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“Multimediya tizimlari” fanidan laboratoriya ishlari uchun o‘quv-uslubiy qo‘llanma
Toshkent, TAYLQ va EI, 2018 yil - 193 bet.

ANNOTATSIYA

Ushbu laboratoriya ishlari uchun o‘quv-uslubiy qo‘llanma O°‘zbekiston
Respublikasining “Ta’lim to‘grisidagi” qonun va kadrlar tayyorlash milliy dasturini
xayotga tadbiq etish maqsadida davlat ta’lim standartlari asosida ishlab chiqilgan.
Uning mazmuni umumiy ta’lim maktablarida o‘qitiladigan “Informatika” va o‘rta
maxsus, kasb ta’limi muassalarida o‘qitiladigan “Axborot texnologiyalari” fanlarning
uzviy da’vomi bo‘lib, “Multimediya tizimlari” umum ta’lim fanidan Toshkent
Avtomobil yo‘llarini loyihalash, qurish va ekspluatatsiyasi instituti ta’lim yo‘nalishi:
5111000 — Kasb ta’limi (5111000 avtomobil yo‘llari, ko‘priklar, tonnellar, yo‘l
o‘tkazgichlar va aerodromlarni qurish),5232900 — Ishlab chigarishni tashkil etish va
boshgarish  (tarmoglar va sohalar bo‘yicha), 5310900 - Metrologiya,
standartlashtirish va maxsulot sifati menejmenti (sohalar bo‘yicha), 5313100 —
Avmobil transporti, yo‘l-qurilish mashinalari va jihozlarining ekspiuatatsiyasi (turlari
bo‘yicha), 5620300 — Transport logistikasi (avtomobil transporti), 5630100 —
Ekologiya va atrof muhit muhofazasi (tarmoqlar va sohalar bo‘yicha), 5620400 —
Yol harakatini tashkil etish bakalavriyatning barcha texnik yo’nalishlari talabalari
uchun mo’ljallangan.

Laboratoriya ishlari uchun o‘quv-uslubiy qo‘llanma Toshkent avtomobil
yo‘llarini loyihalash, qurish va ekspluatatsiyasi instituti Kengashining 2018 yil 19
sentabr 1 -sonli bayoni bilan tasdiglangan.

Tuzuvchilar:

D. Abdukadirova - “Mubhandislik grafikasi va axborot texnologiyalari”
kafedrasi katta o‘qituvchisi.

A. Nam - “Muhandislik grafikasi va axborot texnologiyalari”
kafedrasi katta o‘qituvchisi.

SH. Saitov - “Muhandislik grafikasi va axborot texnologiyalari”
assistenti.

Tagqrizchilar:
T.Ganiyeva - LKarimov nomidagi TDTU “Axborot texnologiyalari”
kafedrasi katta o‘qituvchisi.
R.Sindarov — “Muhandislik grafikasi va axborot texnologiyalari”

kafedrasi mudiri v.v.b., t.f.n. dotsenti

© Toshkent avtomobil yo‘llarini loyihalash, qurish va ekspluatatsiyasi instituti, 2018.
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KIRISH

O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining farmoni Davlat boshgaruvi tizimini
yanada takomillashtirish, mamlakat iqgtisodiyoti tarmoglari va sohalarida zamonaviy
axborot texnologiyalari va kommunikatsiyalarini, “elektron hukumat” tizimi hamda
axborot tizimlarini jadal tatbiq etish, telekommunikatsiya infratuzilmasini va
ma’lumotlarni uzatish tarmoqlarini modernizatsiya gilish magsadida:

1. O‘zbekiston Respublikasi aloga, axborotlashtirish va telekommunikatsiya
texnologiyalari davlat qo‘mitasi negizida O°zbekiston Respublikasi Axborot
texnologiyalari va kommunikatsiyalarini rivojlantirish vazirligi tashkil gilinsin.

2. Quyidagilar Oc‘zbekiston Respublikasi Axborot texnologiyalari va
kommunikatsiyalarini rivojlantirish vazirligining asosiy vazifalari hamda faoliyat
yo‘nalishlari etib belgilansin:

Axborot texnologiyalari va kommunikatsiyalar sohasida, ‘“elektron hukumat™ni
joriy etishda yagona davlat siyosati amalga oshirilishini ta’minlash, axborot
texnologiyalarini rivojlantirishning jahon darajasidan kelib chigqgan holda milliy
axborot-kommunikatsiya tizimini tatbiq etish va rivojlantirish yuzasidan kompleks
dasturlarni ishlab chigish va amalga oshirish;

Internet tarmog‘ining milliy segmenti yanada shakllantirilishini ta’minlash,
mamlakatimizning turli yo‘nalishlardagi zamonaviy veb-resurslarini, shu jumladan,
yosh avlodning axborotga bo‘lgan va intellektual talab-ehtiyojlarini gondirish
magsadida tarmog resurslarini rivojlantirish uchun zarur texnik va qulay shart-
sharoitlarni yaratish;

Zamonaviy kommunikatsiya vositalari sohasida ilmiy tadgigotlar va
ishlanmalarni, kadrlarni tayyorlash, gayta tayyorlash va malakasini oshirishni tashkil
qilish, dasturiy mahsulotlar, axborot tizimlari va ma’lumotlar bazalarini ishlab
chiqish va tatbiq etish, axborot xavfsizligini ta’minlash va axborot-kommunikatsiya

texnologiyalarining boshga sohalarida shunday ishlarni tashkil etish.



1-LABORATORIYA ISHI.
CAMTASIA STUDIO DASTURIDA MULTIMEDIYALI O‘QUV RESURSLARNI QAYTA
ISHLASH. CAMTASIA STUDIO IMKONIYATLARI. CAMTASIA STUDIO DASTUR
INTERFEYSI. VIDEO ROLIKLARNI REDAKTORLASH.

Ishning magsadi:: Yangi audio/ video o‘qitish jarayoniga proyektlarni yaratish va Camtasia
Studio go‘shimcha elemenlarni qo‘shishni o‘rganish.

Topshiriglar:
1. Camtasia Studio asosiy imkoniyatlari bilan tanishish.
2. Camtasia Studio interfesi bilan tanishish.
3. Berilgan topshirig varianti boyicha kompyuterga kiriting.
4. Ish bo‘yicha hisobot tayyorlang.

Nazariy gism:

Camtasia Studio — dasturi, monitor ekranidan rasmlarni olish va ular asosida video fayllarni
yaratish uchun mo‘ljallangan.
Camtasia Studio — bu dastur orqali professional darajasida video materiallar tayorlash mumkin va
ularni qo‘rgazmasini turli xil formatlarda oshirish mumkin. Camtasia Studio barcha xozirgi
davrda ishlstiladigan multimediyalik formatlarni qo‘llaydi.
Camtasia Studio montaj stoli va masalalar soxasida kliplarni, grfikani, kadrga gapiruvchi ovoz,
ovoz fonini, xamda maxsus xarakatlanishlarni va ularga o‘tishni q’oshish oddiy va tushunarli.
Camtasia Studio tagdimotni yaratish imkonini beradi va uni ichida esa navigatsiya tizimi va
tayyor joylashgan mundarijasi mavjud. Qo‘shimcha Theater komponenti ekran menyusidan
foydalanishni imkonini beradi va unda bir nechta Flash- tagdimotlarni o°z ichiga oladi.
Camtasia Studio ichiga beshta utilita kiradi: Camtasia Recorder, Camtasia Menumarer, Camtasia
Audio Editor, Camtasia Theater, Camtasia Player.

Camtasia Studio oz dasturidan tashqari, ichiga go‘shimcha ravishda beshta dasturni gamrab
oladi:
1. Camtasia Recorder — ekran orqali yangi video yaratish dasturi
2. Camtasia Menumaker - menyular yaratish dasturi
3. Camtasia Audio Editor - ovozli fayllarni yozish va tahrirlash dasturi
4. Camtasia Theater - swf-fayllar uchun menyularni yaratish dasturi
5. Camtasia Player - gabul gilib olingan va tahrirlangan videolarni ko‘rish dasturi

Dasturni ishga tushirish.

Record the screen (Ekrandan yozib olish),

Record voice narration (Ovoz yozish),

Record PowerPoint (MS PowerPoint tagdimotlarini yozib olish),
Import media (Faylni import qilish),

Recent projects (Mavjud proyektlarni tanlab olish).

Dastur ishchi oynasining elementlari.

1) Menyu - dasturning asosiy funksiyalariga kirish

2)Anjomlar paneli - audio va video materiallarni import qgilish, ularni tahrirlash, shuningdek
dasturning asosiy funksiyalari tavsifiga kirish

3) Xizmat ko‘rsatish paneli - video va audio materiallarni yozib olingandan keyin aks ettiruvchi
ishchi stol

4) Vaqt shkalasi — videorolikning, video va audio gismlariga kirish

5) Dastlabki ko‘rib chigish oynasi - gabul gilib olingan va tahrirlangan videolarni ko‘rish



6) Ishlanmalar paneli — dastur loyihasi bilan ishlash uchun go‘shimcha ishlanmalarni (ovoz, tasvir,
matn, animatsiyon effektlar va boshqalar) o‘z ichiga olgan panel.

e Clip Bin - loyihaga tegishli bo‘lgan barcha multimedia fayllari joylashgan menY.

Library — musiqalar, videolar va boshga fayllarni yuklab olish mumkin bo‘lgan media
kutubxona.

Transitions - kadrlarning biridan biriga, turli ko rinishda o'tish effektlarini qoshish.
Audio — loyihaning ovozli gismlari bilan ishlaydigan buyruglarni o‘z ichiga oladi.
Zoom-n-Pan —ishlanayotgan faylning masshtabli ko rinishini aks ettirish.

Callouts — matnni yaratish va tahrirlash.

Camtasia studiyasida hujjat loyiha deb ataladi va .camproj kengaytmasiga ega. Videoni
yaratish uchun ishlatish mumkin bo'lgan multimedia fayllari (BMP, GIF, JPG, PNG, WAV, MP3,
WMA) audio fayllari va CAMREC (Camtasia Studio formati) video fayllari (AVI, MP4, MPG,
MPEG, WMV, MOV, SWF).

F9 - videoni yozish. Videoni yozish vaqgtida pauza qilish (to xtatib turish) uchun, yana bir marta F9
tugmasini bosish lozim.

F10 — Videoga yozishni to‘xtatish.

CTRL + SHIFT + SPACE - Filmni boshidan boshlab ijro etish.

CTRL + SPACE - Belgilangan kadrdan videorolikni namoyish gilish.

CTRL + ALT + SPACE - Videorolikni namoyish gilishni to"xtatish.

CTRL + I - Media fayllarini import gilish.

Ishni bajarish tartibi
1. Camtasia Studio montaj stoli qo‘yidagi qo‘rinishga ega
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2. Rolikni yaratish
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3. Videomaterialni montaji

Camtasia Studio tagdimotlar va interaktiv o'gitish video
darsliklar yaratish uchun dastur. Camtasia Studio ekranda
tasvirlar go'lga olish va video bu ma'lumotlarni saglash
mumkin.

Rasm 1.3.



Veb kamerani va tagdimotni video xujumi

Siz dasturni yuklab va ish tanlash uchun
ovna paydo bo'ladi. Misol uchun,
taqdimot qo'lga video tanlash.

Yozuv maydoni ochiladi. Formatni
2Q0'shjmcha oyna yo'goladi. 3 tugmalar yoki siljitish usuli bilan
- qilinadi.
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Tugma «Import media». Material tanlash. har
gandav ketma-ketlikda birlashtirish uchun. Bu
dastur fayllar turlarica targatadi.

Rasm 1.5.




1. Rekordga bosamiz yoki F9

2. Yozuvni
tasdiglaymiz

3. Yozuvdan avval teskari
aylantiradi.

Rasm 1.6.

Yozuv formatini nazorat qilish uchun burchaklari yashil rang
ko‘rinishida yonadi.
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=10 tugma orgali video yozuv tuxtatiladi.
sinov yozuvli darcha paydo bo‘ladi.
chidan quyidagini tanlash mumkin:

7 Saglash va dovom etish;

7 Saglash va faylga nom berish;

” Yo'qotsh.

Rasm 1.7.



Fotsuratlar qo‘yiladi, yozuvlar va hakazo

Agar videorolikni montajini tugatgan
bo‘lsangiz. unda«Produce and share»
saglang.

Rasm 1.8.
TOPSHIRIQ VARIANTLARI

1 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import qilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-1(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan ye‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut momi, guruh raqami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichqoncha yordamida  (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - yo‘lakchaga ko‘chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chigilsin, (Width) va (Heigth) gatorlarida 1067*600
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio - (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
9. Menw - Uncrpymentsl - Cyormepse buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.
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10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

2 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-2(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan ye‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh ragami va F.I.Sh.” sarlavhasini yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichgoncha yordamida (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - yo‘lakchaga ko‘chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chiqilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1244*700
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
9. Meniw - Uucrpymentbl - Cyo6Tutpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.
10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

3 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-3(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan ye‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh raqami va F.I.Sh.” sarlavhasini yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichqoncha yordamida  (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - yo‘lakchaga ko‘chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orqgali o‘rnatib chigilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1155*500
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
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9. Menw - Uucrpymentsr - Cyorutpsnl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) qatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.

10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

4 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-4(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan yo‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh raqami va F.I.Sh.” sarlavhasini yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichqoncha yordamida  (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - ye‘lakchaga ko*chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chiqgish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chigilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 977*550
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichgoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
9. Menwo - Hucrpymentsl - Cy6rurpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.
10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

5 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-5(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan yo‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh ragami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichgoncha yordamida  (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - yo‘lakchaga ko‘chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chigilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1278*720
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
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8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.

9. Menw - Uncrpymentsl - Cyorurpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.

10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

6 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-6(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan ye‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Imstitut nomi, guruh raqami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshqga kadrlarni tanlash uchun sichgoncha yordamida (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - ye‘lakchaga ko*chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chiqgish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orqgali o‘rnatib chigilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1207x680
o‘lchamlarni ornatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichgoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
9. Meniw - Uucrpymentsl - CyoTurpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.
10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

7 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-7(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan yo‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh ragami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichgoncha yordamida (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - yo‘lakchaga ko‘chirib
o‘tilsin.
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6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.

7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chigilsin, (Width) va (Heigth) qatorlarida 1348x780
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.

8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.

9. Menio - Uucrpymentnl - Cyorurpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida, shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.

10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

8 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-8(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan yo‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh ragami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichqoncha yordamida  (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - ye‘lakchaga ko*chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chigilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1082x610
o‘lchamlarni o°rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
9. Meniw - Uucrpymentsl - CyoTurpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.
10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

9 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import qgilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-9 (mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichqoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan yo‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
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4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh ragami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.

5. Film uchun zarur bo‘lgan boshga kadrlarni tanlash uchun sichqoncha yordamida  (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - yo‘lakchaga ko‘chirib
o‘tilsin.

6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.

7. Dastlabki ko‘rib chigish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orqgali o‘rnatib chigilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1244x700
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.

8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichqoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.

9. Menio - Hucrpymentsl - Cyorutpsi buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.

10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.

10 -variant
1. Camtasia Studio programmasi ochilsin. Tanlash menyusi oynasidan, faylarni import gilish
(Import media) tugmasi bosilsin. Suratlar papkasi ichidan, institutlar papkasida mavjud
bo‘lgan fayllarni ixtiyoriy tanlansin.
2. Tanlash menyusi oynasidan — faylarni import gilish (Import media) buyrugi orgali audio faylni
musiga (music) papkasidan music-10(mp3) tanlansin.
3. Boshlang’ich va oxirgi kadr uchun animatsion ko‘rinish tanlash uchun, kutubxona (Library)
menyusi tanlansin. tanlangan faylni sichgoncha yordamida animatsiya va rasmlar uchun
mo‘ljallangan ye‘lakchaning boshi va oxiriga qo‘yilsin.
4. Boshlang’ich kadrga “Institut nomi, guruh raqami va F.I.Sh.” sarlavha sifatida yozilsin
yozilsin.
5. Film uchun zarur bo‘lgan boshqga kadrlarni tanlash uchun sichqoncha yordamida (Clip Bin) ga
import gilingan rasmlarni, animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 1 - ye‘lakchaga ko*chirib
o‘tilsin.
6. Ovozli faylni animatsiya va rasmlar uchun mo‘ljallangan 2 - yo‘lakchaga ko‘chirib o‘tilsin.
(Audio) yo‘rignomasida kerakli bo‘lgan sozlamalarni o‘rnatilsin.
7. Dastlabki ko‘rib chiqgish oynasida videorolik o‘lchamlari, o‘lchamlarni taxrirlash (Editing
Dimensions) menyusi orgali o‘rnatib chiqilsin , (Width) va (Heigth) qatorlarida 1179x665
o‘lchamlarni o‘rnatilsin, (Background color) gatorida ekranning istalgan rang o‘rnatilsin.
8. Camtasia Studio- (Transitions) yo‘rignomasini ishlatib import gilingan materiallarda oson
o‘tishlar yaratilsin. Sichgoncha yordamida ro‘lik fragmentlari bosh gismiga, tanlangan variant
o‘rnatilsin.
9. Menio - Uncrpymentsl - CyoTurpsl buyrugi yordamida belgilangan kadrlarda (SUBTITR)
yaratish. (Click to script or add caption) gatorida kerakli bo‘lgan matnni Kiritilsin, matn
o‘lchamlarini sozlash panelida , shriftni kerakli o‘lchamini o‘rnatilsin.
10. Tayyor video mahsulotni saglash uchun, buyruglar panelidan (Produce video as) punkti
tanlansin, yaratilayotgan videoning formatini (AV1) ko‘rinishida kiritilsin, diskdagi joylashish joyi
va boshqga sozlamalarni o‘rnatilsin.
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2-LABORATORIYA ISHI.

ADOBE PHOTOSHOP GRAFIK MUHARRIRI. FOTO RASMLAR BILAN ISHLASH.
FILTRLASH USULLARI. TASVIRLAR KORREKSIYASI. MASKALARNI
ISHLATISH. TASVIRLARNI QAYTA ISHLASH.

Ishning magsadi: ADOBE PHOTOSHOP dasturi tahrirlovchisi yordamida grafik tasvirlarni
yaratish va tahrirlashni o‘rganing.

Topshiriglar:
1. ADOBE PHOTOSHORP asosiy imkoniyatlari bilan tanishish.
2 ADOBE PHOTOSHORP rastrli grafikada ishlash bilan tanishish.
3. Berilgan topshiriq varianti boyicha kompyuterga Kiriting.
4. Ish bo‘yicha hisobot tayyorlang.

Nazariy gism:

Adobe Photoshop dasturining ishlab chiqilish tarixi

Adobe Photoshop ishlab chikilgan sanasi xali birorta kalendarda kayd etilmagan. Biz
ishlatadigan Adobe Photoshop dasturining 2005-yilda bir yilligi nishonlandi. bundan 17 yil oldin,
fevral oyida, «Adobe» kompaniyasi, Rassomlar, fotograflar, dizaynerlar orasida xazirgacha
mashxur bulgan «Photoshop — 1.0» muallifini e’lon kildi.

Photoshop dasturi bugungi kunda, «kompyuter grafikasi» soxasi buyicha eng oldingi urinda
turibdi va mustakil dastur bulib ajraldi. Biz foydalanayotgan Adobe Photoshop dasturining
boshlanishi ancha ilgari bulgan. Xozir 41 ta muallifi ¢’lon kilingan dasturni aslida aka-uka Jonn
Noll va Tomas Nollar boshlab bergan.

1987-yilgacha Jonn Noll «Lucasfilmy» firmasining Industrial Light and Magic (ILM) bulimida
«Stars Wars» ga maxsus effektlar tayyorlashda ishlar edi. Tommas bu vaktda «Tasvirlar bilan
ishlash» tugrisidagi nomzodlik dissertastiyasini yozayotgan edi. Tommassning Apple Mac plus
monitorli kompyuteri «Grayscale Images» tasvirlarini namayon kilmadi. Tommass vaziyatni
uzgartirish uchun yangi dastur tuzishga kirishdi.

1988-yilda «Display»ni «ImagePro» deb uzgartirildi. Dastur usha davrda juda zamonaviy edi.
Jon bu dasturni sotib, pul ishlashni uylar edi. Tomas esa unga karshi chikdi. Bundan tashkari Tomas
uz dissertastiyasini tugatmagan, tulik ishlangan dasturini tuzishga ancha vakt va mexnat kerak
edi.Ular shunga uxshash dasturlarni analiz kilishib, uz dasturlari «Image Pro» ni boshkalardan
oldinga utib ketganligini aniklashdi.

2.0 versiyani ishlab chigish bosgichida Adobe dasturchilar shatitini kengaytirdi. Dasturga
Bezye egri chizig’ini kiritish uchun Mark Gamburgni taklif qildi. Bu vaqtda Photoshopda yangi
imkoniyatlar ochildi: Pen tool, ikki tonli tasvirda ishlash, Illustratordan ba’zi tasvirlarda import va
Rasterize. Bulraga yana CMYK qo‘shildi. Photoshop uchun kasb bozorining ochilishi, poligrafiya
xizmatlari Adobe kompaniyasi uchun juda go‘l keldi. Sotish bo‘yicha birinchi menedjer Steven
Gutman beta-versiya dasturlariga kodli nomlar taklif gildi. Bu odat shu kungacha davom etyapti.
1990-yilda chigqan ‘Fast Eddy’ beta-versiya 2.0 ning kodli nomidir.

Ko‘p migdorda yangi kiritmalar, masalan 16bitli fayl ishlab chiqarilishiga garamasdan, bular
fagat 1993-yil 2.5.1 versiyalarida paydo bo‘ldi.

Adobe Photoshop dasturi xakida ma’lumot

Adobe Photoshop Adobe System, Inc kompaniyasi tomonidan ishlab chikarilgan bo‘lib, rastrli
grafikada taxrir xiluvchi, foydalanishdagi aloxida xulayliklari bilan mashxur bo‘lgan dasturdir.
Adobe Photoshop dasturi yordamida fotosuratlarga ko‘shimchalar Kkiritish, ulardagi dorlarni
o‘chirish va eski rasmlarni kayta ishlash va tiklash, rasmlarga matn kiritish, ko‘shimcha maxsus
effektlar bilan boyitish, bir fotosuratdagi elementlarni ikkinchi fotosurtaga olib o‘tish, surtdagi
ranglarni o‘zgartirish, almashtirish mumkin. Adobe Photoshop imkoniyatlari keng kamrovli bo‘lib,
u gazeta va jurnallarni turli-tuman rasmlar bilan boyitishda juda katta xulayliklar yaratadi.
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Adobe Photoshop dasturi ishga tushirilgandan so‘ng ekranda dastur oynasi xosil bo‘ladi.
Oynaning yukori kismida sarlavxa satri va Vindovsga xos elementlar joylashadi. Sarlavxa satridan
so‘ng menyu satri joylashgan.

Adobe Photoshop “bitmapped images” nuqtali grafika yaratish va tahrir gilish uchun
go‘llaniladi. Bu dasturdan fotorasmlar, illyustratsiyalar, slaydlar va web — sahifalar uchun
tasvirlarda keng foydalaniladi. Adobe Photoshop juda keng imkoniyatlarga ega. Bu dasturdan
fotograflar rasmlar ustida ishlashda keng foydalanishadi. Ranglar uyg unligini kuchaytirishda keng
go‘llanishadi.Bu dasturda instrumentlar paneli juda yaxshi va mukammal o‘ylab topilgan va
kiritilgan. Bu aynigsa dizaynerlarga juda qo‘l keladi va ular bu dasturdan foydalanishmogda. Adobe
Photoshop dasturi o‘zida butun ranglar spektrini jamlab olganligi bois fotorasmlarni ranglarini
uyg unlashtirishda juda asqotadi. Xullas , bu dastur rassomlar va dizaynerlar keng qo‘llaniladigan
dasturdir.

Kompyuter uchun talablar quyidagicha:

v Protsessor Pentiumdan kam bo‘Imasligi kerak.

v Tezkor xotira 64 Mbaytdan kam emas, agar bir vaqtning o‘zida

v'Adobe Photoshop va Image Ready dasturlari yuklansa minimal xotira 96 Mbaytdan kam

bo‘Imasligi zarur.

v’ Diskdagi bo‘sh joy 125 Mbaytdan kam bo‘Imasligi kerak,chunki programmani o‘rnatish va
operatsiyalar bajarish uchun

v"Videodapter 256 rangdan kam bo‘Imasligi kerak

v'Operatsion sistemasi Microsoft Widows 98|ME, Windows 2000 yoki Windows NT4.0
bulishi kerak.

Macintosh kompyuterlari uchun talablar quyidagicha:

v" Protsessor Power PC

v’ Tezkor xotira 64 Mbaytdan kam emas, agar bir vaqtning o‘zida Adobe Photoshop va Image
Ready dasturlari yuklansa

v Minimal xotira 96 Mbaytdan kam bo‘Imasligi zarur.

v Diskdagi bo‘sh joy 125 Mbaytdan kam bo‘Imasligi kerak,chunki programmani o‘rnatish va
operatsiyalar bajarish uchun

v'Sistema Software 8.5, 8.6 , yoki 9.0 versiyalari

Dasturni o‘rnatish uchun CD — ROM disk yurituvchisi, o‘rgatuvchi fayllarni ko‘rish uchun
tovush xaritasi zarur. Albatta professional ishlar uchun boshka talablar xam qo‘yiladi. Ishlash uchun
rangli skaner va printer kerak, agar internet ga uzatish kerak bulsa printer shart emas.

Dastur ishga tushgach quyidagi menyu be‘limlari bilan ishlanadi:

v' Fayl (Fayl)-fayl ustida amallar, ochish, saglash, yopish , ko‘chirish,

import va eksport gilish

v' Penaxtuposanue (taxrirlash)-qgirgib olish va boshgalar

v’ Mzobpaxenwue (tasvir)-tasvirlani rangini o‘zgartirish girkib olingan

fragmentlar ustida amallar

v" Croii (qavat)-belgilangan gavat ustida amallar

v’ ®wrrp (filtr)-

v" TIpocmortp (ko‘rish)

v OxHo (oyna)

v" TTomours (yordam)

Ishchi stolidan «Adobe Photoshop CS5» dasturini topib kiramiz yoki ITYCK+ BCE
MMPOI'PAMMBI + ADOBE + ADOBE PHOTOSHOP CS5
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Rasm 2.1.

1. ®aiia » Cosaare (Ctrl + N) dan foydalanib yangi rasm yarating. Yangi rasmga ko‘rsatilgan
parametrlarni o‘rnating:

MmMs: | BesumeHit-1

Ha6op: |3aK33H0L71 |
Whpia: |3 [ aoiten =
BeicoTa: | 3 [ ormei |
PaspeweHye: | 300 [ ruci aoiina |
UgeToeoi pexom; | RGB ~| [86ur |
Cogepxamoe oHa: IBenlel :_I

¥ lononHUTENEHO

Rasm 2.2.

Hujjatni gora rang bilan qoplang. Buning uchun » PexakTtupoBanue - BbINOJHUTH 3aJIMBKY
buyruglar ketma ketligini bajaring.
(Edit-Fill (Shift+Fb5)).

PeaaktHpoeakke  Msobpawenme Crnod Boaenenws  @wn

CITMEHHTE Chrl+2
LUar ENepea Shift+Chel+2
LUar Hazaa BlE+Clr+2
CCnafHTE. .. Shifk-+Ctr|+F
Ebipesate Clrl+5
CEONMPOEaTE Chrl4+iC
CEOMMPOEATE COBMELEHHEIR A3HHER ShiFE4+C el C
BrneMTE el
BENEMTE B Shif k- Chel+4
OMHCTHTE

Mpopepra opgorpadti, ..

Mawck H 3aMeHa TEELTA...

EEINOAHKTE 3aNHBKY. .. Shift4+FS
BeIMonHHMTE DDEOAKY. ..

Rasm 2.3.

BasmBka (Fill) oynasida quyidagi parametrlarni  kiriting » Coaep:xumoe (Contents) -
Hcnoan3oBars (Use) - Uepnsiii (Black)

— COAEpHMMOE
CMONEZ0EATE: | HepHeIA

— HanoxeHe

JakAzHON yzop

Pexoam; | HopMansHEI
HenpozpaurocTe: | piEE] s
T CoxpakTe OpOEpaYHOCTE

Rasm 2.4.
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JA » tugmasini bosing va sizning hgjjatingiz_ngr;gurang bilan goplanadi.

N Rasm 2.5.

*shuningdek gaynoq klaviaturadan foydalaning: (D, Alt+Backspace)*

2. Asboblar panelidagi Matn T, vositasini ishlatib, yozuvni yarating va asboblar xususiyati
panelining ko‘rsatilgan parametrlarini o‘rnating:

=)
prN
~‘§§>

FIEd

Rasm 2.6.

"

Ixtiyoriy shriftni o‘rnating. Times New Roman » Bold tavsiya sifatida tanlangan.

TH = ﬂ Times New R... |w] [Bold |l UTTE:O
Rasm 2.7.
Asboblar panelidan og rangni belgilang.
3,7,
LT Q\
7,
Rasm 2.8

Na'munada berilgan FIRE so‘zini yozing.

) Rasm 2.9.
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So‘zni yozib bo‘lganingizdan so‘ng, quyidagi rasmda ko‘rsatilganidek Photoshop ning o°ng yugori
burchagida joylashgan katakka belgi (ramouka) qo‘ying.

ImiiEsii=l BIU‘

Rasm 2.10.

Yoki so‘z yozilgan gatlamga (na csioe) bir marta bosing. Endi yozuv o‘lchamini o‘zgartirish lozim.
Erkin transformatsiya » CBo6oanas tpanchopmanus (Free Transform) buyrug’ini tanlash uchun
(CTRL+T) ketma ketligini bosing. Yozuvni hujjat kattaligida, kattal;ashtiring va Enter tugmasini
bosing.

FIRE

Rasm 2.11.

3. Keyingi gadam uchun biz rasterizatsiya gilishimiz kerak (PactpupoBarb-Rasterize) . Ciou -
Pacrpuposars - Tekcr (Layer- Rasterize- Type).

Cnori Belaenedne ®wneTp AHanms  MNpocvotp OkHo  onf

HoBbIA »
CosaaTh AyBnMKaT cnos...

Y A&NMTE 4
MNapaMeTpel cnod. ..

CTHRb cnos »
CMapT-bHNETR b
HoEbIF cnoi-3anveka 4
HoBbIH KOPPEKTHPYHOILWMIA CNoM »
MISMEHHTE COASP¥HMOE CNOA 4
MNapaMeTpel COABPAMMOro CNOA. .,

Cnok-macka 4
BekTopHas Macka ;
CozaaTe 00TPaBOYHYHD MacKy Alt+Chrl+G
CMapT-06BEKTEI L
BHAEO CnoK 4
3D-cnom »
TekcT »

Prrypy
HoBbIF dpartenT 13 cnos S
Cnor-sar
Rasm 2.12.

Yoki matnni (Caon) gatlamalar palitrasi ustida o‘ng tugmasini bosib, matnni rasterlashni tanlang.
Matn bilan ko‘rinadigan o‘zgarishlar bo‘Imaydi, lekin gatlamlar palitrasida o‘zgarishlar seziladi.
Matn gatlami normal holatga aylantiriladi.



| Cnow % | KaHane | KoHTyp |

Ianmaanblﬁ ;I Henpozp.:

Zakpermte: [ & b @ Zanverat | 100% | » |

Fa T rLTas

= fx [G ® O & H
Rasm 2.13.

Yonish effektini yaratish uchun ikki nusxadagi gatlamda harakat gilishimiz kerak. Matn bilan
gavatning nusxasini yarating (CTRL + J), gavatning nusxasini ko‘rishni o‘chirib qo‘ying va matn
yozilgan birinchi gatlamga o‘ting.

—_—

| Cnown x l KaHankl | KoHTYpRBI [ =

IHopmaanblﬁ _'.I Henpozp.:

Jakpermte: [ & @ 3anmera: | 10096 | » |

 —

ﬁ '\h FIRE [konwma)

| S

FATHEAS LTI |

= fx [ ®, O & %

Rasm 2.14.

4. Yonish effektini yaratish uchun, biz bir necha filtrdan foydalanamiz. Birinchisi shamol-Berep
(Wind) filtri bo‘ladi. Ushbu filtri fagat chapdan o‘ngga (yoki o‘ngdan chapga) ishlaydi, ya'ni
hujjatni aylantirishimiz kerak bo‘ladi. Buning uchun U3o6pa:kenue - IToBepHyTh Xx0JicT - 90° 1O
yacosoii (Image- Rotate Canvas- 90° CW) buyruglar ketma ketligi tanlanadi.
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v 100% v [HEg~ W~ || o
®aiin  PepaktuposaHwe | MzobGpasenmwe | Ciow  Buagenenwe  Quaetp  AHamus
& T | | Ocxoerof ueeT & e
Bes umenn-1 @ 33,32 RupBoT
[ AgToTOH Shift+Ctrl+L
r=a ABToKOHTpACT Alt+Shift+Cerl+L
5‘ ABTOMaTMUECKAA LIBETOBAA KOPPEKLMA Shift+Ctrl+B
;-_‘ Pazmep n3oBpaxeHna.., Alt+Ctrl+|
Q‘ Pasmep xoncra... Alt+ Ctrl+ C
/‘ | Kagpwposate
p TpUMMKAHT...
. Mokasats Bce
s
L Cozgate gyGankar..,
._7_,‘ BHewHwii kanan...
Rasm 2.15.

Yozuv vertikal holatga o‘tadi.

ann

B Untitied-1 @ 100% FRL AGH &)

Rasm 2.16.

cpega

3D Mpocwotp Owkno  Cnpaeka

3

myck:| 32 CrazsuesHme [ CHesnMKe

s

Cnown hﬂmlk’mﬂm‘

Oberamee

Zakpennte: [ 4 5 @

[
>

180°
90° no vacoBoid

v

30° npoTve Hacosoi

MponzeoneHo...

(OTpasnTe XONCT NO rOpU3OHTAAN

OTpasuTe XoNCT NO BEPTUKANK

®uabTp - Cruomsauus - Berep (Filter- Stylize- Wind) - filtir turini qo‘llash orgali
maxsus effektlarni o‘rnating. Filtr, tasvirni o‘zgartirish uchun ishlatiladi.

}mnnb-rp AHanns MpocMoTp OkHo onOne  Cnpaeka

e |
=IC

MocneaHud drneTp Chrl+F

Oy

MpecfpasoEaTte 4NA CMapT-HMNETROE

MzEnevqs. .. Ale+Crl4x
[anepeq ¢gHNETPOE. ..
MnacTmka. ..
KOHCTPYKTOPR Y30P0E. ..

McnpaeneHre NepcneLTHBEL. ..

Shift+Cerl+%
Alt+Shift+Crrl4
Alt+Chrl+Yy

Bnaeo

MMHT auma
McKkameH1e
OdopMneHme
PazmMeITHE
PeskocTb
PeHAEpHHN
CTHAHZaUMA
TekcTypa
LTprzxn

Bblaenexne
Auddrysma.

v vRA Y Y v v v v ¥

Rasm 2.17.

Paydo bo‘lgan oynada Meroa (Method) - Berep (Wind) buyruglarini tanlang, yo‘nalishni esa
Hanpasaenue (Direction) - Caesa (From the Left) deb tanlang.
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x

- 100% +|

MeToa
" Yparan
" Konebanua

Hanpasnerwe
" Cnpasa

O )

Rasm 2.18.

Tanlab bo‘lganingizdan so‘ng IA buyrug’ini bosing.

 Rasm 2.19.

Filtrni bir marta ishlatish kichik o‘zgarishlarni beradi, natijani yaxshilash uchun siz filtrni
gayta ishlatishingiz kerak bo‘ladi.
Filtrni menyusiga, yana Kiritmaslik uchun Ctrl + F tugmalarini bir necha marta bosish kerak bo‘ladi
(ikki marta qo‘llanilsa kifoya), bu buyruq ilgari go‘llanilgan filtrni takrorlaydi.

i Untitied-1 @ 100% (FRE RCE/ 8

Rasm 2.20.
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Yozuvni avvalgi gorizontal holatiga gaytaramiz. Buning uchun U3o6paskenue - Bpamenne
u3oopaxkenusi - 90° mporuB uacomoii (Image- Rotate Canvas- 90° CCW) buyruglar ketma
ketligi tanlanadi.

v 0% v [EEv v | Ocoska pabosan cpepa  Pucosarme @

Oaiin  Peaaxrnposarve | MboBpawerme | Crow  Bugenchue  @unstp  Ananws 3D Mpocwerp  Owno  Cpasks

& * || OcroBkof useT 4 e ' cnyek:| 32 | [¥] Cramsusakne V] Coss.nike
5 e e 3

- AstoTon Shift+Ctrl+L
P AgTokontpact Alt+Shift+ Ctrl+L
5‘ ABTOMATHYECKAA LUBETOBARA KOPPEKLNA Shift+ Ctrl+B
o Pasmep nsobpaxeHis... Alt+Ctrl+1 i

~ Pasmep xonca... At Cirl+ C
H, Bpaluenue isobpaens » -
2 Kaapuposats 90° o yacosoii
P - TputuHr... 30° npotus uacosoii

. Mokasate Bce MpouzsentHo...

&, ?
s Co3aaTs AyBAMKaT... OTpaswTs XoACT o ropHzCHTEAN
— BHewwHuii karan... OTpasuTs X0NCT N0 BEPTMKANN

R Untied- 3 § 100N FRE ACK B

FI

Rasm 2.22.

Chiziglar anig va yorgin ko‘rinib turmasligi uchun, Filtr buyrug’i yordamida chiziglarga ishlov
beramiz » PasmbiTie no I'ayccy (Gaussian Blur).

Buning uchun quyidagi buyruglar ketma ketligi bajariladi: ®uabTp -Pa3mbiTe - PazmbiTie 10
I'ayccy (Filter-Blur-Gaussian Blur).

|lIMJIpr AHanmz MpocMmoTp OkHO onOne  Cnpaeka
MocnedHnH guneETp Crr|4+F E

MpeocbpazoEaTe ANA CMApT-GHNETPOE

4

UeeT!: -
Ol x|

MzEneqb. .. Alt+CerH-3
Franeped PHUNLTPOB, ..

MnacTHia. .. Shift-+Ctrl+
KOHCTPYKTOR Y30PO0B. .. Alt+Shift+Cerl4x
McnpasneH1e NepCneKTHEL, .. AlE+CEr+Y

Braeo
MmHTauma
WMckaweHne
QdopMneHHe
PazmbiThe

"YMHOE" pasMbITHE, ..
PaananbHoOE pasmbiTHE
PazmeITHE

PazmbITHE +
PazMbiTHE B ABHMEHHK

PeskocTe
PeHaepHHr
CTHAMZaLHA
TercTypa
LLTpHxn
LLlvm

PazmelTHe no Mayooy..,
PazMBITHE NO NOBEPXH

v v v v v VvYEREAY ¥ Vv ¥

Rasm 2.23.

24



PasmbiTus no I'ayccy oynasida, uncha kata bo‘Imagan radius qo‘yamiz » Paguyc (Radius) - 1,2

IIHUKC.
PasmbiTHE No Fayccy
A
CITMEHA

V¥ Mpocmatp

=] w4
Pa,qmyc.{l ) ke
=
Rasm 2.24.

Tanlab bo‘lganingizdan so‘ng A buyrug’ini bosing.

Rasm 2.25.

5. Birinchi gatlamdagi orga fon («3agumii maam» -Background) ni 2 taga ko‘paytiring
(dyo6auposats). Orga fon («3axumii mnan») gatlamiga o‘tib Ctrl+J tugmalarini bopsing.

| Crom x | Kanass | Kowtype |
HopManeHeIi ;I Henpozp.: [ 10096 [ » |
3acpermime: [ # 4 @ 3anvrerca:

FIRE (konma)

9

FIRE

D 3aanvia nnan (xonna)
. o )

== f 0 ©. 0O & 9

Rasm 2.26.

¥

|
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Yozuv mavjud gatlamni hozirgi 2 ga ko‘paytirilgan orga fon (3aguumii muran) bilan birlashtiring.
Buning uchun FIRE gatlamiga o‘ting va Caoii - O6benunntsh ¢ mpeasiaymum (Layer-Merge
Down) buyruglar ketma ketligini bajaring. Yoki bo‘lmasam Ctrl+E tugmasini bosing. Hosil
bo‘lgan gatlamni Flames (gulhan) deya nomlang.

| Crou x | Kanamel | KowHtypei | .é
IHopmaanblﬁ ;I Henpozp.! n
ZakpermTe: [] &+ @ 3anmera
‘7 FIRE (korma)

= fx O ® 40 & 3
Rasm 2.27.

5. Inactuxka (Liquify) filtiridan foydalanish.
Eng avval biz, o‘zgartirish kiritadigan joyimizni ajratib olamiz. Buning uchun «IIpsimoyrosbHas

odaactb» (Rectangular Marquee Tool (M)) buyrug’idan foydalanamiz.

Rasm 2.28.

Yozuv mavjud gatlamni belgilab oling. Yozuv gismining yuqorisida yetarlicha joy
golganligiga e’tibor bering.

Rasm 2.29.
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Ajratib olgan joyimizni tark etmasdan ®uawsTp — ILmacTuka buyruglar ketma ketligini bajaramiz,
yoki bo‘lmasam (SHIFT+CTRL+X) tugmalar ketma ketliginin bosish kifoya.

rnetp Ananas  Mpocmotp OkHo onOne O

Mocne HAA GHIBETH Ckrl+F

MpecbpazoeaT ANA CHIRT-HHNETROE

MEEREYE ., .\ ol S B A

Faneped dHAETROE. ..

MnacThea. . Shift+CErl

KOHCTPYKTOD wS0p0E... Alt+Shife+ e
Rasm 2.30.

nactuka (plastika) filtiridan quyidagi buyruglarni tanlang «/ledpopmauus» (Forward Warp Tool (
W)).

Rasm 2.31.

Quyidagi sozlamalarni kiriting:
— MapamMeTpel HHCTRYMEHT 3

FazMep KMCTH: | 100

MAaTHOCTE KMCTH: |50 |r

Hasm kmeTH: | 100]

CKOpOCTE KMETH: |60

= = -

Kanefanua: |50

PExXHM PEKOHCTPYELHH: IEil:IlIT-ElHIZIE:.l'IE:HHE j
Rasm 2.32.

Ohista harakatlar bilan yozuvdagi tolalarga o‘nga va chapga harakatlar bilan to‘lgin

ko‘rinishini bering va gulhan olovi ko‘rinishiga o‘xshatishga harakat giling. Yozuvni o‘zini

o‘zgartirib yubormaslikka harakat qiling. Sizda ham huddi quyidagi suratdagi kabi chigishiga
harakat giling.
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Rasm 2.33.

Mo‘ygalam o‘lchamini 15 ga o‘zgartiring - Pazmep Kucrtu (Brush Size).

— MapamMeTpbl HHCTPYMEHTS

Pazmep kucTh: |15

[MAOTHOCTE KMCTH: |50

HaxmM krcTe: | 100

CKOpPOCTE KMCTH: |60

!

Konebanua: |50 ‘ |

PeskM PEKOHCTPYELHH! |Eh:u:»:Ta HOENEHHE j

= Ui mee-

Rasm 2.34.

Endi gulhan olovi tolalarini, yozuvni o‘zidan chigarishga harakat gilamiz. Yozuvdagi
harflarga sichgqonchaning chap tomoni bilan bosing va gulhan olovini hosil gilishga harakat giling.
Bitta xato gilib qo‘ysangiz Ctrl+Z tugmalar ketma ketligini, agar bir nechta xato gilsangiz, orgaga
gaytish uchun Ctrl+Alt+Z tugmalarini bosing. Quyidagi suratda keltirilganidek natijaga erishishga
harakat giling.

Rasm 2.35.

Ish oxirida biroz kattaroq gulhan olovini shakllantiramiz, buning uchun mo‘ygalam
o‘lchamini 50 gilib oling.
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— MNapaMeTpel MHCTPYMEHTS

PasMep KHCTH:

MNaTHOCTE KHCTH:

iﬁ
ol =
mw

—
o
o]

i
[

Haskm KHCTH:

CKOPOCTE KHCTH: |5

KonefaHna: |50

PEMHM DEKOHCTRYKLLMH: IEiz:lEETE}HCIEI’EEHF‘!E o |

[~ | Hamwm mepa
Rasm 2.36.

Huddi oldingi harakatlar kabi gulhan olovi tolalarini cho‘zamiz va yonayotgan yozuv

ko‘rinishiga keltiramiz. Shuni inobatga olingki, yozuvning eng past gismi o‘zgarmasdan qolishi
shart.

Rasm 2.37.

tugmasini bosib filtrlashni yakunlaymiz.

‘i Untitled-1 @ 100% (Farmes, RCB/ B}

Ishni yakunlaganingizdan so‘ng 1A

IRE

190% O Doc 23aw/314M _ »

Rasm 2.38.
Ctrl+D tugamalari yordamida belgilab olish buyrug’ini bekor qgilamiz.

6. Endi yozuvimizning gulhanga o‘xshash oloviga rang beramiz. Buning uchun
Koppexktupyrommii caoii - IlBeroBoii Ton/Hacbimennocts (Adjustment Layer-
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Hue/Saturation) buyruglar ketma ketligini bajaramiz.

Ushbu buyrugni tanlang ¥ quyidagi ketma ketlikni bajaring - Co3marp HoBBI
xoppexkTupywommii ciaoii (New Adjustment Layer) va quyidagi buyruglar ketma ketligini tanlang
IiBeToBoii Ton/Hacweimennocts (Hue/Saturation).

paamneHT...
[ Chon X l KaHani l KoHTypbl [ ¥30p...
HopManeHe Ik v |t
I _l YPOBHH. ..
JakpermTe: ] & @ KpHebIE. .\

LigeToBoH BanaHc. ..

— ApkocTe/KOHTPACTHOCTE. .\
FIRE (korma)

YepHo-BensiH.. .

LigeToB0M TOH/HACEILEHHOCTE. ..
BeIBopoYHan KOppeKUMA LBETa. ..
FIRE Flames MHKWHPOBaHKWE KaHanoe. ..
KapTa rpagHeHTa. ..

'

DoTOPHNBTR. ..
JKCNOZHMUMA. .,

']

WHBEPCHA
Mzorenma, .,
NOCTEPHZOEATE. .,

Rasm 2.39.

LBeToBoii ¢pon/Hacwrimennocts 0ynasida quyidagi sozlamalarni o‘rnating.

e=rosnd Ton/ HaosmeHnocTs

2l eH T CEATE: | Ere j II
LEaToaoi TaH: (I D s
— FAENAHTE
Har kil EHHOCT! C I
COMPEHATE. .
0 N
ADKOCTE: I a0
i
||
i . MpooaT
Rasm 2.40.

T Uesied-1 8 100K OMue/Saturation 3, RCE B

IRE

Rasm 2.41.
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Yana bir korrektirlovchi gatlam qo‘shamiz: Koppexkrupywommii ciaoii - IlBeroBoii

Ton/Haceimennoctnh (Adjustment Layer-Hue/Saturation). Quyidagi sozlamalarni o‘rnatamiz:

LiBeroBoi ToH/HacbeHHoC T I:

PeaakTmpoeaTe: | Bce L] I
LieeToBolM TOH: @ OTMEHa
L 3arpysnTb...
HacbIWeHHOC T 0
COXPaHITE. .
LS )
APKOCTE! 0

L
HUPOBAHME
4 ' <+
/ S - v [pocMoTp

Rasm 2.42.

Pesxum Hamoxxenust (Blend Mode) rejimini IlepexpoiTue (Overlay) rejimiga o‘zgartiring.
oM X anl | KoHType! | o

i ~ | Henpozp.: n

3al R P - | 3anuexa:

11

-

FIRE (konma)

LleeToBoi TOH...

0]
S

{ UeeToeoi ToH ..
——

& Flames

FaqHeAs ruTas a ;J
=2 f;t, g e 40O & %

Rasm 2.43.

9

Sariq rangli soya (skenTblii oTTeHok) va apelsin rangli soya (aneabcHHOBBI OTTEHOK B TEMHBIX)
bizga gulhan olovini hayotiyroq chigishiga yordam beradi.
ann =

Urertied- 1 © 100% (Mon/Saturation 2. RCA/ 8)

IRE

Rasm 2.44,
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6. Yozuvning gulhanli olovi bilan ishimizni tugatdik. Ana endi yozuvning rangi bilan
ishimizni davom ettiramiz. Yozuv joylashgan 2 sloy (FIRE(kxomust)) ga o‘ting va ko‘rinish
(BugEMoOCTB) Ni Yoqing.

- X

| Crow x | Kanaer | Kowypei |

IHopmaanuﬁ ZI Henpozp.: [mu
3akpenuTe: [] V4 '-I-v a 3anueKa:

=

&

—

5 :ﬂ UeeToeoi ToH/ .,

5 :ﬁ UeeToeol ToH/ .

5 Flames

Zagsund ase a ;]
= f 0 ©. 0 & 3
Rasm 2.45.

K

Ushbu sloy uchun quyidagi buyruglarni bajaring: Cruas ciaos(Layer Styles), Hamno:xenue
I'paguenta (Gradient Overlay):

- Hamnoxxenne rpa-eHTa

— FpaamenT

Pesr: IHDPMaJ‘IbeIIl:‘I "’l

HenpozpadHoCcTE! | 1on U
"peanerr: [ -] [ vieepcnn
e
G [rveivnis 9 ¥ BYposears no cro

—
Yrom: '“ ®

MacwTad: Yy N ETH

Rasm 2.46.

Sozlamalarni o‘rnating.

e L i
Du — O Ia
v . OTMeHa
3arpysuTe...
COXpaHUTL. ..
1 | 3akasHoe Hoeet
MpaawenT: | HenpepbisHLIA "I
I'naAmcrb:%
[ 1
I
“1bopo1, F8A007"
e i T
wor 3] s [
Rasm 2.47.
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Mana ganday natijaga erishildi.

= fre-text.pid @ 100% FIRE copy, RCR/) s

Rasm 2.48.

8. Yozuvni gulhanli olov bilan tasvirlamogchi ekanmiz, buning uchun yana bir ishni gilishimiz
kerak bo‘ladi.Buning uchun FIRE(xomust) gatlamida Cuaoii-macky (Layer Mask) buyruglarini
bajaramiz. Ushbu buyrugni bajarish uchun gatlamlar panelining pastki gismida joylashgan
tugamachadan foydalanamiz.

| Chow | KaHanbl | KoHTypbI | _, QJ
’Hopmanbnuﬁ _J Henpozp.: n

e 3anm5Ka

-
-

1l

SakpenuTe! [] g

B HanosxkeHue rpagHeHTa

& ;...LI ] UgeToeol ToH ...
hmees v

£ s—LI i LgeTosoi ToH .
s

) lames
FIRE B
— gl |
Rasm 2.49.

«Kuctp» (Brush Tool (B)) jihozini oling.

R ot




Qora rangni o‘rnating (D)

EIPJ
e

Rasm 2.50.

Kecrroctp 0%, 0°‘lcham (Pa3mep) ni yozuvingizga nisabatan kata o‘rnatmang. Cioii — macke

gatlamida turganingizg ahamiyat bering.
Mo‘ygalam sozlamalarida, o‘lcham (Pasmep u Xectkocts) ga etibor bering, barcha bo‘rtib
chiggan ortigcha tolalar (peskue rpanuis Texcra) ni yozuvdan o‘chirib tashlang. Yozuv huddi

olovda golgandek ko‘rinish olishiga erishing.

ann

Rasm 2.51.

Agar siz kerakli bo‘lgan tolalarni ham o‘chirib yuborsangiz, unda oq rang (X)ga o‘ting va
o‘chirilganlarni gaytaring.

ann = fire-text.osd @ 100K GFIRE coor, Lavec Mask/ ) -

Rasm 2.52.

Yozuv gatlami, olov gatlamidan biroz yugorida joylashgani uchun, yozuvning pastki gismida
zangori rang ajralib qoldi. Buni bartaraf etish uchun «Ilepememenue» (Move Tool (V)) jihozidan
foydalanamiz va klaviaturadan patga (crpemnouxy BHm3) degan tugmani bir necha marta bosamiz.
Bu bizga yozuv joylashgan gatlamni pastrogga surilishiga yordam beradi va kamchilik bartaraf

etiladi.
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Mana bizning ijod mahsulimiz ham tayyor holatga keldi.

Rasm 2.53.

TOPSHIRIQ VARIANTLARI

Nel Topshiriq
Ishni bajarish tartibi:

Adobe Photoshop dasturni oching.
1. Yangi rasm yarating quyidagi buyrugni bajarib daiia » Hossrii (<Ctrl>+<N>). Yangi rasmni

keying parametrini ko‘rsating:

Kenglik: 10 cm

Balandlik: 7 cMm

Hajm: 72 mUKCeH/ IIoiM _
Tartib: Yépuo-6enoe . A

Mazmun (asosiy rang): bemsrit Oxuo Umst

2. Texer . ashobi bilan fire so‘zini yarating:
Shrift turi: Time New Roman
Yozilishi: Bold Italic ITimesNeth:-manF"...;I IEE-:-Iu:IItaIic -]

O¢lcham: 150 nkc

fire

3. Ilepememenue » Asbobi bilan rasmni pastki gismini to‘g’irlang .

fire

4. Qatlamni komanda bn yopishtiring Caoii » O6benuauTh ciion (<Ctri>+<E>).

T 150 rec =]

5. Yozuvni kristallang: ®uastp » Odopmienune » Kpucrammmsamus

Cell Size (bo‘lak o‘Ichami): 3-5 nukcens
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fire

6. «yuvib tashlashy rasm ®uasTp P PasmbiTe P PasmbiTe mo I'ayccey...

S—

fire

7. Rasmning o‘rni: M3o6pa:xenue » Koppexkuusi » UnBepcusi(<Ctrl>+<I>)

9. Olovli gilib yarating: ®uabsTp » Cruauszauusi P Berep...

.IIJ
Sozni yaxshilash uchun bir necha marta olovli gilish tugmasini bosing —

10. Realistiklik uchun tebranishni bosing: ®uasTp » Uckaxenune P Padb...
Miqdori (tasiri): 50% )

|p=a )

Size (o‘lcham): Of‘rta  Tee=w=
(o (o)
.?!_-E
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Rasmni o‘giring: U3o06pa:xxenune » Bpamenue uzoopakenus P 90° soat strelkasi bo‘ylab

11. Yana bir marta gabul gilish: ®uasTp » Uckaxkenue » Psiob...

—r
— |
| ema |

Miqdor (ta’siri): 30%

Size (o‘lcham): Kata ~ Z=5S5

Olovlilikni rangll modelga qo‘ying:
N3o06paxenune » Pexum P Tadiauna uBeToB.
Taoauna useroB oynada BlackBody ni tanlang

14. Tayyor bo‘lgan rasmni quyidagi komanda yordamida o‘zingizni papkangizda saqlang daiia —

CoxpannTth kak....JPEG turida saglang

Ne2 Topshiriq

Ishni bajarish tartibi:
1. Adobe Photoshop dasturni oching.

2. ®aiin » Coznatb (<CtrI>+<N>) Buyrugi yordamida yangi rasm yarating.: yangi rasm uchun

quyidagi parametrni ko‘rsating

Kengligi: 10 cm

Balandligi: 7 cm

Hajmi: 72 K cenw/ oM
Turi: UépHo-6emoe

Asosiy rang (orqga qismi): bexbrit

— £
= "=
= ;=)

P
oW [—— 5
)
=
Oxuo Uma

3. Cuaoii » Hoswlii » Caoii... (<Shift>+<CtrI>+<N>)yangi gatlam go‘shing va uni oq rangga

botiring 3anuBka &
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4. Teker L. Uskuna orgali ice sozini yarating:
Shrift turi: Time New Roman

Stili: Bold ltalic

T'| 150 -
O¢lchami: 180 ke Tl nic =
rangi: YepHbIii

ice

5. Ilepememenue s Uskunasi orgali rasmni tepa gismiga yozuvni joylashtiring (sumalaklar
uchun joy qoldiring.

ice

6. Cuoii » Oobequnuthb ¢ npexbrymum(<Ctri>+<E>) Buyrugi yordamida yopishtiring
7. Yozuvni kristallang: ®uasTp » Odopmienue P Kpucraaauzanus

Cell Size (yacheyka o‘lchami): 6-8 nukceneii

ice

8. Muzlik gatlamga dag’allik bering: (I)I/IJILTp > IHyM » /100aBUTH HIYM:

KoauuecrBo: 70 Ewr,-‘?ﬁ :é‘:'_:'_
Pacnpenenenne: ITo I'ayccy ? oﬁh}%ﬁ

MonoxpomHbIii: v o |
OxHo /l06aBUTH HIyM

9. Effektni yumshating: ®uasTp P PazmbiTue » PazmbiTue no I'ayccy...

=

Paguyc: 1,5-2 nukcens
.
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10. Rang To‘girlash: M3o00pa:kenue » Koppekuus » Kpusbie... (<Ctrl>+<M>)

x|
Kanam: I R&B j —_— |: = :I
5 5 5 g . :
: : ; OTmeHa I
Sarpyzna... I
LCoxpaHeHue. . I
: MnaeHE#H I
: g : AETOMATHURGEHH: I
.. |
Beon: IE
Breon: Iﬁ

[¥ Npeaeaputentuui npacmotp

11. Komanda orgali gatlamni yopishtiring Caoii » O6beanuuTsh ¢ npeasiaymmm (<Ctrl>+<E>).
12. Rasmni o°‘rnini almashtirish: M3o0pakenne » Koppexuus » Husepcus (<Ctrl>+<I>)

SRR o FUTIPL
v’_?v o b4

14. Sumalak yarating: ®uasTp P Cruauszauusi » Berep..
Direction (manpasnenue): From the Right (Cripasa)

-

e

15. Rasmni qaytaring: M3o00paxenune » Bpaienue uzoopaxenus P 90° soat strelkasiga
garshi
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16. Rasmni ranglash gismga o‘tkizing: M306pa:xenue » Pe:xxum > RGB uer

17. Rasmni bo‘yang:
HN3o6pakenne P Koppexuus P L{BeT0B0ii TOH/HACHIIIIEHHOCTH

e
VYcTraHOBUTH (DIaXKOK e
. - et |
ToxupoBaHue: 3 — |y
e |,“— |
' —

Ton: 191 s

HacblnieHHOCTD: 77

SApkocrs! 3
18. Mo‘ygalamni oling (Program_files/ Photoshop/ Goodies/ Brushes/ Assorted Brushes.abr).

BKJIIOYHTH BO3MOKHOCTH MYyJIbBEpH3aTOpPa Ao opsiyani tanlang va yargirash effektini bosing.

19. Tayyor rasmni quyidagi komanda orqgali papkangizga saglang ®aiin — Coxpanuthb Kak... Fayl
turi quyidagicha:JPEG.

Ne3 Topshiriq

Ishni bajarish tartibi:

1. Adobe Photoshop dasturni oching.

2. Buyruglar bilan yangi rasm yarating daiin » Co3aats (<Ctrl>+<N>). Yangi nagsh uchun
quyidagi parametrlarni tanlang

. b
IMupuna: 15 cm e —
| e
BricoTa: 7 cM i —
ol
o o o |
Pa3zpemenne: 72 muKCcenu/ oM s —
Pexxum: RGB uBer o

Conep:xanne (dpon): YpHbrii OxHo Wmst

1. Teker I.Uskunasi orgali blood so‘zini yarating
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Tun wpudra: Time New Roman
Hauepranue: Bold Italic
Pa3mep: 150 nxe

Times Mew Roman P... ;I IEh:nI-:I Iealic: ;I

lTllEEIru-q:;l

IBet: benbiii

blood

. ITepememneHue e Ushbu belgini tasvirning yuqori gismiga yaginroq joylashtirish uchun
foydalaning (pastki gismida, qonning ogishi uchun masofani goldiring).

blood

Cuoii » Oobequnuthb ¢ mpexbirymum(<CtrI>+<E>) buyrugi yordamida yopishtiring

. H3o0paxkenne » Bpamenue uzoopaxkenus: » 90° soat strelkasiga garshi rasmni
aylantiring

Filtrni 5 marta qo‘llang. Berep: ®uabsTp » Ctuauszanus P Berep..
Direction (manpasnenue): From the Right (Crnipasa) .ﬁ

i - +

T
b

-,
o
Fess

Rasmni 0‘z holiga gaytaring: U306paxenune P Bpamenue uzoopakenus »
90° mo yacoBoii cTpeske
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m [l

llova qiling: ®uasTp » Sketch » Stamp
Light/Dark Balance: 5-6  * =

Smoothness: 1 g

Rasmni teskari aylantirish: M3o0pa:kenue » Koppexuus » UuBepcus (<Ctrl>+<I>).

9. Rasmni belgilang: Beigenenune » Beé (<CtrI>+<A>).
10. Tanlangan tasvirni clipboardga

nusxalash: PenakTupoBanue P Konuposath (<CtrI>+<C>).
11. Klaviaturada tugmasini bosing <Delete>.

12. Kanal paletasiga o‘ting va yangi kanal yarating. _al |,

13. Panodagi tarkibni yangi kanalga joylashtiring:
PenaxrupoBanue P BeraButhb (<CtrI>+<V>).
14. RGB kanaliga o°ting va gatlamlar bilan ishlashga gaytib boring. (<Ctrl>+<V>).

15. Tugmalar birikmasini bosing <CtrI>+<Alt>+<4>

16. Tanlashni mos rang bilan to‘ldiring.

42



17. Yozuvga hajm go‘shing:

®uastp » Sketch » Bas Relief

=l
[l L

F

Oxkno lo0aBuTH 1IyM
Bajarilgan tasvirni buyrug'i bilan papkaga saglang
®aiin — Coxpanurs Kak....JPEG turida yozuvni saglang

Ne4. Topshiriq
Ishni bajarish tartibi:
1. Adobe Photoshop dasturni oching.
Jamoa bilan yangi rasmni yarating
®@aiin » Coznatsb (<CtrI>+<N>). Yangi nagsh uchun quyidagi parametrlarni tanlang

Ilupuna: 15 ecm ——
BeicoTa: 10 cm == — =
Pa3pemenne: 72 mUKcenu/ oM h"
Pexum: RGB uBer _'.'{:,

Conep:xanue (pon): Bebiit OxHo Wmst

2. Tasvirni quyuq yashil rangga to‘ldiring

Kanal paletasiga o‘ting va yangi kanal yarating. $

4. Texer L. Uskunasi orgali quyidagi so‘zni yarating slime:
Tun wpudra: Time New Roman
HaqepTa}me: Bold Italic ITiI‘I‘lESNE'.\' Fh:umanF'...;I IEI-:uI-:IItaIic ;I
Pa3mep: 150 nxc

T 150 mic =]
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IBet: benbiii

slime

5. Ilepememenne ~ *# Yorligni tasvirning yugori gismiga yaginroq joylashtirish uchun ashobdan
foydalaning (quygadagi yosun masofasini qoldiring).

slime

Boigenenue » OrMmeHutsb Bhiaeiaenne (<Ctrl>+<D>).
6. RGB Kanaliga o‘ting.

7. ®uabTp P Wym P Oobasutb wym Shum qo‘shing

KoauuyecTBo: 22% Zﬁﬁ%g:
Pacn nue. [Io " %ﬁ“a i
acnpeneaenne: ITo [ayccy ?ﬁa{ﬁ%‘ﬁ

Monoxpomublii: =

8. Filtrni 2 marta qo‘llang Berep: ®uabTp P Ctunausauus » Betep...

Alfa 1-kanalga o‘ting.

9. Rasmni aylantiring: U3o6pakeHue » BpaweHue nsobpakeHna » 90° npoTMB YAaCOBOWM CTPENKU
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10. Filtrni 3-marta qo‘llang Berep: ®uastp » Ctunusauus P Betep

ot

Direction (manpasienue): From the Right (Crpaga)

11. Titrash qo‘shish:: ®uabTp P Uckaxkenue » Psodb...
Amount (a3¢dexr): 5-6 ==

Size (pa3mep): Medium

12.Rasmni 0z holiga qaytaring: N3oopasxenue » Bpamenue nuzodpakenus: »
90° mo yacoBoii cTpesIKe

RGB kanaliga o°ting. -

i

13.®uantp P Pennepunr P IddexrTnl ocBemenus... keyingi parameter orgali quyidagi
komadani bosing:

Style: M onoeticts =
Liaht -Siyte: | Defauit =) —

g ) ‘ j save.. | Delee | Canoel |
type:

i Spoti x| -

On: v me;:px petigh:

Intensity: 45 e _ | lptensiy; Megalive 43 Ful
Focus: 69 : Focus; Motow B3 ‘wide
Gloss: 0 - Propertise: o ; o

. Glo L] iy

Material: 69 - Plackin :; Matalic [ |
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Exposure: 0

Ambience: 8

Texture I—_I
channal: M
White is

high: "

14.Alfa 1-kanalni o‘chiring.

15.Bajarilgan tasvirni buyrug'i bilan papkaga saglang daiisn — Coxpanurs kak... JPEG formatda
saglang

Ne5 Topshiriq

Ishni bajarish tartibi:
Adobe Photoshop Ish quroli oching.
1. ®aiin » Co3nare (<Ctrl>+<N>). Buyrugi yordamida yangi rasm yarting. Yangi nagsh
uchun quyidagi parametrlarni belgilang:

IMupuna: 15 cm ——
Aoy s B i
Boicora: 7 cM —
L
o e A |
Pa3pemenne: 72 nuaKcenu/ aroim e
Pexum: RGB uger e

Conepxanue (¢on): bemnblii

2. Hucrpymentom Teker T, Instrument orqali yangi yozuv yaratinge adobe:
Tun mpudra: Time New Roman
Hauepranue: Bold

ITime-s Mew Roman F';I IEh:iI-:IItaIic ;I | -[TI 150 I'II-Q:;I

Pa3zmep: 150 nxc
IBet: YépHsblit
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adobe

3. Ilepememenue e Instrument orgali yozuvni markazga joylang.

adobe

4. Tasvirni buyruq bilan rasterlashtirish Ciioii » PacrpupoBatn P Tekcr.
5. Filtrlang: ®uasTp » Odopmiaenne » LlemnopanoBas ynakoBka...

Highlight Strenght: 16
Detail: 5

—

r——
= ¥
=i

H

i

Smoothness: 13

adobe

6. Bantlarni tonal egri yordamida yanada ko‘proq farglashni tagozo eting:
HN3o6paxkenne P Koppexuusi » Kpusble.
Rasmda ko‘rsatilganidek, egri chizishga harakat qiling:

= EaHan:lRGB ;l ] F T |
' QTMEHA |
3arpyaKa... |
COXpAHEHIE, ., |
[NABHE |
: : : ABTOMATIAYECKIAA: |
oM. . |
B : |33
=4
BrECa; |230
V¥ MpeaeapiTensHEIM MEoCHoTE:

adobe

7. Lazer nurining rangini tanlang: M3o06paxenue » Koppexkuusi » I{BeTroBoii 6ananc

IBera: ‘ j
[k 2 12211 v L
(VI ygers [l van s a) .- = =
Iony0oii: 82 — — =]
II 11 HeIi: 1 a5 = e
ypiyp et
)KéﬂTblﬁ: '89 —_.—M P TR BT
o |
o . oL
YépHublii: 0 :
e e e |

- s (v
Metox; *®  AOCONIOTHBII



adobe

8. Fon darajasiga o‘ting va fonni gora bilan to‘ldiring

9. Belgilangan gatlamga gaytib boring. Harflarning atrofida porlash: Cioii » Ctuisb
cjiosi > BHemHee cBeueHune

Pesxxum nepexona: ‘ v|
IBeT cBeTA: .

Ioaynpo3paunocts: 75%

Pa3zmep: 22 nke
E¥HAL CAOA [ 24)
EE [
Cocran
'D_m,nrl::l-uuml.mlpm ﬂﬁﬂ":liﬂﬂl'm [hecgaaa |
it k) Ereap-aop ——— o =
I Bemetvie vhed W —— E-ﬂ %I
m =l F* [ Bperoyesim.
T Embemia b =
[™ b A H - o OnaHsTRT - - .
[l Temws: [Hareadr =) ‘
- (Trosgan Pulpeam———[& #
I Fames Edanic: | empemm——— [y o
I Hirelaint it Bt T
e et FpadLinat i N
I Hissnas miteesn W@ I | Cava s
™ Wipsameams P e [ #
1| T

10. Sloyni biriktiring
11. Bajarilgan tasvirni buyrug'i bilan papkaga saglang daiisi — CoxpaHuTh Kak... Y CTAHOBUTE
tun Qaitnos:JPEG.
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Ne6 Topshiriq
Ishni bajarish tartibi:

Adobe Photoshop Ish quroli oching.

1.

&

Jamoa bilan yangi rasmni yarating ®aiia » Co3zaare (<Ctrl>+<N>). Yangi nagsh uchun
quyidagi parametrlarni belgilang:

IMupuna: 15 cm

Beicora: 7T cm

Pa3pemenne: 72 nuKcenu/ oM f__

Pexxum: RGB nser =
Conep:xanue (pon): Bebiit OxkHo Umst

Asbobni panelni to‘ldirish |;|vositasi orgali fonni ochig-oydin ko‘k bilan to‘ldiring

HNucrpymentom Teker T, Instrumenti orgali quyuq ko‘k ranglarda yozuv yozish !

SNNIOW

Yangi sloy go‘shing. Mento Ciou — HoBbrii — Ciioii (Ctrl+Shift+N)
Yangi sloyda Kuctsio yoki ITyisBepusaropom (adporpagom) loyqga girralar bilan,
yugoridagi yozuvga tushib golsa, gorni gaerga to‘playdigan bo‘yoqga go‘llang.

SNOW

Masnen %, Instrumenti orgali gorining chekkalarini moylash, go‘yo uning vazni ostida
harflar ustida osishni boshladi. Qor ogimiga taqlid qgiling, gorni vertikal yo‘nalishda
moylang.

SNOW

Shovqin go‘shing: ®uasTp » llym P Jo6aBuTH IIyM
KosuuectBo:  16% e =

: A
Pacnipenesnenne: Yaudpopma ;ﬁﬁqﬁ?@ﬁ

=
T e

OnHouBeTHBI, [ —

SNOW
Filtrni gabul giling: ®uasTp » Pa3mbiTue » Pa3mbiTHe...
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SNOW

9. Asboblar panelidagi Kucts vositasi bilan gor tozalarini go‘llang

STHOW

10. Caoii » Oobexuuuth ciaon (<Ctrl>+<E>) buyrugi orgali sloyni biriktiring.
11. Bajarilgan tasvirni buyrug'i bilan papkaga saglang ®aiix — Coxpanuts kak... JPEG
formatda saglang.

SNOW

Ne7 Topshiriq
Ishni bajarish tartibi:
Adobe Photoshop dasturni oching.
1. ®aiia P Co3nats (<Ctrl>+<N>) buyrug’l asosida yangi rasm yarating:

Hupuna: 15 cm ——
BbicoTa: 7 cMm =
Paspemenne: 72 nuKceny/nonmM .

Pexxnm: RGB nser =
Copnep:xanue (pon): Benbrii Oxxo Umst

N

Asboblar xususiyati panelida Texer ni tanlang Horizontal Type Mask
3. Metall tekstini yozing

5. Old fon rangini gora, fon rangini og rangga o‘rnating.

6. Lineer bilan to‘ldiring I'paguenToMm A, harflar tepadan pastga.
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7. Ofzgartiring, aniqroq tor, tanlov BbigeneHne Boinenenne » Moaupukanusi » Cxkarthb.

C:kaTh Ha: ’73 pikselda

Metall

8. Lineer bilan to‘ldiring I'panuenTom A, Qarama-garshi yo‘nalishda chizigli harflar bilan
to‘ldiring (pastdan yuqoriga).

Metall

9. Quyidagi filtrni gabul giling: ®uabsTp » Texcrypa P 3epHo

Itensity: 23
Contrast:  Yuudopma
Grain Type: | ~|

Metall

10. Shovqinli qgiling: ®uasTp » Hlym P To6aBuTh IIym
KomuuecrBo:  21% RS = |
: o

Pacnpenenenne: Ilo I'ayccy ﬁ“ﬁ;;%g

OnHouBeTHBI. ¥ e

Metall

11. Filtrni qo‘llang: ®uasTp P Ycuienune peskoctu P KoHTypHas pe3kocTh
KoauuectBo: 345%
Pagmyec: 1,5 mukcens
Iopor: 45 ypoBHei

Metall

12. Bekor qiling Beigesnnenne » Ormennts Bhiaenaenue (<Ctrl>+<D>).

13. Mactpymentom CexupJiu Taiiékua " Instrumenti orgali oq fonni belgilang.
OO0paTHasi 4yBCTBUTEJIBHOCTD: 0.
(Harflar ichida tanlov qo‘shishni unutmang).
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14. Tanlovni o‘zgartirish Boinenenne » UuBepcus (<Shift>+<Ctrl>+<I>).

15. Ko‘“chirishni gabul giling Penaktupoanue » Konuposarh (<Ctr[>+<C>)
PenaxrupoBanue P BeraButh (<CtrI>+<V>).

16. Tashqi soya ta'sirini go‘llang: Caoii » Ctuas ciios » Tenb

Pe:xxuM cMelIMBaHMS | j
MyTHOBATOCTb: 75%

Yroua: 120°
Paccrosinme: 11

Pa3opoc: 5

Pa3mep: 10

17. Caoii » Oobequnuth ciaou (<Ctrl>+<E>) buyrugi orgali gatlamni biriktiring
18. Bajarilgan tasvirni buyrug'i bilan papkaga saglang daiisi — CoxpaHuTh KaK... Y CTAHOBUTE
tun daitios:JPEG .

Ne8 Topshiriq
Ishni bajarish tartibi:
Adobe Photoshop dasturni oching
1. ®aiia » Cozaarp (<Ctrl>+<N>) Buyrug’l asosida yangi rasm yarating. Yangi nagsh
uchun quyidagi parametrlarni belgilang:

Hlupuna: 15 cMm e —
Bbicora: 7 cMm e 3
bW [—— o
o e |
Pa3pemenne: 72 nuKcenu/nonM = —
Pexum: RGB uger ==

Conep:xanue (don): Berbrii OxHo Umst

2. Kanal paletasiga o°‘ting va yangi kanal yarating. ﬁ

52



o

N o

Teker L. Instrumenti orqgali yangi yozuv yarating hrom.
BeT OYKB - cpeqHe-cephlit ||

Bekor qiling Beinesienue » OTmenuts Bbigesenue (<Ctrl>+<D>).
So‘zni yuving: ®uastp » PazmbiTue » Pa3mbiTue no IMayccy...

Pagmyc: 3 nukcens.

RGB kanaliga o°ting.
@uabTp P Pengepunr P IddexTsl ocBemenns...

Style: M
Light type: | ~|
On: [+

Intensity: 26

Focus: 82

Gloss: 24

Material: 67
Exposure: 14
Ambience: 10

Texture I—_I
channal: -
White is

high: '7

Height: 100

ULL"'@I_F_I 1

Lighting Effects

¥ Frevievs Wk

i

~Siyle: | Defanit | — |i|
Save | D] Cancel |
Lihtype: [Spotign. ~]
¥ On
Inderisiy: Hegalve 25 c‘ Fuil
Foous,  Hamow i ‘tﬂide
— Propartiaz:
Gloss Mate 25 - Shiry
Matariat  Plestic 67 Metalic
Exposug: Sl 14A Dwer
ambience: Negalive 12 Postive
~Teswe Charnet [Ameal 7]
[¥ Mitite iz high
Haigh: Elat BA} Mauntahous

Oxkwo Lighting Effects

Tonal chiziglar bilan tovush balandligini oshirish

N3o6paxkenne » Koppexkuusi » Kpusbie (<Ctrl>+<M>).
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Oxzo TOHOBBIX KPHBBIX

Buyrugni ishga tushirib tasvirni rangi:
HN3o0paxenne » Koppexkuusi » [{BeToBOIM TOH/HACHIIIIEHHOCTH

[mberme~
YcTaHOBHTH (Pr1aXkok o e
. 2= et |
Tonuposanmue: = =
e |:— = el |

Tomn: 38 R S e
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HacbimeHHOCTS! 31 Oxkno Ton/HachIeHHOCTH

SApkocrs! 0

Sirtni tonal egri bilan metall ko‘rinish bering U3o06pa:kenue » Koppexuus
» Kpussbie (<CtrI>+<M>).
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darcha ToHoBBIX KPHBBIX
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© ©

No ok

Ne9 Topshiriq

Ishni bajarish tartibi:

Adobe Photoshop dasturni oching.

Buyrugi orgali yangi rasm yarating ®aiia » Co3aare (<Ctrl>+<N>). Yangi nagsh uchun
quyidagi parametrlarni belgilang:

Ilupuna: 15 cm —
::""':_:_“_ =)
Boicora: 7 cMm TS
r(@(— 3
o o |
Pa3pemenne: 72 nuKcenu/ oM e
Pexxum: RGB uBer o=

Conep:kanue (¢pon): YepHsit OxHo Umst

HNucrpymentom Teker T Instrument orgali kul rang rangda yangi yozuv yarating .

Tasvirni buyrug bilan rasterlashtirish Caoii » PactpupoBats P> TekcT.
CexupJu Taitékua Asboblar panelida matn vositasini tanlang.

Tanlovni niqob sifatida saglash:Beienenue » CoxpaHuTh BbleJ€HHE...
Alfa 1-kanaliga o‘ting.

Bekor qiling Beinesienue » Ormenuts Bbigesenue (<Ctrl>+<D>).
Filtrni gabul giling: ®uasTp » PasmeiTue » Pa3zmbiTue no Iayccy...
Paanyc: 2,5 nukcens.
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gold

10. RGB-kanaliga o‘ting

gold

11. Matn katmanini tanlang.

12. Qabul qgiling: ®uasTp » Pengepunr P IddeKThl OCBEIIEHHS. .

Lighting Effecks

Style: v|
Light

type: ‘ J
On: [v

Intensity: 35

Focus: 69

Gloss: 0

Material: 68
Exposure: 0
Ambience: 9

Texture ﬁ
channal: h
White is

high: "

Height: 50

¥ | Previews

- Syl |Defau?; j — | (0] I
Saua...l [elete | Cancel |

Lightiype: [Spotign. v
¥ On
Intenshy: Mepave 35 Ful
Focus:  Hamow BB il

— Propertiaz:
Glose: Matle zur. Shiry
Mateiiat  Plastic B2 hisialic
Expasig; Sl E Diver
Ambience: Hegalive 5& Positive

i~ Testre Channet | Aaeda >
¥ “witile i high

o Haight Flat 5£ Mountanous

13. Sirtni tonal egri bilan metall ko‘rinish bering
HU3zobpaxenne P Koppexuusn » Kpusbie (<Ctrl>+<M>).

Kprebie

Oxkwo Lighting Effects

x|

[ Kawan | RGE |_
M

i Ok i
Ormens
Farpysxa...
CoxpaneHme...
[

AETOMITHYECEN AL

Onumm... |

Brog: | 58

Bupon: | 110

RpaEUOTR

OxkHO TOHOBBIX KPUBBIX
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14. Buyrugni ishga tushirish orgali tasvirni rangi:
HN3o00paxenne » Koppexkuusi » [{BeToBOIM TOH/HACHIIIEHHOCTH

TAHOBUTH (JIAKOK — 4
}rfc aHo (b.a OK ) ey
OHHUPOBaHUE: — =
o | | o)

TOH. 56 I | ;::.-.n---.-

Hacelmenuocts: 60 :
I Oxzo Ton/HachIlIeHHOCTEL

SIpkocTh: 13

gold

15. Amaldagi papka ichida tugagan tasvirni saglang daiis — Coxpanuts Kak... JPEG.

Nel10 Topshiriq

Ishni bajarish tartibi:

1. Adobe Photoshop dasturni oching.

2. Yangi rasm yarating ®aiin » Cosaatsk (<CtrI>+<N>). Yangi nagsh uchun quyidagi
parametrlarni belgilang:

. pa o s s —— !
HIupuna: 7 cM e =]
....... - _—
Boicora: 7 cm —— g ===
. [ .m
Paspemenne: 72 nuKcenu/nonmM W"w"lr_"_ -
Ll =r=rs =]
Pexxnm: RGB user e
s
pais

Conep:xanue (pon): YepHslii
Oxno Ums

3. Kanal paletasiga o‘ting va yangi kanalni yarating. ﬁ
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Bekor giling Boinesienue » OrmenuTtsb Boiaesenne (<Ctrl>+<D>).

Filtr bilan harflarning girralarini yumshatib qo‘ying:®uastp » PasmbiTne P PazmbiTne
no I'ayccy...

Pagmyc: 3,3 nukcens.

Kanalni palitrasi ostidagi toza shlyapa bilan mavjud kanalni tugmachaga sudrab kanalni
nusxalash. ~al |

. Alpha 1-nusxasida yangi kanalda tasvirga filtr qo‘ying. ®uastp » JIpyroe » Casur: 1
piksel gorizontal va vertikal.

Ikkala kanalni ham yangi kanalga hisoblar yordamida

go‘shing:306paskenune » BoIunciieHus.

MG REHKA

Memorana: 1 [ Bes nmemna T

Caot [ Fon =] Dsasris |
Karan: | Aawpal x| T Hneepos I¥ Tpegsapancanrad mosmomp
[ Mosonac2 [ Bea uenel E =
Caoer [ Pon =]
Knnu|Anm1 x| T Mimeposs
Hepoapaurocaz: IF %
T~ bdbca.
Peayaswant [ Hosear naran =]

OxHO Beruuciaenus

. Yangi yaratilgan Alpha 2-kanalida tasvirni menyu buyrug'i yordamida teskari aylantiring
N306paxenne — Koppexnusi — UuBepcus (Ctrl+1)

&

. Asporpadom A Qora  o‘lchamdagi o°rta cho‘tka bilan 5-8% bosim bilan rasmga bir
nechta zarbani qo‘llang.

12. Tonal chiziglar bilan metall rang bering: U3o06paxxenue » Koppexkuus » Kpusble.
Rasmda ko‘rsatilganidek, egri chizishga harakat qgiling:
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darcha Kpussble

13. RGB rejimiga ulang.
14. Sichgonchani bosib kanalni tanlovga go‘ying <Ctrl>.

15. Tasvirni asbob bilan to‘ldiring. 3aimBka - kul rang-ko‘k I

16. Bajarilgan tasvirni buyrug'i bilan papkaga saglang ®aiij — Coxpauutsb kak... JPEG.

V)
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3-LABORATORIYA ISHI.
MACROMEDIA FLASH MX DA ANIMATSIYA YARATISH. MATN BILAN ISHLASH:
KIRITISH VA FORMATLASH. RASMGA MATN QO*“SHISH.

Ishning magsadi: Talabalarga Macromedia Flash dasturiy vositasi va undagi imkoniyatlar
hagida ma’lumot berish. Macromedia Flash dasturiy vositasi bilan tanishtirish, fanga bo‘lgan
gizigishini o‘stirish. talabalarning Macromedia Flash dasturiy vositasi ishlash bo‘yicha bilim va
ko‘nikmalarini rivojlantirish.

Topshiriglar:

1. Dasturning asosiy ish sohalari va tushunchalari.

2. Macromedia Flash dasturining ish qurollar sohasi.

3. Macromedia Flash dasturida animatsiya yaratish.

4. Berilgan topshiriq varianti bo‘yicha kompyuterga kiriting.
5. Ish bo‘yicha hisobot tayyorlang.

Nazariy gism:

Macromedia Flash dasturi animatsiya yaratishda dunyoda keng qo‘llaniladigan dastur. Bu
dasturda ishlashni ommaviylashganligi sabablaridan biri, ishlashda dastur interfeysi qulayligi,
hamda funksiyalari ko‘pligidadir.

Macromedia Flash MX dasturi bilan ishlash uchun zaruriy vositalar:
1. Intel Pentium 200MGS (Yaxshisi 400) protsessori.
2. 64 Mb dan kam bo‘lmagan operativ xotira (yaxshisi 128 Mb dan boshlab).
3. Qattiq diskda 85 Mb bo‘sh joy.
4. 1024x768 piksel va 16 bit rangli monitor.
5. Windows XP va undan yuqori operatsion tizimi.

Multimedia - interaktiv audio-vizual kompyuter texnologiyalari to'plami.

Animatsiya - o0'zgaruvchan tasvirlarning (ramkalar) ketma-ketligi bo'lib, natijada ko'rish
harakati xayolparvarligi (tasvirning shakli va / yoki joylashishini sekin o'zgartirish).

Animatsiya yaratish dasturiy ta'minot:
v/ Siz tayyor tasvirlardan animatsiya yaratishingiz mumkin bo‘lgan dasturlar (turli gif-animatorlar,
masalan, Microsoft GIF Animator).
v/ 2D animatsiyalarni yaratishga imkon beruvchi dasturiy muhit (masalan, Adobe Flash CS4,
Synfig).
v’ 3D animatsiyani yaratishga imkon beruvchi dasturiy vositalar (masalan, Autodesk 3ds Max,
Blender).
v' Grafik muharrirlari yordamida, masalan, Adobe Photoshop yoki GIMP.
v' Ragamli kamera bilan animatsiya yaratish dasturlari.

2.Macromedia Flash dasturni interfeysi.

Flash interfeysi Adobe firmasining dasturlari (masalan, photoshop) interfeysiga o‘xshash
bo‘lib, nuqtali grafika bilan ishlashga mo‘ljallangan.

Chapda chizish uchun mo‘ljallangan instrumentlar paneli joylashgan. Ular yordamida
instrumentlar tanlanishi, shuningdek ishchi sohani boshqgarish, obyektlarni o‘zgartirish va ranglar tan-
lash mumkin. O‘ng tomonda instrumentlarda sozlash, rang, matn, kadrlar xususiyati va obyektlar
palitralari joylashgan. O‘rtada ishchi soha, uning ustki gismida esa vaqt diagrammasi {Timeline}
joylashgan. Ishchi sohada alohida grafik va matnli elementlar yaratiladi.

Dasturni ishga tushirish uchun Windows ning ITyck tugmasining Bce ITporpammbi
bo’limining Macromedia guruhi ichidagi Macromedia Flash buyrug’ini tanlaymiz. Natijada
ekranda quyidagi dastur darchasi hosil bo’ladi.
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Macromedia Flash MX - [bey nasnasin-1]
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Rasm 3.1.

Flash dasturida ishlash uchun biz bir nechta yangi tushunchalar bilan tanishimiz zarur. Bular:
Flash belgisi, grafik tasvir (simvol), animatsion klip, aktiv tugma, ssena, kadr, boshqgaruv
kadr, vaqt-chizgichi va gatlam.

) iatd

490

)}

4| @l B @ 1 [rops [ oos ] |
Rasm 3.2.

Macromedia Flash yordamida siz quyidagilarni yaratishingiz mumkin:

animatsion filmlar;
tagdimot videosi;
reklama bannerlari;
veb-sayt navigatsiyasi;
veb-saytlar;

o'yinlar.

AN N NN

Kadrlar— ramkalar, ob'ektlar yoki uning gismlari harakatining ketma-ket bosgichlari chizilgan

yoki suratga olingan tasvirlardi

r.

Kalitli kadr - tasvirlarni yaratish va gayta ishlash uchun kadr.
Oddiy kadr - fagat animatsiyada kalitli kadrni tarkibini ko‘rsatadigan kadr va unga ishlov

berilmaydi.

Kadrni kodidan ochish - avtomatik tarzda tasvirni kalitli kadrdan boshqa kadrli kadrga o‘tqazadi.
Kadr- model - vaqtinchalik diagrammada bo‘sh katakcha va uni ichida kalitli kadr o‘rnatiladi yoki

oddiy kadr o‘rnatiladi.
IkKi xil kadrlar mavjud:

1) Shakini o'zgartirish asosida qurilgan kadrlar (shape tweening).
2) Belgilarga asoslangan kadrlar (motion tweening).
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Dasturning elementlari.
1) Asosiy menyu - dasturni boshgarish va Flash-film yaratish uchun buyruglar majmui.
2) Ishni yengillashtirish uchun, eng tez-tez ishlatiladigan buyruglar asosiy asboblar panelida
kiritilgan va uni ochish uchun quyidagi buyruq ishlatiladi Window->Toolbars->Main.
Asosiy menyuga va asosiy buyrug paneliga go'shimcha ravishda interfeys quyidagilarni o'z
ichiga oladi:
v' Tahrirlash asboblar paneli (TOOLS) - grafik moslamalarni yaratish va tahrirlash uchun
ishlatiladigan asboblardan foydalanishni ta'minlaydi.

L V - Shakl yoki sohani tanlash va uni kadr bo’ylab harakatlantirish
R _ A - Kadrda tanlangan shakl chegaralarini o’zgartirish
7 -N- Kadrga chiziq turdagi shakl chizish

# . L - Kadrda lasso yordamida ixtiyoriy soha tanlash (sehrli tayoqcha va ko’pburchak laso
holatlari ham mavjud)

¢ p- Kadrga ko’pburchak turdagi shakl chizish

AT Kadrga matn elementini qo’shish

O.0- Kadrga aylana turdagi shakl chizish

U.R- Kadrga to’rtburchak turdagi shakl chizish (burchaklari aylanasimon holati ham mavjud)

7Y - Kadrga qalam yordamida shakl chizish (chizilgan shakl chegaralar turini o’zgartirish holati
ham mavjud)

v B - Kadrga mo’yqalam yordamida shakl chizish (chizish turi, mo’yqalam qalinligi va shaklini
o’zgartirish holatlari ham mavjud)

EE Q - Kadrda tanlangan shaklni cho’zish (shaklni aylantirish, cho’zish, qiyshaytirish,
chegaralarini o’zgartirish holatlari ham mavjud)

¥ . F - Kadrda tanlangan shakl ranglarining yo’nalishini o’zgartirish
© .S -Kadrda tanlangan shakl chegaralar rangini o’zgartirish

© K - Kadrda tanlangan shakl orqa rangini o’zgartirish (to’liq cheklangan shakl, to’liq
cheklanmagan shakl va butunlay cheklanmagan shakl orqa rangini o’zgartirish holatlari ham
mavjud)

& _| - Kadrda ishlatilgan rangni gayta tanlash

7 _E -Kadrda ixtiyoriy sohani o’chirgich yordamida o’chirish (chegara, orqa rang va tanlangan
rang, o’chirgich qalinligi va sehrli o’chirgich holatlari ham mavjud)

U _ H - Kadr sohasini siljitish

Q.. Z - Kadrni mashtabini o’zgartirish (kattalashtirish yoki kichiklashtirish holatlari ham mavjud)

# % chiziglar rangini va *® ™ orqa rangini o’zgartirish sohalarini tanlaganimizda quyidagi
mulogot sohasi hosil gilinadi.

v"Ish maydoni ob'ektni tahrirlash operatsiyalarini bajarish uchun ishlatiladi.

v' Vaqt-chizgichi (TimeLine - Bpemennas mkasa) — Flash dasturida animatsion

harakatlarni yaratishda asosiy ish quroli hisoblanadi. Ushbu sohada gatlam va kadrlarni ko’rishimiz
va ular ustida har xil amallarni bajarishimiz mumkin. Vaqt-chizgich orqgali gatlamlarni joylashuvi
va turi, kadrlar turi (boshgaruv va avtomatik yaratilgan kadrlar) va ulardagi action dasturlash
skriptlar mavjudligini ko’rishimiz va sozlashimiz mumkin.

Vagt-chizgichning chap (gatlamlar) tomoni.
* - ustuni qatlam ko’rinishi yoki ko’rinmasligini,

& - ustuni qatlamni o’zgartirish mumkinligi yoki mumkin emasligini,
O - ystuni qatlam elementlari to’liq yoki faqat chegaralari ko’rinishini, o’zgartirishga yordam
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berish,
/- tugmasi yangi gatlam yaratish,
#4& _ tugmasi harakat trayektoriyasi gatlamni yaratish,
] . tugmasi gatlamlar uchun papka yaratish,
- tugmasi esa tanlangan qatlamni o’chirish amallarini bajaradi.

Vaqt-chizgichning o’ng (kadrlar) tomoni.
Vagqt-chizgich o’ng tomonining pastki qismida joylashgan
I+ a0l W - soha bosh kadrga o’tish, qo’shni kadrlarni yoki ular chegaralarini ko’rsatish
hamda bir nechta kadrlarni bir paytda tahrirlash tugmalari,
|1 Jeofps [ 085 gohasi esa nechanchi kadr tanlangani, kadrlar tezligi va nechanchi sekundda
joylashishimizni ko’rsatuvchi tugmalar.

Rasm 3.3.

Qatlam (Layer - Cuaoii) — har bir grafik mubarrirlaridek Flash dasturida ham qatlamlardan
foydalanamiz. Qaysi qatlam yuqorida joylashgan bo’lsa, shu qatlam obyektlari boshqalar ustida
ko’rsatiladi. Qatlamni ko’rinmas yoki o’zgartiruvchan emas holatga o’tkazish mumkin. Qatlamlar
oddiy, harakat trayektoriya qatlami yoki maska (paydo bo’lish) gatlam ko’rinishida bo’lishi
mumkin. Bir vaqtdagi bir nechta har xil harakatlar uchun har xil gatlamlar kerak.

y

Rasm 3.4.

Kadr (Frames - Kaap) — Flash va ko’pgina animatsion muharrirlar hamda video montaj dasturlari
asosida kadrlar ketma-ketligi joylashgan. Kadrni siz 0’zingiz chizib yaratishingiz yoki dastur uni
0’zi avtomatik yaratishi mumkin. Kadrlar ichida boshqaruv kadr (keyframes — kito4eBoii kaap)
tushunchasi mavjud bo’lib, u harakat trayektoriyasining nuqtalarini belgilaydi. Avtomatik
yaratilgan kadrlar esa ikki xil bo’ladi: shakllar geometriyasining o’zgarishi (shape tweening) yoki
boshqaruv kadrlar o’zgarishi (motion tweening) asosida yaratilgan kadrlar.

Kadrlar ustidan bajariladigan asosiy amallar.

F7 yoki BetaBka menyusida BeraButh nmycroii kiaoueBoii kaap (Insert blank keyfrme) — aktiv
qatlamda yangi bo’sh boshqaruv kadr yaratish,

F6 yoki BceraBka menyusida KmroueBoit kaap (Insert keyframe) — aktiv gatlamda keyingi
boshgaruv kadrini yaratish,

Shift+F6 yoki BcraBka menyusida Ouuctuth kiaodeBoii kaap (Clear keyframe) — aktiv
gatlamda tanlangan boshgaruv kadrini tozalash,

F5 yoki BeraBka menyusida Kaap (Insert frame) — aktiv gatlamda bush kadrini yaratish,

Shift+F5 yoki BeraBka menyusida Yaamure kaap (Remove frames) - aktiv gatlamda tanlangan
kadrini tozalash.

x
Hms: oK I
MoBeeaenue:s Pomik OreHa |
" Kronka
€ Tpaduka :’acwupeHHbIFI MNomowe I
Rasm 3.5.

Belgilar (Symbol - Cumsoua) — Flash dasturning asosiy elementlaridan biri. U oddiy grafik
yoki bir nechta gatlamdan iborat murakkab grafik tasvir (graphic), animatsiyalashgan klip (movie
clip) yoki aktiv tugma (button) ko’rinishida bo’lishi mumkin. Har bitta belgi o’z ichiga bir nechta
boshqa belgilarni olishi mumkin bo’lganligi sababli Flash dasturida ishlash juda qulay. Yangi belgi
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yaratish uchun Ctrl+F8 yoki BcraBka menyusida Hossrit cumson (New symbol) buyrig’ini
tanlaymiz. Natijada yangi belgini yaratish mulogot darchasi chigadi, ushbu darchada biz belgi turini
(grafik tasvir — graphic, yoki aktiv tugma — button) tanlaymiz va OK tugmasini bosamiz. Yangi
belgini boshga yo’l bilan ham yaratish mumkin. Agar biror bir tasvir qismini sichqoncha bilan
tanlab, F8 yoki Bcraska menyusida Ilpeo6pazosats B cumBon (Convert to Symbol) buyrig’ini
tanlasangiz, u holda Flash shu tasvir asosida siz tanlagan turga mansub yangi belgi yaratadi.
v yordam paneli - ob'ektlar, grafikalar, ramzlarni qo'shish yoki o'zgartirish uchun ishlatiladi.
v"ishchi soha (Properties) - ostida xususiyatlar palitrasi joylashgan bo‘lib, u turli obyektlar
xususiyatlarini o‘zgartirish uchun mo‘ljallangan.

Darchaning o’ng tomonida kadrni ko’rish masshtabini o’zgartirish sohasi joylashgan. U

yordamida to’liq kadrni, to’liq ish sohani, 25%, 50%, 100%, 200%, 400% va 800% ko’rinishiga

o’tkazish mumkin.
lm - I

Show Frame

Show All
25
il

200
4003
GO0

Rasm 3.6.

Har bir grafik shakl va belgi o’zining xususiyatlariga ega. Ushbu xususiyatlarni ekranga
chiqarish va ularni o’zgartirish uchun chap tugmasi bilan tanlab CsoiicrBa (Proprties) yoki
Ctrl+F3 yoki Oxno menyusining shu nomli buyrug’ini tanlaymiz. Natijada shu nomli mulokot
darchasi ekranda hosil gilinadi va u yordamida biz har bir grafik shakl va belgining xususiyatlarini
o’zgartirishimiz mumkin bo’ladi.

% Kaap Mapa: m W Macu | 3syk:  |Her =~ @
’T' Mercakaaps | Ceob:fo | | sppectfone o] e 2
I~ Akape Bpama!m I"— pag CuHzpo: |Event _:J Lukn: |0 pas X ]
[~ Hanpaen.nyn [V CunzplV Mpuessk Her eeifipaHHOro seyka. !]
Rasm 3.7.

Masalan, ish sohaning bo’sh joyiga bosib shu darchada hosil gilingan elementlar orqali ish
sohaning hajmini, orqa rangini va kadrlar almashish tezligini o’zgartirishimiz mumkin. Agar
boshgaruv kadr tanlangan bo’lsa, u holda animatsiya turi, uning xususiyatlari, tovush bilan
jihozlanish va hokazo holatlarini o’zgartirishimiz mumkin. Agar matn elementi tanlangan bo’lsa,
u holda matn harflar shakli, kattaligi, intervallari, rangi, abzasda joylanishi va hokazo shriftga
tegishli holatlarni o’zgartirish imkoniyati paydo bo’ladi. Agar grafik shakl tanlangan bo’lsa, u
holda uning kadrda joylashish koordinatalari, kattaligi, chegara chiziglarining qgalinligi va rangi,
ular turi va shaklning orga (ichki) rangini o’zgartirish imkoniyati paydo bo’ladi.

3.Matn va rang bilan ishlash.

# % chiziglar rangini va L orqa rangini o’zgartirish sohalarini tanlaganimizda quyidagi
mulogot sohasi hosil gilinadi.

T | o =
] B Pd | L

& - 8 |'5 -J Solid -] :{E:J

5 LIRS @3l

Rasm 3.8.
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U yordamida yoki rang kodi orgali yoki 256 rangdan tanlab yoki spektrdan rangni tanlab
olishimiz hamda rang berish yo’lini tanlashimiz mumkin. Rangni boshga yo’l bilan ham
0’zgartirish mumkin. Buning uchun Oxuno menyusidagi IIBeroBoit madop (Ctrl+F9) va
LBeToBoii muxmep (Shift+F9) buyruglarni ishga tushiramiz.

Panel quyidagi jarayonlarni bajarishga imkon beradi:
tanlangan yoki yangi yaratilgan ob'ekt uchun to'ldirish rangini belgilash;
tartibga solish mavjud gradient fills;
plomba sifatida ishlatiladigan bitmap tasvirini tanlang;
yangi oyna yaratish va flesh palitrasining asosiy ranglarini tahrir qgilish.

ANANENEN

Ko‘rib turganimizday Flash dasturining interfeysi ko‘pgina bloklardan tashkil topgan.

Har ganday Flash filmiga matn qo‘shilishi mumkin. Matn o‘lchami, shrift, uslub, oralig, rang
va tekislash usuli bilan belgilanishi mumkin. Boshga narsalar kabi shriftni aylantira olish gobiliyati -
aylantirish, masshtablyash, burilish.

Flash dasturida Shriftlarni o‘zgartirish mumkin, buning uchun...

Tools palitrasidan A belgisini belgilaymiz va ish stolimizga masalan TEXT degan matni
Kiritamiz.

g amos

Rasm 3.9.

Yozgan matnimizni buyash uchun Tools blokida berilgan * instrument yordamida yozgan
matnimizni belgilaymiz va pastki Properties blokidan ranglar palitrasini tanlab o‘zimizga kerakli
rangni quyishimiz mumkin...

I w project
““““ Unkitled-1* -ax

 Scene 1 o (o [y

' Timeline

Ta work with Flash Proects:

nnnnnnn

]| A [ Tines new Roman o] [ | =
Av o M &t Nomal[v] Flauoken

wi 1120 % 1300 || ) - [Juse dev
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Ish stolomizga aniqlik kiritish kerak bo‘lsa quydagi funksiyani bajarishimiz mumkin.
View-Grid-Show Grid va ish stolimizda quydaki o‘zgarish hosil bo‘ladi.

[ Macromedia FlashiMX Professional 2004 [URtited™1*]

3]
5]
&

Fie Edt View Inset Modfy Text Commands Control Window Help
v Project
T Untitled-1* g x
L # Scene 1 &, & [won ]
To work with Flash Prajects:
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4.Animatsiya yaratish. Animatsiya turlari.

Flashda bajarilgan ishlarning natijasini (fayllar, animatsiya, sa-hifalar) — multfilm, klip,
videolavha, rolik va animatsiyalar deb atash gabul gilingan (umumiy termin — movie).
Flashda rolik yaratish jarayoni quyidagicha:

Dastlab  fla kengaytmali boshlang‘ich yoki mualliflik fayl (tahrirlab bo‘ladigan
boshlang‘ich fayl) yaratiladi. Keyin brauzerda ko‘rish mumkin bo‘lgan swf-faylga o‘zgartiriladi.
Bundan tashqari, ishning natijalarini keng tarqalgan formatlar fayllari avi, animatsion gif, jpeg va
boshga formatlarga eksport gilish mumkin.

Macromedia Flash dasturiga kirishimiz bilan quydagi darcha hosil bo‘ladi.

s i w Project
LI
= Ta work with Flash Projects:
4 A Open a Recent Item Create New Create from Template 1. Create a new project, or
o0 23 Open @ Flash Documert 2 Advertising 2. Open an existing project.
~ @ Flash Side Presertstion 123 Form Applications
e @ Flash Form Application (23 Mokile Devices
L= &) Actionscript Fie 9 Photo Sideshows: 3 &
o & &) Actions: unication File (2 Presentations ¥ Color 1
2 7 @) Flash JavaScript Fils 3 auiz o =
View &) Flasn project (23 Side Presentations H
& Q 22 video

Extend

@ Macromect Flash Exchangs GG rogmcResclver

& webserviceConnector

i w Component Inspector

" » fictions - Object

X| G| 0L S | vdieFD

— | ¥ Bohaviors
® 2] <Unsupported Sel...
f Dacumert * Sizet Background: - Frame rate: fps | e ——

Rasm 3.12.

Bu darcha yangi foydalanuvchilarga o‘ziga hos yo‘l deb bilsak ham bo‘ladi, masalan unda
shablonlar, uguv qullanmalar mavjud bo‘ladi.
Bu darchadan yangi ish boshlashimiz uchun Flash Document gismini belgilaymiz.
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Macromedia Flash MX Professional 2004" - [Untitled=1]

File Edit View Insert Modify Text Commands

Control  Window  Help
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% Project

T Mot konneraTen Aowymen - i

Windows-Library(Ctrl+L) funksiyasini bajaramiz va Flash interfeysining o‘ng tomonidan
Library bloki hosil bo‘ladi, unda biz foydalanmoqchi bo‘lgan xar xil obyektlar mavjud. Rasmni

ekranga olib o‘tamiz...
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[ "Macromedia Flash MX Professional 2004 - [Untitled-7%]
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hamda, framlardi
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Yangi Caoii (qatlam) qushamiz va animatsiya hosil gilamiz. Yangi sloydi hosil gilishimiz

[ Macromedia Flash'MX Professional 2004 = Untitled=7*T
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Rasm 3.15.

Sound:
Effect:
Syne:

Mo sound selected.

MenuBar
HumericStepper
T ProgressBar

» Component Inspector

» Behaviors

P Lbrary - Untitled-1

¥ Lbrary - Untitled-7

Macromedia Fl

'3 10:24

uchun Timileni blokidan yangi Cnoii (qatlam) qushishimiz mumkin.

( Macromedia FlashiMX Professionall 2004 = [Untitl=d=7*]
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Rasm 3.16.

Va yana tenydi belgilab 30 dan 60 gacha bo‘lgan frame larni belgilaymiz.

Qilgan ishimizni ko‘rish uchun Control — Test Movie (Ctrl+Enter) funksiyasidan foydalanishimiz

mumkin. ..

Qilgan ishimizni quydagisha ekspert gilishimiz mumkin...

File-Export-Export Movie.
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Fayl formati standart (*.swf), buni o‘zgartirishimiz mumkin. Mos proigrivatelga formatda

saglanadi. Windows AVI (*.avi) da saglashimiz mumkin.
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Va yana quyidagi darcha hosil bo‘ladi...

Macromedia Flash MX Professional 2004 - [Untitled-7%]
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Bu yerda Compress video gilgan ishimizni sigishga imkon beradi.

Smooth agar rastrli bo‘lsa ekspert gilishda foydalaniladi Sound format kerakli bandini tanlanadi.
Mono yoki Stereo.

Ushbu usul asosan obyekt formasining bir turdan ikkinchi turga o‘zgarishiga asoslangan.

Birinchi marta Oval (O) instrumenti yordamida aylana chizib olamiz. Ellips emas, balki
aylana hosil bo‘lishi uchun Shift tugmasi birgalikda bosib turiladi.

Arrow (A) elementini ishlating va Timeline bo‘limida 30 kadrni belgilang. Bosh menyudan
Insert > Keyframe (F6) buyrug‘ini bajaring. Bu harakat bilan siz 30 kadrni kalit kadrga
aylantirdingiz. E’tibor bering, lineyka ostida kadrlar kulrang rangga bo‘yalib qoldi.

30 kadrda Rectangle (R) instrumenti yordamida aylananing chap qismida to‘rtburchak
chizing. Arrow (A) instrumentini tanlang va aylanani belgilagan holda Delete tugmasi yordamida
uni o‘chirib tashlang.

&
o[t

i
wallr

| Dravi ]

i 6| |

Rasm 3.20.

Sichgoncha tugmasini 1-30 kadrlar orasida ikki marta bosing va hosil bo‘lgan paneldan
Tweening bo‘limini tanlang. Shape holatini o‘rnating.

1-kadrda kursorni o‘rnatgan holda, Enter tugmasini bosing va hosil bo‘lgan animatsiyani ko‘ring.
Oxirgi natijani ko ‘rish uchun esa Control > Test Movie (Ctrl+Enter) buyrug‘ini bajaring.

Mazkur usul obyekt xususiyatlarini boshgarish uchun xizmat giladi. Eng oddiy foydalanish sifatida
obyekt koordinatalarining o‘zgarishini keltirishimiz mumbkin.

Yangi fayl yarating va aylana chizing. Paint Bucket (U) instrumenti yordamida og-gora radial
gradiyent bilan uning ichini bo‘yang.

Obyektni belgilang (Insert >Select All (CTRL+A)) va bosh menyudan Insert >Convert to

Symbol.....(F8) buyrug‘ini bajaring. Name maydonida obyektga nom bering: ball

Belgilashni bekor gilmay turib, Window > Inspectors > Object panelida qo‘yidagi parametrlarni
o‘rnating: x= 150, y= 50, w=50, h=50.

61-kadrni kalit kadr giling.

Sichgoncha tugmasini 1-30 kadrlar orasida ikki marta bosing va hosil bo‘lgan paneldan
Tweening bo‘limini tanlang. Motion holatini o‘rnating.

31-kadrni kalit kadr giling (F6).

Ushbu kadrda obyektni tanlang va Object panelida u =250 koordinatasini o‘rnating. Birinchi
kadrda kursorni o‘rnatgan holda, Enter ni bosing va natijani ko‘ring.

Tasavvurning to‘liq hosil bo‘lishi uchun 28 va 34-kadrlarni kalit kadr qiling, shundan so‘ng
31-kadrda Window > Inspectors > Transform paneli yordamida koptokni vertikal bo‘yicha
gisgartiring (80%b ).

TOPSHIRIQ VARIANTLARI

1-variant
«Arrow Tool» (Ko‘rsatkich uskunasi) ajratib olish va chizish asboblari
1. Macromedia Flash dasturini oching.
“daiin » Hoswrii” buyruglar ketma ketligi yordamida yangi hujjat yarating.
3. “ITapamertpsl foxkymenta” (Hujjat parametrlari) oynasini quyidagi buyruglar yordamida
“Usmennts P Joxyment” chagiring.

N
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Pasteep: (400 pd [wHpHHa] ® 300 px [EEIzOTA]
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LCnpaeka | Coenate I:“TaI-LIJ.al:ITHbIMHl k. I OTreHa

Hujjat o‘Ichamini belgilang: 400 X 300 mukc.

Hujjat mashtabini shunday o‘rnatingki, ishchi stolingiz oynasi to‘ligligicha ko‘rinib tursin.

G, 6, -]

Mokazate kagp
Mokazate Boe
203

a0

1003

2005

003

o0

“ITanenu nncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “3amumnc” ni tanlang @
IMapamerpsl (Parametrlar) oynasidan quyidagilarni o‘rnating:

LBet mrpuxa (Shtrix rangi): Qizil !
IBet 3anoanenusi (To‘ldirish rangi): Yashil .
Boicora mrpuxa (Shtrix balandligi): 4

Cruab mrpuxa (Shtrix ko‘rinishi):

# ﬂ |4 jll:nnmum:rﬁ_j
&

Aylana rasmini chizing

“ITapametpsl (Parametr)” lar oynasidan quyidagilarni o‘rnating:

IlBer mrrpuxa (Shtrix rangi): Ko‘k rang ||}
Lser 3anoanenus (Toldirish rangi):  Olov rang []
Boicora mrpuxa (Shtrix balandligi): 4

Cruab mrpuxa (Shtrix ko‘rinishi):  ====---

o =
o
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11.

Aylana rasmi yoniga, yana bitta aylana chizing

12. “ITanenn uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Yka3zarean” (Ko‘rsatkich)

13.

14.

15.

16.

uskunasini tanlang. Ko‘rsatkich bilan olov rang aylanani tanlang. Ajratib olish uchun
quyidagilarni amalga oshiring:

v obyekt ichida ikki marta sichqonchani bosing;

v Sichgoncha ko‘rsatkichini obyekt tashgarisiga o‘rnating va sichqoncha tugmasini
bosgan holda ko‘rsatkichni shunday ko‘chirish kerakki, butun obyekt chegaralangan
setka ichida bo‘lib golsin.

Belgilangan obyekt mayda katakchalar ko‘rinishida, kontur chiziglar esa yirikroq
ko‘rinishda aks etadi va mana shu holat “Bbinesienne” (ajratib olish) deyiladi.

Ajratib olingan tasvir nusxasini yarating “PexaktupoBaTth» Komuposats”(<CtrI>+<C>),
va nusxani gaytadan qo‘ying “PexaktupoBars P BceraButn”(<Ctrl>+<V>)

Yangi ko‘paytirib qo‘yilgan tasvirni, “wimesenue” (ajratib olish) buyrug’ini bekor
gilmasdan turib “¥Yka3arean” (Ko‘rsatkich) uskunasi bilan joyini o‘zgartiramiz:

Uchinchi yangi aylanani “Beiaenenne” (ajratib olish) buyrug’ini bekor gilmasdan turib,
“ITapamerpsni” (Parametr) lar oynasidan quyidagilarni o‘rnating:

IBer mrpuxa (Shtrix rangi): Siyoh rang .
LBet 3anoanenus (To‘ldirish rangi): Sariq rang |:|
Boicora mrpuxa (Shtrix balandligi): 10

Cruab mrpuxa (Shtrix Ko‘rinishi): oo

fﬂhu jl ................... j
S

Shundan so‘ng “Beimesenne” (ajratib olish) buyrug’ini bekor gilish uchun, bosh joyga
sichgoncha bilan bosamiz va quyidagi tasvir hosil bo‘ladi.
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17. Xuddi shunday ketma ketlikda tog’ri to‘rt burchak tasvirini ham go‘shing. Tog’ri to‘rt

burchak tasvirini yaratayotganda “IIpsimoyroannuk”(Tog’ri to‘rt burchak)@

uskunasidan foydalaning:
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18. “ITanesn mucrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “¥Yka3arean” (Ko‘rsatkich)
uskunasini tanlang va aylanalardan birining o‘rtasiga sichqoncha bilan, bir marta bosing.
Sizda shunda aylananing fagatgina “3ammBka” (rang to‘ldirish) gismi belgilanadi:

“Yka3zarean” (Ko‘rsatkich) uskunasi bilan ajratib olingan “3anuBka” (rang to‘ldirish)

gismini chetroqga surib qo‘ying:

“ITanenn uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Beapo kpacku” (bo‘yoq

chelagi) ni tanlang:

“ITapamerpsl (Parametr)” lar oynasidan “zammBka” (rang to‘ldirish) ni yashil rang -

. qilib belgilang va aylana konturining bo‘sh joyiga rang bering:

Yana bir bor “Ykazarean” (Ko‘rsatkich) uskunasini tanlang va ikki marta aylananing

ko

Klaviaturadan “Delete” tugmachasini bosing. Natijada tasvirdagi belgilangan aylana konturi

o‘chirib tashlanadi:
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19. “Ilanesin  mHcTpymMenToB” (Uskunalar paneli) dan “¥Yka3zarean” (Ko‘rsatkich)
uskunasini tanlang. Ixtiyoriy aylananing konturini bir marta bosing, natijada sizda
aylananing konturi belgilab olinadi:

“Yxkazarean” (Ko‘rsatkich) uskunasi bilan ajratib olingan qismini chetroqga surib
go‘ying:

“Ilanesm  unctpymenToB” (Uskunalar paneli) dan “Begpo kpacku” (bo‘yoq

chelagi) ni tanlang.“ITapamerpsl (Parametr)” lar oynasidan “zaauBka” (rang
to‘ldirish)ni ko‘k rang - qgilib belgilang va aylana konturining bo‘sh joyiga rang bering:

Yana bir bor “Yka3zarenn” (Ko‘rsatkich) uskunasini tanlang va ikki marta aylananing
konturiga sichqoncha bilan bosing:

Klaviaturadan “Delete” tugmachasini bosing. Natijada tasvirdagi belgilangan aylana konturi
o‘chirib tashlanadi:

s

20. “ITanenn wuctpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “¥Ykazarean” (Ko‘rsatkich)
uskunasini tanlang. Sichgoncha ko‘rsatkichini aylanalarning birining kontur chizig’iga olib
boring. Ko‘rsatkich yonida uncha kata bo‘Imagan yoy paydo bo‘ladi:

X

Sichgonchaning chap tomonini bosing va qo‘yib yubormasdan aylana formasini
o‘zgartiring:
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21.

22.

Sichgonchaning chap tugmasini qo‘yib yuboring va aylana formasi o‘zgaradi:

‘Y

“Ilanean uncTtpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Ykazarean” (Ko‘rsatkich)
uskunasini tanlang. Sichgoncha ko‘rsatkichini to‘g’ri to‘rtburchakning istalgan burchagiga
olib boring. Ko‘rsatkich yonida uncha kata bo‘lmagan burchak hosil bo‘ladi:

LY

Sichgonchaning chap tomonini bosing va qo‘yib yubormasdan to‘g’ri to‘rtburchak formasini
o‘zgartiring:

|_.

Sichgonchaning chap tugmasini go‘yib yuboring va to‘g’ri to‘rtburchak formasi o‘zgaradi:

Ixtiyoriy tarzda o‘zingiz, to‘g’ri to‘rtburchak formasini rasmda ko‘rsatilganidek
0‘zgartirishingiz mumkin:

v

“Ilanesn mucrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Yka3zarean” (Ko‘rsatkich)
uskunasini  tanlang. Sichgonchaning chap tugmasi yordamida ixtiyoriy to‘g’ri
to‘rtburchakning o‘ng tomonini bir marta bosing:

“¥Yrazarean” (Ko‘rsatkich) uskunasi bilan ajratib olingan kontur chizig’ini chetroqga
surib go‘ying:

Xuddi shuni, to‘g’ri to‘rtburchakning qolgan tomonlari bilan ham amalga oshiring:
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.
P

—

o | -

Ixtiyoriy tarzda o°zingiz, to‘g’ri to‘rtburchak formasini
0°zgartirishingiz mumkin:

-.A--

rasmda ko‘rsatilganidek

23. “Yka3zarean” (Ko‘rsatkich) uskunasini go‘llagan holda, ixtiyoriy tarzda oxirgi

24,

N

shaklIni ham formasini o‘zgartiring:

= TS
::H N

T

Tayyor bo‘lgan ko‘rinishlarni *.fla formatida saglang.

2-variant

«Lasso (JIacco) u Line (JImuust)» ajratib olish va chizish asboblari
Macromedia Flash dasturini oching.

“daiia » Hoswrii” buyruglar ketma ketligi yordamida yangi hujjat yarating.

“ITapamerpsl nokymenTa” (Hujjat parametrlari) oynasini quyidagi buyruglar yordamida
“U3menutn P Joxyment” chagiring.

MNapaMeTpol A0KYMEHTA

Pastaep:  |400 py [WwHpHHa] ® 300 p [BbIzOTa]

MogroHka: ﬂpHHTepl Q:u:l.ep}rcaHHel ETal—u:LapTl

LleeT doHa: Q
YacToTa kagpos: |'| 2 KEC

EqmHHub wateperiA Fixels j

EnpaBKal CoenaTe I:'TaHIJ.al:ITHbIMHl 0k, I OTrieHa

Hujjat o‘Ichamini belgilang: 400 X 300 pixel.
Hujjat mashtabini shunday o rnatingki, ishchi stolingiz oynasi to‘ligligicha ko‘rinib tursin.

@, 4, -]

Mokazate Kagp
Mokazate Boe
20

21+

10022

2005

40052

00
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5. “ITaneau uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “EIIipS”@ va “To‘g’ri

to‘rtburchak” @ ni tanlang va 4 ta ixtiyoriy shakl chizing.

6. “IManenu mucrpymenroB” (Uskunalar paneli) dan“JIacco” (Lasso) . ni tanlang.
Sichgonchani chap tugmasini bosib, chizilgan shakl atrofini ixtiyoriy ravishda o'rab chizib
chiging.

@

Chap tugmani go‘yib yuboring va shakl ajratib olingan ko‘rinishda bo‘ladi:

“Yka3zarean” (Ko‘rsatkich) bilan ajratib olingan shaklni joyini o‘zgartiring

7. “IManenn mucrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Jlacco” (Lasso) ni tanlang
Sichgonchani chap tugmasini bosib, shakl ichida ixtiyoriy chegara chizig’ini chizing:

Chap tugmani go‘yib yuboring va shakl ajratib olingan ko‘rinishda bo‘ladi:
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“ITanesmn muctpymenroB” (Uskunalar paneli) dan “ITunmerxa” (Pipetka) ni tanlab
ajratib olingan gismga ixtiyoriy ravishda rang bering

8. “Ilanenu uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “ Jluaus ” (Liniya) ni tanlang.
Ko‘rsatkichni belgilangan nuqtaga o‘rnating (xoxlasangiz kontur chizig'i yoki kontur
tashqarisiga) va sichgoncha tugmasini bosib to‘g’ri chiziq o‘tkazing.

\

“Ykazarean” (Ko‘rsatkich) tanlang va ikki marta shakl konturiga rang berish uchun
bosing, yoki tanlash uchun rang berish hamda konturni bir marta bosing:

\4_

“Yxkaszarean” (Ko‘rsatkich) bilan ajratib olingan shaklni joyini o‘zgartiring

9. Uucrpymenramu Jinnus u Yka3aTeib paznenute 0ObEKT Ha YEThIPE YACTH.
10. “ITanesn macrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Yka3arean” (Ko‘rsatkich) va
“JInnus” (Liniya)

11. Tayyor bo‘lgan ko‘rinishlarni *.fla formatida saglang.
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3-variant
«Cso0oxgnas Tpanchopmanus (Erkin transformatsiya)» ajratib olish va chizish asboblari
1. Macromedia Flash dasturini oching.
2. “daiia » Hoswriii” buyruglar ketma ketligi yordamida yangi hujjat yarating.
3. “Ilapamertpsl fokymenta” (Hujjat parametrlari) oynasini quyidagi buyruglar yordamida
“Usmenuts P Joxkyment” chagiring.

Pasmep: 400 py [wHpuHal = ISDD P [BBICOTA]

MogroHka: ﬂpul—rrepl QmepmaHMel QTchtapTl

L eeT goHa: Q

YacTora kanpos: |12 KBC
EnuHiLel vatepenin Pixels VI

Crpaeka | Caenare CT&HIJ.apTHbIMHl ok, I OTreHa |

Hujjat o‘Ichamini belgilang: 400 X 300 piks.
4. Hujjat mashtabini shunday o rnatingki, ishchi stolingiz oynasi to‘ligligicha ko‘rinib tursin.

G, 6, -]

Mokazate kagp
Mokazate Boe
203

a0

1003

2005

003

o0

5. “IIpsamoyroabuuk”(To‘g’ri to‘rtburchak) @ ni tanlang va 6 ta to‘g’ri to‘rtburchak
chizing.

6. “ITanenm uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Ceoboanas Tpancopmanms

(Erkin transformatsiya) ni tanlang. Va shakllardan birini belgilang:

7. Options panelidan “Macmra6”(Mashtab) L:

OINWLHK

ni tanlang
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Markerlar yordamida ajratib olingan shakl ramkasining mashtabini ozgartiring:

8. “Ilanenum mncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “CBo6oxnas Tpancopmanus ”

(Erkin transformatsiya) ni tanlang. Va shakllardan birini belgilang:

9. Options panelidan, Bpamenue u ckoc ) ni tanlang

OINWLHK

om

Ajratib olingan qismda joylashgan burchak markerlari yordamida shaklni 45° aylantiring:

10. “ITanesu uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “CBo6oanas Tpancdopmanust ”

(Erkin transformatsiya) ni tanlang. Va shakllardan birini belgilang:

11. Options panelidan, Bpamenue u ckoc ) ni tanlang:

]y [TETE]

O &
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Ajratib olingan ramka tomonlarini bir o‘q bno‘ylab egiltiring:

12. “ITanenn nacrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Cso6onnas Tpanchopmanus
(Erkin transformatsiya) ni tanlang. Va shakllardan birini belgilang:

13. Options panelidan, Ucka:xenune ] ni tanlang:

OINWLHK

7

Markerlar yordamida ajratib olingan shakl ramkasini o‘zgartiring:

.
. -[}
"

[y
.
:

14. “T1anenn uncrpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Ceo6oxnas Tpanchopmanus

(Erkin transformatsiya) ni tanlang. Va shakllardan birini belgilang:

15. Options panelidan Kpusas L= ni tanlang:

CINWLHK

O |

7| e
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Ajratib olingan ramka yordamida shakl ko‘rinishini o‘zgartiring:

16. “ITanesin muctpymentoB” (Uskunalar paneli) dan “Cso6oanast rpanchopmanms

(Erkin transformatsiya) ni tanlang va shakl ko‘rinishini ixtiyoriy o‘zgartiring:

17. Tayyor bo‘lgan ko‘rinishlarni *.fla formatida saglang.

4-variant
Kadrli animatsiya “Ilagarommii map” (Yeqilayotgan shar)

1. Macromedia Flash dasturini oching.

“daiin » Hoswiii” buyruglar ketma ketligi yordamida yangi hujjat yarating.

3. “Ilapametpsl 1okymenTa” (Hujjat parametrlari) oynasini quyidagi buyruglar yordamida
“U3menutn P Joxyment” chagiring.

Pasztiep: |4|:||:| P (lWkpHHa] = |3|:||:| p [BbIcaTA)

Mogrodka: ﬂpm—rrepl Emep}ﬁaHHel ETal-uJ,ap'rl

Leer dona; D
YacToTa kagpos: |1 2 KEC

EmHuuel wateperid Pisels j

Enpasﬁal Coenate I:“Tal-l.ﬂ.apTHblMHl 0k, I OTreHa

no

Hujjat o‘Ichamini belgilang: 400 X 300 piks.
Hujjat mashtabini shunday o rnatingki, ishchi stolingiz oynasi to‘ligligicha ko‘rinib tursin.

&, 4, /H -

MNokazate Kagp
Mokazate poe
205

1

1002

2005

400

a0
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4. Ish stolining yuqori gismida kontursiz shar shaklini yarating:

Vaqt diagrammasidagi birinchi kadr kalit sifatida belgilanadi (qora nugta):

w» MOHTAMHLIA CTON

4] (]

| @l

5. Sichgonchaning o°ng tomoni bilan kadr mavjud yacheykaga bosing va konteks menyu
oynasidan Insert Keyframe (BcraButh Kiao4eBoii kaap) ni tanlang:

w» MOHTAMHBLIA CTON

10 1a 20 pidi] a0 &

I

COE0aTE ABOHHOE AEHHEHHE

BCTaeHTE Kaap
YAanITE Kaapel

BrTaEMTE KNKYEEDA Kaap

w» MOHTAMHBLIA CTON

BCTaBMTE MyCTOH KNHHEED
OYHETHTE, KAHIYEE0H Ka ip
MpeofpasoEaTe B KIHIYEELIE KaApkl

MpeofpasoEaTh B MYCTRIE KIHYEERIE KaApkl

BRIpEzaTE, Kadpk!
HonHEoEaTE Kaamps
BrTasHTE Kaaps
DYHETHTE, Kadpkl
BElAEMMTE BCE KaApE

NEpEEENHYTE Kaaps
CHHEROHHEHEOEATE, CHMEDTE

AeHCTEMA

v CEOFCTES

Montaj oynasida filmning ikkinchi kadri hosil bo‘ladi:
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Endi bo‘lsa, sharni ishchi stolingizni past gismiga ko‘chirib o‘tkazing:

6. Uchinchi kalit kadrni yarating, bunda huddi suratda keltirilgandek shar bo‘lagi bo‘linib
ketgandek bo‘lishi lozim:

7. To‘rtinchi kalit kadrni yaratishda, huddi suratda keltirilgandek shar bo‘lagi yana 3 ta
bo‘lakka bo‘linib ketgandek bo‘lishi lozim:

o
T

8. Beshinchi kalit kadrda tayyor shardan asar ham qolmasligi kerak:
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9. IMapametpsl 1okymenTa komondasi orgali M3smennts P Jokymenrt ni bajaring va kadr
chastotasini 5 kadr sekund qilib belgilang:

MapaMeTpbl A0KYMEHTA

Pazrep: 400 px [wHpHHa) ® 300 px [EbIcOTa]

MogroHka: ﬂpHHTepl EmepmaHuel ETaHu,ap-rl

Ll eeT doHa: D

Yacrora KME@ KEC

EamHuue! nateperia; Fisels - I
Cnpaeka | CoenaTe CTaI-lU.aDTHbIMHl ak. I OTrieHa |

10. <Ctrl>+<Enter> tugmalarini bosgan holda tayyor filmni ko‘rishingiz mumkin.
11. Tayyor bo‘lgan ko‘rinishlarni *.fla formatida saglang.

6-variant
Kadrli animatsiya «Harakatlanuvchi shar. 1-epizod»

1. Macromedia Flash dasturini oching
®daiin » Hossrii buyruglari orgali yangi film yarating
3. Ishchi stolning yuqori qismida shar ko’rinishini yarating:

N

1-kadr, vagtinchalik diagrammada kalit (qora nuqta) ko’rinishida aks etadi.

E: w MOHTaMHBIA CTON

H_- Cnom 1

| @l

4. “Yxkazarean” uskunasi yordamida, sharni belgilab ajratib oling va “menio
Nsmenuts P ['pynmuposars” buyrug’i yordamida gruppirovaka giling. Natijada shar ko’k
rangdagi ramka ko’rinishida belgilanadi:
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5. Boyagi vaqtinchalik kadrning ustida sichgonchaning o’ng tomonini bosing, ushbu kadr
oxirgi, masalan 36-kadr bo’ladi va konteks menyudan “BeraButh KiaoueBoii kaap (Insert
Keyframe)” ni tanlang:

30 40 45 50 55 =1] (23]

[ r
U b= = .ﬂ.BDﬁHDE AEHHEHHE

BCTaEHTE Kaap
¥ AANMHTE Kaapb!

BCTAEMTE KNHIYEEDH Kaap
BCTAEMTE MYCTOH KNHIYEEOH Ka ah
DYHETHTE, KAHYEEOH Kaldm
MpenfpasoEaTe B KNHYEERIE KaApkl

MpenbpasoEaTe B NYCTEIE KAHYEELIE KaApsl

BEIpEZaTE, ka 1k
HoMMEoEaTE, Kadpel
BETaBMTE, Kadps
CYMETHTE, Ka Ak
BEIAEMMTE BCE KaARkl

[EREEERHYTE Kalpbl
CHHEEEHHEHREOEETE CHMED TS

JeHCTEMA

v CEOHCTEA

Natijada birinchi va oxirgi kadrlar oralig’idagi kadrlar bir xil rangdagi yorqin kulrang,
rangda belgilanadi:
w MOHTaMHLIA CTON

4| || Sl

3% |120fps | 295 4| |

6. 36- kadrda sharni <Shift> tugmasini bosib turgan holda, ishchi stolning 0’ng tomonidagi
yangi joyiga ko’chirib o’tkazing:
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7. Sichgonchaning chap tugmasini 1-kadrning yacheykasi ustida bosing. Bu quyidagi ikkta
amalni bajarishga olib keladi: shar ko’rinishi boshlang’ich holatiga qaytadi va “uncnexrop
cBoiicTB” paneli formati o’zgaradi hamda unda birinchi kadr sozlamalari aks etadi:

w MOHTaMHEIA CTON

w [lapamMeTpbl

l Kanp Mapa: | Mone - I

I <MleTka Kagpar Mane
Shape
‘ I_ AxEpE

Bunda panel formati o’zgaradi va unda animatsiya ko’rinishini o’zgartirish imkoniyati
mavjud bo’lgan elementlar interfeysi paydo bo’ladi. Eng muhim o’zgarishlar vaqtinchalik
diagrammalarda aks etadi: birinchi va oxirgi kalitli kadrlar endi ko’rsatkich bilan siren
rangli fonda bog’landilar. Bu shundan dalolat beradiki, yaratilgan animatsiyamiz
muvoffagiyatli tugatildi:

» MOHTAMHBIA CTON

4| | B Clf 8 [zoms | zas 4 |

9. Tayyor bo’lgan filmni <CtrI>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishingiz mumkin.
10. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla formatida saglang.

7-variant
Kadrli animatsiya «Harakatlanuvchi shar. 3-epizod»

9. Macromedia Flash dasturini oching
10. Sichgonchaning o’ng tomonini oxirgi 36-kadr animatsiya ustida bosing va konteks
menyudan “Co3naTh aBoiiHoe aBu:xenue(Create Motion Tween)” ni tanlang:
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11.

JIR

BCTaEWTE Kaap
¥AanKTe Kaapebl

BCTESEMTE KNHOHEEOH Kaap

BCTSEHTE Ny CTOM KNMYEE0R Kaap
OYHMCTHTE KNHHEE0H KaAp

MpeofpazosaTe B KNHYSERIE KaAPBI
MNpeofpazoEaTe B MYCTEIE KNHYEERIE KaADb]

BrlpezaTe Kaapel
KonHpoBEaTe Kaapkl
BeTaEHTE Kadpb!
DYHCTHTE Kaapkel
BLIASNHTE BCOE Kaapkl

NEREEeRHy TE Haa@h
CHHEEOHHEHMEEE ST, CHMEG S

AerAcTemA

w CEOHCTEA

Sichgonchaning o’ng tomonini, yangi animatsiyadagi oxirgi 72-kadr ustida bosing va
konteks menyudan “Co3narb aBoiinoe nBuxxenne(Create Motion Tween)” ni tanlang:

BCTaEMTE Kaap
Y AANHTE Kaaps!

BrTaEHTE KNHIHE 3
BCTaEMTE MYCTORA KNHOHEE0M Kaﬂ
DYHETHTE EAYEEDH Kaap
Mpecbpaz0EaTE B KNHYEERE Ka4pE!
Mpecbpaz0EaTE B NYCTHIE KNHYSEEIE KaipEl

Bripesare Kadpe!
HEMMPOEETE Kadpb!
BeTasHTE kalpbl
CYHETHTE e Pk
BelIAENMTE BCE KAAPEl

NEPEEERHYTE Kaapt!
(EHHEOHHEMEOEATE CHMEE R

AeHcTEMS

v CBOMACTBa

Natijada 36 va 72-kadrlar oralig’ida ko’rsatkichli liniya hosil bo’ladi:

w MOHTAMHBLIA CTON

& E O] = 40 45 50 E5 £0 £5 70

|| [ cnod 1 * -._I;.I""""""""""""-------...
XS = | e

72 [1zofps | B3: 4|

shar bo’lsa belgilangan ramka ichida turadi:

O

A4
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5. “Uucrpymentnr”(Tools) dan “Cpodoanasi Tpanchopmanmsa’ ni tanlang va sharning
0’lchamini kamaytiring:

6. Tayyor bo’lgan filmni <Ctrl>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishingiz mumkin.
7. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla formatida saglang.

8-variant
Avtomatik animatsiya va jismni transformatsiyasi. “Ranglar animatsiyasi”
Macromedia Flash dasturini oching.
Yangi film yarating.

™=

BceraButs cioii E tugmasini bosib yangi sloy yarating:

* MOHTAMHBIA CTON

[ Cnod 1

AL mi | KNl
4. Sloylarning birida ixtiyoriy rangdagi to’g’ri to’rtburchak yarating:
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5. Birinchi sloydagi kadrda, to’g’ri to’rtburchak bilan “Co3nars nBoiinoe 1Bu:KeHue”
buyrug’ini bajaring:

6. Namoyishning oxirgi kadirida (masalan 60-kadrda) konteks menyudan foydalanib
“BeraBuTh KiII04eBOii kaap” buyug’ini bajaring:

7. To’g’ri to’rtburchakni oxirgi kadrda yangi joyga ko’chiring:

8. “Ilapametps! ” dan rang va ko’rinish stilini tanlang, hamda jism yorug’ligini 100% qiling:

w [lapaMeTpkl

.‘ IGraphic ;I Kanua: eaiHai 1 BeT: IEirightness vI 1005 %
L J DEMEH...IILDDP vI mabui:IED

we [178 | w [2664

H: |11?.8 b |2|:I.4-

9. Ushbu sloyda aylana shaklini chizing va 1-kadrda ixtiyoriy rang bilan bo’yang:

10. 5 — 7 punktdagilarni bajaring:
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11. 1-kadrda aylana uchun “ ITapamerpsi ” dan “IIlBet — Advanced” ni belgilang:
w [lapaMeTpLI

| .‘ IGraphic ;I Kaonks: deciHod 2 LlpeT: I.ﬁ.d'.'anced vI BCTROHK
|
DEMEH...“LDDP - I IBEIH: IEU
W [1260 1o
H: |12E.'| N |1E2.9

12. “Hacrpoiiku - Pacmmpennbie 3¢pdextnr” buyrug’laridan foydalanib har 10 kadrdan
so’ng, kalit kadrni shunday qo’yingki, animatsiya davomida lavhalar turli xil
ranglarda gavdalansin.

PacwvpeHHbIe 3gherThI El

Kpacrewi=[1007 - wRI+[0 -]
JeneHbii= W j o (E) ||;|— j
Comi=( [100% -] wBl+[0 -]

O o P

Cnpaek.a | OTreHa | k. I

13. Tayyor bo’lgan filmni <CtrI>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishingiz mumkin.
14. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla formatida saglang.

9-variant
Avtomatik animatsiya va jism transformatsiyasi

1. Macromedia Flash dasturini oching.
2. Yangi film yarating.
3. Ixtiyoriy shakl yasang va uni rasm bilan goplang. Tpaucdopmaiusi 3anoiHeHust

Cr
(Fill Transform) buyrug’idan foydalaning.
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fr =

4. VYka3zareib (Arrow) & uskunasidan foydalanib, transformatsiya gilinishi kerak bo’lgan
rasmni belgilab ajratib oling:

5. Boyagi vaqgtinchalik kadrning ustida sichgonchaning o’ng tomonini bosing, ushbu kadr
oxirgi, masalan 20-kadr bo’ladi va konteks menyudan “BceraButh kiaoueBoii kaap (Insert
Keyframe)” ni tanlang:

w MOHTAMHbLIA CTON

15 E 26 20 a6 40 45 1]

[ aFa b= =) ﬂ.BDﬁHDE AEHHEHHE
b %

BrTaeHTE Kaap
Yaanvme Kaipel

BrTaBMTE KNHYEEDA Kalp h

BCTaBMTE MYCTORA KNHIYEE0RA
DYHETHTE, KIHHEEDH Ka AR
MpectpasnEaTE B KNHIYEELIE KaApkl
MpectpasnEaTE B MYCTEIE KNKHEERIE KaAPE

BrIDESaTE, Kadmps
HamHpoEaTE Kaaps!
BrTaEHTE Kaaps!
EUHETHTE, Kagpe
BelAenMTE BCE Kaapkl

[EpEBERHYTE KaAmE!
CHHXOOHHEMEOEATE, CHMED TR

AeHcTEHA

v CEBOHCTEA
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Natijada birinchi va oxirgi kadrlarda, vagtinchalik diagrammada navbati bilan sodda kadrlar
kulirang rangda paydo bo’ladi:

w» MOHTAMHBLIA CTON

L O
4| mw| B [ 20 [12oms [ 1es

Extiyotkorlik bilan rasm ko’rinishini shunday o’zgartiringki, natijada shakl yulduz
ko’rinishini olsin:

. Chap tugma bilan animatsiya kadrining 1 bo’limiga bosing, bu quyidagilarga olib keladi.
Ishchi stolda rasmning oxirgi ko’rinishi paydo bo’ladi va “ITapameTrpsi” paneli formati
o’zgaradi:

= MOHTaMHBIA CTON

Ishchi stolda rasmning oxirgi ko’rinishi paydo bo’ladi va “Ilapamerpsi” paneli formati
0’zgaradi:
w [lapaMeTpbl

I —
<MeTka Kagpar
‘ I_ HAxape ‘

. “ITapa(Tween)” oynasidan quyidagilarni o’rnating:
Shape -

[Tapa:

w [lapaMeTpbl

I —
<MeTka Kagpar
‘ I_ HArope Mepesc I.ﬁ.ngular ;I

Natijada vaqgtinchalik kadrning oxirida, ko’rsatkichlar birlashadi va och yashil rangda fon
hosil bo’ladi. Bu degani animatsiya muvoffaqtiyatli tugatildi:
w MOHTaMHBIA CTON

AL LS & |14 alo) B C 0 feows [
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Boyagi vaqtinchalik kadrning ustida sichgonchaning o’ng tomonini bosing, ushbu kadr
oxirgi, masalan 40-kadr bo’ladi va konteks menyudan “BceraButh kiaoueBoii kaap (Insert

Keyframe)” ni tanlang:

10. Ushbu kalit kadrda rasm yana bir marta o’zgartiriladi:

11. Chap tugmani bosib 20-kadrda “ITapa(Tween)” da quyidagilarni o’rnating:

IMapa: Shape j'

w [lapaMeTpLl

l Kagp MNapa: I
I <MeTka Kagpar Ceof.: |0

‘ ™| Feope Mepes: I Angular ;I

12. Boyagi vaqtinchalik kadrning ustida sichgonchaning o’ng tomonini bosing, ushbu kadr
oxirgi, masalan 60-kadr bo’ladi va konteks menyudan “BceraButh kiaoueBoii kaap (Insert

Keyframe)” ni tanlang:

13. 60-kadrdagi jismni, 1-kadrdan nusxasini oling (film yakuniga yetganda jism 1 holatdagi
ko’rinishiga gaytishi lozim):

14. Chap tugmani bosib 40-kadrda “Ilapa(Tween)” da quyidagilarni o’rnating:
Shape -

[Tapa:

w [lapamMeTpl

l Eagp Napa: I
I <MleTka Kagpar Ceaof.: |0

‘ [T Akope Mepesc I Angular ;I

15. Tayyor bo’lgan filmni <Ctrl>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishingiz mumkin.
16. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla formatida saglang.
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10-variant
«Ixtiyoriy trayektoriya bo’yicha harakatlanish»
Macromedia Flash dasturini oching.
2. Ixtiyoriy jismni yarating, masalan:

=

3. “U3mennts P I'pynmuposats” buyrug’laridan foydalanib jismni barcha bo’laklarini
birlashtiring:

4. “Jl00aBUTHb HANIPABJISIIOINYIO IBUKEHH ™ j uskunasidan foydalanib , jism uchun
yo’naltiruvchi sloy yarating:

E: » MOHTAMHLIA CTON

[ o 1

£ ihE] ol | K3

5. Ushbu sloyda “Kapangam” uskunasi yordamida, yo’naltiruvchi va boshgaruvchi
chiziglarni chizing:

-
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6. Jismni belgilab ajratib olib (bizni holatimizda bu kapalak), “BcraBute P Co3aath
naBoiiHoe aBu:xkenune” buyrug’ini go’llang. Natijada jism avtomatik tarzda yo’naltiruvchi va
boshgaruvchi chiziglar boshidan joy egallaydi:

O

7. Animatsion ko’rinishli kadrlarning oxirini belgilab, kontekst menyudan “ BeraButh
KJII4YeBo# Kaap” buyrug’ini tanlang:

I COEAETE AEOHHOE AEHMEHHE

BCTaeMTe Kaap
Y Aanume Kagpel

BCTAEMTE KNHIYEEDH Kaap

—  BCTaBMTb NYCTOM KNHOYEBOH Kaap \
DUHETHTE KIHHEBAH KaaD

—  [pecfpasoEate B KNHYEBEIE Kaspkl
MpeofpasoEaTte B NYCTEIE KAHYEERIE KaApkl

BeIpEsaTE Kadpb]
HomMpoEart Kagpsl
BEmaeHie Kadpsl
CDYHETHIE Kadpb
BeIAENMTE BCE KaApkl

[EPEEERHYTE Kaapb!
EHH®EEHHEHEOEATE CHMEDIE!

AeAcTEMA

v CBOMCTEA

8. Oxirgi kadrda belgilab ajratish buyrug’ini bekor gilib, jismni yo’naltiruvchi va boshqgaruvchi
chiziglar oxiriga ko’chiring:

T
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17. Tayyor bo’lgan filmni <CtrI>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishingiz mumkin.
18. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla formatida saglang.

4-LABORATORIY ISHI.
MACROMEDIA FLASH MX DA INTERAKTIV FILMLAR YARATISH.

Ishning maqgsadi: Flash yaratuvchilari yordamida olingan filmlarni ishlatilishini va boshga
variantlarini ham ishlab chiqish.

Topshiriglar:
1.MACROMEDIA FLASH Montaj usuli va uning xususiyatlari.
2.MACROMEDIA FLASH Xususiyatlar inspektori
3. Berilgan topshirig varianti boyicha kompyuterga kiriting.
4. Ish bo‘yicha hisobot tayyorlang.

Nazariy gism:
Flash filmlarni ishlatish variantlari.

Yuqorida takidlab o‘tilgandek Flashning asosiy vazifasi grafika va animatsiya bo‘lgan
interaktiv. Web-sahifalarni yaratishdan iboratdir. Flash yaratuvchilari uning yordamida olingan
filmlarni ishlatilishini yana ikki boshga variantlarini ham ishlab chigishgan. Birinchidan Flash
filmlarini mustaqil (Web brouzerda bog’liq bo‘lmagan holda)namoyish etilishi ,ikkinchisi esa Flash
filmlarini boshga formatlariga o‘tkazilishidir.Flimlarni flash yordamida yaratish va taxrirlash
vagtida muallif FLA formatiga ega fayllar bilan ishlaydi.Bu Flash muxarririni ichki
(shaxsiy)formatidir va u fagat Flashda tushinarlidir.Web-brouzer yordamida namoyish etish uchun
mo‘jallangan filmlar SWF formatiga o‘tkazib olishizarur.Yuqorida ta’kidlab o‘tilgandek,ushbu
format brouzerlari(Internet Explirer,Netcape va opera)so‘ngi versiyalarida namoyish etilishi
mumkin vyokimaxsus Flash pleer yordamida ham namoyish etilishi mumkin.Ushbu Flash pleer
Flash muxariri tarkibiga mustaqil dastur sifatida kiradi va SWF fayllar muxaririsiz ham Flash
pleerda namoyish etilishi mumkin.Shu bilan birga filmni barcha funksional va interaktiv
imkoniyatlar saglanib qoladi.

Flash filmlarini”avtonom”namoyish etilishi ikkinchi variant bu-Universial Media pleerdan
foydalanishdir.Buning uchun Flash film AVI formatida eksport gilinishi kekrak.Lekin bu holda
filmni hajmi ayrim hollarda yuz barobar ortib ketishi mumkin.

Macromedia Flashda ishni osonlashtirish va rolik o‘lchamlarini yaxshilash uchun simvol
tushinchasi kiritilgan. Simvol quyidagicha bo‘lishi  mumkin. Grafik (Graphic),tugma(button
,animatsion rolik(movie clip), tovush(sound).Bu imkoniyat yatarilgan obtektlar bir necha marta
foydalanish imkonini beradi.Flash filmlarini AVI formatiga o‘tkazikishi ularning interaktivligini
yo‘qolishiga olib keladi.Shuning uchun ushbu variant keng targalmagandir.Flash filmlarini
namoyish etishni yana bir turi mavjuddir.Bu variant Flash filmni animatsiyalashgan GFI formati ga
o‘tkazishdir.Bu holda eksportni ikki turi mavjud :har bir foydali animatsiyani bir kadrga mos
keluvchi ~ GFI  fayllar  to‘plami  ko‘rinishida  yoki  bir  animatsiyalangan  fayl
ko‘rinishidadir.Ekportning ikkinchi varianti afzalroqdir.Cuunki boshga bir dastur yordamida kadrni
“yig’ishga”qaraganda bu variantga fayl hajmi kichikroq bo‘ladi.

Dasturlash tillarida obyekt fagat shu obyektga go‘llanishi mumkin bo‘lgan atributlar
(xususiyatlar)to‘plami va usullar ro‘yxati bilan ifodalanadi.Har bir sinf obyektlari uchun o‘z
atributlar va usullar to‘plami belgilangan.Masalan “tugma” obyekti uchun atributlar sifatida
ishlatilishi mumkin.

Flash filmlarni grafik formatlarga o‘tkazish.

Yuqorida sanab o‘tilgan Flash filmlarni eksportiularning dinamikasini (u yoki bu
darajada)saglanishini taminlaydi.Lekin zarur bo‘lganda Flashdan oddiy grafik muxariri sifatida ham
fordalanish mumkin.Uning yordamida yaratilgan tasvir so‘ng biror bir grafik format (vektorli yoki
rastrli)ga o‘tkazilishi mumkin.Shu bilan Flash filmga boshga grafik formatlardan berilgan
tasvirlarni go‘shish(import gilish)imkoniyatiga ega.
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Action Script da Button va Movie clip sinflari obyektlari orasidi bo‘ysinish munosabatlarini
aniglash juda giyin:ular bir filmdan ikkinchisiga o‘tganda va hatto saxnadan saxnaga o‘tganda ham
o‘zgarishi mumkin.Masalan bir vsaxnada tugma klip tugmani “jonlantirish”uchun ishlatiladi
Movee sinfini boshga obyektlarini (text field)dan boshga button va Movee clip obyektlariga
obyektlariga nisbatan bo‘ysingan deyish mumkin .Chunki ular Button va Movee clip obyektlari
tarkibiga kirishi mumkin lekin aksincha emas.E’tibor bering Action Scriptda kadrlar uchun
ham,film saxnasi uchun ham mos obyektlari sinfi yaratilmagan.Gap shundaki Action Script
filmining ushbu elementlari xususiyatlarini o‘zgartirishga yo‘l go‘ymaydi.Siz snayriy yordamida
fagatgina kadrga nomi yoki ragami orgali murojaat gilishingiz,shuningdek uning yuklangan va
yuklanmaganligi.
Web-sahifalar yaratish.

Flash filmlarni namoyish etilishini turli usullari majjudligiga garamasdan bugungi kunda bu
texnalogitani qo‘llanishining asosiy yo‘nalishi bu chiroyli va dinamik Web sahifalar
yaratishdir.Flash filmni brouzerda-namoyish etilishini ikki usuli mavjud:

-uni SWF formatida saglash so‘ng sichqoncha yordamida fayl znachogini bu fayl saglanadigan
katologidan brouzer oynasiga o‘tkazish.
-flash filmni HTML formatiga eksport qgilish so‘ng oddiy usul bilan brouzerda ochish.
Flash filmlarni Web sahifa elementlari sifatida ishlatish turli tumandir.Bulardan ayrimlari qyyida
keltirilgan:
-sahifani estetik ko‘rinishi oshirish uchun mo‘jallangan “oddiy”’animatsiya;
-foydalanuvchi harakati (sichqonchani siljitish tugmani bosishga bog’liq bo‘lgan animatsiyalashgan
knopka,bunday knopka gipersilka yordamida ishlatilishi mumkin yoki biror bir vazifani bajarishi
mumkin).
-Web-sahifa foydalanuvchilardan biror-bir ma’lumotni qabul qilishga mo‘ljallangan forma
ko‘rinishidir.
-reklama banneri .
Flash filmlarda tovushni ishlatishni bir necha usullarini taqdim etadi.Siz filmni syujeti va
foydalanuvchi  bajargan amaldan qat’ly nazar to‘xtamaydigan amalni yaratishingiz
mumkin.Alternativ  variant animatsiyava tovushni  sinxromlash.Bundan tashgari  Flash
tugmachalariga tovush ishlatishingiz mumkin.Bu esa tugmalarni interaktiv giladi.

Flash filmni yaratish asosiy sxemasi.

Birinchi o‘rinda Flash Web-sahifalarni yaratish uchu mo‘ljallanganligiga garamay u bilan
ishlash vaqtida teg, atribut,sahifa va shunga o‘xshash terminlar bilan siz kamdan kam
uchratasiz.Shuning uchun Flashni o‘rganishda avval uning terminalogiyasini tushinib olish kerak.

Flashda tovushni go‘shishni ikki xili mavjud.Xodisaviy boshgariladigan (event sound) va
ogimli(stream sound).Flash tovush bilan ishlashda yaratuvchilar uchunquyidagi imkoniyatlarni
yaratadi:

-bo‘linuvchan tovush kutubxonalari yaratish yani bir kutubxonadagi tovushni bir necha filmlarda
foydalanish imkoniyatidir.

-tovush sifati va eksporti gilinayotgan filmni optimal birlashuvini tanlash magsadida tovushli
ma’lumotlarni qo‘shish ko‘rsasgichlarini boshqgarish muallif alohida tovush yoki filmdagi barcha
tovushlar uchun go‘shish ko‘rsatgichini tanlashi mumkin.Bundan tashqari siz tovushni o‘zgartirish
uchun turli go‘shimcha effektlardan foydalanishingiz mumkin.

Film  kadrlarini  almashish  dinamikasi vaqt diagramasi  (Timelene)yordamida
ta’riflanadi.Vaqt diagramasini parametrlari sifatida kadrlar almashinish chastotasi obyekt xarakatini
boshlash va yakunlash vaboshga parametrlarniko‘rsatish mumkin.Filmda bir necha xil turli
obtektlardan fotdalanish mumkin.Har birining holati boshgasidan mustaqil ravishda o°zgarishi yoki
umuman o‘zgarmay qolishi mumkin.Filmni turli elementlarini xarakatini ta’riflashni osonlashtirish
uchun ularni yupga halga bilan solishtirishadi.Bunday varaglarni bir nechasini bir to‘plamga
yig’ilsa ma’lum saxna namoyon bo‘ladi Saxna (Scene)-bu Flashni yana bir terminlaridan biridir.Har
bir saxna qavatlarini ma’lum bir to‘plamidan iboratdir.Sodda filmlar uchun bir gavatdan iborat
saxnani yaratish va ta’riflash kifoyadir.Murakkab filmlar uchun bir necha turli ko‘rinishdagi
saxnalar yaratish kerak bo‘ladi.Bir saxnadan ikkinchisisiga o‘tish vaqti diagrammasi balki boshga
bir mexonizmlardan foydglanib amalgam oshiriladi.Oddiy holda ,film saxnalari ma’lum ketma-
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ketlikda,ularni tartib ragami bo‘yicha bajariladi.Filmni murakkabrog usulda tuzishda Action Script
tilidan foydalaniladi.Murakkar filmni yaratishda muhim rolni yana bir tushincha klip (clip yoki
Movie clip).Klip bu-simvolni maxsus turidir.U o‘ziga xos mini filmdir.Bu film uhun xususiy vaqt
diagrammasi va xususiy parametrlar(masalan,kadrlar chastotasi)o‘natilgan.Klipdan ko‘p marotoba
foydalanish uchun filmni bioshga bir elementlari singari kutubxonasiga joylashtirish
mumkin.Filmni har bir elementi klipni ichida ham ishlatilishi mumkin.Agar film ichidagi
aktivlashtirishni ba’zi qo‘shimcha shartlarini berish uchun Action Script tili vositalaridan
foydalanish mumkin.Klipda interaktiv elementlarni(masalan,knopka) ham gqo‘shish mumkin.
Flash filmlarni yaratish ketma-ketligi.

Windows dasturlarini ko‘pchiligini ishga tushirganda ushbu dasturbilan ishlash uchun
“zagatovka”(bo‘sh hujjat)avtomatik ravishda yaratiladi.Masalan Word muxaririni oynasi ochilganda
unda bo‘sh hujjat ochiladi.Bu hujjatga siz matn kiritishingiz ,grafika qo‘shish shrift ko‘rinishini
o‘zgartirish va boshgalarni amalgam oshirishingiz mumkin.Yangi hujjat uchun o‘rnatilgan
parametrlar qo‘llaniladi.Hujjatingiz sizga ma’qul bo‘lgan ko‘rinishda bo‘lishi uchun parametrlarni
kerakli ko‘rsatgichlarini o‘rnarib go‘yish talab gilinadi.Flash juda qulay interfesga ega bo‘lsa ham
,Flash filmlarni yaratish juda murakkab ishdir.Shuning uchun film yaratishning har bir gadamidan
so‘ng natijani tekshirish lozim.Flash filmnialohida saxnasini ham butun filmni tekshirish
imkoniyatini beradi.Agar tekshirish muvafagiyatli o‘tgan bo‘lsa natijani diskda saqglashni
unutmang.Chunki Flashda avtomatik saglash funksiyasi mavjud emas.

Ish coxasi qurollar paneli.

Ish oblasti xoxlagan sichqonchani o‘ng tugmasi bosilganda kontekst menyusi ochiladi Bu
menyu ish oblasti vafilmni parametrlarini o‘zgartirish uchun asosiy buyruglardan iborat.Bunday
buyruglar 20 tadan ortigroqdir.Hozircha ulardan bittasi SCENE(saxna)ga to‘xtab o‘tamiz.Bu
buyrugni tanlaganda nomiScene nomli panel paydo bo‘ladi.Bu panel film saxnalari bilan ishlash
uchun mo‘ljallangan.Uning yordamida siz quyidagilarni amalgam oshi rishingiz mumkin.

-filmlar saxnalari ro‘yxatini ko‘rish ,saxnalarni ro‘yxatdadi joylashuvi vlarni filmda paydo bo‘lish
ketma ketligi mosdir.
-filmni xoxlagan saxnasiga (bu saxnani ro‘yxatdan tanlab)otish;
-tanlangan saxnani nusxasini olish,buning panelni pastki gismidagi knopka bosiladi,nusxa ro‘yxatga
saxna orginalidan keyin joylashtiriladi;
-yangi (bo‘sh)saxna go‘shish,saxna ro‘rxatga tanlangan saxnadan keyin joylashadi;
-tanlangan saxna o‘chiriladi.
Montaj stoli va uning xususiyatlari.

Ish oblastini markaziy gismida montaj stoli joylashgan.Uni keyinchalik gisga bo‘lish uchun
fagat stoil deb ataymiz.Stol obyektlari xususiyatlarini paneli va boshgalar.Masalan aksariyat
Windows-dasturlarida (ofis paketlarva boshgalar)insterument paneli tarkibini boshgarish buyruglari
View(vid)menyusiga kiradi.Flashda esa bu buyruglar Window menyusda
joylashtirilgan.Taxrirlanayotgan obyektlar xususiyatlar paneli ham Boshqgacharoq ko‘rinishga
ega.Lekin bu turdagi yangiliklar unchalik ham qiyinchilik tug’dirmaydi.Va bir nechta ish
seanslardan so‘ng ular tabiiydek tuyiladi.Shunday qilib, Flash MX muxaririning ish joyi bilan
tanishib chigamiz.

Foydalanuvchi interfeysning tashkil etish.

Muxarrir foydalanuvchi interfeysni tashkil etish umumiy holda barcha Windows-dasturlar
kabi standart ko‘rinishga egadir.O‘sha menyular to‘plami,o‘sha asosiy buyruglar joylasgtirilgan
eksterumentlar paneli va boshga.Notanish bo‘lgan vaqt diogrammasidir.U ham bo‘lsa hozirgacha
Dreamweaver bilan notanish bo‘lgani uchundir.Muxarrirni ilk marotoba ishga tushirilganda asosiy
oyna ustidan go‘shimcha diolog oynasi ustidan Welcome paydo bo‘ladi.Bu oyna sizga ish joyini
o‘zingiz bo‘yicha sozlash imkonini beradi.Bu juda ham foydali funksiyadir(interfeysni sozlash
bo‘yicha masalalarninshu bobning “foydalanuvchi ishini tashkil etish vosotalari gqismida”ko‘rib
o‘tiladi).Shuning  uchun  hozirgacha  Welcome oynasini  berkitib  turing(keyinchalik
Help) menyusidagi Welcome buyrug’idan chigarilishi mumkin .Flash MX ning oynasining muhim
elemenlari.
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Rasm 4.2.

ddiy animatsiyalashgan filmda Flash vaqt diogrammasi kadrlarni aniq ketma ketlikda
namoyish giladi.Filmni necha marta ko‘sangiz ham ular o‘zgarmaydi,interaktiv filmda
foydalanuvchilar(yoki tomashabin)filmni biror bir gismiga yoki saxnasiga o‘tish uchun
klaviatarudan ~ sichgonchadan  yoki  ikkalasidan  foydalanish ~ obyektlarning  joyini
o‘zgartirishi,ma’lumotlar  kiritish,shuningdek  boshga interaktiv  operatsiyalarni  bajarish
imkoniyatiga ega.Flash filmni interaktivligi unga senariylarning kiritilisgi hisobiga.

Flash MX asosiy oynasining strukturasi.

Qulaylik tug’dirish uchun insterumentlar paneli to‘rt gismga bo‘lingan.
Tolls(insterumentlar)bu gismga konkret insterumentini tanlash uchun knopkalar joylashtirilgan.Bu
insterumentlar ikki gismga bo‘linadi:tanlash va chizish instrumentlari Flashni avvalgi versiyalarga
nisbatan,chizish insterumentlar ayrim parametrlarni o‘rnatish xususiyatlar inspektori panili
yordamida ham amalgam oshirish mumkin.Har bir insterumentni sozlashni o‘ziga xos tomonlari
keyingi bobda ko‘rib o‘tamiz.Agar zarurat tug’ilsa insterumentlar panilini oyna va chegaradan
“uzish”va joylagtirish mumkin.

Ish oblastini yugorisida bu oblastga tegishli bo‘lgan insterumentlar paneli joylashtirilgan.Bu
paneldaquyidagi interfeys elementlari joylashgan;
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-strelkali knopka,bu knopka buytun saxnani taxrirlash butun rejimga gaytish imkonini beradi .Bu
knopka fagat agar siz alohida elementni taxrirlashrejimida bo‘sangiz ishlaydi;

-taxrirlanayotgan saxna nomi yozilgan maydon filmlarni saxnalariga avtomatik ravishda Scene
nomi va saxna tartib ragami berilgan;

-taxrirlanayotgan simvol nomi yozilgan matn maydoni.Agar simvol o‘z ichiga boshga simvollardan
tashkil topgan bo‘lsa u holda ichma ich joylashgan simvolni taxrirlashga o‘tilsa,panelda simvollar
nomidan iborat zanjir yoziladi;

-saxnani tanlash knopkasi ;

-simvolni tanlash knopkasi ;

- simvolni tanlash knopkasi,bu knopka bosilganda film simvollardan iborat ro*xatli menyuochiladi.;
-ish oblasti mashtabini tanlash ro‘yxati bu ro‘yxatdagi ko‘rsatgichlarni o‘zgartirish mumkin;

Shu bilan birga stolni o‘zi ham ma’lum filmga tegishlidir.Siz biror bir filmni taxrirlash uchun
ochsangiz yoki yangi fayl yaratayotgan bo‘lsangiz,Flash oynasida ish stoli va u bilan bog’liq vaqt
diogrammasi paydo bo‘ladi.Agar taxrirlanayotgan fayl bo‘lmasa stol ham ko‘rinmaydi.

Bu Flash hujjatli interfeys MDI (Multi document interfveys)texnalogiyasidan foydalanishda
izohlanadi.Bunday ish modeli bir asosiy oyna ichida bir nechta fayllar go‘shimcha oynalar tazrirlsh
uchun ochish imkoni borligini bildiradi.

Clien/Server sinfi obyektlari XMLtilida yozilgan hujjatlar (Web saxifalar)bilan ishlash
mo‘ljallangan.Ushbu obyektlarning matn obyetiga go‘llanishi mumkin;

MDIbir gancha qulayliklarni yarayad,bir filmdan boshgasiga sichgonchq yordamida elementlarni
ko‘chirib o‘tishdir.Obyektni boshga bir filmga ko‘chirib o‘tilganda yoki nusxa olinganda,bu
obyektni barcha xususiyatlari saglanib goladi.Masalan knopka ko‘chirilganda u bilan bog’liq
amallar ham saqlanadi.

Vaqt diogrammasini tashkil etish.

Ish oblastini yuqori gismida vaqt diogrammasi paneli joylashgan.Ish stoli kabi kabi vaqt
diogrammasi ham filmning aniq bir saxnasida tegishli bo‘ladi.Shu bilan birga stolni o‘zi ham
ma’lum filmga tegishlidir.Siz biror bir filmni taxrirlash uchun ochsangiz yoki yangi fayl
yaratayotgan bo‘lsangiz,Flash oynasida ish stoli va u bilan bog’liq vaqt diogrammasi paydo
bo‘ladi.Agar taxrirlanayotgan fayl bo‘lmasa stol ham ko‘rinmaydi.SHunday gilib umumiy holda
vaqt diogrammasi panelida quyidagi elementlar namoyon bo‘lishi mumkin.

-filmning ayni vaqtdagi saxnasining qavatlari ta’rifi bu ta’rif o‘ziga xos bir nechta ustunchakardan
gavatlar nomi vaularni atributlari ko‘rsatiladi;vaqt diogrammasining bu qismi “Animatsiyalar
yaratish”bo‘limida ko‘rib o‘tiladi.

-kadrlar shkalasidan iborat vaqt diogrammasi”’o‘qish kallagi ’va saxnani har bir qavati uchun vaqt
diogrammasi oynasini holat satri .Bu satrda,filmni bir nechta parametrlari to‘g’risida ma’lumot va
ish stolidagi animatsiya kadrlarni bosgqgarish knopkasi bo‘ladi.

Flash filmlarni ishlatilish bir necha usullarni tadim etadi.Siz filmni syujeti va foydalanuvchi
bajargan amaldan qat’iy nazar to‘xtamaydigan amalni yaratishingiz mumkin.Alternativ variant
animatsiyava tovushni sinxromlash.Bundan tashqari Flash tugmachalariga tovush ishlatishingiz
mumkin.Bu esa tugmalarni interaktiv giladi.Bundan tashqati Flashda tugmachalarga tovushni vaqt
diogrammasini elementlarini ko‘rib chigamiz.

Kadrlar  shkalasidan  boshlaymiz.Shkala  saxnaning  barcha qgavatlari  uchun
umumiydir.Kadrlar shkalasida kadrlar nomeratsiya o‘sish tartibi ko‘satilgan.Nomeratsiya gadami 5
ga teng.Alohida gavtni vaqt diogrammasi kadrlar ketma ketligini grafik tasviri ko‘rinishida
bo‘ladi.Vaqt diogrammasida kadrlar tasvirdan juda ko‘p ma’lumot olishi mumkin.Masalan kadrlar
tasvirdan gaysi gavatdan animatsiyani gay usuli qo‘llanganligini bilish mumkin.

Xususiyatlar inspektori.

Ko‘chish-twened-animatsiyani asosiy kadrlar strelkali chizig bilan birlashtirilgan qora
nuqgtalar bilan belgilanadi.Nuqgtalar orasidagi masofa och ko‘k rangda bo‘ladi.(strelkali chiziq
barcha oralig kadrlarni almashtiradi).

Tranformtsiya twened-animatsiya uchun asosiy kadrlar strelkali chizig bilan birlashtirilgan gora
nugtalar bilan birlashtiriladi.Nugtalar orasida masofa och zangori rangda fonda bo‘ladi.Sektli chizig
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oxiri yakunlovchi kadr yo‘gligini bildiradi.Qora nugta va undan keyen kulrang kadarlar ketma
ketligi bo;lgan asosiy kadr,ushbu asosiy kadrni o‘zgarmasligini bildiradi.

Kichik a harfi bu kadrda Action paneli yordamida birpr bir amal belrilanganligini
bildiradi.Qora nugqtalar biror tasvirlangan asosiy kadrlarning uzilmas ketma ketligi kadrma kadr
animatsiya ni bildiradi.Sariq belgicha bu kadr film kadrlar o‘rtasida navigatsiya gilish uchun
ishlatiladigan nomlangan belgini o°z ichida olishini bildiradi va sariq belgicha yonida uning nomi
ko‘rinib turadi.Vaqt diogrsmmasini ko‘rinishi tanlangan formatga ham bog;lig bo‘ladi.Bu
formatlarni tanlash Frame Viev menyusi yordamida amalgam oshiriladi.Bu menyu buyruglari vaqt
diogrsmmasining barcha gatorlariga taluglidir.Flashda tovush bilan ishlovchilar uchun quyidagi
imkoniyatlar yaratilgan;

-bo‘linuvchan tovush kutubxonalari yaratish yani bir kutubxonadagi tovushni bir necha filmlarda
foydalanish imkoniyatidir.

-tovush sifati va eksporti qgilinayotgan filmni optimal birlashuvini tanlash magsadida tovushli
ma’lumotlarni qo‘shish ko‘rsasgichlarini boshgarish muallif alohida tovush yoki filmdagi barcha
tovushlar uchun go‘shish ko‘rsatgichini tanlashi mumkin.Bundan tashqari siz tovushni o‘zgartirish
uchun turli go‘shimcha effektlardan foydalanishingiz mumkin.Bundan tashqari siz tovushni
o‘zgartirish uchun turli go‘shimcha effektlardan foydalanishingiz mumkin.Birinchi guruhdagi
buyruglar kadr yacheykasi razmerini gorizontal yo‘nalishda o‘rnatishini bildiradigan quyidagi
variantlar mavjud:

-Tiny(juda mayda)

-Small(mayda)

-Normal(oddiy)

-Medium(o°‘rta)

-Large(yirik)

Larje formatini tovush parametrlarni ko‘rish uchun ishlatish magsadga muvofigdir.Shart(gisqa) bu
buyrug kadr yacheykasi razmerini vertical yo‘nalish bo‘yicha kichiklashtirishni bildiradi.Bunday
o‘zgarish vagt diogrammasiningchap gismi formatiga ta’sir qiladi.

Uchinchi guruhga ham yagona buyruq keltirilgan.TintedFrams(bo‘yalgan kadrlar).Ushbu punkt
tanlanganda animatsiyani turlizillari uchun kadrlarning rangli indekatsiyasi ishlatiladi.

Macromedia Flashda ishni osonlashtirish va rolik o‘lchamlarini yaxshilash uchun simvol
tushinchasi kiritilgan. Simvol quyidagicha bo‘lishi mumkin.Grafika (Graphic ,tugm a (button),
animatsion rolik (movie clip),tovush(sound).Bu imkoniyat yatarilgan obtektlar bir necha marta
foydalanish imkonini beradi.Flash filmlarini AVI formatiga o‘tkazikishi ularning interaktivligini
yo‘golishiga olib keladi.Shuning uchun ushbu variant keng targalmagandir.Flash filmlarini
namoyish etishni yana bir turi mavjuddir.Bu variant Flash filmni animatsiyalashgan GFI formati ga
o‘tkazishdir.Bu holda eksportni ikki turi mavjud :har bir foydali animatsiyani bir kadrga mos
keluvchi ~ GFI  fayllar  to‘plami  ko‘rinishida  yoki  bir  animatsiyalangan  fayl
ko‘rinishidadir.Ekportning ikkinchi varianti afzalroqdir.Cuunki boshga bir dastur yordamida kadrni
“yig’ishga”qaraganda bu variantga fayl hajmi kichikroq bo‘ladi.Dasturlash tillarida obyekt fagat
shu obyektga qo‘llanishi mumkin bo‘lgan atributlar (xususiyatlar)to‘plami va usullar ro‘yxati bilan
ifodalanadi.Har bir sinf obyektlari uchun o‘z atributlar va usullar to‘plami belgilangan.Masalan
“tugma” obyekti uchun atributlar sifatida ishlatilishi mumkin.

So‘ngi to‘tinchi ikki buyrugdan iborat:

-previev(Avvaldan ko‘rish)-bu buyrug qo‘llanilganda vaqgt diogrammasida animatsiyani asosiy
kadrlarini kichik ko‘rinishi namoyon bo‘ladi.

-previev in Context-bu buyrygni har bir asosiy kadrda ikki va undan ortiq obyektlarni o‘zgartirib
tursa ishlatilishi magsadga muvofig.Negaki bu buyrug vaqt diogrammasidan kadr yacheykasiga
saxnani barcha joyini topshiriladi.Lekin bu holda kadr tasvirini Previev buyrug’l ishlatiladigandan
ham kichikrog bo‘ladi.

Dasturlash tillarida obyekt fagat shu obyektga go‘llanishi mumkin bo‘lgan atributlar
(xususiyatlar)to‘plami va usullar ro‘yxati bilan ifodalanadi.Har bir sinf obyektlari uchun o‘z
atributlar va usullar to‘plami belgilangan.Masalan “tugma” obyekti uchun atributlar sifatida
ishlatilishi mumkin.Ish oblastidan pastki gismida xususiyatlar inspektori paneli joylashgan,agar ish
oblastida biror bir obtekt tanlanmagan bo;lsa yoki obyektlarumuman bo‘lmasa u holda xususiyatlar
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inspektori formati avtomatik ravishda o‘zgaradi.Butun hujjat uchun xususiyatlar inspektori formati
ko‘rsatilgan.

Anigq obyekt-bu mos sinfning exzemplyaridir.Bir sinfning ikki exzemplyari bir biridan
atributlar giymatlari bilan farg gilishi mumkin.Obyekt ustida harakatlarni ifodalash shuningdek
obyektning bo‘ysinganligini ko‘rsatish uchun odatda ‘“nuqtali usul”qo‘llaniladi.Xususiyatlar
inspekyori paneli quyidagi elementlardan tashkil topgan bo‘ladi:

-document(hujjatymatn maydoni,bu maydonda taxrirlanayotgan fayl nomi aks ettiriladi.

-size knopkasi,bu knopka ish stolini joriy razmerini ko‘rsatadi.Bu knopka bosilda go‘shimcha
Dolument Properties (xujjatlar xossalari dialog oynasi) ochiladi.Uning yordamida ish stoli
razmerini o‘zgartirish va go‘chimcha parametrlarni o‘rnatish mumekin;
-background(fon)knopkasi,bu knopka bosilganda film fonini tanlash uchun rang palitrasi oynasi
ochiladi.

-frame rate(kadelar tezligi)matn maydoni.Bu maydon yordamida animatsiyani kadrlari almashish
chastotosi o‘natilishi mumkin(chastota sekund kadr-frame per second fps bilan o‘natiladi);

-So‘roq belgisi tushirilgan knopka,HTML-hujjat formatiga kontecs\t ma’lumotnomani chaqirishi
uchun xizmat giladi;

-Yulduzcha tasviri tushirilgan knopka,bu knopka bosilganda Assibility(Dostupnost)paneli
bo‘ladi.Bu panel filmning barcha elementlariga go‘shimcha parametrlar o‘rnatish uchun xizmat
giladi.

Shuni aytib o‘tish lozimki, xususiyatlar inspektori ham boshga panellar ham kontect
bog’langandir.Yani ular yordamida boshqa obyekt hagida ma’lumot olish uchun ularni yangidan
ochish shart emas,muxarrir oynasida sizga kerakli obyektni tanlasangiz bo‘ldi.

TOPSHIRIQ VARIANTLARI

Laboratoriya ishi Ne4
“Macromedia Flash” da interaktiv film yaratish

Ishning magsadi:
- bir nechta jismlar animatsiyasini, har-xil qatlamlarda yaratishni o‘rganish;
- kadrlar bo‘yicha animatsiya yaratishni o‘rganish.

1-variant
«Poyezdning xarita bo‘yicha harakati»
1. Macromedia Flash Professional 8 dasturini oching.
2. Xarita suratini yuklang. Xarita “croi 17 (qatlam 1) nomi bmi}an yuklab qo‘yiladi.
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Sizning vazifangiz: ushbu xarita yordamida, poyezdning animatsiyasini yarating.
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3. Poyezd nomi bilan yangi gatlam (coit) yarating.
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6 Macromedia Flash Professional § - [Beseimannein-2*]
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4. Ushbu sloyda poyezd rasmini ixtiyoriy chizing va shunga e’tibor beringki poyezdni
chizayotganingizda sloy belgilanib turgan bo‘lishi lozim.
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Rasmni barcha bo‘laklarini birlashtiring (myHkT MeHr0 I3MeHUTH - rPyNNMPOBATH).
Rasmni ajratib oling. Sichgonchani o‘ng tomonini bosib simvolga o‘tkazishni tanlang
(nmpeodpa3zoBaTh CHMBO.JI).
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7. Shift tugmasi yordamida xarita va poyezd chizilgan gatlamlarda ilk kadrlarni belgilab

olamiz. So‘ngra F5 tugmasi yordamida kerakli kadrgacha cho‘zamiz.
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8. Shundan so‘ng biz yo‘naltiruvchi harakatni yaratishimiz lozim bo‘ladi. Poyezd gatlamini

10.

tanlab rasmda ko‘rsatilgan tugmani bosamiz.

€ Macromedia Flash Professional 8 - [Beseimanmii-2']
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Yo‘naltiruvchi gqatlam paydo bo‘ladi. Qalam uskunasi yordamida yagona chiziqdan iborat
yo‘Ini chizib olamiz. Ixtiyoringizga qarab qatlamni qulflab olishingiz mumkin.

Poyezd sloyiga o‘tamiz.

Sichqoncha bilan birinchi

kadrga bosamiz. Sichgoncha

ko‘rsatkichi yordamida poyezdni harakat boshlanadigan trayektoriyaning boshiga olib borib

qo‘yamiz.
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11. So‘ngra oxirgi kadrga o‘tib poyezdni trayektoriya oxiri bilan birlashtiramiz.

12. Xaritadan ko‘rinib turibdiki, yo‘l yirik shaharlar orasidan o‘tadi. Biz shunday qilishimiz
kerakki, poyezd ularning shundoqqina oldidan o‘tsin. Buning uchun 17 ta kadr tanlab
olamiz. Ular gora rang bilan ajralib turadi. “Tween” sozlamasi yordamida uni yo‘l bilan

bog‘laymiz.

105



R o | R=E

Tamoe
o e
Nanewx
Kypek B Opentypr
Be pore o
Cymb! Ypansck
Gy @
@
XapeKo AkToGe
Kagrin .
] 0
con o omas:
b Monrana
Borpin Tyrancx
sodpan Tiyraren
oHEwK @

8.  daropowse AOEU

Sancgionn s
Huranaes
Minscrsi Arepay

° A
X anyera pg
Kencon
- c
sponane o C]
anons @ Madikon
s
Yepreock — Fray
M -@  Maxaukana
©ABXa3NA PN ° q
Lpxunean HAEKC
| 0

ans

P, Ounerper | Dapamerpel

= -
<MeTi Kaapa= Ease: 0 H 30d.: |Her [ipaexa..)
Vua [¥]K nyTw [Clownx. [Clnpue. 3syK He Beifpan
T T — T — 70

13. 17 ta kadr yordamida poyezd harakatini, kerakli shaharlarga surgan holda yaratamiz. Barcha
shaharlar b‘ﬂﬁ% xuddi shuni takrorlaymiz. Natijada montaj stolida quyidagi ko‘rinish hosil
bo‘ladi.
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14. Poyezd harakati tayyor. Uni ko‘rish uchun esa Shift+Enter tugmalarini bossak kifoya.
2-variant
2.1. «Yo’naltiruvchi harakat. Soat»

Macromedia Flash dasturini oching

Yangi film yarating.

Qo’shimcha 2 ta sloy yarating.

Pastki sloyni fon uchun ishlatamiz. Buning uchun siferblat chizishimiz lozim. Ishchi stolda
uni markazlashtiring. Shundan so’ng raqamlarni bir biriga to’g’irlagan holda yarating:

el N S
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5. Ikkinchi sloyda kichkinagina soat ko’rsatkichini chizing.:

6. Kichkina ko’rsatkichni belgilab quyidagi buyruglar ketma ketligini
bajaring Usmenuts » I'pynnupoBartsb.

orida turgan qatlamda, kata soat ko’rsatkichini chizing:

7. Uchinchi eng yu

8. Katta ko’rsatkichni belgilab quyidagi buyruglar ketma ketligini bajaring
H3mennts P I'pynnupoBats.

9. Katta ko’rsatkichli gatlamni tanlang va [06aBuTh HANPABISIIOLIYI0 ABHKEHHS ~

buyrug’idan foydalanib kata ko’rsatkich uchun yo’naltiruvchi gatlam yarating:
» MOHTaHEIA CTOR

=40

"4 HanpaenArowan: BONeWan cTpenka + o+ [

""" [J Eonewsacrpenca e o+ [
) &80 )

10. Katta ko’rsatkichli gatlamda BHnnnc@ uskunasini tanlang va undan bo’yogni olib
tashlab, katta ko’rsatkich harakatlanuchi konturni chizing. Konturni markazlashtiring va
mashtabni shunday o’zgartiringki u ko’rsatkichnig markazidan o’tsin:

11. O’chirg’ich yordamida=_J eng kichkina diametrlikl - [ modifikator-

da Ctupars auHHH E] tanlab, konturni uncha katta bo’lmagan bo’linishni hosil etish
lozim. Bu ko’rsatkichning boshlang’ich va tugash yo’lini ko’rsatish uchun zarur:
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12. Katta  ko’rsatkichni tanlang va  quyidagi buyruglar ketma  ketligini
bajaring BcraButh P Co3nath aBoiinoe aBuxkenue.Bunda ko’rsatkichning tutashish
nuqtasi ko’rsatkich yo’lining boshiga ko’chirilsin:

13. Katta ko’rsatkichli kadr va uning yo’naltiruvchisi uchun kalitli kadrlarni 60-kadrda yarating.

14. 60-kadrda ajratib olishni yo’q qilib, katta ko’rsatkichni yo’Ining oxiriga suring:

15. Katta ko’rsatkichning birinchi kadrida ITapamerpsi Oynasidan quyidagilarni o’rnating :
I Hamnpagi. nytu

w NapaMeTpbl
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16. Kichkina ko’rsatkichli gatlamni tanlang va u uchun yo’naltiruvchi gatlam yarating -

o,
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17. Kichkina ko’rsatkichli gatlamda 3mmnc@ uskunasini tanlang va undan bo’yogni olib
tashlab, kichkina ko’rsatkich harakatlanuchi konturni chizing. Konturni markazlashtiring va
mashtabni shunday o’zgartiringki u ko’rsatkichnig markazidan o’tsin:

18. O’chirg’ich uskunasi yordamida kontur chizig’ining bir qismini shunday o’chiringki,
konturning bir qismi 1 soatga teng bo’lsin (masalan 9 dan 10 gacha);

19. Kichkina korskichni tanlang va quyidagi  buyruglar  ketma  ketligini
bajaring BcraButh P Co3nath jaBoiinoe aBuxkenue.Bunda ko’rsatkichning tutashish
nugtasi ko’rsatkich yo’lining boshiga ko’chirilsin:

20. Kichkina ko’rsatkichli kadr va uning yo’naltiruvchisi uchun kalitli kadrlarni 60-kadrda
yarating.

21. Ajratib olishni bekor qilib, kichkina ko’rsatkichni yo’lning oxiriga olib keeling va

CBoGoanas Tpancpopmanus buyrug’i yordamida kerakli holatni tanlang.

22. Namoyishning tezligini 1 sekundda 1 kadr deb belgilang (1 fps).

MapaveTpbl JOKYMEHT A
Paztep: I [WwprHa) = |4EIEI i [BRIcoTa]
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23. |Tayyor bo’lgan animatsiyani *.fla formatida saglang.
24. Tayyor bo’lgan filmni <CtrI>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishimiz mumkin.

3-variant
2.1. «Belgili tugmachalarni yaratish»

1. Macromedia Flash dasturini oching.
2. Ishchi stolda bo’lajak tugmacha uchun qolip chizing:

3. Qolipni belgilab olib, quyidagi buyruglar ketma ketligi yordamida belgili tugmacha yarating
- [IpeoGpa3oBaTh B CHMBOJI:

MNpeobpa3oBaTe B CHMBON El

Hrag: |h-1-:|;| MEpESA KHOMKA 0k I
NoesgeHMeE -- | IIM Perncrpauma; EE TrieE |
[pagura

:'acmeEHHmDI Marowe |

4. Belgini taxrirlash uchun, ikki marta uni ustiga bosing. E’tibor bering,Flash da tugmacha o’zi
bilan 4 kadrli animatsiyani namoyon etadi:

» MOHTAMHLIA CTON

Han | Bruz [Hamcatie|

a#ua m] ﬂ EIE' ﬂ HIT 120fps | 0.0s

= | | CueHa 1 %ijma

5. Bsepx (Up) kadrida tugmachani ezilgan ko’rinishda, normal holatda aks ettiring. Masalan:

6. Haa (Over) kadrida tugmachani, sichqonchani olib borganda ganday ko’rinishda bo’lishini
hohlasangiz, shunday ko’rinishda gavdalantiring. Masalan Push!!! yozuvi ko’rinishida:
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7. Buu3s (Down) kadrida, tugmachani bosilgan holda tasvirlang:

8. Haxkarme (Hit)  kadrida, bo’yoq  yordamida  aktiv  maydonni  yarating.
Axmuenasn oonacms(aktiv maydon) — bu maydon flash animatsiyasini o’zida aks etgan
tugmacha demakdur:

25. Tayyor bo’lgan animatsiyani *.fla formatida saqlang.
26. Tayyor bo’lgan filmni <Ctrl>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishimiz mumkin.

4-variant
"Jonlantirilgan matn yaratish"
1. MacromediaFlash ilovasini oching.
2. 700 X 300 piksel hajmidagi yangi hujjat yarating. Bo‘shni papkaga * .fla formatida saqlang
3. Asboblar panelidagi "Tekct" ga o‘tish. Agar yozuv (guruh nomi) yarating.
4. Xususiyatlar panelida kerakli matn parametrlarini o‘rnating.

'« TEKCT

[ =
-t

w & ITEKC
-

[ =

l TeKCT

5. Ok vositasi (SelectionTool) yoki “Matn” asbobini tanlang. Modify - BreakApart buyrug'ini
bajaring. Har bir belgi atrofida ramka paydo bo‘ldi. So‘z bitta bo‘lishni to‘xtatdi. Belgilarni bekor
qilish uchun so‘zdan tashqariga bosing va ulardan birini bosing. Bu ramka atrofida ramka paydo
bo‘ldi.

Tanlangan belgi tahrirlashi mumkin (yo‘q qilish va uning o‘rniga yangi).
ko‘chirish, o‘chirish, shrift xususiyatlarini o‘zgartirish, Transform vositasini belgiga kiriting. Lekin
bunday ramzning shaklini o‘zgartirish yoki uni gradient plomba bilan bo‘yash mumkin emas.
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6. Ok tugmasi yordamida alohida-alohida belgilarga kiritilgan barcha matnlarni tanlang.
Modify - Timeline - DistributetoLayers buyrug'ini bajaring (gatlamlarga targatish). Vizual ravishda
matn o‘zgartirilmadi, lekin har bir belgi alohida gatlamda edi.

cno L] L B é
Wn + * 0 . = & . ®)
Pp g o m . . . -
[ n « « W . . . .
W n s o [] . . . C
e + « T r i » . + »)
D p - - N r i ¥ (] » o
7. Matn uchun animatsiya yarating.
8. <Ctrl> + <Enter> tugmalar birikmasi bilan tugagan kino tomosha giling.
9. Sizning papkangizdagi tayyor tasvirni .swf formatida saglang.
=50 5 10 1 2 = 30 35 40 I3 50 55 0 -
e o L
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[r et w4 mE W LY 1 (1206 oo €
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5-variant
Kadrli animatsiya «Soatlar. 1-epizod»

1. Macromedia Flash dasturini oching.
2. Razmeri 200 X 200 piksel bo’lgan yangi film yarating. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla
formatida saglang.

3. Montaj stolida BeraBurs caoii | tugmasi yordamida 2 ta sloy qo’shing va nomlarini
quyidagicha o’zgartiring: Hudgepoaar, Majenbkas crpeika, Boabmas crpeinka
* MOHTaMHbIA CTON

[/ ManeHexan cTpenka + « @
|| [ UndepBnat « « [
| 24681 iy | KN

4. Hudepoaar ning birinchi kalit kadri sloyida, bo’lajak Ilndgepoaar soatni chizing:
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5. “Manenbkasi cTpeiika” va “boabmas crpeaxa” ning birinchi kalit kadrli sloylarida
kichkina hamda kata, soat ko'rsatkichlarini chizing:

6. Barcha sloylardagi ikkinchi kadrlarni ajratib olib, sichgonchaning 0’ng tomonini bosing va
“Insert Keyframe”(BcraBuTth KJIK0O4eBOii Kaap) buyrug’ini bajaring:

anlh = 8 B » '® %

O

CaELaTE AEOHHEE AEHHEHHE

BcTaemTe Kaap
FAAMHTE Kaape!

BCTABMTE KNHIYEEDHA Kagp

BCTSBMTE NYCTOH KNHOYeE0MEEAD
DUHETHTE KAHYEEDH Kaap

Mpeofpaz0EaTe B KNHYEERIE KDk
MpeoBpasoBaTs B MYCTHIE KNHYEERIE KDL

Eblpesant Kaipol
HKonMpoBaTh Kaapb!
BCTaEMTE Ka Pkl
DHHETHTE Kadpbl
BrlAEnHTE BCE Kaapbl

[[EpEEERHY TE, Ka APkl
CHHEEOHMEMEOEATE CHMEGE!

AercTEHA

v BOACTES

7. 1kkinchi kadrda katta soat ko’rsatkichini belgilab, “CBo6oxnas Tpancq)opmaunﬂ”
buyrug’ini tanlang. “Touky Tpancopmamuu”(transformation point) buyrug’i yordamida
“uudepo6aar” markazida, ko’rsatkichni 30° ga buring:
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8. Huddi shu buyruglarni ikkinchi kadrda ham kichkina ko’rsatkich bilan gaytaring, bunda 10
soniga garab 2,5° ga buring:

9. Har safar yangi kalit kadrlarni o’rnatganingiz sari, soatning katta va kichik ko’rsatkichlari
suriladi hamda shunga erishamizki, katta ko’rsatkich aylana bo’lib harakatlansa, kichkina
ko’rsatkich soat 10 ni ko’rsatib turadi. Shunda sizda 13 ta kadr hosil bo’lishi kerak:

10. Kadrlar almshinuv chastotasini quyidagicha o’rnating: sekundiga 1 kadr.
11. Tayyor bo’lgan filmni <CtrI>+<Enter> tugmalarini bosgan holda ko’rishingiz mumkin.
12. Tayyor bo’lgan ko’rinishlarni *.fla formatida saglang.

6-variant

1. Insert New Symbol buyrug’i bo’yicha yangi simvol hosil qilamiz (radial tolldirilgan doira)
taklif etilgan Symbol 1 nomi bilan.

# Macromedia Flash Professional 8 - [prosha-2+] =12 =i

R S = PR == ST
o8 I  =a&aof s W s . = 3% »x w & w = o & m s w [= e
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Z 7 —  Pame ke .i
© & loana |4 il ) T e rom = I 5[ e ':::j
> P — =
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Cokors
L
=2
Cpnons
LA
; | aE
ﬂjrm- T
1% Propertes  Parameters | Fiters | Outout =
I?_ Document | See:  SS0x400picels | Backoround: || Framerate: [12 fps @
prosha-2 Publsh: Settings... [ Player: 8 ActionScript: 2 Profie: Defauk
| Device: Settings. .. | < 1
=jlasie =l | =1
B | IEI® QB O | [Slttmenaron.. | 32 roomon... <] 2 vt | 2 it . |[ @ rencromen | | B ~oALOe oK s

So'ngra, xuddi shu tarzda, ikkinchi simvolni matin shaklida movie clip bilan yaratamiz.
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2. Movie clipni matin bilan shar rasmi ustiga ko’chiramiz

..................................................................................
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Properties panelida Blend menyusiga o'tamiz va Overlay rejimini tanlaymiz - natijada biz rasm
biriktitamiz.
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# Macromedia Flash Professional 8 - [prosha-2*]
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Endi Brightness parametrini boshqgarish orgali yozuv rangining yorginligini o'zgartiramiz
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Natijada biz kerakli yozuv va simvolda bir vaqtning o'zida shaffof soyani o'rnatib natijaga
erishdik.
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7-variant
“Kalomni lazer nurlari bilan urish”
1. Tasviriy vositani ishlatib, doira chizish va ikkita teg yordamida radiusli gradient plomba bilan
to‘ldirish uchun Bo‘yoq Kovasi vositasidan foydalaning
1) birinchi (chap) alfa giymati 100% bo‘lgan sariq rangga ega;
2) Ikkinchi (o‘ng) oq, alfa gqiymati 100% bo‘lgan.
.

£
=

Ri|251 |~
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a
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Xuddi shunday, turli xil rangli sharni yarating - shard 2. Keyin Qo‘shtirnoq => Yangi ramz
buyrug'ini (Ctrl + F8) foydalanib, tokka nomli yangi Movie clip ramzi yarating, u erda uchqunli
yonib turgan joyni yaratamiz. Film Klipi shard 1 va shard_2 yuqoridagi grafik belgilar asosida
yaratilgan va to‘rtta qatlamga ega.

2. Ushbu to‘rtta qatlamni Qo‘shish => Layer buyrug'i bilan yarating va ularni shard 1, shard 2,
shard_3, shard_4 nomlariga tayinlang. Yuvilgan gatlamning birinchi gavatida kutubxonadan
shard_1 simvolini harakatlantiring va bu gavatning beshinchi kvadratida kalit kvadratni (F6)
joylashtiramiz. Bu qattiq yonib turgan joy bo‘ladi. Shard 2 qavatida birinchi uchqun uchun
animatsiya yaratish.

Shard_2 gatlamining birinchi kvadratini chertib, kutubxonadan shard_2 belgisini shard_1 simvol
misoliga to‘g'ri keladigan tarzda olib tashlang va uni kattaligi kamaytiring.

3. Motion Tween animatsiyasi (besh karelik grafik element shard 2 tomonga o‘tadi) va beshinchi
kvadratdagi shaffofligini 40% ga sozlang. Bu animatsiya uchqunning sekinlashuvini va uning
susayishini taglid giladi.
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4. Shu tarzda, xuddi shu grafika belgisi asosida, uchqunlar harakatini turli yo‘nalishlarda - 3 va
yorigda - 4 qatlamda o‘rnatdik, shuning uchun uchqunlar uchib ketish natijasiga erishildi. Keyin biz
chirogni ishlab chigaramiz. Insert => Yangi belgini (Ctrl + F8) buyrug'iga ko‘ra lych nomi bilan
yangi grafik belgini yarating. Belgilar kutubxonasida (F11) ikki marta bosish orgali tahrir gilish
uchun uni oching.

To‘rtburchak vositasini ishlatib, nozik uzun to‘rtburchakni chizamiz va uchta teg yordamida sariq
rangli gradient to‘ldirish bilan to‘ldiring (3-rasm):

1) birinchi (chap) oq, alfa giymati 0%;

2) Ikkinchi (o°rta) - 100% alfa qiymati bilan sarig rangda;

3) uchinchi (o‘ngda), alfa gqiymati 0% bo‘lgan oq.

& ) eD B L o1 (1200 | 08 1] ]

Kliplar kutubxonasidan Movie clip tochka-ni tortib olib tashlang va nurning oxirida bu belgining
misolini qo‘ying.

S x|
i w Color Mixer =
R:| 255 _v[

il m Gi| 255 :[
¥ Bif244 | 7|

a alpha; | 0% E]

Dr—

[ &

[#rrre
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5. Endi biz "ha" degan so‘zni tasvirlaydigan yo‘Ini bosib o‘tishga harakat qilishimiz kerak.

Ushbu traektoriya bo‘ylab harakatlanish animatsiyasini yaratish uchun siz ikki gatlamga ega
bo‘lishingiz kerak - yo‘l qatlami (Motion Guide) va Guided slave gavatni. Shunga ko‘ra, "ha"
so‘zining harflari satrlari bo‘ylab ray harakatining yo‘llari yo‘lning qatlamida ko‘rsatilishi kerak.
Biz butun jarayonni uchta gatlamda asosiy bosqichga moslashtiramiz. Qo‘llanma yo‘li bilan
birinchi gavatga napr deyiladi. Qatlamning xususiyatlar oynasida (gatlam ustiga ikki marta bosing),
uning uchun Kilavuz giymatini tanlang. Qatlamning xususiyatlar oynasida boshqgariladigan element
bilan ikkinchi gatlam (lych) uchun - Guided value ni tanlang.

Qo‘llanma gatlamida matn kiritish vositasidan foydalanib, "Ha" so‘zini yozing.

Change => Break KPK buyrug'ini o‘zgartirish (Ctrl + B). Ushbu buyruq bajarilgandan so‘ng matn
alohida xat bloklariga aylanadi, shuning uchun ayirboshlash jarayoni takrorlanishi kerak (Ctrl + B).
To‘ldirgichni fagat kontur qolishi uchun olib tashlang. Ruxsat etilgan gatlamda kontur bo‘ylab
animatsiya o‘rnatamiz. Uchinchi qatlamda biz "Ha" degan so‘zni takrorlaymiz, bu videoni
namoyish qilish vaqtida ekranda ko‘rinadigan va lazerning yorqin nuqtasi harakatlanadigan joy.
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Rasmda ko‘rsatilishicha, o‘ninchi ramadan boshlab "Y" harfi bo‘yicha bo‘sh joy paydo bo‘ladi.

Macromedia Fash MX Prodessional 2004 - [Yes-ellect-ap*)
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Xuddi shunday, 30-kvadratdan boshlab, bu bo‘shliq "E" harfi va 50-chi ramadan boshlab - "S" harfi
bo‘yicha paydo bo‘ladi.
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Macromedia Flash MX Professinal 2004 - [Yes-elledt-ep*) ] a8 xi
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8-variant
Shag’am yoritish
Avvalo kompyuterda ,shag’am bilan yoritish” suratini yuklab olamiz va jiltga nom beramiz
Hands.

& [V mla W el |20 00 K

Bu jiltning ustiga yana bir jilt o’rnatamiz va unga Flame (olov) deb ataymiz.Flame jildiga
Hands jiltidan kopiravat gilamiz.Buning uchun Alt tugmasini bosib rasmni 1-jilt Flameda ham

huddi shunday rasm paydo bo’ladi.

cens 1
¥ Tmeline:

#80f 5 » s 2 x ' 3w 0 & N B @ & W
| [P feine /e e |
D hands oo m
waa o |4 Bl @ el [Ref [ox
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So’ng Flame jiltidagi rasmnivektor ko’rinishiga keltiramiz.Rasmni belgilab olamiz va Modify
=> buyrug’ini beramiz. Bitmap =>Trace Bitmap va trassirlash usullarini toifalaymiz.

S Untitled:-57
é Scene 1
[/ Timsine
&40 5 0 55 @ % 3 3% @ 4 50 55 60 & 70
[ Piflame . /iee] ]
[ hends s |
2El @ || alal w1 (e [0 €

| Trace Bitmap

Color threshold: | I

Minimum area: | 4

Curve fit: |

Comer threshold: |

Rastr ko’rinishidan vektor korinishiga keltirilgandan so’ng o’chirgich bilan keraksizjoylarni
o’chirib tashlaymiz va fagat shag'amning olovi vector tasvirni goldiramiz.( 16-rasm).

A Untitled-5%

%Scenel
i w Timeline
&80 5 10 15 20 % 30 35 40 5
I flarn @ =
[? hands X-+.0O
4 E] dr || ¢ @lE W e 1 [2ers [oos

Shag’am olovi yonayotganini xilpirashini ko’rsatish uchun kerakli animatsiyani
toplaymiz.Ajratib olingan olovni harakatga kelishi uchun Hands rasmni 40ta kadrga kopiravat
gilamiz animatsiyani toifalaymiz va uni avtomatik tarzda 2-kadrdan boshlab 40-kadirga gadar
ko’chiriladi.Keyin Flame jiltida Motion Twen animatsiyalashni toplab 15-kadirga biriktiramiz va bu
15-kadirdagi oxiri rasmning olovini kattalashtiramiz.Olovni kattalashtirilganda shag’amdan uzilish
nuqgtasi bo’Imasligi uchun ,,pexxum KOHTYpHOM Karbku” buyrug’ini bajaramiz.
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I 5 Scene 1
50 55

¥ Timeline
&80 { D 20 25 30 £ 40 &
i goom . L
[ hands =N d
@4 me W o (1206 | 08 &

Bundan so'ng 40-kadirga ham kalit kadirni o’rnatamiz.Bunda olovni rasmi 15-kadirdagiga
o’xshatib kattalashtiriladi.So’ng natijada 40 ta kadrdan iborat shag’am animatsiyalashtirib

harakatga keladi va shg’am olovi yonayotganday bo’ladi

5 Scene 1

i w Timeline
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9-variant

“Bir belgini boshqasiga almashtirish”
1. Ikkita belgini oz ichiga olgan film yarating. Buni amalga oshirish uchun biz ellipse

(chapdan o‘ngga) harakatlanadigan va aylanadigan elips-rot, (ellips-tricks) kino klipini

(kino klip) quramiz.

| Untitled-3% |

T Tineles
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Va yana bir kino Klipni yarating - rect-blend (yugoridan pastgacha) va
to‘rtburchakning rangini o‘zgartiradi.

Untitled-3*
‘ — Scenel [N rect-blend

et @ (| ¢ [mo w G (2o [1s @0

Buning natijasida kutubxonada ikkita video klip va ikkita grafik ramz mavjud. Har
ikkala klipning nusxasini sahnaga joylashtiring, natijada kino.

D8 @ || [me w el (2w fos ©E 0

2

e

Endi kino klipini elips-rot misol xususiyatlarini kino klip rekt-aralashtirish
xususiyatlari bilan almashtiring. Buni amalga oshirish uchun, sahnada bir misolni tanlang
va Window => Xususiyatlar (yashiringan bo‘lsa) buyrug'i bilan Properties panelini
chagiring
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Untitled-3*

‘ ﬁ Scene 1

i w Timeline:

24 i |,_| F‘@ E [_:.H—l‘ [IZ.OFps | 0.0s 51 e

+

- 11

il W Propetties

| [M—"! Instance of:  elips-rot Color:
<Instance Names= I Swap...

Xususiyatlar panelida almashtirish tugmasini bosing, natijada Swap Symbol paneli
paydo bo‘ladi, bu esa ellips-rot xususiyatlarini boshga belgining misoliga belgilash
imkonini beradi.

Swap Symbol

o R elips-rot
@ Tween 1
@ Tween 2

El

Paneldagi rekt harmaning belgisini tanlang va OK tugmasini bosing. Natijada
filmda ikkita to‘rtburchaklar paydo bo‘ladi.
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Keling, kino klipining xususiyatlarini elips-rotning o'zgartirish imkoniyatini ko‘rib
chiging. Keyinchalik ellips-rot nusxa ko‘chirish nusxasini ikki marta bosing, undan so‘ng
ramzni tahrirlash rejimiga o‘tish amalga oshiriladi. Almashish tugmasini bosgandan so‘ng,
almashtirish ramzlari paneli paydo bo‘ladi.

Swap Symbol i

Te -
B Tweenz

F
]| _

I wi207.0 | -z799 ‘
: 200, | 2093

W 570 |y -1040

Ushbu panelda kino klirensining xususiyatlarini asoslangan grafik belgisini
o‘zgartirish orqali o‘zgartirishingiz mumkin. Tanlangan Tween 1 belgisini (ellips) Tween
2 (to‘rtburchak) bilan almashtiring - natijada kino klip-belgisi o‘zi o‘zgaradi, chunki
kutubxona oynasini chagirish mumkin.
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Bu to‘rtburchak shaklini oladi, lekin harakatni o‘z navbatida amalga oshiradi.
Uning asosida yaratilgan ramzning namunasi avtomatik ravishda o‘zgaradi. Sahnada,
yana ikkita to‘rtburchak, lekin ularning animatsiyasi boshqacha.

¥2 Macromedia Flash Player 7 |;”§|[Z|

File View Control Help

by

10-variant

""Harflar yoritilishining ta’sirini
modellashtirish™
1. Bannerlarni yaratish uchun juda saeslusssurme ; i
gizigarli effekti - harflarning yoritilishi.
Shunga o‘xshash qanday ta'sir ko‘rsatishni
o‘ylab ko‘ring.
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2 Avval zaruriy matnni chop etamiz. Keyin matnni galin uslubiga aylantiramiz va matn rangini
oqgga almashtiramiz - tegishli asboblar panelida mavjud. So‘ngra, Arrow ni tanlagandan so‘ng, matn
fonida va paydo bo‘lgan Xususiyatlar panelida fon rangini (fon) qora tanlaymiz. Matnni sahnaga
joylashtirish uchun, biz View => Grid => Show Grid buyrug‘i yordamida ekrandagi panjara
ko‘rsatamiz.

3. So‘zni chapda etti hujracha qilib belgilang va harf oralig‘ini sozlash uchun parametrdan
foydalanib, yozuvni ekranning markazida joylashtiramiz.
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<weTmy-L Publsh: Settings... Floyer: 7 AdionScript: 2 Profle: Defouk

| ;I'J
» ictions - érama
T hhep
 Propetis i
f Oocument Sce: S90xdcopiues | Bsdgound: W Fromerste: |12 fps @

4. Endi matnning harflarini alohida gatlamlarga targatishingiz kerak. Buni amalga oshirish uchun
Arrow Tool bilan matnni tanlang, Modify => Break Break va Modify => Time Line => Layers
buyrugqlar tarqatish buyrug‘ini bajaring. Natijada, talab qilinadigan qatlamlar soni hosil bo‘ladi, ular
tegishli harflar deb ataladi va unda harflar paydo bo‘ladi.

5. Keyin matn harflaridan harflar, ya'ni konturlar va to‘ldirgan shakllarga aylantirilishi kerak.
Bunga Modify => Break Apart buyrug‘ini qayta ishlatish orqali erishiladi.
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So‘ngra, har bir harfni grafik belgilarga yoki kino klipga "Insert => Symbol™ ga aylantirish
"buyrug‘ini ishlatib, o‘zgartiring va ularga quyidagi" light-with "," light-in "va h.k. Bunday holda,
grafik belgilarni (turdagi Grafik) va kino kliplarini yaratishingiz mumkin.

6. "Light-with" kino klipini yaratib, uni tahrirlashga kirishamiz. Windows => Library buyrug‘i bilan
biz kutubxonani chagiramiz va kutubxona oynasida "nurli* bilan kino klipini ikki marta bosamiz,
ushbu kino klipining mahalliy tahrirlash satriga o‘tamiz.

¥ Actions - Hovie Clp.
¥ Hep
P =
N [tovie i Iretanca of:  coer-c Celor: [tione | 8
& Swep...
w21z xfizzs @
B wEr wfees -

7. Grizni View => Grid => Grid buyrug‘ini tahrirlash va chiziqli vositani (biz uni oq tanlaymiz)
yordamida kelajakda pastki konturlarni chizish yordamida amalga oshiramiz.
8. So‘ngra, ichki bo‘shligni oq rang bilan to‘ldiramiz, natijada biz aniq shaklga egamiz.

Seesidad =E=='=-=-========.§-====|
+
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Keyin Ok asbobida konturni tanlang va ularni faqatgina to‘ldirishga qoldiring.
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9. Keyin gradientni to‘ldiring va shaklni to‘ldiring.

Window => Design Panels => Color Mixer buyrug‘ida, biz ranglarning mikser panelini
chaqgiramiz, unda biz plomba rangi va shaffoflik gradyanini o‘rnatganmiz. Buning uchun, chap
belgilar uchun belgilangan panelda ochiq rangli sarig rang va opfa parametrlari Alpha = 100 va
ikkinchi marker uchun - bir xil rang yoki hatto yaqinroq oq va Alpha = 0 parametrini o‘rnating.
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Tayyorlangan plombalarni qo‘llash orqali biz rasmni olamiz.
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10. To‘ldirgichni almashtirish vositasini (asboblar panelida ta'kidlangan) tanlang, shundan keyin
to‘rtta marker paydo bo‘ladi (uchta ellipsda va elips markazida biri) va bu bilan biz global gradyanli
plomba parametrlarini o°zgartirishimiz mumkin. Eslatma: markerlar ko‘rinmasa, tasvirni
kattalashtirish kerak, keyin belgilar ramkada ko‘rinadi. Bu markerlarni boshqarish orqali biz ellips
markazini xatning markaziga ko‘chiramiz va shamolning quyrug‘i deb atalishga erishamiz. Shunga
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o‘xshash chizmalar boshqa harflar uchun yaratilishi kerak, poezd esa har safar keyingi jumlani
birinchi marta qisqartiradi va ikkinchi so‘zdan farqli o‘laroq ortadi.

Barcha kino kliplar loops bilan tayyor bo‘lgach, umumiy vaqt jadvalidagi har bir harfning
pastasi uchun animatsiya yarating. Animatsiya ikki gqismdan iborat bo‘ladi: birinchi bosgichda gon
ketish (to‘liq shaffoflikdan tortib to shaffoflikgacha), ikkinchi bosqichda teskari jarayon shamolni
aralashtirish bo‘ladi. Shu bilan birga, ikkinchi bosqichda, shaffoflik oshishiga parallel ravishda biz
loopni uzunlamasina yo*‘nalishda gisgartirishi uchun deformatsiya gilamiz va shularga garaganda,

shamolning tarqgalishi ortadi.
1-dan 5-gacha bo‘lgan ramkalarda animatsiya faqat shaffoflikni o‘zgartirishdan iborat (1da - 0%,
beshinchisida esa 100%).

f ocunent see: | SSOxa00pek | sachwound: W ramsrate: |12 fps

cosr-mpe-d Publsh: | Settings.. | Playen7 ActionScripti 2 Profie: Defouk
‘ (]

5-LABORATORIY ISHI.
MS DREAMWEAVER DASTUR IMKONIYATLARI. WEB-SAYTNI STILINI
O‘ZGARTIRISH.
Ishning magsadi:
Topshiriglar:
1. Macromedia Dreamweaver 8.0 asosiy imkoniyatlari bilan tanishish.
2. Macromedia Dreamweaver 8.0 interfesi bilan tanishish.
3. Berilgan topshiriq varianti boyicha kompyuterga Kiriting.
4. Ish bo‘yicha hisobot tayyorlang.

Nazariy gism:

Macromedia Dreamweaver 8 - bu veb sahifa yaratish uchun eng qulay dastur hisoblanadi.
Bu dastur yordamida siz nimalarni amalga oshira olishingiz mumkin.
1. Bu dastur avvalo sizga HTML kodlarini o°zi kiritadi ya’ni siz kod kiritib o‘tirishingizning hojati
yo'q.
Masalan. Biz HTML tilini o‘rganganda Windows ning Bloknotidan foydalangan edik va veb
sahifaga rasm joylashtirish uchun <img src="rasm nomi.jpg”> qilib eng kamida kiritishimiz shart
edi, endi esa shunchaki menyu gatoridan Insert > Image ga kirib kerakli rasmni tanlasak bas o‘zi
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biz uchun bu kodlarni avtomatik tarzda kiritib boradi.

2. Bu dasturni siz nafagat HTML yoki CSS lar uchun balki boshga bir talay veb sayt uchun ishlov
beriladigan dasturlar, ya’ni ColdFusion, PHP, ASP VBScript, ASP.NET, C++, JavaScript,
XML, XSLT, kabilar uchun ham foydalanishingiz mumkindir.

3. Siz shuningdek bu dastur yordamida Internetdagi veb saytingizni nazorat gilishingiz mumkindir.
Ya’ni siz HTML xujatingizga har qanday o‘zgarishni kiritsangiz va “put file” qilsangiz sizni
kiritgan o‘zgartmangiz Internetdagi veb saytingizda ham o‘zgaradi.

4. Hullas siz veb saytingiz uchun barcha narsani shu dastur yordamida bajarasiz. Aksariyat
professional web masterlar shu dasturdan foydalanishadi, albatta bunga o‘xshash boshqa web page
editor dasturlari ko‘p masalan: Microsoft FrontPage, Adobe Pagemill, Adobe GoLive,
NetObjects Fusion, CutePage, HotDog Proffesional, Netscape Composer  va
Arachnophilia, biroq kompyuter tehnologiyalariga ihtisoslashgan chet el unversitetlarida ham
birinchi o‘rinda Macromedia Dreamweaver o‘qitiladi. Bu dasturni o‘rganishning eng oson yo‘li
bu biror veb sayt yaratib o‘rganishdir. Biroq avvalo bu dastuning interfeysi bilan tanishib chigsak.

Dastur darchasining elementlari:
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Rasm 5.2.
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Ushbu oynada siz ragamlar bilan ko‘rsatilgan beshta asosiy blokni tanlashingiz mumkin:
1. Bosh menyu.
2. Ob'ektlarni qo‘shish.
3. Hujjatni ko‘rsatish paneli.
4. Sohani tahrirlash.
5. Xossa paneli.
Menyu paneli (asosiy menyu) buyruglar, mulogot qutilari, dastur bilan ishlaydigan
tugmachalar, uning sozlamalari va hujjat yaratish jarayoni nazorat gilinadi.

File Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help

Asboblar paneli eng tez-tez ishlatiladigan buyruglar va tahrirlovchisi resurslarini
chagirishga mo‘ljallangan tugmalarni birlashtiradi.

al@ea@a[xwe aa]

Rasm 5.3.

Belgilagich belgilash - bu kursorni o‘rab turgan HTML formatlash identifikatorlarini
ko‘rsatadigan ko‘rsatkich.

Palet xususiyat inspektori (Property inspector) - tanlangan ob'ektning xususiyatlarini aks ettiradi.
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Rasm 5.4.

Qo‘shish paneli tashqi obyektlarni qo‘shish va yaratish uchun ishlatiladi.
Kod inspektori ko‘p tilli hujjatlarni formatlash kodlarini ko‘rish va tahrirlash uchun mo‘ljallangan.

134


http://www.intuit.ru/EDI/04_03_15_4/1425421099-31899/tutorial/545/objects/1/files/01_03.jpg

Hujjat obyektlari va ularning xususiyatlari:
Common ~ R =& lﬁl@v@v|,§|
Rasm 5.5.

Common (Umumiy) - eng tez-tez ishlatib turadigan ob'ektlar (rasmlar, ko‘priklar, jadvallar va
boshgqalar. Suzib chiqish asboblar panelida ko‘rish mumkin)

Layout - jadvallar va gatlamlarni belgilashda ishlatiladi.

Text (matn) — matnlar, jumladan sarlavhalar, ro‘yxatlar va boshqalar.

Table (jadvallar) - jadvallarni qo‘shish.

Frame (kadr) — ko'p oynali sahifalar yaratish.

Forms (shakllar) — shakllar go'shish.

Templates (shablonlar) — shablonlar (blankalar) sahifalar bilan ishlash.

Characters (belgilar) — maxsus jihozlarni joylashtirish uchun belgilar.

Media — "Jonlashtirishr” sahifalar (Flash, Applet, va boshqgalar) uchun maxsus moslamalarni
Kiritish.

Head (hujjat boshlig'i) — meta Kiritish uchun — teglar va boshqga teglar orasida <HEAD>
.</[HEAD>

Script (skript) - skriptlar dizayni uchun teglarni joylashtiring.

Application (ilova) — kiritilgan ilovalarni loyihalash.

Ishlash tartibi
v Dizayn (Rejalashtirish rejimi) - bu matnli sahifani vizual tartibga solishning odatiy
usulidir;
v' Kod (Markup tartibi). Ushbu rejimda, ko'p satr sahifasining to'liq manba kodi barcha
identifikatorlar, meta teglar, skriptlar va izohlar bilan ko'rsatiladi. Bu kod
v’ tartibi;

v" Split (Layout va rejalashtirish rejimi). Bu sahifaning ikki gismga bo'linadigan birlashgan

rejimi: kodlar birida ko'rsatiladi va barcha moslamalarni va formatlash
v" xususiyatlarini boshqa tartibda joylashtirish.

Untitled-1
| |+2] Code | I split | 5] Design

Rasm 5.6.

3. O'quv veb-saytini yaratish.
Dasturdagi asosiy harakatlar
1) BcTaBKa TeKCTa
Matnni formatlash uchun Text asboblar panelinidan Insert asboblar paneli go'shing va Properties
asboblar paneli asboblar panelini ishlating.

dowiInsert  Common | Layout | Forms Text  HTML | Application | Flash elements | Favorites

A B 7|S em| q [« bl h2 3| ul ol i |dl dt dd|am w5 -

il * Properties

Format | Paragraph v Style | None Link.

Font | Default Fonk v Size | None v Target

Rasm 5.7.
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2) Tasvirni grafik usulida joylashtirish
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Rasm 5.8.
i Propetties =
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3) Jadvalni qo'shish
Jadvallar quyidagilardan iborat:
v" Ma'lumotlarni tuzish

v" Veb-sahifa elementlarining joylashishi (rasmlar, matn gismlari) Jadvalni kiritish uchun
Insert - Table (BcraBka - Tabauma) buyrug'ini ishlating.

Rasm 5.9.

File Edit View Inset Modify Ted Commands Site Window Help
= PSR TR pemmaey B G e o
| Layout S | B [e] [ B8
|
Rasm 5.10.
Table X
Tatle size
Rows! Calumns:
Table width:
Border thickness: pixels
Cell padding: l:l
Cell spacing: |:|
Header
||y - - - - - -
- e || =)
- [ ||
== =1 =1 ==
Left Top Bokh
Accessibility
Caption: |
Align caption:
SUMMRnEry s
(o (=
Rasm 5.11.
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4) Shakl obyektini qo'shish.
ShakIni joylashtirish uchun siz avval Insert — Form buyrug'ini bajarishingiz kerak so'ng, siz
shakl obyektlarini go'shishingiz yoki Insert - Form Object Buyrugdan foydalaning.

Insert | Modify Text Commands Site Window Help
Tag... Ctrl+E E B g
Image Ctrl+Alt+
Image Objects
Media | A, 9.| c
Table Ctrl+Alt+T
Table Objects
Layout Objects
Form Form
Hyperlink Text Field
Ernail Link Textarea
Named Anchor Ctrl+Alt+A Button
Date Check Box
Comment Radio Button
HTML List/Menu
Template Objects Tl

Image Field
Customize Favorites... Hidden Field
Get More Objects...

Radic Group

Jump Menu

Fieldset

Label

Rasm 5.12.

Yoki konstruktor panelida joylashgan tugmalardan foydalaning. Xossa panelidan foydalanib, har bir
shakl elementini o'zgartirishingiz mumkin.

File Edit View Insert Modify Text Commands 5ite Window Help
Forms = ‘Eﬁl@‘|@ B I Q|
Rasm 5.13.
Ishni bajarish tartibi
1. Mahalliy Veb-sayt yaratish
Loyiha yaratish uchun quyida tariflangan amalni bajaring.

1. Sayt/Yangi Sayt (Tugun/tugun Yaratish)buyrug’ini tanlang. Mabhalliy Info (Mahalliy
axborot) kategoriyasini ajiratish kerak bo‘lgan Sayt Ta'rifi (sayt Ta'rifi) mulogot oynasi
ochiladi.

2. Loyiha bilan bog'lig ma'lumotni kiriting.

3. Sayt (mezbon Nomi) maydonida Veb-sayt uchun tanlagan nomni Kiriting.

4. Kiritilgan nom Site (Tugun) oynasida va pastki menyuni Saytni Ochish (sayt Ochish)-Sayt

(Tugun) menyusida paydo bo‘ladi. Loyiha nomi keyinchalik o‘zgartirilishi mumkin.
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Mahalliy Ildiz Papkasida (Mahalliy ildiz papka) barcha fayllar, shablonlar, va loyiha
kutubxonalarini saglash uchun qattiq diskdan ildiz papkani aniglash kerak. Agar bu papka hali
mavjud bo‘lmasa, mulogot oynasi, zarur papkalarni yaratish uchun so‘rov bilan paydo bo‘ladi. Ildiz
papka yaratilgandan so‘ng, yaratish va Veb-sayt to‘ldirish Dreamweaver tarkibi bilan bu papka
ichida sodir bo‘ladi.

Manzil (http manzil) sohasida tarmoq serveriga ko‘chirilgan tayyor Veb-sayt
go‘llaniladigan tarmoq manzili Kiritilishi kerak. Uning yordamida Dreamweaver Veb-sayt
gipersilkaning tog’riligini tekshira oladi.

Yana bir kesh(kesh) parametri bor bo‘lib. U Dreamweaver ishini tezligini oshirish uchun
mahalliy Keshni foydalanish zaruriyatini aniglashga yordam beradi.

3. OK tugmasini bosing.

2. Veb-sayt ko‘rish oynasi.

Sayt (Sayt) oynasi mahalliy va o‘chirilgan Veb saytlarni ko‘rish, go‘shish va loyihadan
hu’jjatlarni ochirish va gipersilka tarkibi ustida ishlash uchun mo‘ljallangan.

Fayllarni ko‘zdan kechirish. Sayt(tugun) oynasi loyihaning fagatgina o‘chirilgan emas
ba’lkim mahalliy namunasi bilan ham ishlash uchun foydalanish mumkin. Mahalliy Veb-tugunni
fayllar va papkalar ro‘yxati ko‘rinishida ko‘rish mumkin.

Mahalliy loyiha fayllarini ko‘rish uchun Window oynasidan Window/Files(Oyna/Tugun
fayllari) buyrug’ini tanlash lozim.

Fayllar bilan ish. Veb-uzel tarkibidagi fayl va papkalar ro‘yxatini ko‘rib bo‘lgach, siz
hu’jjatlar bilan ishlashga kirishishingiz mumkin. Ularni ochish, yangi papka yoki fayl qo‘shish,
papka yoki faylni yangilashingiz mumkin.

FaylIni ochish uchun uning nomini ikki marta bosing.

Yangi papka yaratish uchun, ammalarni bajaring:

1. Fayl, papkalar ro‘yxatidan kerakli papka(yo‘ki fayl)ni ajratib oling, ana shunda yangi papka
ajiratilgan papka ichida paydo bo‘ladi.

2. Files oynasida File/New Folder(Fayl/Papka yaratish) buyrug’ini tanlang.

3. Papkaning yangi nomini Kiriting.

Yangi fayl go‘shish uchun quyida tariflangan amallarni bajaring.

Veb-uzellar ro‘yxatidan loyihani o‘chirish. Loyiha ustida ishlashni tugatgannan keyin va
uni go‘llab quvvatlashga za’rurlik bo‘lmasa, uni sizning go‘llanmalaringiz ro‘xatida saqlash zarur
emas. Agar gachondir sizga bu loyiha kerak bo‘lib golsa, unga gaytish mumkin bo‘ladi.

Veb-uzellar ro*xatidan loyihani o‘chirish uchun quyidagilarni bajarishingiz kerak bo‘ladi.

1. Tartibga keltirish oynasida Site/Manage site (Uzel/Uzelni tartibga keltirish) buyrug’ini tanlang.
2. Ochilgan oynada loyiha nomini ajirating.

3. Remove (O°‘chirish) tugmasini bosing.

4. O‘chirichni tasdiglash hagidagi so‘rov bilan mulogot oynasi paydo bo‘lgandan keyin, Ok(Ha)
tugmasini bosing.

3. Gipersilkalar va navigatsiya yaratish.

Dreamweaver gipersilka yaratsihning bir neshta usulini yaratib beradi:
Uzel dispetcheri yordamida;
Modify/Make Link (O¢‘zgartirish/ssilka yaratish) menyu buyrug’idan foydalangan holda;
Property Inspector (Xususiyatlar inspektori);

Sichqgonchani on’ tugmasini bosgan holda kontekst menyusidan;
Barcha usullar uchun gipersilka yaratish taomili deyarli bir hil hisoblanadi. End qulay usulni
Xususiyatlar inspektori yaratib beradi.
1. Yo‘llanma sifatida ishlatiladigan matn, rasm yoki o‘bektni ajirating.
2. Agar u ekranda bo‘Imasa, Property Inspector (Xossalar inspektori) palitrasini oching.
3. Quyidagi usullardan biri bilan yo‘llanma yarating.

Browse for File (FayIni tanlash) belgisini bosing va ochilgan oynada, yo‘llanma
giliniayotgan faylni joyini ko‘rsating, undan keyin Select(Tanlash) tugmasini bosing.
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4. Agar kerak bo‘lgan fayl boshga joyda ochilishi kerak bo‘lsa, Target(Ko‘zda tutilgan ob’ckt)
Xossalar inspektori ro‘yxatidan kerak bo‘lgan amalni tanlang.

TOPSHIRIQ VARIANTLARI

Variant 1
O‘zbekistondagi taniqli sportchilar haqida Web saxifa yaratish.
a) Sportchilar haqida ma’lumotlar tayyorlang.
b) Saxifaga sportchilar hagidagi ma’lumotlarni kiriting.
¢) Saxifaga har xil sport rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 2
Toshkent shaxridagi etiborli joylar haqida web saxifa yaratish.
a) Toshkent shaxrining etiborli joylari haqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: mexmonxonalar,
sport maydonlari, dam olish maskanlari, metro va boshqa).
b) Saxifaga etiborli joylar haqidagi ma’lumotlarni kiriting.
¢) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 3
Samarqand shaxridagi tarixiy obidalar haqida web saxifa yaratish.
a) Samargand shaxridagi tarixiy obidalar hagida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Go‘ri Amir,
Shoxizinda, Sherdor, Tillo kori, Bibi xonim va boshqa).
b) Saxifaga tarixiy obidalar haqidagi ma’lumotlarni kiriting.
c) Saxifaga har xil etiborli va tarixiy obidalar rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik
muxaririda tayyorlang yoki skanerda kiriting va mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 4
Atoqli shoirlar hagida Web saxifa yaratish.
a) Shoirlar xaqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Navoiy, Bobur, PuShkin va boShqa).
b) Saxifaga shoirlar hagidagi ma’lumotlarni kiriting.
c) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 5
O¢zingiz o‘giyotgan institut haqgida Web saxifa yarating.
a) Institungiz xaqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: qachon ochilgan, nechta fakultet bor,
ganday soxalar bor, kafedralar, taniqli o‘gituvchilar va boShqga).
b) Saxifaga institungiz haqidagi ma’lumotlarni kiriting.
c) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 6
Informatika fanidan adabiyot darsliklar hagida web saxifa yarating.
a) Adabiyot darsliklari xaqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Kitob nomi, avtorlar, gisqacha
kitob hagida va boshqa).
b) Saxifaga ikkita darslik haqidagi ma’lumotlarni kiriting.
c) Saxifaga har xil kitob rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).
Variant 7
Matematika fanidan adabiyot darsliklar hagida Web saxifa yarating.
a) Adabiyot darsliklari xaqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Kitob nomi, avtorlar, gisqacha
kitob hagida va boshqga).
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b) Saxifaga ikkita darslik haqidagi ma’lumotlarni Kiriting.
c) Saxifaga har xil kitob rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 8

O‘zbekistondagi yirik shaharlar hagida web saxifa yarating.

a) Shaharlar xaqida qisqacha ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: Buxoro, Toshkent, Samarqand va
boshqa).
b) Saxifaga shaharlar haqidagi ma’lumotlarni kiriting.
c¢) Saxifaga har xil rasmlarini joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang yoki
mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 9

O°‘z guruhingiz hagida Web saxifa yarating.

a) Institutingiz va guruhingiz xaqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: qachon ochilgan, nechta
fakultet bor, ganday sohalar bor, o‘z guruhingiz va ular haqida qisqacha ma’lumotlar va boshqa).
b) Saxifaga tayyorlangan ma’lumotlarni kiriting.
c) Saxifaga institutingiz va guruhingiz hagidagi rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik
muxaririda tayyorlang yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

Variant 10
O‘zingiz o‘giyotgan fakultetingiz haqgida web saxifa yarating.
a) Fakultetingiz xaqida ma’lumotlar tayyorlang. (Masalan: qachon ochilgan, nechta kafedra bor,
ganday soxalar bor, kafedralar, tanigli o‘qituvchilar va boshga).
b) Saxifaga fakultetingiz haqidagi ma’lumotlarni kiriting.
c¢) Saxifaga har xil etiborli rasmlarni joylashtiring. (Rasmlarni Paint grafik muxaririda tayyorlang
yoki mavjud rasmlardan foydalaning).

6-LABORATORIYA ISHI.
ISPRING SUITE DASTURIDA TAQDIMOT FORMATINI SOZLASH.

Ishning maqgsadi: iSpring Suite masafaviy o‘qitish go‘rilmasi va u orqgali onlayn-
tagdimotni yaratishni o‘rganish.
Topshiriglar:
1. ISPRING SUITE asosiy imkoniyatlari bilan tanishish.
2. ISPRING SUITE interfesi bilan tanishish.
3. Berilgan topshiriq varianti boyicha kompyuterga kiriting.
4. Ish bo‘yicha hisobot tayyorlang.

Nazariy gism:

1. Elektron ta’lim vositalari va ulardan foydalanish.

Elektron nashr (EN) grafik, matn, ragamli, nutq, musiga, video, foto va boshqa ma’lumotlar
to“'plamidir. Axborot (yoki axborot-ma’lumotnoma) manbalari, axborotni yaratish va gayta ishlash
vositalari, boshgaruv tuzilmalari bir elektron nashrda ajratilishi mumkin.

Elektron ta’lim vositasi (ETV) - bu sohadagi bilim, ko‘nikma va qobiliyatlarni talabalarni
jjodiy va faol o‘zlashtirishni ta’minlaydigan tegishli ilmiy-amaliy sohada tizimli materiallar oz
ichiga olgan elektron nashrdir.

ETV afzalligi:

- fagat sizning ragamli va matnli ma’lumotlarni emas, balki audio, grafika, videolarni ishlashga
imkon beruvchi multimediya vositalaridan foydalanish.

- displey ob'ektlarini boshqarish orgali inson-kompyuterning o‘zaro ishlash jarayonini
soddalashtirish imkonini beruvchi ob'ektga asoslangan texnologiyani amalga oshirish;

- Zamonaviy axborot-gidiruv texnologiyalaridan foydalanish;

- Mutaxassis va aqglli tizim elementlarining mavjudligi.
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2. Elektron ta’lim vositalarini tasnifi.

Uning metodik magsadiga ko‘ra, elektron o‘quv vositalari quyidagi turlarga bo‘linadi:

o0 ‘quv dasturlari — 0°‘quv materialining zarur darajasini ta’minlash;

dasturiy ta’minot (tizimlar) - simulyatorlar - o‘quvchilarning ko‘nikmalarini tekshirishni
ta’minlash, o0°‘z-o‘zini o‘qitish uchun yordam berish va o‘quv materiallarini takrorlash yoki
mustahkamlashda ishlatiladi

nazorat gilish dasturi - ta’lim materiallarini o‘zlashtirish darajasini nazorat qilish (0‘z-o‘zini
boshqarish) uchun mo‘ljallangan;

axborot izlash, axborot va murojaat dasturlari vositalari -kerakli ma’lumotlarni tanlash va
namoyish qilish imkonini beradi. Ularning metodik magsadi axborotni izlash va tizimlashtirishda
talabalarning bilimlarini oshirishdir.

modellashtirish dasturlari - talabalarni muayyan hagigatni modellashtirishning asosiy elementlari
va funktsiyalari turlari bilan ta’minlaydi. Ularni o‘rganish, ularni tadqiq qilish uchun ob'ekt, hodisa,
jarayon yoki holat (hagiqiy va virtual) modelini yaratishga mo‘ljallangan;

namoyish dasturlari - o‘quv materiallari tagdimotini, o‘rganilayotgan hodisalarni, jarayonlar va
ob'ektlar o‘rtasidagi aloqalarni yaqqol tasavvur qilish;

treninglar va o ‘yin dasturlari - siz o‘qitish uchun "o‘ynash" imkoniyatini yaratishga imkon beradi
(masalan, eng yaxshi garorni gabul gilish yoki harakat uchun magbul strategiyani ishlab chiqgish
gobiliyatini shakllantirish uchun);

dam olish dasturi - talabalarning darsdan tashgari tadbirlarda faoliyatlarini tashkil gilishda
foydalaniladi.

ETV yoki EOV tarkibiy qismi sifatida qaralishi mumkin bo‘lgan ta’lim magsadida kompyuter
yordamining asosiy turlari quyidagilar:
Umumiy magsadlar uchun xizmat dasturlari,
Talabalar bilim va ko‘nikmalarini monitoring qilish va o‘lchash uchun dasturiy ta’minot,
elektron trenajorlar,
matematik va ko‘rgazma uchun dasturiy ta’minot
masofaviy kirish laboratoriyalari va virtual laboratoriyalarning dasturiy ta’minoti
axborot izlash uchun yordam berish tizimlari
Avtomatlashtirilgan o‘qitish tizimlari ,
elektron darsliklar ,
Ekspert-trening tizimlari ,
. aqglli repetitorlik tizimlari,
. Kasbiy faoliyatni avtomatlashtirish vositalari (sanoat tizimlari yoki ularning ta’lim analoglari).

3. Elektron ta’lim vositalarini yaratish uchun dasturiy vositalar.

Bugungi kunda ragamli axborot mahsulotlarini (elektron Kitoblar, prezentatsiyalar, jurnallar,
albomlar, galereyalar, o‘quv qo‘llanmalari, oflayn veb-saytlar, hisobotlar, treninglar, testlar,
anketalar va boshqalar) yaratish uchun ko‘plab dasturlar mavjud.

Elektron ta’lim vositalarini yaratish uchun dasturlarning umumiy ko‘rinishi:

1) Learning Content Development System (LCDS) Microsoft dan

Microsoftning Learning Content Development System (LCDS) elektron kurslarni yaratish uchun
shablon kutubxonasini 0z ichiga oladi. Kursga matn va rasmlar, interfaol topshiriglar, tanlovlar va
savollar, o‘yinlar, testlar, animatsiya effektlari, demolar va boshga multimedia materiallari
qo‘shishingiz mumkin.

2) EPublisher 3000-dan foydalanib, elektron resursni yaratish - multimediyali elektron
kitoblarni, mahsulot kataloglarini va hujjatlarni tez va oson yaratishga imkon beradi.

3) iSpring Suite — PowerPoint asosida tagdimotlar va elektron kurslar, testlar va
interaktivliklarni yaratish uchun mo‘ljallangan dasturiy ta’minot to‘plami.

4) SunRav WEB Sinfi - masofali ta’lim va onlayn test.

Ikki dasturdan iborat:
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SunRav BookEditor - kitoblar va darsliklar yaratishda va tahrirlashda (rasm, animatsiya, audio va
video lavhalarni qo*'shish qobiliyati).

SunRav BookReader kitob va darsliklarni ko‘rish uchun mo‘ljallangan dastur.

5) Hujjatlar to‘plami - elektron darsliklarni yaratish, bilimlarni sinovdan o‘tkazish va natijalarni
gayd etish imkonini beradi;

6) eBook Maestro - HTMLning barcha xususiyatlaridan foydalanadigan HTML -> EXE
kompilyatori. Matnni formatlash, rasmni qo‘shish, Flash, Java skriptlari, audio, video va
boshqalarni qo‘llab-quvvatlaydi. Bu rus tilini qo‘llab-quvvatlaydi.

7) ExeBook WM-Publisher - elektron kitob yaratish dasturi. Dastur juda kam imkoniyatlarga ega,
biroq yaxshi sahifa ochish effekti mavjud. O‘z muqovosini, fon sahifalarini yaratishingiz, shriftlarni
sozlashingiz mumkin.

8) ToolBook Instruktor 2004 (Academic Edition) dasturi -elektron interaktiv darsliklar
yaratish uchun kuchli vosita hisoblanadi. Dasturlarning analoglaridan farqli o‘laroq, maxsus SAPR
hisoblanadi.

4.1SPRING SUITE- interaktiv va multimedia kontentini yaratish dasturi.

ISpring Suite - yagona interfeys bilan birlashtirilgan ixtisoslashgan modullardan iborat. U
quyidagilarni o°z ichiga oladi:

- iSpring QuizMaker (test va so‘rovlarni yaratish moduli);

- 1ISpring Visuals (interaktivlik yaratish uchun modul);

- iSpring Cam (video ta’qib qilishni moduli);

- 1ISpring TalkMaster (interaktiv simulyatorlar yaratish uchun modul);

- iSpring Narration Editor tushuntirish muharriri (audio va videolarni yozib olish va tahrirlash
uchun modul).

Murakkab iSpring Suite 6.0 quyidagi xususiyatlarni o‘z ichiga oladi:

PowerPoint muhitida professional Flash-tagdimotlar va trening kurslarini yaratish;

* Flash formatida interaktiv testlar, so‘rovlar va so‘rovlarni ishlab chiqish;

* iSpring yordamida yaratilgan elektron -kurslarning ko‘rgazma imkoniyatlarini oshirish uchun
Flash interaktivligini yaratish.

ISpring Suite multimediya ishlab chiqish:

1) Audio / video qo‘shiq muharriri audio va video fayllarini yozib olish, import qilish,
animatsiya bilan sinxronlash, shuningdek ularni tahrir gilish uchun ishlatiladi.
Ichki muharriri slayd-shouning davomiyligini, o‘tish effektlarini, treklarning boshini va oxirini
kesib o‘zgartirish, ovoz balandligini o‘zgartirish, shovqinni o‘chirish imkonini beradi. Shu bilan
birga, fayllarni gayta ishlash sifati professional tahririyatlarning sifatidan kam emas.
2) Multimedia fayllarini qo‘shing (YouTube'dan audio, video, video, flesh-animatsiyalar).
O‘quv materialining tasavvurini ko‘rish va yaxshilash uchun multimedia fayllarini qo‘shing: audio
(* .wav, * .mp3, * .wma), video (* .avi, * .wmv, * .mpg, * .mp4, * .mkv) YouTube videolari, flesh-
animatsiyalar (* .swf, * .flv).
3) Interaktiv moslamalarni joylashtirish
ISpring Suite dasturida yaratilgan interaktiv kontentning namunalari - bu testlar, so‘rovlar,
aylantirish, alfavit katalogi, interaktiv simulyatorlar, tez-tez beriladigan savollar ombori.

o Interfaol testlar

ISpring QuizMaker modulidan foydalanib, dastur sizga 11 turdagi baholash va 12 turdagi
so‘rovnomalar, shu jumladan to‘g‘ri javoblarni tanlash, tartiblashtirish vazifalari, yozishmalar
uchun savollar, chiziqlarni kiritish, yo‘qolgan so‘zlar, mintaqadagi ragamlar va boshqalar.
e Muloqot trenajyorlar

Yana bir qiziqarli interaktiv ob’ekt mulogot trenajyor. U har bir savol va javob variantini
0°z ichiga olgan sahna majmuasidan iborat.
e Interfaollikni Kiritish
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Interaktiv “Kitob”taqdimotning kengaytirilgan axborot bloklari slaydida joylashtirish
kerak bo‘lgan hollarda foydali va ixcham mo‘ljallangan.
Interaktivlik “Vaqt meyori” ma'lum bir vaqt oralig‘ini (hodisa) o‘z ichiga olgan har qanday davr,
bosgichlar ketma-ketligini ko‘rsatish uchun mo‘ljallangan.
Interaktiv “Katalog” buyurtma ma'lumotlarga kirish uchun ishlatiladi.
Savol-javob Interaktivligi tavsifli tartibli ochiladigan ro‘yxatdir.

Dasturni diskdan yuklash.
1 Yuklab bulib «3arpy3ku» papkaga o‘tib o‘rnatuvchi dasturni yuklang.

-

ﬁ' ispring_quizmaker.msi

Rasm 6.1.

2.Lisenziya bilan tanishib chigib "Ycranosuts"tugmasini bosing.

End User License Agreement

Plasse read the Sollowng Icerme agreemect carefily

1ISpring® END USER LICENSE AGREEMENT ~

NOTICE TO USER:

THIS END USER LICENSE AGREEMENT IS A LEGALLY
BINDING CONTRACT THAT SHOULD BE READ IN TS
ENTIRETY. THIS IS AN AGREEMENT GOVERNING YOUR
USE OF iSpang SOFTWARE, FURTHER DEFINED
HEREIN AS “PRODUCT", AND THE LICENSOR OF THE
PRODUCT IS WILLING TO PROVIDE YOU WITH ACCESS TO
THE PRODUCT ONLY ON THE CONDITION THAT YOU +

V1 acoept S terms 1 the Licorse Agreement

Customae o iretsl Canced

Rasm 6.2.
3. Dasturni yuklang va test tuzishni boshlang

ISPRING SUITE ISHNI BOSHLASH

iSpring Suite - bu masafaviy o‘qgitish go‘rilmasi, u orgali onlayn-tagdimot yaratilib
PowerPointta namoish etiladi.

iSpring Suite orgali PowerPointga test go‘shish, so‘rov ishini olib borish, interaktivlig,
dialogli trenajer yoki monitordan yozuv bajarish .

Tezda yuklash (Bsictpsriii ctapt) darchasi ichida yangi kurs yaratishni tanlang yangi kurs
(moBwIii Kypc), test (surov), va tayorlangan mavzularni kiriting. Undan tashkari siz video darslarni
go‘lleng ularni foydalanuvchi forumidan toping. -

[} BLICTPbIA CTapT =

3'¢ iSpring Suite

Kypcbl Cozpate Mocnegxue oTKpkITEIE

Hoesli kypc Hauano pabots C iSpring S...
TecTbl | )
How to create 3 diglogue ...

How to create 2 dislogue ...

WHTepakTHBHOCTH
How to create 2 dialogue .
iSpring Suite Overview
Nuanoru prne
3anuck akpaHa 06z0p...
o ® 684
«r
Bupeoypoku Popym Cnpaeka Mopaepxka

Rasm 6.3.
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PowerPointni ichida iSpring Suite go‘shimcha ish go‘roli paneli bo‘lib joylashadi.

FH = Hauano pabotsl ¢ iSpring Suite 8 - PowerPaint

OANAN TNABHAR BCTABKA ANZAAH MEPEXO b AHAMAL A MOKAZ CNAAA0E PELLEH3WPOBAHWE BWMA ISPRING SUITE 8
i [ Pecypem o O - T G ) i dopym
aQ & B} % & A s & g/ @ ©
& Joknagamkn - — = |i O nporpamme
3anuck 3anucs Pegaktop  TecT WwtepaktueHocts [uanor 3anucs Mepcorax YouTube Web Flash  Cnpaeka OBHoeneHus

[3 2xenopr ayamo  Buaeo 3KpaHa
Beraska Vndopmaunn

Mpocmarp MyBaukauun  Crpyxrypa
- 98| O6patHan ceAsL

My6aukaLun Mpesentayun ConposoxaeHie

Rasm 6.4.
TAQDIMOTNI OLDINDAN KO‘RISH

O‘quv kursini namoishidan avval, uni yoki bir xil slaydlarni go‘rib chigish mumkin.Oldindan
tashqi ko‘rishni fakat kompyuterga emas balki turli xil mobil alogalarga xam tegishli.

Quyidagi ishni amalga oshirish go‘rish (ITpocmoTp) tugmasini bosib va uni ichida
go‘yidagilarni tanlash mumkin:
o Barcha slaydlarni qo‘rish (IlpocmoTp Bcex ciiaiioB)
« Belgilangan slaydlarni go‘rish (IlpocMoTp BbI/IeJIEHHBIX CJIA/10B)
« Joriy slaydlarni go‘rish (ITpocMoTp ¢ Tekyiero caaiia)

m H .@ = Hauano pabotei ¢ iSpring Suite 8 - PowerPoint

TNABHAA BCTABKA OV3AAH MEPEXO/bI AHVMALLA MOKA3 CNANJ0E PELIEH3MPOBAHWE B ISPRING SUITE 8

ad & Bl A20 M @ L0 (& 4

... [Joknagunkm

MNpocmotp MNyBankauua  CTpyktypa 3annce 3anuce Pegaktop  Tect WurepakmwenocTe Jwanor 3anuce MNepcodax YouTube Web  Flash  Crpa
- [3 3xkcnopr ayamo  BUAED 3KpaHa
[E1 Mpocmorp Bcex cnaiiaos ATauna ConpoBoxgeHne Bcraeka

O] MpecMmoTp BolgEnEHHEIX Cnaios

[3| Mpocmotp c TekyLuero cnaiiga I}

Rasm 6.5.

Kursni oldindan go‘rish aloxida darchada ochiladi.
(al MpocMoTp npeseHTaumm = B

N & O

CuapTdoH PepakTpogaTe OBHOBEWTE
- cnailg,

D HacroneHulil koMneoTep
MnaHweT
CmapTdoH

@ MoBepHYTE

© Cozpaiite ceoii kypc B PowerPoint

ISpring Suite 8 06ECNEYMBAET KEHECTEEHHOE BOCNPOHIBEAEHME ECEX NeMEHToB PowerPoint:

[

LpUTEI M :‘ 0%

CTHIH | 58 ‘.’
ey

LW pudTer 1 CTianm DuUrypsl Wso6paxeHns Aypuo u Bugeo
)
7
* 9
AHAMALWK Tpwrrepsl Tunepccsinkm NMepexogs

Rasm 6.6.
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Oldindan kursingizni go‘rinishini siz planshetta, smarfonda va kompyuterda qo‘rishiz,
undan tashgari tanlangan slaydlarga tezda o‘utish mumkin bo‘lgan slaydni taxrirlash
(PemaxkTHpoBaTh cJaiix) tugmasini bosib va uni ichida ozgartirishlar Kiritasiz.

TAQDIMOTNI E’LON QILISH
iISpring Suite ish go‘roli panelida ¢’lon (ITy6auxamms) va sozlash darchasini oching.

E A ® = Hauano paboTel ¢ iSpring Suite & - PowerPoint
DAAN TNABHAA BCTABKA NM3AAH MEPEXOAbI AHVMALLAA MOKA3 CNAAOB PEL|EH3WPOBAHWE B ISPRING SUIT
A = @J Pecypcel 'l (o} ‘ Q D [
LQ o = R oo v i [ e |/
Mpocmotp  MyBankayma  Crpykrypa @ 3annce 3anwce Pegakrop  Tecr Wwtepaktuenocts [uanor 3anuce Mepconax YouTube Web  Flash
- B Jkcnopt ayamo  BMAED Kpana
My6ankauma MpeseHTaumnA ConposoxaeHne Bcraska
Rasm 6.7.

Taqgdimotni ¢’lon qilishi (Ony6aukoBaTh npe3enTanuio) darchasi tagdimotni Flash va
HTML5 formatlarida saglashni imkon beradi va ko‘rgazma materiallarni sozlaydi.
B Ony6AMKOBaTE NPeseHTaUMID

3'¢iSpring Suite

[NaBHaRA | MpourpeiBaHite U HaBMraWAA | OxaThe | PacuvperHse | 3auwmrTa

& wes
o HazeaHue npeseHTaw: | Hadano paboTsi ciSpring Suite 8
o NokansHaa nanka: D:\My Presentations w Of3zop..
It?l €D OnyBnkossTs Mneep
(®) Bee cradia Universal (MpesenTayna) v HacTpouTs
() BoinenexHsie cnaiins (1)
E iSpring Cloud

PESiM KOHEEPTUPOBEHNA
(®) YhueepcansHeili (HTMLS, Flash)
iSpring Online () Ans mofneHsnx (HTMLS) ISprlng Suite 8

() Ains komnbtoTepa (Flash)

JEHT [ANA CO3AHNA 3NEKTPOHHELX
1 TecTon B PowerPoint

| OniH Flash daiin
Cﬂ.O () CoznaTs EXE

[13anywars & iSpring Play &

|:| Co3gate ZIP-apxue

Buaeo
o =) [--1.-1

SkcnopTMMnopT v OnyGankoeats Otmena

Rasm 6.8.
E’LON QILISH VARIANTLAR

Taqgdimotni e’lon qilish (Omy6iukoBaTs mpe3enTamuio) darchasida materialni namoish etish
quyidagi usullar bilan amalga oshirish mumkin:
* E’lon qilish Web uchun - mana shu go‘shimcha varagani tanlab oling, kompyuterda saglang
va keyinchalik saytga kerakli kismga joylashtiring.
* E’lon qilish CD uchun — kompakt diska yozish uchun
* E’lon qilish iSpring Cloud uchun —kurslarni, tagdimotlarni yuklash va kurib chigish, audio,
video va xujjatlarni targatish.
* E’lon qilish iSpring Online uchun — iSpring Online masofaviy o‘qitish jarayoniga
tagdimtoni
* E’lon qilish MTT uchun — masofaviy o‘qitish jarayonini SCORM/AICC/Experience API
formatida yuklash.
* E’lon qilish videoformat uchun — tagdimotni konvertatsiyasi *.mp4 formatida videoni
kompyuterda saglash va_YouTube joylashtirish
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E’LON QILISHNI SOZLASH
E’lon qilishni o‘zgartirish uchun darchani yuqori gismida e’lon qilish (Omy6ankoBaTh
npe3enTamnuo) tugmasini bosamiz:
o Boshi- papka yaratish imkonini beradi va uni ichiga kerakli formatta nomi, ‘lon kilinishi
bo‘lgan tagdimot saglanadi.
« ljro qilishi va xarakati- turli xil sozlovlar, tagdimotni sichqoncha va klaviatura bilan
boshgarish imkoni.
e Siqish —audio, video va fotolarni siiish sozlovi.
o Kengaytirilgan — qo‘shimcha o‘Ichamni ko‘rsatish parametrlari.
e Himoya - tagdimotni =imoyalash boshia foydalanuvchilardan.
e O‘kuv kursi — o‘quv kursini sozlash

MATN QO*‘SHISH
O‘quv kursi yaxshirog bo‘lishi uchun unga interaktiv testni yoki so‘rovnoma qo‘shamiz.
iSpring Suite 23 toifali savollari bilan tuzishni imkon beradi, undan tashqari tarmoglanish ssenariy
drag-n-drop ichida audio, video, fotolar va formula kiritiladi.
iSpring QuizMakerda Test tugmasini bosib, test yoki surovni Kiritamiz.
EHS O - Hauano paborsi ¢ iSpring Suite 8 - PawerPoint
TNABHARA BCTABKA ON3AAH MEPEXOb! AHWUMALNA MOKAZ CNAROOR PELLEH3MPOBAHWE ElNA ISPRIM

Q & &) 6 M ® &4 F

it
4 Joknagumen X
Mpocmotp  MyBaukauwa  Crpykrypa 3anuce 3anuce Pegaktop  Tect VHtepaktueHocte [nanor 3anuce Mepconax YouTube Web F
- [3 3xcnopr ayamo  BUAED 3KpaHa

NyBArKaLMA MpeseHTaumnA ConpoBoXAEHIe I} Bcraska

Rasm 6.9.

Ishni tugatib bo‘lib saglab va kursga kaytamiz (Coxpanuth BepHyThcsi B Kypc) ish quroli iSpring
QuizMakerga. Testimiz tagdimotning kerakli slaydida joylashadi.

0- = Wcropws onmmnuidckix mrp - iSpring QuizMaker

E nasHas Cnpaska
:‘, ? =] Undo-cnaiia [y6nuposats Bripesats e @ @
£ F. R 3

. ﬁ Tpynna BoNpocoE CeazaTe Konwpoeate .
Bonpoc AHKETHHRA Mneep Hacrpodkw TMpocmotp CoXpaHuTe W
Tecta™ BOMpoCT a VIMNopT BONPOCOE BCTaBMTL M BEPHYTBCA B KYpC
Becraeka Bonpoc Eydep o6meHa Teker Tect

TESTNING YANGI TAHRIRGICH INTERFEYSI
iSpring QuizMaker 8 interfeysida «Slaydi» tugmasi orqali testlarni tuzish, qo‘shish,
taxrirlash va sovollarini bezash oson testi va qulay.

B HacTpalicn x|
MamennTs TUN Tecta:  (8) TecT c oueHkoli () AHketa
OcHoBHGIE @ OCHOBHbIE
Hasurauyus Hazsamue Tecta: | YN-2016-2017 -Abdukadirova_Dinara_TAYLQ va El
HacTpofiku BONPOCOE No MpoxoaHoi 6ann: |55 Yo - HopmManuzosate k100 Gannam
yMONUEHIO

Pesynbrars! YCTAHOBWTE OrPaHUyeHHe No BPEMEHK (Hu:MMICC) 1(:) of:f 0

MokazaTe | OcTaBleeca BpeMa v

Hacrpoiikn nneepa

3anpawWeaT WMA Nonb3oeaTens W e-mail
Hapnucw

[ Nokazeizats HabpanHsie Gannsl ¢ kaxasiM EoNpocom
[[] Nokazsiears, ckonbke 6annos HAUMCIAETCA 3a NPaBKALHLI OTBET

Mo2BONMTE NONL20BATENK NPEpEATL NPOXOKAEHWE TecTa
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Bonpoc "AKTUBHas 06NACTL"

Kilometraj aniglaydigan uskuna?

Tooopaxenwe | 351

Moapo6HocTi

‘o Boi6paTs M306f

[DobasuTe 06

[ Mpawoyron
O oOsan
Yr Monunm
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{14 Npeasapurenshbii npocmorp

'YN-2016-2017 -Abdukadirova_Dinara-TAYLQ va El

Question 10of 1

Kilometraj aniglaydigan uskuna?

Answer

Hotspots: 0/1

Finish
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TAHRIRGICHDA ISHNI BEKOR QILISH

CTRL+Z va CTRL+Y tugmalar orgali har ganaga ishni bekor gilish mumkin.

7ma'ruza-notuH2015 [Pexum cosmectimoctu] - Microsoft PowerPoint
mm'!ﬁﬂ Bcraeka AuzanH Mepexoakl AHUMaLMA Mokas cnaifgos PeueHsMpoBaHKE Bug

T2Q N 4 S

3Jkcnpece  Ony6nWkoBaTe | CTpykTypa CobinkW Joknagyvkn | 3anWcaTe 3anucaTe  YNpasneHue

CpepcTea pucoBaHns

iSpring Pro Popmat

Ao U ® @ ® i a

Flash  Tecr WuTepakTueHocTe YouTube Cnpaska OBHOBNEHWE O NpOrpammMe AKTMEALWA
nyBANKaLMA ayaMo  BMAS0  CONPOBOMAEHWEM
MyBankaumna MpezeHTayna ConpoBoxXAeHue Bcraeka O nporpamme
Chaiigel Crpykrypa x
— "

@

ILMIY- TEKSHIRUV ISHLARNI
| —— AVTOMATLASHTIRISH JARAYONI.
e MATHCAD DASTURI VA IMKONIYATLARI.

- A
4 I PAKETLAR I
| S ——\
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XOLATLAR QATORI
Yangi xolatlar gatori ekranning pastki gismida joylashgan. O° o‘z ichiga slaydlar hagida

barcha ma’lumotni Kiritadi.Ekranning shng tarapida Masshtab orgali slaydni kerakli o‘lchamini
tanlab olamiz.

My6ankauus MpeseHTauna ConposoxgeHue Bcraska

O nporpamme
Cnaiigsl Crpyxrypa X
—————

@

ILMIY- TEKSHIRUV ISHLARNI
: AVTOMATLASHTIRISH JARAYONI.
MATHCAD DASTURI VA IMKONIYATLARI.

‘ 3aMeTKu K cnanay
5 a v

Cnaigl us31 | “CkpyrneHHbiiR" . B aurauiickmii (CLUA) | [7ma'ruza-nomr12015 [Pexxum cos
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JAVOBNI BELGILASH RANGINI KO‘RSATING
Uning uchun rang sozloviga kirib kerakli rangni tanlaysiz.

m B-E=H -+ 24DC4-1.QUI - iSpring QuizMaker - = x
o

\-—/ TnasHas Momouws

05a3a3HaHmi (;ICaliTiSpring

@ MpoEEpHTE 0BHOENEHNA i_L| O npogykTe

@ Texnoggepxka

Momowes W Nogaepx#Ea QuizMaker

Bonpock Bonpoc "BepHo/HesepHo" WsobpaxeHne I 3BYK I Bugeo
1. Help {yordam) dan chikish uchun = . . T

Esc tugma ishlatiladimi ? Help (yordam) dan chikish uchun Esc tugma ishlatiladimi ?

BepHo/HeBepHo

=]

. Kaiicn Tyrmanap éppamuna Bapua
thaidnnap Genrunaxagn?
OavHoYHEIA BRIGOD

=}

. Xy#oKaTHW caknall yuyH kaicu
Byiipyknap uwnarunagu?(Word) OTeer
MHoMecTBeHHLIA BeIGOD

4. DTKpRITE Gyfipyru Gow BepHblit 0TBET — BapWaHTH OTEETOB HobGasuTh
TABCHAHOMEHWHT Kaien Bynumura. . —
() ha v S E—
Beop cTpoku L — ¥aanute
- 1
5. Kallck unoga gactypura MeHo Q yoq x
MYHKTW TEFUWANIUHK KYPCETHHT.
Conocraenexue
BHuM3
6. BepunraHnapHUHr Kaicn Gupu
Word7.0 Boll TaBCHAHOMACHHMHT ...
MNopagok

T rweAr oL na oA mall T
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MIKROFONI SOZLASH
Quyidagi rasmda mikrofon sozlaydigan ustasini 4 ta bo‘limlari keltirgan va ular orgali birini tanlab
onson to‘g‘rilab o‘tishimiz mumkin.

, MacTep HacTpoMkKM MUKpOQOHa ﬂ

Bribepute TMN ycTpoiicTBa 3anmcK

Q (®) Muxpodon-rapHuTypa
0aHD W3 MyuLLINK CPEACTE 3anncn roncca. Pacnonaraerca pagom co prom

AWETOPRE, YMEHBLWEA KONWHECTED NOCTOROHHWY WYMOEB,

() HacTonuHuiA MukpodoH

Cpe,a,Hee KE4YECTBED 3anncK ronoca. Pacnonaraerca Ha cTone Ha HeBoABLLIOM
PECCTOAHWK OT gUKTOpa.

D [_) Beb-xamepa
Huzkoe kavecTso 3anucn rencca. BeB-kamepa wnwn ecTpoeHHeli B gpyroe
d

YCTPORCTED MWKpOOH pacnonaratoTca Ha GoneLiom paccToAHUK oT
NoAb3CBATENA,

) Apyroe

Apyrue ycTpoiicTea 3annom.

| < Back ” Mext = || Cancel
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AUDIO VA VIDEO TAHRIRGICHI
iISpring Suite 8 bu tahrirgich orgali Kklipni kesib olish, kerak emas shovkumni olib tashlash,
ovozini to‘grilash va video kuzatuvni boshgarish mumkin

(1. (22.5) ILMIY- TEKSHIRUV ISHLARNI AVTOMATLASH | A
I Cnafin: 131 Bpema: 0.0 I
He obHapy#eHo yCTpORCTBO ayano 3anuai
| |
MoKasaTe 3aMeTKK HacTpofiky. .
[Werrer: [] oBpabaThiBaTe TekyLMI cnaia
[ 0K ] [ OTmMeHa ]

B B e —
Rasm 6.19.

Audio yoki video faylni taxrirlashga ochish uchun:
1. iSpring Suite ish qo‘rolida tahrirgich (PexaxTop) tugmasini bosamiz.
2. Ochilgan darchada vagtincha o‘Ichagichda audio yoki video faylni ochamiz.
3. Klipni tahrirlang ( PexakTupoBaTts Kium) tugmasini bosing.
© & - = Getting started with iSpring Suite.pptx - iSpring Narration Editor
% O

m TnagHas
% o 2

Bug

[Q) Nokasare Tekyuymii craiig

B OO X £,

aE
¥ NokasaTs Bee

CoxpaHuTe  Ayaumo Bugeo

¥aanuTe PegakTMposaTe CWMHXPOHM3ALMA 3anWie 3annce

MpocmoTp ©

W 33KPEITE KAun BYAMO  BMASD  AHWMALMAMM
3aKphITh Wmnopt Mpaeka 3anueb MpocmoTtp Macwras

QO‘SHIMCHA OBYEKTLAR QO*‘SHISH.
iSpring Suite yordamida tagdimotga bezak berish mumkin, ya’ni uni ichiga testlar,
interaktivlig, dialoglar, ekrandan yozuv, Flash-roliklar, YouTube dan video va Web-sahifa qo‘shish
yo‘li bilan.
BHS O

® =

Hauana paborel ¢ iSpring Suite 8 - PowerPoint

AN TNABHAR BCTABKA M3AAH MEPEXObI AHWMALLAA MNOKA3 CNAAA0R PELLEH3MPOBAHWE BL1A ISPRING SUITE 8
("*.\ [ Pecypes o O Q - i Iy f7aN
@ o EI & floxapnan © = A %3 |:_-’.,- é) F '? J L
Npocmotp MyBaukauua | CrpykTypa o 3anmce 3annce Pepartop | Tecr Mnrepaktnsnocts fwanor 3anuce Mepcorax YouTube Web  Flash | Cnpaska OBrasnerng
- Ba"c"‘c’F’T ayamo  BuAeo 3KpaHa
My6ankauma MpeseHTayns ConpoBoXAeHAE Boraska WHdop
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TOPSHIRIQ VARIANTLARI
ISPRING QUIZMAKERDA TEST TUZING VA CHIROYLIK RANG BERING VA
UZINGIZNI PAPKANGIZGA SAKLANG

Nel Topshiriq

Windows operatsion ITYCK knopkasi Kontexct menysi | Moii Mowu
tizimining bosh menysi | yordamida yordamida KOMITBIOTEP JTOKYMEHTBI
ga gaysi tugma yordamida papkasi
(knopka) orgaki yordamida
murojaat gilinadi

Korzinaga tashlashni | Delete (Udalit) Goto CoxpaHUTh Esc

ganday buyruq bilan

almashtirsa bo‘ladi?

Windows 95 dan Operatsion tizim Qobiq dastur llova dastur Qo‘shma dastur
boshlab ganday

nomlanadi?

Qaysi tugmalar Ctrl + A Ctrl +S Alt+0 Tab + Shift
yordamida barcha
fayllar belgilanadi?

Obyektning kontekst Sichgon o‘ng Sichgon chap Sichgon o‘ng Sichgon chap

menyusini chigarish
uchun...

tugmasi 1 marta
bosiladi

tugmasi 2 marta
bosiladi

tugmasi 2 marta
bosiladi

tugmasi bosib
suriladi

Windows 3.11 va Windows 3.11 Windows 3.11 Windows 3.11 Farqi yo‘q
Windows 98 lar gobigq dastur, yordamchi dastur, | qobiq dastur,
orasidagi asosiy Windows 98 Windows 98 kobiqg | Windows 98
farglardan biri? operatsion sistema |dastur yordamchi dastur

Ish stolida joylashgan | Belgi ustida Belgi ustida Belgi ustida Belgi ustida
dasturni ochish uchun | sichgon chap sichkon chap sichkon ung sichkon ung
nima qilish kerak? tugmasini 2 marta | tugmasini 1 marta | tugmasini 1 tugmasini 2

bosish bosish marta bosish marta bosish

Korzinaga tashlangan | Tiklash, o‘chirish | Tiklash, surish Ko‘chirish, Nusxalash, surish
axborotni... mumkin mumkin surish mumkin | mumkin
Darchalarni nimalardan | Masalalar Ctrl + Shift Alt + Shift Ish stolidan va
foydalanib yopish panelidan va X X yordamida
qulay? tugmasi yordamida
Tizim bosh menysining | Fayl va papkani faylni Papkani Fayl va diskni
«Haittu» bo‘limi
yordamida ganday
ob’ektlarni qidirish
mumkin.
Tashqi va local KonTeker KonTeker KonTeker KonTeker
diskdagi ma’lumotlar menysidagi menysidagi menysidagi menysidagi
hajmini ko‘rish ganday | CsoiicTa [TpoBomHIK O6mmit moctyn | [Mepermenosath
amalgam oshiriladi. bo‘limidan bo‘limidan u O0e3omacHocTh | o‘limidan

bo‘limidan
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Ne2 Topshiriq

Windows operatsion Pastda Chapda O°‘ngda Yugori
sistemasida masalalar gatori gismida
asosan ekranning gaerida
joylashgan?
Windows bosh Pusk tugmasidan "Moii "Mowu Provodnikda
tavsiyanomasi ganday ishga KoMmrbroTep JIOKYMEHTK'" n
tushiriladi? piktogramma- | papkasidan
sidan
Windows da kontekst Sichgon o‘ng Sichgon chap Pusk tugmasi | Provodnik
menyu ganday chaqiriladi? | tugmasi yordamida | tugmasi yordamida yordamida
yordamida
Windows da papka ganday | Kontekst menyu/ Kontekst Kontekst [Tyck/
yaratiladi? Sozdat papku menyu/ Sozdat | menyu/ [Tporpammbt
yarli’k CaoiicTBa
U3MCHUTH
znachok
Microsoft Word dasturida | JJokymentl *.doc *. txt HoBelii 0KHO
yangi hujjat yaratilganda,
odatda unga avtomatik
ravishda dastur tomonidan
ganday nom beriladi
Qaysi bo‘lim Windows BcraBka N36pannoe JIOKyMEHTBI [Tporpamma
bosh tavsiyanomasiga
tegishli emas?
Dastur nima? Kompyuter tilida | Buyruqg Interfeys Kompyuter
yozilgan algoritm bilan inson
mulokoti
Xujjatni saglash dialog Nomi, tipi, o‘rni Tipi, o‘rni Nomi,tipi Nomi, o°rni
darchasida nimalar kiritiladi
(ko‘rsatiladi)?
Word, Excel lar Windows llova dasturlar Yordamchi Boshgaruvchi | Alogasi yo‘q
uchun nima? dasturlar dasturlar dasturlar
Microsoft Word — 6y: Matn muharriri Jadval Web Hujjat
muharriri muharrir muharrir
Pusk tugmasi gaerda Masalalar panelida | Vositalar Moi llova dastur
joylashgan? panelida dokumenti darchasida
papkasida
CDROM nima? Kompakt diskni Kattiq diskni Kompyuterga | Kompyuterga
o‘quvchi qurilma o‘quvchi dasturni ma’lumotni
qurilma Kirituvchi Kirituvchi
tugma tugma
"Sichgoncha"ning vazifasi Foydalanuvchi Ma’lumotni Ma’lumotni Ma’lumotni
nimadan iborat? bilan kompyuter Xotiraga Kiritilishini q’0g’0zga
o‘rtasidagi saglaydi sekinlantiradi | chigaradi
mulogotni

osonlashtiradi
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Qanday programma Virus MS DOS LEXICON WINDOWS
kompyuterni zararlantiradi?
"Kompyuter" ma’nosi Xisoblovchi Ekran Formula Darcha
nimani anglatadi?
Bosh menyu vazifasi llova va Kompyuterga Rasmlarni Kompyuter
nimadan iborat? Xujjatlarga ma’lumotni chizadi go‘rilmalari
murojaat etish kiritish ustidan
go‘rilmasi nazorat gilish
Plotterning vazifasi Katta o‘lchamli Ma’lumotni Kogozga Ma’lumotni
nimadan iborat? tasvir va grafiklarni | kiritish ma’lumotni ekranga
bosmaga chigarish | qurilmasi Chop etish chigaradi
Qaysi tugmalar Alt+F4 Shift +F4 Shift+F5 Alt+F5
kombinatsiyasi yordamida
darchalarni yopish
mumkin?
Ne3 Topshiriq
Axbort o‘lchashda eng bit bod bayt Kbayt
kichik o‘Ichov birligi nima?
INFORMATIKA sozida 88 11 44 96
necha bit bor?
1 bayt nimaga teng? 8 bit 10 Kbayt 10 bit 1 bod
O‘nlik sanoq sistemasidagi 101 110 111 100
5 soni ikkilik sanoq
sistemasida ganday
yoziladi?
O‘nlik sanoq sistemasidagi 10 00 01 11
2 soni ikkilik sanoq
sistemasida ganday
yoziladi?
Bit nima? Axborotning Mantiqiy Dasturlash tili Algoritm
minimal birligi element konstantasi elementi
1 Kbayt nimaga teng? 1024 bayt 1000 bayt 1024 bit 1000 bit
AXBOROT 21 192 25 2
TEXNOLOGIYALARI
so‘zida necha bayt bor?
MEGABAYT so‘zida 64 32 8 24
necha bit bor?
1 Gbayt nimaga teng? 1024 Mbayt 103 Mbayt 1000 Mbit 1 000 000
Kbayt
Word nima? matn taxrirlagich yordamchi elektron operatsion
dastur jadval sistema
Word Windows uchun ilova dastur erdamchi dastur | qushimcha operatsion
nima? dastur sistema
Berilganlarning gaysi biri risunok paneli Parametri’ soxranit kak
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Word bosh instrumentov stranitsi’

tavsiyanomaning Vstavka

bo‘limiga tegishli? (Word)

Berilganlarning gaysi biri Pa3aenuTh OKHO Beipesats CoxpaHUTh ['paHuIIb!

Word bosh 3aJIMBKH

tavsiyanomaning Okno

bo‘limiga tegishli? (Word)

Matn taxrirlagichlarni 3 2 4 5

asosan necha turga ajratish

mumkin?

Word da xolatlar (stroka pastda yugori gismida | o‘ng tomonda chap

sostoyaniya) gatori tomonda

ekranning gaerida

joylashgan?

Word da Home tugmasi gator boshiga matn boshiga bet boshiga matn

ko‘rsatkichni qaerga suradi? sarlavxasiga

Ned Topshiriq

Pechat Word bosh daiin dopmar Bcraska Bun

tavsiyanomaning gaysi

bo‘limida joylashgan?

Yaratilgan prezentatsiyani | CTRL + S CTRL+O CTRL+N CTRL+A

xotiraga saqglash

tugmachalari qaysi?

Berilgan ma’lumotdan CTRL+C CTRL+O CTRL+S CTRL+N

nusxa olib, buferga

jo‘natish?

Buferda mavjud bo‘lgan, CTRL+ V CTRL+O CTRL+S CTRL+N

ya’ni nusxalangan

ma’lumotni slaydga

o‘rnatish?

Belgilangan slaydni DELETE tugmasi | Ctrl+Shift Ctrl+S [TpaBka

ekrandan olib o*chirish? tugmasi BcraBka

Taqdimotga (prezentatsiy) | «BcraBkay- «[TpaBkax»- «Coxpanutb» | «Bumy»-

fayldan rasmlarni qo‘yish | Pucynok-U3 daiina | Pucynok-13 -Pucynok-13 | Pucynok-13

uchun ganday amallarni daiina daiina daiina
bajarish zarur

Klaviaturada mavjud Bcraska cuMBoOI Bcraska Bcraska, Bceraska,

bo‘lmagan belgilarni HA/IITHACH 00BEKT PHCYHOK

o‘rnatish?

Power Point - bu? Prezentatsiya Funktsiyalar Matn Barcha
grafikalari bilan har | ustida barcha taxrirlagich javoblar tugri
tomonlama amallarni
ishlovchi bajaruvchi
mukammal dastur | elektron jadval

Mavjud bo‘lgan xujjat format, primenit format, format, vstavka,
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prezentatsiya shablonnini oformlenie razmetka avtofiguri risunok
o‘zgartirish? slaydov
Mavjud bo‘lgan FORMAT, FORMAT, FORMAT, VSTAVKA,
prezentatsiyada slayd RAZMETKA PRIMENIT AVTOFIGUR | RISUNOK
maketini o‘zgartirish? SLAYDOV OFORMLENIE | I’
Slayddagi barcha CTRL+A CTRL+O CTRL+S CTRL+ N
ma’lumotlarni blokka, ya’ni
belgilab olish?
Power Point Windows llova dastur Yordamchi Boshkaruvchi | Alokasi yuk
uchun nima? dastur dastur dastur
Umumiy prezentatsiya POKAZ POKAZ POKAZ POKAZ
animatsiyasini o‘rnatish? SLAYDOV, SLAYDOV, SLAYDOV, SLAYDOV,
NASTROYKA NASTROYKA | NASTROYKA| NASTROYKA
PREZENTATSII VREMENI DEYSTVIE | ANIMATSII
Bir prezentatsiya uchun bir | pokaz slaydov, pokaz slaydov, pokaz pokaz
nechta namoyishlarni proizvolnaya nastroyka slaydov, slaydov,
tashkil etish? demonstratsiya prezentatsii nastroyka nastroyka
animatsii vremeni
Yaratilgan prezentatsiyani | SHIFT+ F12 SHIFT+ F10 SHIFT+ F1 SHIFT+ F2
avtomatik ravishda saglash?
info@ tashit.uz elektron Foydalanuvchi Kompyuter Server nomi Domen nomi
pochta manzilidagi «info» | nomi nomi
so‘zi nimani anglatadi?
Ms Access nima? Malumotlar bazasi | Qobiq dastur Matn Operatsion
taxrirlagich tizim
Access Windows uchun llova dastur Yordamchi Boshgaruvchi | Alogasi yo‘q
ganday nima? dastur dastur dastur
Access qaysi modelida ierarxik tarmokli relyatsion ierarxik va
berilganlar daraxt struktura tarmokli
ko‘rinishida tasvirlanadi?
Ne5 Topshiriq
Accessning tarjimasi ? Dostup Vxod Obrabotka Shablon
yangi bazaning jadvalini konstruktor, Formi’, master, | konstruktora, | mastera,
quyidagicha yaratish master, vvod kopirovaniya master, vvod danni’x,
mumkin: danni’x kopirovaniya | kopirovaniy
Ms Access dasturi ganday | Pusk/Programmi’/ | Pusk/Programm | Pusk/Program | Pusk/Progra
ishga tushiriladi? Ms Access 1’/Ms Word mi’/Ms Excel | mmi’/Ms
Power Point
Konstruktor jadval yaratish | Imya polya, tip Imya polya, Tip danni’x, Data/VVremya
darchasi gaysi uch danni’x, opisaniya | pusti’e stroki, obezatelnoe , imya polya,
bo‘limdan tashkil topgan? obshie pole, obshie
tekstovi’y
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Boshqga bazadan jadvallarni | Fayl, vneshnie Pravka, Vstavka, Servis,
ishlatish uchun: danni’e, import, vneshnie vneshnie vneshnie
svyaz s tablitsami danni’e, import, | danni’e, danni’e,
svyaz s import, svyaz | import, svyaz
tablitsami s tablitsami s tablitsami
Berilgan bazaning va Servis, analiz, Servis, analiz, Pravka, Format,
jadvallarning xujjatini arxivarius tablitsi’ analiz, analiz,
yaratish uchun: arxivarius arxivarius
Jadvallararo bog’lov Servis, sxema Pravka, sxema | Fayl, sxema | Vid, sxema
quyidagicha amalga danni’x danni’x danni’x danni’x
oshiriladi:
Internet global tarmog’i deb | turli shaxar va bir nechta lokal | biror tugri javob
nimaga aytiladi (komp. mamlakatlardagi tarmoklarning inshoatning yuk
tarmoq)? kompyuterlar boglanishi turli
boglanishi kavatlarida
joylashgan
kompyuterlar
boglanishi
Gipermatn bu - ...(komp. belgtlangan juda katta matn | kompyuterda | katta shrift
tarmok.) joylarga o‘tish terilgan matn | kullanilgan
imkonini beruvchi matn
strukturalashtirilga
n matn
Modem bu - ...(komp. texnik qurilma tarmoq Internet pochta
tarmok.) protokoli serveri programmasi
Qaysi protokol Internetda TCP/IP HTML TCP HTTP
asosiy xisoblanadi (komp.
tarmoq.)?
Internetga ulangan IP adres Web-server shaxsiy Web- | domen nom
kompyuter albatta ... ga ega saxifa
(komp. tarmoq).
Web-saxifadagi Internet ixtiyoriy fakat shu fakat shu fakat shu
Giperssi’lka ...ga utishga setveri Web- serverdagi mintaka Web- | Web-saxifa
imkon beradi (komp. saxifasiga Web-saxifaga saxifasiga ichida
tarmok.)
Web-saxifalar quyidagi htm txt doc exe
formatga
Gipermatnli murojaatlar suz,suzlar guruxi fakat rasmni ixtiyoriy suz | fakat suzni
sifatida kuyidagilarni eki rasmni,kursorni va rasmni
ishlatish mumkin (komp. olib borilsa kul
tarmok.) rasmi xosil buladi
Web-saxifa bu..... foydalanuvchi fakat tarmok fakat server dasturlar
saglanadigan xujjat | xakida malumot | axboroti menyusi
saklanadigan saklanadigan
Xujjat Xujjat
HTML tili nima ? Web-saxifa dasturlash tili Internet Web-saxifa
yaratish tili translyatori serveri kurish
imkoni
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Modem bu- axborotni telefon axborotni axborotni axborotni
kanali orgali saklashga tezda kayta chop etishga
uzatishga muljallangan ishlashga muljallangan
mo‘ljallangan kurilma muljallangan | kurilma
qurilma kurilma

Brouzerlar ganday dastur? Web saxifalarni virusga karshi dasturlash tili internet
ko‘rish dasturlari dasturlar translyatorlari | serveri

Manzillardan qaysi biri interweb.spb.ru ww.fizika.ru WWW.junior.r | www.junior.r

ikkinchi darajadagi u/nikolaeva u/nikolaeva//

domenga mos keladi ? word.htm

Domen bu -... tarmoqdagi kompyuterlarni | axborotni kompyuterlar
foydalanuvchi boglovchi ulchash birligi | ni boglovchi
kompyuteri dastur nomi jixoz nomi
adresini aniglovchi
manzilning bir
gismi

Internet tarmog’ida mtu-net ru mtu-net.ru user_name

user_name@mtu-net.ru

adres berilgan.Pochta

saglanadigan kompyuter

nomini ko‘rsating

Internet tarmogida ru mtu-net.ru mtu-net user_name

user_name@mtu-net.ru

adres berilgan. Yuqori

darajali domen nomini

ko‘rsating.

C++ algoritmik tilni Bern Straustrupya | Niklaus Virt Ken Tompson | Donald Knut

yaratgan inson?

C++ dasturiga bosh faylIni #include #include ##include #include

yuklash uchun, masalan <iostream> <iostream#> <iostream> <#iostream>

iostream, quyidagini yozish

kerek:

C++ berilganlarni oddiy butun — int, xaqigiy | butun — int, butun —bool, | butun —int,

toifasi. — float ili double, xagiqiy — xagiqiy — xaqiqiy —
belgili — char float ili real, float ili doubl | float ili doub

belgili — char e, belgili — le, belgili -
string string

C++ daqaysi kalit so‘zi real float double int

berilganlarni toifasiga

kirmaydi?

Ne6 Topshiriq

Toifani to‘gri yozilganini int init ini it

ko‘rsating

Toifani to‘gri yozilganini double doble doube dauble

ko‘rsating
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Toifani to‘gri yozilganini float floot fooat flaat

ko‘rsating

Toifani to‘gri yozilganini char chur chor chir

ko‘rsating

Kiritish operatori to‘g’ri cin ciin cen cien

yozilganini ko‘rsating

Chigarish operatori to‘g’ri cout coot cuut caut

yozilganini ko‘rsating

Operatorni to‘g’ri endl end end. end,

yozilganini ko‘rsating

Dastur boshlanish gaysi { } ( )

belgi bilan boshlanadi

Dastur tugallash qaysi belgi | } { ( )

bilan yoziladi

To‘g’ri yozilgan qatorni cout << cout << cout << cout <<

ko‘rsating exp(param); exp(param): exp(param), exp(param).

To‘g’ri yozilgan qatorni cout << cout << cout << cout <<

ko‘rsating sin(param * P1/ sin(param * Pl | sin(param * P1 | sin(param *
180); /180) /180), P1/180):

To‘g’ri yozilgan qatorni { cout << s << { cuut << s {caut << s {cout << s

ko‘rsating endl; } << endl; } |<<end;, } << endl;

To‘g’ri yozilgan qatorni system("PAUSE"); system("PAUS | system("PAU

ko‘rsating return 0; system(PAUS | E"); return; SE™); retyrn

E); return O; 0;

To‘g’ri yozilgan qatorni int main( ) int main{ } int main[ ] int main

ko‘rsating

To‘g’ri yozilgan qatorni #include <cmath> | #include #include #include

ko‘rsating <cmaath> <cmatth> <cmatuh>

To‘g’ri yozilgan qatorni double param = double puram | double pyram | dauble

ko‘rsating 30.0; = 30.0; = 30.0; param = 30.0;

To‘g’ri yozilgan qatorni double a,f; double a,f, double a;f; double a,f.

ko‘rsating

Dastur lavxasi bajarilganda | 0.5 1 2 4

javobi nima bo‘ladi {

double param = 30.0; cout

<< sin(param * P1 / 180);

system("PAUSE"); return

0;}

Dastur lavxasi bajarilganda | 0.7 0.8 0.9 1

javobi nima bo‘ladi {
double param = 45.0; cout
<< sin(param * P1 / 180);
system("PAUSE"); return

0;}
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Ne7 Topshiriq

Dastur lavxasi bajarilganda
javobi nima bo‘ladi { double
param = 0.0; cout <<
sin(param * P1/ 180);
system("PAUSE"); return O;

0.5

0.7

Dastur lavxasi bajarilganda
javobi nima bo‘ladidouble
param = 0.0; cout <<
"Eksponenta soni " << param
<< " =" << exp(param);

2.8

Dastur lavxasi bajarilganda
javobi nima bo‘ladidouble
param = 1.0; cout <<
"Eksponenta soni " << param
<< " =" << exp(param);

2.8

Dastur lavxasi bajarilganda
javobi nima bo‘ladi cout <<
"Eksponenta soni " << param
<< " =" << exp(param);

1/2.8

2.8

-2.8

Excelda "Master funksiy"
ganday ishga tushiriladi?

fx tugma
yordamida

F9 tugma
yordamida

F1 tugma
yordamida

Ctrl tugma
yordamida

Excel da ¢2:d3 oraliq ganday
sohani bildiradi?

c2,c3,d2, d3
katakchalarni

al, c3, d3
katakchalarni

c3, d2, d3
katakchalar
ni

c2,c3,d3
katakchalarni

Excelda katakchani Shu katakcha S ustun F10 tugma | F4 tugma
aktivlashtirish uchun: ustida sichgon chap | belgisida bosiladi bosiladi
tugmasi bosiladi sichgon tugmasi
bosiladi
Excel da ¢3:d4 oraliq ganday c3, c4,d3, d4 c2, c3, d3 c2,d3 c2,c3,d2,d3

sohani bildiradi?

katakchalarni

katakchalarni

katakchalar
ni

katakchalarni

Excel da son katakchaga Son katakchaning | Matnga Son Son

to‘g’ri joylashtirilganligini o‘ng chegarasiga nisbatan son katakcha katakchaning

ganday bilish mumkin? yaqin ochroq yoziladi | o‘rtasida chap

yoziladi chegarasiga

yaqgin

Excelda katakchasidagi Enter ESC Backspace | Delete

ma’lumotni taxrirlash ishini

yakunlash gaysi tugma

yordamida bajariladi?

Excelda Servis menyusidagi F7 F3 F5 F11

Orfografiya (imlo xatoga
tekshirishi) buyrug’ini qaysi
funksional tugma yordamida
amalga oshirilishi mumkin
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Ne8 Topshiriq

Matritsalarni transponerlash | TRANSP MOBR MOPRED MUMNOJ
uchun Master funksiyaninig
gaysi funksiyasi ishlatiladi?
Kompyuterlarning asosiy sistemali blok, printer, skaner, | printer, skaner,
qurilmalari to‘g’ri monitor, klaviatura. | plotter, modem. | monitor, printer,
keltirilgan gatorni klaviatura, sistemali
ko‘rsating? sichqoncha. blok,
sichgoncha
Printer nima? kompyuterdagi matnli yoki kompyuterga | kompyuterni
ma’lumotlarni grafikli belgilarni ng «miya»si.
qog’ozga ko‘rinishdagi Kiritishni
chigaruvchi ma’lumotlarni | ta’minlovchi
qurilma. ekranga qurilma.
chigaruvchi
qurilma.
Excelda Al va A2 2,2,2 55,5 2,5,8 5,8,11
katakchalarga mos ravishda
2 va 5 sonlar Kiritilgan. Al
katakchani aktivlashtirib
A3,A4 va A5 katakchalarga
nusxalansa, ularda ganday
ma’lumot xosil buladi?
Excelda Al va A2 55,5 2,2,2 2,5,8 8,11,14
katakchalarga mos ravishda
2 va 5 sonlar kiritilgan. A2
katakchani aktivlashtirib
A3,A4 va A5 katakchalarga
nusxalansa, ularda ganday
ma’lumot xosil buladi?
Excelda Al va A2 4,44 55,5 2,58 58,11
katakchalarga mos ravishda
4 va 5 sonlar kiritilgan. Al
katakchani aktivlashtirib
A3,A4 va A5 katakchalarga
nusxalansa, ularda ganday
ma’lumot xosil buladi?
Excelda nusxalash Ctrl C so‘ng Ctrl VV | Ctrl A so‘ng ALT+f7 so‘ng | Ctrl X so‘ng
klaviaturadagi gaysi Ctrl vV Ctrl C Ctrl VvV
tugmalar yordamida
bajariladi?
Excelda E va F ustunlari F EvaF E H
orasiga yangi ustun
go‘shish uchun gaysi
ustunlar belgilanadi?
Excelda arifmetik amallar 1) darajaga oshirish | 1) +va-2) *va | 1) /2)+va- | 1) darajaga
ketma-ketligi qanday? 2) *va/ 3)+va- |/3)darajaga 3)darajaga oshirish 2) +
oshirish oshirish va-3) *val
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Excelda C va D ustunlari D CvaD Deki E H
orasiga yangi ustun
go‘shish uchun qgaysi
ustunlar belgilanadi?
Excel elektron jadval 256 ta ustun va 256 ta ustun va | 256 ta ustun 26 ta ustun
dasturida necha dona ustun | (256256) 65536 ta | 256 ta gator va 99999 ta va 256 ta
va gator bor? gator gator gator
(n,m) matritsani (n,m) (n,n) (n,n)x(n,n) (m,n)
transponerlashda ganday
soxa ajratiladi?
ENTER tugmasi nima Malumotni Kursorni mos Dasturlashdan | Kursorni mos
uchun xizmat kiladi? katakchaga kiritish | ravishda satr voz kechish ravishda
uchun boshiga va tugmasi saxifa
oxiriga surish boshiga va
uchun oxiriga
keltiradi
Excelda berilganlarni Dannie/Sortirovka | Pravka/Sortirov | Servis/Sortiro | Vstavka/Sorti
saralash ganday bajariladi? ka vka rovka
Ne9 Topshiriq
MS Excel da Al dan A10 =summ(A1:A10) =summ(AL;Al | =summ(AL:AL0) | =Al+..+A10
kataklarning yigindisini 0)
topish formulasi
Mathcad kanday tizim? Barcha javoblar Mathcad vakt Mathcad Mathcad
tugri. sinovidan utgan | universal ilmiy-
matematik integrallashga | texnikaviy
xisoblarni n xisoblashlar
avtomatlashtiris | kompyuterda | uchun eng
h tizimlaridan modellash mukammal
biridir. tizimidir. dasturlash
tizimidir.
Arifmetik operatorlar nima | arifmetik ifodalarni | sonli mantikiy jadvallarni
uchun shakllash va ularni | operandlarni ifodani xosil | yaratish
kullaniladi?(Mathcad) xisoblash uchun. kiyoslash uchun | kilish uchun. | uchun.
Munosabat farmoyishlari sonli operandlarni | arifmetik mantikiy jadvallarni
nima uchun ishlatiladi? kiyoslash uchun ifodalarni ifodani xosil | yaratish
(Mathcad) shakllash va kilish uchun. | uchun.
ularni xisoblash
uchun.
Mantigiy farmoyishlar nima | mantikiy ifodani arifmetik sonli jadvallarni
uchun ishlatiladi. (Mathcad) | xosil kilish uchun. | ifodalarni operandlarni | yaratish
shakllash va kiyoslash uchun.
ularni xisoblash | uchun
uchun.
Mathcad dasturi 6 7 8 9
instrumentlar paneli necha
bulimlan iborat:
Mathcad dasturi menyu 9 8 7 6
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katori necha ustundan
iborat:
Mathcad dasturida yangi Ctrl+H Ctrl+O Ctrl+W Ctrl+P
xujjat yaratish kaysi
funktsional tugmalar
yordamida bajariladi:
Mathcad dasturida xujjatni | Ctrl+W Ctrl+O Ctrl+H Ctrl+P
xotiraga saglash ganday
amalga oshriladi:
Mathcad dasturida matritsa | Ctrl+M Ctrl+O Ctrl+H Ctrl+P
darchasi ganday ishga
tushiriladi:
Nel0Topshiriq
% Landay buyruk? dekart sath chiziglarini | uch o‘lchovli | uch o‘Ichovli
(Mathcad) koordinatalar chizish; gistogramma | nugtali
sistemasida uch ko‘rish; diagramma
o‘lchovli grafik yasash;
qurish;
ganday vazifaga ega? | Satx, chiziglarini | uch o*lchovli uch o‘Ichovli | vektor
(Mathcad) chizish; gistogramma nuqtali maydonini
qurish; diagramma hosil gilish.
yasash;
My ganday vazifaga ega? uch o‘lchovli uch o‘lchovli vektor satx
(Mathcad) gistogramma nuqtali maydonini chiziglarini
qurish; diagramma hosil qgilish. chizish;
yasash;
K- q it 5 uch o‘Ichovli satx chiziglarini | uch o‘lchovli | vektor
K/I qﬁn gy vazitaga ega: nuqtali diagramma | chizish; gistogramma | maydonini
(Mathcad) yasash; qurish; hosil qilish.
H qanday vazifani vekftor _rr]aydonini sat_x_chiziqlarini u_ch o‘lchovli | uch o‘!chovli
bajaradi? (Mathcad) hosil qilish. chizish; gistogramma | nuqtali
' qurish; diagramma
yasash;
Global tarmoq deb nimaga | biror inshoatning bir nechta lokal | turli shaxar va | bir nechta

aytiladi (komp. tarmoq.)?

turli gqavatlarida

tarmoglarning

mamlakatlard

kompyuterlar

joylashgan bog’lanishi agi va

kompyuterlar kompyuterlar | printerning

bog’lanishi bog’lanishi bog’lanishi
Lokal tarmoq topologiyasi | SHK va boshga kompyuterlarni | lokal tarmoq | to‘g’ri javob

tarmoqqa ulanishi uchun
nima kerak?

deb nimaga aytiladi qurilmalarning ng xonada konfiguratsiya | yo‘q
(komp. tarmoq.)? bog’lanish usullari | joylashishi Si

Kompyuter modem printer telefon skaner
telekommunikatsion apparati
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Elektron pochta (email) ... | malumotlar va fagat fagat fayllarni | video
o‘zatishga imkon beradi unga biriktirilgan malumotlarni tasvirlarni
(komp. tarmoq.) fayllarni

Sputnik orgali Internetga | oddiy rakamli TV- | DVB- karta Router HUB
ulanish uchun ganday tyuneri

qurilma zarur?

Internet tarmog’ida Abdukadirova @ ru Abdu
Abdukadirova@mail.ru

pochta adresida elektron

adres egasining nomini

ko‘rsating

7-LABORATORIYA ISHI.

ANIMATSIYALI TAQDIMOT YARATISH.

Ishning magsadi: PowerPoint 2010 dasturining asosiy funksiyalari va imkoniyatlari bilan
tanishish va ularni ishlata olishni o‘rganish. PowerPoint 2010 dasturi darchasi elementlari bilan
tanishish. PowerPoint 2010 dasturi yordamida slaydlar yarata olish. PowerPoint 2010 dasturi
yordamida tagdimot yaratish.

Nazariy gism:

1.POWER POINT ILOVA DASTURI VAZIFASI.
POWER POINT prezentatsion (tagdimot) grafikli dasturlar gatoriga kiradi. Bunday dasturlar
o‘zida matnlar, rasmlar, sxemalar, grafiklar, animatsiya effektlari, ovoz videokliplar va h.k.lardan
iborat bo‘lgan slaydlar hosil gilish imkonini beradi. Slaydlar ketma-ketligidan hosil bo‘lgan
prezentatsiyani (tagdimotni) kompyuter ekranida, videomonitorlar va katta ekranlarda namoyish
gilish mumkin.
Bu dastur bilan
beraylik.
PREZENTATSIYA - bu slaydlar va maxsus effektlar to‘plami bo‘lib, tayyor material, doklad
yoki konspekt shaklida bitta faylda saglanadi va uni ekranda namoyish gilinadi.
SLAYD - bu prezentatsiyaning alohida kadri bo‘lib, ichiga matn va sarlavhalarni, grafik va
diagrammalarni olishi mumkin.
ANIMATSIYA - bu slaydlarni namoyish gilish va ko‘rsatishda ularni samaradorligini oshiruvchi
tovush, rang, matn va harakatlanuvchi effektlar yig’indisidan iborat.
tagdimot tuzish — slaydlardan iborat prezentatsiya yaratish ularni tahrirlash, ketma-ketligini ko‘rish
va bezagini berishdir.

ishlashdan avval prezentatsiya, slayd, taqdimot tuzish tushunchalariga izoh

2. POWER POINT NI ISHGA TUSHIRISH VA DASTUR ISHINI YAKUNLASH.
Power Point ni Microsoft Office paketi tarkibidagi boshqga dasturlar kabi ishga tushirish va

yangi xujjat tashkil gilishning bir necha usullari mavjud, ulardan biri:

IMYCK - ITPOI'PAMMBbI - MICROSOFT OFFICE - POWERPOINT;

Ishchi ekranda joylashgan POWER POINT piktorgammasi orgali;

Sichgonchani o‘ng tugmasi orgali kontekst menyu: CO3JATb —» TOKYMEHT POWER

POINT buyrug’i tanlanadi. (bu buyrug yordamida POWER POINT dasturiga alogador yangi

xujjat tashkil gilinadi).

Dastur ishini yakunlash OFFICE paketining boshqa ilova dasturlari kabi amalga oshiriladi:

Dastur menyu satrida joylashgan @ AHJI ustuni BBIXO/I buyrug’i yordamida;

Dastur ishchi ekrani yuqori o‘ng chegara burchagida joylashgan piktogrammasi yordamida;
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ALT+F4 tugmalari majmui yordamida.

3. POWER POINT ISHCHI EKRANI.
Dasturning ishchi ekrani va uning asosiy elementlarini ko‘rib chigamiz:

Sarlavha satri, menyu satri, chizg’ich , asboblar paneli, slaydlar maydoni, vertikal surgich
Qo‘shimcha vositalar panelini bosh menyu satri CEPBUC ustunida joylashgan HACTPOMKA
bo‘limi yoki BUJIb ustunida joylashgan Panenu uncrpymenros yordamida ekranga joylashtirish
mumkin bo‘ladi. Dasturga oid parametlarni o‘zgartirish menyu satrining Cepsuc ustuni ITapamerp
bo‘limi yordamida amalga oshiriladi.

4. POWER POINT BOSHLANG’ICH MO‘LOQOT DARCHASI
POWER POINT dasturi ishga tushgandan so‘ng ekranda prezentatsiyalar bilan ishlashda bizga
ko‘mak beradigan axborotlarni o‘z ichiga olgan dasturning boshlang’ich muloqot darchasi hosil
bo‘ladi. Mulogot darchasi 4 bo‘limdan iborat bo‘lib bu bo‘limlar quyidagilar:

1. HOBAA [IPESEHTALIMA

2. 13 HIABJIOHA O®OPMIJIEHUE

3 .13 MACTEPA ABTOCOJIEP’)KEHUE
4. 13 UMEIOIIIIENCS TIPESEHTALIUA

PREZENTATSIYA

Hosasi npe3entamust bo‘limida 24 maketdan iborat bo‘lgan slayd ko‘rinishlari joylashgan
darcha ochiladi. Beioepute aBTopa3smerky bo‘limida yangi yaratilgan slayd uchun avtorazmetka
aniglash mumkin. Darchaning pastki o‘ng tomonida uning gisqacha tasvirnomasi berilgan.
ABTopa3merka namunasi ustida sichgoncha bosilib keltirilgan slayd maketlaridan kerakli shablon
tanlab olinib ishchi ekranga joylashtiriladi va o‘rnatilgan slayd ustida kerakli amallar bajarilishi
mumkin bo‘ladi.

N3 ma6aona odopmiaenuss Mulogot darchasidagi ikkinchi bo‘lim M3 maémona
odopmienust bo‘limi bo‘lib bu bo‘lim mulogot darchasini yoki yangi prezentatsiya hosil gilish
uchun daiia menyusidan Co3aarh buyrug’ini chaqirishga to‘g’ri keladi. Iz shablona oformleniya
bo‘limida shablon ko‘rinishida tayyor prezentatsiyalar ro‘yxati joylashgan bo‘lib, ishlovchi uchun
kerakli bo‘lgan prezentatsiya shabloni tanlanadi va ishga tushiriladi.O6mme ustunida oddiy
ko‘rinishdagi prezentatsiya shabloni yoki foydalanuvchi tomonidan yaratilgan prezentatsiya
shablonlari ro‘yxati joylashgan.

Ju3aiin npe3entamuu ustunida bir slayddan iborat bo‘lgan prezentatsiya har xil
ko‘rinishlardagi shablonlari joylashgan.

Prezentatsiya ustunida bir nechta slaydlardan iborat bo‘lgan prezentatsiya har xil maket shablonlari
joylashgan

WEB stranitsa ustunida WEB satrlardan olingan va kompyuter xotirasiga joylashtirilgan
prezentatsiya shablonlari ro‘yxati keltirilgan.

Kerakli prezentatsiya shablon ko‘rinishlari tanlab olinadi va ishchi ekranga joylashtiriladi.

N3 MACTEPA ABTOCOJAEPKAHUA

N3 macrepa aBtocoaep:kanus (Auto content Wizard) bo‘limida yangi prezentatsiya
yaratish uchun prezentatsiya, uning holati va tipi tanlanadi. Shundan so‘ng POWER POINT
yaratilgan axborotni ko‘rsatishga yordam beradi. 3 macrepa aBTocoaep:kanmus bo‘limi ishga
tushirilganda mone3nuii coBer nomli muloqot darchasi hosil bo‘ladi. Bu darchadagi caexyrommii
tugmachasini bosib navbatdagi maslahatni olish mumkin. “OK” tugmachasini bosish orqali darcha
yopiladi. POWERPOINT 2010ning mulogot darchasi yopilgach, prezentatsiyahosil gilishning bir
necha usullarini taklif giladi: Macrep aBToconep:kanusi ni qo‘llab prezentatsiya nomi tanlanadi
yoki bo‘sh prezentatsiya yaratiladi. Undan tashgari biz amaldagi prezentatsiya faylini ochish
imkoniyatiga ega bo‘lamiz.
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Agar biz har xil ma’ruzalar va reklama namunalarini tayyorlash ishida tajribasizlik gilsak, u
holda Mactepa aBTocoaep:xkanmsidan foydalangan ma’qul, ya’ni mos tugmani tanlab, Ok
tugmachasi bosiladi.

Natijada ekranda ketma - ket oltita mulogot darchalari paydo bo‘ladi. Ulardan biz
prezentatsiyamiz ~ asosiy  tavsifnomalari  uchun  foydalanishimiz  mumkin.  Macrepa
aBTocoaep:xkanusi navbatdagi mulogot darchasiga o‘tish uchun «/laiee» tugmachasi bosiladi -
oldingi darchaga o‘tish uchun esa nasar tugmachasi bosiladi.
titul slaydini jihozlash uchun ma’lumotlarni kiritilganda 2- darchaga biz o‘zimiz to‘g’rimizdagi
ma’lumotlarni, firma nomini va h.k. ni kiritish mumkin. Bu axborotlar titul slaydida joylashgan
bo‘ladi.

Macrtepa aBToconep:xkanusi 3-darchasi asosiy hisoblanadi va unda prezentatsiyaning
quyidagi xillari mavjud: strategiya tasvirnomalari;mahsulotlar sotuvi, xizmati yoki g’oyalari;
o‘qitish; yutuglar to‘g’risida hisobot;noxush yangiliklar to‘g’risida xabarlar va h.k.

Masalan, biz mahsulotlar sotuvi, xizmati yoki g’oyalar xilini tanladik. Bunda
mahsulotimizning afzalligi, xizmat ko‘rsatish yoki yangi g’oyalar va shu kabilar to‘g’risida gapirib
berish mumkin.

Agar bu darajagacha bizga ma’qul bo‘ladigan mavzular bo‘lmasa, u holda Hdpyroii
tugmasini bosib prezentatsiya qolipi ro‘yxatga olinadi. amee tugmachasi bosilsa, Macrepa
aBTocoAep:kaHusni oxirgi darchasiga tushiladi. Aks holda prezentatsiya jihozining ma’qul usulini
tanlaymiz. Biz prezentatsiya olish usulini tanlaymiz va tarqatuv materiallarining bizga kerak yoki
nokerakligini ko‘rsatamiz. Shundan so‘ng, bizga prezentatsiya yaratish bo‘yicha gilingan ishlar
yakunlanganligi to‘g’risida xabar beradi va I'oroBo tugmasi bosilishini ko‘rsatadi. Bir ozdan so‘ng
kompyuter ekranida prezentatsiya titul slaydi ko‘rinadi. Qilingan ishning natijasiga yo‘gqotmaslik
uchun aiin menyusidan Coxpanurs buyrug’i yordamida prezentatsiya mos papkaga
joylashtiriladi.

4) OTkpwITH prezentatsiyu bo‘limi orqali kompyuter xotirasida mavjud bo‘lgan va ishlovchi uchun
kerakli bo‘lgan hujjat tanlanadi va ishga tushiriladi.

5. POWER POINTDA YANGI PREZENTATSIYA YARATISH VA YARATILGAN
PREZENTATSIYANI XOTIRAGA KIRITISH.

Dastur yuklangan holatda yangi hujjat ya’ni prezentatsiyani bir necha xil usulda yaratish
mumkin. Bulardan:
ishchi ekranda joylashgan menyu satri fayl ustunidagi Co3mxats bo‘limi yordamida prezentatsiya
shablonlaridan kerakli shablonni tanlab shu shablonga asoslanib kerakli slayd maketini tanlab olish
va ekranga joylashtirish mumkin
Ishchi ekran vositalar panelidagi Co3aats tugmasi yordamida 24 maketdan iborat bo‘lgan slayd
maketlaridan kerakli slayd tanlab olinadi va ekranga joylashtiriladi.

Cosznath tugmasi yordamida o‘rnatilgan slayd fonsiz ok ko‘rinishda bo‘lib kerak bo‘lgan

holatda ushbu slaydga fon o‘rnatish slayd maketini o‘zgartirish mumkin.

Yaratilgan prezentatsiyani xotiraga kiritish uchun menyu satri ®aiix ustunida joylashgan
Coxpanuthb kak bo‘limi yordamida amalga oshirish mumkin.

TOPSHIRIQ VARIANTLARI

Nel Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi

kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda gisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofik.

Kompyuterda bajarish tartibi.

1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:

a). "Mou poxkymenTtbl" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
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Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.
b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_1.
2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:
a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
Tashkilot bo‘limlarida xizmat safari xarajatlari xisobi
(ming So‘m xisobida)

T/r |Bo‘limlar lillar Jami
1998 1999 2000
1. |Texnika taminoti 131,5 14,6 152,6
2. |Xisobxona 141,6 112,7 114,6
Xodimlar bo‘limi 128,4 153,3 1438
4, (I Bo‘lim 132,3 173,2 202,1
5. [l Bo‘lim 178,3 207,6 107,4
6. |1l Bo‘lim 672,4 709,2 221,6
Jami

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kiritib
prezentatsiya tayyorlang.
o 1-slayd - titul;
e Sarlavha shrift o ‘Ichami - 60, rangi - gizil.
+ Sarlavha uchun xaki soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating
Slayd animatsiyasini o ‘rnating
e Sarlavha uchun - effekt Borzem cnpasa, matn ko ‘rinishi no oyxeam.
e Matn uchun- effekt Borzem cnusy, matn Ko ‘rinishi no éyxeam.
« 2-chi slayd - topshiriq berilishi;
o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating
« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 40, rangi - ko‘k.
« Sarlavha ostiga ke‘k soya o ‘rnating.
+ 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;
» Slayd foni - Beawtii mpamop @on menyu @opmamuoan . @on ichidan cnocoowvr 3anuexu,
undan kegin Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.
* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;
«  Shrift o Ichami - 12, rang- gizil, soya - qora.
« Slayd foni - 3aruexa zpaouenmnas, bitta rang - ko ’k, diagonalnaya2 shtrixli.
*  3eyx HMuwywas mawmunxa, matn chigishi no oyxeam.
» 5-chislayd - Hulosalar.
» Slayd foni - benstit mpamop.
» Sarlavha ostiga shrift o lchami - 60. Rang — to‘q ko ‘k.
» Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop cnu3zy, noserenue mexcma no cnosam u no abzayam.
3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:
a) Ilokas chaiioos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating
b) Ilokasz craiidoos- cmena cnaiioos-Yeonxku enpaso-énus, tezlik(ckopocms) -ovicmpo, 36yk-
Annooucmenmol, cmena crauooe-aemomamuuecku- 3 sekund
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C) [lokas cnaiioos-Ynpasnaiowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chigaring.

Ne2 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda gisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.

Kompyuterda bajarish tartibi.

1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:

a). "Mou mokymeHTbI" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.

Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.

b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_2.

2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:

a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirig’i:
Kerakli xisob-kitob amallarini bajaring va «Mactep amarpamm» bo‘limi yordamida
Gistogramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

Yunus Obod metropolitenidan foydalanuvchilar xisobi
oy Yulovchi soni Yul xakka jami
1 Yanvar 325606 150
2 Fevral 365687 150
3 Mart 345689 160
4 Aprel 345678 160
5 May 305684 160
jami

¢). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kkiritib
prezentatsiya tayyorlang.

* 1-chislayd - titul;
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« Sarlavha shrift o ‘lchami - 54, rangi - moviy.
» Sarlavha uchun pushti soya nanens pucosanusa Tens tugma orgali o ‘rnating
Slayd animatsiyasini o ‘rnating

e Sarlavha uchun - effekt Borrem cnpasa, matn ko ‘rinishi no oyxeam.

e Matn uchun- effekt Borzem crnuzy, matn ko ‘rinishi no éyxeam.
» 2-chi slayd - topshiriq berilishi;
o Texcem u zpagpuxa maketini ishlating
» Sarlavha ostiga shrift o lchami - 36, rangi - moviy.
« Sarlavha ostiga ko‘k soya o ‘rnating.
+ 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;
« Slayd foni - Ynaxoeéounas oymaza ®@on menyu @opmamuodan . @on ichidan cnocoowt
3anueku, undan kegin Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.
* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;
Shrift o Ichami - 10, rang- gizil, soya - zangori.
« Slayd foni - 3anuexa zpaouenmnas, bitta rang - zangori, copuzonmansnas shirixli.
*  36yx Bemep, matn chiqishi Buecme.
» 5-chislayd - Hulosalar.
« Slayd foni Ynaxoeounasn oymaca.
« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 54. Rang — to‘k ko ‘k.
* Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop crnu3zy, nosenenue mexcma no cnosam .

3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:

a) Ilokas cnaioos- Hacmpoiika npezenmayuu- S 1 po 5 Ko ‘rsating
b) Iloxas cnaiioos- cmena cnaitdos-Yzonku eneso-enus , tezlik(ckopocms) -meonenno, 36yx-
Bapaban, cmena cnaiioos-asmomamuuecku- 4 sekund
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¢) [loxas cratioos-Ynpasaarouwue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chiqaring.

Ne3 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda qisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:
a). "Mou moxymenTtbl" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
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Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.

b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_3.

2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:

a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
Kerakli hisob-kitob amallarini bajaring va «Mactep auarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

Toshkent-Moskva avareysi yo‘lovchilari 1 oylik yo*l haqqi to‘lovi hisobi
Oy Yo‘lovchi Yo‘l xaqqi jami
soni
1 AN-24 57 120000
2 TU-32 125 125000
3 TU-154 150 130000
4 IL-154 250 135000
5 TU-154 150 130000
jami

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kiritib
prezentatsiya tayyorlang.

« 1-chislayd - titul;

« Sarlavha shrift o ‘Ichami - 48, rangi - duxoba.

« Sarlavha uchun sariq soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating

Slayd animatsiyasini o ‘rnating

e Sarlavha uchun - effekt Botiem cnusy cnpasa , matn ko rinishi no oyxeam.
e Matn uchun- effekt Borrem ceepxy cnpasa, matn ko rinishi no croeam.

« 2-chi slayd - topshiriq berilishi;

o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating

+ Sarlavha ostiga shrift o ‘lchami - 48, rangi - yashil.

+ Sarlavha ostiga te ‘k ke ‘k soya o ‘rnating.

» 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;

« Slayd foni - I'azemnasa oymaza ®@on menyu @opmamuodan . @on ichidan cnocoowl 3anueku,

undan kegin Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.

* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;

+  Shrift o Ichami - 12, rang- qizil, soya — kul rang.

« Slayd foni - 3aruexa zpaouenmnas, bitta rang - qizil, eepmuxanvran shirixli.

*  3sykCmpena, matn chigishi no éyxeam.

» 5-chislayd - Hulosalar.

« Slayd foni - I'azemnasn oymaca.

+ Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 66. Rang — och kul rang.

» Matn uchun ro ‘yxat - effekt Sbor sverxu, noserenue mexcma no cnosam u no abzayam.

3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:

a) Ilokas chaiioos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating

b) Ilokas cnaiioos- cmena cnaiidos-Yeonxku eneeo-eeepx, tezlik(ckopocms) -ovicmpo, 36yk-

Bemep, cmena cnaiioos-asmomamuuecku-3 sekund
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C) [lokas cnaiioos-Ynpasnaiowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Hosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chiqaring.

Ned Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda gisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muhitida:
a). "Mou mokymeHThI" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.
b).Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_4
2. Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:
a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
Kerakli hisob-kitob amallarini bajaring va «Macrep amarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

«Fayz mebel» firmasining kvartal bo‘yicha maxalliy byudjetga ajratma xisoboti

Kvartal Oylik tushum Aylanma Maxaliy byudjet
So‘mma 3 oy 15%
1 I 1200150
2 ] 1300200
3 Il 1250000
4 v 1250000
5 JAMI

¢). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.

d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kiritib
prezentatsiya tayyorlang.

170



« 1-chislayd - titul;

« Sarlavha shrift o Ichami - 96, rangi - Sisyoxrang.

« Sarlavha uchun qizil soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating

Slayd animatsiyasini o ‘rnating

e Sarlavha uchun - effekt, matn ko ‘rinishi no éyxeam.
e Matn uchun- effekt Borrem ceepxy cnpasa, matn Ko ‘rinishi no oyxeam.

« 2-chi slayd - topshiriq berilishi;

o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating

« Sarlavha ostiga shrift o ‘lchami - 54, rangi - havorang.

« Sarlavha ostiga ke‘k soya o ‘rnating.

» 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;

« Slayd foni - Kopuuneswtit mpamop @on menyu @opmamudan . @on ichidan cnocoowt
sanueku, undan kegin Texcmypa. So Ng npumenums tugmasini bosamiz.

* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;

+  Shrift o Ichami - 10, rang- marjon, soya - qora.

« Slayd foni - 3aruexa zpaouenmnas, bitta rang — to‘k marjon, ot Sentra shtrixli.

*  3syx Bapa6an, matn chigishi no oykeam.

» 5-chislayd - Hulosalar.

» Slayd foni - Kopuuneewtit mpamop.

» Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 54. Rang — sisyoxrang.

» Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop cnusy, noserenue mexcma no cnosam u no avzayam.

3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:
a) Ilokas chaitoos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating
b) Ilokas craiioos- cmena cnaildos-Yzonku enpaeo-eénus, tezlik(ckopocms) -meonenno, 36yk-
B3puis, cmena craiioos-asmomamuuecku-5 sekund
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c) Toxaz " cnauoos-

Ynpasnarowue knonku boshqaruy tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Hosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chiqaring.

Ne5 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy harakatlarni daftarda qisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muhitida:
a). "Mou mokymeHTbl" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.
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b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_5.

2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:

a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
Kerakli hisob-kitob amallarini bajaring va «Mactep auarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

Firmaning 1 kvartalda mahsulotni sotishdan olgan daromadi (million so‘m hisobida)
Tushuncha Yanvar Fevral jami
1 Sotish xajmi 205,7 250,15
2 Sotib olishgan 218,5 304,8
ketgan xarajat
3 Keltirish sarfi 58,6 78,12
4 foyda

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kiritib
prezentatsiya tayyorlang.

« 1-chislayd - titul;

« Sarlavha shrift o Ichami - 80, rangi - salatoviy.

« Sarlavha uchun te‘q yashil soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating

Slayd animatsiyasini o ‘rnating

e Sarlavha uchun - effekt Bowrem cnpaea, matn ko ‘rinishi no oyxeam.
e Matn uchun- effekt Borrem ceepxy, matn Ko rinishi no crosam.

« 2-chi slayd - topshiriq berilishi;

o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating

« Sarlavha ostiga shrift o ‘lchami - 80, rangi — och gizil.

+ Sarlavha ostiga marjon soya o ‘rnating.

» 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;

« Slayd foni - Pozosas mecnénnan oymaza @on menyu @opmamuodan . @own ichidan cnocoowt

3anueku, undan keyin Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.

* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;

«  Shrift o Ichami - 10, rang- xaki, soya - duxoba.

« Slayd foni - 3anuexa zpaouenmnas, bitta rang - ko ’k, diagonalnaya 1 shzrixli.

*  3syx Bnacmep, matn chigishi no dyxeam.

» 5-chislayd - Hulosalar.

+ Slayd foni - Po3osas mecnénnasn oymaza.

+ Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 80. Rang — xagqi.

* Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop crnu3zy, nosenenue mexcma no cnosam .

3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:

a) Ilokas chaiioos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating

b) Iloxas cnaiioos- cmena cnaitoos- Omkpuvisanue 61eeo, tezlik(ckopocms) -meonenno, 36yk-

TI'panama, cmena cranoos-asmomamuuecxku-8 sekund
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C) Iloxas crauidos-Ynpagnatouwue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating
d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing
e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chigaring.

OTKOBIEAHHE BEEOY [MPHMEHKHTE KO BCEM CNakaam

6 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda gisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.

Kompyuterda bajarish tartibi.

1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:

a). "Mou mokymeHTbI" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.

Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.

b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_6.

2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi
bajaring:

a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
Kerakli xisob-kitob amallarini bajaring va «Mactep amarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

ustida quyidagi amallarni

Kunlik umumiy xarajatingiz xisobi
1 kunga 2 kunga 3 kunga jami
xarajat So‘m | xarajat So‘m | xarajat So‘m

Ertalab 800 750 800

Obod 1500 2500 1800

Tushlik 600 200 400

Kechki ovkat 2000 2000 2500

Madaniy 1000 500 100
tadbirlar

Jami

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.

d). POWERPOINT yordamida bajargan
prezentatsiya tayyorlang.

ishlaringizni slaydlarga Kiritib
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« 1-chislayd - titul;
« Sarlavha shrift o ‘Ichami - 36, rangi — och qizil.
« Sarlavha uchun te‘q gizil soya nanens pucosanusa Tens tugma orqali o ‘rnating
Slayd animatsiyasini o ‘rnating
e Sarlavha uchun - effekt Bowiem ceéepxy cnpasa, matn ko ‘rinishi no éyxeam.
e Matn uchun- effekt Borrem cnuzy, matn ko ‘rinishi no éyxeam.
« 2-chislayd - topshiriq berilishi;
o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating
« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 36, rangi — to‘k kul rang.
« Sarlavha ostiga ko ‘k soya o ‘rnating.
» 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;
+ Slayd foni - @uonemosusiit y3op @on menyu @opmamudan . @own ichidan cnocobwt 3anueku,
undan kegin Texcmypa. So ‘Ng npumenums tugmasini bosamiz.
* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;
Shrift o Ichami - 12, rang- gizil, soya - marjon.
« Slayd foni - 3anuexa zpaouenmnas, bitta rang - ko ‘k, copuzonmansnasn shtrixli.
*  3syx Bemep, matn chigishi no oykeam.
» 5-chislayd - Hulosalar.
+ Slayd foni - @uonemosutii y3op.
» Sarlavha ostiga shrift o Ilchami - 28. Rang — och marjon.
» Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop cnu3zy, noserenue mexcma no cnoeam u no abzayam.
3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:
a) Ilokas chaitoos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating
b) Ilokas craiioos- cmena cnaitoos- Omxkpeieanue enpaso, tezlik(ckopocms) -meonenno, 36yx-
3aoeuzanue, cmena chaindos-asmomamuuecku-7 sekund
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C) Iloxkas cratioos-Ynpasaarowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chiqaring.

Ne7 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng qilingan amaliy xarakatlarni daftarda qisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:
a). "Mou mokymeHTbl" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.
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b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_7.

2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:

a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
Kerakli xisob-kitob amallarini bajaring va «Macrep amarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

Tashkilot bo‘limlarida xizmat safari xarajatlari xisobi (million So‘m xisobida)
bo‘limlar 2003 2004 2005 jami

Texnika 131,2 125,4 160,2

ta’minoti
Xisobxona 150,3 145,2 150,2

Xodimlar 160,4 160,3 125,3

bo‘limii

1 bo‘lim 25,1 30,1 35,4

Il bolim 27,4 35,4 60,2

jami

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kiritib
prezentatsiya tayyorlang.

« 1-chislayd - titul;

« Sarlavha shrift o ‘Ichami - 32, rangi - kul.

« Sarlavha uchun marjon soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating

Slayd animatsiyasini o ‘rnating

e Sarlavha uchun - effekt Borzem cnpasa, matn ko ‘rinishi no oyxeam.
e Matn uchun- effekt Borzem cnusy, matn Ko ‘rinishi no éyxeam.

» 2-chi slayd - topshiriq berilishi;

o Texcm u zpagpuxa maketini ishlating

« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 40, rangi - ko‘k.

« Sarlavha ostiga to‘k ke ‘k soya o ‘rnating.

+ 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;

» Slayd foni - Bykem ®@on menyu @opmamuoan . @on ichidan cnocoown 3anuexu, undan kegin

Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.

* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;

+  Shrift o Ichami - 10, rang- duxoba, soya - siyohrang .

« Slayd foni - 3aruexa zpaouenmnas, bitta rang - ko ’k, ot Sentra shtrixli.

*  3syx B3peie, matn chiqishi no oyxeam.

» 5-chi slayd - Hulosalar.

« Slayd foni - Bykem.

« Sarlavha ostiga shrift o Ilchami - 32. Rang —to ‘*k ke ‘k.

» Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop cnu3zy, nosierenue mexcma no cnosam u no abzayam.

3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:

a) Ilokas chaiioos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating

b) Iloxas cnaiioos- cmena cnaitoos- Omkpwvisanue eeepx, tezlik(ckopocmes) -meonenno, 36yx-

3acacvieanue, cmena cnaidos-asmomamuuecku-12 sekund
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C) [lokas cnaiioos-Ynpasnaiowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chigaring.

Ne8 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda gisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:

a). "Mou noxkymenTsnl" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida Familiya-
ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.

Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.

b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD, EXCEL
va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh xarflari va
variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_8.

2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni bajaring:

a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.

b). Masala topshirigi:
Kerakli xisob-kitob amallarini bajaring va «Macrep mmarpamm» bo‘limi yordamida chizigli
diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

Oliy matematika ko‘rsi bo‘yicha uzlashtirish xisobi
ko‘rs Talaba soni Topshirganl jami
ar
1 ko‘rs 200 190
2 ko‘rs 180 175
4 Ko‘rs 150 148
1 k magistr 70 68
2 K magistr 70 70
ami

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kiritib prezentatsiya
tayyorlang.

* 1-chislayd - titul;
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« Sarlavha shrift o ‘lchami - 48, rangi - moviy.
« Sarlavha uchun xaki soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating
Slayd animatsiyasini o ‘rnating
e Sarlavha uchun - effekt Boriem cnusy cnpasa , matn ko ‘rinishi no éyxeam.
e Matn uchun- effekt Borzem crnuzy, matn ko ‘rinishi no éyxeam.
» 2-chi slayd - topshiriq berilishi;
o Texcem u zpagpuxa maketini ishlating
» Sarlavha ostiga shrift o Ilchami - 48, rangi - zangori.
« Sarlavha ostiga ko‘k soya o ‘rnating.
+ 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;
« Slayd foni - IHanupyc @on menyu @opmamuoan . @on ichidan cnocoowt 3arueku, undan
kegin Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.
* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;
Shrift o Ichami - 12, rang- gizil, soya - gora.
« Slayd foni - 3amuexa zpaduenmnas, bitta rang - ko‘k, iz ugla shrixli.
* 3syxGranata, matn chiqishi no éyxeam.
» 5-chislayd - Hulosalar.
» Slayd foni - Ilanupyc.
« Sarlavha ostiga shrift o ‘Ichami - 48. Rang — qizil.
» Matn uchun ro ‘yxat - effekt coop cnu3sy, noserenue mexcma no cnosam u no abzayam.
3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:
a) Ilokas cnaioos- Hacmpoiika npezenmayuu- S 1 po 5 Ko ‘rsating
b) Iloxas cratioos- cmena cnaiioos- Kanwoszu eepmuxavansie, tezlik(ckopocms) -cpeone, 36yk-
Kamepa, cmena crainoos-asmomamuuecxku-15 sekund
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¢) Iloxas cratioos-Ynpasaarowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chiqaring.

Ne9 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda qisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:
a). "Mou mokymeHTbl" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.
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b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_9.
2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi ustida quyidagi amallarni
bajaring:
a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
a) Kerakli xisob-kitob amallarini bajaring va «Macrtep amarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

Korxonaning 2006 yil oylar bo‘yicha umumiy aylanmadan
maxalliy byudjetga mablag o‘tkazish xisobi
oy Aylanma Maxalliy
So‘mma byudetga ajratma
5%
1 Yanvar 120000
2 Fevral 226000
3 Mart 325000
4 Aprel 250000
5 May 245000
6 lyun 256000
7 Iyul 154000
8 Avgust 254000
9 Sentyabr 245000
10 Oktyabr 245000
11 Noyabr 245600
12 Dekabr 245600

c). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan ishlaringizni slaydlarga Kkiritib
prezentatsiya tayyorlang.

+ 1-chislayd - titul;

« Sarlavha shrift o ‘Ichami - 40, rangi te ‘k kul.

« Sarlavha uchun ke ‘k soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating

Slayd animatsiyasini o ‘rnating

e Sarlavha uchun - effekt Bowiem ceéepxy cnpasa, matn Ko ‘rinishi no éykeam.
e Matn uchun- effekt Vilet sverxu, matn ko ‘rinishi no éyxeam.

» 2-chi slayd - topshiriq berilishi;

o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating

« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 40, rangi - ko‘k.

« Sarlavha ostiga ko ‘k soya o ‘rnating.

+ 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;

« Slayd foni - IToromno @on menyu @opmamudan . @on ichidan cnocoowt 3anuexu, undan

kegin Texcmypa. So ‘ng npumenums tugmasini bosamiz.

* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;

+  Shrift o Ichami - 10, rang- kora, soya - moviy.

« Slayd foni - 3anuexa zpaouenmnas, bitta rang - moviy, ikkinchi rang-kul ouazonansnas 2 shirixli.

*  3eyx Zadviganie, matn chiqishi no oyxeam.

» 5-chi slayd - Hulosalar.

« Slayd foni - IToromno.

« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 40. Rang — te ‘q moviy.

* Matn uchun ro ‘yxat - effekt Coop ceéepxy, nossrenue mexcma Buecme.
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3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:
a) Ilokas chaiioos- Hacmpoiixka npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating
b) Iloxas cnaiioos- cmena craidos- Pryamougolnik vnutr, tezlik(ckopocms) -cpeone, 36yx-
Kolokolchiki, cmena cnaioos-asmomamuuecku-9 sekund

HeT e CROpOcTE:
MLANHEH FOPHSOHT ANEHEIE CpeaHe
JBVE:
WanksH BEEpTHEANEHEE ¥
[HeT zewvia)l

MpAMOYrONEHKK BEHY TPE
MpAMOYMONEHME Hapysy

CMeHa cnaiaa

LawkH ropHzoHTaneHeE
N0 We Ky

LawkH eepTHEANEHEIE V| aETOMaTHYECKH Nocne

Wt
00:00 ES

DAEEAHHEHHE N0 FMODKS0OHTaNH
C) [lokas cnaiioos-Ynpasnaiowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating
d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing
e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chigaring.

Nel0 Topshiriq
Topshiriq tarkibiga WINDOWS operatsion tizimi va MS OFFICE paketlarida bajarilishi
kerak bo‘lgan vazifalar kiritilgan. Ishni bajarish uchun berilgan variant topshirig’ini avval
kompyuterda amaliy bajarib, so‘ng gilingan amaliy xarakatlarni daftarda gisqacha ta’riflab keltirish
kerak. Sessiyaga nazorat ishining elektron varianti diskda olib kelinishi magsadga muvofig.
Kompyuterda bajarish tartibi.
1. WINDOWS operatsion tizimi muxitida:
a). "Mou mokymeHTbI" papkasini ichida guruxingiz nomeri nomli va uning ichida
Familiya-ismi-sharifingiz nomli ikkita papka yarating.
Masalan 511-02 BIK va Alimov B.M.
b). Familiya-ismi-sharifingiz nomli papkaning ichida 3-ta fayl yarating. Bu WORD,
EXCEL va POWERPOINT xujjatlari bo‘lsin. Ularning nomi familiya-ismi-sharifingiz bosh
xarflari va variant nomeri bilan atalsin. Masalan: ABM_10.
2.Yaratilgan xujjatlarda variantingiz masalasi
bajaring:
a). WORD yordamida nazorat ishining titul varag’i (OUYU, kafedra, fan, gurux, ismi-
sharifingiz, va x.k.) va berilgan masala topshirig’ini kiriting.
b). Masala topshirigi:
b) Kerakli xisob-kitob amallarini bajaring va «Mactep amarpamm» bo‘limi yordamida
chizigli diagramma ko‘rinishidagi diagrammani yarating.

ustida quyidagi amallarni

Mashhura o‘quv ko‘rsining kvartal bo‘yicha maxalliy byudjetga ajratma xisoboti
Kvartal Oylik tushum Aylanma Maxaliy byudjet
So‘mma 3 oy 15%

1 I 1200150

2 I 1300200

3 i 1250000

4 \ 1250000

5 JAMI

¢). EXCEL-da masalani hisoblash jadvalini yarating va natijalar diagrammasi
yoki grafikini tuzing.
d). POWERPOINT yordamida bajargan
prezentatsiya tayyorlang.

* 1-chislayd - titul;

« Sarlavha shrift o ‘Ichami - 26, rangi te‘q qgizil.

ishlaringizni slaydlarga Kiritib
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« Sarlavha uchun yashil soya nanens pucosanus Tens tugma orgali o ‘rnating
Slayd animatsiyasini o ‘rnating
e Sarlavha uchun - effekt Vilet sleva, matn ko ‘rinishi no croeam.
e Matn uchun- effekt Boriem cnuzy, matn ko ‘rinishi no éyxeam.
» 2-chi slayd - topshiriq berilishi;
o Texcm u zpaghuxa maketini ishlating
« Sarlavha ostiga shrift o Ichami - 26, rangi - qora.
« Sarlavha ostiga ke ‘k soya o ‘rnating.
» 3-chislayd - EXCEL-dagi masalani hisoblash jadvali;
« Slayd foni - /forcuncosasn mkans @on menyu @opmamuoan . Don ichidan crocoowt
sanueku, undan kegin Texcmypa. So ng npumenums tugmasini bosamiz.
* 4-chislayd - EXCEL-dagi natijalar diagrammasi;
Shrift o Ichami - 14, rang- duxoba, soya - 0Q.
» Slayd foni - 3anuexa zpaouenmmnas, bitta rang - ke %k, iz ugla shtrixli.
» 3eyx Zasasivanie, matn chiqishi no oyxeam.
» 5-chislayd - Hulosalar.
» Slayd foni - /Iorcuncosas mkans.
« Sarlavha ostiga shrift o Ilchami - 26. Rang — zangori.
» Matn uchun ro ‘yxat - effekt Coop ceepxy, nosienenue mexcma no cnosam u no abzayam.
3). Umumiy prezentatsiyani sozlash:
a) Ilokas cahaitoos- Hacmpoiika npezenmayuu- S 1 po 5 ko ‘rsating
b) IToxa cnaiioos- cmena cnaiioos- Ilpamoyzonvnux napysscy, tezlik(ckopocms) -cpeone, 36yk-
Kacca, cmena cnaiioos-asmomamuuecku-6 sekund

Het ~
alr . :
HankEH FOpHEOHT ANEHEE ROPOETE
CpeaHs
WanksH BEPTHEAaNEHEIS S
By
MpAMOYTONEHKE BHY TR [HeT sevia]
MPAMDY FONEHHE HapyHYy
LLalukH ropHsoHTanEHEIS Cmena cnakifa
N0 Wen4yety

Lawkr sEepTHEaNEHEIE
3 | aBTOMATHYECKKM NoCne

BB AHHEHHE NO MODHZOHTANK omon L=

.

AZpaoudTL nanawvn n

C) Iloxkas cratioos-Ynpasaarowue knonku boshqaruv tugmalari o ‘rnating

d) Naushnik, kolonka va mikrofonni ulab: 5-ta slaydning vazifasini va familiya, guruxingizni
gapirib yozing

e) Xosil bo ‘Igan xujjatlarni printerga chigaring.
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GLOSSARIY.

TERMIN O‘ZBEK TILIDAGI INGLIZ TILIDAGI
SHARHI SHARHI
Multimedia angl. Multimedia so‘zidan | Is content that uses a
olingan bo‘lib, ko‘p muhitlilik | combination ~ of  different

ma’nosini anglatadi va matn,
tasvir, audio va video
ma’lumotlardan iborat
kompyuter texnologiyalari
to‘plami hisoblanadi.
Multimedia texnologiyalarini
maxsus apparat va dasturiy

content forms such as text,
audio, images, animation,
video and interactive content.
Multimedia contrasts  with
media  that uses  only
rudimentary computer displays
such as text-only or traditional

vositalar tashkil etadi forms of printed or hand-

produced material
GIF-animatsiya GIF — animatsiya — rastr | The Graphics Interchange
tasvirlar ketma - ketligidan | Format (GIF) is a bitmap

tashkil topgan GIF formatida
saglangan fayl

image format

Animatsiya

Multiplikasiya, angl.
Animation, lotincha
Multiplicatio  so‘z  bo‘lib,
ko‘paytirish ma’nosini
anglatadi,  Animatsiya  —
multimedia texnologiyasi
bo“lib, tasvirlar ketma — ketligi
natijasida harakat hosil
gilinadi. 24, 25, 30, 60

kadrlardan hosil bo‘ladi

Is the process of making the
illusion of motion and
changeby means of the rapid
display of a sequence of static
images that minimally differ
from each other. Images are
displayed in a  rapid
succession, usually 24, 25, 30,
60 framesper second

Multimedianing
vositasi

apparat

Multimedia komponentlari
bilan ishlashga mo‘ljallangan
kata xotiraga ega kompyuter
apparat vositalari: CD — ROM,

Most  personal  computers
needed additional equipment to
run multimedia presentations.
Hardware can be classified as

TV va grafik tasvirlar bilan | follows: Input Devices,
ishlovchi qurilmalar, | Output, Processing, Storage
videotasvirlar bilan ishlovchi | Communications
qurilmalar, ovoz platalari,
akustik tizimlar, va boshqalar

Audio — videotizimlar Angl. Multimedia system|Is a system integrated
so‘zidan olingan bo‘lib, matn | equipment for  producing

tasvir va audio ma’lumotlarni
gayta ishlovchi tizimlar

amplified sound, as in a hi —fi
or a mobile disco, or as a
public — address system on
stage

Video olish (videozaxvat)

Multimedia texnologiyasi
bo‘lib, videogatorlarni olish va

Is the process of transferring
the video you recorded from a

saglab qgo‘yish  jarayoniga | video camera or other video
aytiladi recording device (such as a cell
phone), to your computer
Videotexnologiya Angl.  Video technology | Technology that involves the
so‘zidan  olingan bo‘lib, | recording and playing back of
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harakatni amalga oshiruvchi
tasvirlar ~ ketma-  ketligini
yaratish va namoyish
texnologiyasi

moving pictures and sound.
The use of digital techniques in
video created digital video,
which allowed higher quality
and, eventually, much lower
cost than earlier analog
technology

Virtual borliq

Angl. Virtual reality (VR)
so‘zidan olingan — bu
kompyuterda  yaratilgan 3
o‘lchovchi muhit bo‘lib, muhit
va foydalanuvchi orasidagi
o‘zaro mulogotni  o‘rnatib
beruvchi model hisoblanadi.
Virtual borlig texnologiyalarni
texnik asosi kompyuter
modellashtirish orgali harakat
imimtatsiyasini yaratish
asosida 3 o‘lchovchi tasvirlar
bilan birga virtual maydonda
real harakat gilishga imkon
yaratadi

Also known as immersive
multimedia or computer -
simulated reality, is a computer
technology that replicates an
environment, real or imagined,
and simulates a user’s physical
presence and environment in a
way that allows the users to
interact with it. Virtual realities
artificially ~ create  sensory
experience, which can include
sight, touch, hearing, and
smell.

Ovoz effekti

Multimedia
bo‘lib,

texnologiyasi
musiga  asboblari
ovozini,  tabiatdagi  sodir
bo‘ladigan ovozlarni
kompyuterga yozib olish yoki
sun’ly hosil qilingan raqamli
ko‘rinish ko‘rinishi

Are artificially created or
enhanced sounds, or sound
processes used to emphasize
artistic or other content of
films, television shows, live
performance, animation, video
games, music, or other media

Axborot texnologiyalari

Angl. Information technology,
fr. Technlogie d’information
so‘zidan kelib chiqib,
axborotni yigish, gayta ishlash,

Is the application of computers
to store, retrieve, transmit and
manipulate data, often in the
context of a business or other

chigarish  va  tarqgatishda | enterprise. It is considered a
go‘llaniladigan  dasturiy =~ — | subset of information and
apparat va usullar majmui. | communications  technology
Axborot texnologiyalari ish | (ICT)
faoliyatini yengilashtirish,
samaradorlikni oshirish uchun
xizmat qiladi

Kompyuter grafikasi Angl. Computer graphics | Are pictures and movies
so‘zidan  olingan  bo‘lib, | created using computers —

lompyuterda grafik tasvirlarni
yaratish va qayta ishlash
texnologiyasi

usually referring to image data
created by a computer
specifically with help from
specialized graphical hardware
and software

Kompyuter o‘yin

Angl. Computer game so‘zidan
kelib chiggan bo‘lib,
kompyuterning  multimediali
imkoniyatlaridan foydalangan
holda yaratilgan o‘yin ilovalar.

Also known as computer
games or personal computer
games, are video games played
on a personal computer rather
than a dedicated video game
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O‘yin ilovalari anig algoritm
asosida yaratilgan. Kompyuter

console or arcade machine.
Their defining characteristics

o‘yinlar rivojlantiruvchi, | include a lack of any
boshgaruvchi, o‘rgatuvchi, | centralized controlling
ko‘ngil ochar turlarga | authority, a greater degree of
ajraltiladi user control over the video —
gaming hardware and software
used and a generally greater
capacity in input, processing,

and output
Multimedia mahsulotlari EXM yordamida amalga | Is media that uses several
oshiriluvchi matn, ovoz, video | forms of information content
va tasvirdan iborat | (e.g. text, audio, graphics,

multimediali axborot

animation, video) to inform or
entertain the audience

Multimedia ilovalari

Ensiklopediyalar, interaktiv
o‘rgatuvchi kurslar, o‘yinlar,

Is an Application which uses a
collection of multiple media

Internet — ilovalar, trenajorlar, | sources e.g. text, graphics,
tijorat reklama vositalari, | images, sound/audio,
elektron tagdimotlar va | animation and/or video
boshqalar

Musiga asboblarining ragamli | Angl.  Musical Instrument | Is a technical standard that

iterfeysi Digital (MIDI) so‘zidan kelib | describes a protocol, digital
chiggan bo‘lib, musiga | interface and connectors and
yaratish maqgsadida | allows a wide variety of
kompyuterga musiga | electronic musical instruments,
asboblarini  ulashni amalga | computers and other related

oshiruvchi standart

devices to connect and
communicate with one another

MP3 pleyr Ragamli MP3 pleyr — ragamli | Is an electronic device that can
ko‘rinishdagi musiqgali | play digital audio files. The
fayllarni saglash, ishga | term  “MP3 player” is a
tushirish kabi ishalarni amalga | misnomer, as most players
oshiradigan qurilma. Dastlab | play more than the MP3 file
fagat MP3 formatdagi fayllarni | format such as MP3, WMA,
ishga tushirgan (nomi shundan | AAC, DRM, WMA DRM,
kelib chiqgan) va hozirgi | FLAC
kunda boshga formatdagi
(WMA, AAC, Ogg/Vorbis,
FLAC, WAYV) musiqali
fayllarni ishga tushirish uchun
ham xizmat qgiladi

Videopleyr Ragamli ko‘rinishdagi video | Is a computer program for

fayllarni (MPEG4, flv, avi va
boshgalar) ishga tushirish
uchun mo‘ljallangan qurilma

playing  multimedia  files

(MPEG4, flv, avi ...)
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TESTLAR.

Multimedia so‘zining ma’nosi | Multi —ko‘p; | Multi — ozgina; | Multi —ko‘p; Multi — bir;
nima? media — media — media — odobli, | media —
(Multimedia) tashuvchi, tashuvchi, mubhit tashuvchi,

mubhit mubhit mubhit
Estudy.uz masofali ta’lim Oliy ta’lim Maktab Litsey Kurilish
tizimining asosiy auditoriyasi | muasassasi bolalariga talabalari korxonalariga
kimlar talabalari

(Multimedia)

Multimedia vositalariga

audiokolonka,

Printer, lazerli

Plotter, faks

Papka, skaner

nimalar kiradi? mikrofon, uskuna
(Multimedia) videoproyektor,
veb kamera,
TV tyuner, CD-
ROM va
boshqgalar
Bu maxsus dasturiy Multimedia Multimedia Multimedia Multimedia
ta’minotlar orgali yaratilgan | ilovalari uskunalari papkalari ranglari
multimediyali elektron
go‘llanmalar, ma’ruzalar,
elektron kitoblar ba
boshqalasrdir.
(Multimedia)
“Multimedia” so‘zi ganday ko‘p vositali katta hajmli video mahsulot | audio mahsulot

ma’noni bildiradi?

(Multimedia)

Elektron darslikning nazorat | test savollari ogzaki savollari | yozma Ogzaki va

qiluvchi gismi ... orgali nazorat |orgali nazorat |orgali nazorat |yozma

(Multimedia) giluvchi tizim | qiluvchi tizim | giluvchi tizim | orgali nazorat

asosida asosida asosida giluvchi tizim
shakllanadi. shakllanadi. shakllanadi. asosida

shakllanadi.

Televideniye va radio uchun | Audio, video Matn O‘rganishda Foydalanish

xarakterli bo‘lmagan materiallarning | ko‘rinishidagi | dialog va uchun texnik

kamchilikni ko‘rasting? yo‘qligi materialning interaktiv vosita talab

(Multimedia) yo‘qligi rejimlari etiladi

yo‘qligi

Rasmlarni ketma-ket keltirish | Animatsiya Matnlarni Tovush Videotutish

natijasida tasvir harakati skanerlash effektlari

multimedia texnologiyasiga

nima deyiladi?

(Multimedia)

Multimedia ilovalarini videofilmlarni | trenajyorlar o‘yinlar va turli fanlar

yaratishga mo‘ljallangan montaj va tahrir ko‘ngil ochar | (sohalar)

dasturiy vositalarni ko‘rsating. | giluvchi dasturlar bo‘yicha

(Multimedia) redaktorlar interfaol
o‘rganish
kurslari
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Ma’lumotlarni qayta yozishga | CD RW CD DA CDR CDROM
mo‘ljallangan kompakt diskni

ko‘rsating.

(Multimedia)

Microsoft PowerPoint dasturi | "IIpesenrarus’ | “Kuura” “JlokymeHT” “JIuct”
yordamida yaratiladigan

hujjatlar ganday nomlanadi?

(PowerPoint)

Microsoft PowerPoint “IlIpesenTanusl | “Kuaura 17 “Ilokyment 1”7 | “JIucter 17
dasturida yangi hujjat ”

yaratilganda, odatda dastur

tomonidan unga ganday nom

beriladi?

(PowerPoint)

Kompyuter diskida yoki Microsoft Microsoft Microsoft Microsoft
ixtiyoriy axborot tashuvchida | PowerPoint Word dasturi Excel dasturi WordPad
joylashgan «*.pptx» dasturi ishga ishga tushiriladi | ishga tushiriladi | dasturi ishga
kengaytmali faylga tushiriladiva | vaunga va unga tushiriladi va
sichqgoncha ko‘rsatkichi bilan | unga tanlangan |tanlangan hujjat | tanlangan hujjat | unga tanlangan
ikki marta bosilsa ganday hujjat yuklanadi yuklanadi hujjat yuklanadi
jarayon sodir bo‘ladi? yuklanadi

(PowerPoint)

Keltirilgan amallarning gaysi | “Ctrl+ F12” “Daiti- “Daii- “Ctrl+S”

biri tagdimotlarni saglash tugmalar CoxpaHuTh” CoxpaHHUTh tugmalar
uchun mo‘ljallanmagan? birikmasi menyu amali Kak” menyu birikmasi
(PowerPoint) amali

Tagdimotga (prezentatsiya) “T'maBHas- “TIpaBka- “TIpaBKa- “BcraBka-
yangi slayd go‘shish uchun Co3znare Bceraska Bcerasuts” Hossiii ciaiig”
ganday amalni bajarish kerak? | ciaiin” menyu | cnaiia” menyu | menyu amalini | menyu amalini
(PowerPoint) amalini amalini

Quyidagi rejimlarning qaysi | CoptupoBuiuk | OObIYHbBIIH [Toxkas cnaitno | Craiibt

biri yordamida Microsoft (o) £:179 (0):}

PowerPoint dasturi oynasida

slaydlarning Kkichiklashtirilgan

ko‘rinishi tasvirlanib, ularning

tartibini va o‘rnini o°zgartirish

mumkin?

(PowerPoint)

Tagdimotlar yaratishda Ctrl tugmasini | Alt tugmasini | Shift tugmasini | Sichgoncha
ko‘pgina hollarda obektlardan | bosgan holda | bosgan holda |bosgan holda |yordamida
nusxa ko‘chirishga to‘g‘ri sichgoncha sichgoncha sichgoncha obektni

keladi. Slaydlardagi obektlarni | ko‘rsatkichi ko‘rsatkichi ko‘rsatkichi belgilash va
nusxalash ganday amalga bilan obektni bilan obektni bilan obektni Enter tugmasini
oshiriladi? yangi joyga yangi joyga yangi joyga bosish
(PowerPoint) o‘tkazish o‘tkazish o‘tkazish

Tagdimot namoyishi vaqtida | Joriy slaydga | Joriy slaydga |Joriy slaydga |Joriy slaydga
“Pyuka” instrumentini sichqoncha sichqoncha sichgoncha sichgoncha
ekranga ganday chigarish o‘ng tugmasini | chap tugmasini | o‘ng tugmasini |o°‘ng tugmasini
mumkin? bosish va ikki marta bosish va bosish va
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http://bimm.uz/rc_test/admin.php?op=edit_quest&q_id=159&t_id=36
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(PowerPoint)

kontekst
menyusidan
«Ykazares /
Pyuka» menyu
bo‘limini
tanlash orgali

bosish va
kontekst
menyusidan
«Ykazarens /
Pyuxa» menyu
bo‘limini
tanlash orqali

kontekst
menyusidan
«Ykazarens /
Crpenkay»
menyu
bo‘limini
tanlash orqali

kontekst
menyusidan
«Ykazareib /
Brinenenue»
menyu
bo‘limini
tanlash orqali

Tagdimot namoyishi vaqtida | Sichgoncha Klaviaturad-an | Sichgoncha Sichqgoncha

siz 15 slaydda turibsiz, ammo | o‘ng tugmasini | Ctrl+3 tugmalar | g‘ildiragini g‘ildiragini

3 slaydga gaytishingiz kerak. | bosish va birikmasini orgaga uch bosish va va

Darxol ushbu slaydga gaytish | kontekst bosish kerak? | marta kontekst

uchun nima gilish kerak? menyusining aylantirish menyusining

(PowerPoint) «[lepeiitu x kerak «[lepeiiti K
cranmy» crlanmy»
bo‘limidan 3- bo‘limidan 3-
slaydni tanlash slaydni tanlash
kerak kerak

Slaydlarni chop etish «Bprmaumy» «Crnaitnpi» «3aMeTKn» «CTpyKTypar

oynasining «I[leyataTby

ro‘yxatidagi qaysi amal bir

betga bir nechta slaydlarni

chop etish imkonini beradi?

(PowerPoint)

Microsoft PowerPoint — bu: Tagdimot Matn muxarriri | Jadval Grafik muxarrir

(PowerPoint) muxarriri muxarriri

Microsoft PowerPoint “Crnaiing” “JInct” “Crpanurna” “ITone”

dasturida yaratilgan hujjatning

rasmda belgilangan gismi

ganday nomlanadi?

3aronosox craitaa

(PowerPoint)

Microsoft PowerPoint Mos tomon Obekt mos Obektning Obektning

dasturida quyidagi “Hannuce” | bo‘yicha yo‘nalishga balandligi va shakli mos

obektining rasmda obektning buriladi kengligi yo‘nalishga

ko‘rsatilganidek tomon balandligi yoki birgalikda og‘ishadi

markerlari sichgoncha kengligi o‘zgaradi

yordamida siljitilsa nima sodir | o‘zgaradi

bo‘ladi?

(PowerPoint)
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Slaydga «3aroioBok u
00BekT» maketini go‘llash
unga turli ma’lumotlarni
go‘shish imkonini beradi.
Rasmdagi gaysi belgi
yordamida slaydga videoklip
go‘shish mumkin?

1 2 3

4 5 6
(PowerPoint)

Ortigchani ko‘rsating:
(Adobe Photoshop)

WMF

BMP

PSD

JPEG

Qaysi grafika formati
gatlamga o‘llanmiydi?
(Adobe Photoshop)

JPG

TIF

GIF

PSD

Photoshop ®aiix -Co3nath
buyrug‘i nechta katlam
yaratish imkonini beradi?
(Adobe Photoshop)

bitta

ikkita

uchta

to‘rtta

Rasmda gaysi gatlam
o‘chirilgan?

Cnon =
[ ] Heppseocn: [ ]

— verc: 1% ]

=24£001413

(Adobe Photoshop)

don

Croit 1

dou xonusa

barchasi

Kompyuterga fotoni ko‘rsatib
berolmiydigan uskuna?
(Adobe Photoshop)

televizor

skaner

internet

fotoapparat

Grfikni turi bo‘miydiganni
ko‘rsating?
(Adobe Photoshop)

chizigli

rastorli

fraktol

vektorli

Kvadratga olingan fotoning

eng kichik o‘lchami...
(Adobe Photoshop)

piksel

nuqta

rastr

kengaytma

Adobe Photoshop belgilash
qo‘rollarini qo‘rsating
(Adobe Photosho)

to‘gri burchak,
sexirli
tayyoqcha,
magnitnli lasso

lass, muxir,
yamog'

lass, sexirli
tayyoqcha,
muxir

muxir,
tiklanuvchi
moy galam,
yamog'

Fotoni lavhalarini rangli

sexirli

yamog*

Magnitli lasso

pero
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belgilaydigan qurolni tayyoqcha

ko‘rsating...

(Adobe Photoshop)

Qaysi amal gatlamga bo‘lish yo‘qotish gayta nomlash | birlashtirish

ishlatilmiydi?

(Adobe Photoshop)

Purkovchi printerda analogli diskretlt sonli elektronli

chigarilgan fotoni har xil

nugtalardan tashkil topgan

nima deb ataladi.

(ovozli kodlash)

Agar kodlash16 bitdan tashkil | 65536 256 16 1024

topsa, nechta rang ko‘rinishga

ega?

(ovozli kodlash)

Audio fayllarning formatlari | mp3, wav, au | wav,avi, gif avi, docx, mp3 |avi, mp3, tiff

keltirilgan gatorni ko‘rsating

(ovozli kodlash)

Agar ovozni kodlanish 65536 16 256 512

chuqurligi 16 bit bo‘lsa, unda

ovozning balandigi necha

turga teng bo‘ladi?

(ovozli kodlash)

Video fayllarning formatlari | mpeg, avi, flv | avi, docx, tiff | flv, jpg, mpeg | txt, avi, gif

keltirilgan qatorni ko‘rsating.

(ovozli kodlash)

Ovozli fayl tarkibi nimadan Oval Gistagramma | Diagramma 0 dan 9 gacha

iborot? ragamidan shaklidan shaklidan sonlardan

(ovozli kodlash)

Pagamli axborot nima? Kompyuter Qog‘ozda chop |Nota qog‘oziga | Tarkibida fagat

(ovozli kodlash) xotirasidagi har | etilgan matn tushirilgan 0 dan 9 gacha
ganday fayl musiga natural sonlar

mavjud axborot

Audioredaktorlar keltirilgan | Audio Cool Editor, CorelDraw, KoolMoves,

qatorni o‘rsating Workshop, Camtasia, Kool | Cool Editor, CorelDraw,

(ovozli kodlash) Cool Editor, Moves Sound Forge Sound Forge
Sound Forge Software

Videoredaktorni ko‘rsating Camtasia Cool Editor CorelDraw KoolMoves

(Camtasia studio)

Camtasia Studio orgali ganday | mp4, mov, aivi , vwm mpll mp3,mli

mahsulotlar yaratiladi?

(Camtasia studio)

Camtasia Studioda transitions | Slayddan Ovozni Rolikni Kutubxonani

nima vazifani bajaradi? slaydga o‘chirish to‘xtatish yuklash

(Camtasia studio) o‘tkazish
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Qaysi tugma orgali video F9 F10 F11 F8
yozishni boshlaydi?
(Camtasia studio)
Qaysi tugma orqali video F10 F9 F11 F8
yozishni tuxtatadi?
(Camtasia studio)
Qaysi bulimdan yaginda Import media | Record the Record voice Recent project
ochilgan proyektni tanlash screen narration
mumkin?
(Camtasia studio)
Dasturning to‘la nomi? Tech Smith Smith Camtasia | Camtasia Camtasia
(Camtasia studio) Camtasia Studio Studio Studio Tech

Studio Smith
Qaysi rejim Camtasia Boshga Kompyuterda | Audio va Tagdimotni
Studioda yozuvni amalga kompyuter tagdimotni videoni ovozi bilan
oshirmiydi? ekranidan yaratib va birgalikda birgalikda
(Camtasia studio) yozuvni amalga | namoish yozib borish yozib borish

oshirish gilinvotkan

ishni yozib
borish

Cichqoncha ko‘rsatkichni Left-Right Left-click Right-click Right-click
qaysi turi bo‘miydi? effects effects effects effects
(Camtasia studio)
Agar vaqt ko‘rsatilmasa 2 sek 3 sek 4 sek 5 sek

kadrdan kadrgacha o‘tish
effekti necha vaqtda amalga
oshiriladi? mejdu kadrami?
(Camtasia studio)

Flash - penaktori grafiki....
(Flash)

ikki o‘lchamli

uch o‘Ichamli

to‘rt o‘lchamli

olti o‘lchamli

Flash - redaktori grafiki.... rastli belgili o‘lchamli vektorli
(Flash)

Flash - redaktori grafiki.... statistik animasion ulchamli fazoli
(Flash)

Kadrlarni tozaligi filmlarni 25 24 23 22
kurish sekundada nechaga

teng?

(Flash)

Kadrlarni tozaligi Flash 12 13 14 15
sekundada nechaga teng? ... v

sekundu

(Flash)

Kadrlar guruxini belgilash Shift Alt Tab Del
uchun gaysi tugma ishlatiladi?

(Flash)

Qaysi tugma orqali kalitli kadr | F6 F5 F7 F8

189




ishlatiladi?

(Flash)
Kalitli kadr nima? Obyekt Statistik Obyekt bilan Obyekt
(Flash) o‘zgaradi ko‘rinishni xech narsa to‘xtaydi
saglaydi bo‘maydi
Shape animatsiyasi nimaga Bitta obyektni | Ikkilik Birlik Uchlik
kerek? ikkinchisiga animatsiyani animatsiyani animatsiyani
(Flash) o‘tkazadi xarakatlanishi | xarakatlanishi | xarakatlanishi
Flashda qaysi kadrlarni oddiy kadr kalitli kadr kalitsiz kadr murakab kadr
sagnalashtirish mumkin
(Flash)
Web-saxifadagi Giperssi’lka | Internet fakat shu fakat shu fakat shu Web-
...ga utishga imkon beradi ixtiyoriy setveri | serverdagi mintaka Web- | saxifa ichida
(komp. tarmok.) Web-saxifasiga | Web-saxifaga |saxifasiga
Web-saxifalar quyidagi htm txt doc exe
formatga
Gipermatnli murojaatlar suz,suzlar fakat rasmni | ixtiyoriy suz va | fakat suzni
sifatida kuyidagilarni ishlatish | guruxi eki rasmni
mumkin (komp. tarmok.) rasmni,kursorni
olib borilsa kul
rasmi xosil
buladi
Web-saxifa bu..... foydalanuvchi fakat tarmok | fakat server dasturlar
saglanadigan xakida axboroti menyusi
Xujjat malumot saklanadigan
saklanadigan Xujjat
Xujjat
HTML tili nima ? Web-saxifa dasturlash tili | Internet serveri | Web-saxifa
(HTML) yaratish tili translyatori kurish imkoni
HTML tilida Web sahifaga <IMG> <DL> <UL> <Marquee> va
rasm oylashtirish uchun gaysi </Marquee>
teg ishlatiladi?
(HTML)
HTML tilida tuzilgan <Body> va <Title> va <Head> va <Html> va
hujjatning ta’na qismi ganday | </Body> </Title> </Head> </Html>
teglar orasiga yoziladi?
(HTML)
HTML tilida yuguruvchi <Head> va <Body> va <Center> va <Marquee> va
matnli satrlar to‘zish uchun </Head> </Body> </Center> </Marquee>
gaysi teglar ishlatiladi?
(HTML)
HTML-xujjatning <TITLE> <TABLE <SCRIPT <META
sarlavxasida qaysi konteyner BGCOLOR=".. | LANGUAGE |[NAME=".."
joylashmaydi? (HTML) > =" > CONTENT="...
">
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HTML-xujjatning
sarlavxasida qgaysi konteyner
joylashadi?

(HTML)

<INPUT
TYPE=".." >

<BODY
BGCOLOR="..
S TEXT=".">

<TABLE

BGCOLOR="..
>

<META
NAME="..."
CONTENT="...
">

MS Dreamweaver necha
punkt menyudan iborat?
(MS Dreamweaver)

10

7

Xujatni yopish uchun gaysi
tugmalar majmui orgali
amalga oshiriladi?

(MS Dreamweaver)

CTRL+W

CTRL+A

CTRL+O

CTRL+S

Jadval qo‘shish uchun gaysi
tugmalar majmui orqali
amalga oshiriladi?

(MS Dreamweaver)

CTRL+ALT+T

CTRL+ALT+C

CTRL+ALT+D

CTRL+ALT+Q

Parametrlarni o‘rnatish uchun
gaysi tugmalar majmui orgali
amalga oshiriladi?

(MS Dreamweaver)

CTRL+F3

CTRL+F2

CTRL+F1

CTRL+F4

Foto qo‘shish uchun gaysi
tugmalar majmui orgali
amalga oshiriladi? (MS
Dreamweaver)

CTRL+ALT+I

CTRL+ALT+Y

CTRL+ALT+P

CTRL+ALT+]

Saxifani ochish uchun gaysi
tugmalar majmui orgali
amalga oshiriladi?

(MS Dreamweaver)

CTRL+O

CTRL+A

CTRL+B

CTRL+]

Yangi saxifa yaratish uchun
gaysi tugmalar majmui orgali
amalga oshiriladi?

(MS Dreamweaver)

CTRL+N

CTRL+A

CTRL+B

CTRL+]

ISpring paketidagi qaysi
dastur glossariya yaratish
imkoniyatini beradi?

(iSpring)

iISpring
Kinetics

iSpring
Converter

iSpring
QuizMaker

iISpring
Pro

iISpring paketidagi gaysi
dastur konvertasiyalash
imkoniyatini beradi?
(iSpring)

iSpring
Converter

iSpring
Kinetics

iSpring
QuizMaker

iSpring
Pro

iISpring paketidagi gaysi
dastur elektron testlar yaratish
imkoniyatini beradi?
(iSpring)

iSpring
QuizMaker

iSpring
Kinetics

iSpring
Converter

iSpring
Pro

ISpring paketidagi qaysi
dastur 3D kitoblar yaratish
imkoniyatini beradi? (iSpring)

iSpring
Kinetics

iSpring
Converter

iSpring
QuizMaker

iSpring
Pro

To‘g‘ri yozilganini qo‘rsating

iSping

iSping

iSping

iSping
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(iSpring) QuizMarker QiizMarker QuizMurker QuiMarker
iISpring tagdimot fayllarini exe, swf, html |ipg, xIs, html exe, doc, html | ppt, swf, png
to‘g‘ri yozilganini qo‘rsating
(1Spring)
iSpring Kineticsda yangi KHUTA, TETpab, pyuKa, IIKaa,
interaktivligni yaratish uchun | xarauor, y4eOHUK, y4eOHUK, anpooM,
nechta bo‘lim mavjud? 4acTo 4acTo 4acTo 4acTo
(iSpring) 3aJjaBacMble 3aJjaBacMble 3aJaBacMble 3aJjaBacMble
BOIIPOCHI, BOIIPOCHI, BOIIPOCHI, BOIIPOCHI,
BpEMCHHAS [IKAJIa, LKA, noapoOHee.
IIKaja, noapoOHee. noapoOHee.
noapoOHee.
ISping QuizMarker 3 2 1 4
yuklangandan so‘ng nechta
bo‘lim mavjud?
(iSpring)
PowerPoint FrontPage Word dasturida | Excel dasturida
iISpring Suite — bu: (iSpring) | dasturida dasturida elektron o‘quv | elektron o‘quv
elektron o‘quv | elektron o‘quv | kurslarini kurslarini
kurslarini kurslarini yaratuvchi yaratuvchi
yaratuvchi yaratuvchi professional professional
professional professional vosita vosita
vosita vosita hisoblanadi. hisoblanadi.
hisoblanadi. hisoblanadi.
iSpring dasturi kachon 2005 2006 2007 2008
yaratilgan?
(iSpring)
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