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В В Е Д Е Н И Е

В  наше бурное информационное время, когда Интернета становится 
больше, чем телевидения, у окружающих меня людей все чаще возникает 
потребность организовать свое представительство в Глобальной сети. Когда 
подобный разговор ведет предприниматель или руководитель какой-либо 
бюджетной организации, то обычно поднимаются такие вопросы: «Что 
надо? Сколько стоит? Как быстро будет создано? Как часто планируется 
обновлять?» Частные заказчики чаще спрашивают: «Как сделать, потому 
что нас обязывают это иметь?», на что я советую просто создать свой блог. 
Они отвечают: «Спасибо, нет, нам нужен именно сайт». В  таком случае 
я даже не знаю, что и сказать.

Появление подобной книги было вопросом времени, и я подумал, 
почему бы мне не передать другим свой скромный опыт в обучении по­
строению сайтов. Как  результат, я оформил в виде книги практические 
приемы и рекомендации, которые прежде всего необходимы неофиту 
в постижении глубоких тайн сайтостроения. На самом деле нет ни тайн, 
ни секретов, а есть только усидчивость и огромное желание создать. 
Однако помимо желания необходимо иметь еще что-то, что придется вы ­
носить на суд общественности, то есть достойное наполнение сайта — его 
контент. В  том же случае, когда сайт служит лишь для ознакомительных 
целей, требования к оригинальности содержимого можно рассматривать 
по другим критериям.

На страницах этой книги описаны некоторые приемы построения бук­
вально с нуля или, можно сказать, с состояния «нарисовано на коленке» 
сайта фирмы «Сатурн», специализирующейся на организации космических 
путешествий в пределах Солнечной системы.

К  сожалению, а может быть и к счастью, эпоха статических сайтов, ко­
торые уже считаются классическими, подходит к концу и все большую 
часть пространства сетевых ресурсов занимают динамические сайты, где 
страницы генерируются автоматически, а контент хранится в базах данных 
на отдельных серверах. По этой причине одна из глав книги посвящена 
наиболее распространенной в данное время системе управления содержи­
мым, написанной на языке Р Н Р  и распространяемой на свободной осно­
ве, — ^ о т !а ! .  Это, конечно, не делает книгу справочником по ̂ о т Ы ,  но 
дает пользователю представление о том, какой способ можно избрать для 
существования сайта.



Введение

При этом ни в коей мере не принижается классический способ создания 
сайтов, написанных на языке гипертекстовой разметки H T M L , методы ис­
пользования и основные понятия которого также приведены в одной из глав. 
Затронута тема оживления веб-страниц путем размещения на них сценари­
ев — маленьких программ, исполненных на языке JavaScript. Помимо этого, 
я постарался дать краткий обзор расширенных возможностей веб-мастера, 
используемых при подготовке веб-страниц, таких как каскадные таблицы 
стилей C SS или подключаемые библиотеки сценариев jQuery. Безусловно, 
каждая из затронутых тем заслуживает отдельного фундаментального труда. 
И  все же я надеюсь, что краткое представление об этих возможностях у вас 
будет сформировано. В книге также рассмотрены способы размещения 
файлов веб-страниц на удаленном сервере с помощью F T P -клиента.

Перед тем как приступать к созданию сайта, необходимо подумать, зачем 
он вам, каким вы хотите его видеть и как вы себе представляете его в глазах 
пользователей. Краткие рекомендации, которые помогут вам ответить на 
эти вопросы, также приведены в одной из глав. А  что делать, когда сайт уже 
создан? И  на этот вопрос вы получите ответ.



Глава 1

В В Е Д Е Н И Е  В И Н ТЕРН ЕТ  
И Д О М Е Н Н Ы Е  И М ЕН А

1.1. Модель 081/180, протоколы и другие 
непонятные слова

Интернет в наше время стал настолько повседневным, что чаще всего 
мы совсем не задумываемся, как это работает. Ведь никто не знает, что такое 
электричество, никто не видел электроны, которые согласно школьному 
учебнику физики якобы бегают по проводам и создают электрический ток, — 
нам достаточно нажать кнопку, и появляется свет или нагревается чайник. 
Чтобы найти информацию в Интернете, достаточно к нему подключиться 
и ввести запрос в строке поисковой машины, а для этого незачем разбирать­
ся, почему самолеты крыльями не машут, когда летают. Но для человека, 
желающего осчастливить человечество своим нетленным творением в виде 
нового сетевого информационного ресурса, причем созданного самостоя­
тельно, необходимо иметь хотя бы минимальное представление о том, как 
ларчик открывается.

Итак, сама сеть — это просто провода либо другие каналы связи (опти­
ческие, радио и пр.), по которым осуществляется передача электрических 
импульсов, несущих информацию. Согласно базовой сетевой модели, при­
нятой Международным институтом стандартизации 180, взаимодействие 
между компьютерами при обмене информацией можно свести к семи пред­
лагаемым уровням (табл. 1.1).

Таблица 1.1. Схема Интернета согласно эталонной модели для взаимодействия 
открытых систем

Тип данных Уровень Функции
Данные Прикладной Доступ к сетевым службам

Представлений Представление и кодирование данных
Сеансовый Управление сеансом связи

Сегменты Транспортный Прямая связь между конечными пунктами и надежность
Пакеты Сетевой Определение маршрута и логическая адресация
Кадры Канальный Физическая адресация
Биты Физический Работа со средой передачи, сигналами и двоичными данными

8



Введение в Интернет и доменные имена

Уровень первый — физический
Этот уровень представляет собой то, что обычно любят показывать в фан­

тастических фильмах, когда герой путешествует внутри сети. На самом же 
деле под физическим уровнем понимают перемещение по каналам связи 
сигналов той природы, для которых эти каналы предназначены. Например, 
когда вы работаете в интернет-кафе, запрос с вашего компьютера сначала 
превращается в радиоволну, уходя на точку доступа W i-Fi, а затем, преоб­
разовавшись в световой лучик, устремляется по оптоволоконному кабелю 
к серверу провайдера, где превращается в электромагнитную волну и бежит 
дальше по обычным проводам.

Уровень второй — канальный
Как видно из изменений различной природы сигнала, рассмотренной 

на физическом уровне, где-то должна быть фея, которая мановением вол­
шебной палочки превращает радиоволну в луч света или наоборот. Вот 
этой феей на втором уровне и являются различные устройства, модемы, 
конвертеры и прочие преобразователи природы передаваемого сигнала. 
Именно они, получая на входе электрический импульс, на выходе выдают 
радиоволну. Таким образом, только благодаря этим маленьким, но чрезвы­
чайно важным переводчикам различные устройства, например ваш телефон 
и компьютер, понимают друг друга.

Уровень третий — сетевой
На сетевом уровне безликие сигналы начинают группироваться в па­

кеты, имеющие одно лицо на всех, строго заданный размер и закреплен­
ный за ними заголовок, определяющий, от какого компьютера данный 
пакет отправлен и какому конкретно компьютеру предназначен. Именно 
на третьем уровне указывается адрес для конкретного сигнала, несуще­
го информацию; здесь начинает работать первичный протокол IP , кото­
рый определяет адрес, куда направляется данный пакет. Страшное слово 
«протокол», употребляемое в контексте сетей, определяется как способ 
взаимодействия различных частей системы, то есть договоренность между 
производителями устройств о характеристиках и параметрах сигналов, 
которыми эти устройства обмениваются. Если  говорить еще проще, то 
это договоренность о создании одного языка, понятного всем устройствам 
данного типа.

Чтобы протокол IP  (Internet Protocol) отправил пакет по необходимому 
адресу, этот адрес должен существовать. Беда только в том, что в Сети нет 
городов и поселков и с адресом на деревню дедушке ничего не получится. 
Для передачи информационного пакета от компьютера к компьютеру была 
придумана так называемая I P -адресация, то есть каждый компьютер при 
подключении к Интернету получает на время сеанса динамический либо



Глава 1

на все время статический 1Р-адрес. Такой адрес представляет собой простую 
подборку чисел, лежащих в диапазоне от 0 до 255 и разделенных точками 
на четыре группы для протокола версии ТСР/1Р у4 или на шесть групп для 
версии ТСР/1Р у 6. Например, 87.250.251.3 — 1Р-адрес сайта ya.ru.

Конечно, из более чем четырех миллиардов адресов для версии Т С Р /  
1Р у4 не все разрешены — отдельные зарезервированы для локальных либо 
виртуальных сетей, внутри которых могут быть свои правила адресации. 
Однако в любом случае подключение отдельных локальных сетей к Интер­
нету производится через шлюз, который и приводит локальную адресацию 
в соответствие с общепринятой.

Уровень четвертый — транспортный
Можно сказать, что транспортный уровень является пограничным, 

когда пакеты еще не превратились в файлы. На четвертом уровне отправ­
ляемые файлы с данными нарезаются на пакеты, а к ним добавляется кон­
трольная сумма, либо наоборот — полученные пакеты объединяются в фай­
лы. Благодаря четвертому транспортному уровню один монолитный файл 
разбивается на группу маленьких пакетов, каждый из которых отправляется 
к адресату своим собственным путем. Может оказаться так, что пакет, со­
держащий информацию конца файла, придет к адресату раньше, чем пакет, 
содержащий его начало. Но пользователь этого не ощущает, поскольку 
именно на транспортном уровне все пакеты проверяются на целостность 
и исправность путем пересчета закрепленных контрольных сумм, в случае 
несоответствия которых выполняется повторный запрос. Обеспечивать 
работу транспортного уровня призваны два протокола. Первый — ТСР- 
протокол управления передачей, при использовании которого полученные 
пакеты проверяются на исправность, а при необходимости выполняется 
повторный запрос на пересылку битого пакета. Второй — И Р Б  — уни­
версальный протокол передачи данных, так называемый потоковый про­
токол, который не запрашивает повторные пакеты при их несоответствии 
контрольным суммам и поэтому используется в основном при потоковой 
пересылке данных, например для просмотра на компьютере телепередачи 
в реальном режиме времени.

Уровень пятый — сеансовый
На пятом уровне, как можно представить из названия, определяются 

параметры сеанса связи между «договаривающимися» сторонами. На этом 
уровне информация из электрических сигналов и пакетов превращается 
в данные, с которыми уже работают приложения более высокого уровня. 
Здесь определяется начало или завершение сеанса связи, синхронизация 
выполняемых задач, присвоение прав на передачу, а также обязанность 
поддержания сеанса связи в то время, когда использующие его приложения 
неактивны.
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Уровень ш естой — представлений

Н а шестом уровне — уровне операционной системы — происходит 
декодирование полученных из Сети данных в форматы, понимаемые при­
ложениями, или, наоборот, кодирование файлов, с которыми работают 
приложения, в данные для последующей обработки к пересылке. Напри­
мер, это сжатие или распаковка, перенаправление к другому информа­
ционному ресурсу либо приложению, то есть веб-страница, содержащая 
Flash-ролик, на этом уровне получит поддержку от Flash-проигрывателя. 
Обычно подразумевают, что уровень представлений обеспечивает собой 
промежуточный протокол преобразования информации для смежных 
уровней. Именно благодаря ему мы можем «порхать» по информацион­
ным ресурсам на компьютерах под управлением различных операцион­
ных систем или открывать одну и ту же веб-страницу на одном и том же 
компьютере, но в окнах различных браузеров, чтобы посмотреть, как она 
там будет выглядеть.

Уровень сед ьм ой  — прикладной

На седьмом уровне мы непосредственно работаем с прикладными про­
граммами, обеспечивающими наши запросы. Это браузер, позволяющий 
работать с веб-страницами, почтовые клиенты, радующие нас письмами от 
друзей, F T P -клиенты, с помощью которых мы можем получать и отправлять 
файлы, а также огромное множество других программ.

Поскольку каждая из программ говорит на своем языке, то он и обеспе­
чивается собственным протоколом, специфичным для данного приложения. 
Нам для работы по созданию и обслуживанию сайтов достаточно знать 
всего два протокола, необходимых для работы с веб-страницами. Первый — 
H T T P  — протокол передачи гипертекста, именно на его основе передается 
все многообразие содержимого веб-страницы, обеспечиваемое службой 
W W W . Второй — F T P  — протокол передачи файлов, используется для 
передачи файлов по Сети с помощью службы FT P .

Таким образом, самый верхний прикладной уровень по модели O S I как 
раз и представляет собой уровень пользователя — человека, то есть именно 
на этом уровне мы взаимодействуем с Сетью через приложения.

1.2. Адресация в Интернете

Поскольку про модель построения Интернета все относительно понятно, 
я расскажу, почему нет необходимости знать IP -адрес компьютера при об­
ращении к нему, а всего лишь достаточно указывать имя сайта.

И з модели O S I, рассмотренной выше, видно, что для связи каждый 
компьютер должен обладать своим адресом, который выражается четырь­
мя или шестью байтами, в зависимости от версии протокола. Поэтому для
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определения адреса компьютера, на котором расположен интересующий нас 
информационный объект, наш компьютер должен обратиться к специально 
выделенному серверу — маршрутизатору. Он, в свою очередь, примет на 
себя работу по просчету маршрута пакетов между нашими компьютерами, 
осуществляющими связь, и перешлет эти пакеты. Но такая связь в любом 
случае требует знания номера компьютера, который очень трудно, да и не 
нужно удерживать в голове. Перед тем как обратиться к маршрутизатору 
и указать ему IP -адрес нашего визави, мы обратимся к так называемому 
D N S-серверу. Эти серверы осуществляют работу Системы доменных имен, 
которая приводит в соответствие название компьютера с его номером — 
IP -адресом. Иначе говоря, это специальная программа-сервер, сверяющая 
по таблице доменное имя компьютера с его номером в Сети и возвращающая 
нашему компьютеру вместо www.ya.ru 1Р-адрес 87.250.251.3, с которым мы 
затем и обращаемся к маршрутизатору.

Что же такое доменное имя? Все дело в том, что вся зона Интернета не 
является сплошной, она разбита на подзоны — так называемые домены. 
Каждый домен определяет принадлежность информационных ресурсов 
к той или иной категории. Это сложилось исторически, когда Глобальная 
сеть, разрастаясь, вышла за пределы государственных учреждений Амери­
ки. Н а данный момент доменные имена в принципе уже не имеют узких 
политических границ, то есть, физически находясь в России, можно заре­
гистрировать свой сайт в домене, например, Великобритании, весь вопрос 
только в деньгах.

Доменные имена, в свою очередь, принято подразделять на уровни, на­
пример домен первого уровня ru, который показывает принадлежность всех 
информационных ресурсов к зоне, отведенной России. Доменное имя второ­
го уровня yandex.ru будет показывать, что информационный ресурс «Яндекс» 
зарегистрирован в зоне Рунета. И, соответственно, надпись narod.yandex.ru для 
D N S-сервера будет означать следующую инструкцию: обратиться в зону ru, 
найти сервер с именем yandex, на котором в сетевом доступе расположена 
папка narod, а в ней запустить по умолчанию файл in d e x . h tm l. Таким об­
разом, чем больше вложенность по уровням в доменном имени, тем более 
длинным, а значит, и более неудобным для запоминания оно является, а тут 
ведь и протоколы указывать надо, благо они автоматически браузерами 
вбиваются. Иными словами, полное имя, например, создаваемого нами 
сайта, расположенного на бесплатном хостинге narod.ru, будет выглядеть 
следующим образом: http://www.saturnkom.narod.ru/, где:

■ http:// — указание на то, какой протокол использовать для предоставления 
информации;

■ www. — указание на то, что это веб-страница и ее обслуживание осуществ­
ляется службой W W W  ;

■ saturnkom. — имя папки, в которой расположены файлы нашего сайта;
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■ narod. — имя веб-сервера, предоставляющего нашу папку для доступа 
в Сети;
■ ru — имя домена, показывающего то, что все это безобразие находится 
в русскоязычной зоне Интернета.

Д ля более успешного продвижения сайтов лучш е выбирать корот­
кое, запоминающ ееся имя, и желательно, чтобы оно соответствовало 
по звучанию  своему домену первого уровня, например mail.ru. Если  нет 
желания платить хоть небольшие, но все же деньги за доменное имя 
второго уровня, то можно воспользоваться бесплатным хостингом. При 
этом имя сайта будет иметь третий или больший уровень вложенности 
и, как следствие, длинное доменное имя, которое присваивается авто­
матически при регистрации на сайте хостинга, но об этом я  расскажу 
в следующих главах. Сейчас просто рассмотрим процедуру получения 
доменного имени второго уровня.

1.3. Регистрация доменного имени 
второго уровня

Поскольку все домены первого уровня делятся на две большие части: 
домены общего пользования и национальные домены, необходимо выбрать 
то доменное поле, в котором вы хотите быть зарегистрированы как вла­
делец. Поэтому следует достаточно внимательно отнестись к следующей 
информации.

К  доменам общего пользования относятся домены com, net, org, info, biz, 
museum, name, aero, coop и pro. К  ним также можно отнести домены ограниченно­
го пользования, регистрация в которых проводится на основе фактической 
принадлежности организации к тому или иному виду деятельности. Это 
домены int, выделенные для международных организаций, edu — для высших 
учебных заведений С Ш А , GOV — для правительственных организаций С Ш А  
и mil — для военных ведомств С Ш А .

В  свою очередь, национальные домены — это двухбуквенные доме­
ны первого уровня, которые назначаются международной организацией 
IA N A  (Internet Assigned Numbers Authority) по согласованию с интернет- 
сообществами стран и в соответствии с кодами стран и территорий по между­
народному стандарту IS O  3166-1. В  настоящее время в мире насчитывается 
243 национальных домена, среди которых ru, su, ua, de, us и многие другие.

Домен ru является национальным доменом Российской Федерации, 
и, если ваш сайт ориентирован на Россию, домен в зоне ru более всего под­
ходит для адреса сайта.

Доменные имена регистрируются сроком от одного года, и плату за эту 
процедуру и последующее продление доменного имени взимает регистра­
тор, поэтому регистрировать доменное имя лучше сразу при оформлении
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договора на хостинг платного размещения сайта. В  этом случае при оформ­
лении платного хостинга компания-провайдер обычно не только берет на 
себя услуги по оформлению регистрации домена, но и дает определенные 
бонусные скидки на оформление сайта на своей базе.

Например, рассмотрим процедуру получения платного хостинга и ре­
гистрацию доменного имени для сайта компании «Сатурн». Восполь­
зуемся для этих целей сервисом одного широко известного и надежно­
го провайдера, предлагающего из большого перечня услуг в том числе 
и регистрацию домена, — фирмы 1п£оЬох. На сайте компании по адресу 
http://infobox.ru/domains/ можно ознакомиться с ценами на имена в доменных 
зонах (табл. 1.2).

Таблица 1.2. Цены на доменные имена в самых популярных зонах 
(http://infobox.ru/domains/)

Зона Срок, годы Регистрация, руб. Продление, руб.

.П1 1 600 450

.SU 1 600 600

•рф 1 590 415
.сот, .net, .org, ,biz, .info, ,us 1 490 490
.ñame 1 750 750
.eu 1 840 840

.de, .in, .ca 1 680 680

.mobi 1 750 750

.co.uk, org.uk 930 930

.bz, .со, .ws 1 980 980

.tv 1 1500 1500

.spb.ru, .msk.ru, .spb.su, .msk.su 1 450 360

Самая приятная информация на этой странице — это подарок, от ко­
торого невозможно отказаться, ведь при оформлении хостинга провайдер 
предлагает зарегистрировать одно доменное имя бесплатно.

Однако пока нам необходимо выбрать доменное имя, ведь не исключено, 
что оно в интересующей нас доменной зоне занято. Для этого необходимо 
написать желаемое имя сайта в области проверки домена, указать требуемый 
домен первого уровня и нажать кнопку Проверить домен. Если домен занят, 
нужно попробовать изменить имя сайта или домен первого уровня; если 
же доменное имя свободно, то откроется окно, как на рис. 1.1. В  этом окне 
следует выбрать тариф на обслуживание сайта или только зарегистрировать 
его доменное имя. В  качестве бонуса будет предложено организовать свои 
электронные почтовые ящики.

После нажатия кнопки Заказать откроется окно формы, где следует ак­
куратно заполнить предлагаемые поля (рис. 1.2).
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Проверка домена (\л?Ьо!з-сервис)

н гУ
Домен satttm feoffl.ru сво бо д е»!*

Теперь Вы можете:

Ф  только зарегистрировать домен

Акция» Оплати только регистрацию домена saturnkom.ru - пояучи 5 ящиков 

электронной почты а подарок)

Рис. 1.1. Окно с сообщением о том, что выбранное доменное имя свободно

Регистрация
После заполнения этой анкеты через несколько нинут из указанный адрес 

электронной почты вы получите письмо, содержащее номер догозорз и пароль для 

входа в !■ ;!!•!унпж;и;;-;ий, где вы сможете управлять еа-иин аккаунтом, наказывать 

домены, выписывать счета и пр.

Закан бизкас-а ш- на «чш а^-юй ущ анице.

Ваше имя;

Ваш e-mail:* !.............. ....................... ........ ..................... .................. .......

Ваш телефон: L..........._......... .... ...,....,.........................................................

У к азы в ай те  дей стви тельн ы й  e-m ail*

После регистрации на Баш e -m ail будут отправлены данны е д л я  доступа е  панелэ 

угэаея ен ^я .

Тарифный план:* © “  «  п^ " 'х  * а й ’ -“ * ! и  аёСО йО Ш *

Хостинг ёасшшгное rgcrnsosanag 30, дней; I ; *

ф  "Mim-tm" (1 сайт + почта, подрй5;-=о) 
ф  '‘Есопою-йп" (10 сайтов +■ почта, кожх&ко)
Ф  'Max:-Lm'' (20 сайтов + почта, qo&ç?.ç6h<?)
0  "ProfH in" (unîim сайтов v баз данных падеобко)

Рис. 1.2. Окно регистрации доменного имени

После заполнения соответствующих полей в форме окна регистрации на 
указанный вами почтовый ящик в течение минуты придет письмо с паролем 
доступа и логином к панели управления учетной записью. Войдя в панель 
управления, вы увидите типовой договор. В  нем необходимо заполнить рекви­
зиты владельца доменного имени и счет, который нужно оплатить. Регистра­
ция доменного имени не превышает по времени рабочей недели после оплаты 
счета, а если вы используете хостинг провайдера, то всю эту неделю можно 
посвятить отладке своего сайта, поскольку все мощности веб-хостинга будут 
в вашем распоряжении, за исключением доступа к сайту по доменному имени.

Таким образом, прочитав изложенную в этой главе информацию, вы 
видите, как и почему мы должны выполнять именно эти, а не другие дей­
ствия как при регистрации доменного имени сайта, так и при обращении 
к уже существующему сетевому информационному ресурсу по его домен­
ному имени.

15



Глава 2 

П Л АН И РО ВАН И Е САЙ ТА

2.1. Какие вопросы следует задавать

Во многих пособиях и учебниках можно найти различные способы соз­
дания сайтов: вручную — по старинке в текстовом редакторе, с помощью 
визуальных редакторов либо в виде современных блогов, где описаны тех­
нические способы размещения различной информации: текстовой, графиче­
ской, ПазЬ-роликов и прочего на страницах сайта. Однако очень редко в тех 
же популярных пособиях можно прочесть о необходимости планирования 
создаваемого информационного объекта.

М ежду тем, как показывает опыт, именно правильное целеполагание 
и планирование сайта способно предотвратить на начальном этапе про­
блемы, которые возникают впоследствии, сэкономить вложенные в сайт 
средства, а самое главное — время, которое мы затрачиваем не только на 
создание сайта, но и на последующее его сопровождение. Поэтому, перед 
тем как сесть за компьютер и начать ваять свой шедевр, не сочтите за 
труд уделить полчаса листу обыкновенной бумаги и простому карандашу, 
ответьте для себя на несколько вопросов и просто нарисуйте то, что вы 
желаете получить. Все это называется визуализацией и очень помогает 
не только представить себе желаемое, но и увидеть его во всем многооб­
разии тех предметов и связей между ними, которые и будут составлять 
ваш информационный объект.

Вопрос первый. Какой сайт я хочу получить?

Дело в том, что в зависимости от содержимого и направленности сайтов 
их условно можно разделить на несколько групп.

■ Личные страницы — как правило, это самая массовая категория сайтов, 
широко применяется как сетевая визитная карточка. Достаточно разме­
стить информацию о себе на личной страничке в Сети и прописывать ее 
сетевой адрес, например, в резюме, демонстрируя потенциальному работо­
дателю свои наилучшие стороны. Личные страницы обычно просты в соз­
дании и по дизайну, который ограничивается только вашим художествен­
ным вкусом. Их достаточно разместить на бесплатных серверах в Сети,
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да и создать можно, находясь непосредственно в Интернете, с помощью 
встроенных инструментов мастерской сервера хостера, например на narod. 
yandex.ru.

■ Некоммерческие сайты — ресурсы, которые могут представлять не­
коммерческие объединения, учебные заведения, группы по интересам 
и т. д. В  этом случае сложность и дизайн сайта возрастают. Необходимо 
предварительно планировать возможность последующего добавления 
в информационный объект новых функций, например подключения госте­
вой книги. Сразу возникает вопрос в размещении сайта на платном или 
бесплатном хостинге и определяются требования к нему. Главенствующ ая 
задача, которую необходимо решать: как упростить последующее обслу­
живание сайта, ведь обычно некоммерческие организации предпочитают 
не содержать квалифицированных программистов после создания ресурса, 
а поручают его сопровождение наиболее продвинутому в плане технологий 
сотруднику организации.

■ Коммерческие сайты — ресурсы коммерческих организаций. В  зависи­
мости от запросов работодателя их сложность и дизайн могут колебаться 
в широчайших пределах. Обычно коммерческие сайты размещаются на плат­
ных хостингах, а для их сопровождения выделяют сотрудника, способного 
решать широкий круг задач.

■ Контент-сайты (content — содержимое) — ресурсы — поставщ ики 
информации, например поисковые системы, новостные сайты, колонки 
обозревателей, образовательные ресурсы и пр. Над такими сайтами тру­
дятся команды профессионалов, которые решают не только программные 
и дизайнерские задачи, но и задачи скрытого характера, например добав­
ляют неявную рекламу или организуют агентов влияния. Соответственно, 
знаний и вложений информационный объект данного характера требует 
достаточно весомых.

■ Информационный объект, не размещаемый в сети. Иными словами, вы 
создаете какой-либо документ на гипертекстовой основе для использования 
на персональном компьютере либо в локальной сети предприятия, обла­
дающей высокой пропускной способностью. Это может быть инструкция 
по использованию чего-либо, интерактивный учебник или презентация, 
в которых реализованы все возможности гипертекстовых документов, 
применяемые на стороне клиента. В  этом случае снимаются технические 
ограничения на объем страниц и вес графических объектов, которые кри­
тичны при размещении сайта в Интернете, а также можно поступиться при­
влекательным дизайном в угоду читабельности. Главная задача — донести 
информацию в наиболее полном виде, максимально использовать возмож­
ности организации гипертекста и работы сценариев (маленьких программ, 
встроенных в тело веб-страницы), например при тестировании сотрудника 
после изучения им определенной темы.

Thshlrpnt Д vKrvrAt Т(5упл1л
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Глава 2

В опрос второй. Где я планирую разм ещ ать сайт  
и хочу ли я за это  платить?

Вы  должны решить для себя проблему хостинга. Хостинг (hosting) — 
услуга по предоставлению вычислительных мощностей для физического 
размещения информации на сервере, постоянно находящемся в сети.

В  связи с этим приведу немного теории. Сайт — это просто совокупность 
веб-страниц, размещенных на жестком диске компьютера. Но если он рас­
положен только на вашем компьютере, то и доступ к его содержимому можете 
получить только вы. Соответственно, для демонстрации содержимого сайта 
пользователям Сети необходима специальная программа — веб-сервер, которая 
получает от сетевого читателя запрос на демонстрацию той или иной страницы 
вашего сайта и пересылает эту страницу по запросу. Можно ли поставить эту 
программу на домашний компьютер? Конечно, можно, даже нужно для созда­
ния ресурсов на основе C M S — систем управления содержимым. Но готовы ли 
вы держать свой компьютер круглосуточно включенным и платить за интернет- 
канал, которым не пользуетесь? Я  думаю, что нет, соответственно, поручите 
это дело профессионалам, которые зарабатывают деньги тем, что содержат 
и обслуживают специально предназначенные для этого серверы.

Итак, хостинг бывает платным и бесплатным. С платным достаточно 
понятно — заключаете договор, оплачиваете дисковое пространство, по­
лучаете пароли и сетевые адреса, тут же можно оплатить доменное имя 
(обычно второго уровня).

Бесплатный сыр, как известно, бывает только в мышеловках. Дело в том, 
что если у вас не берут денег за хостинг напрямую, то вы обязательно по­
лучите какой-либо довесок от хостера. Это может быть рекламный баннер, 
появляющийся на вашем ресурсе, отдельные страницы, включенные в сайт 
и содержащие выгодные хостеру сведения, запрет на размещение вашей 
коммерческой информации, рекламу на ваших же страницах, ограничение 
на минимальное количество пользователей за определенный промежуток 
времени и прочие «сырные добавки». Кроме того, бесплатный хостинг обыч­
но подразумевает доменное имя сайта третьего или более уровней, что очень 
неудобно для пользователя, все-таки есть разница при вводе mysite.ru или 
mysite.narod.ru. Бесплатный хостинг также не всегда предоставляет допол­
нительные серверы для работы более продвинутых динамических сайтов, 
использующих SQ L, P H P  или M ail. Достаточно регулярно обновляемый 
список бесплатных хостеров можно получить по следующим адресам в Сети:
■ http://index-freehosting.narod.ru;
■ http://www.codenet.ru/hosting/table.php;
■ http://php5.at.ua/index/0-4.

Можете также попробовать найти их самостоятельно, используя поис­
ковые системы.
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Вопрос третий. Какой топологии сайта  
лучше придерж иваться?

Казалось бы, разве есть богатый выбор? Есть всего две ярко выражен­
ных топологии в конструировании сайтов: линейная — когда страницы 
располагаются последовательно друг за другом, что хорошо применять, 
например, для фотогалереи, и древовидная (иерархическая) — когда со­
держимое каждой страницы, кроме первой, носящей имя in d e x .h tm l, 
входит в страницу более высокого уровня на правах подраздела. Определив 
преобладающую топологию размещения информации, вы тем самым сразу 
же определите меню сайта и связи для перехода с одного информационного 
уровня на другой. Ведь следует помнить правило двух щелчков: страницу 
in d e x . h tm l — первую страницу сайта — от любой другой страницы должно 
отделять на более двух щелчков кнопкой мыши.

Вообще, первая страница сайта имеет колоссальное значение, ведь про­
сто серфингующий по Сети пользователь зачастую не идет дальше первой 
страницы, поэтому главная задача — привлечь и заинтересовать, чтобы поль­
зователь не только остался, но и пошел дальше по страницам именно вашего 
сайта. Следовательно, из этого требования вытекает следующий вопрос.

Вопрос четвертый. Какую инф ормацию  
и в каком объем е разм ещ ать?

Здесь стоит рассматривать не только содержание — контент сайта, но 
и техническую сторону. Следует помнить о том, что широкополосный 
выделенный интернет-канал за пределами больших городов — достаточ­
но большая редкость, поэтому и объем загружаемой страницы не должен 
превышать 100 Кбайт, да и то для обычного модемного соединения это 
достаточно много, а для лимитированного трафика дорого. Например, 
для экономии денег некоторые пользователи могут отключать в браузерах 
функцию просмотра графики, и ваше выстраданное высокохудожествен­
ное детище просто не будет оценено, при этом вы не донесете определен­
ную информацию.

Кроме того, мониторы у пользователей разные, и необходимость при­
менять для просмотра содержимого страницы горизонтальную полосу 
прокрутки при недостаточно заинтересовавшем контенте вызывает раз­
дражение, и зачастую посетитель переходит на другой, менее интересный, 
но более дружественный сайт. Сюда же можно отнести такой интегри­
рованный параметр, как читабельность — возможность воспринимать 
информацию без усилий для зрения. Следовательно, при решении этого 
вопроса имеет смысл рассмотреть контрастность фона и текста, наличие 
и размер графических объектов и их размещение на страницах. При этом 
не следует забывать, что навигация по сайту должна быть интуитивно 
понятна либо четко описана.
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2.2. Визуализация — рисуем несколько 
страниц сайта

На листе бумаги нарисуйте прямоугольник, назовите его in d e x . h tm l 
и в масштабе карандашом схематично изобразите местонахождение эле­
ментов меню и при необходимости логотипа, расположите блоки текста 
и графические объекты в том масштабе, в котором предполагаете их разме­
стить. После этого попробуйте изменить ширину листа и проанализировать, 
как будет выглядеть страница на узком или широком мониторе, имеет ли 
смысл жестко задавать размер страницы или использовать для этих целей 
резиновую таблицу. При этом учтите, что сжиматься и растягиваться могут 
только текстовые объекты, а графические имеют четко заданные размеры.

Нарисуйте аналогичные прямоугольники и назовите их согласно именам 
страниц вашего сайта, при этом следует помнить, что имя страницы состоит 
только из маленьких латинских букв и цифр, чтобы впоследствии не было 
путаницы. Разместите на них страничные меню и информационные блоки. 
Соедините пункты меню страниц с их целевыми объектами и убедитесь, что 
логика построения интернет-ресурса не нарушена.

При проектировании и создании сайта обратитесь к соответствующему 
разделу помощи поисковых систем, в которых вы планируете разместить 
информацию о своем сайте, и внимательно изучите его. Например, просмо­
трите рекомендации веб-мастеру поисковой системы yandex.ru, расположен­
ной по адресу: http://help.yandex.ru/webmaster/?id=1111316, либо другой поисковой 
системы, так как они, как правило, стандартны.

Выполнив описанные выше действия, можете считать, что главное для 
организации и реализации сайта вы уже сделали, теперь осталась простая 
техническая работа, требующая лишь усидчивости и внимания.

http://help.yandex.ru/webmaster/?id=1111316
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Б Ы С ТР О  И К А Ч ЕС ТВ ЕН Н О  С Т Р О И М  С А Й Т  
И Р А З М Е Щ А Е М  ЕГО  НА Б ЕС П Л А ТН О М  

В Е Б -С Е Р В Е Р Е

3.1. Основные понятия: коротко и быстро

Все мы в той или иной степени знакомы с сетевыми ресурсами, ведь 
именно идея создать свой сайт заставила вас купить эту книгу, поэтому 
узнать немного теории будет полезно.

Созданная в начале 1990-х годов Всемирная паутина (W W W , W orld  
W ide W eb ) получила столь быстрое по современным меркам распростра­
нение потому, что почти мгновенно предоставляла пользователям данные, 
находящиеся на компьютерах, расположенных в различных местах земного 
шара. Такое положение вещей стало возможным благодаря тому, что эти 
документы связаны между собой адресными связями — так называемыми 
гиперссылками. Таким образом, размещая на странице с текстом различные 
ссылки за пределы страницы — на другие документы или мультимедийные 
объекты, хранящиеся даже на других компьютерах сети, то есть используя 
технологию гипертекста, мы можем получить модель действия Всемирной 
паутины.

Основной информационной единицей при создании сайта принято 
считать веб-страницу. Тематически обработанные веб-страницы, разме­
щенные в систематизированных каталогах, будут считаться сайтом, при 
этом благодаря технологии гипертекста каталоги с веб-страницами могут 
быть размещены сразу на нескольких компьютерах. Важно только, чтобы 
данные страницы находились в поле действия веб-сервера — специальной 
программы, принимающей запрос от посетителя сайта и передающей ему 
заказанную страницу.

Веб-страница представляет собой обычный текстовый документ, со­
храняемый в определенном формате — H T M L. Это означает, что страница 
создана с помощью языка гипертекстовой разметки (H yperText M arkup 
Language) и может использоваться для передачи информации по Сети по 
протоколу передачи гипертекста http:// (HyperText Transfer Protocol). В  от­
личие от текстовых файлов, созданных, например, в текстовом процессоре 
W ord, веб-страница не может содержать в себе, в своем теле нетекстовые
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элементы: рисунки, ролики и пр. Эти объекты находятся под своими име­
нами в специально отведенных для них каталогах, а на их месте в теле 
веб-страницы есть указания: откуда, что и как вставлять. Следовательно, 
веб-страницу можно представить определенной инструкцией, ее читает бра­
узер — программа, с помощью которой просматривают интернет-страницы. 
Он же выполняет те или иные действия для формирования страницы на 
экране компьютера, подставляя в определенные места текстовые фрагменты, 
графические файлы или иные ее объекты. Таким образом, процесс созда­
ния сайта можно определить как написание инструкции для браузера по 
формированию веб-страниц.

Создавать сайты можно различными способами. Один из них — ис­
пользование подручных средств, например текстового редактора Блокнот 
или любого другого простейшего текстового редактора. В  этом случае 
необходимо знать элементы языка разметки гипертекста. Другой способ — 
применение специальных программ-редакторов, позволяющих форми­
ровать страницу по принципу «что виж у в поле редактора, то получаю 
на экране браузера». Третий способ, все более и более популярный в об­
ласти создания сайтов, — использование систем управления содержимым, 
так называемые СМБ-системы, которые еще часто называют системами 
модификации контента. В  этой книге мы рассмотрим основы создания 
сайтов всеми перечисленными способами, а какой из них предпочесть 
в последующем — решать вам.

3.2. Создание основы сайта: структура, 
форматирование, наполнение

Шаг первый. Определение задачи. В  моей практике был случай, когда 
после окончания рабочего дня я, одетый и двигающийся к выходу, был 
остановлен директором и препровожден за компьютер секретаря. Оказы­
вается, пришла директива, по которой необходимо иметь свой сайт, причем 
созданный еще вчера. Сегодня нужно было срочно представить в компе­
тентные органы его адрес в Интернете, да еще учесть, что вдруг кто-нибудь 
на ночь глядя решит его посетить, как говорится, чтобы не было стыдно... 
Естественно, что поздно вечером я не стал писать сайт, но место для него 
зарезервировал и оформил первую страницу, указав, что ресурс находится 
на реконструкции буквально с сегодняшнего дня, а до этого был доступен 
постоянно и работал на всю катушку.

Одним словом, если у вас возникла срочная необходимость офор­
мить свое представительство в Сети и при этом нет специальных средств, 
то воспользуйтесь подручными. Это дольше и, возможно, менее красочно, 
а также недостаточно функционально, ведь мы не носим с собой постоянно 
спецификацию языка Н Т М Ь  4.0, зато представить себя или свою организа­
цию в Сети вы сможете, буквально сделав несколько шагов.
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Быстро и качественно строим сайт и размещаем его на бесплатном веб-сервере

Итак, шаг первый. Основа создания сайта — планирование, значит, 
распланируем свой сайт. Он будет состоять из трех связанных гипер­
ссылками страниц, содержащих заранее подготовленные графические 
элементы. Сайт будет находиться в каталоге site, а для графических объ­
ектов в нем будет создан подкаталог graf. Первая страница ресурса, как 
и положено, будет носить имя i n d e x . h t m l ,  а вторая и третья страницы — 
s t r 2  . h t m l  и s t r 3  . h t m l  соответственно. При создании сайта помните 
о простых ограничениях на имена файлов, входящих в него: рекомендует­
ся использовать строчные английские буквы  и цифры, а также символы 
подчеркивания. При этом следует избегать пробелов, точек, кирилли­
ческих букв и других запрещенных символов. Имеет смысл нумеровать 
однотипные объекты с указанием типа в имени файла, например r i s l . 
g i f ,  f o t o 3  . j p g .

Итак, приступим к созданию веб-страниц средствами текстового ре­
дактора.

Шаг второй. Создание структуры сайта. Первая страница. В  первую 
очередь необходимо создать структуру: создаем папку site, в ней допол­
нительную папку graf и три файла с именами i n d e x . h t m l ,  s t r 2  . h t m l  
и s t r 3  . h t m l .

Далее открываем страницу i n d e x . h t m l  в простом текстовом редак­
торе, для этого можно использовать программу Блокнот или любую другую, 
и начинаем писать код.

Почему для этих целей не рекомендуется использовать сложные тек­
стовые процессоры, как W ord ? Потому что они создают документы в своих 
собственных форматах, записывая в файлы дополнительный код, который 
нам абсолютно не нужен. Лучш е применять редактор не сложнее Блокнота 
или специальный редактор для H T M L -страниц.

Так называемый код веб-страниц представляет собой обычный текст 
(контент страницы) в сочетании с элементами разметки — тегами. Тег — 
это инструкция для браузера, прописывающая, каким образом следует 
оформить на экране объект, который описывается этим тегом. Теги, в свою 
очередь, заключаются в угловые скобки < > и бывают одиночными или 
парными. При использовании парного тега первый является открыва­
ющим, а второй — закрывающим и поэтому в своем имени содержит сим­
вол /. Например, тег, определяющий начало веб-страницы, — парный, поэто­
му, открывая страницу, мы всегда пишем < h t m l> ,  а в конце прописываем 
тег </h t m l  >.

Простейшая веб-страница содержит всего несколько тегов:
■ < h t m l>  и < / h t m l >  — определяют начало и конец веб-страницы;
■ < h e a d >  и < /h e a d >  — описывают начало и конец «головы» веб-страницы, 
не отображаемой в окне браузера;
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■ < ^ 1 Ь1 е> и < /^ Ь1 е>  — определяют заголовок веб-страницы, отобра­
жаемый в поле заголовка браузера, в самом верху страницы;
■ <ЬосЗу> и </Ьос1у> — задают «тело» веб-страницы, то есть ту часть, 
которая будет отображаться в окне браузера.

Наберем содержимое нашей страницы согласно плану (рис. 3.1). Затем 
обязательно сохраним страницу: меню Файл ► Сохранить. Не забывайте также 
сохранять страницу каждый раз, когда внесли в нее какие-либо изменения, 
в противном случае вы не сможете увидеть их в окне браузера.

<Ь1т1>
<Ьеас1>
<М1е>Компания САТУРН</Ш1е>
</Ьеа<1>
<Ьойу>
Компания «Сатурн» п р е д о с т а в и т  вам возможность провести 

отпуск или выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 
освоенного космоса.
</Ьо(1у>
</Мт1>

Рис. 3.1. Начальное содержимое первой веб-страницы, 
написанное в текстовом редакторе

После сохранения содержимого, не закрывая редактора, открываем с по­
мощью браузера редактируемую страницу. Для этого обычно достаточно 
дважды щелкнуть кнопкой мыши на ее имени in d e x . h tm l либо указать 
в строке адреса место. В  результате в браузере отобразится содержимое 
нашей страницы (рис. 3.2).

[g Компания САТУРН #
Компания «Сатурн» предоставит вам возможность провести 
отпуск или выходные дни на любой планете ближнего и 
дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.2. Содержимое веб-страницы в окне браузера

Белый фон, черный цвет букв — это, конечно, читабельно, но очень офи­
циально для туристической фирмы, отправляющей своих клиентов в космос. 
Попробуем изменить цвет букв и фон страницы. Обычно для этих целей при­
сваивают значение параметров тегов, что мы и сделаем. Задавать цветовые 
параметры можно как словами, так и числовыми значениями (словами более
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понятно, а числа дают доступ к большему количеству оттенков). Внесем 
в текст веб-страницы, расположенной в редакторе, исправления, задав для 
фона голубой цвет, а для текста — желтый, и не забудем ее сохранить (рис. 3.3).

<Ь1т1>
<Ьеас1>
<М1е>Компання САТУРН</М1е>
</Ьеас1>
<Ьос1у Ьдсо1ог=Ыие 1ех1=уе11ош>
Компания «Сатурн» предоставит ван возможность провести 

отпуск или выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 
освоенного космоса.
</Ьо11у>
</Мт1>

Рис. 3.3. Изменения в теге <Ьос1у>, определяющие цвета фона и текста

После этого обновим страницу в окне браузера и посмотрим, что из­
менилось. Если полученный результат удовлетворяет, то оставляем его, 
иначе экспериментируем дальше, явно задавая значения параметров тега.

Шаг третий. Форматирование текста на странице. Если цветовое соче­
тание текста и фона вас удовлетворило, то пора перейти к форматированию 
текста на странице. Под форматированием подразумевается изменение 
начертания и размеров символов, а также их выравнивание на странице.

Для изменения размера шрифта текста, являющегося заголовком, ис­
пользуют теги от <Ъ.1х/Ъ.1> до < Ъ6х/Ъ6> , где тег <Ь1> — обозначение 
самого крупного, а <116 > — самого мелкого размера текста в заголовке. Опре­
делим заголовком название «Компания „Сатурн“», выделив его нужными 
тегами (рис. 3.4).

<Ы:т1>
<Иеас1>
<М1е>Компания САТУРН</Ш1е>
</Ьеас1>
СЬойу Ьдсо1ог=Ыие 1ех1=уе11оу/>
СМЖомпания Сатурн</И1>
Компания «Сатурн» предоставит вам возможность провести отпуск 
или выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 
освоенного космоса.
</Ьойу>
</Мт1>

Рис. 3.4. Выделение заголовка тегами <Ы ></Ь1>
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Сохраним текст в редакторе и обновим содержимое страницы (рис. 3.5).
Поскольку по умолчанию текст всегда выравнивается по левому краю, 

то для его целевого выравнивания необходимо явно задать некоторые атри­
буты тега.

5; Компания САТУРН <§»

Компания Сатурн
Компания «Сатурн» предоставит вам возможность провести отпуск или 
выходные дни на любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.5. Просмотр заголовка на странице

Атрибут a l i g n  может определять следующие значения: l e f t  — вырав­
нивание по левому краю, r i g h t  — по правому краю, c e n t e r  — по центру, 
j u s t i f y  — по ширине. Внесем изменения, выровняв заголовок на странице 
по центру (рис. 3.6).

<html>
<head>
<№1еЖомпання САТУРН</М1е>
</head>
<body bgcolor=blue text=yellow>
<h1 аИдп=сегиегЖомпання Сатурн</М>
Компания «Сатурн» предоставит вам возможность провести отпуск 
или выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 
освоенного космоса.
</body>
</html> I

Рис. 3.6. Выравнивание заголовка по центру

Сохраним и обновим страницу в браузере (рис. 3.7).
Для выделения текстовых объектов обычно используют следующие теги:

■ <1>< / 1> — курсив;
■ < Ь х /Ь >  — полужирное начертание;
■ < и > <  / и >  — подчеркивание текста, находящегося между ними.

26



Быстро и качественно строим сайт и размещаем его на бесплатном веб-сервере

•1 к о у п з н и р  САТУРН -£■ _  ____

Компания Сатурн
Компания «Сатурн» предоставит вам возможность провести отпуск или 
выходные дни на любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.7. Выравнивание заголовка по центру

Если возникает необходимость выделить текст совокупными тегами, 
то их можно вложить друг в друга. В  этом случае надпись может принять 
вид < Ь х з . > " С а тур н "< /1 > < / Ь > .  Как видим из примера, нужно учитывать 
вложенность тегов при закрытии. Применим данные теги для выделения 
текстовых фрагментов (рис. 3.8).

<Мт1>
<Ьеас1> 
<Ш1е>Компания САТУРН</Ш1е> 
</Ьеас1> 
<Ьо(1у> 
<И1 аИдп=сеп!егЖомпания С атури</М >  
<1Ж ом пания<ЬХи> «С атурн»</иХ /Ь > предоставит вам 
возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.</¡>1 
</Ьо(1у>
</Ыт1>

Рис. 3.8. Форматирование текста тегами

Сохранив и обновив страницу в браузере, посмотрим, что получилось 
(рис. 3.9).

Ц  К о м п а н и я  САТУРН  ■§»

Компания Сатурн
Компания «С атуун»  предоставит вам возможность провести отпуск 
или выходные дни на любой планете ближнего и дальнего освоенного 
космоса.

Рис. 3.9. Результат форматирования текста с помощью тегов
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Если возникает необходимость изменить размер символов, не указы ­
вая теги заголовков, можно использовать следующие способы: теги <big> 
< /big>  и < s m a llx / s m a ll>  соответственно увеличивают и уменьшают 
размер заключенного в них текста по сравнению с текущим, а тег < font>  
</ f  ont> с атрибутом s iz e  позволяет задавать размер символов в условных 
единицах от минимального значения 1 до максимального значения 7. По 
умолчанию размер символов текста принято считать равным 3 условным 
единицам, поэтому, явно задавая значение параметра тега со знаком плюс 
или минус, можно заставлять браузер отображать текст больше или меньше 
относительно текущего. У  тега < font>  также есть атрибуты: fa c e  — ука­
зывает название предпочтительного шрифта для отображения символов, 
c o lo r  — задает цвет шрифта. Рассмотрим на примере центрирование и из­
менение размера шрифта для текста веб-страницы (рис. 3.10).

<html>
<head>
<№1е>Компання CATHPH</title>
</head>
<body>
<h1 align=center>KoMnaHMa Сатурн</И1>
CcenterXfont size=+2Xi>KoMnaHHfl<bXu> <big>«CaTypH»</bigX/uXfb> 
предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.</iXffontX/center>
<jlbody>
<flitml>___________________________________________________________________________________

Рис. 3.10. Пример центрирования и увеличения шрифта с помощью тегов

Не забываем сохранить текст и обновить страницу в браузере, где и на­
блюдаем результат изменений (рис. 3.11).

(£] Компанкя САТУРН *§» т

К ом п ан и я  Сатурн

Компания « С а т у р н »  предоставит вам 
возможность провести отпуск или выходные дни на 

любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.11. Результат выполнения центрирования и увеличения размеров шрифта

Д ля придания полной красоты нашему творению выделим первые 
два слова «Компания „Сатурн“» в отдельный абзац, для чего необходи­
мо воспользоваться непарным тегом <Ьг>, обозначающим конец абзаца 
(рис. 3.12).
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Шт1>
<Иеас1>
<Ш1е>Компания САТУРН</Ш1е>
<7Иеас1>
<body>
<Ь1 аНдп=сеп!егЖомпания С атур н ^ М  >
<сеп!егХ1оп! 51ге=+2Х1Жомпания<ЬХи> <Ыд>«Сатурн»<|РЫдХ/иХ/Ь> <Ьг> 
предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного косм оса.- (/ ¡Х^о^Х/сеШ е^
</Ьо(1у>
<7Ыт1>___________________________________________________________________________________

Рис. 3.12. Использование одиночного тега <Ьг> для разбиения текста на абзацы

Не забываем сохранить текст и обновить страницу в браузере. Так лучше, 
не правда ли (рис. 3.13)?

Ц) Компания САТУРН V __________________________________________________________

К о м п а н и я  С атурн

Компания «Сатурн»  
предоставит вам возможность провести отпуск или 
выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 

освоенного космоса.

Рис. 3.13. Результат использования тега <br> для разбиения текста на абзацы

Таким образом, оперируя совокупностями тегов, можно выполнять 
различные операции по форматированию текста на веб-странице. Я зы к 
H T M L  в своей спецификации позволяет использовать не только физическое 
форматирование текстовых объектов, которое мы сейчас рассмотрели, где 
в явном виде задаются те или иные значения параметров для форматируе­
мых объектов, но и логическое форматирование.

В  случае логического форматирования заключенный в соответству­
ющие теги текстовый фрагмент страницы распознается и форматируется по 
определенному стилю, с указанием на роль текстового фрагмента в составе 
документа. Используя эту возможность языка H T M L , при оформлении 
сайта можно применять так называемые каскадные таблицы стилей C SS, 
которые позволяют управлять форматированием тегов в документе, задавая 
для каждого заключенного в тег элемента определенный стиль оформления. 
Например, можно задать синий цвет для заголовков, определяемых тегами 
< h lx / h l> , используя параметр s t y le :  < hl s t y le s  " c o lo r :  b lu e "> , 
где в качестве значения атрибута указано " с в о й с т в о : зн а че н и е ".
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Каскадные таблицы стилей могут располагаться в файле текущей стра­
ницы, определяя для нее стили оформления. Кроме того, они могут нахо­
диться в отдельных файлах на различных веб-серверах, определяя стилевое 
форматирование для всех страниц сайта. Можно также форматировать 
одну страницу с помощью различных таблиц, из которых выстраивается 
своеобразная иерархия стилей форматирования.

Продемонстрируем использование форматирования с помощью элемен­
та каскадных таблиц стилей для нашего третьего абзаца.

<р s t y le = " f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - s i z e :  150%; t e x t - a l ig n :
c e n t e r ">предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на
любой планете ближнего и дальнего освоенного косм оса.< /р>

Здесь тег < р х / р >  определяет текст как отдельный абзац, a s t y l e  — 
атрибут, задающий для фрагмента курсивное начертание командой fo n t-  
s t y l e :  i t a l i c .  Относительный размер шрифта задан в процентах: f o n t -  
s i z e :  1 50% . Текстовый фрагмент выровнен по центру: t e x t - a l i g n :
c e n t e r .  При этом размер шрифта можно задавать не только в процентах, 
но и в явных единицах — сантиметрах (cm ) или пунктах (p t). Следует учи ­
тывать, что явно заданные размеры не позволяют браузеру адаптировать 
текст под размер раскрытого окна и, как следствие, могут сделать его не­
читаемым. Пример рассмотрен на рис. 3.14.

<html>
<head>
<М1еЖомпания СЛТУPH</titlе>
</head>
<body>
<h1 аИдп=сеп1егЖомпания Сатурн</Ь1>
<center><font size=+2><i>KoMnaHHfl<b><u> <Ыд>«Сатурн»</ЫдХ/и> 
CbrX/iX/fontX/centerX/b>
<р style=“ font-style: italic; font-size: 150%; text-align: сеп1ег">предоставит вам 
возможность провести отпуск или выходные дни на любой планете ближнего 
и дальнего освоенного космоса.</р>
</body>
</html> |

Рис. 3.14. Форматирование абзаца с элементом использования 
каскадных таблиц стилей

Повторяем операцию сохранения и обновления, открываем в браузере 
результат (рис. 3.15).

В  нашем примере определение стиля располагалось внутри тега эле­
мента, но таким же образом, используя таблицу стилей, в которой заданы 
свойства для какого-либо элемента, можно устанавливать описанный стиль 
для нужного элемента, просто указав его.
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¡4; Компания САТУРН =8*

К ом п ан и я  Сатурн  

Компания «Сатурн»
предоставит вам возможность провести отпуск или 
выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 

освоенного космоса.

Рис. 3.15. Результат форматирования последнего абзаца 
с использованием каскадных таблиц стилей

3.3. Списки и таблицы в теле веб-страницы

Шаг четвертый. Использование списков. Перейдем ко второй стра­
нице создаваемого сайта и разместим на ней список услуг, которые компа­
ния предлагает своим клиентам. Д ля этого откроем в текстовом редакторе 
файл с именем s t r 2  . h tm l и создадим первоначальную структуру веб­
страницы (рис. 3.16). Не стесняйтесь указывать в заголовке страницы 
название компании — тем самым вы повышаете ее релевантность у  по­
исковых машин.

<html>
<head>
<title>yслуги,предоставляемые компанией САТУРН</М1е>
</head>
<body>
<hl аПдп=сеп1ег>Услуги, п р е д о с т а в л я е м ы е  ко м п ан и ей  Сатурн</Ь> 
</body>
</html>

Рис. 3.16. Первоначальная структура второй страницы сайта

Д ля создания маркированных списков, определяющих равноправ­
ные элементы, в спецификации язы ка Н Т М Ь  применяют следующие 
теги:
■ < из.х/и1>  — парный тег определяет начало и конец списка перечис­
лений;
■ < 11 > — непарный тег определяет начало элемента списка.
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По умолчанию такой список маркируется жирными точками, и при 
необходимости можно изменить вид маркера, используя атрибут ty p e  
с указанием следующих значений:

■ d is c  — точечный маркер, задаваемый по умолчанию;
■ c i r c l e  — маркер в виде пустой окружности;
■ sq u a re  — маркеры в виде квадратиков.

Рассмотрим примеры использования описанных тегов для органи­
зации маркированного списка услуг компании с элементом вложен­
ного списка — выделенной строкой < u l t y p e = c ir c le x li> O o 6 o c  
и Деймос — мифы и леген д ы . Ре ко м е н д уе тся  вкл ю чи ть  в план  
посещ ения п лан еты  Марс . < /u l> . Строка выделена исклю читель­
но для лучшего восприятия при чтении книги. Пример рассмотрен на 
рис. 3.17 и 3.18.

<Мтп1>
<Ьеай>
^Ш е^слуги, предоставляемые компанией СДТУРН</Ш1е>
</Ьеас1>
<Ьос1у>
<Ь1 аПдп=сеп1ег>Услугц. предоставляемые компанией Сатурн^М >

Кампания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь отпуск, 
совершив следующие увлекательные путешествия:
<и1 1уре=8циагеХП>Романтическин ужин на околоземной орбите.
<П>Завтрак с вицом на Землю с поверхности Луны.
<И>Луна - известный спутник земли.
<И>Луна - обратная сторона.
<Н>Венера - планета бурь и любви.
<И>Меркурий - то в жар,то в холод.
<МЖ Марсу — красной планете на выходные.

<и11уРе-с'гс1е><11>Фобос и Деймос - мифы и легенды. Рекомендуется включить в 
план посещения планеты Мара </и1>

<П>Путешествие к поясу астероидов - привези аопон кусочек космоса. 
<И>Загаиочный гигант Юпитер и его спутники.
<И>Зояотые кольца Сатурна.
<И>На краю Ойкумены - комбинированный тур к Урану и Нептуну.
</и1>
</Ьо<1у>
</Ь1т1>

Рис. 3.17. Использование в тексте кода страницы тегов, 
формирующих маркированный список с элементом вложенности
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g| Услуги предоставляемые ко... Ф

Услуги, предоставляем ы е компанией  
Сатурн

Компания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь отпуск, совершив 
следующие увлекательные путешествия:

■ Романтический ужин на околоземной орбите.
■ Завтрак с видом на Землю с поверхности Луны.
■ Луна — известный спутник земли.
■ Луна — обратная сторона.
■ Венера — планета бурь и любви.
■ Меркурий — то в жар, то в холод.
■ К Марсу — красной планете на выходные.

о Фобос и Деймос — мифы и легенды. Рекомендуется включить в план посещения 
планеты Марс.

■ Путешествие к поясу астероидов — привези домой кусочек космоса.
« Загадочный гигант Юпитер и его спутники.
■ Золотые кольца Сатурна.
» На краю Ойкумены — комбинированный тур к  Урану и Нептуну.

Р и с. 3.18. Результат формирования маркированного списка 
с вложенным элементом списка

Д ля формирования нумерованных списков перечисления используют 
аналогичный тег < o l x / o l > ,  где с помощью параметров его атрибута t y p e  
можно задать тип нумерации:

■ 1 — арабскими цифрами (1, 2, 3...);

■ I  — римскими цифрами (I, II, III...);

■ i  — малыми римскими цифрами (i, ii, in...);

■ А — прописными латинскими буквами (А , В , С...);

■ а — строчными латинскими буквами (а, Ь, с...).

П оскольку по умолчанию  нумерация начинается с первого элемен­
та списка, то с помощью атрибута s t a r t  можно явно  задать номер, 
с которого будет вы полняться отсчет элементов списка. Попробуем на 
примере рис. 3.19 и 3.20 применить теги для формирования нумерован­
ного списка.

Ш аг пятый. Таблицы. М ы  построили две страницы сайта, и настало 
время задуматься о навигации, то есть о том, какое меню для передвижения 
по сайту необходимо создать и как оно будет выглядеть.
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<№т1>
<Иеа|1>
<М1е>Услуги предоставляемые компанией САТУРН<АИ1е>
<̂Иеа11>
<Ьос1у>
<Ь1 аНдп=сеп1ег>Чсяуги,предоставляемые кампанией Сатурн<7Ь1>
Компания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь отпуск, 
совершив следующие увлекательные путешествия:
<и1 type=sqиаге><И>Романтическин ужин на околоземной орбите.
<П>Завтрак с внпом на Землю с поверхности Луны.
<М>Луна - известный спутник зенли.
<Н>Луна - обратная сторона.
<М>Венера - планете бурь н люБвн.
<И>Меркурии - то в жар,то а холод.
<М>К Марсу - красной планете на выходные.
<и1 type=circleXli>Фoбoc и Деймос - мифы н легенды. Рекомендуется включить в 
план посещения планеты Марс. </и1>
<И>Путешествие к поясу астероидов - привези домой кусочек космоса. 
<И>Загадочный гигант Юпитер и его спутники.
<И)Золотыс кольца Сатурна.
<П>На крага Ойкумены - кимБнннриваннын тур к Урану н Нептуну.
< (и \ >

От совершения увлекательнейшего космического путешествия вас отделяет всего 
несколько шагов;
<о1ХМ>Выбернте понравившийся маршрут.
<П>Определитесь со сроками путешествия.
<И>Позвоните нашему консультанту (телефон ***-**»-***, круглосуточно). 
<М>Оформитс путевку.
<Н>И вот вы на борту роскошной космической яхты.
<̂о1>
<̂ Ьо(1у>
<̂ Ыт1>

Рис. 3.19. Использование тегов для создания нумерованного списка

В  простейшем случае для перехода по страницам для создания гипер­
ссылок можно использовать простые текстовые объекты. Проблема будет 
заклю чаться в том, что при задании различных настроек окна браузера 
элементы меню не будут находиться в строго определенных местах экрана, 
а будут перемещаться по нему, ведь веб-страница — это просто текстовый 
документ, и появление одного пробела может привести к полной потере 
форматирования текста. Для разрешения данной проблемы — чтобы было 
удобно размещать различные элементы на страницах сайта и они не изме­
няли своего положения относительно друг друга при различных настройках 
окна браузера — применяют таблицы. Рассмотрим применение таблицы для 
формирования единого стилевого меню навигации, которое можно исполь­
зовать на всех страницах. Создадим горизонтальную таблицу, состоящую
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из одной строки и трех столбцов, в которые и поместим названия пунктов 
меню нашего сайта в таком виде:

Главная страница Услуги компании Вопросы и ответы

Д ля формирования таблицы средствами язы ка Н Т М Ь  нужно пом­
нить следующее утверждение: «Таблица состоит из строк, а строки — из 
ячеек».

И  Услуги предоставляемые ко... #

Услуги, предоставляемы е компанией  
Сатурн

Компания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь отпуск, совершив 
следующие увлекательные путешествия:

■ Романтический ужин на околоземной орбите.
■ Завтрак с видом на Землю с поверхности Луны.
■ Луна — известный спутник земли.
• Луна — обратная сторона.
■ Венера — планета бурь и любви.
■ Меркурий — то в жар,то в холод.
■ К Марсу — красной планете на выходные.

о Фобос и Деймос — мифы и легенды. Рекомендуется вюшчить в план посещения 
планеты Марс.

■ Путешествие х  поясу астероидов — привези домой кусочек космоса.
■ Загадочный гигант Юпитер и его спутники,
■ Золотые кольца Сатурна.
• На краю Ойкумены — комбинированный тур к Урану и Нептуну.

От совершения увлекательнейшего космического путешествия вас отделяет всего несколько
шагов;

1. Выберите понравившийся маршрут.
2. Определитесь со сроками путешествия.
3. Позвоните нашему консультанту (телефон ***-***..*=<=*, круглосуточно).
4. Оформите путевку.
5. И вот вы на борту роскошной космической яхты.

Рис. 3.20. Результат применения тегов <ol></ol>

Таблица создается с помощью парного тега < ta b le x / ta b le > , описы­
вающего начало и конец таблицы. Атрибут b o rd e r задает ширину рамки 
в пикселах. Если он равен 0, то рамка на экран не выводится, но таблица 
сохраняет свое форматирование, то есть создаются прозрачные границы 
таблицы. Атрибут a l ig n  в теге таблицы выравнивает саму таблицу отно­
сительно экрана, а ее содержимое не трогает. Атрибут b g c o lo r  задает цвет 
фона для всей таблицы. Ш ирину таблицы определяет атрибут w id th , а вы ­
соту — h e ig h t. Ш ирина и высота могут указываться как явно в пикселах, 
так и в процентах от размера окна браузера, что более предпочтительно, 
так как таблица становится резиновой. Иными словами, можно сжимать
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и л и  р а с т я ги в а т ь  т е к с т о в о е  с о д е р ж и м о е  я ч е й к и ,  и з б е га я  те м  с а м ы м  п о ­
я в л е н и я  в о к н е  б р а узе р а  п о л о с  п р о к р у т к и ,  ч т о  у л у ч ш а е т  ч и т а б е л ь н о с т ь  
в е б -с т р а н и ц ы .

Д л я  ф о р м и р о ва н и я  с т р о ки  та б л и ц ы  испо л ь зуе тся  па р н ы й  те г < t r > <  /  t r > ,  
и м е ю щ и й  а тр и б у т ы , а н а л о ги ч н ы е  а тр и б у та м  те га  < t a b le > .  Э т о т  те г  з а к л ю ­
ч а е т  в себе т е ги  яче е к , ф о р м и р у ю щ и х  с т р о к у .

Т е г  ф о р м и р о в а н и я  я ч е й к и  т а б л и ц ы  — п а р н ы й  т е г  < t d x / t d >  с д о ста ­
т о ч н о  б о л ь ш и м  ко л и ч е с т в о м  а тр и б у то в :

■ a l i g n  — го р и з о н т а л ь н о е  в ы р а в н и в а н и е  с о д е р ж и м о го  я ч е й к и ;

■ v a l i g n  — в е р ти ка л ь н о е  в ы р а в н и в а н и е  со д е р ж и м о го  я ч е й к и ; м о ж е т  п р и ­
н и м а т ь  с л е д у ю щ и е  з н а ч е н и я  ф о р м а ти р о в а н и я :

■ t o p  — п о  в е р х н е м у  кр а ю ;

■ m i d d l e  — п о  ц е н тр у ;

■ b o t t o m  — п о  н и ж н е м у  кр а ю ;

■ w i d t h  — ш и р и н а  я ч е й к и  и, соо тве тстве н н о , столбца, в ко то р о м  н а хо д и тся  
(в  п и к с е л а х  и л и  в п р о ц е н т а х  о т  ш и р и н ы  т а б л и ц ы );

■ h e i g h t  — в ы с о та  я ч е й к и  и , с о о тв е тс тв е н н о , все й  с т р о к и , в к о т о р о й  н а ­
х о д и тс я ;

■ c o l  s p a n  — ко л и ч е с т в о  о б ъ е д и н я е м ы х  я ч е е к  в с тр о ке ;

■ r o w s p a n  — к о л и ч е с т в о  о б ъ е д и н я е м ы х  я ч е е к  в стол бце ;

■ b g c o l o r  — ц в е т  ф она  я ч е й к и .

В е р н е м ся  на  н а ш у  п е р в у ю  с тр а н и ц у  i n d e x . h t m l ,  о т к р ы в  ее в те кс т о в о м  
р е д а кто р е , и  с п о м о щ ь ю  о п р е д е л я ю щ и х  т а б л и ц у  те го в  п о с т р о и м  н а в и га ц и ­
о н н о е  м е н ю . Р а с с м о тр и м  т е к с т  код а :

■ c t a b l e  w id t h = 9 0 %  a l i g n = c e n t e r  b o r d e r = 0 >  — с т р о к а  задает та б ­
л и ц у  ш и р и н о й  90 % о т  ш и р и н ы  э кр а н а  б р а узера  и  с н е в и д и м о й  гр а н и ц е й ;

■ < t r  a l i g n = c e n t e r >  — задает с т р о к у  т а б л и ц ы  и  я в н о е  в ы р а в н и в а н и е  
ее с о д е р ж и м о го  п о  ц е н тр у ;

■ < t d > r n a B H a n  c T p a H M n a < / td >  — о п и с ы в а е т  с о д е р ж и м о е  я ч е й к и ;

■ < t d > y c j i y r H  к о м п а н и и < / 1 d >  — о п р е д е л яе т с о д е р ж и м о е  я ч е й к и ;

■ < td > B o n p o c H  и  o T B e T H < / td >  — о п и с ы в а е т  с о д е р ж и м о е  я ч е й к и ;

■ < / t r >  — за кр ы в а е т  с т р о к у  та б л и ц ы ;

■ < / 1 a b  1 е  > — за кр ы в а е т  та б л и ц у ;

■ < b r >  — дает и н с т р у к ц и ю  п р о п у с т и т ь  п у с т у ю  с т р о к у  — с и м в о л  « во зв р а т  
к а р е т к и » ;
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■ < Ь г >  — у к а з ы в а е т  п р о п у с т и т ь  п у с т у ю  с т р о к у  — с и м в о л  « в о зв р а т  к а ­
р е т ки » .

Р а с с м о тр и м  в ы п о л н е н и е  за д а чи  н а  р и с . 3.21 и  3 .22.

< htm 1>
<head>
<1гНе>Конпания CATHPH<ftitle>
</head>
<body>
<h1 align=center>KoMri3HMa CarypH</h1>

<table width=90% align=cenler border-0>
<tr align=cen1er>
^ > Гл авн ая  страница<|М>
<1й>Услу1и KQMnaHHH</td>
<td>Bonpocbi и ответы<Дй>
</1г>
</1аЫе>
<br>
<br>

CcenterXfont size=+2Xi>KoMnaHHa<bXu> <big>«CaiypH»</bigXjlu> 
</iX/fontX/centerX/b>
<p style="fon1-style: italic; tont-size: 150%; text-align: сеп1ег">предоставит вам 
возможность провести отпуск или выхооные дни на любой планете ближнего и 
дальнего освоенного космоса.</р>
</body>
</html>

Рис. 3.21. Использование тегов формирования таблицы 
при оформлении навигационного меню сайта

: .. Ж § Г К о м п а н и я  С А ТУРН  *  Ф

Компания Сатурн
Гласная страница Услуги хомпашш Вопросы и ответы

ком п ан и я  «Сатурн»
п р е д о ста в и т  вам  в о з м о ж н о с т ь  п ро вести  о т п у с к  или выходные 
дни на любой п л а н е те  ближ него  и дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.22. Результат использования скрытой таблицы 
при оформлении меню сайта
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3.4. Организация гиперссылок

Шаг шестой. Гиперссылки. Меню навигации оформлено, осталась самая 
малость — заставить его работать, то есть при выборе пункта меню должен 
осущ ествляться переход на страницу, указанную в меню. Это свойство ги­
пертекста и превращает простую совокупность обычных текстовых страниц 
в гипертекстовый документ.

Преобразование текстового или графического объекта в гиперссылку 
возможно с помощью парного тега < ах /а> , его обязательным атрибутом 
href является документ, на который и указывает ссылка, дополнительный 
атрибут title отображает текст подсказки, появляющейся при наведении 
указателя мыши на область гиперссылки.

Применим полученные знания, оформив надлежащим образом пункты 
нашего меню.
■ <tdxa href=index.html title= "Переход на главную стра­
ницу сайта компании Сатурн ">Главная CTpaHH4a</ax/td> —  
в этой строке переход осуществляется на страницу с именем index. html, 
всплывающая подсказка показывает текст Переход на главную страницу сайта 
компании Сатурн, а гиперссылкой является надпись Главная страница.

■ ctdxa href=str2 .html title= "Предоставляемые компанией 
Сатурн услуги" >Услуги компании< /а х /td> — здесь переход осу­
ществляется на страницу с именем str2 .html, всплывающая подсказка 
показывает текст Предоставляемые компанией Сатурн услуги, а гиперссылкой 
является надпись Услуги компании.

■ c t d x a  href=str3 .html title="4acTO задаваемые вопросы 
по услугам компании Сатурн">Вопросы и oTBeTbi</ax/td> —  
в этой строке переход осуществляется на страницу с именем str3 .html, 
а всплывающая подсказка показывает текст Часто задаваемые вопросы по услугам 
компании Сатурн, гиперссылкой является надпись Вопросы и ответы.

Рассмотрим на примере рис. 3.23 применение тегов для оформления 
гиперссылок.

Осталась последняя задача — скопировать созданную таблицу с нави­
гационным меню на все три страницы нашего сайта. Для этого выделяем 
текстовый фрагмент, начиная с тега <table> и заканчивая тегом < /table>, 
выбираем пункт меню Правка ► Копировать, копируя выделенный фрагмент 
в буфер памяти. Открываем в текстовом редакторе страницы str2 .html 
и str3 .html и, установив курсор после тега заголовка <hl>, выбираем 
пункт меню Правка ► Вставить, тем самым вставляя текстовый фрагмент из 
буфера памяти в тело страницы. Таким образом, содержимое файла str2 . 
html будет выглядеть, как на рис. 3.24.
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< h tm l>
< h e a d >
Uitle; К о м п а н и я  С А ТУ Р Н </М 1е>
< /h e a d >
<body>
<h1 a lig n = c e n te r ::  К о м п а н и я  С а т у р н < /Ь 1 >
< ta b le  w ld th = 9 0 %  a llg n = c e n te r  b o rd e r= 0 >
< tf a llg n = c e n te r>

< td > < a  h re f= i n d e x .h tm l Ш 1 е = "П е р е х о д  на  гл а в н у ю  с т р а н и ц у  с а й т а  к о м п а н и и  С а гу р и "> Г л а в н а я  с гр а н и ц а < /а Х /1 [1 >  
< l t l X u  l i r c f - a l r Z . l i l i i i l  1 П 1 е -"П р е д и и а в л м е н ы е  к и н п а н и е й  C a iy p H  y u n y i н’ > У с л у 1 и к и м п а н и и < 1 а Х /и >
< td > < a  h re f= s 1 r3 .h tm l t i t le = '4 a c T 0  з а д а в а е м ы е  в о п р о с ы  п о  у с л у г а м  к о м п а н и и  С а т у р н п > В о п р о с ы  и O T B e T b i< /a X /td >

</1г>
< iha b lc>
<br>
<br>
< c e n te r> < fo n t  s iz e = + 2 X i> K o M n a H H f l< b X u >  < Ы д > « С а т у р н » < /Ы в Х /и >  < / iX / f o n t X / c e n t e r X f b >
<p s ty lc = '1 o n t  s ty le :  ita l ic :  fo n t  s iz e :  1 5 0 %  te x t  a lig n :  c c n tc r " )  п р е д о с т а в и т  ва м  в о з м о ж н о с т ь  п р о в е с т и  о т п у с к  или 
в ы х о д н ы е  д н и  на  л ю б о й  п л а н е т е  б л и ж н е го  и д а л ь н е г о  о с в о е н н о г о  ко с м о с а .< /р >
< /b o d y >
< /h tm l>

Рис. 3.23. Применение тегов для оформления гиперссылок 
при создании навигационного меню сайта

Ш т 1 >
< Ь е а й >
< Ш 1 е > У с л у ги  п р е д о с т а в л я е м ы е  к о м п а н и е й  С А ТУ Р Н < /М 1е>

<Ьо<1у>
< Ы  а1!дп = с е гИ в г> У д л у гн ,п р е д о с т а в л я е м ы е  к о м п а н и е й  С а турн< Д 11 >

<ааЫе 4 ^ 1 ^ 9 0 %  аИдп=се^ег Ьог(^ег=0>
СГг аНдп=сеШег>
Ш Х а  h re fs in d e x .h tm l М е - 'П е р е х о п  на  гл а в н у ю  с т р а н и ц у  са й та  к о м п а н и и  С а т у р н "> Г л а в н а я  с т р а н и ц а < /а Х /М >  
• а й Х а  11ге1=Б1г2.Ы:гп1 й ^ е ^ 'П р е  д о с т а в л я е м ы е  к о м п а н и е й  С а ту р н  у с л у г и " > У с л у г и  ко м п а н и и < /а > < |М :>
( Ш Х а  Ьге1=Б1г3.1Шп1 Ш1е=’ Ч а с т о  з а д а в а е м ы е  в о п р о с ы  по  у с л у г а м  к о м п а н и и  С а т у р н '‘ > В о п р о с ы  и  о тв е т ы  < /а Х Д О >  
</1г>
<̂аЫе>
К о м п а н и я  С а ту р н  п р е д л а га е т  ва м  п р о в е с т и  с в о н  в ы х о д н ы е  д н и  и л и  в е с ь  о т п у с к ,  с о в е р ш и в  с л е д у ю щ и е  
у в л е к а т е л ь н ы е  п у т е ш е с т в и я :
<и1 < у р е = з я и а ге Х И > Р о м а н г н ч е с к н н  у ж и н  п а  о к о л о з е м н о й  о р б и т е .
< 1 !> 3 а в т р а к  с в и д о м  н а  З е м л ю  с  п о в е р х н о с т и  Л у н ы .
< П > Л у н а  -  и з в е с т н ы й  с п у т н и к  з е н л н ,
< И > Л у н а  -  о б р а тн а я  с т о р о н а .
< П > В е н с р а  -  пл а н е та  б у р ь  и л ю б в и .
< П > М е р к у р и й  -  то в ж а р д о  в  х о л о д .
< И Ж  М а р с у  -  кр а с н о м  п л а н е т е  на  в ы х о д н ы е .
< и 1 1ур е  = с 1 гс 1 е Х Н > Ф о б о с  н Д е й и о с  -  м и ф ы  и л е ге н д ы . Р е к о м е н д у е т с я  в к л ю ч и т ь  в п л а н  п о с е щ е н и я  п л а н е т ы  
М а р с . </и1>
<1 ̂ П у т е ш е с т в и е  к  п о я с у  а с т е р о и д о в  -  п р и в е з и  д о м о й  к у с о ч е к  ко с м о с а .
< П > З а га д с ч н ы й  ги г а н т  Ю п и те р  и е го  с п у т н и к и .
< ||> 3 о л о т ы е  к о л ь ц а  С а т у р н а .
< П > Н а  кр а ю  О й ку м е н ы  -  к о м б и н и р о в а н н ы й  т у р  к У р а н у  и  Н е п т у н у .
</и1>
О т с о в е р ш е н и я  у в л е к а т е л ь н е й ш е го  к о с м и ч е с к о г о  п у т е ш е с т в и я  в а с  о т д е л я е т  в с е го  н е с к о л ь к о  ш а го в :  
< о 1 Х Н > В ы б е р и т е  п о н р а в и в ш и й с я  м а р ш р у т .

Рис. 3.24. Содержимое страницы str2.html 
со вставленным навигационным меню
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Содержимое файла str3 .html будет выглядеть по-другому, ведь над 
ним мы еще не работали (рис. 3.25).

< t a b le  w id t h = 9 0 %  a l ig n = c e n 1 e r  b o r d e r = 0 >

<tr align=center>
< l d X a  h r e f = in d e x . h lm l  t i t l e = " r ie p e x D A  н а  г л а в н у ю  с т р а н и ц у  с а й т а  к о м п а н и и  С а т у р н " > Г л а в н а я

с т р  а  н  и  ц а  < / а >  < / td  >
< ld > < a  h r e f = s t r 2 . h t m l  Н И е = " Л р е д о с т а в л я е м ы е  к о м п а н и е й  С а т у р н  у с л у г и " > У с л у г и  K O M n a n H H < /a X / td >  

< t d X a  h r e f = s t r 3 . h t m l  t i t l e - Ч а с т о  з а д а в а е м ы е  в о п р о с ы  п о  у с л у г а м  к о м п а н и и  С а т у р н " > В о п р о с ы  и 

о т в  e r u < / a > < f t d >

< / t r>

< / t a b le >

Рис. 3.25. Содержимое страницы str3.html 
с неоформленной структурой страницы

Несмотря на то что структура страницы str3 . html не оформлена, меню 
навигации страницы работает. В  этом можно убедиться, сохранив все три 
файла и вызвав их в окне браузера, а затем использовав для перехода между 
страницами созданное навигационное меню (рис. 3.26).

@0 fiieW/home/fort... e/slte/str3.htmi #

Главная страница Услуги компании Вопросы и ответы

Рис. 3.26. Иллюстрация рабочего меню, расположенного 
на неоформленной странице str3.html

Продолжим работать со страницей str3 .html и для начала все-таки 
структурируем ее согласно правилам, введя в ее содержимое необходимые 
теги (рис. 3.27).

< h 1 m l>

< h e a d >

< t i t le > B o n p o c b i  и  о т в е т ы  n e  у с л у г а м  к о м п а н и и  С а т у р н < / t i t le >

< /h e a d >

< b o d y >

< ta b le  w id t h = 9 ü %  a l ig n = c e n t e r  b o r d e r = 0 >

< t r  a l ig n = c e n t e r >

< U J X a  l i r e f - i i i ü e x . l i U n l  l i l l e  " П е р е х и ц  н а  ¡ л а в н у ю  г р а н и ц у  с а ш а  к и м п а н и и  С а | у р н " > Г л а в н а н  

с т р а н и ц а  < / a X / t d >
O t d X a  h r R f= s t r ? .h 1 m l 1 Ш е = " П р р л п с т а п л я к м и к  к о м п а н и е й  С а т у р н  у с л у г н " > Н с 1 у г и  к п м п а н и и < / а > < ; М >  

< td > < a  h r c f = s t r 3 . h 1 m l 1itlc='4acT0 з а д а в а е м ы е  в о п р о с ы  п о  у с л у г а м  к о м п а н и и  С а т у р н " > В о п р о с ы  н  

о т в е т ы  < /a > < / td >

< / t r>
< / t a b le >

< / b o d y >  I 

< / h t m l>

Рис. 3.27. Структурированное оформление страницы str3.html 
с описанным навигационным меню
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Поскольку страница посвящена часто задаваемым вопросам и на ней 
будут размещены достаточно объемные ответы, которые явно не поместятся 
в окне браузера, оформим ее с помощью полностью отображаемого на экране 
списка вопросов. Эти  вопросы будут гиперссылками на ответы к ним. В ы ­
бирая необходимый вопрос, пользователь щелкает на нем кнопкой мыши, 
активизируя гиперссылку. Ссылка перемещает его к ответу, который может 
находиться в любом месте страницы.

Для реализации данной задачи сначала определяются так называемые 
якоря — точки, с которых начинаются ответы. Они представляют собой 
такие места в тексте страницы, на которые необходимо перенести пользо­
вателя при активизации им гиперссылки. Это выполняется с помощью все 
того же тега < а х / а > ,  только записанного без атрибута h re f . Вместо этого 
атрибутом name явно задается имя якоря, на который и будет указывать 
гиперссылка. В  нашем случае для первого вопроса это будет выглядеть так: 
< а  n a m e = vo p rlx /a > . Затем обычным способом прописываем гипер­
ссылку с указывающего объекта с помощью атрибута h re f , обязательно 
поместив в параметрах префикс #, говорящий о том, что ссылка действует 
внутри документа. В  нашем случае она будет выглядеть следующим об­
разом: < а  h r e f  = " # v o p r l" >Вопрос 1 .< /a x b r> . Таким образом, код 
веб-страницы s tr3  . h tm l будет выглядеть так, как показано на рис. 3.28.

<td><a href=str2.html 1гИе="Предоставляемые конпанией Сатурн услуги">Услуги 
компании</аХДй>
CtdXa hre1= str3.html title-Часто задаваемые вопросы по услугам кампании 
Сатурн">Вопросы н ответы</a></td>
</tr>
</tableXbrXbr>

<а href=,,#vopr1,‘>Bonpoc 1.</aXbr>
<а href=M#vopr2">Bonpoc 2.</aXbr>
<а href=,,ifvopr3">Bonpoc 3.</aXbr>
<в href^'Jtvoppi'^Bonpoc 4.</aXbr>
<a href=M#vopr5">Bonpoc 5.</aXbr>

C brXb rXb rXbO
<a name=vopr1 ></а>Отвст на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на 
вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. 
Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на 
вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1.

Рис. 3.28. Пример фрагмента содержимого страницы str3.html.
Демонстрация организации внутренних ссылок на веб-странице

Кроме того, с помощью гиперссылок можно организовать и автомати­
ческий запуск почтового клиента, если пользователь решит задать вопрос 
письменно. Д ля этого в теге организации гиперссылки используется зна­
чение m a ilto  атрибута h r e f ,  в котором явно задается адрес электрон­
ной почты получателя, в нашем случае компании «Сатурн». С помощью
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дополнительного атрибута ? sub j ect можно задать тему письма, а атрибут 
body позволит оформить его шаблон. Рассмотрим это на примере.
■ <а href ="mailto:saturn@saturn. ru — строказадает вызов почто­
вой программы, установленной по умолчанию, с явным указанием почтового 
адреса saturn@saturn.ru в поле Кому.
■ ?subject=Bonpoc%2 0B%2 0KOMnaHrao%2 0CaTypH — строка, явно за­
полняющая поле Тема текстом Вопрос в компанию Сатурн, а совокупность сим­
волов %2 0 обозначает пробел.

■ &Ьос1у=Здравствуйте%2 0уважаемые%2сотрудники%2 0oбpaщa- 
ю cь%20к%20вaм%20co%20cлeдyющ им%20вoпpocoм: "> — строка, явно 
прописывающая начало письма следующим текстом: Здравствуйте, уважаемые 
сотрудники, обращаюсь к вам со следующим вопросом:.
■ активировав данную ссылку. < / а > С п а с и б о строка, определя­
ющая гиперссылку с текстом активировав данную ссылку.

Рассмотрим данный код непосредственно в теле страницы (рис. 3.29).
hrftf=Rtivl.html title-Част яадттаемые Rnnpnr.u rin уг.лугям компании Сагурн">Нппрлг.ы и гпгпети</аХ/1г1>

<ft r>
</Mjle><ürXüi>
Уважаемые посетители сайта компании Сатурн, если Вы не нашли ответ на интересующий Вас вопрос, то,пожалуйста, 
обратитесь к нам письменно,
<□ href="mailto:satu rn@saturn.ru 
?subject=Bonpoc%2DB%20icoMnaHHK)%20CaTypH
8:ьо(1у=3йравствуй7е%20у&ажаемые%2сотрулннкн%20обращан]сь%20к%20вам%20со%20слелующнм%20в&прссои;"> зктноирооао данную ссыпку. </а>Спасибо.
<Ьг><Ьг>

<а href="#vopr1">Вопрос 1 .</а><Ьг>
<а href̂ 'Ivoprê'̂ BDnpoc 2.</aXbr>_________________________________________________________

Рис. 3.29. Пример расположения кода гиперссылки, организующей вызов 
и заполнение установленной по умолчанию почтовой программы

В  результате выполнения всех манипуляций страница str3 .html 
в окне браузера будет выглядеть следующим образом (рис. 3.30).

При активизации гиперссылки откроется почтовая программа, в которой 
будет заполнено поле с текстом письма (рис. 3.31).

3.5. Графические объекты на веб-странице

Шаг седьмой. Вставка графических объектов на веб-страницу. Вставка 
графических объектов в тело страницы не вызывает трудностей, так как исполь­
зуется все тот же принцип — применение инструктирующего тега, которым яв­
ляется непарный тег <img>. Графические объекты, призванные украшать веб­
страницы, должны сохраняться в файлах строго определенных форматов: JP G , 
G IF , PNG . Иными словами, подготовить небольшую картинку можно в лю­
бом графическом редакторе, главное — сохранить ее в надлежащем формате.
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®  Вопросы и ответы по услуга., ; #

Главная страница Услуги кампании Вопросы и ответы

У важ аемое посетители сай та  компании Сатурн, если Вы не наш ли ответ на 
интересующий,Вас вопрос, то,пожалуйста,обратитесь к нам письменно,
¡активировав данную ссылку. Спасибо.

Вопрос 1- 
Вопрос 2. 
Вопрос 3. 
Вопрос 4. 
Вопрос. 5.

Рис. 3.30. Вид оформленной страницы вопросов и ответов

Файл Правка Вид Вставка Формат Сервис Справка

О т р а в и т ь  Сохранить Вложить П роверить  имена

Ш  Кому; satum@satum,narod.ru 

Тема: ; В опрос  в ком панию  Сатурн ! О тображ ать получателей копий и скрытых копий 

ормат ^ Д о б а в и т ь  фотографии Щ

Бланк- Arial * 10 - Ж К  Ы А -  £  %  Щ ^  - t S  -  :

Здравствуйте,уважаемые сотрудники,обращаюсь к вам со следующим вопросом:]

Рис. 3.31. Окно почтовой программы, активизированное атрибутом mailto

Нарисуем эмблему нашей компании — опоясанный кольцами С а­
турн — и сохраним в отведенной под рисунки папке graf под именем s a t u r n  
(рис. 3.32).

У  тега вставки графических изображений <img> довольно много атрибутов.
■ s r c  — обязательный атрибут, указывающий местоположение графи­
ческого файла, при этом необходимо задавать либо абсолютную ссылку 
на файл — полный U R L , либо относительную — путь к текущей папке, 
в которой содержится веб-страница.
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■ a lig n  — определяет способ обтекания рисунка текстом: l e f t  — рисунок 
слева, а текст справа, r ig h t  — рисунок справа, а текст слева.
■ w id th  и h e ig h t  — высота и ширина рисунка в пикселах, задаваемые 
явно и определяющие место, выделяемое браузером.
■ a l t  — альтернативный текст, появляющийся, пока рисунок не загрузил­
ся или вместо него, если режим отображения графики отключен в браузере 
посетителя.

■ b o rd e r — определяет толщину рамки вокруг рисунка.
■ h sp ace  и v s p a se  — определяют горизонтальное и вертикальное поле, 
отделяющее рисунок от текста.

<0̂  ^  V

523 X 285 п и к сел о в  39,6  КБ 100%  1 / 1

Рис. 3.32. Графический объект, вставляемый на веб-страницу

Поместим эмблему компании на главной странице нашего сайта, про­
писав следующие параметры тега <img>:

<img src=graf/saturn.png а1Ъ="Эмблема компании Сатурн" width=250
height=150 align=right>

Расшифровать их можно следующим образом: поместить рисунок с пол­
ным именем g r a f  / s a tu rn .p n g , объявив замещающий текст как Эмблема 
компании Сатурн, зарезервировав ширину 250 пикселов, а высоту — 150 пик­
селов, а также расположив рисунок по правому краю страницы. Пример 
фрагмента кода представлен на рис. 3.33.

Результат выполнения данного кода можно наблюдать на рис. 3.34.

Если слегка уменьшить наше изображение и «притушить» яркость, то его 
можно использовать в параметрах тега <body > для задания фона страницы.
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Продемонстрируем эту возможность формирования фонового изображения 
и замостим им страницу s t r2  . h tm l, записав следующий код:

<body background=graf/saturnfon.png>

< h tm l>
<h ca d>
<1Ше>Коипания САТУРН<ДН1е>
< /h e a d >
Cbody>
<h1 align=center>KoMnaHHfl Сатурн</Ь1>
(table width=30% align=ccntcr bordcr=0>
<1r a lig n = c e n te r>
< td > < a  h re f= in d e x .h tm l t i t l e - 'П е р е х о д  на  гл а в н у ю  с т р а н и ц у  с а й т а  к а м п а н и и  С а т у р н "> Г л а в н а я  с т р а н и ц а < /а > < ^ >  
< t d X a  h re f= s trZ .h tm l Ш 1 е = "П р е д о с т а в л я е м ы е  к о м п а н и е й  С а т у р н  у с л у ги '* > У с л у ги  к о м п а н и и  < / a X f t d >
C td X a  h re f= s tr3 .h tm  I t r t le = 'Ч а с т о  з а д а в а е м ы е  в о п р о с ы  п о  у с л у г а м  к о м п а н и и  С а т у р н "> В о п р о с ы  и о т в е т ы < / а Х |^ >  
< flr>
<,4аЫ с>
<Ьг>)сЬг>

< im g  e rc = g ra i/e a tu rn .p n g  а К = "Э м 6 л е м а  к о м п а н и и  С а т у р н "  w id th = 2 5 0  h e ig h t= 1 E 0  a lig n = r ig h t>

< D e n tc rX 1 o n t s iz c = + 2 X i> K o M n a H M f l< b X u >  < b ig > « ^ a iy p H ^ < /b lg > < /u >  < / iX / f o n t X / c e n t e r X / b >
< p  s t y le - 4 o n t - s t y  le : I ta l ic ;  lo n t - s lz e :  1 50 % ; te x t -a l ig n :  c e n t e r ^ n p e  д о с т а в и т  ва м  в о з м о ж н о с т ь  п р о в е с т и  о т п у с к  и л и  
в ы х о д н ы е  д н и  н а  л ю б о й  п л а н е т е  Б л и ж н е го  и д а л ь н е го  о с в о е н н о г о  к о с м о с а .< /р >
< /b o d y >
C /h tm  1>

Рис. 3.33. Фрагмент кода вставки рисунка на веб-страницу

@  ком пани я СА1У №  ф ___________________________  ___________________

Компания Сатурн
Главная страница Услуги компании

К о м п ан и я  «Сатурн»
п р е д о ста в и т  вам  в о з м о ж н о с т ь  пр овести  

о т п у с к  или выходные дни на любой п ла н ете  
ближ него  и дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.34. Пример размещения графического объекта на веб-странице

Здесь s a tu r n f  on .png — имя фонового файла. Результат выполнения 
представлен на рис. 3.35.

Применение изображений в качестве фона накладывает следующие 
требования: либо маленькие по размеру изображения, дублируясь брау­
зером, мостят все пространство открытого окна, как в нашем случае, либо 
под конкретное фоновое изображение необходимо жестко задавать размеры
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страницы, которые будут четко соблюдаться для всех возможных настроек 
экрана пользователя.

©)Услуги, предоставляе^ыеке... _________

Услуги предоставляемы е компанией
* *  -;з̂  *

Зк Главяа| г грани да 1> Уктуги компг&р
К о * « й №  А  С 8 т д а К ] ^ е д т а г * в ^ в 1 м  СвоЪ вмЙ > д

следующие увлекательные путешествия^

« ^маигйншжнн'у^Н'^^ЛйЬдйтшй ЪубК'1“т 0  
• Завтрак с видом на Землю с лозернюсти Луны.■ завтрак с видом на Землю с лоаеркшсти Луны.

*- : J a з з з з г д а ? эеч”  к• Венера — планета бурь и любзи
* a№ I  8 далод- #  ■гЧГМ арсу — красной плетете на выгодные. ' ■

I »  Фобос иаЦеймос —  адфы и легенды. Рекомендуется вкяючить в план посещения
" '«*, т а я е т ы  Марс.« . * ¡ §  , .  3  * - . ..Jf >» - . . . Л  - «

■ПТутешестЯге к поясу астероидов —  привези домой к у с о ч е к  космоса.--“ <#■
■ Загадочный Щ г а н т  Юпйщ в р  и его и Щ т н и ш .  %  ^  %  %

Рис. 3.35. Использование изображения в качестве фона веб-страницы

3.6. Размещ ение сайта

Шаг восьмой. Размещение сайта на бесплатном хостинге. М ы вплот­
ную приблизились к размещению в Интернете созданного нами сай­
та. Что подразумевается под словами «размещение сайта»? Созданный 
нами рабочий сайт, находящийся в папке site, пока доступен только нам 
и только с нашего компьютера. Д ля представления его всему сетевому 
сообществу необходимо поместить все содержимое папки site (обратите 
внимание — не саму папку site, а ее содержимое!) в область действия 
веб-сервера.

Веб-серверы, на которых осущ ествляется размещение сайтов — так 
называемый хостинг, подразделяются на платные и бесплатные, но об 
этом более подробно будет рассказано в последующих главах. М ы  же 
в критических условиях срочности и недостатка времени и денег на 
оплату хостинга остановимся на бесплатных серверах размещения сай­
тов. Бесплатных серверов в Сети много. Укаж ите в поисковике запрос 
список серверов бесплатного хостинга или что-то подобное и выбирайте по 
душе. Но, как известно про бесплатный сыр в мышеловке, ничего бес­
платного не бывает, и в любом случае вы получите какой-либо дове­
сок от фирмы-хостера. Не мудрствуя лукаво, обратимся к старейшему 
бесплатному хостеру Рунета narod.ru, так как он давно работает и осо­
бых нареканий не вы зывал. Кроме того, он достаточно демократич­
ный — из рекламы выдает только маленький модуль в верхнем углу
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страницы, который можно обыграть так, чтобы  он не закрывал важ ­
ный материал. Хостер предоставляет специальные инструменты  для 
создания или исправления страниц, находящихся непосредственно на 
хостинге, — так называемую мастерскую, и позволяет загружать объек­
ты  средствами хостинга. Д ля этого введем в адресной строке браузера 
http://narod.yandex.ru и получим приглашение к публикации (рис. 3.36).

!#

Яндекс
Деньги Мой Кшг Ф о т ’ Народ Открытки

С о зд ай те  свой сайт 

■

♦ Создание сайта из готовых блоков.
* Неограниченный размер сайта, 

я поддержка допотантельных доменов.

Помоць

Д елитесь  ф айлам и

г
\ & ш  1

« Неограниченное пространство для ваших файлов.
*  Файлы хранятся не менее 3 месяцев. Время хранения можно 

продлевать сколько угодно раз. или оно продлевается 
автоматически, если файл скачивают.

*  М акаш альный размер ф айла— д о  5 ГБ.
*  Если ваш провайдер поддерживает программу Яндекса 

«Локальная сеть», ваш трафик считается по локальному 
тарифу.

Рис. 3.36. Начальная страница бесплатного хостинга http://narod.yandex.ru

Главное, что предстоит сделать на этом этапе, — выбрать доменное имя 
сайта. Дело в том, что доменное имя, предоставляемое данным сервисом, 
будет третьего уровня: имя.narod.ru, и может быть уже занято, поэтому не­
обходимо проявить фантазию, чтобы выбрать запоминающееся и в то же 
время не длинное имя сайта для последующего удобства пользователей, 
набирающих его в адресной строке браузера. Щ елкаем на ссылке Создайте 
свой сайт и попадаем в поле регистрации (рис. 3.37).

Перейдем по ссылке Зарегистрироваться и начнем саму процедуру реги­
страции, заполняя соответствующие поля (рис. 3.38).

Нажмем кнопку Дальше, что притаилась в самом низу экрана, и перейдем 
к следующему окну регистрации (рис. 3.39).

Проверив пароли, не поленитесь и заполните дополнительные поля, 
поскольку вместе с сайтом сервис организует бесплатный почтовый ящик, 
имя которого совпадает с именем сайта. Снова нажмите расположенную 
в самом низу кнопку Зарегистрировать, тем самым переходя к следующему 
окну (рис. 3.40).
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Яндекс: Народ

Яндекс
РШ£к Л2У1Й Кзогы Маркет Ншосеи Словари Блоги вигах» Картинки ещб»

народ Лоызшь

Вход
1 1 ■ !

П ф О ЛЬ 1 | 

запомнить меня fчтo это1»

Зарегистрироваться

вспомнмь пароль

Рис. 3.37. Начало регистрации в сервисе narod.yandex.ru

Ш-; Якяекс: Народ

Яндекс
Оаиск Почта Ш щ ы  Мщжет Новрсти .С0 3 22 Ш  Ё£ющ & У £ 8  Ка р тж ш  е щ ёт

народ

Регистрация: шаг 1 из 2

Логин —  это  ваш уникальный псевдоним, под которым вас будут узнавать все  сервисы Яндекса.
Узнать больше

|0(ед Проса* Ш; уншяъ нелгамт* ад» »  фалвчдае. 
Зто т т вег во я т ж т  * «едвжам
$»$£№£& «зж  т  :&фюап! не*# ньртъ.

@уалс!ех.щ логи« свободен

Айрес шйв«а> еа&гз ж  Н гтяя 
ъшг.я&ё тъ так: кйоткоте.паязс.ги
Вы  ггяже «ояжте »

1 . роЕ.баш ггйсогп
2 . за^гокот.ро !

: 3. за1да?кгнп.ро120И 
: <4. р^>5а£цткот 2 0 Ц  

: 5 . ^ |и гг5|Ф т.роШ 12

I б. р«._шш«огпгр12 
: 7. «Ш гУгатШ !

8. с^ .& й и ткш >
9. 5ирег.5а.-.ипког|2011 110. Ыед.«йшг̂83<в2012

Яндекс охраняет персональные сведения погьзвватеяен в соответствии
с  Соглашени е »  о  кш фцдбн^агьности информации.

Рис. 3.38. Первый шаг регистрации на сервисе narod.yandex.ru
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Регистрация: шаг 2 из 2
Вы выбрал« логин; за!иткогп

Придачайге пароль: ц ц м м и ц

12 шш&шз
Подтвердите- пароля.'

Секретный зопрес;

Ответ: Г*

Другойе-гяай: | х?:<. *>Ио

$Доёв4Пькы& телефон:
8 4ЩЯЖХ-. *7 Ш  223 53 22

Кт нарзяа:
П Ш ^ КРЙ Т Ь

¿США В «  Ж 
д а ,ч щ  ̂ эсгр ,4 гзетяз 
*<8 А’ <Я ШРЖС.

Этзт ¿щес од«ш »ешзьз88«ь дяв в8$шф»«кя ® ш?$ф§шкк£ст т взшяъщт. ш *&:о &/̂т 
г ш ш  загез»: ■:;

£Ш » 8«  ЖЯ>'№Ж !»*$ХЙЗг, йй<! О Ш »
•ггтразйть зш  5Ш  с яст*
№&. «я» ш г а ш ш ш . й» .т$Е$к&(£$ страша? йу$ет шшшашщзрщй*

'У У У 'Л Л "* .*  <
£цдекс : В  ведите ш ш е ш  с «аргикки сш за;

-> йатгй
Рейот и« тж е; ззтгх сит от  с. карт»«»«, а  ш  <т тж

¿2 пшазагь д ^ ж т ш т т у

Рис. 3.39. Второй шаг регистрации на сервисе narod.yandex.ru

Яндекс народ

Поздравляем, регистрация успешно завершена!
£«1 Расгиаматать или сохранить в  сЬа&л 

ка  случай» если вы  забудете пароль
Ваш  иоаый е-тай; &аш гп к<?т@уandex.ru 
Логин: заШ ткогп
Имя и ф амиш я: 0!ед РоЗ
Секретный 
вопрос и ответ:
Держите ваш пароль в секрете и поиккге., что сотрудниш Яндекса никогда и ни под каким 
предлогом не спросят паро/а» по телефону ш ш  электронной почте.

Что дальше

Начать пользоваться 
сервисом Народ

Рассказать о  себе 
еще немного

П о л  ; ' м уж ско й  ф  ж е н ш « й

День рождения .

Рис. 3.40. Завершение регистрации на сервисе narod.yandex.ru

По завершении регистрации очень рекомендуется либо распечатать, 
либо сохранить паспортные данные вашего сервиса в отдельный файл, 
используя для этого специальные ссылки на странице. Активируем
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ссылку Начать пользоваться сервисом Народ и перейдем к странице, позволяющей 
начать создание или размещение сайта на сервисе narod.yandex.ru (рис. 3.41).
Í2) Яндекс.Народ

Яндекс
■ #

Пойся Почта Календззь Леныи Мой Круг Фотки Народ Откры тки  е щ ё »

народ
Мои а?айлы

saturnkom ▼ В .Ш Щ

Управление сайтом 

Конструктор сайтов
• Опыт создан*« сайтов не требуется

• Простая сборка из готовых блоков

• Бесплатное размещение сайта

• Работа с  сайтом по F T P

Адрес будущего сайта: miurnkorn.fi arod.ro

Загрузит ь фсШЯЫ по одному дж зу много

Й в ) *  ш ш

Перетащите сю да ваши файлы  
с помощью МЫШКИ

■ Неограниченное пространство для ваших файлов.
Файлы хранятся не менее 3 месяцев. Время хранения можно 
продлевать сколько угодно раз; или оно продлевается 
автоматически, если файл скачивают.

> Максимальный размер файла —  до 5 ГБ.
Если ваш провайдер поддерживает программу Яндекса 
«Локага.-.яая сеть», ваш трафик считается по локальному 
тарифу.

Рис. 3.41. Страница, определяющая возможность создания сайтов 
или загрузки файлов на сервис narod.yandex.ru

Если нажать кнопку Создать сайт, то будет представлена последователь­
ность из нескольких шагов, позволяющая с помощью шаблонов создать 
свой сайт, например, как на рис. 3.42.

Народ: Конструктор сайтов;... *

ЯнДеКС С  народ Создание Сайта saturnkom

1. Специфика сайта Ц  2 намшис:. ;».;плиг; и страницы 3  Дизайн

О т м  будет ваш  сайт?
Выберите один из вариантов и нажмите кнопку «Дальше».

• а *
Я шЦ

Коммерческий Персональный Фан-клуб Tabula Rasa
о компании. продукций и обо мне о любимой группе, фильме, с чистого листа,

у!.ЛуТ6Х актере оригйнагьньй;

Д альш е  |

Рис. 3.42. Первый шаг по формированию сайта из имеющихся шаблонов 
непосредственно на хостинге сервиса narod.yandex.ru
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Выбираем Tabula Rasa с чистого листа и жмем кнопку Дальше (рис, 3.43).

0^Народ: Конструкторсайтов:... # у

Яндекс ^  народ С о з д а н и е  с а й т а  м ю ш ш т

1. Спешквикз сайта г  Название, логотип и страницы

Выберите название сайта  и первоначальный набор страниц, затрузите логотип {«артишу’!. 
ВЫ сможете б  дальнейш ее удалить эти страницы няи создать ноеые.

Общие параметры  сайта  Страницы:

Название , : Главная

11 ..... ......... .........]

Кшярайт

(Ь за1иш!согг:

Логотип

.о»**. ,

< 1 М Ь

Р и с. 3.43. Второе окно формирования сайта 
по шаблону на сервисе narod.yandex.ru

Ничего не заполняем и жмем кнопку Дальше (рис. 3.44).

Народ: К о нструкто р  с а й т о в : ... ф

В ы б е р е те  п о дхо д я щ и й  в а р ш я г  о ф о р м л е н и я  и макет,
цв ета , ка р тн н ш , чш ло  я  ш ирину  колонок  вы  см о ж ете  л егко  т>тоы и зм енить .

Оформление
□  Строгое

Щ  Красное 

, Нежное 

[ 3  Авангардное 

у§  Сикее

Вы бор шрифта

Ш р и ф т  A r ia i
Те. кому квг$а-яи§э щзшщмась 
делать в квартире ремонт, 
наверное., обращали вкимание 
на стврые газеты, ш клеенш е 
по>д обоши. Как щ тш ю>атз 
асе статьи не  перечитаешь.. ттпщшор^тгьт «ожешь
Ш рифт Verdana
Те, кому когда-либо 
приходилось делать в 
квартире ремонт, наверное.

М акет
Полотно Две колонки Три колонки

¡Д в м а а и  |Мв|Ш 1И1|1||

Р и с . 3.44. Третий шаг в формировании сайта 
средствами шаблонов сервиса narod.yandex.ru
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Нажимаем кнопку Начать заполнять и переходим к следующему экрану, 
где отображается сервис управления сайтом — так называемая мастерская 
(рис. 3.45).
[0  Народ; Конструктор сайтов

Яндекс ^  народ «оиотутрс»«,!
Ш-гт

Текст Кокгаггы Меэде Невест» П»*с*

I, какой опок'вы хотите 
nepejsa^MTe* его «а  стрз>«1&'.

Здесь будет блок контехс«, _  , — л*яж  размещения блока вы можете прочитать здесь

Рис. 3.45. Мастерская управления сайтом 
на сервисе narod.yandex.ru

Выбираем в верхнем раскрывающемся меню конструктор сайтов пункт управ­
ление файлами (рис. 3.46).

Переходим к окну, в котором отображаются существующие файлы. Из 
них, как видим на рис. 3.47, присутствует только главная страница, сгенериро­
ванная автоматически, и файл ro b o ts . tx t, записанный поисковой системой.

Народ; Конструктор сайтов ; «§•

Рис. 3.46. Выбор пункта меню для управления файлами

Е В  н а р о д :  У п р а в л е н и е  ф а й л а ™  >#

,*¿¿4 \ ’ У ' %

• Вернуться 
К ре/рзггирш з! tK«D
Шшшш

Г л авн ая
И м я  сЬайяа С сы л ка Ейяаяз Д а а

f s fo m tx t ть та 24 Вайта тю ф я. 
12:25

Рис. 3.47. Окно, отображающее загруженные файлы
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Щ елкаем на ссылке Загрузить файл и в появивш емся окне Обзор ука ­
зываем на расположение нашей первой страницы in d e x . h tm l для ее 
загрузки на сервер. Н а это система управления выдаст предупреждение 
(рис. 3.48).

[й  Народ: Управление ф аййин  Ф

Рис. 3.48. Предупреждение системы о имеющемся на сервисе файле 
с аналогичным именем

Необходимо ответить Да, поскольку сгенерированная сервисом главная 
страница пуста и мы ее меняем на свою, созданную ранее. После загрузки 
страницы in d e x .h tm l окно браузера будет выглядеть, как на рис. 3.47. 
Однако, введя в адресной строке браузера доменное имя сайта http://saturnkom. 
narod.ru/, мы увидим созданную ранее страницу (рис. 3.49).

К О Д О Я Ж Щ  С & Т У Р Н

Компания Сатурн
Г п а я я а я  с т а а н и п а  У с л у т и  к о м п а н и и  В о п р о с ы  и  о т в е т ы

Компания « С а т у р н» компании

предоставит вам возм ож ность провести отпуск  
или выходные дни на любой планете ближнего и 

дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.49. Главная страница сайта, размещенная на веб-сервере

Обратите внимание, что вместо графической эмблемы нашей компа­
нии в зарезервированном для нее месте стоит замещающая надпись Эмбле­
ма компании Сатурн. Это естественно, поскольку на сервер загружена только 
одна страница, а нам необходимо загрузить всю структуру сайта. Выполнив 
описанные выше действия, загрузим страницы s tr2  .h tm l и s t r 3  .h tm l, 
в этом случае окно браузера примет вид, как на рис. 3.50.
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£*> Народ: У п р а в л е н и е  ф айл X  je ;  К о м п а н и я  САТУРН X

Яндекс ^  народ управление файлами saiurnkorn. riaroc!2.iu ms. Паши;,

З агрузитьф айя  Новая п а п к*

ВбрКуГЬСЯ Í к редактированию 
Гте ная

Иш  файла Ссылка РЖ№Ц>

ШЬв&Ш ссылка 24 сегодня..
12:25

strzm i сшлка 1 м т тгъ&т,
13:02

Ш&ММ ссылка З.Ш аВ сегодня.

Рис. 3.50. Демонстрация загруженных страниц 
str2.html и str3.html

Для загрузки изображений необходимо создать папку на сервере с таким 
же именем, как и на нашем компьютере, — graf, для чего выберите ссылку 
Новая папка и введите ее имя в появившемся окне (рис. 3.51).

© н а р о д .  У правление ф айл... *  j c i  Компания  САТУРН * |  Ф

Й Н Л Р к Т  Н Я П П Л  упраелим» л ай ж ш , sz¿uffikofn.narrXÍ2.Í11 H v i . « . : . ¡
щ  1 л  -----

Загрузить файл новая папка

!5| Вернуться 
] к редактированию

Главная

*  Гла<йш’
graf ö  'Я

Ссылка Дата
авфтШаваШ

robots.!« <xш ш 24 Байта Ж ГЩ Щ ь
12:25

Stf2 ntm! ссьт & i .  64 8& ш щ т ,
2 3 :0 2

ж ? щ -ю .

Рис. 3.51. Создание папки graf

Щ елкнув на имени папки, откройте ее (рис. 3.52).

ф  Народ: уп р авл ен и е  ф ай л .., к  ¡е. Ком гаи кц С А Т УИ » ш  Ф

Я н Д е К С  k  Н а р О Д  упраатение ф а*®и и ssäRjrida3initafod2.ru пеа*>«:*

Загр узи л  ф айл Н овая палка ; перем ееппъ i переименовать удалит.

%  В д у т ь с я  
: к редактированию

г п ш т я

Е  Главная м  ф а м , Ссылка Размер Дата
шягат^зо&аийа

Рис. 3.52. Открытая папка graf
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Быстро и качественно строим сайт и размещаем его на бесплатном веб-сервере

Выполнив вышеописанные действия по добавлению файлов, внесите 
в нее созданные файлы за !;и гп .р п д  и за ^ гп :Е о п .р п д , должно полу­
читься, как на рис. 3.53.

нарви ; Управление ф айл... ж  -и«--».*«» А Т № н , т  »

э
Вернуться 
к ре^ахгароеадаю
т т ш »

а  Главная

Ш
ш ш ш ■Размер Дата

т ш кт т т т т

& .вш т .т я ссылка. 1 , й  «5 о атр т,
13.13

с ш ж а 1 ?& 1 Б : се тр т ,
13,13

Рис. 3.53. Демонстрация загруженных графических файлов 
satum.png и satumfon.png

Проверяем работоспособность сайта, переходя по ссылкам его навига­
ционного меню (рис. 3.54).

&  н а ^ я  Ю нгтрртор  * _  # КоипвмияСЮ УРН П -р яи ггд вгс - *  « в ж р о м  N « п м ы  п... П

К ом пания Сатурн
Главная стоаниаа Услуги комплнш Вояроси И ОИЮМ

Компания « С а т ур н »

предоставит вам во зм о ж н ость провести 
о тп уск  или выходные дни на любой планете 

ближнего и дальнего освоенного космоса.

Рис. 3.54. Созданный сайт по адресу satumkom.narod.ru

Таким образом, в течение двух часов с помощью книги и при наличии 
низкоскоростного доступа к Интернету создан и размещен на бесплатном 
хостинге трехстраничный сайт, при построении которого были использо­
ваны различные возможности языка Н Т М Ь .

Проверив работоспособность сайта в Сети, можно закрыть мастерскую 
сервиса narod.yandex.ru, нажав кнопку Выход, и доложить начальству: «За ­
дание выполнено, представительство в Сети есть». Потом можно закрыть 
эту книгу и поставить ее на полку до следующего аврала. А  можно про­
сто перевернуть страницу и продолжать знакомиться с возможностями 
сайтостроения.
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3.7. Введение в каскадные таблицы  
стилей CSS

С корабля на бал: рассмотрим примеры
Н а самом деле на современном этапе развития веб-технологий все мень­

ше и меньше людей для создания и сопровождения своих сайтов идут тем 
путем, что был описан выше, то есть мало кто пишет сайт в текстовом ре­
дакторе вручную. Это не высокопроизводительный способ, занимающий 
очень много времени, которое просто уходит на набор и отладку кода. Такая 
же ручная работа по созданию стилистического оформления веб-страниц 
тоже малопроизводительна, ведь в визуальном H T M L -редакторе весь на­
бор, определяющий тот или иной стиль объекта, делается несколькими 
щелчками кнопкой мыши. Но было бы неправильно не дать краткого пред­
ставления о каскадных таблицах стилей и возможности их применения при 
создании веб-страниц.

Итак, основная концепция каскадных таблиц стилей состоит в том, что­
бы определить набор средств для описания внешнего вида отображения 
любых H T M L -документов. Благодаря язы ку описания каскадных стиле­
вых таблиц можно полностью управлять стилем и расположением каждого 
элемента веб-страницы, что является более простым и функциональным по 
сравнению с применением обычного набора H T M L -тегов.

Рассмотрим простейший пример, чтобы понять, как это работает 
(рис. 3.55).

? <heml>
2 1<head>

■5 ': <3tyle type="text/c33”>
5 I -с f -  -
€ .л.у style •' foat-fanilycAxial, Helvetica, eatta-sezif ;

:Ч <font-aiae. 16pt; font-aty2e: italic:
* ■■ fcnt-weigbv•. bold; color; ♦вбЭОСС?
5 I...>

10 * < /»tyle>
Ж
12 </head>
13
14 <fcody>
¡г.
Ы <spa.-, claaa “mystyie"> текст оформлекяый согласно стилю mystу1е</зрвл>
17
т }i /body>
р ;</hfcral>

Рис. 3.55. Фрагмент кода веб-страницы, содержащий описание стиля ту81у1е 

Н а рис. 3.55 представлен следующий фрагмент кода веб-страницы:
< 1 И ;т1 >

<Ьеа<5>
<style type="text/css">
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.mystyle {font-family:Arial, Helvetica, sans-serif; 
font-size: 16pt; font-style: italic; 
font-weight: bold; color: Ф6600СС}

</style>
</head>
<body>
<span class="mystyle”> текст оформленный согласно стилю mystyle</span> 
</body>
</html>

Здесь нас интересуют только неизвестные нам строки, описывающие сам 
стиль и способы его применения, поэтому рассмотрим их более детально. 
Начальный тег определения стиля выглядит следующим образом:

<style type="text/css">

Он содержит атрибут ty p e = "te x t/ c s s " , значение которого говорит 
браузеру о том, что далее будет следовать текст, оформленный согласно 
правилам языка C SS. Само же определение стиля помещается в скобки 
комментария язы ка H T M L  < ! Здесь в самом начале обязатель­
но должен присутствовать селектор стиля, в нашем случае .m y s ty le , 
с обязательной точкой перед именем селектора. Далее в фигурных скобках 
перечисляются конкретные свойства данного стиля с заданными для них 
значениями в виде с в о й с тв о : значение, где до двоеточия прописывается 
имя свойства, а после двоеточия — его конкретное значение. Таким образом, 
данный фрагмент кода можно описать так:
■ < ! начало описания стиля;
■ . my s t y  1 е — селектор стиля;
■ { f o n t - f a m ily  : A r i a l ,  H e lv e t ic a ,  s a n s - s e r i f ;  — семейство 
шрифтов, которые наиболее предпочтительны для отображения данной 
страницы;
■ fo n t- s iz e :  1 6 p t; — размер шрифта, заданный в абсолютных еди­
ницах;
■ f o n t - s t y le :  i t a l i c ;  — стиль или начертание шрифта, в нашем
случае это курсив;
■ fo n t- w e ig h t: b o ld ; — «вес» шрифта, в нашем случае полужирный;
■ c o lo r : #660 ОСС} — цвет шрифта, заданный в числовом виде в системе 
RGB;
■ - - > — конец описания стиля;
■ < / s ty le >  — завершающий тег описания стиля.
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Для применения стиля my s t y le  к тексту, который необходимо отформа­
тировать, например размещенному в элементе span, нужно непосредственно 
указать в коде данного элемента атрибут c la s s ,  которому и присвоить 
значение в виде созданного нами стиля.

<span class="mystyle"> текст, оформленный согласно стилю mystyle</span>

Как видно из вышеописанного, присваивать значение созданного стиля 
можно любым текстовым фрагментам, включенным в текст веб-страницы. 
Далее при необходимости изменить, например, размер или начертание 
шрифта следует просто проделать это в самом коде описания стиля, и вне­
сенные изменения отразятся на всех записях веб-страницы, оформленных 
в данном стиле.

Таким же образом, сгруппировав в единый файл стили, используемые 
для оформления сайта, можно одним росчерком пера изменить вид всего 
сайта.

Связывание стилевых таблиц с документом
Чтобы браузер узнал, откуда брать соответствующую данному файлу 

таблицу C SS, ему следует явно указать это. Всего различают четыре способа 
встраивания таблиц C SS в документ.
■ Внешние таблицы. Таблица располагается в обычном текстовом фай­
ле, имеющем расширение C SS. В  этом случае стилевой файл будет под­
клю чаться с помощью атрибута href тега <link>. Например, запись 
clink rel="stylesheet" type=text/css href="style.css"> 
определяет для браузера подключение файла style. css в качестве стиле­
вого, а атрибуты тега reí и sty le указывают на то, что это таблица.
■ Внутренние таблицы. В  этом случае таблица располагается внутри веб­
страницы, внутри тега <head> и, соответственно, отвечает за стилистиче­
ское оформление только данной страницы. Стиль записывается внутри 
парного тега < s ty l e x / s ty le > , где желателен атрибут ty p e = te x t /с s s , 
указывающий на то, что браузеру приходится иметь дело с каскадными 
таблицами стилей.
■ Строчное указание стиля. Применяется, когда необходимо установить 
стилевое оформление для конкретной небольшой части документа, напри­
мер надписи или заголовка. Этот вариант мы уже рассматривали, когда 
оформляли абзац текста (см. рис. 3.14 и 3.15).
■ Импортирование внешних таблиц стилей, находящихся на веб-сервере.
В  этом случае в теге < s ty le >  с помощью свойства © im port можно ука­
зать адрес расположения таблицы стилей на удаленном веб-сервере: 
© im p o rt: URL ( s t y l e . c s s ). Главное — помнить, что запрос на импор­
тируемую таблицу стилей необходимо задавать в самом начале стилевого 
блока.
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Понятие класса
Как видно из приведенных выше примеров, обычно стиль задается для 

конкретных тегов, определяющих вид и структуру веб-страницы, но это воз­
можно не всегда. Например, такой вариант не подойдет при необходимости 
по-другому выделить различные элементы или выровнять весь текст по 
ширине, а для абзацев предусмотреть красную строку и т. д. В  этом случае 
прибегают к созданию классов (рис. 3.56).

< s t y l e >

H l r Н 2 ,  Н З  [ t e x t - a l i g n :  c e n t e r ;

c o l o r  : # 8 8 6 6 0 0 ;  

f o n t — £  a m i .  1  y  î  A r i  a l ;

}
. j u s t  {  t e x t — a l i g n : j u a t i f y ;

t e x t — i n d e n t  ;  3  e m ;

. t e r m  {  c o l o r : r e d ?

f o n t - s i z e  ï 1 1 0 % ;  

l e t t e r - s p a c i n g :  0 . 1  e m ;

< / s t y l e >

Рис. 3.56. Определение классов объектов и их стилей

На примере рис. 3.56 видно, что помимо определения стилей для заголов­
ков первого, второго и третьего уровней были заданы два дополнительных 
класса и определены их стили:

Н1,Н2,НЗ { text-align: center; 
color:#886600 ; 
font-family:Arial;

}
.just { text-align:juatify;

text-indent:3 em;

}

Второй класс задает выравнивание по ширине и создает отступ красной 
строки в 3 единицы (за ширину единицы принимают ширину латинской 
буквы е).

.term { color : r e d ;
font-size:110%; 
letter-spacing:0.1 em;

}
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Этот класс выделяет термин красным цветом и шрифтом, увеличенным 
на 110 %  от номинала, с разрядкой символов в объекте в 0,1 единицу.

Применим созданные классы стилей, например, как в этом листинге:

<Ы>просмотр заголовка первого у р о в н ж / Ы >

<div class=”just">np0CM0Tp применения стилистического оформления для объ­
екта подвергшегося стилистическому оформлению класса just</div>

<div class="just”>noroBopHM про <span class="term“>BbweneHHHe</span> сло­
ва в дополнение обработанные стилем term</div>

На рис. 3.57 можно увидеть результат стилистического оформления 
различных элементов веб-страницы с помощью классов стилей.

просмотр заголовка первого 
уровня

просмотр применения стилистического оформления для  объекта., 
подвергшегося стилистическому оформлению класса just

поговорим про в ы д е л  е н н ы е  слова в дополнение обработанные 
стилем terra

Рис. 3.57. Применение различных классов стилей 
для оформления элементов документа

Динам ический HTM L. 
М одель DOM

И з показанных примеров видно, что при большом количестве веб­
страниц в информационном ресурсе технология применения C SS  я в ­
ляется более мощным инструментом стилистического управления сай­
том, чем оформление элементов веб-страниц средствами чистого H T M L. 
Но, как и любая другая технология, она требует более детального и глубо­
кого изучения для последующего использования.

Казалось бы, зачем создавать сложности со всеми этими каскадными 
таблицами стилей?

Дело в том, что использование C SS  в совокупности с языком гипер­
текстовой разметки H T M L  и языком программирования JavaScrip t, о ко­
тором речь пойдет в пятой главе, дает новую смесь возможностей для веб­
программирования — динамический H T M L  (D H T M L ).

Динамический H T M L  на самом деле не является каким-либо языком, 
это просто термин, применяемый для обозначения H T M L -страниц с ди­
намически изменяемым содержимым окна браузера в ответ на какое-либо 
событие. Обычно D H T M L  рассматривают на основе следующей понятийной 
модели (рис. 3.58).
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JavaScript^ [

HTM LU

\

7

\

Рис. 3.58. Модель связи компонентов в динамическом HTML

Итак, как видно из рисунка, все три составляющих компонента, входя­
щих в D H T M L , связываю тся между собой объектной моделью докумен­
та — D O M . Она, в свою очередь, придает классическому H T M L -документу 
новое качество — возможность изменять свое содержимое без перезагрузки 
страниц. Из приведенной модели также понятно, что каждый из входящих 
в D H T M L  элементов вносит свою лепту в это качество: H T M L  определя­
ет так называемый базис веб-страницы — наполняет контентом и создает 
структуру, JavaScrip t, выполняя программный код, изменяет свойства ее 
элементов, а каскадные таблицы стилей устанавливают эти изменения для 
конкретного структурного элемента веб-страницы.

Таким образом, видно, что объектная модель документа D O M  делает все 
элементы веб-страницы программируемыми объектами, то есть, получив 
через нее доступ к элементам страницы, можно управлять всем содержимым 
документа с помощью сценариев — маленьких программ на языке JavaScript. 
Попробуем понять работу D H T M L  на примере.

Представьте, что существует веб-страница, на которой находится опреде­
ленное меню с пунктами и подпунктами. Если создавать такое меню мето­
дами, которые были рассмотрены в этой главе, все эти пункты и подпункты 
должны быть видимы постоянно, что загружает экран лишней информацией. 
Применение же технологии D H T M L  позволяет спрятать подпункты меню 
до тех пор, пока не будет выделен необходимый главный пункт, а затем они 
будут появляться каким-либо заранее предусмотренным способом. При этом 
пункты и подпункты меню, в которых вы уже побывали, стилем, цветом или 
начертанием шрифта будут отличаться от тех, которые еще не посещались. 
Стиль пунктов меню будет изменяться с помощью каскадных таблиц стилей, 
где веб-программистом заранее определено состояние стиля для каждого 
созданного класса. Применять же классы стилей для данного фрагмента 
H T M L -кода будет язы к программирования JavaScrip t согласно уже тем
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сценариям, которые были написаны этим же или другим веб-программистом 
либо вообще взяты из сторонних библиотек.

Если с рассмотренным примером все достаточно понятно, попробуем 
углубиться в теорию дальше.

Как было сказано ранее, любое правило, создаваемое для каскадных 
таблиц стилей, состоит из двух частей: селектора и определения. Селек­
тором может быть любой тег H T M L -кода, для которого задаются способы 
форматирования его содержимого. Само же определение также состоит из 
двух частей: свойства и его значения. Они обязательно разделяются двое­
точием, а группы «свойство — значение» отделяются друг от друга точкой 
с запятой. Обычно назначение свойства очевидно из его названия, а его 
значение задается в явном виде, например:

НЗ {color: red;

font-size: 14pt}

Здесь НЗ — элемент, определяемый как селектор; {color: red; —
свойство, задающее красный цвет; font-size: 1 4 p t } — свойство, уста­
навливающее размер шрифта 14 пунктов для нашего селектора — заголовка 
третьего уровня. Но это мы рассматривали чуть выше, поэтому опишу сле­
дующие правила для селекторов — группирование и наследование.

Группирование и наследование в каскадных таблицах
Группирование выполняется достаточно просто, например:

НЗ {color: red}

Н2 {color: red}

HI {color: red}

В  свою очередь, это можно заменить на:

НЗ, Н2, НЗ {color: red}

И

НЗ {color: red;}

НЗ {font-size: 14pt}

Что также можно заменить на:

НЗ {color: red; font-size: 14pt}

Из приведенных примеров видно, что можно как задать определенное 
правило для группы селекторов, так и сгруппировать определения. Соот­
ветственно, можно группировать и селекторы, и определение вместе:

Н З , Н 2 , НЗ {color: red; font-size: 14pt}
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Благодаря такому подходу в группировке правил количество кода резко 
уменьшается, а управление оформлением сайта значительно упрощается.

С наследованием правил дело обстоит следующим образом: поскольку 
некоторые элементы веб-страницы могут содержать в себе другие, вло­
женные в них элементы, то вложенные дочерние элементы наследуют сти­
листическое оформление родительских элементов, если им не присвоено 
свое значение стиля. Это очень удобно при формировании общего стиля, 
задаваемого по умолчанию, например:

body {

color: blue; 

font-family: Arial; 

background: yellow;

}
Поскольку определение относится к тегу <body>, то по умолчанию 

для содержимого страницы будут заданы следующие стилевые установки: 
голубой цвет шрифта страницы, тип шрифта Aria l и желтый фоновый цвет 
самой веб-страницы. Здорово, правда? С одной стороны — да, а с другой? 
Например, определим для селектора А следующее правило:

А { text-decoration: none:}

Этим  мы запретим подчеркивать все ссылки в документах, к которым 
подключен данный стиль. А  что делать, если некоторые ссылки в опреде­
ленных местах документа следует оформлять чуть по-другому? Если  здесь 
отменить, то опять отменится во всем документе... Поэтому нам необходимо 
либо непосредственно прописать стиль в теге для конкретной ссылки, либо 
обратиться к параметру CLASS.

Параметр CLASS принимается спецификацией языка H T M L  в качестве 
стандарта для всех тегов, а его значением является ссылка на определен­
ный класс, задаваемый в таблице стилей. М ы  уже рассмотрели применение 
параметра CLASS на примере в начале раздела, сейчас же более подробно 
познакомимся с ним как с селектором.

Селектор CLASS

Определяемый класс позволяет задавать различные правила форма­
тирования для одного элемента какого-либо типа или для всех элементов 
документа. Для этого имя создаваемого класса указывается в селекторе 
правила после имени тега и отделяется от него точкой. В  нашем примере 
он ставится перед селекторами . j  u s t  и . te rm  определяющего имени тега, 
а это значит, что данные классы могут применяться ко всем элементам до­
кумента вне зависимости от тега.

63



Глава 3

Н1,Н2,НЗ { text-align: center; 

color:#886600; 

font-famil y :Arial;

}
.just { text-align:juatify;

text-indent:3 em;

}
.term { color:red;

font-size:110%; 

letter-spacing:0.1 em;

}
Внесем изменения в оформление страницы, приведенной на рис. 3.57. 

Стилевое оформление текста будет выполняться следующим кодом:
< h l> n p o c M O T p  заголовка первого у р о в н я < / Ы >

<div class="just">np0CM0Tp применения стилистического оформления для объ­
екта подвергшегося стилистическому оформлению класса just</div>
<div cíass="just”>поговорим про <span class=''tenn’'>BHfleneHHHe</span> сло­
ва в дополнение обработанные стилем term</div>

Видно, что применение правил относится только к выделенным тегам 
вне зависимости от того, являю тся объекты вложенными или нет. Главное, 
как был применен селектор CLASS.

Селектор ID
Один из важнейших параметров в H T M L  — ID, который, как и CLASS, 

не влияет на отображение браузером элемента веб-страницы, но позволя­
ет задать для него уникальное имя в пределах всего сайта. Это имя будет 
использоваться как в сценариях, так и в каскадных таблицах стилей для 
индивидуального обращения к нему. Как и CLASS, селектор ID можно при­
менять к любому элементу веб-страницы. Необходимо только предварять 
идентификационное имя, выбранное в качестве селектора, символом #. Н а­
пример, рассмотрим уже известный пример с выделением определенного 
слова селектором term :

#term { color:red;

font-size:110%; 

letter-spacing:0.1 em;

}
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Но, как видно, теперь он у нас не будет относиться к классу, а будет иметь 
четко определенное идентификационное имя. Соответственно, вызов его 
в следующей строке:

<р>поговорим про <эрап 1с1=,̂ е г т ”>выделенные </эрап> слова в дополнение
обработанные стилем term</p>

даст результат, как на рис. 3.58, то есть слово «выделенные» будет на­
писано красным цветом с увеличенным межбуквенным интервалом и более 
крупными буквами относительно общего текста фразы.

Применение таблиц стилей
Основные сведения о каскадных таблицах стилей изложены, и, в принци­

пе, этого материала достаточно для умения прочитать имеющуюся таблицу, 
а при необходимости даже внести какие-либо изменения. Теперь, пожалуй, 
стоит задержаться на объяснении того, как именно применяются таблицы 
стилей, причем сохраняемые не в одном файле, а в нескольких, ведь недаром 
они названы каскадными. Данный материал будет полезен при изменении 
шаблонов сайтов, созданных на основе систем управления содержимым, 
которые описаны в главе, посвященной С М Б ]юот1а!.

Как уже упоминалось выше, к одному документу можно присоединить 
несколько таблиц стилей, которые, в свою очередь, одновременно будут 
определять стилевое оформление данного документа. Это основополагаю­
щий принцип применения каскадных таблиц стилей, ради которого и за- 
теивался этот сыр-бор. Рассмотрим, что он позволяет сделать.

■ Можно реализовать модульность оформления сайта, то есть для соз­
дания сайта можно написать несколько таблиц, каждая из которых будет 
отвечать только за свой фронт форматирования: одна таблица определяет 
стили шрифтов, другая описывает размещение объектов на веб-страницы, 
третья регламентирует состояние ссылок и т. д.
■ Пожалуй, более важный пункт — определение равновесия между тем, как 
свой сайт видит автор и как его хочет видеть пользователь. Дело в том, что 
пользователь в состоянии самостоятельно определить правила отображе­
ния элементов сайта в таблицах стилей, применяемых браузером. Браузер, 
в свою очередь, на основании механизма приоритетности будет использо­
вать те или иные правила стилистического оформления страницы, взяв их 
из таблиц автора сайта или настроек пользователя.

Следует знать, как взаимодействуют правила, определяющие стили­
стическое форматирование одинаковых элементов, но заданных в разных 
таблицах. Эти правила называются принципом приоритетности и заклю­
чаются в следующем: все таблицы располагаются друг за другом, образуя 
так называемый каскад приоритета — от низшего к наивысшему. По такому 
каскаду проходит обрабатываемый документ, постепенно изменяя свое 
форматирование с учетом правил, записанных в таблицах стилей.
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Для определения приоритетности вводится понятие веса таблицы стилей. 
Соответственно, чем больше вес таблицы, тем выше ее приоритет. По умолча­
нию браузер принимает следующую приоритетность: вес каскадных таблиц 
стилей пользователя всегда меньше веса каскадных таблиц разработчика. 
Таким образом, в случае возникновения конфликта при определении сти­
листического оформления того или иного элемента веб-страницы последнее 
слово за веб-мастером, поэтому не следует этим злоупотреблять. Пользова­
телю только и остается, что изменять настройки браузера по умолчанию.

В  случае импортируемых стилевых таблиц их вес зависит напрямую 
от порядка импортирования в документ, каждая последующая импорти­
руемая таблица имеет вес больший, чем у предыдущей. В  свою очередь, 
импортируемые каскадные таблицы стилей сами могут импортировать 
другие таблицы.

Любые правила, определенные внутри документа, имеют наибольший 
вес по сравнению с любыми правилами, расположенными в таблицах за 
его пределами.

Разрешение внутренних конфликтов при определении приоритета пра­
вил, описанных в различных стилевых таблицах, осуществляется с помощью 
следующего алгоритма.
■ Находятся все определения, относящиеся к данному правилу «элемент — 
свойство», которые рассматриваются только в том случае, если селектор 
правила соответствует рассматриваемому элементу. Если ни одно из опре­
делений невозможно применить, то используется наследуемое значение 
свойства, а если же наследуемое значение не устанавливается, применяют 
начальное значение данного свойства.
■ Конфликтные определения сортируются по явно заданным весам.
■ Определения подвергаются сортировке по происхождению: авторские, 
читательские, таблицы стилей, установленные по умолчанию в браузере.
■ Далее происходит сортировка по специфичности селектора. Специфич­
ность селектора определяется как сумма параметров CLASS, ID и назва­
ние тегов в селекторе. Соответственно, чем эта сумма больше, тем выше 
специфичность селектора.
■ И в  заключение: определения сортируются по порядку их задания в 
таблице стилей — при конфликте двух правил с одинаковым весом наи­
больший приоритет имеет правило, заданное позже.

Если все это достаточно сложно, то попробуем проще расставить приори­
тетность правил по возрастанию.
■ Связанная таблица стилей.
■ Импортируемая таблица стилей.
■ Правило с элементом языка H T M L  в качестве селектора.
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■ Правило с параметром CLASS в качестве селектора.
■ Правило с параметром ID в качестве селектора.
■ И  как вершина — правило, встроенное в тег кода H T M L.

Используя полный алгоритм либо упрощенную схему поиска приори­
тета правил, всегда легко найти в нескольких таблицах то правило, которое 
почему-то мешает оформлению элемента веб-страницы.

Данный краткий экскурс в каскадные таблицы стилей ни в коей мере не 
претендует даже на обзор всех возможностей C SS, но дает представление 
о том, что это такое и в каком направлении следует идти, чтобы сделать свой 
сайт более привлекательным для посетителей.



Глава 4 

FTP-KJIHEHT, З А ГР У З К А  Ф А Й Л О В  
НА С Е Т Е В Ы Е  С Е Р В И С Ы

4.1. Знакомство с FTP-клиентом

Сегодня многие сетевые сервисы и компании, предоставляющие хостинг, 
предлагают пользователям не только услуги по размещению сайтов на их 
площадках, но и дисковое пространство для хранения файлов, вообще не 
имеющих отношение к размещенному на хостинге сайту.

На примере предыдущей главы в процессе размещения созданного сайта 
на сервисе narod.yandex.ru была использована возможность загрузки файлов на 
сервер с помощью H T T P -протокола, то есть непосредственно со страницы 
администрирования сайта. Следует отметить, что данный способ загрузки 
файлов на веб-сервис хотя и является приемлемым, но достаточно неудо­
бен как с точки зрения возможностей загрузки, так и с точки зрения затрат 
времени на сам процесс загрузки и расходования трафика при загрузке абсо­
лютно ненужного контента веб-страниц, сопровождающих данный процесс.

Можно ли решить задачу загрузки файлов на сервер без использования 
сервиса веб-страниц? Не только можно, но и нужно. Для этого вместо про­
токола H T T P , специально предназначенного только для передачи по Сети 
содержимого веб-страниц, необходимо перейти к использованию специ­
ального протокола F T P  (F ile  Transfer Protocol). Это протокол, созданный 
для передачи любых файлов между компьютерами вне зависимости от их 
содержимого. Любой современный сетевой сервис поддерживает данную 
клиент-серверную технологию, то есть на любом современном сетевом 
сервисе установлена специальная программа F T P -сервер для обслужива­
ния потребностей пользователей через FT P , так как это экономит время 
и трафик не только пользователям, но и самому серверу, не перегружая его 
канал связи. Для работы с этим сервисом пользователю необходимо только 
установить специальную программу F T P -клиент, которая будет выполнять 
клиент-серверное взаимодействие с F T P -сервером.

Сегодня F T P -клиентов очень много: одни платные, другие бесплатные, 
третьи встроенные в различные файловые менеджеры или браузеры — поль­
зователю предоставлен большой выбор этих незаменимых программ. М ы 
остановимся на бесплатном, мультиязычном — поддерживающем работу 
на многих языках, кроссплатформенном — работающем на базе различных
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операционных систем ЕТР-клиенте Рйе2Ша, который является проектом с 
открытым кодом. Скачать русскоязычную версию программы можно с офи­
циального русскоязычного зеркала программы http://filezilla.ru/ (рис. 4.1).

1 FífeZiHa — Мспттный Ш Ч с ..  i

Й£е2Ша —  л у ч ш и й  б есп л а тн ы й  РТР-менедж ер , п о м о ж ет  вам  с к а ч а т ь  и за гр узи ть  ф ай л ы  с  
разнообразны х  П Р-сер веро в . П рограм м а а к к у р а т н а я , с уд обны м  и п р и ятн ы м  интер ф ейсом , о б л а д а е т  
д о ста то ч н ы м  ко л и че ство м  н астро ек  и в о зм о ж н о стей . Д о ступ н а  д ля разных о перац ионны х  си стем , 
е с т ь  рогТаЫе вер си я , ко то р ую  в ы  м о ж е т е  у с т а н о в и т ь  на ф лэш -диск. А  т а к ж е  уд о б н а  для о б н о вл е н и я  
ф айлов н а  ва ш ем  хостинге .

Главная - Скачать - Скринш оты  - Д окументация - Контакты

Особенности FiteZiiia 3:
• П роста в  исп о льзо ва н и и
• О тл и чн ая  руси ф икац ия
• П од держ ка  FTP, FTP п о вер х  S5L/TLS 

(FTPS) и  SSH  f ife  T ransfer Protocol {SFTP>
• П од держ ка  IP v6
• П од держ ка  HTTP/1.1, SO C KS5  и 

FTP-Proxy
• Возо бн о влен и е  п е р е д а чи  ф айлов, а 

т а к ж е  п о д д ер ж ка  больш их  ф айлов.
• Кр о ссп л атф о р м ен н о сть . Р а б о та е т  на 

W ind ow s, L inux, »BSD , M ac  O S X  и других 
ОС

• М ул ьти язы чн о ст ь
• Закл а д ки
• П од держ ка drag  &  drop
• В о зм о ж н о ст ь  н астр о й ки  скоро сти  

п ередачи

Рис. 4.1. Официальное русское зеркало проекта П1е2Ша

Перейдя по ссылке Скачать, окажемся в окне браузера, где будет пред­
ложено выбрать программу для той операционной системы, в которой 
и будет произведена установка (рис. 4.2).

¡ 3  С к а ч а т ь  F iíe Z íiía  —  б есп л зтн ..

Главная - Скачать - Скринш оты  - Д окументация - Контакты

3 Скачать F ileZ illa  Client 

I W indows 

FileZilla 3 .3 .5 Д  © {р е ко м е н д уется  )
О б н о в л е н а : 21 ноября 2010

FileZilla Portable 3.3.5.1 В
О б н о в л е н а : 21 ноября 2010

F ikeZitta 3  п о д д е р ж и в а е т  W in d o w s  X P /V r s t a /7

Porta b ie  версия д ля 95/98/Ме 
О б н о в л е н а : 7 м а я  2007

Filezilla  C lient 3:

Ж  Работает на Microsoft Windows, портирован 
под GNU/Linux, FreeBSD и Нас OS X

| Переведен более чем  на 40  языков, в том 
? числе  и русский

t Программа является  бесплатной.
? Распространяется под лицензией GNU 

(Genera! Pubfic ücense)

ô  Linux

О б н о в л е н а :  21 ноября 2010

FileZilla 3 -3 .5Д  е  {верси я д ля AMD 64)

Рис. 4.2. Окно выбора версии программы под установленную операционную систему
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4.2. Установка и настройка F\\eZ\\\a
Выбрав версию, скачайте и установите программу стандартным для 

вашей операционной системы способом. После установки запустите ее на 
выполнение, и откроется примерно такое окно, как на рис. 4.3.

§  <5 О г Негша
Файл редактирование Вид передача Се] З т т д т  тш щ ь

й Ш
Хосг ймя пт ьтт тт \ Порт: : ^

Я ъ тп ш ы т  сайт; |5ом»й стол/ш йтостроен»*«/ 11111 У д а л е н н е й  сайт;

ШЙр 
ш дгаШса 
Ш газкш&а 
Ш 5ЙЖ имя .файла '

******* * т«е<|м1м
; щ ..
\» п»
| * дтМш
I у  д а к г и к л  

! р я»

Каталог
Каталог
Каталог
Катал ог

: \з ф айла и 5 каталогов общ ий раймга 43 К> ¡Пустой * « « л а г

Радаир Тип файла Паеледн*# из П(й*^

<н?г подключения к: серверу:»

ала»

¡Ш Ш М Ж л

| задание: пусто

Рис. 4.3. Окно РТР-менеджера Н1е2Ша

Почему примерно? Пока книга готовится к печати, могут произойти различ­
ные изменения в графическом интерфейсе программы, и, кроме того, в различ­
ных операционных системах программа также выглядит не совсем одинаково.

Программа установлена, и, прежде чем начать разбираться с ее интер­
фейсом, необходимо подключиться к сетевому ресурсу, с которым будет 
происходить взаимодействие. После подключения данный интуитивно 
понятный интерфейс программы принять и освоить будет гораздо проще.

Для подключения РТР-клиента к РТР-серверу необходимо знать сле­
дующее.
= Доступ к РТР-серверу, или хосту.
■ Порт, по которому осуществляется подключение.
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■ Тип установленного сервера.
■ Тип входа на сервер.
■ И м я (логин) пользователя.
■ Паспорт (пароль доступа к сайту) пользователя.

Откуда же взять эти данные, необходимые для подключения? В  спра­
вочной системе компании-хостера, в нашем случае на странице http://help. 
yandex.ru/narod/?id=1112370&ncrnd=7437 (рис. 4.4).
[D  Я н декс.П ом ощ ь: Н ар о д - B a r .. . : #* 1'ШшфТёГвШЗароль̂ {}хгагЖги' " .......  ~ ... .... ....

Например. если ваш  логин в Яцдекс-Паслорте —  myname. а  пароль к нему —  12345. то строка должна бьль такой:

ftp://myname:i2345#ftp.naiod.ru. Когда соединена будет установлено, в окне браузера появится список файлов вашего 
сайта.

ВНИМ АНИЕ: если вы  соединяетесь с Интернетом через прокси-сервер, то доступ по FT P  возможен только s  пассивном 
режиме. Это означает, что через браузер и другие программы, в  которых нет возможности смены режимов связи, FTP 
работать не будет.

В  программе CuteFTP нажимаете кнопку F4. открывается окно, в  котором надо обязательно установить:

• FTP Hüss M&Smsz

• F T P  Usef S m *  еаш  8 

.  F T P  38« Pa-sswet&  & m i пароль

шяштшшшшш
. FTШЙШЙШШШШ
• В  строке Label for site: набираете все, что  хотите, это название вашего соединения.

После заполнения этой формы нажимаете кнопку Edit.

Обязательно поставьте  галочку на Use P A S V  mode

После этого жмете кнопку О К . это окно закроется, а в  оставшемся окне нажмите кнопку Donnée?. С вязь  установлена

В  программе Dreamweaver выбираете в меню St?e....-> New Site... Откроется окно, в  котором вы а категория Locai info 
обязательно устанавливаете

• Locai Root Foiden выбираете папку на вашем локальном диске, в  шторок находятся рабочие копии страниц 
вашего сайта.

• HTTP Address: адрес вашего сайта в  Интернете
• Sfte Name: набираете все, что хотите, это  название вашего соединения...

Далее переходите в категорию Web Setvef Info и устанавливаете.

Рис. 4.4. Страница помощи. Описание подключения FTP-клиента 
(содержимое страницы и ее адрес могут измениться в процессе модификации сервиса)

Данные, которые необходимы для подключения к серверу, прописаны 
хостером на этой странице. Если  что-то из перечисленного в списке не 
указано на странице помощи, оставляйте настройки клиента по умол­
чанию.

И з справочной информации мы получили следующее.

■ Доступ к F T P -серверу, или хосту, — ftp.narod.ru. Этот хост действи­
телен для сайтов, созданных до 2010 года. Современный, на момент 
написания главы, хост будет вы глядеть так: saturnkom.ftp.narod.ru. К ак  
видим, появилось требование установки логина перед хостом.

■ Порт, по которому осуществляется подключение, — 21.

■ Тип установленного сервера — ftp.

Скрипты и базы данных 

Поиск по сайту 

Счетчики и статистика 
посещений

Реклама на сайте 

Чаты, Сообщества и 
Форумы 

Удаление сайта

Как защитить свой сайт и 
персональные данные
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■ Тип входа на сервер — не указан, значит, выбираем Нормальный.

■ И м я (логин ) пользователя — берем из регистрационных данных - 
заШгпкот.
■ Паспорт (пароль доступа к сайту) пользователя — тоже знаем — ***********, 

Пора приступать к настройке клиента FileZi.Ha.
Откроем в программе ЕПе2Ш а меню Файл и выберем пункт Менед­

жер сайтов, в результате чего должно появиться окно менеджера сайтов 
(рис. 4.5).

С

Рис. 4.5. Окно менеджера сайтов программы К1е7Ша

Нажмем кнопку Новый Сайт и заполним предложенные поля теми данны­
ми, которые знаем. Результат заполнения представлен на рис. 4.6.

Осталось только нажать кнопку Соединиться, и если есть подключе­
ние к Интернету, то получим следующее состояние окна программы 
(рис. 4.7).

V  М ен ед ж ер  Сайтов

5е!еа Епру. г у-;; . .
Общие т т т г т ь т  настройки передач и 1

| г  . |  Мои Сайты

*ШШШ  хост |$а {и^кст .ftp.narod.rii Порт. 21

Тип серзерз ....5 ;

Тип входа-

Пояьзоазтель: | заШгпксгп)

: Пароль-

: У ч е та »  запись;

, т , Комментарий:

« Ш К к О М

т т т ш  т т ш ш ж

Рис. 4.6. Заполненное окно менеджера сайтов программы РПеХШа
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ХОСТ . !

Utes,'!.'
Команда:
Ответ:
Ответ:
Статус:

' ¿1 >' tS'ftfes t ¡ ¡у van»t v e  m  w S  < »cs, u o , i  x j . ■*?!, xx. o, zcs*» 
MLSD
150 FHe sta tus okay; about to  open data connection. 
226 C losing data connection.
Список каталогов извлечен

Л окальны й  сайт; iome/fbituna/Рабочий стол/сайтостроеиие/site/ У даленн ы й  сайт: I;

Ш raskn itka

*5&е

р  graf 

índex.htm i 

str2.htm l 

str3.htm l

Каталог 21.02.201117

899 В HTML page 19.02.201121

2 K B  HTML page 19.02.201120

4 K B  HTML page 21.02.201109

:: Ш CSS
m graf

| Q  index.htmi 
I у  robots.txt 
I Q  str2.html 

1 str3.htmi

к а тал о г 2 0 .0 2 .2 0 1 1 .. 

К аталог 20.02.2011.. 

К аталог 20.02.2011., 

899 8 HTM L ¡5a... 20.02.2011.. 

24 8 P fa in tex... 20.02.2011.. 

2 K 8  HTM L pa... 20.02.2011.. 

4 K 8  HTM L pa... 20.02.2011..

Ф а й л ы  в зад ан и и  - Уг г^;;ы ы й  г

ï. I Задание: п у сто * «

Рис. 4.7. Окно FileZilla при установленном соединении 
с веб-сервером по FTP-протоколу

4.3. Размещ ение файлов сайта
на удаленном компьютере с помощью  
FileZilla

Как легко заметить, интерфейс программы интуитивно понятный. Окно, 
находящееся под строкой меню, показывает процесс соединения с сер­
вером, левая панель Локальный сайт отображает каталоги, расположенные 
на локальном компьютере, а правая панель Удаленный сайт показывает со­
держимое каталогов на веб-сервере. Н и ж н яя область активизируется 
в процессе приема-передачи файлов и демонстрирует ход выполнения 
процесса. Перебирая вкладки нижней панели Файлы в задании, Неудавшиеся 
передачи и Успешные передачи, можно отследить ход выполненных заданий 
по перекачке файлов.

Как  видно из рис. 4.7, слева прописаны файлы, находящиеся на нашем 
компьютере, и файл s tr3  . h tm l имеет более позднее время модификации, 
чем файл, находящийся в папке веб-сервера. Чтобы заменить файл на веб­
сервере, необходимо сделать следующее.
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1. Выделить с помощью мыши файл, находящийся на компьютере.
2. Щ елкнув правой кнопкой мыши на выделенном файле, открыть его 

контекстное меню.
3. В  контекстном меню выбрать пункт Закачать на сервер либо Добавить 

в задание, если связь еще не установлена. Процесс выполнения начнет 
демонстрироваться в нижней части окна программы (рис. 4.8).

ХОСТ:

u  i a i у^. члязд ипепке  у t  i arttm«cttu
Статус: Начинаю  закачивать /home/foftuna/Pa6os и й  стол/са й  тост роек ие/si te/s tr3. hem!
Команда: CWD/
Ответ: 250 Directory changed to /
Ко м анд а: PW D

. Имя пользователя  j

n f
: Пароль: ; порч:::)

mI

Л окаяьиы й  сайт: iome/fortuna/Рабочий стол/сайтостроение/site/ | Ц |  Удаленны й  сайт:

Ш ra sko itka  

в Sit»

Ш ••
Ш graf

у  index.htm! 

str2.htm l

Каталог 

893 В HTML раде 

2 КВ HTML раде

21.02.201117:...

19.02.2011 21:...

19.02.2011 20:...

I!ш - Ш с“Щ graf 
Ш inc 

; ; П  index .h tm ! 

robots .txt 

Q  str2.html 
: П str3 .h tm l

Каталог 20.02.2011.. 

Каталог 20.02.2011.. 

Каталог 20.02.2011.. 

899 В HTML ра... 20.02.2011.. 

24 В P ia in tex... 20.02.2011.. 

2 КВ HTML ра... 20.02.2011 .. 

4 KB  HTML ра... 20.02.2011..

Выбран 1 файл. Размер. 4 КВ

f  sa tum kom @ satum k.. 

у  /home/fortuna/Pa&o... - - »  /str3.htm!

4 файла и 3 каталога. Общий размер: 6 КВ

4 КВ норм... Передача

Ф а й л ы  в  з а д а н и и  {

;  i З а д а н и е .  4 КВ

Рис. 4.8. Выполнение задания по размещению файлов на веб-сервере

Поскольку файл с именем str3 .html на веб-сервере уже существует, 
то программа резонно поинтересуется у вас, что же делать с этими двумя 
файлами (рис. 4.9).

: фзйя уже существует, 
i Выверите дейетше.
: «ехояный файяг

^ 3-ЗВ5 0ВЙТ 
; Щ  Пня 21 Фев 29Î1 №2*Ж 

Файл и *  сервере.

зовз&ай?
: jS¡ Век 20 От гйП 13:02:53

а  перезаписать
ЗйМвМКТЬ 60Я€в fcûiftSH
Зам ен ить если отличаете?  размер

Зааем и тъ. если отли чается раэмер т *  ном

Докачвть

Пермкгсовать
П{х*1усгит1»

есегй& »слайьзззвто это действие 
Прамеиигь зй№ша»к текущему сИйзнйю 
Применить гйлькб к игру 5йзи hs espseo

Рис. 4.9. Запрос программы на выполнение действий с одноименными файлами
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FTP-клиент, загрузка файлов на сетевые сервисы

Ответим утвердительно на этот запрос и нажмем кнопку ОК. При этом 
после завершения передачи на вкладке Успешные передачи появится цифра 1 — 
как информация об успешно выполненном задании (рис. 4.10).

i  «  €> saturnkom - safor«k»m#satur nkom -ftp < narotí. г «  - F l le Z i l ia

Файп Ре д акт  и po san te  В я д  Передача Сервер Закладки  Помощь

Хост: 

КитаНдсг.
iO rse r.
■Ответ:
Статус:
Статус:

с : : :
I &  V : Ш  г  г  Л

Имя пользователя  П ароль:) Порт

m LM J
150 Fife status okay; about to  open data connection. 
226 C losing data  connection.
Список каталогов извлечен 
Отключен о т  сервера

Локальны й  сайт: jome/foftuna/Рабочий стол/сайтостроенйе/s ite /É Удаленны й  сайт: /

Ш rasknjíka *  *1

-  Щ g jjjg

: , . - 3

йадя ф айла Размер л  т& пф аш за г*ося е д и е е тм -е mm
i
ш graf Каталог 21.02.201117:...

im ••
$  css Каталог 20.02.2011 ...

inöex.htm i 899 8  HTML page 19.02.2011 21:... ; Ш graf Каталог 20.02.2011...
str2.htm l 2 K 8  HTM L page 13.02.2011 20:... ¡ne Каталог 20.02.2011...

& т< Ы т\ 4 KB h t m l  page i i ] lndex.htm l 899 8  HTM Lpa... 20.02.2011...

robots.txt 24 8  P la in  tex... 20.02.2011...

str2.htm l 2 К 8  HTM Lpa... 20.02.2011...

ÎQ str3.htm l 4  KB HTM Lpa... 20.02.2011...

* « ( »
: Выбран 1 файл. Размер: 4  КВ j4  ф айла и 3 каталога. О & ций  размер: б КВ

g  satumkom@satumk...

[j /fcome/foríuna/Рабо... - - »  /str3.htmi 4  КВ Норм...

Задание: пусто «  »

Рис. 4.10. Итоговое окно программы при успешной 
загрузке файла на веб-сервер

Как видите, все очень просто и достаточно быстро. С помощью програм­
мы можно не только размещать файлы на удаленных серверах, но и скачи­
вать их оттуда. Во втором случае описанные выше действия выполняются 
уже над файлами, находящимися на правой панели программы.

Следует заметить, что достоинства РПе2П1а этим не исчерпываются. 
Познакомимся с еще одной замечательной способностью программы, кото­
рая понадобится нам в скором времени, — это особенность задавать права 
доступа к файлам.

Для пользователей операционных систем Ц Ш Х  все понятно, а для поль­
зователей \\'гнк1о\У8 поясню. Дело в том, что подавляющее количество веб­
серверов в Сети работает под управлением П К IX  или 1лпих, которые прин­
ципиально отличаются в подходе к безопасности по сравнению с ДУтсЬхУБ. 
В  связи с этим, если вы желаете, чтобы ваш файл, содержащий, например, 
прайс-лист продукции, был скачан пользователем с сайта и беспрепятствен­
но прочитан, необходимо задать права доступа пользователей на этот файл.
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Эти  права сделают его доступным для всех, то есть равным 777 при циф­
ровом задании прав доступа. Программа FileZ illa  позволяет устанавливать 
права доступа к файлам, даже не зная, что это такое.

Для установки прав доступа к файлу, находящемуся на сервере, необ­
ходимо сделать следующее.
1. Выделить нужный файл на правой панели программы.
2. Щ елкнув на файле правой кнопкой мыши, вызвать его контекстное 

меню.
3. Выбрать пункт меню Права доступа к файлу.

В  результате выполнения описанной последовательности действий по­
является окно Изменить атрибуты файла (рис. 4.11).

Выберите новые атрибуты для файла
“¡пбех.НЕш!”.
Права владельца
Ш Чтение 0  Запись у  Выполнить

Г рупповые права
в  Чтение 3  Запись 8  Выполнить

Публичные права
в  Чтение 0  Запись в  Выполнить

Числовое значение: 1777|  |: И
Вы можете поставить 'х* в любое место, 
чтобы сохранить права доступа 
оригинальных файлов.

Рис. 4.11. Окно изменения атрибутов файла программы РПе7Ша

В  появившемся окне можно задать необходимые права доступа к файлу, 
просто устанавливая соответствующие флажки либо прописав числовое 
значение в поле. Рекомендация на будущее — если вы не уверены в пра­
вильности задания прав доступа к файлу, то не изменяйте их просто так. 
Если же файл должен быть скачан и открыт, то установите полный доступ, 
прописав 777 в поле ввода числового значения.

Использование РТР-клиентов не только ускоряет и упрощает работу 
с файлами, находящимися на удаленных компьютерах, но и позволяет 
избежать множества ошибок, появляю щ ихся при пересылке файлов по 
НТТР-протоколу, и в целом делает работу строителя сайтов более ком­
фортной.



Глава 5 

П Р О ГР А М М И Р О В А Н И Е  НА JAVASCRIPT

5.1. Знакомство с языком

Обычно под выражением «оживление сайта» подразумевают придание 
ресурсу интерактивности, чтобы было ощущение общения, а не простого 
просмотра картинок на экране. Таким образом, для решения данной задачи 
необходимо найти какие-то элементы, которые и будут создавать у  поль­
зователя иллюзию того, что сайт — не просто статический набор страниц, 
а активно и постоянно работающая система, готовая либо тут же автома­
тически выполнить пожелание гостя, либо комфортно для него сообщить 
о его желаниях администратору.

Элементами интерактивности сайта занимаются маленькие програм­
мы — так называемые сценарии. Они, в свою очередь, могут выполняться 
двумя способами. В  первом случае пользователь дает задание браузеру, 
браузер формирует запрос серверу, сервер подготавливает ответ и отправ­
ляет его браузеру, который и демонстрирует его пользователю. Недостатки 
очевидны: на сервере должна быть программа, обрабатывающая запросы, 
то есть транслятор языка программирования, обычно это Р Н Р ; время пере­
сылки запросов и ответов увеличивается вместе с увеличением трафика 
Сети и ее загрузкой на пересылку служебной информации.

В  нашем же случае на данной стадии развития проекта «Компания „С а ­
турн“» при его размещении на бесплатном сервисе yandex.narod.ru мы лишены 
права использовать язык Р Н Р , так как его интерпретатор не установлен на 
веб-сервере, соответственно, и запросы, написанные на Р Н Р , сервер обра­
батывать не сможет. Поэтому мы пойдем другим путем: будем использовать 
сценарии, написанные непосредственно в теле страницы и исполняемые 
самим браузером в процессе ее обработки. Такой способ оживления веб­
страницы требует применения языка JavaScript, разработанного в 1995 году 
и в нашем случае как нельзя кстати подходящего.

JavaScript, несмотря на простоту, — все-таки язы к программирования. 
Работа с ним подразумевает определенные, но в то же время обилие в И н ­
тернете готовых сценариев позволяет пользователю, не вдаваясь в суть 
программирования, вставлять их в тело страницы. Поскольку данная кни­
га не учебник по программированию, то вдаваться в глубины языковых 
конструкций мы не будем, а рассмотрим основные понятия, позволяющие 
прочитать и использовать в теле веб-страницы готовые сценарии.
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Редактор Notepad++
Перед тем как приступить к работе со сценариями, написанными 

в JavaScrip t, рекомендуется немного улучш ить свое рабочее место, то есть 
заменить малофункциональный текстовый редактор Блокнот чем-либо бо­
лее удобным, например редактором Notepad++. Проект с открытым кодом 
Notepad++ является бесплатным, и страница его загрузки располагает­
ся по адресу http://notepad-plus-plus.org/download. Хотя Notepad++ не является 
кроссплатформенным, поскольку разрабатывается специально под опера­
ционную систему W indows, он без особых проблем устанавливается и на 
Linux под W ine. Достоинств у Notepad++ достаточно много: это и подсветка 
синтаксиса, и работа с кодировками, и многое другое, позволяющее об­
легчить жизнь начинающему веб-разработчику. Имеет смысл скачать его 
установочный файл с сайта проекта и установить как обычную программу 
согласно требованиям вашей операционной системы. При первом запуске 
программа выдаст окно, как на рис. 5.1.

Это значит, что программа успешно функционирует. Теперь можно при­
ступать к освоению построения сценариев на JavaScript.

Ц  © ©  C:\Program FHes\Notepad-»+\change.iog - Notepad*-

Файл гщ ааа п ж к  вид Кодировки Сш тзсис опции Макросы Запуск т д а ?  Плагины Окна ?  X
I , м  Ш а с- - Ж 1 9  Щ  т  ъ  I s I ж > ' ,  « m я  Ш ■ > .

Рис. 5.1. Окно программы Notepad++ при первом запуске
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Программирование на JavaScript

Основные моменты при создании сценариев 
на JavaScript
Д ля начала необходимо разобраться с понятием объектно-ориенти- 

рованного событийного программирования, поэтому, не углубляясь в дебри, 
определим для себя следующее.

■ Любая программа, а в нашем случае сайт, как инструкция браузеру со­
стоит из программных объектов: страницы, таблицы, рисунка и т. д.

■ Программный объект, в свою очередь, обладает свойствами: имеет раз­
мер, цвет и пр., что отражается в описывающих его значениях переменных.

■ Помимо свойств программный объект имеет еще и методы, определя­
ющие то или иное его поведение и меняющие значения свойств, например 
изменение размеров окна, цвета текста, перемещение над объектом указа­
теля мыши и т. д. Таким образом, свойства и методы объекта объединены 
вместе — это называется инкапсуляцией, то есть методы как бы окружают 
свойства объектов, не позволяя изменять их напрямую, а только через ис­
пользование самих методов.

■ И  наконец, событие — это какое-то сообщение программному объекту, 
что необходимо изменить с помощью определенных методов значения пере­
менных в теле объекта, чтобы изменились его некоторые свойства. Приведу 
пример: обычно указатель мыши имеет вид стрелки, но при перемещении на 
область ввода текста (текстовые поля) он принимает вид текстового курсора. 
Иначе говоря, при совершении события — перемещении указателя в опреде­
ленную область экрана — были задействованы определенные методы, ко­
торые изменили свойства объекта «указатель», изменив его внешний вид.

И з приведенной информации необходимо понять следующее: при по­
строении в теле веб-страницы программных объектов нужно описывать 
дополнительные инструкции для конкретных объектов и их поведения. Это 
могут быть размеры, цвет и форма самих страниц или их областей, поведе­
ние указателя мыши в определенных частях объекта или за его пределами, 
формирование каких-либо опросов на основе форм и организации процедур 
их обработки.

Я зы к JavaScrip t чувствителен к регистру, значит, при написании кода 
страницы этому нужно уделить повышенное внимание, так как строчные 
и прописные буквы алфавита считаются разными символами.

Конструкции JavaScrip t — это набор операторов языка в теле страницы, 
последовательно обрабатываемых встроенным в браузер интерпретатором. 
Операторы, в свою очередь, могут располагаться в одной строке — при этом 
они должны разделяться точкой с запятой ( ; ) — либо отдельно на каждой 
строке по одному оператору — в этом случае наличие ; необязательно, но 
желательно, так как облегчает чтение кода сценария для пользователя.
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Текстовое содержимое — так называемые строковые литералы — долж­
но быть размещено на одной строке либо разбито на несколько строк. Во 
втором случае для объединения текста используют операцию объединения 
(конкатенации) нескольких строк в одну.

Символом / / обозначаются комментарии к коду, которые игнорируются 
интерпретатором в ходе выполнения сценария. В  случае многострочных 
комментариев используют символы / * и * / , то есть комментарий выглядит 
так: /* комментарии */.

Возм ож ны  следующ ие способы размещ ения сценариев на веб­
странице.

■ Использование тега < зсг1рЬ> тело с ц е н а р и ж /script>. Это пар­
ный тег-контейнер, внутри которого и расположено само тело сценария. 
Применение такой методики встраивания сценария в любое место веб­
страницы допустимо, только если вы не используете какие-либо глобаль­
ные переменные. В  ином случае их необходимо описать в разделе <head> 
веб-страницы, ведь браузер интерпретирует страницу сверху вниз. В  том 
же разделе <head> следует описывать процедуры и функции обработки 
форм или других данных.

■ Использование отдельного файла с кодом сценария JavaScrip t. Для 
этого в теге <ser ipt> указывают параметр sre, связывающ ий ссылку на 
сценарий с внешним файлом, содержащим программный код сценария. 
Значением параметра является полный или относительный U R L  файла 
с телом сценария, например <script s r s = h t t p /telo. 
j s</script>. При этом файл, содержащий тело сценария, должен иметь 
расширение . j s и не должен содержать H T M L -тегов.

■ Непосредственное размещение элементов языка JavaScrip t в параметрах 
тегов H T M L . Иными словами, переменные и выражения языка использу­
ются в качестве параметров тегов на веб-страницах.

Итак, с лирикой покончено и пора переходить к практике. В  силу того что 
книга имеет ограниченный объем и достаточно обзорный характер, полную 
спецификацию языка JavaScrip t при необходимости проще найти в Сети. 
Главная же задача главы — на примерах научиться читать и использовать 
уже существующие сценарии.

5.2. Простейшие сценарии

Включение сценария в тег <body>. 
Всплывающее сообщение, метод alert()
Рассмотрим простейший пример использования элементов язы ка 

JavaScrip t в качестве параметров тега <body> (рис. 5.2).
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Ф айл Нрашс* îte * c*  В т  Кодировку* Сини-^к Отт* Шщюсы Запуск 

TexîFX  Д о п о л н е н а  Окна ? X

. й н *  » »a *< №  acias% ¡ « «H ig is; j ® : is  ».
У cKpMrtT.híml ]

1 Ej<htnüL>
2 ~<head>
3 Г </h«ad>
4 ; <body orLoad=,:alert< ’Мы вам ради!
5 é  cnOnload="aJLert i 'До свидания!*);">  
с <H1>Привет !</Н1>
7 j </body>
В “</htmi>

< u . » . - '' . ~ . . .

nbcter:140 1л:8 Ccl:8 Sel : 0 Dos\W¡r,ao ANSI INS

Рис. 5.2. Код сценария тега <body>

Как видно из кода, параметрами тега <body> стали события onLoad 
и onUnload, соответственно обозначающие открытие и закрытие веб­
страницы с надписью Привет. При открытии страницы обработчик события 
onLoad вызовет функцию alert, которая, в свою очередь, выдаст надпись 
Мы вам рады! (рис. 5.3).

Привет!

   ...
Оповещение JavaScript

Мы вам рады!

Рис. 5.3. Выполнение события onLoad при открытии страницы

В  случае же закрытия страницы обработчик события onUnload вызовет 
ту же функцию alert, но уже с параметром ' До свидания ! ' (рис. 5.4).

Все достаточно просто, не правда ли? А  можно ли поменять что-либо 
в тексте самой страницы? Конечно.

Привет!

Рис. 5.4. Выполнение события onUnLoad при закрытии страницы
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Вернемся к спецификации Н Т М Ь  и определим еще один не рассмотрен­
ный ранее тег <(3з^х/с1:^>. Парный тег <с1г у > предназначен для создания 
на странице разделов. Такие разделы можно делать вложенными, поэтому 
соблюдение парности тега «открыл — закрыл» обязательно для исполнения.

Изменение надписи в теле страницы 
при изменении фокуса
Рассмотрим возможность изменения содержимого надписи на странице 

в зависимости от того, является ли страница активной (рис. 5.5).

Файл Правка Пояс*: 8ц& вт Синтаксис Опцм Макросы Запуск TextfX Дополнения Окна ? X
оЧ:3 Ы  ъ -io 4 т щ 1 а  с л  ■« « и ш 31 з» * @ § о J E  **

Щ скрипт him! ]

2
3
А
5
€

8
9

11
13

<  >

@<htral>
H<bead>
' </head>  
cfcod у
onC 1 i с k=“n a d p is . a lig n ® ' cen te r  ’ ;" 
onDbiClick=”nadpis.align= * right’;M
i)»BXar= Tl nadpis . innerT€5ct= 'Зачем вы покидаете нашу езрани«:^'? Оставайтесь с  на*ш’ 

E3on^O€£S=*‘na4pi£. imierText= ’ Ш  рада,'sx© вы вернулись к язи! *; ">
[~}<div id=nadpis>
</cirv>
<Н1>Привет! </lil>
< /body>  ...........................................................

Рис. 5.5. Обработчик событий активной и неактивной страницы

Рассмотрим данный листинг подробнее.

■ onClick= "nadpis . align= ' c e n t e r " — обработчик события, по 
щелчку кнопкой мыши центрирующий содержимое переменной nadpis.
■ onDblClick="nadpis . align= ' r i g h t " — обработчик события, 
по щелчку кнопкой мыши выравнивающий по правому краю содержимое 
переменной nadpis.
■ onBlur="nadpis.innerText='Зачем вы покидаете нашу 
страничку? Оставайтесь с нами';" — обработчик события, вы ­
водящий надпись Зачем вы покидаете нашу страничку? Оставайтесь с нами, если 
щелчок кнопкой мыши произошел за пределами окна страницы.

■ onFocus="nadpis.innerText='Мы рады, что вы вернулись 
к нам! ' ; "> — обработчик события, выводящий надпись Мы рады, что вы 
вернулись к нам!, если щелчок кнопкой мыши произошел в пределах окна 
страницы, и передающий параметры выравнивания надписи к вышеопи­
санным обработчикам в зависимости от того, одинарный или двойной 
был щелчок.
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■ <с1з^ 1с1=пас1р1з> — создание специального раздела для размещения 
на странице переменной пас1р1з. Параметр 1<3. тега <div>  — обязательный 
и определяет переменную, которая будет выведена на страницу по выше­
описанным правилам.

Таким образом, при одинарном щелчке в окне веб-страницы мы получим 
страницу, как на рис. 5.6

Мы рады.что вы вернулись к  нам!

П р и в е т !

Рис. 5.6. Результат одинарного щелчка кнопкой мыши на странице

При двойном щелчке получим ту же надпись, только уже выровненную 
по правому краю (рис. 5.7).

Мы рады,что вы вернулись к нам*

П р и в е т Ц

Рис. 5.7. Двойной щелчок на странице выровняет надпись по правому краю

Если же щ елкнуть кнопкой мыши за пределами страницы, получим 
надпись, вопиющую о возврате (рис. 5.8).

Зачем вы покидаете налгу страничку? Оставайтесь с нами

П р и в е т |

Рис. 5.8. Действие обработчика событий при уходе со страницы

Изменение цвета надписи при наведении на нее 
указателя мыши
На примере рис. 5.9 разберем изменение цвета заголовка Привет! в за­

висимости от того, наведен ли на него указатель мыши.

Рассмотрим подробнее код сценария.

■ <H1 id = c v e t — идентификатор, определяющий свойство объекта.

■ onMouseOver="cvet.style.color='blue';" — событийная про­
цедура, изменяющая цвет надписи Привет! на голубой при наведении ука­
зателя мыши.
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■ onMouseOut = " cvet. style. color= ' red ' ; " > — событийная про­
цедура, выделяющая надпись Привет! красным цветом при отсутствии над 
ней указателя мыши.

■ П р и вет ! </Н1> — сама надпись и закрывающий тег.

Файл Правка Поиск Вид кодировки Синтаксис Опции Макросы Запуск TexîFX Дополнения Окна ? X

о : j  ы *  о i » â !  *  * * * É M  а  « 1  *  1*1 * * ! Sh 1 H T  3  0* J  ® т \ « *  - Г *

М  скрипт, html 1

1 B < h tm l >
2 G<fcead>
3 </head>
4 <bGdy
$ onCli.ck=" rtadpis. a l ig n « ! ce tsfcer' ; H
6 onD blC liс :<=**nadpis . a l i g n - 1 r ig h t  ’ ; "
? ' onBlur= "nadp is. inn er*exЫ  *5а«ем вы пой м аете яавзу страшгзку? Оставайтесь с  ками! ;"
5 B orirocus^ ’n a d p is .is m e r T e x t - '^  рады,что вы вернулись к к а н !1; <’>
9 !~ i< d i  v  i  d.=r:.a d p i  s >

10 </div>)
11 <H1 id = C ¥ e t  o n M o u s e O v e r * " c v e t . s t y l e . c o l o r = ' b lu e  * ; "
I I  ' QnH©-useOut=" c v e t . s t y le .  col©r=* red ' ; :">йривет!</Н1>
13 </body>
14 </html>

Рис. 5.9. Листинг для изменения цвета надписи 
в зависимости от положения указателя мыши

Как видно, в языке JavaScrip t много возможностей для изменения объ­
ектов при совершении различных событий, вызываемых простым переме­
щением указателя мыши по поверхности страницы. Это позволяет украсить 
даже обычные пункты меню, задавать им различные цвета при наведении 
на них указателя мыши. Но это еще далеко не все возможности языка. 
Продолжим их рассмотрение на примерах взаимодействия с пользовате­
лем, то есть ответим на вопрос: каким образом получить исходные данные 
у пользователя и выдать ему результат.

5.3. Формы

Примеры работы с формами. Сложение двух чисел
По традиции рассматривать работу пользователя с формами в учеб­

никах языков программирования начинают с создания калькулятора. М ы 
также не отступим от этого великолепного обычая и постараемся создать 
страницу, на которой будут складываться два числа. Заботу о взаимо­
действии с пользователем берет на себя объект «форма», определяемый 
парным тегом <f ormx / f  orm>. В  нашем случае это не будет исключением 
(рис. 5.10).
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Файл Правка Поиск В т  Коднрсвад Синтаксис Опции Макросы Заяус\ TextFX Дополнения Окна ? X
a ¿ J W  в  в а  S 3 ' t  Щ  f e i  »  С  л 4в ; < « |-Щ  6 3 (^ 5  i j D »

S | скрипт htmí j

1 B<kti&l>
2 B <head>
3 1 j“ < /h e a d >
4 Ф<Ьо(1у>
5 Ep<form>
6 Ê k d iv  a l ig n = - ~ e n te r >
7 j< i n p u t  nam e=a >
8 ! < in p u t  nam e=b >
9 I c in p u t  n ¿ n e= c  >

10 i" < /d iv >
11 É < d ív  a l i g n = c e n t e r >
.12 : < in p u t  type=;: .! v a j '1 o n C lx c l i - '- c .v a l i ie s a a .v a lu e - f  b .v « l « e " >
13 f < /d iv >
14 \ < / fa m >

IS Г < /b o d y >
16

< j . ... . ... ►

Р и с. 5.10. Листинг страницы, на которой выполняется 
сложение двух чисел

Рассмотрим листинг более подробно.
■ <form> — начало объекта «форма».
■ <div align=center> — определение центрирования раздела, содер­
жащего вводимые данные и получаемый результат.
■ cinput name=a > — ввод в текстовое поле числа а.
■ < input name=b > — ввод в текстовое поле числа b.
■ <input name=c > — ввод в текстовое поле числа с.
■ < / div> — закрытие первого раздела.

■ <div align=center> — определение центрирования раздела, содер­
жащего кнопку со знаком +.
■ < input type=button — определение типа объекта как стандартной 
кнопки.
■ value=" +" — определение надписи на кнопке как +.
■ onCl ick= — определение событийной процедуры, выполняющейся при 
щелчке кнопкой мыши.

■ " с . value=a . value+ b . value " > — присвоение текстовому полю 
с суммы текстовых полей а и Ь.
■ < /div> — закрытие второго раздела.
■ < / f orm> — закрытие объекта «форма».
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Поскольку код листинга рассмотрен подробно, обратимся к результату 
его выполнения (рис. 5.11).

Рис. 5.11. Результат сложения двух чисел

Как видим из рис. 5.11, задание на сложение двух чисел выполнено не­
правильно, то есть оно выполнено буквально — сложены строковые значения 
переменных а и Ь, а это простая конкатенация строк. Это, конечно, неплохо, 
но нам необходима математическая операция сложения. Для этого мы должны 
преобразовать строковое значение переменной в числовое с помощью функ­
ции р а гзе 1 п ^  Таким образом, код сценария примет вид согласно рис. 5.12.

Файл Правка П о м ;  Вид Ксщироввд Синтаиж Опции Макросы Запуск ТеяРХ Дополнения Окна ?

 ̂ :■> Ы *й а и  *  т, \ 3* е:Й> % * С I дщI 5» 18 1 * « л 1 6 : .  Й ОЪ
i cKpnnT.hbTil |

11
12
13
14
15
16

Щ<Ылп1>
|3<head>
|'</head>

¿<body>
$< form >

i§<div align=ceater>
<input п.аше=а >
cin p u t name=r> >
< input narae=c >
</div>

8<div align=ce«ter>
<input type=b'att@a value=,,+** onClick="c.value=spa.rselnt {a.^alue) + parselntfb.value) ,!> 
</div>
< /f  onn>

</body>

Р и с . 5.12. Изменение кода для выполнения 
арифметической операции сложения

Как  видно из кода сценария, измененная строка имеет следующий 
вид:

<input type=button value="+" onClick="c.value=parseInt(a.value)+ 
parselnt(b.value)">

Результат выполнения сценария можно наблюдать на рис. 5.13.

|3 1 Is 1!»

Рис. 5.13. Выполнение арифметического сложения 
двух чисел с помощью сценария
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Выш е описан пример линейного алгоритма, но линейных алгоритмов 
в практике программирования используется немного, большую часть все 
же занимают структуры ветвления и циклы.

Условный оператор при выборе последовательности 
действий

Теперь имеет смысл рассмотреть применение ветвлений в коде сценария. 
Усложним предыдущую задачу и вместо суммы определим разность. При 
этом в зависимости от того, какое число будет получено — положитель­
ное или отрицательное, будем выводить сообщение о том, какое это число 
(рис. 5.14).

Оайл Правка Поиск Вид Кодировки Синтаксис Опции Макросы Запуск TextFX Дополнения Окна ? X
• о d* Ы  ф  в в &  | 4  щ  Ш i ег \ л  % ;  ^  л\ ^  O n  | • ш ш щ  | э  >
Ö  скрипт htmi j

1 0<html>
2 B<head>
3 Г </hea<3>
4 B<body>
5 8<form>
g ‘3<div al ign=ceat?.er>
7 i d n p u t  naiue=a >
В . | <input naiae=b >

' § : < input name=c. >
10 Г</div>
11 3 < d iv  a lign= eejster>
22 ; c in p u t type=biAf"OTi v a lu e = "- " o n C lick = "c .v a lu e = p a rse ln t ( a .v a lu e )- p a r s e ln t {b .v a lu e ) ;
23 if {parselnt(c.value)<0) (alert( ’Число отрицательное')}
24 S e is e  { a l e r t <'Число полож ительное ')} ">
25 Г </div>
26 •f </form>
17 : </body>
18 ' </html> i

< t-

Рис. 5.14. Пример сценария, содержащего структуру ветвления

Рассмотрим более подробно строки сценария, непосредственно реша­
ющие поставленную задачу.

■ cinput type=button value="-" onClick="c.value=parseInt(а. 
value) - parselnt (b. value) ; — определяет разность двух чисел а и Ь.
■ if (parselnt(с.value)<0) {alert('Число отрицатель­
ное ' )  } — начало ветвления, i f  можно понимать как слово «если», далее 
идет логическое условие, определяющее истинность или ложность выраже­
ния «число с меньше нуля?». Если ответ — истина, выводится сообщение 
Число отрицательное, в противном случае переходим к следующей строке.

■ else {alert ('Число положительное ' ) } — продолжение ветвле­
ния, else определяется как слово «иначе»", таким образом определяя
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действия на тот случай, если логическое условие будет ложным. В  нашем 
примере будет выведено сообщение Число положительное.

■ " > — скобка, завершающая код сценария.
Посмотрим иллюстрацию работы сценария на рис. 5.15 и 5.16.

«_____________Ив I IT

•У* Оповещение JavaScript ' -

1 Число отрицательное

ОК

Рис. 5.15. Определение и вывод сообщения об отрицательном числе 
в результате решения задачи

■Р' Оповещение JavaScript I

■ Ч исло по л о ж ите л ьн ое

ОК

Рис. 5.16. Определение и вывод сообщения о положительном 
числе в результате решения задачи

Элементы формы для создания и обработки тестового 
опроса. Функции
Рассмотрим более сложную задачу на определение какого-либо резуль­

тата, полученного по итогам тестового опроса. Например, создадим список 
вопросов с различными вариантами ответов (рис. 5.17). Отвечая на вопрос, 
посетитель получает соответствующий ответ.

Рассмотрим листинг более подробно.
■ <html> — определение документа как веб-страницы.

■ <head> — определение заголовка документа.
■ < s c r ip t  > — начало сценария. Он вынесен в заголовок страницы, так как 
при обращении к функции сценария браузер уже должен знать, где она на­
ходится. На самом деле сценарий с функцией можно прописывать в любом 
месте документа, но если используются глобальные переменные, все же 
желательно прописывать в заголовке документа.
■ fu n c t io n  p ro v e rk a  ()  — начало функции.
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■ { — фигурная скобка обязательна, так как показывает начало функции. 
По окончании функции ставится закрывающая фигурная скобка.

■ result = 0 — обнуление переменной, подсчитывающей количество 
правильных ответов.

»
: Î& 
П 
12 
13 
М 
35 
1# 
Î?
М
19
Ш

24
¿S

E<head>
|p<acxipt>

f a n c t io n  p ro ve  rk a £ ) f 
r e s u l t  =  С

i f  (docataent.test.aa 123 .checked) r e su lt+ +  
if {doctBBent.teat.bb 10] .checked) resnlt-H- 
±f (docasveni .test.cc.yalue«»'!) xesjlt++ 
alert (»Пра-изънш: от -е̂ о- " + result + * и- трех !iJ )
' «/sciipt̂ /headb.
■s<katiy>
|< f*a

^ < d i vxb> B oirpoc  l.< /b >  К акая кнопка а  правом а е р к н е и  углу окн а  « го  аакры вает?< Ъ г>
<inpat t^pe«r*ete о а ж « >  Кнопка 'Чтнус"<Ьг>

|s< inpat cjflpe=**ilie ю т® =за>  Кнопка "квад рат1* <Ы> 
rc in p u t typ e » : adtio najse*a«> кнопки ” *pecnne“ < / d iv x b r >
3<eivXb>Bo«poc 2.</b> В случае нажмгш. клоаки "минус" врои8ойдвг:<Ьг>

< i n p a t  type=cbeek%®K я а в е ^ Ь м а о р а ч и м и ш в  окна с  Рабочего сто л а<h r >
<inpafc byp'&zzchz.ckbGK >Е!$и«каки« ра&иера о«жа<Ьг>
«input r.jfpe—checkbcs name”*. >3акр1гаие приложения- ;llv> <Ьг>

S<«iyxa»>BM ®oc 3 .< /Ь >  при р«и*«яи с л * в у т Ш  » « » ч и :  2+2*2 v x a v t  р * м * :< Ь г>  
}< s e le c t  1ш г « с ;£ >  

if i< « p t io n  v a lu e * l>
¿ « o p t io n  value=2>8 
C < o p t io a  v a lu e = 3 > i 
f< / s e le c t>  < / d iv X b r >
i c in p a t type«bntt© js  v a iu e « ” проверить" o r iC lic M - 'p ro v e r ia O ;

J p < / f o x m >  < / b o d y x / ’ a t m l >

Рис. 5.17. Код для обработки запроса и вывода результата

■ if (document. test.аа [2] . checked) result++— условие (если 
в текущем документе в форме с именем test активизирован второй эле­
мент массива с именем аа, то увеличить значение переменной result на 
единицу). В  свою очередь, чтобы было более понятно, надпись result++ 
равносильна надписи result=result+l. Если оператор не один, то каж ­
дый должен заключаться в фигурные скобки { } .

■ if (document. test .b b [0 ] . checked) result++— условие (если 
в текущем документе в форме с именем test активизирован нулевой эле­
мент массива с именем bb, то увеличить значение переменной result на 
единицу).

■ if (document.test.сс .value==3 ) result + + — условие (если 
в текущ ем документе в форме с именем test значение выбранного 
элемента массива с именем сс равно 3, то увеличить значение result 
на единицу). Обратите внимание, что равенство обозначается двойным 
знаком равно ==.
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■ alert("Правильных ответов " + result + " из трех воз­
можных" ) —  вывести надпись с указанием количества правильных ответов.
■ } —  фигурная скобка, закрывающая тело функции.
■ </scriptx/head> —  теги окончания тела сценария и заголовка до­
кумента соответственно.
■ <body> —  начало тела документа.
■ <form name= "test "> —  открытие формы элементов с именем test.
■ <divxb>Bonpoc 1.</Ь> Какая кнопка в правом верхнем 
углу окна его закрывает?<Ьг> —  начало первого раздела с указанием 
текста вопроса.
■ cinput type=radio name=aa> Кнопка "минус"<br> —  создание 
переключателя radio с именем аа и надписью рядом с ним.
■ cinput type=radio name=aa> Кнопка "квадрат" <br> —  ана­
логично предыдущей строке.
■ <input type=radio name=aa> Кнопка "крестик"—  аналогично 
предыдущим двум строкам.
■ </divxbr> — закрытие первого раздела, перевод строки.
■ <divxb>Bonpoc 2.</b> В случае нажатия кнопки "минус" 
произойдет: <br> —  начало второго раздела с указанием текста вопроса.
■ cinput type=checkbox паше=ЬЬ>Сворачивание окна с Рабоче­
го стола<Ьг> —  создание с независимой фиксацией (флажок) checkbox 
с именем bb и надписью рядом с ним.
■ cinput type=checkbox пате=ЬЬ>Изменение размера окнасЬг> —  
аналогично предыдущей строке.
■ cinput type=checkbox пате=ЬЬ>Закрытие приложения —  ана­
логично предыдущим двум строкам.
■ с /div> c b r »  —  закрытие второго раздела, перевод строки.
■ cdivxb>Bonpoc З.с/Ь> При решении следующей задачи: 
2+2*2 ответ равен: cbr> — начало третьего раздела с указанием текста 
вопроса.
■ cselect name=cc> — создание раскрывающегося списка с именем сс.
■ coption value=l> —  присвоение первому элементу списка значения 
«не определено», или «пусто».
■ copt ion value=2 >8 —  присвоение второму элементу списка значения 8.
■ copt ion value=3 >6 —  присвоение третьему элементу списка значения 6.
■ c/select> —  завершение списка.
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■ < /<Зг у х Ьг > —  конец третьего раздела, перевод строки.
■ < з .п р 1̂  Ь у р е  = Ь и Ъ 1 ;о п  V а 1 и  е г  " П р о в е р и т ь "  
о п С И ск =  "p ro v e r k a  ( ) ; " >  — определение командной кнопки с над­
писью  Проверить, при наж атии  которой акти ви зир уется ф ункц ия 
p r o v e r k a ( ) .

■ </:£огт> </Ьос1у> </£Лт1> — завершение формы, завершение тела 
документа, конец веб-страницы.

Рассмотрим, на что нужно обратить внимание при использовании эле­
ментов данного листинга.
■ В  скобках рядом с именем функции можно ставить передаваемые ей 
параметры или оставлять их пустыми, но они должны быть.
■ В  случае вызова в функции значения элемента, используемого в форме, 
необходимо указывать полный адрес данного элемента: д о к у м е н т . имя 
формы. имя элем ента.
■ Тело функции начинается с открывающейся скобки { и заканчивается 
закрывающейся }, как и совокупность нескольких операторов — так на­
зываемый составной оператор, применяемый в структурах ветвления или 
цикла.

■ При использовании однотипных элементов в форме (в  нашем случае это 
флажки и переключатели) с одинаковыми именами необходимо помнить, 
что они считаются элементами массива и нумеруются, начиная с нуля, а не 
с единицы.

■ В  структуре ветвления может быть использовано составное логическое 
условие. Главное при этом — не запутаться в скобках: количество открытых 
скобок всегда должно равняться количеству закрытых.
■ Таким образом, при правильном ответе на все предложенные вопросы 
пользователь получит страницу, представленную на рис. 5.18.

Вопрос I .  Какай кнопка в правом верхнем углу окна его закрывает? 
Щ Кнопка 'минус*
Ш Кнопка 'ЕЕалрат"
Ш Кнопка "крестик"

Вопрос 2. В  случае нажата* кнопки “минус" произойдет 
Ш  Сворачивание окна с Рабочего стола 
Ё1 Изменение размера окна 
Ш Закрытае приложения

Вопрос 3. При резгенки следующей задачи: 2*2*2 ответ равен.

19
ф  Опозещеше JavaScript

Правильных ответов 3 т  трех возможных

Рис. 5.18. Выполнение тестового задания с выводом результатов
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5.4. Более сложные сценарии

Сценарий для вывода изображения 
при выборе пункта меню
Продолжим рассмотрение функций на примере сценария, позволя­

ющего открывать фотографии. При наведении указателя мыши на над­
пись с именем фотографии в специально отведенном окне страницы будет 
отображаться сама фотография.

Для начала необходимо подготовить фотографии для просмотра, пере­
именовав их согласно порядковым номерам. Это важно, так как для реа­
лизации задачи мы будем использовать функцию с передачей параметра, 
а параметром станет именно номер в имени фотографии. Далее нужно опре­
делиться с тем, где будут размещены фотографии. В  приведенном листинге 
предполагается, что фотографии размещены в одном каталоге с файлом 
веб-страницы. Если у вас не так, то в теле функции придется указать путь 
к каталогу с фотографиями (рис. 5.19).
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Рис. 5.19. Листинг сценария для просмотра изображений

Рассмотрим листинг более подробно.
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■ <html> — начало веб-страницы.

■ <head> <script> — начало заголовка страницы и сценария.
■ function foto(num) { — определение и начало функции foto, по­
лучающей в качестве параметра значение переменной num.
■ myFoto . src=num+ " .  jpg" } — присвоение свойству src элемента 
myFoto строковой константы, состоящей из значения переменной num (но ­
мер в имени фотографии, выполняли при подготовке) и ее расширения . j pg. 
Если ваши фото и веб-страница находятся в разных каталогах, то перед пере­
менной num укажите адрес, например myFoto.src="foto/"+num+".jpg.
■ < / s c r ip tx / h e a d >  — завершение сценария и заголовка.
■ <body> — начало тела веб-страницы.
■ <div style="position:absolute; top:130; left:5; border- 
style : outset; width: 100; height: 60; "> — начало раздела, 
определяющего стиль для вывода надписей: начинать с высоты 130, левый 
край 5 пунктов, рамка шириной 100 и высотой 60 пунктов.
■ < d i v  s t y l e = " c u r s o r  : h a n d ; "  o n M o u s e O v e r = " t h i s .
s t y l e . c o l o r = ' b l u e ' ;  f o t o ( l )  ; " onMouseOut=" t h i s . s t y l e .
c o l o r = ' b l a c k ' ; " >Koana</div> — раздел, определяющий стиль и по­
ведение надписи Коала. При наведении указателя мыши ей задается голубой 
цвет, в ином случае надпись остается черной.
■ <div style="cursor:hand;" onMouseOver="this.style . 
c o l o r = 'b l u e ';fo t o (2); " o n MouseOut="t h i s .style. 
color='black' ; "> Пингвины</div> — раздел, определяющий стиль 
и поведение надписи Пингвины. При наведении указателя мыши ей задается 
голубой цвет, в противном случае надпись остается черной.
■ < d i v  s t y l е = " c u r s o r : h a n d  ; " o n M o u s e O v e r = " t h i s  . 
s t y l e . c o l o r = ' b l u e ';fo t o (3) ; " o n M o u s e O u t = " t h i s . s t y l e .  
co lo r=  ' b l a c k ' ; "> TKOTbnaHbi</div> — раздел, определяющий стиль 
и поведение надписи Тюльпаны. При наведении указателя мыши ей задается 
голубой цвет, в ином случае надпись остается черной.
■ < /d iv>  — закрытие основного отдела надписей.
■ <div style="position:absolute; top:15; left:120; border- 
style:outset; padding:10; width:380; height:280; text- 
align: center; "  > — открытие раздела размещения фотографий и опреде­
ление его стиля. При абсолютном позиционировании указывает располагать 
левый верхний угол рамки в 15 пунктах сверху и 120 пунктах от левого края, 
задает ширину рамки 380 и ее высоту 280 пунктов, располагает объект по 
центру.
■ <IMG src = l.jpg id=myFoto height=280> — указывает разме­
стить фотографии с идентификатором myFoto, задавая явную  ширину
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изображений 280 пунктов. По умолчанию определяется изображение под 
именем 1 . j  pg.
■ </d i v x /body ></h tm l > — завершение раздела, тела документа и веб­
страницы.

Посмотрим на результат выполнения нашей программы (рис. 5.20).

Рис. 5.20. Выполнение функции с параметром 
при реализации сценария

Циклический алгоритм. 
Сценарий «Падающий снег»
Рассмотрим использование циклических структур на примере популяр­

ного в зимнее время года сценария «Падающий снег». Сначала подготовим 
снежинку. Желательно использовать изображение в формате С Щ  посколь­
ку он позволяет выполнить рисунок на прозрачном фоне, что в нашем случае 
критично. Пример кода приведен на рис. 5.21.

94



Программирование на JavaScript

■ sШа 
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ш
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t=y ;г ¿ ¿ :r>; cxiLoacs= “ sneg O ’* 
</М >

Ĵ<h.t3al>
I <hcad> </hcad>
f~J<body fcgcoicr=bix3i: t:
: <>-1 ХЛет кружится, летает, легзе?
|<1шц sic=2.jpg LeiBbL=400> f </bodv>
GKscript>  |
: v a r  n= iO

B i e r  (i=€j; i<n; 1-и-> { 
x=Math. round (Math. rar.dojaO ‘docrraeat .body. cl lent Width» 
y«Math. round (Math - rardom (> »document. body. сLicntHcigh")
document. writs <1 < .r<g "ir.g  * +1+! ”src= sr.ez h . дз f s~y 1 ~sir;о -: a b s o lu te ; .1 - ■ • 54>x+1; topЩЩпп£±1оп -STftgO {

S-far <i=C; i<n; i++> < 
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i y ^ S rse ln t (so.style.topl+S 
! ix  (yxtocuaent - body. с  i  lent He ight -  bO >

{Kn.Ktylp.nr̂ Bi'’;';
i ease {sn.styie-top«y+'> :д”}
Г)
Гsilpiiaeout( :snsc i : 100) }
!<7 script>

Р и с. 5.21. Сценарий «Падающий снег»

Рассмотрим код более подробно.

■ <html> — начало веб-страницы.
■ <head> </head> — заголовок.

■ <body а 1 ign = с ent er bgcolor = blue text=yellow 
onLoad=" sneg () " > — начало тела страницы с определением стиля содер­
жимого: выравнивание объектов — по центру, цвет фона — голубой, цвет тек­
ста — желтый, при загрузке страницы вызвать процедуру sneg ().
■ <hl>CHer кр уж и тся , л е т а е т ,  л е т а е т . . .  </hl> — текст страницы, 
оформленный наибольшим стилем заголовка.

■ <img src=2.jpg height = 400> — установка базового изображения. 
В  нашем случае взят файл 2 . j pg из предыдущего задания с изображением 
пингвинов.

■ < /body> — завершение тела документа.

■ <script> — начало сценария.

■ var п=3 0 — определение количества повторений для генерации коор­
динат снежинок на экране.

■ for (i=0; i<n; i++) — цикл. Читается следующим образом: выпол­
нять тело цикла от начального значения счетчика i, равного 1, до тех пор, 
пока i меньше п, с каждым шагом увеличивая i на 1.
■ { — начало тела цикла.

■ x=Math.round(Math.random()*document.body.clientWidth)—  
присвоение координате X  текущей снежинки случайного числа, лежащего

95



Глава 5

в диапазоне от 0 до ширины текущего окна. Иными словами, при изменении 
ширины окна снежинки будут генерироваться по всему его полю.

■ y = M a t h . r o u n d ( M a t h . r a n d o m ( ) ‘ d o c u m e n t . b o d y . 
c l i e n t H e i g h t ) — присвоение координате У текущей снежинки слу­
чайного числа, лежащего в диапазоне от 0 до высоты текущего окна.

■ document.w r i t e ('<img id="i m g '+ i + '"src=snezh.gif 
style="position:absolute; left:'+x+'; t o p + y + —  
вывод на поверхность страницы изображения snezh. jpg с запоминанием 
персонального идентификатора каждой снежинки по заранее сгенериро­
ванным координатам.

■ } — конец тела цикла.

■ fu n c t io n  s n e g ( )  { — начало функции.

■ fo r  ( i =0; i< n ; i++) — цикл: выполнять тело цикла от начального 
значения счетчика i ,  равного 1, до тех пор, пока i  меньше п, с каждым ша­
гом увеличивая i  на 1.

■ { — начало тела цикла.

■ sn= docum ent. g e tE le m e n tB y ld  ( '  im g ' + i) — присвоить переменной 
sn  (серийный номер) элемент с идентификатором im g l, im g2, ... im gn 
текущего документа.

■ y = p a r s e l n t  ( sn .  s t y l e  . t o p )  + 5 — для координаты У текущего id  
координата увеличивается на 5 пунктов, и снежинка сдвигается вниз.

■ i f  (y> docum ent .b o d y . c l i e n t H e ig h t - 5 0  ) — условие, определя­
ющее, сдвинулась ли снежинка вниз за пределы экрана. Величины 50 пун­
ктов вполне достаточно, чтобы весь небольшой рисунок ушел за нижнюю 
границу окна.

■ { s n . s t y l e . top= "0 р х " } — действие при истинности условия опреде­
ляет новую координату У, равную 0.

■ e l s e  { s n . s t y l e . t o p = y + "  р х " } — действие при ложности условия, 
сдвиг снежинки вниз.

■ } — завершение тела цикла.

■ s e t T im e o u t  ( ' sn e g  ( ) ' , 10 0 ) — автоматический вызов функции 
sneg ()  через 100 мс.

■ } — завершение тела функции.

■ < / s c r ip t>  — завершение тела сценария.

■ </htm l> — конец веб-страницы.
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Выполнение сценария можно наблюдать, к сожалению, не в динамике, 
а на рис. 5.22.

Рис. 5.22. Результат выполнения сценария «Падающий снег»

5.5. Функции

Функции, работающие с системными часами. 
Сценарий «Простые часы»
Продолжим рассматривать способы оживления веб-страницы. Один 

из распространенных и популярных способов — установка часов, кото­
рые якобы  находятся на сервере и демонстрируют неусыпную  заботу 
веб-мастера о пользователе. Д ля организации часов необходимо сред­
ствами язы ка Ja va Sc rip t получить текущ ее время компьютера пользо­
вателя и вывести его в ту область веб-страницы, которая этого требует 
(рис. 5.23).

Разберем листинг более подробно.

■ <head> </head> — заголовок.

■ < s c r ip t>  — начало сценария.

■ fu n c t io n  c l o c k  ()  { — начало функции c lo c k  ( ) .
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1 B<htnu>
2 B < h ead>
3 ¿Kscript>

0  function c l o c k {) i
var tim e = new D a te ()  
vax hour = tim e .g e tH o u rs  () 
r a r  m in u te  = tim e  .g e tM in u te s 0  
var seco n d  = tim e  .g e tS e c o n d s  (> 
r a r  temp = + hour

1.0 ¡tem p  +=< (m inute < 10) ?  ” :G " : + m inu te
I 1 | temp + = ( (seco n d  < 10) ?  “ : 0 ” : " : " )  + second
12 ; document.clock.digits.value * temp
13 id =setTimeout (“cl o c k () " ,1000)
14 ) < /script>
; 7 </head> __________
16 b|'o;*Sy b g c o lo r= b n e t  o n L o a d = "clo ck  () "§

17 0 < f o r m  name=,lclock">
16  i < in p u t ty p e = ,!te x t '*  n a i» e = "d ig its "  s iz e = 6  v a lu e = "">
1 9  ; " < / i c r i r . >

20 ‘‘</html>

Рис. 5.23. Пример сценария «Простые часы»

■ var time = new Date ( ) — присвоение переменной time значения 
объекта хранения системного времени Date ( ).
■ var hour = time. getHours ( ) — присвоение переменной hour зна­
чения часов, взятых из переменной time методом getHours ( ).
■ var minute = time .getMinutes ( ) — присвоение переменной minute 
значения часов, взятых из переменной time методом getMinutes ( ).
■ var second = t ime. get Seconds () — присвоение переменной second 
значения часов, взятых из переменной time методом get Seconds ( ).
■ var temp = "" + hour temp +=( (minute <10) ? ":0" : ":") + 
minute temp +=( (second <10) ? ":0" : + second — форми­
рование в переменной temp строки, содержащей часы  : минуты : секунды .
■ document. clock. digits .value = temp — выводит на веб-страницу 
содержимое переменой temp.
■ id =setTimeout ( "clock О " ,  1000) — осуществляет циклический 
вызов функции clock ( ) через одну секунду.
■ } </script> — завершение функции и сценария.
■ </head> — завершение заголовка.
■ <body bgcolor=blue onLoad= " clock ( ) " >  — определение цвета 
страницы как голубого и вызов функции clock ( ) при загрузке страницы.
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■ <form name="clock"> — определение формы под именем clock, 
в которой и будут располагаться часы.

■ <input type="text" name="digits" size=8 value=" "> — вывод 
содержимого часов в текстовое поле digits размером 8 пунктов.
■ < / f orm> < / body > — завершение формы и документа.

Результат выполнения сценария проиллюстрирован на рис. 5.24.

Рис. 5.24. Результат выполнения сценария «Простые часы»

Сценарий «Текущая дата». 
Знакомство с обработкой массивов
По аналогии с часами эффект присутствия создается и при выводе ин­

формации о текущей дате. Д ля иллюстрации работы с массивами в языке 
JavaScript рассмотрим код сценария, определяющего и выводящего текущую 
дату на поле веб-страницы (рис. 5.25).

Рассмотрим листинг боле подробно.

■ <html> — начало веб-страницы.

■ <headxscript> — начало заголовка и сценария.

■ var time= new Datei) — определение переменной time и присвоение 
ей значения текущей даты.

■ function vremyaO { — определение и начало функции.

■ var day=time. getDay ( ) — определение и присвоение переменной 
day начального числового значения текущего дня по системной дате.

■ var dayname — определение переменной dayname.
■ if (day==0) dayname= " В о с к р е с е н ь е п р и с в а и в а н и е  значения 
переменной dayname в зависимости от значения переменной day. Анало­
гично для последующих шести строк.

■ var monthnames=new Array ( " Я н в а р я " ,  "Ф е в р а л я " ,  "М а р та " ,  
"А п р е л я " ,  "М а я " ,  "И ю ня", "И ю ля",  " А в г у с т а " ,  "С е н т я б р я " ,  
"О к т я б р я " ,  "Н о я б р я " ,  "Д е ка б р я " )  ; — описание массива элементов 
monthnames и присвоение значений его элементам.
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25 </body>
2С < /h b n l:>

4 ..... ............ .. .
Рис. 5.25. Сценарий, выводящий текущую дату на веб-страницу 

и иллюстрирующий работу с массивом, содержащим имена месяцев

■ var month=time. getMonth ( )  — определение переменной month 
и присвоение ей числового значения текущего месяца по системной дате.

■ var monthname=monthnames [month] — определение переменной 
monthname и присвоение ей названия месяца согласно расположению 
элемента в массиве.

■ var year=time. get Year () — определение переменной year и при­
своение ей значения текущего года.

■ if (yearclOOO) year+ = 19 00 — определение условия текущего года. 
При истинности условия переменная year увеличивается на 1900.

■ var strokadate=dayname +', '+ t i m e .g e t D a t e ()+'
' +monthname+ ' , ' +year; — определение строковой переменной
strokadate и формирование ее содержимого.

■ document .write (strokadate) } — вывод на веб-страницу пере­
менной strokadate, завершение функции.

■ </ script></head> — завершение сценария и заголовка.
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■ <body align=center> — начало тела документа и выравнивание по 
центру его содержимого.

■ <hl> Текущая дата< /hix b r > — надпись, оформленная максималь­
ным заголовком.

■ <script>vremya () </script> — сценарий, вызывающий функцию 
vremya().
■ < / body > — завершение тела документа.

■ </html> — завершение веб-страницы.

Результат выполнения сценария иллюстрируется на рис. 5.26.

Текущая дата

Понедельник, 4 Апреля, 2011

Рис. 5.26. Результат выполнения сценария, выводящего текущую дату, 
с использованием элементов массива, содержащих название месяцев года

5.6. Сценарии из библиотек 
сторонних разработчиков

Реализация сложного сценария. Сценарий «Слайд-шоу». Самостоя­
тельная реализация сложных сценариев — достаточно трудное и кропотливое 
мероприятие, если только вы не изучали программирование как основную 
специальность. В  то же время просторы Сети позволяют выбрать практически 
любой необходимый сценарий на страницах как любительских, так и спе­
циализированных сайтов. Вышеизложенной информации вполне достаточно, 
чтобы прочитать и понять небольшой сценарий и при этом определить, как 
его можно адаптировать под вашу страницу. Кроме того, данной информации 
хватит для прочтения большого сценария и его расшифровки и модификации 
в своих целях. Попробуем разобраться с одним популярным сценарием, ко­
торый в свободном доступе можно найти в Интернете. Сценарий организует 
просмотр изображений в форме слайд-шоу, то есть позволяет перелистывать 
изображения, появляющиеся на странице (рис. 5.27).

Рассмотрим данный сценарий согласно полученным ранее знаниям. По­
скольку он достаточно сложен — в нем подразумевается работа со слоями, 
то для детального понимания и модификации сценария вам понадобится 
учебник или спецификация языка JavaScript. Рассмотрим код в общих чер­
тах, чтобы понять, как организовать свои изображения для использования 
в этом сценарии.
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4 function goTo?r*vious{J{if (isiagelndexXs) imagslndex--; slaydshow {})

fmjcfciea goTcSext <) (image Isdex -< images .length) imagelndex++; slaydshcv(H
' fxmctien goToLast. <) {i^»geX»dsx»mage*< length - 1; siaydshovriH 
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vat iaageHolderObjectwdccument . a l l  {" ;

:-a  тяг fiistobject*dociment.allC ]:
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rax nextObject*docuffient.alH'< "1 ;
•traur lastObjectatdocumenc .all [" - ■ ”3 ;
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Р и с. 5.27. Сценарий, создающий слайд-шоу

■ <htmlxheadxscript> —  начало страницы и сценария.

■ var i m a g e l n d e x = 0 объявление переменной, в которой будет хра­
ниться номер фотографии, отображаемой на данный момент на экране.

■ function goToFirst( ) { imagelndex=0; slaydshow( ) } — переход 
к первой фотографии.
■ function goToPrevious(){if (imagelndex>0) imagelndex--; 
slaydshow ()  } — переход к предыдущей фотографии.
■ function goToNext(){if (imagelndex < images.length) 
imagelndex++; slaydshow () } — переход к последующей фотографии.
■ function goToLast(){imagelndex=images.length - 1; 
slaydshow ()  } — переход к последней фотографии.
■ Далее идет функция, выводящая на экран текущее изображение и скры­
вающая неиспользуемые на данный момент ссылки.

function slaydshow)) {
imageHolderObject.src=images[imagelndex];
firstobject.style.visibility=(imagelndex==0) ? "hidden":"visible"; 

previousObject.style.visibility=firstobject.style.visibility;
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nextobject.style.visibility3 (imagelndex==images.length - 1) ?
"hidden": “visible";

lastObject.style.visibility=nextObject.style.visibility;}

■ </scriptx/head> — окончание сценария.

■ <body> — начало тела страницы.

■ <img id=" imageHolder" src=" "  ><p> — создание пустого изобра­
жения.

■ Далее идет блок гиперссылок, осуществляющих переключение между 
изображениями, где последовательности символов, начинающиеся с &, со­
ответствуют открывающимся и закрывающимся угловым скобкам, которые 
обозначают стрелки перехода между фотографиями.

<а id=”first" href="#" onClick="goToFirst();"> &lt;&lt;</a>&nbsp;

<a id="previous" href="#" onClick=''goToPrevious();"> &lt;</a>&nbsp;

<a id="next" href="#" onClick="goToNext();"> &gt;</a>&nbsp;

<a id="last" href="#" onClick=,,goToLast () ; "> &gt;& g t ;< / a x / p >

<script>

■ var images=new Array ( ) — объявление массива, содержащего фото­
графии.

■ i m a g e s  [0] = " р i с 1 . j p g "  ; i m a g e s  [1] = " р i с 2 . 
jpg" ; i m a g e s  [ 2 ]  = "pic3 . jpg" ; i m a g e s  [ 3 ] = " p i c 4  . 
jpg";images[4]="pic5.jpg";images [5 ] = "pic6.jpg"; —  при­
своение элементам массива соответствующих имен фотографий. Соответ­
ственно, количество элементов массива зависит от количества фотографий. 
Только не забывайте присваивать значения элементам массива.

■ Блок объявления набора экземпляров объектов, которые соответствуют 
гиперссылкам и так называемому пустому изображению.

var imageHolderObject=document.a l l ["imageHolder"]; 

var firstObject=document.a l l ["first"]; 

var previousObj ect=document.a l l ["previous"]; 

var nextObject=document.a l l ["next"]; 

var lastobj ect=document.all ["last" ] ;

■ goToFirst ( )  ; — вызов первой фотографии; функция активизируется 
при загрузке страницы.

■ </scriptx/bodyx/html> — окончание сценария и страницы.
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Результат выполнения сценария — слайд-шоу. При загрузке страницы 
будет выведена первая фотография, описанная в массиве, а под ней — стрел­
ки перехода между снимками (рис. 5.28).

К ак  видно из представленного в данной главе материала, оживить 
сайт не так трудно, как казалось первоначально. Сценарии, написанные 
не только на JavaScrip t, но и на других языках программирования, пре­
восходно справляются с большинством поставленных задач. Они могут 
с успехом использоваться на веб-страницах при размещении сайта на 
бесплатных веб-серверах, имеющих некоторые ограничения, например 
на сервисе narod.ru.

Если  же язы к программирования и написанные на нем сценарии не 
могут удовлетворить ваши требования, то, скорее всего, необходимо 
задуматься о платном хостинге и переходе на более сложную  систему 
управления сайтом. Как вариант можно рассмотреть систему управления 
содержимым Joom la!, но об этом мы поговорим подробнее в следующих 
главах.

Рис. 5.28. Результат выполнения сценария «Слайд-шоу»
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5.7. Обзор библиотеки jQuery

Что такое библиотека
Рассматривая тенденции развития веб-программирования за последние 

несколько лет, можно сделать следующий достаточно противоречивый вы ­
вод: в принципе, почти все программы, которые используются на сайтах, уже 
написаны. Однако для того, чтобы найти ту единственную необходимую 
программу, следует потратить столько времени, трафика и сил, что проще 
ее написать самому. Впрочем, такой парадокс характерен не только для 
программирования, но и, пожалуй, для любой современной человеческой 
деятельности, связанной с обработкой информации. Тем не менее тенденция 
развития программ для веб-приложений указывает на то, что расширение 
их функциональности идет в направлении, которое было еще несколько лет 
назад доступно только прикладным программам. Иначе говоря, современное 
веб-приложение должно быть анимированным, уметь обращаться к серверу 
без перезагрузки страниц, использовать те элементы программы, которые 
всегда считались не веб-элементами, например деревья и сплиттеры, и т. д. 
и т. п.

Основные облачные технологии обработки информации завязаны на ис­
пользовании браузеров, которые, как вы  помните, являю тся исполнителями 
H T M L -кода как инструкции по отображению содержимого веб-страницы. 
В  свою очередь, ключевые технологии по созданию веб-страниц являю тся 
строго статическими, как сам язык H T M L  или C SS. Это приводит к тому, 
что всю необходимую подвижную функциональность веб-приложения при­
ходится реализовывать с помощью языков программирования, в частности 
JavaScrip t.

Что же такое библиотека? У  каждого из нас есть определенный запас 
знаний, которые мы получали и усваивали различными путями. Если име­
ющихся знаний не хватает для решения поставленной задачи, то мы, со­
ответственно, обращаемся в то место, где подобные знания хранятся, — 
в библиотеку. Вне зависимости от того, где она находится — в соседнем доме 
за углом, куда нас отвели в первом классе, или в Интернете, где обсуждаются 
интересующие нас вопросы, — библиотека выполняет свою главную ф унк­
цию — хранит различную информацию и предоставляет ее пользователям 
по их запросам.

Библиотеки компьютерных программ также не исключение в этом 
общем правиле. В  досетевую эпоху любой программист, нарабатывающий 
опыт по специальности, рано или поздно обзаводился определенным на­
бором программ, написанных самостоятельно либо полученных от зна­
комых или через третьи руки. Подобные личные библиотеки программ 
очень облегчали повседневный труд по написанию кода. Если библиотека 
была достаточно обширной, а задача тривиальной, то порой написание
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программы сводилось к объединению библиотек и созданию интерфей­
са. В  настоящее время, когда понятия «компьютер» и «сеть» начинают 
сливаться в единое целое, обмен библиотеками не столь актуален. Ведь 
гораздо проще вступить в сообщество, развивающее определенное на­
правление в программировании, и помещать собственноручно написанные 
программы в общие файлы библиотек. Затем их можно самостоятельно 
использовать в полном объеме и предоставлять для работы всем желаю­
щим сделать мир красивее. Таким образом, можно сказать, что библиотеки 
в мире программирования — это файлы с набором подпрограмм, которые 
где-то хранятся и доступны для использования.

В  настоящее время существует множество библиотек, позволяющих 
реализовывать такие вещи, как красочные графические эффекты, анимация, 
перетягивание или сортировка предметов, общение с сервером без переза­
грузки страницы и многое другое. К  их числу относится библиотека jQuery, 
об использовании которой мы и поговорим.

Обратимся к самой библиотеке jQ uery, которую можно совершенно 
бесплатно скачать с сайта проекта по адресу http://docs.jquery.com/Downloading_ 
jQuery. На момент написания книги доступна версия в виде файла с именем 
j q u e r y - 1 . 6 . j s .  Н а момент прочтения книги вами последняя версия, 
скорее всего, будет отличаться номером в имени файла и, как следствие, 
более широким списком функций. Как видите, библиотека представлена 
в виде обычного текстового файла, имеющего расширение . j  s. Расш и­
рение указывает на то, что файл хранит в себе код, написанный на языке 
программирования JavaScrip t, и может быть подключен к любому файлу 
с H T M L -кодом путем указания его имени в теле тега < sc rip t> . Если про­
смотреть содержимое файла в текстовом редакторе (рис. 5.29), то можно 
увидеть программный код, написанный на языке JavaScript.

8?
80
89

i f  [[C lass]] > type pairs
class2type = { } ;

50
91. jQuery.fn = jQuery.prototype = (
32 constructor: jQuery,
S3 init; function ( selector, context, rootjQuery ) {
54 var match, elem, ret, doc;
S5
96 // KemdLle $ {* '*) , $ .11 , or
97 if < 1 selector ) I
ЭВ return this;
Щ

im
101 // fiandle £ (DOMEiemeiit J
IÛ2 if < selector.nedeType ) {
im this.context = this [0| = selector;
104 this.length = 1;
im return this;
im

Рис. 5.29. Фрагмент программного кода в файле библиотеки jquery-1.6.js
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Теперь вспомним про объектную модель документа — D O M , о которой 
было рассказано в главе 3. Так вот, использование библиотек, подобных 
jQ uery, как раз и позволяет упростить создание динамического H TM L- 
документа. Это те самые веб-страницы, которые хоть и являю тся по своей 
основе статическими, но могут изменять свойства своих объектов как обыч­
ные программные приложения, просто реагируя на события. Вот здесь-то 
и необходимо иметь углубленные знания в использовании не только языка 
программирования JavaScrip t, но и языка каскадных таблиц стилей C SS. 
Действие jQ uery основано на управлении изменением свойств объектов 
H T M L -страницы путем изменения значения правила C SS  для конкретного 
элемента веб-страницы. Краеугольным камнем здесь, как и в каскадных 
таблицах стилей, является понятие селектора.

Подключение библиотеки jQuery. 
Пробуем получить из нее то, что нужно
Сама библиотека представляет собой файл с расширением JS . Напомню, 

что мы работаем с файлом j query-1. 6 . j s. Для использования получен­
ный файл с библиотекой j Query следует разместить в корневом каталоге 
с создаваемым сайтом или в подкаталоге сайта, специально отведенном под 
размещение сценариев. Это необходимо сделать для того, чтобы можно было 
подключить библиотеку с любой страницы, использующей сценарии. Кроме 
того, для подключения сценариев к веб-странице есть три различных способа: 
указание названия непосредственно в H T M L -теге веб-страницы, прописы­
вание тела сценария в головной части веб-страницы либо подключение сце­
нария, находящегося в отдельном файле, путем указания его расположения. 
Соответственно, для подключения библиотеки jQ uery мы должны инициа­
лизировать ее в коде веб-страницы с помощью следующего тега:

<script type=”text/javascript" src="jguery-1.6.j s " x / s c r i p t >

Здесь значением параметра scr будет имя файла библиотеки, если ис­
пользуется ее версия, отличная от описанной в книге.

Теперь я расскажу, как получать из библиотеки те функции, которые 
необходимы для сценария.

Рассмотрим сценарий, при выполнении которого объект panel опуска­
ется по окну браузера при однократном нажатии (click) кнопки (button) 
(рис. 5.30).

Ё1Ш 11
<script type=" text/javascript" >

8 $ (document). ready (function (){
5 $(" .button” ) .c l i c k ( function 0 {

1 0 $ ("panel") .slideDown ("slew");
1 1 });
12 I»--
1 2 </script>

Рис. 5.30. Пример использования библиотечных функций ]£)иегу в теле сценария
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■ <script type= " text/j  avascript "> — объявление начала тела 
самого сценария.
■ $( document), ready (function ( ) { — определение готовности 
объекта D O M  и задание события ready для функции.
■ $ ("  .button" ) .click( function ( ) { — привязка выполне­
ния функции по событию click, произведенному над элементом класса 
button.
■ $ ("panel") . slideDown (" slow") ; —  над элементом, имеющим ID  
panel, выполнять действие, связанное с его перемещением вниз по окну 
браузера.
■ } )  ; — завершение вложенной функции.
■ } )  ; — завершение функции.
■ </script> — завершение тела сценария.

Как видно из описания листинга, подключение и вызов на выполнение 
функций из библиотеки не составляют большого труда. Иными словами, 
проблема не в том, как взять книгу с библиотечной полки, а в том, какую 
книгу необходимо брать для выполнения нужных действий. Это, в свою 
очередь, материал для дополнительного изучения как самого языка про­
граммирования JavaScrip t, так и C SS вместе с H T M L.

Почему? Чтобы получить элемент из библиотеки j Query, необходимо 
иметь представление о том, что такое селектор, и понимать, как он работает. 
Вот несколько примеров работы селектора j Query:
■ $ ( "  # h e a d e r " )  — получить элемент с id = " h e a d e r ";
■ $ ( "  h3 " )  — получить все элементы <h3 >;
■ $ ( "div#content .photo") — получить все элементы с классом 
= "photo", которые находятся в элементе div с id=" content";
■ $("ul li " ) — получить все элементы <li> из списка <ul>;
■ $ ( "ul li : first") — получить только первый элемент <li> из списка 
<ul>.

Пример опускающейся 
и поднимающейся слайд-панели
Попробуем реализовать действие на основе предыдущего листинга. При 

выборе ссылки будет раскрываться вниз и закрываться вверх слайд-панель 
(рис. 5.31 и 5.32). Данный пример в динамике можно посмотреть по адресу 
http://anton.shevchuk.name/wp-demo/jquery-tutorials/simple-slide-panel.html.

sitde Ра«*! * Ш Ш Ш Ш ЯШ ЯШ

Рис. 5.31. Закрытая слайд-панель
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Рис. 5.32. Открытая слайд-панель

Полный листинг веб-страницы выглядит следующим образом:
<head>
<title>Simple Slide Panel</title>
<script type='text/javascript' src='h t t p ://ajax.googleapis.com/ajax/libs/ 
jquery/1.4/jquery.min.js'></script>
<script type=”text/javascript">
$ (document).ready (function(){

$(".btn-slide").c l i c k (function() {
$(“#panel").slideToggle("slow");
$ (this).toggleClass("active"); return false;

}) ;
}) ;
</script>
<style type="text/css"> 

body {
margin: 0 auto; 
padding: 0; 
width: 570px;
font: 75%/120% Arial, Helvetica, sans-serif;

}
a:focus {

outline: none;

}
#panel {

background: #754c24; 

height: 200px;
<head>
<title>Simple Slide Panel</title>
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■ Инициализация библиотеки j Query, находящейся по следующему адресу 
http://ajax.googleapis.eom/ajax/libs/jquery/1.4/jquery.min.js:

<script type='text/javascript' src='http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/ 
jquery/1.4/jquery.min.js'></script>

■ Начало тела сценария. Подготовка и формирование модели D O M :

<script type="text/javascript">

$ (document).ready(function(){

■ Изменение значения класса для элемента, имеющего ID  " p a n e l ", 
со значения " . b t n - s l i d e "  на " a c t i v e "  и обратно. Таким образом, сам 
элемент p a n e l будет опускаться и подниматься в зависимости от событий, 
а смена значения класса изменит размеры и позиции фоновых изображений 
прямоугольной панели, которая будет и сужаться, и раздвигаться:

$(".btn-slide”).cl i c k (function(){

$ ("#panel” ) . slideToggle ("slow;1) ;

$ (this).toggleClass("active"); return false;

} ) ;

} ) ;
</script>

■ Открытие таблицы стилей для данного файла:

<style type="text/css”>

■ Определение правил стиля для тела веб-страницы:

body {

margin: 0 auto; 

p a d ding: 0; 

width: 570рх;

font: 75%/120% Arial, Helvetica, sans-serif;

}
■ Отключение фокусировки на объекте:

a:focus {

outline: none;

}
■ Объявление правил стиля элемента p a n e l:

#panel {
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background: #754с24; 

height: 200рх; 

display: none;

}
■ Объявление правил стиля для селектора s lid e . U R L  в скобках указывает 
на размещение рисунка, содержащего изображение стрелки:

.slide {

margin: 0; 

padding: 0;

border-top: solid 4px #422410;

background: u r l (images/btn-slide.g i f ) no-repeat center top;

}
■ Объявление правил стиля для селектора b t n - s l i d e .  U R L  в скобках 
указывает на размещение рисунка, содержащего изображение стрелки:

•btn-slide {

background: url(images/white-arrow.gif) no-repeat right -50px;

text-align: center;

width: 144px;

height: 31px;

padding: lOpx lOpx 0 0;

margin: 0 auto;

display: block;

font: bold 120%/100% Arial, Helvetica, sans-serif;

color: #fff;

text-decoration: none;

}
■ Объявление правил стиля для селектора a c t  iv e :

.active {

background-position: right 12px;

}
</style>

</head>
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■ Начало тела документа:

<body>

■ Определение ID= "panel":
<div id="panel">

<!-- you can put content here -->

</div>

■ Вызов ссылки для селектора btn-slide с надписью на ней Slide Panel:

<р class=" slide " x a  href="#" class= "btn-slide ">Slide Panel< / a x / p >

■ Окончание тела документа и самой веб-страницы:
</body>

</html>

Из примера видно, что вносимые сценарием изменения в виде смены 
класса ссылки просто переключают отображение одного стиля объекта 
на другой, заранее описанный в каскадной таблице стилей CSS. Эта таблица 
расположена в головной части веб-страницы. В  нашем случае происходит 
простое увеличение/уменьшение высоты объекта panel.

Калькулятор «Сколько будет стоить свадьба»
Продолжим рассматривать возможность применения библиотеки jQuery 

на примере создания приложения «Сколько будет стоить свадьба» в виде 
калькулятора, написанного на JavaScript. Он используется для расчета услуг 
по проведению свадьбы и опубликован по адресу http://ruseller.com/lessons. 
php?rub=32&¡d=1084. Полный код страницы калькулятора «Сколько будет 
стоить свадьба» будет выглядеть следующим образом:

<html>

<head>

<script type=“text/javascript" src="jquery-1.6.j s "> < /script>

,,<script type=”text/javascript">

$ (document).re a d y (functi o n () {

//Калькулятор

$(”#tableSelect").change(function() { 

var totalSum = 0;

$ ("input [id/'='pos'] < select [id~= 'pos']"). each (function () {

var idElement = "#"+$(this).attr("id"), //Получаем id элемента
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priceField = parselnt($(idElement+"_price").t e x t ()), // 
Стоимость позиции

countField = parse l n t ($(this),val()); //Значение элемента

$ (idElement+"_count") .text(priceField * countField); //Выво­
дим сумму по позиции

totalSum += priceField * countField;

}) ;
$("#count_price span") .text(totalSum);

} );

}) ;
</script>

<body>

<table id="tableSelect" style="width: 100%;" border="0" cellspacing="0" 
cellpadding=”0 ”>

< t b o d y x t r >

<td>Beдущий</td>

<td class="vertical">4acH</td>

<td>

<select id="pos_l” name="veduschiy">

<option value="0">-</option>

<option value=”l">l</option>

<option value="2”>2</option>

<option value="3”>3</option>

<option value="4”>4</option>

<option value=”5">5</option>

<option value="6">6</option> 

coption value="7">7</option>

<option value="8">8</option>

<option value=”9">9</option>

<option value="10">10</option>

</select>

</td>
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1й="роз_1_ргл.се" class=,'vertical">3000</td>

<^с1 id="pos_l_count">0</td>

</tr>

<Ъг>

<td>Baнкeтный зaл</td>

<td class="vertical">Чeлoвeк</td>

<td>

< 1 п р ^  1й="роз_2" паше="реор1е" type=:"text" /> 

</td>

<td id="pos_2_price'’ class="vertical">2000</td>

<td id="pos_2_count">0</td>

</tr>

<tr>

<td>Teплoxoд</td>

<td с1азз=" vert п.са1”>Человек</td>

<td>

с т р ^  id="pos_3” паше= " р е о р 1 е ^ " Ьуре='^ех1:’' />

</td>

<td id="pos_3_price" с1азз="уег1:л.са1“>3000</̂ >

<td id=''pos_3_couIlt'l>0</td>

</tr>

<Ъг>
<td>Bидeocъeмкa</td>

<td class="vertical">Чacoв</td>

<td>

<select id="pos_4'' name=,'video">

<орЬ1оп value=llO">-</option>

<орЬл.оп уа1ие="1">1</орЪл.оп>

«гор^оп value="2,'>2</option>

<option уа1ие="3">3</орЪхоп>

<ор1;1оп уа1ие="4”>4</орЬ1оп>
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<option value=”5">5</option>

<option value="6">6</option>

<option value="7">7</option>

<option val u e = n8">8</option> 

coption value="9">9</option>

<option val u e = ”10'1>10</option>

</select>

</td>

<td id="pos_4_price" class="vertical">2500</td>

<td id="pos_4_count">0</td>

</tr>

<tr>

<td>VKpameHMe mapaMM</td>

<td class="vertical">-</td>

<td>

<select id=“pos_6" name="bubbles">

<option value="0“>HeT</option>

<option value=nl">fla</option>

</select>

</td>

<td id=,'pos_6_price” class="vertical">5000</td>

<td id=”pos_6_count">0</td>

</tr>

</tbodyx/table>

</body>

</html>

И зучая  представленный код, мы видим много ранее рассмотрен­
ных элементов, в частности сценарии, таблицы и формы. К ак  видно 
по структуре страницы, сначала инициализируется сама библиотека 
j Query, затем с помощью символа $ в сценарии вы зы ваю тся ф ункции 
из подключенной библиотеки и потом в теле веб-страницы описывается 
сама форма.
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Если подробнее рассматривать элементы формы, то видно, что каждый 
элемент вне зависимости от своего типа имеет идентификатор, который 
представлен в виде роз_номер и предназначен для простоты написания 
кода с использованием библиотеки j Query. Есть следующие идентифи­
каторы: p o s_H O M ep _p rice  — стоимость позиции за единицу и pos_ho- 
Mep_count — итоговая сумма по позиции.

Если с формой все достаточно понятно, то постараемся подробнее рас­
смотреть код самого сценария, использующего библиотеку j Query.

<script type="text/j avascript”>

$ (document) .ready(function() {

//Калькулятор

$("#tableSelect").change(function() { 

var totalSum = 0;

$( "input [id''='pos'] , select[idA='pos']“) .each(function() {

var idElement = "#"+$(this).attr(”id"), //Получаем id элемен­
та

priceField = parselnt($(idElement+"_price") .text()), // 
Стоимость позиции

countField = parselnt($(this).valО ) ; //значение элемента

$ (idElement+"_count”) .text(priceField * countField); //Выво­
дим сумму по позиции

totalSum += priceField * countField;

} ) ;
$("#count_price span”).text(totalSum);

} ) ;
}) ;
</script>

■ Первая строка после комментария показывает, что все обрабатываемые 
изменения относятся к таблице tableSelect.
■ Вторая строка присваивает итоговой сумме нулевое значение: var
totalSum = 0.
■ С тр ока , содержащ ая запись  $ ( " i n p u t  [ i d A = 1 p o s  ' ] , 
select [id^= 'pos ' ] " )  . each, заставляет выполнять соответствующие 
действия для каждого select и input, имеющих id, которые начинаются 
на pos. Внутри функции each мы указываем те действия, которые желаем 
выполнять. Переменные задаются следующим образом.
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■ idElement = "# " + $ (this) . attr ( "  id") — создание перемен­
ной idElement, которая определяет смежные поля с родственными 
идентификаторами.

■ priceField = parseint($(idElement+"_price"). 
text ( )  ) — будет хранить стоимость по позиции из ячейки с род­
ственными идентификаторами. Как помните, par se Int переводит 
текст, находящийся в данной переменной, в число.

■ countField = parseint ( $ (this ) . val ( ) )  — хранит полу­
чаемое значение, введенное пользователем, и также переводит его 
в число.

■ Строка $ (idElement + " _ c o u n t " ) .text(priceField * 
countField) ; — выводит сумму по позиции в нужную  ячейку таблицы.

■ Строка totalSum += priceField * countField; подсчи­
тывает общую сумму, которую строка $ ( " #count_price span") . 
text (totalSum) ; записывает в отведенное ей место.

На рис. 5.33 представлен результат выполнения описанного сценария.

Ведущий Часы у  J 3000 15000

Банкетный зал Человек 200 2000 400000

Теплоход Человек 200 3000 600000

Видеосъемка Часы 3 2500 7500

Украшение шарами - Да ы 5000 5000

Рис. 5.33. Иллюстрация работы калькулятора «Сколько будет стоить свадьба»

На примере использования сценария в виде калькулятора «Сколько 
будет стоить свадьба» видно, каким образом можно применять рассматрива­
емую библиотеку j Query. Она позволяет выполнять на веб-странице расчеты 
с использованием как числовых констант, так и переменных, получаемых 
сценарием для обработки через соответствующую форму, находящуюся на 
веб-странице. Кроме того, можно применять раскрывающиеся списки, зна­
чения выбранных элементов которых также могут передаваться сценарию 
для обработки. Если задаться целью, то можно объединить сценарий расчета 
с формой передачи заявки по электронной почте, сформировав готовый 
счет-заказ на услуги или товары, производимые вашей компанией, но это 
требует более серьезных знаний в данной области.

Создание фотогалереи на базе библиотеки jQuery
На приведенных ранее примерах рассмотрены основные принципы под­

ключения библиотеки jQ uery и основные приемы работы с ее элементами. 
Чтобы  использовать все преимущества библиотечных функций языков
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программирования, необходимо обладать достаточно фундаментальными 
знаниями как в области JavaScript, так и в области CSS. Но несмотря на 
отсутствие фундаментальных знаний в нужных областях, при наличии 
базовых знаний, почерпнутых из ранее изложенного материала, вы можете 
сравнить два сценария, выполняющих одну и ту же функцию, но исполнен­
ных как с применением подключенной библиотеки jQuery, так и без нее, 
в классическом ключе кода JavaScript.

Рассмотрим работу веб-страницы, на которой демонстрируются изо­
бражения, — фотогалереи. В  классическом ключе кода языка JavaScrip t ее 
создание мы рассмотрели в разделе 5.6 (см. рис. 5.27 и 5.28). Для построения 
веб-страницы с подключением jQ uery вновь обратимся к популярному сай­
ту, пропагандирующему использование этой библиотеки. На веб-странице 
по адресу http://anton.shevchuk.name/wp-demo/jquery-tutorials/img-replacement.html во 
всем великолепии можно рассмотреть данный пример, иллюстрирующий 
возможность создания фотогалереи (рис. 5.34).

Illustrations i Im a g e  5 }

Рис. 5.34. Пример реализации фотогалереи
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Как видно из рис. 5.34, для полномасштабного отображения выбранного 
изображения необходимо щелкнуть на его эскизе, расположенном в ниж­
ней части страницы. Обратимся к коду страницы и рассмотрим его сразу 
с пояснениями.
■ Начало веб-страницы и головной части документа:

<html>

<head>

■ Задание названия страницы в теге < t it le > :

<title>Image Replacement</title>

■ Подключение внешней библиотеки j q u e r y . m in . j s, находящейся на 
удаленном сервере:

<script type='text/javascript' src='http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/ 
jquery/1.4/jquery.m i n .j s '></script>

■ Начало сценария, реализующего фотогалерею:

<script type=”text/javascript">

$ (document).re a d y (function(){

■ Добавление дополнительного тега < em x/em >  в заголовке второго 
уровня <h2>:

$ (11 h2 11) . append ( ' <em>< /e m > ' )

■ Определение для селектора thumbs события c l i c k  для вызова функции:
$(".thumbs а " ).cli c k (function(){

■ Определение сохранения атрибута "href" в переменной с именем
largePath:

var largePath = $ (this).attr("href");

■ Определение сохранения атрибута " t i t l e "  в переменной с именем
largeAlt:

var largeAlt = $ (this).a t t r ("title");

■ Строка, использующая функции библиотеки j Query, где выполняется 
замена в элементе <img id= " largelmg " > значений атрибутов ser и alt 
соответствующими значениями переменных largePath и largeAlt:

$("#largelmg”).a t t r ({ sre: largePath, alt: largeAlt });

■ Присвоение значения элементу "h2 em" из переменной largeAlt:
$("h2 e m ”) .html(" (" + largeAlt + “ ) " ) ; return false;

}) ;

119

http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/


Глава 5

■ Закрытие функций, окончание сценария:

}) ;
</script>

■ Начало описания таблицы стилей веб-страницы:

<style type="text/css">

■ Определение правила для тела страницы:

body { 

margin: 20рх auto; 

padding: 0; 

width: 580рх;

font: 75%/120% Arial, Helvetica, sans-serif;

}
■ Определение правила для заголовка второго уровня:

Ь2 {
font: bold 190%/100% Arial, Helvetica, sans-serif; 

margin: 0 0 . 2em;

}
■ Определение правила для заголовка второго уровня с включенным тегом 
<еш>:

h2 em {

font: normal 80%/100% Arial, Helvetica, sans-serif; 

color: #999999;

}
■ Определение правила для селектора с id = " l a r g e lm g ":

#largelmg { 

border: solid lpx #ccc; 

width: 550px; 

height: 400px; 

padding: 5px;

}
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■ Определение правила для селектора thum bs img:
.thumbs img { 

border: solid lpx #ccc; 

width: lOOpx; 

height: lOOpx; 

padding: 4px;

}
■ Определение правила для селектора thumbs img при значении атрибута
= h o ve r:

.thumbs img:hover { 

border-color: #FF9900;

>
■ Завершение таблицы стилей, окончание головной части веб-страницы:

</style>

</head>

■ Начало тела документа:

<body>

■ Определение заголовка фотогалереи:

<h2>Illustrations</h2>

■ Определение id  для первого изображения фотогалереи, указание на его 
местоположение, присвоение значения атрибуту a l t :

< p x i m g  id="largelmg" src="images/imgl-lg.jpg" alt=''Large image" /></p>

■ Определение значения селектора c l a s s :

<p class="thumbs”>

■ Определение значений атрибутов h r e f ,  t i t l e  и s r c  для каждого изо­
бражения, входящего в фотогалерею:

<а href="images/img2-lg.jpg" title="Image 2"><img src=”images/img2- 
thumb.jpg" /></а>

<a href= “images/img3-lg.jpg" title="Image 3 ”><img src="images/img3- 
thumb.jpg“ /></a>

<a href="images/img4-lg.jpg" title=”Image 4"><img src="images/img4- 
thumb.jpg" /></a>

121



Глава 5

<а hr e f = ”images/img5-lg.jpg" title="Image 5 “><img src="images/img5- 
thumb.jpg" /></a>

<a hr e f = ”images/img6-lg.jpg" title="Image 6"><img src="images/img6- 
thumb.jpg" /></a>

</p>

■ Завершение тела документа, окончание веб-страницы:

</body>

</html>

Как видим, этот код очень короткий по сравнению с кодом сценария, 
не использующим подключенную библиотеку j Query и показанным на 
рис. 5.27. И  в этом случае, как всегда для динамического H T M L, все описан­
ные действия сводятся к изменению значений свойств объектов с помощью 
каскадных таблиц стилей CSS.

Использование неограниченного количества фотографий возможно 
как в первом классическом случае, так и во втором, только что рассмотрен­
ном. Поэтому справедлив вопрос: «Если визуально нет разницы, то в чем 
смысл?» Все дело в том, что при использовании обычного сценария фото­
галереи все изображения будут загружаться только вместе с перезагрузкой 
всей веб-страницы, на что требуется время и трафик. При этом сначала 
будет заново загружен весь контент страницы, а затем только изображение, 
и это будет происходить постоянно при желании пользователя посмотреть 
новую фотографию.

При использовании динамического H T M L  в рассмотренном нами 
примере загрузка фотографии в выделенную для нее область экрана 
будет вы полняться индивидуально, то есть без повторной перезагрузки 
всей веб-страницы. Согласитесь, что это немаловажно, ведь в результате 
мы не только бережем нервы посетителей сайта, но и экономим маш ин­
ное время веб-сервера, отводимое на обслуживание сессии нашего гостя, 
тем самым многократно повыш ая производительность обслуживаемого 
сайта.

Создание раскрывающегося меню 
средствами библиотеки jQuery
В  заключение данной главы, посвященной созданию сценариев сред­

ствами Ja vaScrip t, хотелось бы рассмотреть еще один показательный 
элемент программирования в динамическом H T M L .  Познакомимся с реа­
лизацией выпадающих (drop-down) пунктов подменю, которые раскрыва­
ются при наведении указателя мыш и на один из главных пунктов меню. 
Этот пример подразумевался в разделе 3.7 как первоначальный пример 
при знакомстве с объектной моделью документа D O M  и динамическим 
H T M L .  Если  помните, раздел посвящен технологии каскадных таблиц
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стилей C SS и возможностям D H T M L .  Пример в статическом виде можно 
посмотреть на рис. 5.35, а его описание, как и замечательную коллекцию 
сценариев с использованием подключаемых возможностей библиотеки 
jQ uery, можно найти по адресу http://anton.shevchuk.name/javascript/jquery-for- 
beginners-2.

* Меню 1
о Элемент 1.1
о Элемент 1.2
о Элемент 1.3

• Меню 2
* Меню 3 Элемент 131

Рис. 5.35. Демонстрация возможности выпадающего меню

Как понятно из представленного рисунка, при наведении на пункт 
Меню 1 указателя мыши данный пункт раскрывается вниз, демонстрируя 
подпункты Элемент 1.1, Элемент 1.2 и Элемент 1.3. Количество как пунктов, 
так и подпунктов меню не ограничено, а их описание и привязка к соот­
ветствующим веб-страницам осущ ествляются непосредственно в H T M L - 
коде документа.

Рассмотрим полный код веб-страницы, реализующий такое меню.
<html>

<head>

<title>Image Replacement</title>

<script type='text/javascript' src=" jquery-1. 6 . j s ”x / s c r i p t >

<script type="text/j avascript">

$ (document).ready(function(){

$('.topmenu ul l i ').hover( 

function!) {

$ (this).addClass("active");

$ (this).f i n d ('ul').s t o p (t r u e , true); // останавливаем всю 
текущую анимацию

$ (this).find('ul').slideDown();

},
function)) {
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$ (this).removeClass("active") ;
$ (this),find('ul'),slideUp('fast');

}
) ;

}) ;
</script>
</head>
<body>
<div class="topmenu">

<ul>
<lixa href="#" title="MeHio 1”>Меню l</a>

<ul>
<lixa href=“#" title="Элемент 1.1">Элемент 
<lixa href="#" title="Элемент 1.2">Элемент 
<lixa href="#" title="3neMeHT 1.3">Элемент 

</ul>
</li>
clixa href="#” title="MeHK> 2">Меню 2</a>

<ul>
<lixa href="#” title="Элемент 2.1">Элемент 
clixa href="#" title=”3neMeHT 2.2">Элемент 
<lixa href="#" title="Элемент 2.3">Элемент 

</ul>
</li>
<lixa href="#" title="MeHio 3">Менх> 3</a>

<ul>
<lixa href="#“ title="Элемент 3.1">Элемент 
<lixa href="#" title=“Элeмeнт 3.2">Элемент 
<lixa href="#" title="Элемент 3.3">Элемент 

</ul>
< / li>

</ul>
</div>
</body>
</html>

. l < / a x / l i >  

. 2 < / a x / l i >  

. 3 < / a x / l i >

. l < / a x / l i >  

. 2 < / a x / l i >  

. 3 < / a x / l i >

. l < / a x / l i >  

. 2 < / a x / l i >  

.3</ax/li>
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Теперь постараемся в нем разобраться.

С кодом тела страницы, что лежит в пределах тега <body>, все доста­
точно понятно. Класс topm enu организуется в теге <div>, в котором в виде 
гиперссылок записываются пункты меню и их подпункты. Подпункты меню 
спрятаны и будут появляться/раскрываться только при наведении на них 
указателя мыши.

Далее сценарий выполняет выборку согласно написанному коду, ко­
торый мы рассмотрим более детально. Поскольку весь код основан на ис­
пользовании объектной модели документа D O M , наша задача на текущий 
момент времени — постараться разобраться в том, какая часть сценария за 
что отвечает.

■ Подключение к библиотеке сценариев, расположенной на локальном 
компьютере в каталоге размещения веб-страницы:

<script type='text/javascript' src="jquery-1.6.j s ”x / s c r i p t >

■ Начало тела сценария. Определение готовности объектной модели до­
кумента (D O M )  к работе, начало работы функций сценария:

<script type="text/javascript">

$ (document).r e a d y (function(){

■ В  классе topm enu добавляется обработчик событий h o ve r, применя­
емый для обработки элементов списка l i :

$ ('.topmenu ul l i ').h o v e r ( 

function() {

■ Путем добавления класса a c t  i  v e  изменяется фон выбранного элемента 
при наведении на него указателя мыши:

$ (this).addclass("active");

■ Останавливается текущая анимация перемещения пунктов меню (от­
крытие/закрытие), то есть определяется движущийся элемент u l, который 
останавливается.

$ (this).fi n d ('ul').stop(true, true); // останавливаем всю 
текущую анимацию

■ Определяется элемент u l, и для него вызывается анимация с помощью 
библиотечной функции s lid eD o w n :

$ (this).find('ul').slideDown();

},

■ Строки функции, описывающие отображение выпадающих пунктов под­
меню. Действие также происходит через добавление класса a c t i v e  и вы ­
зов библиотечной функции s lid e U p , поднимающей подпункт меню:
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functionO {

$(this).removeClass("active");

$ (this).find('ul').slideUp('fast');

}
) ;

}) ;
■ Завершение работы сценария:

</script>

Несмотря на всю кажущуюся простоту библиотеки jQuery, использова­
ние ее элементов, вызываемых функцией $ ( ), связано с глубоким знанием 
и пониманием всех процессов, происходящих при программировании на 
языке JavaScrip t. Кроме того, веб-программист в полном объеме должен 
представлять себе объектную модель документа — D O M . Ведь только ис­
пользуя ее иерархию, можно получить доступ к конкретному объекту веб­
страницы и осуществлять последующие манипуляции со свойствами с по­
мощью каскадных таблиц стилей CSS.

И  все же функционал возможностей jQ uery огромен, а отсутствие слож­
ностей при подключении библиотеки и большое количество готовых ре­
шений дают даже неопытному веб-программисту широкие возможности 
в работе.
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ГР А Ф И К А  САЙ ТА

6.1. Основные понятия

В  наше время, насыщенное множеством различных информацион­
ных потоков, достаточно трудно привлечь к своему продукту внимание, 
даже если он содержит жизненно важную  информацию. Встречаю т по 
одежке — эту особенность человеческой психики давно использую т не 
только профессиональные маркетологи, но и обычные рыночные за­
зывалы. Привлечь и удержать первое внимание, заставить посетителя 
вчитаться, всмотреться и, если совсем повезет, вдуматься в содержание. 
Как  результат — можно получить постоянного посетителя сайта и сфор­
мировать из него агента влияния. Ещ е в девяностые годы прошлого 
столетия исследователи сделали ошеломляющ ий вывод: более 70 %  
напечатанных журнальных статей не читаю тся, а сразу отправляю тся 
в макулатуру... Я  думаю, что в настоящее время данный процент можно 
с уверенностью увеличить.

Важно привлечь первое внимание посетителя, то поверхностное вни­
мание, когда еще не вклю чился разум на получение информации, когда 
посетитель, не осмысливая, только оперирует образами: нравится — не 
нравится. Для этих целей и используют на страницах сайта графические 
объекты. Это могут быть рисунки, фотографии, фоны, анимации и ПазЬ- 
ролики, которые редко несут большой и важный объем информации, 
но подсознательно определяют концентрацию внимания на отдельных 
объектах, формируют настроение при просмотре, вызывают симпатию или 
отторжение. Таким образом, нельзя недооценивать возможности графики 
на веб-страницах, но и переборщить с нею тоже нельзя, если только ваш 
сайт не посвящен иллюстрированию комиксов.

Лирика о типах и форматах. Основные понятия графики для веб­
страниц. Графические объекты, используемые на страницах сайтов, и тех­
нологии их подготовки принято относить к разделу компьютерных техно­
логий. Этот раздел называют веб-графикой. Соответственно, как и любая 
другая технология, ориентированная на использование в сетях, веб-графика 
также имеет свои особенности, требования и правила, несоблюдение ко­
торых может не только оттолкнуть посетителей от вашего сайта, но и во­
обще парализовать работу сервера. Например, вы на своей странице
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использовали великолепные рисунки, фоны и фотографии, но не умень­
шили их размер. Посетители валом хлынули к вам в гости, и... веб-сервер 
просто не успевает реагировать на новые запросы пользователей и обраба­
тывать их, так как он занят передачей огромного массива данных с вашей 
графикой старым пользователям. На новые запросы пользователей, недо­
умевающих, что же так долго грузится сайт, система безопасности сервера 
реагирует, как на вирусную ООБ-атаку, блокируя работу раздражителя, 
то есть вашего сайта. В  результате вы лишаетесь благодарной аудитории 
до последующей модификации сайта. Кроме того, в стране в большинстве 
случаев Интернет еще не высокоскоростной и выделенные каналы — ро­
скошь, особенно для небольших городов. По этим причинам перенасыщен­
ные графикой страницы у обладателей низкоскоростного трафика ничего, 
кроме раздражения, не вызывают. Если на сайте не представлена жизненно 
необходимая информация, то пользователь просто закрывает его, не до­
жидаясь полной загрузки.

Как и в любой компьютерной области, программы работают с данными 
в виде файлов. Веб-графика не является исключением и может содержать 
свои данные в файлах векторных или растровых форматов.

Векторными называют изображения, созданные с помощью графических 
примитивов: прямых, окружностей, прямоугольников, дуг и т. д. Чем хорош 
векторный формат? Тем, что векторное изображение вычисляемо, то есть, 
если нужно нарисовать линию, программа должна знать ее начальную точ­
ку, направление и цвет, что достаточно просто вне зависимости от длины 
линии. При изменении масштаба самого изображения качество рисунка не 
меняется. Например, все шрифты хранятся в векторном виде, и, когда мы их 
увеличиваем или уменьшаем, мы просто заставляем машину пересчитывать 
координаты точек. Однако, если вы захотите нарисовать жезл инспектора 
дорожно-постовой службы, придется задать несколько векторов с белым 
и черным цветом заливки попеременно.

В  отличие от векторных, в растровых рисунках программа явно задает 
координаты и цвет для каждой точки (пиксела). Таким образом, при рисо­
вании инспекторского жезла черным и белым карандашами по очереди мы 
ставим черные или белые точки, записывая их координаты и цвет. Если мы 
будем сжимать жезл, то лишние пикселы будут безвозвратно удаляться, 
а если его растягивать, то образуются пустоты, которые нечем заполнить. 
Иначе говоря, при изменении масштабов самого рисунка существенно стра­
дает его качество. Как видим, растровый способ записи изображений более 
объемный, но он чаще используется именно в веб-графике, поэтому пого­
ворим о нем подробнее.

Любое растровое изображение состоит из фиксированного количества 
точек (пикселов), размер которых определяется разрешением экрана, то есть 
индивидуален для каждой его настройки. Следовательно, при настройке с ма­
лым или большим разрешением экрана один и тот же рисунок либо не по­
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местится на экране, либо будет слишком куцым, но его размер останется 
постоянным. Это следует учитывать в первую очередь для планирования 
размещения графических объектов на страницах.

Традиционно принято считать, что веб-страница должна размещаться на 
экране с разрешением 800 х 600 пикселов, что оправдано и до сих пор, так как 
горизонтальную полосу прокрутки и предоставляемые ею возможности 
можно использовать только при просмотре больших панорамных объектов 
или фотографий. Однако это часто приводит к нарушению читабельности 
страницы и, как следствие, к отторжению аудитории.

Второе свойство растровых файлов — это глубина кодирования цвета, 
или так называемое битовое разрешение. Оно определяет количество би­
тов, выделяемых для записи цвета одного пиксела. Иными словами, если 
вы используете для кодирования пиксела один бит, то пиксел может иметь 
только два цвета; если два бита, то четыре цвета; если три бита, то восемь 
цветов и т. д. Отсюда видно, что чем многоцветнее палитра вашего рисун­
ка, тем больше битов для кодирования цветов пиксела используется. Это 
увеличивает объем рисунка и самой страницы, что напрямую сказывается 
на скорости получения страницы пользователем.

Исходя из расчетов и возможностей пропускных сетевых каналов при­
нято, что вес веб-страницы, отягощенной графическими объектами, не 
должен превышать 60-75 Кбайт. Это гарантирует как нормальную работу 
веб-сервера, так и комфортную деятельность пользователя. Таким образом, 
не считая фона, не рекомендуется размещать на странице более трех гло­
бальных графических объектов, имеющих большой объем. Это актуально, 
если, конечно, у  вас не фотогалерея. Входящие в моду графические элементы 
интерфейса, такие как кнопки, обозначающие пункты меню, также не ре­
комендуется использовать, так как они отягощают веб-страницы графикой 
и уменьшают релевантность веб-страниц при их индексации в поисковых 
машинах.

У читы вая все положительные и отрицательные требования к веб­
графике, можно определить типы (форматы) графических файлов, ставшие 
де-факто стандартами для веб-страниц, — J P E G (  . jpeg ),  G IF  ( . g i f ) ,  PN G  
( .  png). Рассмотрим их более подробно.

Файлы , сохраненные в формате JP E G , получили наибольшее распро­
странение и являю тся самыми популярными в веб-графике. Данный фор­
мат предназначен для хранения фотографических растровых изображений 
с использованием встроенного механизма сжатия, способного уменьшить 
исходный размер изображения до ста раз без видимой потери качества за 
счет удаления избыточной информации, не воспринимаемой глазом чело­
века. Гибкие настройки при сохранении изображения в данном формате 
позволяют пользователю найти компромисс между качеством и объемом 
графического файла. Ф айлы  уже являю тся архивными, и, как правило,
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программами-архиваторами почти не сжимаются. При просмотре брау­
зер или другая программа самостоятельно распаковывает файл во время 
открытия. При неудачно выбранном соотношении «объем — качество» 
либо чрезмерном увеличении рисунок может иметь заметную для глаз 
мозаичную структуру. Рекомендуется выбирать J P E G  для фотографий 
или рисунков, на которых много однотонных мест и мало резких контраст­
ных переходов, что является заметным при неудачном выборе пропорций 
сжатия.

Специально созданный в 1987 году для пересылки графической ин­
формации по сетям, формат G IF  использует полное сжатие без потерь 
информации. Он позволяет выводить файл слету — сразу из Сети, ис­
пользуя чересстрочный вывод содержимого файла на экран. В  этом случае 
сначала каждая восьмая, затем четвертая и т. д. строки появляю тся на 
экране, не заставляя пользователя долго ожидать полной закачки, а затем 
и загрузки файла. На место еще не полученных строк выводятся копии 
уже полученных, создавая иллюзию полностью загруженного изображе­
ния. Кроме того, очень привлекательна возможность сохранения в одном 
файле нескольких изображений с указанием времени задержки при их 
смене. Проще говоря, создается небольшой мультипликационный ролик, 
так называемая G IF -анимация, что делает страницу не статичной, а актив­
ной, оживляя ее регулярной сменой изображения. Ф айлы  в G IF -формате 
позволяют установить прозрачный цвет или включить в содержимое файла 
текстовые строки.

Ш ироко распространен еще один относительно новый графический 
формат PN G , представляющий переносимую сетевую графику. Важней­
шие его достоинства — возможность сжатия без потерь качества как по 
горизонтали, так и по вертикали. В  результате многократно уменьшается 
размер файла и поддерживается цвет пиксела с глубиной кодирования 
до 48 бит, что, в свою очередь, позволяет придавать пикселу любой цвет, 
начиная с прозрачного. Возможность сохранять анимированные файлы 
наподобие G IF -анимации доступна в другом варианте P N G -формата — 
формате M N G .

Выбор типа файла, в котором вы собираетесь сохранять свои графи­
ческие объекты, зависит от вашего желания и возможностей. При этом 
можно пользоваться некоторыми рекомендациями. Формат JP E G  приме­
няется для фотографий или сканированных изображений, многоцветных 
сложно сочетаемых цветов, где человеческий глаз будет обманут заменой 
оттенков пикселов. Формат G IF  удобен для четких рисунков с обозначен­
ными границами и ограниченным количеством цветов, для содержащих 
текст изображений, рисунков, требующих прозрачного фона, аними­
рованных рисунков. Д ля этих же целей можно использовать формат 
PN G .
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6.2. Кисти, краски и холсты — обзор  
инструментов для подготовки веб-графики

Д ля обработки граф ических объектов использую тся различные 
программные пакеты, называемые графическими редакторами. Их до­
статочно много, и, в принципе, подготовить графический объект для 
размещения можно даже с помощью редактора Pain t, встроенного в опе­
рационную систему W indow s. Кроме того, ускоренными темпами начи­
нает распространяться бесплатный графический редактор с открытым 
кодом — G IM P . Но на просторах нашей родины по-прежнему властвует 
профессиональный пакет от компании Adobe. Сюда вклю чен и растро­
вый графический редактор Adobe Photoshop, с помощью которого мы 
и будем рассматривать технологию создания и обработки графических 
объектов для веб-страниц.

Adobe Photoshop, как и любой другой программный продукт от фирмы 
Adobe, является коммерческим и распространяется на основе коммер­
ческой лицензии. Эта лицензия весьма дорогая, но для привлечения по­
купателей — в маркетинговых целях — фирма предоставляет триальную, 
или пробную, версию своего продукта с ограниченным сроком работы 
в 30 суток с момента установки. Скачать программу можно с сайта ком­
пании www.Adobe.com. Предоставляемого времени должно хватить, чтобы 
можно было доказать начальству необходимость оплаты лицензионной 
программы и последующего ее использования на благо вашей фирмы, 
а также создания графического наполнения веб-страниц сайта на неопреде­
ленный промежуток времени.

Помимо Adobe Photoshop, имеет смысл скачать программы, входящие 
в пакет от Adobe. Это Adobe Flash для создания и обработки Flash-роликов 
и Adobe Dreamweaver — специальный редактор веб-страниц, позволяющий 
создавать и редактировать веб-страницы сайта с нуля. При этом можно аб­
солютно не иметь представления о языке гипертекстовой разметки страниц 
H T M L, то есть это редактор, работающий по принципу «что вижу на экране 
конструктора, то и получаю на своей странице».

Для всех программ пакета от Adobe характерен одинаковый интерфейс, 
а также доступна миграция объектов из одного приложения в другое без 
потери качества. Это ориентирует покупателя на приобретение полного 
пакета, а не использование разных программ от различных производителей 
для совершения каких-либо действий с обрабатываемыми данными. По­
добная унификация интерфейсов программ также позволяет пользователю, 
уже освоившему любую из программ пакета, начать работать с другими 
приложениями без дополнительного изучения меню и интерфейсных на­
строек. Интерфейс всех программ интуитивно понятный, и для каждого 
инструмента предусмотрена всплывающая подсказка с его названием. Кроме
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того, доступна справочная система, но только при использовании легальной 
версии и подключении к Интернету.

После установки программы прежде всего ознакомьтесь с пунктами 
меню, пощелкайте, пооткрывайте и поймите логику приложения.

■ Файл — все операции с файлами, соответственно, при работе с документом 
обращаемся к этому пункту меню.

■ Редактирование — редактирование содержимого файла: манипулирование 
выделенными частями, масштабирование, трансформирование, настройка 
и т. д. — привычные операции, как и в любом офисном приложении.

■ Изображение — работа с размером, кадрированием, яркостью и контраст­
ностью, преобразование цветовых режимов и т. д., то есть операции непо­
средственно над выделенным изображением.

■ Слои — замечательнейшее меню, позволяющее создать «слоеный пирог» из 
различных изображений; понадобится в процессе создания ИР-анимации.

■ Выделение — говорит само за себя и позволяет выделить любую часть изо­
бражения по различным признакам.

■ Фильтр — мечта художника, у которого украли кисти и краски, и он вы ­
нужден был рисовать шариковой ручкой на листе в клеточку, а затем при­
шел домой и отсканировал листок, чтобы с помощью меню Фильтр, знаний 
и фантазии воссоздать картинку в цвете и фотографическом качестве. Либо 
наоборот — превратил утро в вечер, а зиму — в лето. При использовании 
легальной программы есть возможность добавлять различные фильтры 
в коллекцию меню.

■ Просмотр — демонстрация изображения в различных режимах.

■ Окно — вывод окна с панелями, содержащими различные инструменты 
для работы с объектами. Сняв соответствующ ий флажок, вы  убираете 
определенную панель с инструментами.

В  различных версиях программы существуют дополнительные меню, 
и поэтому для более углубленного изучения возможностей программного 
пакета от фирмы АсЬЬе имеет смысл обращаться к специализированной 
документации по установленному у вас пакету.

Обычно слева в окне программы находится панель инструментов. За ­
хватив за верхнюю область, ее можно переместить в любое удобное место, 
как и любое другое окно. Подведя указатель мыши к инструменту и чуть 
удерживая его в неподвижности, можно получить всплывающую подсказку, 
а если нажать и чуть удержать инструмент левой кнопкой мыши, то можно 
получить палитру инструментов, из которых выбирается необходимый 
инструмент для работы (рис. 6.1).
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Рис. 6.1. Щелчок на значке инструмента и удержание над ним указателя мыши 
открывают палитру инструментов

Ознакомившись с интерфейсом программы Ас1оЬе РЬоШэЬор, можно 
перейти к рассмотрению некоторых приемов обработки графических объ­
ектов для размещения на веб-страницах.

Дополнительная информация об инструментах программы и ответы на 
популярные вопросы вынесены в раздел 6.6 в конце данной главы, чтобы 
сейчас не занимать время тех пользователей, которые торопятся.

6.3. Начинаем рисовать. Создание 
графических объектов для веб-страниц

Поскольку цель книги — изложение некоторых методов для создания 
сайтов, то и рассмотрение возможности создания графических объектов 
будем проводить в условиях, приближенных к боевым. Иначе говоря, рас­
смотрим непосредственно простые приемы создания только тех объектов, 
которые и будут размещены на веб-странице. Если вы думаете, что этого 
мало, уверяю вас — на самом деле вы  ограничены только полетом своей 
фантазии, а я  — объемом книги.

Создание кнопки-баннера. Для привлечения посетителей на сайт обыч­
но принято обмениваться баннерными кнопками с сайтами соответству­
ющей тематики. Если же необходимо провести коммерческую рекламу,
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то администрация сайта распространяет свой рекламный баннер на других 
сайтах, используя баннерообменные сети или непосредственно покупая 
рекламное место у владельцев более популярных сайтов. В  любом случае 
нужно создать графический объект — так называемую кнопку (или баннер), 
которая и будет лицом вашего сайта на страницах чужого. Изготовление 
баннера, конечно, можно заказать и при этом платить, но можно изготовить 
его самостоятельно.

При изготовлении нужно учитывать сложившиеся размеры баннеров, от 
которых и зависит стоимость занимаемого рекламного места. Следует также 
учитывать размеры баннеров, если вы изготавливаете элементы дизайна 
сайта. Дело в том, что современные браузеры имеют программные блоки, 
распознающие рекламу и блокирующие ее. Настройка этих блоков — полное 
право владельца компьютера, но если ваши графические элементы дизайна 
сайта будут по размерам совпадать с размерами рекламных баннеров, то 
очень велика вероятность того, что они будут опознаны браузером как ре­
клама и не будут отображаться на экране пользователя. Типовые размеры 
рекламных баннеров приведены в табл. 6.1.

Таблица 6.1. Типовые размеры рекламных баннеров

Размер Вид Размер Вид
300X250 Прямоугольник средней величины 120X90 Кнопка 1
250X250 Всплывающий квадрат 120X60 Кнопка 2
240X400 Вертикальный прямоугольник 120X240 Вертикальный баннер
336X280 Большой прямоугольник 125X125 Квадратная кнопка
180X150 Прямоугольник 728X90 Ведущий стенд
468X60 Длинный баннер 160X600 Широкий небоскреб
234X60 Половина длинного баннера 120X600 Небоскреб
88X31 Микрополоса 300X600 Объявление на полстраницы

Начнем изготовление баннера «Кнопка 1» по соответствующей класси­
фикации табл. 6.1. Размеры баннера соответственно 120 пикселов в ширину 
и 90 пикселов в высоту.

Запустите программу Ас1оЬе РЬоЮ.зЬор и выполните команду Файл ► Соз­
дать. В результате откроется окно создания файла, в котором и введем не­
обходимые параметры (рис. 6.2).

126

Зысопк Ш ; пике.

Рззреаенне: 72 пикс/йой^

Ц&гтоаой режви: Цвета К<58 »  3 б*т

Прозрачный

■у) Дрпол«»т*л»но — -—— ——    ---- —--------

.  Л
набор явезнеще,«. >;

¡>закер изображения: 
31,6К

Рис. 6.2. Окно создания нового файла изображения
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Файл будет иметь имя ЬэаЬигп, размеры 120 х 90 пикселов, разрешение 
оставим стандартное — 72 пиксела на дюйм, цветовой режим и глубина цве­
та — по умолчанию (чтобы не утяжелять маленькую картинку). Содержимое 
фона выставим прозрачным, чтобы баннер можно было разместить на любом 
фоне веб-страницы. Подтвердим выбор нажатием кнопки 0К и получим в 
центре экрана маленький прямоугольник. Сразу возникает вопрос: «Как же 
там рисовать, он же очень маленький?» Спешу успокоить — для отображения 
обрабатываемого изображения или его части в любом удобном масштабе суще­
ствует окно Навигатор (рис. 6.3). Передвигая ползунок на его нижней линейке, 
вы измените масштаб картинки. Перемещаться по рисунку можно, сдвигая 
выделенную красным цветом область квадрата на любую часть изображения.

ВЗ:*ШГЙШ|'5

Р и с. 6.3. Панель Навигатор, отображающая изменение 
масштаба просмотра изображения

Увеличив размер рабочей области до приемлемого для работы уровня, 
создадим надпись с названием фирмы. Для этого выберем инструмент Гори­
зонтальный текст, обозначаемый на панели инструментов буквой Т, и растянем 
область текста по заготовке. Установив курсор в выделенную область так, 
чтобы он начал мигать, введем надпись: Сатурн! Открытый космос 
ждет Вас! Выравнивание, определение размера и начертания текста можно 
выполнять с помощью появившейся панели инструментов Текст (рис. 6.4).

Т  85, I М»па4Яг» ▼ Кчиз- ▼ -?Г 3  Резкэе "  | ( 1 | 3  М  X  0
' 1

Р и с. 6.4. Панель инструментов Текст

При работе с текстовыми шрифтами главное не увлекаться и помнить, 
что во главу угла ставится читабельность текста, а не его «завитушки». Цвет 
текста выбирается на упомянутой панели щелчком кнопкой мыши на ин­
струменте под названием Задайте цвет текста, при этом открывается палитра 
доступных для текста цветов (рис. 6.5).
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Р и с. 6.5. Палитра выбора цвета текста

Для других объектов цвет задается на стандартной панели инструментов 
в области выбора цветов — основного и фонового (рис. 6.6).

Р и с . 6.6. Меню выбора цветов на стандартной панели инструментов

Щелкнув кнопкой мыши на квадрате, обозначающем основной или фо­
новый цвет, получим палитру выбора цветов (рис. 6.7).

Р и с. 6.7. Палитра выбора цветов
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Наигравшись с текстом, получим приблизительно следующую надпись 
(рис. 6.8).

Р и с . 6.8. Надпись набаннерной кнопке

Конечно, можно оставить и так — простейший баннер как графический 
объект готов, осталось только сохранить его, и можно будет добавлять на 
веб-страницы. Но мы не ищем легких путей. На баннере недостаточно одной 
надписи, пусть даже очень красивой. Нужно сделать ее более привлекатель­
ной, поэтому придется познакомиться со слоями.

Для начала придадим нашему баннеру вид кнопки. Сначала выбираем 
инструмент Прямоугольник со скругленными краями и рисуем им фигуру, вписы­
вающуюся в область баннера. При этом появится новое окно Слои (рис. 6.9).

Обычные ▼  Непрозрачность; Ю 0 %  1 *  1

Закрепить: •{* £ ) Заливка: М0% * !
т

¡¡■ р

Г ~~— | г—"

1_______рШП *

Ш  Эффекты

9  внутреннее свечение

Ф  Тиснение

•  Наложение цвета

9  Наложение градиента

т Т Сатурн! Открытый космос ждет Вас!
' .................... .... . . . . . __________

»  Р ч  -¿1 € • . -У 1

Рис. 6.9. Окно Слои
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Как видно из рисунка, у нас появился второй слой Фигура 1, содержащий 
прямоугольник со скругленными краями. Для придания прямоугольнику 
стиля кнопки обратимся к окну Стили (рис. 6.10).

1 ,061 У  С ти л и  \ у '•'-==

ш и ■ т ¡ё И
щ ш

т ш т я Л- 5

ж 3 « 1 т
т ш □ ■

®  11 ?

Рис. 6.10. Окно Стили

Выберем стиль, наиболее соответствующий нашему представлению 
о кнопке, из предложенной библиотеки стилей (рис. 6.11).

Осталось поменять местами стили таким образом, чтобы слой с над­
писью оказался поверх слоя с оформленным прямоугольником. Для этого 
сделаем активным слой Сатурн! Открытый космос ждет Вас! щелчком кнопкой 
мыши (рис. 6.12).

Слои Итаяш К$нт$$ы , ........  . =
Обычные ж  Непрозрачность:: ю о%  Г |

Закрепить; [ ]  ,  4* И Заяивка:| юо% * I

» О Фигура 1

^  Эффекты 

Ф  Тень

Тиснение

•  Наложение градиента

космос ж дет Вас!

&  *

I

Р и с . 6.12. Активизация слоя, содержащего надпись

Далее выполним команду Слои > Упорядочить ► На передний план, и слой Са­
турн! Открытый космос ждет Вас! разместится поверх слоя Фигура 1 (рис. 6.13).

138



Графика сайта

Слои ^ И М К 1 |1 Я Ш М 1 В 1 1 1 1 И 1 И 1 В 1 1 1 Й11111В8111118Д11Ш 

Обычные ▼ Непроарвчиесть: 103% •

Закрепить: Г] ^  ф  3  Заяивка; 100% * ::

Ф  тШвке■     -...
Ш  Наложение градиента

' ~  ^  А  Ш  ©. -1 ^ 5
Р и с. 6.13. Взаимное изменение расположения слоев 

В результате наша кнопка примет следующий вид (рис. 6.14).

Р ис. 6.14. Итоговый вид кнопки-баннера

Остается только сохранить файл с кнопкой, оптимизировав его для 
размещения на веб-странице. Выполним команду меню Файл ► Сохранить для 
\Л/еЬ, и в результате появится окно, позволяющее выбрать параметры опти­
мизации файла (рис. 6.15).

При нажатии кнопки Сохранить появится стандартное окно сохранения 
документов, где и следует указать место и имя хранения файла (рис. 6.16).

Далее готовая кнопка используется по мере необходимости для уста­
новки в определенных местах веб-страниц. По аналогии можно создавать 
любые веб-объекты: управляющие кнопки, кнопки пунктов меню и эм­
блемы сайтов.
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Р и с. 6.15. Окно оптимизации файла при сохранении для Сети

С о хра ни ть  о п т км и ги с ю е а н м ы а  ta ic

П апка f., site -  ®  1

И м я
А

Дата и зм енений
1,.. g raf 02.04.20119:14

Н ед авн ие м еста

Раб о чи й  стол

'Щ Щ т
Би блиотеки

Ко м п ью тер

4
Сеть

Имя ф айла bsatum g if ^  i Сохоанить J

Формат: Только изображения j j  Отмена |

Настройки: Настрой«« п а  умолчание т \

фрагме-нты 8г» фрагменту ▼ }

Р ис. 6.16. Окно сохранения документа
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6.4. ОР-анимация.
Создание главного изображения сайта
Главное изображение сайта — заголовок, который первым встречает 

посетителя. Создадим его не статичным в своем поведении, как созданная 
выше кнопка баннера, а динамичным, то есть он будет изменять свое со­
держимое через некоторый промежуток времени. Таким образом мы соз­
дадим так называемую С1Р-анимацию. Хотя это и противоречит требова­
ниям к заголовкам, на этом примере мы рассмотрим применение фильтров 
и научимся создавать анимированные объекты.

Обращаю ваше внимание на следующие требования к заголовкам сайта, 
выполненным в виде графического объекта.

■ Заголовок должен нести смысловую нагрузку.
■ Заголовок при соответствии стилистическому содержанию страницы 
должен обращать на себя внимание.
■ Все надписи заголовка должны быть четко читаемыми, воздержитесь от 
сложно воспринимаемых декоративных шрифтов.
■ Эффекты анимации в заголовках следует применять с величайшей осто­
рожностью, так как моргающий анимированный текст зачастую вызывает 
раздражение, а не интерес.

В начале работы необходимо создать файл с рисунком определен­
ного размера. Здесь следует задуматься и посчитать. Классическая веб­
страница рассчитывается на ширину экрана размером 800 пикселов — это 
принятое по умолчанию минимальное расширение экрана пользователя, 
равное 800 х 600 пикселов. Не учитывать это требование можно, но при 
этом сразу стоит смириться с потерей части аудитории, у которой не такие 
широкоэкранные мониторы, как у веб-мастера, поскольку горизонтальная 
прокрутка страницы вызывает только раздражение. В то же время жестко 
фиксированное в размерах изображение при высоком разрешении экрана 
будет выглядеть мелким, появятся пустые места, которые также вызывают 
только недоумение. Как же быть? Все изначально решается при планиро­
вании сайта, и в идеальном случае он вставляется в резиновую таблицу, 
меняющую свою ширину при изменении размеров окна браузера. Но изо­
бражения имеют жестко заданный размер в пикселах и растягиваться не 
могут. Что делать? Дам один простой совет: сделайте главное изображение 
слайда не сплошным, а фрагментарным. Например, в левой стороне будет 
встречающая надпись, а в правой — логотип, или наоборот. Поместите эти 
изображения в трехстолбцовую таблицу, правая и левая ячейки которой 
будут четко заданной ширины, имеющей размер изображений, а средняя 
ячейка пусть остается резиновой по ширине. Самое сложное в этой ком­
позиции — подобрать фон для всех ячеек и изображений таким образом, 
чтобы они образовывали один цельный объект.

141



Глава 6

Так мы и поступим — в левой части у нас будет встречающая надпись, 
а в правой — логотип. При общей ширине экрана 800 пикселов на достаточно 
солидную и привлекательную надпись можно выделить до 600 пикселов, 
оставив 200 на размещение картинки логотипа. Высоту можно выбирать 
на свой вкус, главное, чтобы изображение не съедало полезную просмотро­
вую область экрана. Создадим файл с размером изображения 600 х 120 пик­
селов, выполнив те же действия, что и в предыдущем примере, только для 
фона выберем белый цвет (рис. 6.17).

Для создания фонового изображения первоначально необходимо вы­
полнить градиентную заливку. Выберем для нашего изображения линейный 
градиент, чтобы впоследствии проще было организовать переход к другому 
изображению. Основным выберем голубой цвет, а фоновым — белый. За­
тем проведем указателем мыши с нажатой левой кнопкой слева направо 
по обрабатываемой области и определим для нашего объекта градиентную 
заливку как нисходящую к белому цвету (рис. 6.18).

11 1 Ш  \ , ^  « ’ 3 ;1

Эгхенз (

- набор !щ т з ц > ж ..  |

Шзэйнз: 600 ш с  ▼1

Высота: 120 »

Разреш ай*: 72 акхс/дой*

Увзгсвой ?8жнн: Цгетз 8 5.<т ~

С з й а р ж ш о в Б е л ы й  

:»} Дегааднтвяьну

Рзж вр лзобрзжгния: 

210,Ш

Рис. 6.17. Создание изображения пас1р18 на белом фоне

Р и с. 6.18. Придание градиентной заливки фону изображения надписи

Чтобы придать фону эффект движения, последовательно воспользуемся 
двумя фильтрами. Первый придаст эффект взрыва, разбив наш фон на раз­
номастные блоки. Выполним команду Фильтр ► Стилизация ► Экструзия и увидим 
следующее окно (рис. 6.19).

Выбрав предлагаемые параметры, получим результат, как на рис. 6.20, 
где явно видны небольшие пирамидки, придающие фону эффект взрывного 
движения.

Теперь необходимо сгладить этот слишком жесткий рисунок. Для этого 
применим фильтр Размытие ► Размытие по поверхности и в полученном окне на­
стройки выберем требуемые параметры (рис. 6.21).
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Экструзия

Тип: Блоки ¡И  Пирамиды

Размер: 3  п ж с ,

Глубина: 15 ¡ 9  Случайная П о г о с т и

1 0 « ..........

Отмена

; .закрасить лиц£я*ые грамм 
; М аскировать неполные блоки

Р и с. 6.19. Окно настройки фильтра Экструзия

Р ис. 6.20. Применение фильтра Экструзия

л1 100% *1

Радиус: 39
, ....................А...........

пике.

Изогелия: ЯйЯ уров.

---- А--

Рис. 6.21. Окно настройки фильтра Размытие по поверхности

В результате выполненных операций с фильтрами фон нашей надписи 
получился таким, как и ожидалось, — размыто-рябоватым, создающим ил­
люзию нестабильного движения (рис. 6.22).
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Для придания большей космичности надписи создадим несколько звезд, 
которые впоследствии будут мигать на надписи. Выберем в стандартной 
панели инструментов кнопку Многоугольник и в появившемся окне настройки 
зададим дополнительные параметры в раскрывающемся меню Параметры 
инструмента "Многоугольник" (рис. 6.23).

Р ис. 6.22. Подготовленный фон

( в  • | Ш : С §  0 в [ Э ! / # П  е»ор*»1- 5 ” (3 | Сгл-ь: у| - Цве7.ч
П»рв**е?ры »»сгруючитч* ,'Н«ог»утвль*тк'' 

Радиус

I р
"яубшэпучей: 5Э*Г 
> ;С-ла&кгь8«у-1»мле угя»

Р и с. 6.23. Выпадающее меню Параметры инструмента "Многоугольник"

Расположим несколько звезд на поверхности фона, получив при этом 
следующее изображение (рис. 6.24).

Рис. 6.24. Фон с расположенными на нем звездами

Для завершающего штриха создадим две надписи, которые будут сме­
нять друг друга: Компания "Сатурн" и Открытый космос у Ваших ног (рис. 6.25 и 6.26).

« С а т у р н »

Р и с. 6.25. Надпись Компания "Сатурн"

у п ь т  к о с м о с  у  

Щ а ш и х  н о г

Рис. 6.26. Надпись Открытый космос у Ваших ног
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Обратите внимание, что при создании надписи должны располагаться 
на разных слоях (рис. 6.27).

Обычные ▼ Непрозрачность: юо% к]

Закрепить: р  4* а  Заливка: юо% *Л

т Е Открытый космос у  Ваших ног

г . ГЛ  Компания Сатурн *■

* ] ||  ЬааМа* Фигура 5

I» 1 | ,§! Фигура 4

□  1  Фигура 3

№ | | Е З О  Фигура 2

т [ ЕИЗЗ  Фигура 1

р§ Ж—  1 Фея 3

.....................................  ж .а ..ь .._1 д !' зг~*
Р и с. 6.27. Список слоев для открытого документа

Как видно из рис. 6.27, текущим (выделенным синим цветом) является 
слой Открытый космос у Ваших ног, а слой Компания "Сатурн" является неотобража- 
емым. Для активизации необходимого слоя следует щелкнуть на нем кноп­
кой мыши. Чтобы сделать слой отображаемым или нет, нужно установить 
или снять глаз, расположенный слева от имени слоя.

Документ готов к созданию С1Р-анимации. Технология ее создания за­
ключается в посменном включении и отключении видимости различных 
слоев в файле. Таким образом, в течение одного промежутка времени на 
экран выводится одна группа изображений, а на протяжении другого — дру­
гая. Количество слоев и возможностей анимированных объектов ограничено 
только здравым смыслом: с каждым слоем размер файла увеличивается, 
что приводит к его долгой загрузке, зато после загрузки из Сети файл к ней 
больше не обращается.

Для создания С1Р-анимации выполним команду Окно ► Анимация, в ре­
зультате отроется окно покадровой анимации, которое обычно появляется 
в нижней части рабочей области (рис. 6.28).

Поскольку у нас всего две записи, то можно воспользоваться только 
двумя кадрами для смены слоев, но мы сделаем четыре — для организации 
дополнительных пауз между кадрами. Добавьте дополнительно три кадра 
на линейку раскадровки, щелкнув на значке с изображением папки с ото­
гнутым левым нижним углом (рис. 6.29).
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Анимация (покадровая) Д у р н а я  измерений |

1
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Рис. 6.28. Окно меню Анимация 
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Р и с .6.29. Созданные четыре кадра для СШ-анимации

Теперь, выделяя каждый кадр по отдельности, включим для него только 
те слои, которые будут отображаться. Например, для первого кадра это слои, 
указанные на рис. 6.30.

Слои

| Обычные ' %  ’ непрозрачнее™] 100% >}

Унифицировать: ф  Щ  % V ' Распространить кадр 1

За'чгет ггь р ; у  ф  ц Зйяж ка: 1 юо% 7 ]

Е ко сн о с  утчз
К а т а н и я  «Сатурн*

Ф  П ]  ¡1 Фигура 5

#  йшьаа Фигура 4

Фигура 3

□  « Фигура 2

Фон

Рис. 6.30. Слои, отображаемые в первом кадре

Для второго кадра будут отображаться слои, указанные на рис. 6.31. 

Для третьего кадра будут отображаться слои, указанные на рис. 6.32.
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Слои

з> реякп :П  /  4* 3

у Распрострають кадр 1

Щ ЩШ»>.! 100% -
г

г

О тк р ы ты й  ко см ос  V Ваших ног

Компания Сатурн»

Фигура 5

1 I ¡§ М 3  Фигура 4 

I [ |  Н Е Е !  Фигура 3

| | % фигура 2

□ 1
т  е т~1

/*. Ш €>, -I з1 % 
Р ис. 6.31. Слои, отображаемые во втором кадре

С л о и | :;Каяады; ̂

I Обычные 1-1епройра*йсть; Г100% Гм
Унифицировать: ■. ^

Ззкрегчть: \2: у  ф а
V  Распространить каар 1

¿эпивкэ: Л
ш  О тк р ы ты й  ко см о с  у  Ваших но г

0  Компания «Сатурн»

| Ц ЯЯШ) Фигура 5

| | Щ Ш а м  Фигура 4

□1 Фигура 3

т □  §| Фигура 1

/». з  е . -I д]

Р ис. 6.32. Слои, отображаемые в третьем кадре

И для четвертого кадра это будут слои, показанные на рис. 6.33.
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Слои

Обычные Непрозрачность: Ш0% ►

Унифицировать: /  Распространить кадр X

Закрепить: ; ,, V  Ш Заливка: 100% ►
Н  О ткр ы ты й  косм ос у Ваших ног ¡ х т М .  !

п рг] Компания «Сатурн»

щ | |,% Н Я З  Фигура 5

1»

9

Фигура 4 

11  в а ш а  Фигура 3

| ¡Л шггижт фигура 2

с ■ СП  г::..Фигура 1
щ

ж 1 = 1  фон а

0 . Щ 9

Р и с. 6.33. Слои, отображаемые в четвертом кадре

Теперь необходимо установить для каждого кадра время смены, щелк­
нув на треугольнике внизу кадра. При этом появится меню с вариантами 
времени задержки, из которых и выберем устраивающий нас (рис. 6.34).

Без з а д е р ж ки

0,1 сек.

0,2

0,5

1,0

2.0

5,0

10 0 %  <* Док; 2Ю.9К/3 10,0
А т т щ т  (п о * з д р о в а  ,

1 [  | 2 |  З Г ~ ‘  1 Д ругое ...

ш  « г  « г
0,00 сек.

О с е к .*  О с е к .*  О с е к .* !

ГМС70ЖЖ1 '  'Л . -«*1 ►  ц) %

Рис. 6.34. Меню для выбора времени задержки для смены кадров в анимации

После выставления времени задержки на шкале повторений цикла ка­
дров обязательно задайте режим Постоянно (рис. 6.35).

Рядом с режимом смены кадров, справа, показана панель проигрывателя 
(см. рис. 6.35). Нажав здесь кнопку воспроизведения, можно увидеть вы­
полнение анимированного файла еще в процессе его создания и оценить 
эффективность временных задержек смены кадров для их корректировки. 
Выставленные мной временные интервалы представлены на рис. 6.36.
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] Однократно

; 3 раза

I V  Постоянно

Другое...

Рис. 6.35. Установка режима постоянного отображения смены кадров

Р и с. 6.36. Временные интервалы смены кадров

Далее выполняем уже знакомую и описанную выше процедуру: со­
храняем файл в формате С1Р. Для этого нужно выполнить пункт меню 
Файл ► Сохранить для \Л/еЬ (рис. 6.37).

Рассмотренный способ создания С1Р-анимированных изображений 
при достаточной степени усидчивости позволит вам создавать шедевры, 
ограниченные только вашей фантазией.

На этом можно было бы и закончить основные приемы работы с гра­
фикой для веб-страниц, но существует еще один способ применения и об­
работки веб-графики, который мы и рассмотрим далее.

«Сатурн»

шпш.я н С а т у р н иу>

пая «Сатура»

Щшм <<С а т у р н »  :

мв5<*. -Ж

«Р ::з
Сел * ¡¿«га:; 36 •*:;

0*Г*Лям * Ятивгл 'шь Ш
/  ~*тЗ*«ХК"е ! г̂8«й; [Г:

■«оееотв'*« Шюияа:: ЭТч
Ш:

<4>«»5»10в«п-* Лй8 
г4юо«тр; свет

С»еа*»»<я <Л ®’  V

& 12-5 яъч. -1 ййчктво; &к<.&*-г<Х4я 

геетодаэ:: Пэстгяк-с

Р и с. 6.37. Сохранение файла для Сети
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6.5. Основы фотомонтажа
Монтаж изображения из различных частей. Достаточно часто случает­

ся, что необходимо скомпоновать изображение для веб-страницы из частей 
различных изображений или фотографий — создать так называемый фото­
монтаж, как, например, на рис. 6.38.

Р и с. 6.38. Пример создания фона на основе совмещения 
различных графических объектов

Как видно из рисунка, есть несколько наложенных друг на друга изобра­
жений. Кроме того, рисунок является анимированным — девушка, сидящая 
слева, покачивает ногой.

Технология создания подобных изображений заключается в исполь­
зовании слоев и выделении отдельных графических изображений, взятых 
из разных файлов и размещенных на слоях одного файла. Иными слова­
ми, нужно из одного места вырезать и в другое вставить. Рассмотрим эти 
технологические приемы на примере изображений с пейзажем (рис. 6.39) 
и башней (рис. 6.40).

Условия задачи просты: поместить башню на побережье.

Сначала нужно открыть оба файла в программе АсЬЬе Р Ь о ^ Ь о р  и пе­
рейти к рисунку с башней. Инструментом Прямоугольное выделение (рис. 6.41) 
следует выделить интересующую нас башню (рис. 6.42).
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Рис. 6.39. Пейзаж

Рис. 6.40. Башня
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■ Г ']  Инструмент Прямоугольная область’  М

( ' )  Инструмент 'Овальная область’' М

*=* Инструмент 'Область (горизонтальная строка)*

¡1 Инструмент 'Область (вертикальная строка)"

А
К

$ Х
Р и с. 6.41. Инструмент Выделение

Р и с. 6.42. Выделенная башня

Затем вызовем контекстное меню выделенной области, щелкнув правой 
кнопкой мыши, и выберем пункт Скопировать на новый слой (рис. 6.43).

Будет создан новый слой, содержащий только выделенную башню. Далее 
ее необходимо повернуть и избавить от ненужного фона. Поэтому сначала 
отключим видимость фонового слоя (рис. 6.44).
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Отменить выделение 

Инверсия выделенной области 

Растушевка...

Уточнить край...

Сохранить выделенную область...

Образовать рабочий контур...

Скопировать на новый слой 

Вырезать на новый слой

1 Новый слой...

! Свободное трансформирование

*
Трансформировать выделенную область

' Выполнить заливку...
1
! Выполнить обводку...

Последний фильтр

Ослабить...
1
1 " , .......... ............................... ...

Р ис. 6.43. Контекстное меню выделенной области

Слои 

I Обычные

Закрепить: 0 / 4 *  I

-г Негрззрачность: к)0% : * \ 

Заливка! шо% ; *

т т т ^

(к. а  « Г  -Г а Г  а ..
Рис. 6.44. Отключение видимости фонового слоя

Развернем башню вертикально. Для этого опять выделим ее инструмен­
том Выделение и выберем пункты главного меню программы Редактирование ► 
Свободное трансформирование. В результате по области выделения рамка примет
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движущийся вид, а при наведении указателя мыши на любой угол выделен­
ной области он будет принимать различную форму. Нас на данный момент 
интересует двусторонняя стрелка, выгнутая дугой. Поймав с ее помощью 
угол картинки, нажмите левую кнопку мыши и, удерживая, поворачивайте 
выделенную область до тех пор, пока башня не примет вертикальное поло­
жение (рис. 6.45). После этого подтвердите изменение нажатием клавиши 
Enter и снимите выделение.

Р ис. 6.45. Разворот башни в вертикальное положение

Приступим к удалению фонового изображения неба. В этом случае мож­
но взять инструмент Ластик и начать по-детски все стирать, что достаточно 
долго и требует повышенного внимания. Мы же будем использовать ин­
струмент Волшебная палочка, который предназначен для выделения пикселов 
с одинаковым цветом (рис. 6.46).

О ? Инструмент 'Быстрое выделение" %' 
г -' ^ Инструмент *Волшебная палочка' Ш

Р и с. 6.46. Инструмент Волшебная палочка

►*

■*
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Касаемся волшебной палочкой фоновой области и полученную выделен­
ную область удаляем нажатием клавиши Delete. Для более удобной работы 
можно увеличивать масштаб отображения в окне Навигатор (рис. 6.47).

Р и с. 6.47. Использование окна Навигатор для изменения масштаба отображения

После грубой очистки волшебной палочкой мелкие огрехи можно сте­
реть и ластиком, предварительно выбрав для него минимальный размер 
кисти в окне Кисть (рис. 6.48).

. Щшь I
Наборь! кистей т

Кегль

Отразкть X Отразить Y

Ш jJ

Рис. 6.48. Окно выбора кисти

155



Глава 6

После выполнения вышеописанных действий мы получим чистую баш­
ню, готовую к перестановке (рис. 6.49).

Р и с. 6.49. Готовый рисунок с объектом перестановки

Далее выделим башню и выберем пункт меню Редактирование ► Скопировать, 
перейдем на вкладку файла с изображением пейзажа и выполним команду 
Редактирование ► Вставить. В результате получим изображение, как на рис. 6.50.

Для размещения башни на скальном бере1у  в очередной раз воспользу­
емся инструментом Выделение, а затем выберем пункт меню Редактирование 
► Свободное трансформирование. В этом случае возьмем мышью изображение 

и переставим его на берег. Затем нужно поймать в углу двустороннюю 
диагональную стрелку и пропорционально изменить размер выделенного 
изображения (рис. 6.51).

Как видно на рис. 6.51, башня стоит не натурально. Для исправления 
этого дефекта разместим ее основание за камнями, создав впечатление, 
будто башня выглядывает из-за мыса. Увеличим масштаб просмотра в окне 
Навигатор, вооружимся ластиком и с максимально возможной аккуратностью 
сотрем основание башни, чтобы оно описывало очертание камней. Итоговое 
изображение приведено на рис. 6.52.
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Рис. 6.50. Добавление башни в область пейзажа

Рис. 6.51. Башня, установленная на берегу
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Рис. 6.52. Готовый пейзаж со вставленным изображением

Для публикации осталось сохранить итоговый файл, но перед этим 
необходимо превратить двухслойный рисунок в однослойный. Для этого 
выберите пункты меню Слои ► Выполнить сведение. Теперь сохраните файл 
обычным способом: меню Файл ► Сохранить для \Л/еЬ.

Как видно из приведенных выше примеров, подготовка изображений для 
размещения на страницах сайта не представляет особой сложности и сво­
дится к простым действиям: нарисовать — стереть — вырезать — вставить. 
Все ограничено только фантазией и художественным вкусом веб-дизайнера.

Дополнительные инструменты и приемы работы с ними, рассмотрен­
ные в данной главе, позволяют сделать изображения более интересными 
и даже технологичными. Как показывает практика, этих приемов вполне 
достаточно для графического оформления простых веб-страниц. Если же 
изложенного материала оказалось мало, рекомендую обращаться к спе­
циализированной литературе по программе А(1оЬе РЬоШзЬор.

6.6. Часто возникающие вопросы 
и ответы на них
Какое разрешение должно быть у изображений для публикации на 

веб-страницах?
Типовое разрешение для публикации на веб-страницах определяется 

как 75 пикселов/дюйм, но можно оставлять предлагаемое по умолчанию 
значение 72 пиксела/дюйм.
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Что такое оптимизация графики для веб-страниц?

Поскольку основной критерий оценки графики — это объем файла, 
то вся оптимизация графики для веб-страниц сводится к подбору па­
раметров, определяющих соотношение «качество изображения — раз­
мер файла». О птимизация выполняется после выполнения команды 
Файл ► Сохранить для \Л/еЬ, при этом в появившемся окне можно выбрать 
параметры оптимизации.

Можно ли изменить размер изображения, если да, то как?

Размер изображения, как и размер холста, на котором оно находится, 
можно изменить, выполнив команду Изображение ► Размер изображения (Размер 
холста). В появившемся окне можно задать нужные параметры (рис. 6.53).

Размер *

- Размерность: 57,8К ОК
\Ш ; ПИКС, ▼

33 пике. ▼

Оттт

■ Размер печатного оттискз:

Ширина; 21,1 1  см ▼

высота: 1,16 см

Разрешение: 72 пике/дюйм -

Щ  Масштабировать стили 
Сохранить пропорции 
Интерполяция:

Бикубическая (наилучшая для плавных градиентов) у

Рис. 6.53. Окно изменения размеров изображения 

Как кадрировать изображение?

Для кадрирования изображения (отсечения ненужной графической ин­
формации, расположенной вне зоны выбранного кадра) используют инстру­
мент Рамка (рис. 6.54). Размер кадра настраивается перемещением боковых 
и угловых маркеров, после чего нужно щелкнуть кнопкой мыши внутри 
выделенной области и подтвердить процедуру нажатием клавиши Enter.

¡.-i, г *Г

p. Я
■ 1г£ Инструмент 'Рамка* С

Инструмент "Раскройка ' С
Инструмент ’Выделение фрагмента* С

j    -- — --- ----- ---- — J

Рис. 6.54. Инструмент Рамка для выполнения операции кадрирования
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Каким образом можно работать со светом изображения (осветлять, 
затемнять рисунок)?

Изображение можно осветлять с помощью инструментов Осветлитель/Затем- 
нитель, показанных на рис. 6.55. При осветлении/затемнении выделяемой об­
ласти на панели свойств объекта можно задать значение изменения параметра.

Инструмент "Осветлитель' О
О 
О

гр ■ ^-Инструмент Затемнитесь* О 
■ Инструмент Тубка

И
Р и с . 6.55. Инструменты для осветления/затемнения локальной области

Для осветления/затемнения всего изображения в целом следует исполь­
зовать инструменты из меню: Изображение ► Коррекция ► Яркость/Контрастность 
(рис. 6.56), Изображение ► Коррекция > Уровни (рис. 6.57), Изображение ► Коррек­
ция ► Кривые (рис. 6.58). Перемещая треугольные бегунки на шкалах, можно 
высветлить/затемнить изображение целиком.

Яркость: 13 [ о к  !

¿5" Г Отмена
Контрастность: 
............................

0
|У1 Просмотр

Р ]  Использовать прежние

Р ис. 6.56. Окно Яркость/Контрастность

Уровни

Р ис. 6.57. Окно Уровни
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Щ  $  $  £  О $1охаэзтъ  обтрзвку

V ) Параметру отображения кривой----------------

Отмена

 Аа?»__
Шраметаы.-

Ш Просмотр

СтШЫ П о ум е  л  ча н и ю

Кана.л: КСВ

Рис. 6.58. Окно Кривые

Как убрать эффект красных глаз?

Для удаления эффекта красных глаз, часто возникающего на фотогра­
фиях, используется инструмент с таким же названием (рис. 6.59). Пред­
варительно следует увеличить обрабатываемую область и проштамповать 
ее щелчками кнопкой мыши.

Можно ли усилить резкость изображения?

Резкость изображения можно усилить как для локального участка, так и 
для всего изображения в целом. Для усиления локальной резкости следует 
воспользоваться инструментом Резкость (рис. 6.60). Для усиления резкости 
всего изображения следует выполнять команды из меню Фильтр ► Усиление 
резкости.

Инструмент "Точечная восстанавливающая 
Инструмент Тксстанавливаюиая кисть’

» т-ф Инструмент Красные глаза'
......* |

Рис. 6.59. Инструмент Красные глаза
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+ж> У
Л л

ВО

и ?

■ ф  Инструмент "Размытие*5 

Д  Инструмент "Резкость’ 

Инструмент Палец*
>— .̂|

Рис. 6.60. Инструмент Резкость для усиления локальной резкости изображения

Как устранить царапины и другие технические дефекты на изобра­
жении?

Для устранения технических дефектов изображения следует использо­
вать инструмент Штамп (рис. 6.61). Первоначально следует выбрать размер 
инструмента в окне Кисть, чтобы он соответствовал размерам дефекта. Нужно 
определить область исходной информации как можно ближе к дефекту, ведь 
именно оттуда штамп будет брать информацию для закрашивания, при этом 
область должна находиться не ближе диаметра кисти инструмента. Удержи­
вая нажатой клавишу АН, нужно щелкнуть кнопкой мыши на определенной 
ранее области и, отпустив клавишу АН, начать заштамповывать дефект. При 
работе с инструментом Штамп следует учитывать то, что область исходной 
информации будет перемещаться, как перемещается и сам инструмент.

+»  У .

| ( !_ Инструмент 'Штамп*' 5 ! 
Ш

^  Инструмент "Узорный штамп* 5 |
Л 1

Рис. 6.61. Инструмент Штамп

Как убрать паразитный узор?

Паразитный узор, или так называемый муар, возникающий обычно при 
сканировании изображений, можно убрать с помощью фильтров из группы 
Фильтр ► Шум.
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ТЕХ Н О Л О ГИ Я  FLASH

7.1. Введение во Flash-анимацию

Все большую популярность в мире компьютеров получает технология 
Flash. Сначала были робкие попытки создания анимированных заставок, 
а теперь на Flash написаны не только рекламные баннеры, но и сами сайты. 
Единственное и непременное условие для успешного применения Flash — 
это упорный труд в освоении данного программного продукта и неограни­
ченная фантазия создателя.

Fío освоение любого нового программного продукта, как и любой но­
вой профессии, требует времени и повторений, то есть получения опыта. 
Мы же обычно жестко ограничены во времени при глубоком изучении 
всех технологических аспектов программ. Нам всегда нужно, чтобы было 
быстро и красиво, ну и живенько так. В этой главе мы вкратце рассмотрим 
способы создания Flash-ролика, на котором кольца Сатурна все-таки будут 
вращаться.

Интерф ейс программы  Adobe Flash

Начать знакомство с программой Adobe Flash, как всегда, придется 
с освоения интерфейса. Первоначально программный продукт Flash был 
реализован фирмой Macromedia, которую в дальнейшем купила компания 
Adobe. Несмотря на это, основные концепции самой программы и ее ин­
терфейс остались почти не измененными с первых версий, соответственно, 
приемы работы, описанные в этой главе, подойдут к другим версиям.

При первоначальном запуске Adobe Flash нас встречает окно привет­
ствия (рис. 7.1), предоставляющее выбор определенных действий при соз­
дании или открытии файла проекта. В зависимости от версии программы 
окно может отличаться от приведенного.

Как видно из содержимого окна, предоставляется возможность открыть 
ранее созданный документ, создать документ на основе предлагаемых ша­
блонов либо создать файл приложения. Пока мы не собираемся штурмо­
вать глубины Flash, поэтому создадим файл ActionScript 3.0. Отличие дан­
ного типа файла от ActionScript 2.0 заключается только в расширенной
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поддержке встроенного языка программирования. Чтобы окно приветствия 
больше не появлялось при запуске, достаточно установить флажок Больше 
не показывать в левом нижнем углу окна.

Создать по шаблону Создать С п р а в т

(| | j |  А ни м ац кя ü  Ф айл A d b o S e r ip t  3 .0 1. З н а ко м с т в о  с  F lash »

'Ü I  Б аннеры Щ  Фе йл A d k m S c á p t 2 .0 2. С им волы  »

I I I  В оспроизведен Ц |  Ф айл A do b e  A IR  2 y j  3 . В р е м е н н ы е ... «  а т ш ц т  »

Щ § О бразцы  ф айлов Р Ш т  OS Q  4. И м ена  э кзем пл я ро в  »

f g  П резентации Ц |  Фат Flash O e  4 Q  5. П ростая  интераст'И Е ность »

| | |  Реклама Щ  Ф айл AcáíonScript | | |  § . .ActfenScnpt з

" S i  Файл F lash Ja vaS crip t Q  7. Работа  с д а н н ы м и  &

Открыть недавний ***'; Пзоегг Ftesh Q  S. Построение приложения »

ÍT% ОТфЫ Та. Класс A ctsm S cnp t 3.0 y j  S. Публикация ...ых устройств

: И м терф еас A c tkm S c f spt 3 .0 10 Публикация для AIR »

Q  11. A tío fee T V  я

До«, возможности

Щ  Flash Exhan ge ъ

Щ  Начало- работы  *■

Q Н о в ы е  б о з м о ж н о с т й  » 

g j  Р азработчики  »

Ü  Дизайнеры »

Г 1 Больше не показывать

Adobe® Creative Suited1 S Web Premium 
Получите Adobe FlasJi€> CS5 Prcfessiona: кап 
част» пакета Aéofee Creative Sute 5 Web
Premium.

Рис. 7.1. Окно приветствия программы

Сразу следует сохранить созданный файл, выполнив стандартную 
команду Файл ► Сохранить. В появившемся окне задайте место и имя сохране­
ния документа. Обратите внимание на определенное отличие Adobe Flash 
от Adobe Photoshop. В первой программе файл с внесенными изменениями 
сохраняется в двух форматах: файл, сохраненный в формате FLA, содержит 
код документа и поэтому может быть открыт только в программе Adobe 
Flash, в то же самое время одноименный файл, сохраненный в формате 
SWF, содержит готовый клип-ролик, который можно проигрывать в любом 
Flash-проигрывателе. Например, возьмите уже знакомый нам по програм­
ме Photoshop инструмент Текст и добавьте с его помощью надпись на поле 
сцены (рис. 7.2).
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Начинаем понимать то, про что читаем :)

Р и с. 7.2. Первая надпись с помощью инструмента Текст

Теперь выполним команду Файл ► Сохранить и запустим созданный клип 
на просмотр, нажав сочетание клавиш СМ+Егйег. Можно выполнить команду 
Управление ► Тестировать ролик и посмотреть, куда был сохранен изначальный 
файл (рис. 7.3).

.......

G i t --,-)ш  ”  сайтостро... ► flash ▼
........ ч --------- —8----- ■■■Е.-......:..,____________ г____

*t || Поиск: flash Р

Упорядочить 'г Q  Открыть j. » и  -  Э  Ф

ЧЦ П азМ ос 

*■§§ г^г.рмс

ЯС Рабочий стол Ц ^ ай ш гА а

5а1ШТ1.Б«̂

3  Библиотеки — 1ей1ауоии .0Л 595 .5^

£  Видео 

¿> Документы

ВШ!** 5а1ит.5ш! Дата изменения: 11.04.201115:49
/  Ролик ЗШР Размер. 55,4 КБ

Р и с. 7.3. Автоматическое сохранение готового клипа 
в формате SWF при тестировании

Появившийся готовый файл с расширением SW F и есть искомый про­
дукт, ссылку на который можно вставлять на свою веб-страницу. Поэтому 
после работы и изменения материала не забывайте тестировать ролик для 
обновления конечного файла.

Поскольку редактор Adobe Flash — векторный, то есть изображения 
в нем рисуются с помощью графических примитивов (линий, окружно­
стей, дуг и пр.), то меню и особенности работы в нем отличаются от работы 
в растровых графических редакторах. Отсюда и вытекают некоторые особен­
ности в терминологии. Например, рабочей областью называется все серое 
пространство вокруг белой основной сцены, на которой и происходят все 
задуманные режиссером действия. Таким образом, рабочая область играет 
роль кулис, или театральных подмостков.

щ Избранное 

|§ Загрузки

Недавние места
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Пункты меню в основном стандартные и отвечают за выполнение сле­
дующих операций.

■ Файл — все операции с файлами.

■ Редактирование — манипуляция выделенными объектами: вырезать, вста­
вить, скопировать и пр.

■ Просмотр — просмотр клипа в различных режимах, настройка разметочных 
сеток и мерных линеек, изменение масштаба просмотра сцены.

■ Вставка — вставка различных объектов: символов, слоев и пр.

■ Модификация — модификация, внесение изменений в создаваемый клип: 
группировка объектов, трансформация объектов, их выравнивание, сгла­
живание и т. д.

■ Текст — обработка текста.

■ Команды — управление командами, написанными на языке Ас1лоп8спр1.

■ Управление — управление воспроизведением ролика.

■ Отладка — операции, вызывающие диалоговые окна для отладки ролика.

■ Окно — отображение/скрытие окна с инструментами.

Благодаря возможности перетаскивать, включать и выключать окна 
с инструментами в любом порядке можно организовать рабочую среду так, 
как удобно лично вам. Если же тот или иной инструмент не находится 
в рабочей области, то включите его через пункт меню Окно.

Общий вид рабочего пространства помогает представить рис. 7.4.

«О

т  ш т

«окиййгк т. »}«> *т> «зи-гаем )

*
.* зе * » #. (мама?; {¡«84«:& т & *6

* <»&&&<.*&'■>& «я**»

Щ

Рис. 7.4. Примерная организация рабочего пространства
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В верхней части окна обычно располагают временную шкалу, послойно 
отображающую содержимое сцены для каждого кадра ролика.

Анимация. Ещ е немного теории

В предыдущей главе при рассмотрении возможностей программы Adobe 
Photoshop мы познакомились с понятием G IF-анимации, что позволило 
создать анимированный заголовок сайта. Чем же GIF-анимация отличается 
от анимации, созданной во Flash?

Во Flash предусмотрены три разных механизма создания анимации изо­
бражения.

■ Классическая — покадровая анимация, при которой изображения про­
рисовываются отдельно на каждом кадре и затем просматриваются как 
кинопленка.

■ Автоматическая анимация (tweened — анимация) — пользователь про­
рисовывает только первый и последний кадры сцены движения, а программа 
уже достраивает промежуточные кадры. В свою очередь, автоматическая 
анимация разделяется:

■ на анимацию движения (motion) — основана на перемещении объ­
екта;

■ анимацию формы (shape) — основана на трансформации (измене­
нии) формы объекта.

■ Анимация, базирующ аяся на выполнении сценариев на языке 
ActionScript, — в этом случае изменение свойств и поведение объектов 
задаются программным кодом.

Прежде чем создавать анимацию, необходимо определиться, каким 
из способов будет сделан ролик, поскольку у каждого из методов есть 
свои достоинства и недостатки. Следует также отметить, что програм­
ма позволяет экспортировать анимированные ролики в формат GIF, 
поэтому создать простейшую G IF -анимацию во Flash гораздо проще, 
чем в Photoshop.

Общую схему создания ролика можно описать следующим образом. По­
скольку во Flash используется объектно-ориентированный подход, то любое 
действие связано с изменением определенных свойств обрабатываемых 
объектов. Применительно ко Flash вместо термина «объект» используют 
термин «символ». Символ представляет собой шаблон объекта с определен­
ным набором свойств и хранится в библиотеке символов, поэтому может 
быть использован в различных кадрах или роликах. Каждая новая копия 
символа, располагаемая в кадре, называется экземпляром символа и несет 
весь набор характерных для него свойств. Таким образом, при наличии 
в кадре нескольких экземпляров символа их свойства не дублируются и по­
зволяют сократить размер итогового файла.
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Соответственно, динамика ролика обеспечивается за счет изменения 
в течение определенного промежутка времени какого-либо свойства сим­
вола: координаты на сцене, цвета, размера и пр. С каждым состоянием эк­
земпляра связывают отдельный кадр ролика, а кадр, соответствующий из­
менению состояния экземпляра, называют ключевым. Он, в свою очередь, 
сам является экземпляром и может быть изменен.

Смена кадров в ролике описывается с помощью элемента интерфейса 
Временная шкала, где задаются параметры: частота смены кадров, моменты 
начала или завершения движения (трансформации) объектов и т. д.

В ролике может быть использовано различное количество объектов, 
поэтому, чтобы при изменении своих свойств они не взаимодействовали 
с другими объектами, их размещают на отдельные слои.

Таким образом, можно определить основную последовательность дей­
ствий, выполняемую при создании ролика. После создания файла-заготовки 
в окне Свойства задаются размеры сцены и значение цвета фона. При нажатии 
кнопки Изменить появляется окно параметров документов (рис. 7.5). Обра­
щаю ваше внимание на то, что в различных версиях программы элементы 
интерфейса могут различаться.

Параметры документа

Р«зигрыг>5С пикс.| (и и р § ш )х  ¡^ОС ш--,; (йьсота* 1 |

НЮ'р-э#»» у гал  м о & ы  « И Е р ам т , т е я у ш у ш « р о е к ш с г а  | О тнес а |

«2н«ре««я лк»ейк*;; Ш к  сеяы *  1 зя о б р а ты  0  п© унапчашъс

С  П рш тер

ф е т  фс«а: | [

Задеть чьсгст/ кьфсг: 2-%Ш

\ т  у тгш то  |

Рис. 7.5. Окно изменения параметров документа, 
вызванное через окно Свойства при установке свойств фона

Из содержимого окна видны все установки, доступные для свойства стра­
ницы. Единственное, на что хочется обратить ваше внимание,— значение 
Задать частоту кадров. Здесь указывается количество кадров, проигрываемое 
в течение 1 секунды показа ролика. Соответственно, чем больше число, 
тем больше кадров в ролике и тем он объемнее. Кроме того, необходимо 
учитывать и физиологию человека — особенности нашего зрения таковы, 
что мы воспринимаем процесс непрерывным в том случае, если картинка 
сменяется 24 раза за секунду. Таким образом, частота 24 кадра в секунду 
является максимально возможной для глаза человека, то есть более высо­
кая частота смены кадров не оправдана физиологически. Сложившиеся же
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требования с учетом скорости загрузки страниц рекомендуют устанавливать 
для простых анимационных роликов значение 12 кадров в секунду. Если 
же ролик сложный и многослойный, а также отягощен большим объемом, 
то рекомендуют уменьшить значение до 8 кадров в секунду.

Наконец, последнее теоретическое отступление перед началом работы — 
рассмотрим, что такое кадры.

Кадры во Flash бывают двух типов: ключевые и обычные. Ключевой — 
кадр, в котором задаются изменения в анимации, то есть это кадры, где 
определяются первоначальные и конечные свойства объекта. Ключевых 
кадров всегда как минимум два — первый и последний кадры ролика, но 
и на протяжении всего ролика свойства объекта могут неоднократно из­
меняться, в результате чего увеличивается количество ключевых кадров. 
При этом стоит помнить следующее: определение ключевых кадров ролика 
возможно только для расчетной анимации, когда промежуточные кадры до­
рисовывает сам компьютер. Для покадровой анимации, когда кадры рисует 
автор, ключевыми являются все кадры ролика.

Fla временной шкале ключевой кадр обозначается маленьким черным 
кружочком в нижней части прямоугольника, обозначающего кадр (рис. 7.6).

Временная шкала то-р дв^лкенкя • 5ь

9  Я  □ [1
O s  Ю

lJ J  □

aJ _ i J i I t  :o %  [•]
satum.fla* x » Щ Э Д а Ш

Р и с. 7.6. Обозначение ключевого кадра

При создании изображения на первом кадре он становится ключевым 
автоматически. Ключевыми также автоматически становятся все кадры, 
на которых изменяются свойства отображаемых объектов. Обычный кадр 
обозначается пустым прямоугольником и включает в себя содержимое пред­
шествующего ключевого кадра. Пустые кадры обозначаются прямоуголь­
никами белого цвета, а кадры, содержащие объекты, — прямоугольниками 
серого цвета.
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7.2. Построение изображений 
в слоеном пироге

Слой первый. Фон

Создайте файл, в котором будете сохранять свой рисунок — в нашем слу­
чае это в а Ш т . £ 1а — и задайте размеры сцены. Как помните из прошлой 
главы, мы оставили в графическом заголовке страницы место размером 
200 х 120 пикселов, чтобы поместить логотип сайта в графическом заго­
ловке. Теперь воспользуемся этими заранее запланированными размерами.

Обозначим первый слой как фон, вызвав из его контекстного меню пункт 
Свойства (рис. 7.7).

С в о й с л в а  СЛОЯ .....................

Имя :| фон ОК, |

0  Показать □  З з б т е « р о » т  

Тип; <*) Обычный

О  Иаскз

Отмена

О  Пагжа

О  Направляющая

Цвет контура: | |

□  Просмотр слоя в »цае контуров 
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Рис. 7.7. Окно Свойства слоя

Выберем инструмент Прямоугольник и зададим свойства его цвета: от­
сутствие обводки и градиентная заливка в цвет, аналогичный цвету ранее 
подготовленного графического заголовка (рис. 7.8).

Нарисовав прямоугольник по всему объему сцены, получим следующий 
результат (рис. 7.9).

Теперь разместим на фоне несколько звездочек, чтобы было некоторое 
соответствие с графическим заголовком из предыдущей главы. Для этого 
выберем инструмент Многоугольник и в параметрах инструмента зададим 
форму звезды (рис. 7.10).
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Рис. 7.9. Градиентная заливка слоя Фон, 
выполненная с помощью инструмента Прямоугольник

Нарисуем одну звездочку и, поскольку их у нас будет несколько, сразу 
преобразуем ее в символ для последующей записи в библиотеку символов. 
Для этого в контекстном меню звезды выберем пункт Преобразовать в символ 
и в появившемся окне укажем имя нового символа, в нашем случае звезда 
(рис. 7.11).
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Многаугопанж

V  ЗАЛИВКА И ОбВОДКА
У с з

Обаоакз: О  —------ "

Стияь: [Сплошная линия

М асштаб: Обычный

К о н ц ы : <^>1 »

Стык: I »

I V  ПАРАМЕТРЫ ИНСТРУМЕНТА

Л 1 I
•|0.10
I I

I □

Угол: Ж

Параметры... ;

Пара»!

Стиль:

Ц  инструмента

Число сторон: 5 

Разгар  лучей 0.50

Ж Отмена

Рис. 7.10. Окно установки стиля «звезда» для инструмента Многоугольник

Преобразовать в символ
■ ; •

йко; |ззёз£з] ш
Тигх | Ф р а гм е н т  р о ж к а  т  Р е ги стра -ж я : | \

П а ш а ;

-  •

Рис. 7.11. Окно добавления символа «звезда» в библиотеку символов

Теперь, скопировав звездочку, можно вставить ее несколько раз и раз­
бросать экземпляры символа по полю экрана, немного трансформировав 
их (рис. 7.12).
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Затем придадим звездам эффект мерцания по аналогии с С1Р-анимацисй, 
когда мы отключали изображение той или иной звезды на определенном 
слое. Только теперь необходимо отключить изображение звезды в кадре. 
Для этого выделим на временной шкале группу кадров либо просто про­
ведем по кадрам указателем мыши с нажатой левой кнопкой. Можно также 
щелкнуть кнопкой мыши на прямоугольнике кадра, удерживая нажатой 
клавишу СМ. Когда кадры будут выделены, откроем их контекстное меню, 
щелкнув правой кнопкой мыши на выделенной области, и выберем пункт 
Вставить ключевой кадр. Когда в выделенных кадрах появятся кружочки, обо­
значающие, что кадр стал ключевым, переходим из кадра в кадр и просто 
удаляем те или иные звезды, лучше всего подряд на нескольких кадрах. 
После успешного завершения операции можно нажимать сочетание клавиш 
СМ+ЕгЛег и лицезреть мерцающее космическое небо.

На этом с фоном закончим. Теперь перейдем к следующим слоям, на 
которых изобразим сам Сатурн и его кольца. Перед этим заблокируем слой 
фона, чтобы случайно не внести изменений, и сделаем его невидимым, чтобы 
он нам не мешал. Для этого на временной шкале отключим соответствующие 
пиктограммы для слоя фон (рис. 7.13).

Рис. 7.13. Отключение видимости слоя и установка запрета на его редактирование

Слой второй. Сатурн

Для создания изображения Сатурна прежде всего необходимо создать 
новый слой, который так и назовем — сатурн. На временной шкале щелкни­
те на значке создания слоя (рис. 7.14), затем откройте окно со свойствами 
и переименуйте слой.

Рис. 7.14. Значок Создание слоя 

Таким образом, временная шкала уже должна выглядеть, как на рис. 7.15.
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Рис. 7.15. Состояние временной шкалы после создания слоя под названием сатурн

Возьмите инструмент Овал и с помощью соответствующих значков ука­
жите для него отсутствие цвета контура и наличие радиальной градиентной 
заливки (рис. 7.16).

Q  0 » «

V  2А ЛМ 8КА  И О бВО ДКА

j%  CZ3 <> Е Э

= = = = = *  jto o "  ]

с гть; Стоштяшшя ..... ............. - 1 * 1  ^

М асштаб; О б « **« *« j  ▼ ]  О х « к г ш г

Ко«цы: <Н>: ▼

Стык: ▼ y to tn  3*11

Рис. 7.16. Параметры инструмента Овал

Затем, чтобы планета была круглой, нарисуйте круг, удерживая нажатой 
клавишу Shift. Для выравнивания полученного градиентного шара по центру 
кадра необходимо воспользоваться значками на панели инструментов Вы­
ровнять (рис. 7.17).

Выровнять:

ISa ¿з ml
Распределить:

U  - О -  - X L .  
~ШГ ЧШг J8B8L

w  №  1а

По добра... размер: Пробел:

и  is  is  =а 1° -

0  Выроанятъ а пределах рабочей .

Рис. 7.17. Панель инструментов Выровнять
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Для изменения цвета градиента нашего рисунка воспользуемся окном 
инструментов Цвет (рис. 7.18).

Цвет

3 0
*  а
в И 55 а

Р ад ааяы ад й гр ... | У
Поток: [ £ □ И

I

i RGB 
Н: 35 “ 

O S . ‘ 6 9 %
О  в : 100 %

©  R: ¿55 
O G : 182 
О  В: 79 

А: 100 %

1 1 1 »*ш/Шя
Рис. 7.18. Окно выбора параметров инструмента Цвет

Обратите внимание на нижнюю шкалу окна. Она отображает начальный 
и конечный цвет градиентной заливки. Передвигая ползунки, обознача­
ющие пороги градиента, можно задать стиль изменения цветового перехода. 
Щелкнув на ползунке кнопкой мыши, можно придать ему свой цвет. Кроме 
того, можно создать новый порог изменения цвета, щелкнув на шкале, или 
убрать лишний, просто утащив его вниз, под шкалу. Оперируя цветовыми 
значениями инструмента Цвет, придадим цвет нашему Сатурну. На рис. 7.19 
показано, как теперь выглядит сцена кадра.

О
Рис. 7.19. Сцена кадра с объемным изображением Сатурна

Придадим эффект вращения планете. Для этого воспользуемся анима­
цией формы и заставим перемещаться по поверхности планеты выраженное 
пятно градиента, тем самым имитируя процесс вращения объекта. Редакти­
рование градиентной заливки объекта выполняется с помощью инструмента 
Преобразование градиента. Выбрав его и щелкнув кнопкой мыши на объекте, 
получим достаточно своеобразное выделение объекта (рис. 7.20).
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Рис. 7.20. Выделение объекта инструментом Преобразование градиента

Появившийся контур фигуры обозначает границу градиента, квадрат­
ный маркер справа на оси позволяет изменять ширину градиента, придавая 
ему форму овала, верхний круглый маркер, расположенный ближе к квад­
ратному, дает возможность менять радиус градиентной заливки, а нижний 
круглый маркер обеспечивает угол наклона грациента. Центральный маркер, 
в свою очередь, позволяет изменять расположение центра градиентной за­
ливки. Изменяя градиент с помощью описанных маркеров, можно придать 
обрабатываемой фигуре любой эффект объема.

Перейдем на первый ключевой кадр и, взяв центральный маркер мышью, 
переместим его за пределы окружности в левую сторону и чуть вверх, при­
дав эффект рассвета над планетой (рис. 7.21).

Рис. 7.21. Смещение области градиента для создания эффекта рассвета

Затем перейдем на последний кадр, назначим его ключевым, вызвав 
контекстное меню кадра, и переместим область градиента симметрично 
центру шара, создав эффект заката над планетой (рис. 7.22).
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Рис. 7.22. Смещение области градиента для создания эффекта заката

Для создания анимации формы необходимо щелкнуть на поле с именем 
слоя — в нашем случае сатурн, чтобы выделить все входящие в него кадры. 
Затем нужно открыть контекстное меню выделенных слоев и выбрать пункт 
Создать анимацию формы. После этого первый и последний ключевые кадры 
на временной шкале соединятся стрелкой, указывающей на то, что будет 
произведена расчетная анимация (рис. 7.23).

I
I • о I  К  I Ш®**' - .

Рис. 7.23. Определение на временной шкале расчетной анимации 
формы для слоя сатурн

Теперь нажмите сочетание клавиш СМ+ЕгЛег и наблюдайте рассвет и за­
кат над планетой (рис. 7.24).

Файл Просмотр 

Управление Отладка

Рис. 7.24. Просмотр ролика с демонстрацией рассвета и заката 
на фоне мерцающих звезд
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Слой третий. Кольца

По аналогии создадим новый слой и назовем его кольца. При этом забло­
кируем слой сатурн, но оставим его видимым, используя значки, показанные 
на рис. 7.25.

» ш щ

41 са тур н  ♦ а □!
Фон х  а о 

а -« э

П 5 10 15 20 2

1 к }, Ш » « / с  м*
Рис. 7.25. Блокирование для внесения изменений в слои фон и сатурн, 

при котором слой сатурн доступен для просмотра

Для анимации движения колец будем также использовать анимацию 
формы, а для этого необходимо создать кольцо. Воспользуемся инструмен­
том Эллипс, нарисовав один эллипс внутри другого и затем удалив середину. 
Последовательность действий приведена на рис. 7.26-7.28.

Рис. 7.26. Рисование внешнего контура кольца
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Рис. 7.28. Удаление внутреннего контура кольца, 
в получившемся проеме виден Сатурн

Затем следует развернуть получившееся кольцо, придав ему вид эллипса, 
как будто мы смотрим на него под углом. Для этого выберем инструмент 
Свободное преобразование и, используя пограничные маркеры, придадим кольцу 
следующий наклонный вид (рис. 7.29).

Рис. 7.29. Придание кольцу эллиптической формы

Выбрав инструмент Спецвыделение и щелкнув кнопкой мыши на внутрен­
ней границе кольца, увидим область действия маркеров, которыми, в свою 
очередь, можно изменить внутреннюю часть кольца (рис. 7.30).

Рис. 7.30. Изменение внутренней части кольца путем перемещения области, 
выделенной инструментом Спецвыделение
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Промежуточный результат выполненных операций показан на рис. 7.31.

Рис. 7.31. Готовое кольцо

Для придания кольцу эффекта вращения в очередной раз воспользуемся 
инструментом Преобразование градиента. Сдвинем центр градиента к ближай­
шему левому краю кольца (рис. 7.32).

Рис. 7.32. Смещение центра градиента кольца

Далее, поскольку движение кольца будет определяться перемещением 
центра градиента по его поверхности, разбиваем кольцо на четыре части, 
в которые и будут добавлены ключевые кадры. В каждом созданном ключе­
вом кадре устанавливаем центр градиента в свою позицию. Последователь­
ность действий показана на рис. 7.33-7.36.

Рис. 7.33. Смещение центра градиента в нижнюю позицию
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Рис. 7.34. Смещение градиента в крайнюю правую позицию

Рис. 7.35. Смещение градиента в верхнюю позицию
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Рис. 7.36. Состояние временной шкалы после создания и изменения ключевых кадров

Осталось выделить все кадры и выбрать в их контекстном меню пункт 
Создать анимацию формы. Нажмем сочетание клавиш СМ+Ег^ег: кольцо вертится 
и планета крутится (рис. 7.37).

Файл Просмотр 

Управление Отладка

Рис. 7.37. Демонстрация вращения кольца Сатурна
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Существует только одна маленькая проблема: нужно поместить заднюю 
часть кольца за Сатурном. Решить эту задачу просто: перетащите мышью 
слой сатурн выше слоя кольца (рис. 7.38).

Временная шкапа

Рис. 7.38. Взаимное изменение расположения слоев сатурн и кольца 

Результат не заставит себя долго ждать (рис. 7.39).

Файл Просмотр 

Управление Отладка

Рис. 7.39. Итоговый ролик с правильным расположением слоев

Вот такая красота: звезды мерцают, планета вертится, кольца движут­
ся — полный космос. Осталось сюда как-то нашу компанию подключить — 
запустим космический корабль.

7.3. Как научить летать.
Переход на веб-страницы

Слой четверты й. Покорители косм оса — 
анимация движения

Заблокируем и отключим для показа все созданные ранее слои и соз­
дадим новый слой, назвав его корабль. Приложив максимум фантазии, на­
рисуем космический корабль, бороздящий просторы вселенной, например, 
как на рис. 7.40.
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Рис. 7.40. Космический корабль

Теперь нужно выделить оба эллипса, образующих корпус нашего кора­
бля, и выбрать пункт меню Модификация ► Группировать, тем самым превратив 
два объекта в один. После этого откроем контекстное меню объекта и вы­
берем Преобразовать в символ — это необходимо для последующей покадровой 
анимации. Используя инструмент Свободное трансформирование, уменьшим 
корабль и перенесем его в точку старта (рис. 7.41).

Рис. 7.41. Точка старта космического корабля

Далее на последнем кадре, который нужно сделать ключевым, установим 
точку финиша корабля. Это также лучше сделать за пределами слайда для 
создания иллюзии прохождения мимо. Выделим кадры слоя и выберем в их 
контекстном меню пункт Создать классическую анимацию движения. В результате 
мы увидим движение корабля по бескрайним просторам космоса на фоне 
Сатурна (рис. 7.42).
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Казалось бы, поставленная задача выполнена, можно демонстрировать 
впечатляющие результаты: вращающаяся планета, движущиеся кольца, еще 
и летающая тарелка...

Но здесь следует учитывать психологию человека: ведь обязательно 
захочется щелкнуть на движущемся объекте, а там ничего не происходит. 
Непорядок, надо, чтобы была какая-то реакция на щелчок.

Следовательно, предвосхитим задачу, которую в обязательном порядке 
поручит нам решать начальство, — сделаем ссылку с данного объекта на 
главную страницу сайта i n d e x . h tm l.

Файл Просмотр Управление 

Отладка

Рис. 7.42. Демонстрация анимации движения. 
Корабль движется на фоне Сатурна

Слой пятый, заверш аю щ ий. 
Переход на страницу index.html

Для этого создадим пятый слой и назовем его переход. Далее возьмем 
инструмент Прямоугольник и нарисуем прямоугольник прямо поверх нашей 
рабочей сцены, чтобы он полностью ее перекрывал. Затем выделим кадры 
слоя, вызовем их контекстное меню и выполним пункт Действия, в результате 
чего откроется окно, как на рис. 7.43.

Как видно из рисунка, окно предназначено для написания кода 
ActionScript, описывающего действия с объектами. Не нужно пугаться 
и переживать, что вы не владеете этим языком. Надо щелкнуть на надписи 
Фрагменты кода, которая расположена в правом верхнем углу окна. В  результа­
те откроется одноименное окно, содержащее распространенные фрагменты 
кода ActionScript (рис. 7.44).
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Рис. 7.43. Окно Действия, содержащее код ActionScript

Из пункта Действия данного окна выбираем фрагмент кода под ссылкой 
Нажмите для перехода к веб-странице. В результате предыдущее окно (см. рис. 7.43) 
получает текст кода (рис. 7.45).

При этом нужно внимательно читать пояснение к коду, которое заком­
ментировано символами /  * и * /  и имеет серый цвет букв. Оно гласит:

/* Нажмите для перехода к веб-странице. При нажатии на указанный экзем­
пляр символа производится загрузка веб-страницы в новом окне обозревате­
ля .

Инструкции :

1. Замените http://www.adobe.com на адрес желаемой веб-страницы.
Не удаляйте кавычки ("”) .

*/
Соответственно, согласно инструкции изменяем в коде страницу 

http://www.adobe.com на необходимую нам страницу i n d e x . h tm l. Если файл 
с роликом лежит в одном каталоге со страницей i n d e x . h tm l, то исправ­
ленный код команды будет выглядеть следующим образом:

movieClip_4.addEventListener(MouseEvent.CLICK, fl_ClickToGoToWebPage_4); 

function fl_ClickToGoToWebPage_4(event :MouseEvent):void 

{
navigateToURL(new URLRequest("index.h t m l "), "_blank");

}
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Рис. 7.44. Окно, содержащее готовые фрагменты кода
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Р и с . 7.45. Вставленный фрагмент кода в окне Действия

Если страница i n d e x . h tm l находится в другой папке, то следует про­
писать относительный путь к ней от места расположения файла ролика.
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Далее возьмем с помощью мыши слой переход и перетащим его на вре­
менной шкале таким образом, чтобы он оказался в самом низу, под всеми 
слоями (рис. 7.46).

Црриеюеэя шкала I
»  ш □

^  корабль * а □
сатурн $ ш □
кольца * ш □

^  фок * а □
переход * □

10 15 20

«,«»«»««

3 - | |  111 t % $ % !• ]  i  ш .*
Рис. 7.46. Расположение слоев на временной шкале

Затем сохраним файл и перезапустим его не из программы, как мы обыч­
но делаем, а из папки, в которой он хранится. При щелчке на области ролика 
загрузится главная страница сайта (рис. 7.47).

Компания Сатури

рЩ!Ш-£Ша:ЙШа Ус-ДуТИ.компании Вопросы я слвгты

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести 
отпуск или выходные дни на любой планете 
ближнего и дальнего освоенного космоса.

Я  алй • s»«am

Рис. 7.47. Загрузка главной страницы сайта, инициированная щелчком кнопкой мыши 
на области ролика. На переднем плане сам flash-ролик

Из описанных в этой главе примеров можно сделать простой вывод: 
создание элементарных flash-роликов не представляет особого труда, до­
статочно внимания, терпения и фантазии. Важно помнить, что для каждого 
отдельного анимируемого объекта необходимо создавать отдельный слой — 
это особенно критично при создании анимации формы. Если предложенного 
материала для вашей работы уже недостаточно, то, значит, пора осваивать 
узкоспециализированную литературу по Flash и языку ActionScript.
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D R EAM W EAVER  -  
ГЛ АВНЫ Й  И Н С ТР У М ЕН Т В Е Б -М А С Т Е Р А

8.1. Да здравствует прогресс 
в области сайтостроения!

Продолжим знакомство с некоторыми методами создания веб-страниц 
и сайтов. Во второй главе были рассмотрены способы написания веб-страниц 
в текстовом редакторе Блокнот с применением языка гипертекстовой разметки 
НТМЬ. Четвертая глава посвящена знакомству с языком^уаБспр1;, где мы 
создавали сценарии с помощью инструмента Йо1ерас1++. Из приведенных 
там сведений можно сделать вывод о том, что для написания веб-страницы 
достаточно простого текстового редактора. Позволю себе маленькую ого­
ворку: при этом необходимо знать язык гипертекстовой разметки НТМЬ на 
уровне его текущей спецификации, следить за его развитием и применять 
в деле все вводимые в язык новшества.

Если работа состоит только в создании и поддержке сайтов, то эти тре­
бования к знанию всей мощи языка оправданы и, как следствие, подкреп­
лены должностным окладом. Но, как показывает практика, в небольших 
компаниях функционал создания и поддержки сайта считается дополни­
тельной обязанностью специалиста, зачастую имеющего достаточно далекое 
представление обо всех тонкостях как языка НТМЬ, так и сайтостроения 
в частности. Поскольку работа не волк, то есть выполнять ее необходимо, то 
самый простой выход — приобрести удобный специализированный инстру­
мент, предназначенный для создания и редактирования веб-страниц. При 
его использовании можно свести к минимуму знания языка гипертекстовой 
разметки, опираясь только на общие положения.

Как говорилось ранее, для написания текста веб-страницы можно ис­
пользовать текстовые, или НТМЬ-, редакторы. В свою очередь, их можно 
разделить на два вида.

■ Кодовые редакторы предлагают пользователю напрямую работать 
с НТМЬ-кодом веб-страницы и при этом предоставляют дополнительные 
возможности: подсветку синтаксиса, проверку написания и т. д. Характер­
ный пример кодового редактора — инструмент Мо1ерас1++, использованный 
нами при написании сценариев на языке ̂ уаБ спр!.

188



Dreamweaver — главный инструмент веб-мастера

■ Визуальные редакторы, в отличие от кодовых, предлагают пользователю 
различные инструменты для работы с объектами веб-страницы (текстом, 
таблицами, стилями и пр.) напрямую, минимизируя необходимые знания 
кода или приемов веб-построения. Эта особенность привлекает к визуаль­
ным редакторам максимальное количество нетехнических специалистов, 
так как позволяет при внесении изменений сразу же видеть результат рабо­
ты. Характерными представителями визуальных редакторов являются про­
граммы Adobe Dreamweaver из пакета программ компании Adobe и проект 
с открытым кодом Kompozer, который можно скачать с сайта www.kompozer.net.

Следует отметить, что Adobe Dreamweaver сочетает в себе как кодовый, 
так и визуальный редакторы. При работе в ней веб-мастер может переклю­
чать режимы просмотра страницы в формате как есть или в режиме отобра­
жения кода, а также выводить на экран разбитое на две части окно, в одной 
части которого отображается код страницы, а в другой — ее вид. Безусловно, 
это делает данную программу одним из лучших инструментов как для на­
чинающих веб-мастеров, так и для профессионалов. В свою очередь, проект 
с открытым кодом Kompozer позволяет получить практически тот же самый 
функционал, который предлагает Adobe, но совершенно бесплатно.

Поскольку книга построена на описании приемов построения веб­
страниц с помощью программных продуктов компании Adobe, не будем 
отступать от правил и приступим к рассмотрению Adobe Dreamweaver. Три­
альную, или пробную, версию программы можно скачать с сайта компании 
Adobe, как скачивали программы Adobe Photoshop и Adobe Flash. Программа 
устанавливается стандартным для Windows способом. Если же у вас полный 
пакет программных продуктов, то при его установке проконтролируйте, 
выбрано ли приложение Adobe Dreamweaver в соответствующей строке.

Для удобства использования программы Adobe Dreamweaver необхо­
димо сделать глобальные настройки, причем сразу же после ее установки. 
Дело в том, что при создании веб-страницы программа автоматически ге­
нерирует код, определяющий параметры ее просмотра. Это код символов, 
стиль страницы и пр. Но поговорим обо всем по порядку.

Первый запуск Adobe Dreamweaver. 
Начальные настройки

В процессе установки при первоначальном запуске программы откроется 
окно, где придется указать расширения для типов файлов, которые следует 
ассоциировать с данной программой. В этом случае имеет смысл оставить 
все предлагаемые варианты, если у вас нет дополнительных программ для 
работы именно с этим конкретным типом файла, либо можно сохранить 
установки по умолчанию.

При первом запуске программы, как и во всех продуктах Adobe, от­
кроется приветственное окно, позволяющее выбрать действие — открыть 
или создать файл на основе уже существующих шаблонов или с пустых
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страниц (рис. 8.1). Установив флажок Больше не показывать, можно отклю­
чить автоматическое открытие этого окна при последующих запусках 
программы.

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

Недавно измененные 
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Рис. 8.1. Окно приветствия программы Adobe Dreamweaver

Напоминаю, что описываемые в этой книге программные продукты 
могут по версии отличаться от тех, что установлены на вашем компьютере, 
и иметь несколько другой интерфейс или локализацию. Однако вне зависи­
мости от версии принципы действий при выполнении операций полностью 
аналогичны.

Выполним команду Создать ► HTML и перейдем к следующим глобальным 
настройкам среды.

Выбрав пункт меню Правка ► Настройки, откроем окно настроек системы 
(рис. 8.2).

Внимательно просмотрите все пункты, подберите и установите для себя 
настройки, которые посчитаете нужными. Если не вполне понятно, о чем, 
собственно, идет речь в окне, оставляйте настройки по умолчанию во из­
бежание дальнейших проблем. Однако есть настройки, на которые следует 
обратить внимание.
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■ На вкладке Исправление кода нужно установить флажок Исправлять незакрытые 
теги и недопустимую вложенность тегов.

■ На вкладке Просмотр в браузере следует щелкнуть на символе + и добавить 
те браузеры (помимо Internet Explorer), которые установлены в вашей 
операционной системе и с помощью которых вы будете просматривать при 
тестировании создаваемые веб-страницы (рис. 8.3).

Категория

Веб-сайт 
Выделение 
Исправление кода 
Копировать/вставить 
Невидимые элементы 
Подсказки по коду 
Просмотр в браузере 
Создать документ 
Специальные возможности 
Сравнение файлов 
Средство проверки 
Стили CSS 
Строка состояния 
Титы файлов и редакторы 
Фермат кода
Цветовое оформление кода
Шрифты
Элементы АР

Общке

Парамет ры документа: Ц  Показать экран приветствия

В  Повторно открывать документы при запуске

Ш Выводить предупреждение при открытии файлов, доступных только для чтения 

Ш Разрешить связанные файлы

параметры изиенения:

I;
Запрос .

О б н а р у ж и т ь  динамически вязанны е файлы 

Обновлять ссылки в случае перемещения файлов:

Ш  Показывать диалоговое окно при вставке объектов 

Щ Включить двухбайтовый встроенной ввод 

Ц  Переключиться в стиль простого абзаца после заголовка 

Разрешить несколько последовательных пробелов 

Щ  Использовать теги  <5Ггопд> я <еш> вместо <Ь> и <)>
, р  Выводить предупреждение при размещении редактируемых областей внутри 

тегов <р> или <Ы>-<Ь6>

Максимальное число шагов журнала: 50

Словарь для проверки правописания:

Рис. 8.2. Окно настроек системы

Добавить браузер

Мня. chrome.exe

Ci^rogram Fies (x86)\Eoogle\Chromt|¡ Обзор~!

По уиоячамию :(3 Основной браузер

□  Дополнительный браузер

~0К j Отмена■

Рис. 8.3. Окно добавления браузера, 
необходимого при просмотре и тестировании веб-страниц

■ В  результате вкладка Просмотр в браузере примет вид, показанный на 
рис. 8.4.
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Настройки
ж  'v ; '

? '

Категория Просмотр в браузере

Общие 
Веб-сайт 
Выделение 
Исправление кода 
Кслироеат ь/вставит ь 
Незидимые элементы

Создать документ 
Специальные возможности 
Сравнение файлов 
Средство проверки 
Стили CSS 
Строка состояния 
Типы файлов и редакторы 
Фермат кода
Цветовое оформление кода
Шрифты
Элементы АР

Браузеры: В  Е

По умолчанию: В  Основной браузер

Ц  Дополнительный браузер

Параметры: 0  Просмотр с  использованием временного файла

Если установить это т  флзжок, будет создана временная копия для 
просмотра и отладки на сервере. Чтобы непосредственно обновить 
документ, снимите флажок. Снятие флажка не повлияет на просмотр 
Х51Т-преобразований, для которых используется временный файл.

Рис. 8.4. Вид вкладки Просмотр в браузере после добавления 
дополнительного браузера

■ На вкладке Создать документ нужно обязательно установить в окне Коди­
ровка по умолчанию значение Кириллица Windows. Дело в том, что при создании 
страницы Adobe Dreamweaver генерирует метатег, содержащий инфор­
мацию о коде символов, которыми написана страница, например, как на 
рис. 8.5.

< 1 Код [ Разделе*#« j ßyaakt Нпгсрактибиый Иитерактлзньм просксчр Пэозеркг ^  Hassan. Доу.ум̂  г ^
С* Ф  Лаоес: * ■ 0.
<rгBOCTYP5! html PUBZ.I21 n- J/W3C//D*D XSTML 1.С 3*rassit:ioaal//E3î” "http://wwv. w3 . org/TP./xhtKill/D5PD/xhЧ  " <Ыж2 italaia- i f  ftnm. v3 . org^l9SS/xhbml”>
<îic;aù>

! Ш И •væta ht^p-squiv— "Content-”ype" ccnt e lit—" te x t У html ; cî-arser—utf-S" f>о <hi 11 е>До’суми»н'р нч-=̂рднтгв</Ьт t-. Ie>
И </head'»

<’body>|
ч  ' £ - </bccy>

Рис. 8.5. Фрагмент кода страницы, сгенерированной 
Adobe Dreamweaver

Н а д п и с ь < п ^ а  http-equiv="Content-Type" content="text/ 
html; charset=utf-8 " />  как раз и определяет стиль и кодовую
таблицу для шрифтов страницы. Таким образом, изменяя значение поля 
Кодировка по умолчанию на значение Кириллица Windows, мы определяем гене­
рируемую строку метатега как <met a ht t р - equ i v= " Content - Type " 
content="text/html; charset=windows-1251" /> , что, в свою
очередь, позволяет браузеру не изменять настройку кодировки при про-
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смотре веб-страниц. Если не сделать этого, то есть явно не указать код 
символов, то ничего страшного не произойдет. Однако некоторые брау­
зеры, в частности In te rn e t Explorer, не всегда корректно распознают 
кодировку символов и вместо них выводят на экран так называемые кро- 
козябры — сленговое название символов псевдографики. Хотя кодировка 
UTF-8 давно и успешно шествует по всему миру, облегчая понимание 
различных шрифтов и, соответственно, языков, у компании Microsoft, 
как всегда, свое видение удобств коммуникации. По этой причине опера­
ционные системы от Microsoft и соответствующие сетевые инструменты 
настроены на использование именно корпоративных кодовых таблиц, 
в частности w indow s-1251. Это, в свою очередь, доставляет множество 
неудобств конкретным пользователям.

Итак, настройки выполнены, перейдем к работе со страницами.

Рабочая среда  программы  Adobe Dreamweaver

В общем и целом рабочая среда Adobe Dreamweaver показана на рис. 8.6.
Ot*' к ч ж  Я ж  л  it* * * . . ->» ÍTM-; Ш  • «? ♦ 4 *   Г ~ ~ " 1 хЫМГр*.

Рис. 8.6. Среда программы Adobe Dreamweaver

Меню для всех инструментов пакета от Adobe стандартное, и прин­
цип его работы аналогичен описанному в предыдущих главах для Adobe 
Photoshop и Adobe Flash.

Рабочая область программы ограничена снизу окном свойств объекта, 
справа по умолчанию находятся дополнительные инструментальные окна, 
включить или отключить которые можно через пункт меню Окно. Область 
веб-страницы, показанная на рис. 8.6, разделена на две части: слева находит­
ся код страницы, а справа — ее дизайн. Такое разделение удобно, если у вас
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широкоэкранный монитор. Кроме того, хорошо работать в такой области 
и при отладке страницы, так как при выделении редактируемого объекта 
в соседнем окне сразу выделяется и его код, что позволяет находить ошибки, 
имеющиеся на странице (рис. 8.7).

■■■■■■■в Ш И В!
■&ш.~ Пршязз Прзоуатр Всгйскз Фщзш? З-̂ с-зт
Оьи*.1»V т   ̂Дгияс«-» ( /, I . , "^ .-А '2'Шу.м~ ■£,,"Ж

■ Х  : *  ~  а  5> *  Е  е? ь *  о  "Й * 5?
иг,и;гаг - ___________ _ ___________  л

Коп Разделение Диззйн Интерактивный кол Г 4  Интерактивный просмотр Проверка 4Л.

Рис. 8.7. Пример выделения кода объекта 
при редактировании дизайна объекта

Обычно по умолчанию в верхней части рабочей области находится па­
нель инструментов Элементы (рис. 8.8). Если это не так, воспользуйтесь пун­
ктом меню Окно ► Элементы. При необходимости эту панель, как и все другие, 
можно установить в любую удобную часть экрана. Панель Элементы позво­
ляет вставлять на страницу различные объекты, не вдаваясь в написание 
их кода и не обращаясь к соответствующим пунктам меню.
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Общий

%Е41|1вВ Ct>- «5>-

Рис. 8.8. Панель инструментов Элементы

Внизу под рабочей областью располагается панель свойств (рис. 8.9).

о ш м и «О 0 М ЗТ  нет ”  I класс Нет »  в  /  а  а  название

fecss П> Нет »  Ссылка ’  Цель 

Свойства страницы... »"«мент

Рис. 8.9. Панель Свойства

На панели свойств в виде диалоговых окон и раскрывающихся меню 
отображаются те свойства активных в данный момент объектов, которые 
можно изменить, при этом автоматически изменяются параметры тегов 
в описании кода объекта.

Таким образом, настройка среды зависит от разрешения и ширины мо­
нитора, а также от удобства расположения тех или иных панелей инстру­
ментов под руками.

8.2. Сайт не на коленке

Создание сайта

Программа Adobe Dreamweaver позволяет создавать сайт с одновремен­
ным размещением в Интернете либо с локальным сохранением страниц на 
рабочем компьютере и последующим их размещением на веб-сервере с по­
мощью протокола FTP. И в том и в другом случае необходимо выполнить 
первоначальную настройку сайта.

Выполнив команду Сайт ► Новый сайт, мы откроем окно создания нового 
сайта, диалоговые элементы которого и будем заполнять (рис. 8.10).

В соответствующих полях вкладки Сайт необходимо указать имя сайта — 
в нашем случае saturnkom — и его расположение. Обращаю ваше внимание, 
что по умолчанию создаваемые сайты сохраняются в папке Мои документы для 
локального профиля пользователя, в отличие от предложенного на рис. 8.10, 
где указана папка на диске D:.

На вкладке Серверы укажите данные размещения сайта в Интернете. Они 
полностью аналогичны данным, которые мы получили, когда размещали 
созданные нами веб-страницы в Сети с помощью FTP-клиента (см. главу 3).
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Н астройка сай та д ля satum kom

2«6-£-а-#т

Серверы

Управление версиями 

До поянкгеяьные: «асгромхм

Сайт О пеап-ш еаувт —  это  набор  в с е х  ф а й л о в  ¡4 р е с у р с о в , ко то р ы е  в ы  м о ж ете  

¡кп$льас®зть т  аф -сай т. Сзйт Фгеат^еа^ег о б ы чн о  зш а ч зе г  дее части: 
ло кап ьк^ ю  п а п ку  из к о м п ью те р е , в  ко то ро й  хранятся  ф айлы  й вы по лн яе тся  р або та  с 

мям, х удатшую пату н а  сер вер е , в  к о то р у ю  п о г^ щ аю тся  те ж е  ф з ш ы  &т 
щ Ь п ж а т я  в  сета,

Здесь аыбрйть т т ы г т .  пшжу и «на для сгйтз Эгеакгл'ггугг.

Шя ««б'СЗЙга: I satumkom

Лскзль-из? п эж а  сайта, j jj:\satsjntorv<

Сох5 5»а<пъ

Рис. 8.10. Окно настройки нового сайта

■ Доступ к FTP-серверу — ftp.narod.ru. Этот хост действителен для сайтов, 
созданных до 2010 года. Современный — на момент написания главы — хост 
будет выглядеть так: saturnkom.ftp.narod.ru. Как видите, появилось требование 
установки логина перед хостом.

■ Порт, по которому осуществляется подключение, — 21.

■ Тип установленного сервера — FTP.

■ Имя (логин) пользователя берем из регистрационных данных — satumkom.
■ Паспорт (пароль доступа к сайту) пользователя тоже знаем — ***********̂

Таким образом, заполненная вкладка Серверы примет вид, как на 
рис. 8.11.

j 6«8сшй | Д8яв»аете«*ю

т>  cerseps: т а к  ч.

Пвакисивввчяенова*« п ?

- %.л*0с ГО ПЦрЯ [ Г Г ]  ■

3? Cy*D«*VTb

... УФ 1
Корневой кзгъях:

jRL-eape« ; bap-V/Mbrrtayn ftp-naroG .гul__________ J

► ÜCOCrtvntfibtitii; ntQfrWV*

Р и с. 8.11. Заполненная вкладка Серверы
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При этом не забудьте подключиться к Сети и нажать кнопку Тест, чтобы 
проверить правильность подключения.

Далее перейдем на вкладку Дополнительные настройки (рис. 8.12).

Настройка сайта для $а*ип*от 'г  ■ \  ' Г ;Г:;г Н Ё М

Веб-сайт
Серзеры Палса vaobzmtmit т  tmmmmss { j ggj 

Ссылки о-нозгеяы-.о: 0 Документ О  К о д а *  ееб-сайгаУправление ггрсдени
▼  ДоГЮЯККГ&ЯЬКЫеКЗСфОЙКИ

U8L «.с; |
Скрытие Еаы уяэрыгый cezsep не ояремлек sse&frg JRi -amsc. Еаъсерз&р определен Вгезтж&ё булат 

рспъгъжязге Jfcl-szpeq ухяз&кшя» шржетряхЗзнетек оззрзбогчш з
Ко понт прейсгазяеняч файлов
Contribute

С  ¡̂гтъз-ь p*’r<~z -гу ттеже zmmtШаблоны
Spry W:. Ш гш чш ъ

..........- .........................................................................................

Вжже еадЩжехся а фатзяеярщуртгт гз*?г" Эг-з уш щфят рз$%ту *Ая тты * » ф/н^т уяравяежв 
сшжшт.

Справ*« j Отеня j

Рис. 8.12. Вкладка Дополнительные настройки

Укажем папку для хранения изображений и расположение ссылок в соз­
даваемом сайте. Нажмем кнопку Сохранить и будем считать, что сайт нами 
создан, поэтому пора переходить к созданию веб-страниц, непосредственно 
несущих информацию.

Для контроля за созданным сайтом можно обращаться к окну Файлы 
(рис. 8.13).

ь:- О  grafika
22.04.2011 13,««*

1  #  nadps.gf
“У saturn.svwf

Папка 18.04.201114... 
48КВ Рисунок ... 09.04.2011 20... 
ЗКВ Ролик SWF 16.04.2011 19...

Рис. 8.13. Окно Ф айлы, содержащее информацию 
о файлах создаваемого сайта
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Первая страница сайта 
как шаблон для последующих страниц
При создании веб-страниц можно воспользоваться готовыми шаблона­

ми, которые находятся в библиотеке программы. Они имеют уже установ­
ленную разметку страницы и ее стилевое оформление.

Но мы не ищем легких путей и будем создавать свои страницы на основе 
резиновой таблицы, причем в той же последовательности, что и в главе 2. 
При этом дополнительная задача помимо знакомства с программой Adobe 
Dreamweaver будет состоять в том, чтобы сравнить трудозатраты на соз­
дание одинаковых сайтов и их размещение в Интернете. Поэтому начнем 
построение нашего сайта со страницы i n d e x . h tm l, а чтобы в дальнейшем 
не возникало сложностей при создании следующих веб-страниц, офор­
мим ее со всей возможной тщательностью, так как она будет шаблоном для 
остальных страниц сайта.

Итак, выберем пункт меню Файл ► Создать и в появившемся окне зададим 
такие настройки: Документ — Пустая страница, Тип страницы — HTML Макет — <нет>, 
а затем подтвердим создание нажатием кнопки Создать (рис. 8.14).

тип страницы:

#  Л * и « и |л * и ц а  Шабло-HTML
" ........................: *31 Х 5 1т (с т з а ш ц а ц гги < с м )

rijcTof иаблсл ^  XSLT (фрагмент)
Л  элемент библиотеки 

ActonScnpt 
Страница иг наблсма q -ç

; % JavaScipt 
Страница из обрезце ^  XMI

Ц|Г Прагой
ASP ^avaScrioî 
ASP VBSUÊH.
ASP.NET C#
A5P.NET V3 
Сой Fusion JSH 
РЧР
Компонент CddFusbn

й> сгрсй«и.,. |

нэкет:

1 колонка гсеремавнзм ширины, выравнен; 
1 колонка пеэеманной ширины, вырзенгн
1 колонка фуксцтояаннпи ти р и н ь, яыргц 
: колонка ф гкозхжанной ширишь, вьро*
2 колонки переменной ш р .1н ь , боковое | 
2 колоики псрсмс!!! юй ширины, боковое { 
2 колонки племенной ш р и н ь. боковое ( 
2 колонки переменной ширины, боковое { 
2  колонки фиксированной ширины, ооко? 
2 колонки фиксированной ширины, 5око^ 
2 колонки фиксированной ширины, оокоЕ
2 колонки фиксированной ширины, эокзе
3 кшюнки переменний ширднь
3 колонки переменной ширины, верхний 
3 колонки фиксированной ширины 
Л колонки фиксированной ширины, аер:<Н

Тип ш<\мгнта: . Ш И .  1,3 T<atvsi3<>fsi

Манг-СЗЗ: i Давить * гжхша*
Присоединить Фсйл CSS:

О  8кяюи«ть SnContext Edüno

таучать йошпйителшзй сшепжзмое... i Соадоть j [ :

Рис. 8.14. Окно создания документа

Появившуюся страницу сразу сохраним под именем i n d e x . h tm l, для 
чего выберем пункт меню Файл ► Сохранить как. В открывшемся окне укажем 
имя для нашего шаблона (рис. 8.15).
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| Сохранить как

Рис. 8.15. Диалоговое окно сохранения файла в качестве шаблона

О пределение свойств страниц

Теперь приступим к оформлению страницы.

Сначала перейдем в свойства страницы и зададим для нее значение фо­
нового цвета, для чего обратимся к панели свойств, расположенной внизу 
рабочей области, или вызовем контекстное меню страницы. В результате 
откроется диалоговое окно, представленное на рис. 8.16.

Как видно из рисунка, указывать цвет можно, непосредственно прописав 
его шестнадцатеричный код либо выбрав вариант из палитры встроенной 
библиотеки. Для этого необходимо щелкнуть кнопкой мыши на фигуре, 
имеющей в изображении темный треугольник, направленный вершиной 
вниз. При указании в качестве фона какого-либо графического файла нужно 
первоначально поместить его в папку графических объектов на сайте, а за­
тем указать местоположение через окно, открывающееся нажатием кнопки 
Обзор. При этом следует помнить о том, что у графических файлов жестко 
заданные размеры, и поэтому фон может либо выползать за пределы веб­
страницы, либо, что недопустимо, быть фоном только для ее куска. Но 
если использовать маленькое изображение для фона, то можно замостить
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веб-страницу картинками, указав метод повтора в окне Повторить, как мы 
делали это в главе 2.

Свойства страницы

Категория

; Внешний вид (HTML)
|Ссылки(CSS)
| Заголовки (CSS) 
j название/кодировка 
| изображение-образец

Внешний вид (С Ю

ipx

Шрифт страницы: Шрифт по умолчанию 

Размер: 

цвет текста: ! J  

цвет фона: г~3 

Фоновое изображение:

Повторить:

Левое попе: 

Верхнее поле; рх

Справка

Обзор...

рхПравое пояе:

Нижнее поле: рх

Отмена Применить

Рис. 8.16. Диалоговое окно Свойства страницы

Задав цвет фона и стили шрифта, можно увидеть изменения в коде стра­
ницы, если работать в режиме Разделение (рис. 8.17).

¿Хмйт» - Р .1 
2 *6* Пр»р* ми £&яя**____________________

% 4 Ц  g  > > *• Ф- Ф Я £  q  а - » - [В -  g

-
Г*

....Г " <nta_L ¡сохfis= “ h s lip :/ / « » « . w3 '  o r g / iS i f S / x a c a i '

г <heesi>
* •Свял* eaftt«»V =

<* Ь <si.-tie>ScH .y»em  б е з  ¡¡¿¡2za>uif:< Ci. fcl n>

и S « S S y ia

V ■? fociiij?, i
£ » n v ~ z iss«;
co lo rs : IrS O ;

3-5 i
1 1 boisj? i

± J.« fcecsgrc'aasi-ecxloar: #S«5;

<£ 5 3 }
\4 < / sfcyi®>
i ?
3S

</head>

3

г ? «ЙО¡fy>
3piiM»J> «0*5« CTiNattMiSii, яри

• ч Я  и  «*№**«-* к» «*» я и м й я »
3.S </Ьаву>
29 o 'i i s s a *

Пример 
изменения 
кода страницы 
при 1ШШШВР
ее дизайна

jfT:̂  ч «г/? cw
о нгом .нет

. г:

8 £ в 'Л ss г* н<тг>'Ж 
Ъ  ¿ 3  Ugr:fc

сеойстгз стяатм»  —” —  -

Рис. 8.17. Демонстрация изменения кода страницы
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8.3. Таблицы и графика

Вставка и настройка таблиц
Напомню, что в главе 2 мы создавали горизонтальную таблицу для раз­

мещения пунктов меню. Пора от этого отказаться по той простой причине, 
что количество страниц в сайте будет неуклонно расти, а расширять ширину 
окна до бесконечности невозможно. Зато увеличение количества строк, содер­
жащих пункты меню, ограничено только количеством информации на сайте.

Итак, планирование информации на веб-странице приблизительно будет 
выглядеть таким образом.

■ Вверху графический заголовок, содержащий подготовленные ранее гра­
фические файлы.

■ Слева построчно расположенные пункты меню, являющ иеся гипер­
ссылками на соответствующие страницы сайта.

■ Справа область, содержащая информацию страницы.

Распределяем ячейки таблицы, в которых все это будет содержаться: 
столбцов — 4, строк для начала — 5. Для вставки таблицы можно выпол­
нить команду Вставка ► Таблица либо воспользоваться инструментом Таблица 
на панели инструментов Элементы. При этом откроется диалоговое окно 
установки параметров таблицы (рис. 8.18).

Таблица 

Размер таблицы

Строки: 5  Столбцы: 4]

Ширина таблицы: 9 9  Процен

Толщина границы: 0  пикселы 

Поля ячеек:

Интервал ячеек:

Заголовок ----- ---------

Влево Сверху Оба

Специальные возможности — -------
Подпись:
Сводка:

Справка СЖ Отмена

Рис. 8.18. Диалоговое окно вставки таблиц на страницу
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Обратите внимание на следующие значения.

■ Ширина таблицы — 99 % от ширины экрана. Это резиновая таблица. По­
чему не 100 %? Нужно, чтобы оставалась эстетическая рамка, обозначающая 
границы страницы.
■ Толщина границы — 0 пикселов, чтобы граница таблицы была невидимой 
и не отображалась на экране компьютера.

Подтверждаем нажатием кнопки ОК и получаем готовую таблицу с про­
зрачными границами (рис. 8.19). Осталось только в свойствах таблицы 
указать значение параметра Выровнять, вместо По умолчанию поставив По центру.

/А..
Ф з& г Пра£*ж Upô uo-p Sctbsks Измгк&г* Фдршг Х.оть&ь- Вй& сзйт £>щ& Сгрз&сз

1 ** М м г з  .Атт Д— : —------- _ _ _ _ _ — .._ w-------------. .

щ т  4  s- 7  Q ПК •&- s 1  Si Q о>- о»* В’ Р
tnde>~hitni* X | | | Д§1 ... ,
! Код j Разделение Дизайн j Интерактивный код 1:4. интерактивный ероскотр проверка 41, - Наэк

О Адрес: .¡ов.;

-;Ьову>1<еЫе>1 Р 100%  V 825 х 205 V 1К / 1 сек Кириллица (Windows)
СМЕсм» tiwriWitftfatate MiHiHiiiaiifliMHiiBiiÉiiuiiiiÉUiiiiiiBÉHiaiiBMBMBiifliiiiBÉiiiHiiiiiÉÉiiiiHiniiiH

таблица С троки Шир 99 i% » Внутри ячейки выровнять По у  мол ч

Столбцы Иеаду ячейками Граница 0

.... ...... ............ •а ЧТ

ь

as ; ■ - : : • Q  -_i

Рис. 8.19. Встроенная в веб-страницу таблица 4 x 5  
с прозрачными границами

Добавление графических изображений 
на веб-страницу
Подготовимся к оформлению графического заголовка. Созданные в гла­

вах 5 и 6 графические файлы необходимо перенести в корневой каталог 
нашего сайта и разместить в соответствующих папках. Файл n a d p i  s . g i f ,  
который содержит анимированный заголовок к нашему сайту, расположим 
в папке grafika, а файл с роликом s a t u r n . swf придется оставить в корневом 
каталоге ресурса, так как при его записи мы делали гиперссылку на страницу 
i n d e x . h tm l без непосредственного указания пути.
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Для вставки графического объекта необходимо сначала установить 
в нужную ячейку курсор таким образом, чтобы он там начал мигать. После 
этого следует выбрать пункт меню Вставка ► Изображение или щелкнуть на 
соответствующем значке на панели инструментов Элементы. В результате 
выполненных действий откроется окно вставки графического объекта 
(рис. 8.20).

ВЦ Выбрать иссоаный файл изображения ■ 4 • ■ *-  ■
— — ¿0*. __ ;____________________________________________________________ : >________________________________________ н  ____________ ® .

Выбрать имя файла иэ О Файловая система Корень сайте

Источники данных Сервер П росмотр  изображения

Папка. §| graftka

Ш  !  SHI
nadpis.gif 

Имя файла:

Тип файлов Файлы кзобрахемий (’ .git’ jpg;*.jpeg;*, png* j ^ [ Отмена

URL-эдрес; /

Относительно: ' r j

Изменить значение по чмопчанию для относительны хссы лок в определении веб-сайта.

V j  П росматривать изображения

в  # » S-

Рис. 8.20. Окно вставки графического объекта

После указания имени файла и пути к нему нажмем кнопку ОК. Окно 
вставки закроется, и откроется новое окно, в котором можно задать допол­
нительные атрибуты тега Im age (рис. 8.21).

Атрибуты специальных возможностей тега Image

Замещающий текст: ▼ OK

Описание входа в систему: ¡1Йр.// СЗ Отмена

Справка
Чтобы не вводить эти сведения при вставке объектов,.
необходимо изменить параметры специальных
возможностей.

Рис. 8.21. Окно установки атрибутов тега Image
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В появившемся окне в поле Замещающий текст необходимо прописать текст, 
который будет появляться в том случае, если по каким-либо причинам изо­
бражение не загрузится. В нашем случае надпись будет такая: Компания «Са­
турн», заголовок. Применим изменения параметров тега нажатием кнопки ОК.

Результат вставки графического файла можно увидеть на рис. 8.22.

UW ОшИтщг ’ I Ш
П pages П роулотр Screens Изменит» Команды 8е§-св«т О щ о Ссремяи

; <36а|ИЙ I

О  C5L4 ¡oi-a;

е  <4- т ЯШ 23 й>> «а- В* ^
— И1

И н тер а кти вн ы й  код  4  И н тер а кти вн ы й  п р о см о тр  П р о вер ка ^  Н азва н и е : Д окум ент

▼ Внутри ячейки сровнять; По умолчанию

Мезкду ячейкам граница о

Рис. 8.22. Вставленный в ячейку таблицы графический объект

Для проверки того, как выглядит и действует в самой странице встав­
ленный графический объект, достаточно щелкнуть кнопкой мыши на значке 
с изображением глобуса (рис. 8.23) и выбрать из списка браузер, в котором 
вы желаете просмотреть страницу. При этом не забывайте сохранять стра­
ницу каждый раз, когда программа попросит об этом, или перед закрытием 
документа.

$И38Й««рВеб-сай- Окно Сярм»э

общ«' ЙШШШШ&ШШ ёШШШШШйШШШшмвШ юмЙяШ! Ш  Ш§ё < ~ ^
; ^  2  1 8 ^ 0  а -  »  а  & о  а>- «о.- f t-  ^

:« Kua j Ратхкгж \ Диазйм j й ш ф ли ш н ы й  *ид ■ < mwpaKi двный П^ллжркд нззезнле: д о ц е н т  безназвания

Просмотр в ctirorne.exe 

Прошснр в IExpioie 

Просмотр s Device Central 

Просмотр е Adobe Brcwseftab

Ca%ASt-«-ri2

Ctrf+Shift-*-'12

Изменение сгшс<а Маузеров.

Рис. 8.23. Выбор браузера для просмотра готовой страницы из предложенного списка

204



Dreamweaver — главный инструмент веб-мастера

В результате веб-страница должна выглядеть следующим образом 
(рис. 8.24).

0Ш
0 Документ без назв... х ’

О & О  f i!e :///D :/saturnkom /index.h tm l

Рис. 8.24. Вид веб-страницы со вставленным графическим объектом

Вставка роликов Flash-анимации 
на веб-страницу
Для вставки ролика, содержащегося в файле saturn. swf, последо­

вательность действий практически аналогична. Только нужно выполнить 
команду Вставка ► Мультимедиа ► SWF и вставить объект в крайний правый 
столбец верхней строки таблицы. В окне установки параметров атрибутов 
тегов (рис. 8.25) в поле названия пишем Логотип.

Атрибуты специальных возможностей тегов объектов М З и щ

Название: Логотип| Г  «  1

Ключ доступа: Индекс табуляции: Отмена

Справка

Чтобы не вводить эти сведения при вставке объектов,
необходимо изменить паоаметоы специальных
возможностей,

Рис. 8.25. Окно установки атрибутов тегов, 
появляю щ ееся при вставке файлов типа S W F

Таким образом, дизайн страницы будет иметь вид, как на рис. 8.26, а сама 
страница будет выглядеть, как на рис. 8.27.
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V П̂ *£>г* Пг.1£>»гт{* И’МоЦеш фдомкт Клыдид« £*£*яйг О **1» Гаг,м я ¿и !ЗЙ («р

: Г»И**Й |
' -  - С  * • ■*• ■■ ” 5? 1 1;  <>• В - ..

(п&юЭДп?* X
^ д а п г ^ г ш  9дШес1 ггахйвс.»...

□ а««** Ь - Ё Ш

еод ; Разделение ц*шин инте^тибны* код .< иктераиг.«ныигсхснотр »ровезкз ¡Ц г<х Название: До-суменг без назвали«
4  ¿.к $  ’.*л' ЛДрес: ^7//П{/^ипкппУ&«мс N«*1 » £Ц ]

} Ч ; 'Ч 1 Х<у» у: 1105 х 326» 75К/2 иж Кириатца (Ш кХу̂

|Г? ЗК
| ОлШ
' VIПовДОР 

'¿'¡¿втозгпус

аир зоо
Цы. 120

Ф£ЙЯ Saturn.SK>/
1̂> ш <ЧаСМ«ЙК 

По Ссувстео Бькокое 

По 4асщтаС П оунш чд еию О кж й*»

9- & §ОН ■ 

ф  О  [в  ДЩ ** 

Чурс̂нят;, [ по \>»*>гчтж

Ф

Рщи»; непрозрачный

Рис. 8.26. Дизайн страницы

п  Документ без назвГ   'Ш Г  . .  и* : .: .
С Л ©  (¡1е:///0:/5а1игпкот/тс1ех.Ыт1

т п

Рис. 8.27. Вид страницы с двумя встроенными графическими объектами

Объединение ячеектаблицы
Теперь перейдем к ячейкам нашей таблицы. В первой строке находится 

четыре ячейки: левая содержит заголовок, правая хранит логотип, а две 
средних ячейки — это непозволительная роскошь, ведь для создания «рези- 
новости» таблицы достаточно одной ячейки. Следовательно, объединим две 
левых ячейки в одну. Почему именно две левых, а не две средних? Ширина 
объекта в левой ячейке — 400 пикселов, если вы помните, а под первой стро­
кой находятся другие строки, левые ячейки которых мы хотели задейство­
вать под пункты меню сайта, поэтому проще объединить две левые ячейки 
первой строки, чем впоследствии растягивать лежащие под ними столбцы.
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Итак, выделим две левые ячейки первой строки и выберем пункт меню 
Изменить ► Таблица ► Объединить ячейки. Можно также воспользоваться кон­
текстным меню выделенных ячеек. Теперь, когда ячейки объединены, за­
дадим размеры для правой и левой ячеек, поймав мышью границы столбцов. 
Затем зададим выравнивание для содержимого правой и левой ячеек, спу­
стившись к панели свойств. В результате дизайн таблицы должен выглядеть, 
как на рис. 8.28.

г.-■ К.--:* -■ Су< i .Ей i  jii " Ц §  0  c V iv ■ ё е в ш

4 -  *  3  f e  Q  а -  о -  \ В -

п-ожх.ъ Ц
код | -’эзделение [  циззйм ; ИятераггиЕныу код >, 4. интерактивны й п р ссн с тр  1роеерка 1 название: Д о<унент б ез  н а з в а н а

С' ¿д р ес- ?*г///П!/«Лю»4яп%¥1иг Ь^г! » (1). 1

1

1 Х %  у 110 5 X 32€v  75К / 2 « К  Кирияиици(Wt

<> н т у < ф оемзт нет

•О нет

Класс нет 

ССЬ<Л(С>

1 »= is Л L_ „.....
* ¿fiS l)c«>

Рис. 8.28. Дизайн таблицы после объединения и выравнивания ячеек, 
содержащих графические объекты

Теперь, если просмотреть страницу в действии, то вне зависимости от 
размеров окна браузера графические объекты четко сохраняют свое поло­
жение относительно краев веб-страницы (рис. 8.29 и 8.30).

Рис. 8.29. Расположение графических объектов на странице 
при широком окне браузера
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Рис. 8.30. Расположение графических объектов на странице при узком окне браузера

8.4. Форматирование текста.
Организация гиперссылок

Работа с текстом на веб-страницах
Пора начинать работать с текстом. Нужно вставить на страницу нашу 

фирменную надпись: «Компания „Сатурн” предоставит вам возможность 
провести отпуск или выходные дни на любой планете ближнего и дальнего 
освоенного космоса».

Для этого объединим все ячейки второй строки таблицы в одну ячейку 
описанным выше способом и внесем в нее необходимую надпись. Затем 
перейдем на панель Свойства, где можно задать стиль для надписи (рис. 8.31).

-5; П )»»«  Пг/К'.*—?1 Ъ~тяп& Ох&ьгхг Хвхя&иак ^

! г ГМ <цлй I

О «!««•

4 ■ * а ¡ас а- о- в- &
:п4ес.Мм(* * ИШ

я^сЫесГ ггоФ&гс.» Т
код { разделение ] дизайн | интерактивны»- кэд . 4  интерактивны» пхсмстр .рсве^кз ц , '<*». название: До<\^ент 6© «ве зи «

.< Адаес: ;̂ :///П|М:ипгни1тЛг*1лсЬйп * Щ,.;

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на 
любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

< Ы >  < й 2 » ‘к ё в 5 * т о  ч 1X *  * |  1 1 0 5  х З й  * 75К  /  2  се*. К и д о ш ю *

<>НГГЙ < 8 о р ш т  Ззголое<ж  2  •* К л асс  Нет ▼ 8 0  й ?■= Ш £ ?  н а г в г н и е

Ь С Ю £> Н ет  -  2 о л т к з Я  £ 3  Ц ^ ь -  ;

| ш
я ч е й к а  п о  ц е в - р у  ^  \Ш> Без * с“ ; j С в о й с т з а  с тр а н и ц а .. .  |

ЭС П с § г р т и к а л и  П о с е р е д и н е  »  е ь к З зр э го в о *

* 'СУ к

Рис. 8.31. Определение параметров надписи
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Если нажать кнопку CSS вместо выбранной на рисунке кнопки OHTML, 
то можно задать стиль выделенной надписи, который будет записан в от­
дельный файл стилей. Результат работы показан на рис. 8.32.

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

■!   *

Рис. 8.32. Вставка надписи на веб-страницу

Таким же образом, как вставляли текст, можно вставить надписи пун­
ктов меню. Поскольку у нас осталось еще три строки, то в левые ячейки 
этих строк и пропишем пункты меню: Главная страница, Услуги компании, Вопросы 
и ответы (рис. 8.33).

Компания « Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Главная страница 

Услуги компании 

Вопросы и -ответы

Рис. 8.33. Страница с пунктами меню

Для добавления новых строк в таблицу выполняется простая опера­
ция: выделяется необходимая строка или столбец, вызывается контекстное 
меню выделенного объекта и в нем выбирается пункт Таблица ► Вставить строки 
(рис. 8.34).
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Свояка по вьщ елевя»

К ПнбрАНШМ Д»М*МЕН««

предоставит 
на любо!

Главная страница 
Услуги коьшанни 
Вопросы и ответы

;<ЬоДу> <tagte> <tr> <zd>

Шаблоны 

InContext Editing 

i ¡редстазление элементов

Нааи'атрш  колу.,
Изменить тег...
Вставить HTML.

Удалить тег <ет>

Создать ссылку

Открыть связанную страницу
Добавить в избранные цвета

Создать новый фрагмент кода

Ы р т ж ь

Копировать
Всгазить

Оыдел*ль таблицу

Объед.-ж*<ть з ч е й т  

Разбить ячейку- Ctrf+Ait+S

Вставка строки ш + м

Вставить столбец 

Вставить стрехи й л и  столбцы™

Ctri+Shtft-f-A

Удалить строку 

Удалить столбец

Ctrf-i-ShÉft+M 

Ctrt «-Shift

Увеличить диапазон строк 

Увеличить диапазон столбцов 

Уменьшить диапазон строк 

Уменьшить диапазон столбцов

Cîrf+bftirt+ъ

U riT Sftttt+ x

V  Ширина табллць

Расширенный режим таблиц

Ctrî+V

® ш Scripts 
Ш  index.html 
4 price.zp

*5" S3ttm .avf 
Щ strZhtml 
'Ш. str3.html

4Kii ; lKf!
6Ki ;6Klhj

t 59-1 ~ 76K / 2 сек Кириллица (W indow s} j; щ

Рис. 8.34. И ллюстрация контекстного меню для работы со строками 
и столбцами таблицы

Шаблон на основе веб-страницы с именем i n d e x . h tm l почти создан, 
осталось связать пункты меню гиперссылками со страницами, на которые 
они ссылаются. А для этого прежде всего необходимо создать сами страницы.

Сначала следует сохранить нашу страницу, для чего выберем пункт меню 
Файл ► Сохранить. Когда мы будем работать сразу с несколькими открытыми 
страницами, проще выполнить команду Файл ► Сохранить все, но только после 
того, как все страницы первоначально были сохранены под своими именами 
и в правильном месте.

Далее выбираем пункт меню Создать и в открывшемся окне указываем 
обычную страницу на основе HTML, как ранее было показано на рис. 8.14. 
Сохраняем ее под соответствующим именем — s t r 2  .h tm l. Таким же об­
разом создаем страницу с именем s t r 3  . h tm l. Теперь, если посмотреть на 
верхнюю часть документа, то можно увидеть несколько вкладок, содержа­
щих имена созданных и пока незаполненных страниц (рис. 8.35).

str3.html

Рис. 8.35. Вкладки, содержащие имена открытых файлов
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Щелкая на вкладке с именем файла, мы делаем активным соответству­
ющий файл. Вкладка с именем активного файла при настройках по умол­
чанию всегда выглядит более светлой. Будьте внимательны и всегда кон­
тролируйте файл, с которым в данный момент работаете.

Создание гиперссылок на примере пунктов меню 
в странице-шаблоне index.html
Чтобы создать гиперссылки, делаем файл i n d e x . h tm l активным, для 

чего щелкаем кнопкой мыши на его вкладке, расположенной в левом верх­
нем углу рабочей области.

Д алее щ елчком правой кнопкой мыши вы зы ваем контекстное 
меню выделенного текста — в нашем случае надписи Главная страница — 
и выбираем пункт Создать ссылку. В появившемся окне указываем имя 
файла, на который и будет ссылаться данная надпись, у нас это файл 
i n d e x .h tm l  (рис. 8.36).

Выбрать имя ф айла из: Ф айловая си стем а  Корень сай т а

: ? Источники данных Сервер

Папка I  saîurrtkom ▼ Ш  '■$ ■■ ?

à grafîka
h  Scripts__________________________
jjp ïndex.htmt _____________ !
“Tsaturn.swf 
|§ str2.html Щ str3.html

£|мя файла: sndex.hfrnl
L  ° *  3

Тип файлов: В се  файлы  (',*) н Отмена

U R l-адрес: index html [ Па^эметры...

Относительно: Документ ____ r j  mdextomi

И зменить значение по умолчанию  дня отноа-ггепьныхссыпок в  определении веб-сайта.

Рис. 8.36. Диалоговое окно выбора файла для связи с текстом — 
создания гиперссылки

При выполнении данной операции надпись, обозначающая гиперссылку, 
меняет цвет и подчеркивается — в зависимости от того, какие ранее были 
заданы настройки (рис. 8.37).
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Повторив описанную процедуру еще дважды, определим файлы для 
других пунктов меню, связав вторую и третью надписи меню с файлами 
s t r 2  . h tm l и s t r 3  . h tm l соответственно. Таким образом, все пункты меню 
будут связаны гиперссылками со своими страницами (рис. 8.38).

|г ^  До<умеш без назз...

С Л © file:///D:/saturnkom/index.html Й А

Компания «Сатурн»

предоставит вам  возможность провести отпуск или вы ходны е дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Главкаа страница 
Услуги компании 
Вопросы и ответы

Рис. 8.37. Изменение вида надписи при создании гиперссылки

!.. Ирс&могр а*л*им Г'др-иа» Кяняпя» Qtï«; Сгрлзкг Д*<лйя*>р ’

swfobieex trscdfecLS
£j*3aâ* Й«Т€|Я»Ш й * т е р » д « * * * «  пр осм отр  lipoatpxà ^  н ш а д .  л о с^ и ен т  6«з н а зв а л «

Ш
Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни 
любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Главная страница"

Умтмшш
В о п р о с ы  и  

ответы

ШМ;
ЯК

I
на

i

<Ых}у.> k Я  -■* к х  ъ  у и  05 у 4 S 4 -  Ш  ! 3 с е *  К ирипяица

: Свойства стр ан *«*... v  ?!**:>•> Ц  | 8 8 «  Щ Ш  Щ щ

Рис. 8.38. Дизайн веб-страницы с обозначенными гиперссылками пунктов i
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8.5. Тиражирование веб-страниц

Перенос готового шаблона index.html 
на другие веб-страницы сайта
В файле i n d e x . h tm l мы разрабатывали внешний вид веб-страницы, 

обязательный для всех страниц, и, надо заметить, мы в этом преуспели. 
Теперь настала пора просто скопировать готовую и заполненную таблицу 
на другие веб-страницы нашего сайта. Это можно сделать двумя способа­
ми. В первом случае нужно перейти в режим просмотра кода и скопиро­
вать весь HTM L-код, лежащий между тегами <body> и < /b o d y > , а затем 
вставить его между такими же тегами других страниц. Во втором случае 
нужно, оставаясь в режиме дизайна, просто выделить таблицу со всем 
ее содержимым, скопировать и вставить на другие страницы (рис. 8.39).

ж«*- ъъгп* Ужшць *s*or >*«*№)» ыьи*’  *3* В  (ё.7 ёШ ШшттмтмтттЬ ¿-Ъ'&Щ'ке- а я ъ Ox V- t  3
- « ¿го *  i Ш Ш  ЮН!&»1ХШ&Ш > р ж т  &  ? .. истиу ; Диг*ж(«>идею«

Рис. 8.39. Выделение содержимого страницы-шаблона для копирования 
на другие страницы сайта

Итак, тем или иным способом выделим таблицу, затем выберем пункт 
меню Правка ► Копировать. После этого перейдем на вкладку с именем файла 
s t r 2  . h tm l и выполним команду Правка ► Вставить для активной страницы. Про­
делав такую же процедуру вставки для страницы s t r 3  . h tm l, мы получим 
полностью идентичные по своему содержанию страницы. После вставки 
таблицы на страницу нужно выполнить пункт меню Файл ► Сохранить все.

Оформление содержания index.html — 
главной страницы сайта
Оформление страницы начинается, как вы помните, с оформления 

тега c t i t l e x / t i t l e >, что находится в заголовке веб-страницы. Но при
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использовании Adobe Dreamweaver нет необходимости искать этот тег в коде 
веб-страницы. Достаточно прописать Компания " Сатурн" в поле Название, 
которое расположено на панели Документ (рис. 8.40) и в котором по умолча­
нию при создании новой страницы всегда присутствует надпись Документ без 
названия. Вот вместо этой стандартной надписи и введем нужный нам текст.

<вд | Гоассяс»» j Дизайн j Интсрзкт/м» ий «оа И гсрактисмый лрссмо-р Проскоке »Иаинж: «компания «Сатурн*

Рис. 8.40. Панель инструментов Документ с полем Название

Теперь нужно проверить, появилась ли наша надпись в строке заголовка 
веб-страницы (рис. 8.41).

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Рис. 8.41. Надпись Компания «Сатурн» в заголовке веб-страницы

Теперь посмотрим на саму веб-страницу в режиме дизайна (рис. 8.42) 
и увидим там пустую область, ограниченную ячейками таблицы.
<£ай< Нр8§83 Пусцмутр 5аа8£э И»**#» Кдадкд* Ошс Саргюа
О*о;«у! ЩЦЦ ВнЯВ НИ1**'"’ " '

и *- *• « I  a  Q а>- о- й- «•'

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на 
любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Главная страница 
Услуги компании 
В о п р о с ы  и
.птартц_____ ____ ________________________________________

Рис. 8.42. Режим Дизайн веб-страницы
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Оперируя ячейками таблицы — деля и объединяя их, добавляя или уда­
ляя строки таблицы, можно творить жизненное пространство веб-страницы, 
заполняя его материалом.

8.6. Игра со сценариями на веб-страницах

Оживление веб-страницы. Добавление сценария 
«Простые часы» на index.html
Для придания активности веб-странице вставим на нее небольшой сце­

нарий «Простые часы», описанный в главе 4.

Для этого нам необходимо работать не только в режиме Дизайн, но и в ре­
жиме Код, поэтому идеальный вариант — режим Разделение, так как он по­
зволяет одновременно работать с исходным кодом страницы и видеть про­
исходящие на ней изменения.

Обратимся к самому коду сценария «Простые часы». Он подробно опи­
сан в главе 4, поэтому здесь остановимся только на общем расположении 
частей сценария в теле веб-страницы.

Тело сценария, ограниченное тегами < s c r i p t x / s c r i p t > ,  следует 
вставить в заголовок страницы (рис. 8.43).

<script>

function clock!) { 

var time = new Date() 

var hour = time.getHours() 

var minute = time.getMinutes() 

var second = time.getSeconds() 

var temp = "" + hour

temp +=((minute <10) ? ”:0" : ":") + minute 

temp +=((second <10) ? ":0” : ":") + second 

document.clock.digits.value = temp 

id =setTimeout("clock()",1000)

} </script>

Теперь для вызова сценария в момент загрузки страницы пропишем 
в теге <body> событие, вызывающее функцию c lo c k  ( ) (рис. 8.44).

<body onLoad="clock()”>
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<!DOCTYPE htral PUSbIC "-//W3C//DTD XHTML 2.0 Transitional// E N "  
"http:/ / v n rw . w 3 . org/3?R/xhtml 1/DTB/xh trail-transitional. dtd*>
<html xra.1 ris=l,http:/ /www -w3.org/1999/xhtinl *>
<head>
<meta http-equiv=*Content-Type” cantent="text/html; 
charsвt=wirLdowз-1251t, />
< f c i t l e > K o M i i a H J i s  S l a q u o  ; C a x y p t t b r a q u o  ; <  / t i t l e >

<script arc— "Scripts/swfobjact modified.js" type-”text/javascript" 
></»cript>

I </head>

I <body oiu.oad=nclock() ">
I <table width— "99%” border— "0"

Р и с. 8.43. Вставка кода сценария «Простые часы» в заголовок веб-страницы

О  ' Адрес ‘te:///D|/satumtaoVlndex.btm -  0
1 var hour = time.getHours 0  
I var minute = time.getMinutes()
1 var second — time .getSeccxmis 0  
Ivar temp = "" + hour
I temp +— ((minute <10) ? " :Gn : + minute
I temp +={ (second <20) ? ":0" : **:") + second 
I document.clock.digits.value = temp
I id =serTimeout ("clock 0  ",1000)
|} </script>
I</head>

\m
< т .т Ы &  width-"99%* border-"0">

< t r >
<td colispsm—“2" a.Iiga-" 1 e £ t" ><irag sxc=r*grsfika/nadpis. gif” alt 

"Кешаакя &laquo; CaiypK&raquo; , заголовок* widthf="€G0M height^ 
120" align— "left" / X / t d >

<td 4*:irft-h— K53%">inbsp : </ bd>- 
<td width” *13%nx o b j e сt classid= 

cl3id:D27CDB€Z-AZ6D-llcf-S6BS-44‘l553540000H width="200" height= 
120* align^'right" id="FlashTD” title=,’JIoroTsin">

<parain name="raovie" value=nsatura . swf" />
<param nEme=”quaiity" value^"high" />
<paran name-"wmode* value— "opaque" />
<param name— "3w£vez:aion” уа1ие=и€ .0.65.0" />

Р и с. 8.44. Организация вы зова сценария при загрузке веб-страницы

■ 1

В

■»̂ Осталось вставить форму, содержащую область вывода часов. Для этого 
вкделим ячейку таблицы, в которой будет размещена область часов в ре-
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жиме Дизайн, а в выделенную область раздела Код вставим код самой формы 
(рис. 8.45).

<form n a m e = "c lo ck ">

< inp u t t y p e = " te x t "  n a m e = "d ig its "  s iz e = 8  v a lu e = "">  

</form>

Разделение ; ¡¡»mm йн-ерактивнь« та Интуитивный проеиоф i
Айрес: % ://1>|/3aC«rofc»*v'*xfex

5 2  < Ь 4  со1гр^ г1;=‘, 4" в 11сп-*1с е 5 ^ е г *  гв 1 1 $ » :е*1к1441е*
'  ><'15><еаЖ одавкйв &1лдио;С«?>ри*<гачио; < /в » Х /Ь 2 >  
£3  <Н2 > предо с т а  в иг вам аозм сж м ость  п р ов ест и

"Е* ’ 54" о т я у сх  или выходаы« дни не любой п л а н ет е  ближ него
*♦ а  ¿ » л ь н его  о с в о ек я о г о  к о см о с« . < /Н 2> < /? .4>
«• 54 </г*г>55 •<**•»
< ^ 5 ^  «д<Н А **214" Х «  Ь г« £ я ’ 1 п<зе* .Ьг.г.1'>гяавиая:

ь х у п п **ш 1 < /« х .
 ̂ 5 " «гл41Ьп *1  %т> Л а Ь в р /< /г £ >

£  . ЬпЪ вр ; '  ■ .<*
“  ¡Ц 'Э  •».* 1§М *><*г;г-я ;..«•«#=

£0 | <£яу-и£ «л«м»»и<41 д {1;» "  *1 х « “ 3 V *  I  -о»“ ” ">*3 I '

W : €3 < tr>
^  SS h r » f” * * t r i . h fcml" » с л у г *  к о т а ю м < / « > ' /

а»: Ш“”

И ,
пания «Сатурн»

Sill
;/ i

зможность провести отпуск или 
эой планете ближнего и дальнего 
енного космоса.

Рис. 8.45. Вставка кода формы, содержащей вы вод области часов, 
в отведенную ячейку таблицы

Сохранив страницу, можно просмотреть, что получилось в результате 
(рис. 8.46).

0  Компания «Сатурн»

С  Л © file^/ZDr/satumkorn/index.html *  Ч

щ т ы и  к о с м о с  у  

К  В о т  и х  н о г

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

11 08:12

Рис. 8.46. Веб-страница со вставленным сценарием «П ростые часы»
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Далее заполняем свободную область веб-страницы необходимым мате­
риалом и переходим к оформлению следующих страниц.

Оформление страницы «Услуги компании». 
Вставка сценария «Текущая дата»
Если мы опять обратимся к главе 4, где происходило знакомство с язы­

ком программирования JavaScript и его конструкциями, то увидим, что для 
оформления страницы «Услуги компании» можно использовать сценарий 
«Текущая дата». Его код, как всегда, помещается в заголовок веб-страницы 
(рис. 8.47).

* Адрес: fte:/7/D|/:saturotom/str2.htm:l
<meta ht tp-equLÍ_v=" Content—Type" с ont e nt= 
"text/html ; chairset=wxndoi»3-1 2 5 1 * /> 
<title>floKyMeKT без названия^/title> 
<script 3rc=:"Scripta/sw£object_mod.ified. jsr 
"text/javascript"></script>

t y p e =

Р и с. 8.47. Добавление сценария в заголовок веб-страницы
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<script>

var time= new Date() 

function vremya(){ 

var day=time.getDay() 

var dayname

if (day==0) dayname="BocKpeceHbe" 

if (day==l) dayname="Понедельник" 

if (day==2) dayname="Вторник“ 

if (day==3) dayname="Среда" 

if (day==4) dayname="Четверг” 

if (day==5) dayname="Пятница" 

if (day==6) dayname=11 Суббота"

var monthnames=new Array ("Января", "Февраля", "Марта", "Апреля", "Мая", 
"Июня”, "Июля", "Августа", "Сентября", "Октября", "Ноября", "Декабря");

var month=time.getMonth()

var monthname=monthnames[month]

var year=time.getYear()

if (year<1000) year+=1900

var strokadate=dayname +', '+time.getDate()+' '+monthname+', '+year;

document.write(strokadate) }

</script>

Сам сценарий вызывается непосредственно из текста, размещенного 
на веб-странице. Однако его придется немного изменить по содержанию, 
то есть вместо:

"Компания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь от­
пуск, совершив следующие увлекательные путешествия:"

сделаем следующее:

"Компания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь от­
пуск с сегодняшнего дня <script>vremya()</script>, совершив следующие 
увлекательные путешествия:”

Перед вставкой текста в ячейки таблицы их нужно объединить. Кроме 
того, помните, что текст можно вставлять в таблицу в режиме Дизайн, а вызов 
сценария можно записывать только в режиме Код, иначе вместо выполнен­
ного сценария на веб-странице можно получить только текст вызывающего 
его события (рис. 8.48).

219



Глава 8

Перейдя в режим Код, можно исправить положение с вызовом сценария 
«Текущая дата» (рис. 8.49).

И ' Ы К О С М О С  у

пи их н ог
Компания « Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой планете 
ближнего и дальнего освоенного космоса.

• завная страница

совершив следующие увлекательные путешествия:

Р и с . 8.48. Ошибка при записи события, вызывающ его сценарий

< td  w id th = B13%" aiign="ie£t'' ^align="middle":Xa 
feref = "index« html" >Главная странлца</a X /td>

w id fc h = ” 87% " c o l s p a n - ” 3 "  

я  С а т у р н  п р е д л а г а е т  в а м  

в  д н и  и л и  в е с ь  о т п у с к  с  

> v r e m y a  {) < / 's c r i p t » ,  с о в -  

ё л ь н ы е  п у т е ш е с т в и я : < / 1 d>

Р и с. 8.49. Исправление ошибки вы зова сценария в режиме Код

Результат выполненных действий с выровненным впоследствии текстом 
можно наблюдать на рис. 8.50.■ Щтыи космосу \ , 

liinnx ног I
Компания « Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на люоои планете 
ближнего и дальнего освоенного космоса.

Главная страница 

Rortporw  и  ответы

Компания Сатурн предлагает вам провести ев эн выходные дни иди весь отпугк с сегодняшнего дня 
совершив следующие увлекательные путешествия:

Р и с. 8.50. Работа сценария «Текущ ая дата» на веб-странице

220



Dreamweaver — главный инструмент веб-мастера

Теперь обычным способом вставляем тот текст, который нам нужен на 
данной странице. После этого форматируем его стандартными способами. 
И вот тут-то начинается путаница: все форматирование сразу сбивается 
и становится непонятно, что делать (рис. 8.51).

Компания «Сатурн»

иредоставягт вам возможность провести отпуск иле выходные дни на любой планете ближнего я  дальнего
освоенного космоса.

|У., К»млаии* Сггя>н п^егяагаст *аы провес «я свои выхозхыг яяи паи з « ь  «гтуск с сегознппквк. -ня Сув$ом, 23 Лярюя. 2011 , совершав сяоую аи»
>»л жй1сльлг<!: путгякстаия:

Радели-.»чссшй уяилн и» и«лао«иктзй кгфнхк.
Ът?$жс »«с«« на Зеазк  с пю ф ккэсш  

;\уш—кз$ъсгамй сг̂ ТгШй хялт.
Д>нз — обратная стзрона 

Згиг$з — ппанма 5>рь и дкбви.
-—тога *jqi.TT> 5 т«псд 

JC Ivlspcv —  spazaoH ¡хаакгт* на в^гвны г.
2сй»ос — хвгфы я  ястсмгы. PoKsttttavciex вкзю иггь я я.

ПуттапктБис к похсу аетерокдая привгм доатай кусе*«* Rtcwocj.
¿зггл&чкып гдашт Юга««? е «го т у т ш г  

Зел т а г  Опздка.
Иг xpsss 0?ас\шиы —  ко»®ш*»©*ашшб тур к VtssKV »  H e w w

тяаггстгк*  вас стгеягст г:ето кесжшью ¡saros:

Выберете пшрзз-кшкйсзг маргзру*.
Опр*де-лат«ге <ч> ¡• ¡̂чкямк пу;р-7г«-гяяа 

ПЗЗВОКМЗС нояс«у ГОКСПЯЬТЕВГГу (тсясфси ***.*** •***, кругслсутвчке) 
Офсршис иуких.}.

И вотвк  на борту рс-лкявнок кзсничеаа»! яхты.

|
;

Р ис. 8.51. Сбой пунктов меню при вставке дополнительного текста

Дело в том, что у нас всего одна большая объединенная ячейка, вы­
деленная под текст. Ее нижняя граница является нижней границей всей 
таблицы, поэтому и нижняя ячейка левого столбца границы растягивается 
вниз вместе со всей таблицей, смещая пункт меню Вопросы и ответы.

Решений этой задачи как минимум два. Первое: вынести текст за пре­
делы таблицы, так как он может самостоятельно перетекать при измене­
нии ширины страницы. И второе: работать с ячейками таблицы, разделяя 
и объединяя их. Мы выберем второй вариант.

Прежде всего установим курсор в ячейку с пунктом меню Вопросы и ответы 
и выберем пункт контекстного меню Таблица ► Разбить ячейку. В появившемся 
окне укажем, что количество строк равно двум (рис. 8.52).

разбить яч-

Разбить ячейку на: е Сгрэт 
Сголбцы

Г ок !

[ Отмена
Ннслостсхж: 7. !~1|

Справка

Р и с . 8.52. Диалоговое окно Разбить ячейку
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Разбив ячейку, мы подняли пункт меню Вопросы и ответы на положенное 
ему место (рис. 8.53).

е -  - i „■ .. • - ■ ■ ,
su2 ntm* *

ш я Ы е я . rm d fie & n

Раз& атаъ  Д яа ай *  : Н н т ^ Ш * # Ф а  ^ е ? ^ т н е н * м я р £ з с м о * р  л р о в е р м  »4*, ' Jigs
-■ .Agpfcc: &е ,//D|/safeimfo>os/sir2.htKv;

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на 
любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Глазная Компания Сатурн предлагает вам провести свои выходные дни или весь отпуск с сегодняшнего дня [
страница 
Услуги
кощаний 
Вопросы и 
ответы

I

совершив следующие увлекательные путешествия: 

Романтический ужин на околоземной орбите.

Завтрак с видом на Землю с поверхности Луны.
• Луна — известный спутник земли.

* Луна — обратная сторона.
• Венера —  планета бурь и любви.
• Меркурий —  то в жар, то в холод.

« К Марсу —  красной планете на выходные.

Р и с. 8.53. Результат разбиения ячейки таблицы и возврат пункта меню
на исходное место

Для форматирования текста на веб-странице необходимо пользовать­
ся меню Формат программы Adobe Dreamweaver. Результат оформленной 
и готовой к работе страницы можно видеть на рис. 8.54.

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные днп на любой планете ближнего и
дальнего освоенного космоса.

Компагая Сатурн предлагает- вам провести свои выходные дни или веса, отпуск с сегодкпвкго  дет Суббота, 23 Апрех*, 20i 1. совгрЕив 
сзелукййие увлекательные путешествия:

•  Ромвитнадсигй ужин ка  зкоаш одхзЗ орбите Завтра* с гм,-ом н а  Землю с irasepsnoero Луны 
» Лука—  хгагестиый спутншс земли
» Луна — ооргпнаа сторона
■ В«нера ■— пдгаигта бура» и любви.
• Меркурий —  та в жар. то s xcum
■ К Мгдху— ф асной  планете навмхоаи««'.

о Фобос и  Деймос —  мифы к  л ж н д а ! Рй*»««няуегс* вкшочип, в план пос£Я*гкн* ¡таангпы Марс
•  Путакестеи* к  поясу астероядоа —  привези вокой к у с т ы  космос»
•  З атаат и и й  т г а н т  Ю питер и  его спугшшг-
■ Зояетме ш яьца Сатурна
■ На краю Ойкугакгы —  юмённирс-гзиный тур к Урзку и  Нептуну.

От i-овержйиш увяеказжга=««й!аего космического путетестаиз sac отдела«! всего несшяьжо я » :

1. Bbiwrpsrrc шзнравквпгийс* маршрут
2. Опрсдсанггев «г е р в ш и  гхуиявесткк*
Ъ. Позкоклггг н ш «и у  коясуаьтанту (геяефон «»*-***
4. Оформите путевку
5. И вот ам  на борту росхоганяй космической яхги.

Р и с. 8.54. Оформленная страница «Услуги компании»
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Как видно из примера оформления данной веб-страницы, нет абсолютно 
ничего сложного как при форматировании текста, содержащегося на стра­
нице, так и при вставке в него сценария. Трудности, возникающие в момент 
работы с таблицами, легко разрешимы при включении простой логики.

8.7. Доделки

Оформление третьей страницы сайта. Электронная почта. Якори для 
организации внутренних ссылок и переходы к ним. На примере страницы 
s t r 3  . h tm l разберем добавление ссылки на вызов почтового клиента, чтобы 
иметь возможность отправки почтового сообщения на электронный адрес 
компании. Как вы помните, текст пригласительного сообщения гласит: 
«Уважаемые посетители сайта компании „Сатурн“, если вы не нашли ответ 
на интересующий Вас вопрос, то, пожалуйста, обратитесь к нам письменно, 
активировав данную ссылку. Спасибо». Здесь ссылкой являлась выделенная 
фраза активировав данную ссылку.

Для организации ссылки на почтовый адрес необходимо выделить текст, 
который будет гиперссылкой, и выбрать пункт меню Вставка ► Ссылка на адрес 
электронной почты. В результате откроется диалоговое окно, где следует указать 
адрес электронной почты, на которую и должны идти письма (рис. 8.55).

г-о , р ^
Ссылка нз адрес электронной почты Ш Я М Ш

Техет: Ш Г Ш !1 Ш |И М Ж Й М ....<*....
электронная почта: saturnkom@yandex.ru Отмена

Справка

Рис. 8.55. Окно Ссылка на адрес электронной почты

Таким образом, надпись активировав данную ссылку станет выделенной и под­
черкнутой, как и положено уважающей себя гиперссылке.

Для организации переходов между вопросами, как и в главе 2, где про­
исходило знакомство со спецификацией языка НТМ Ь, сначала нужно 
установить якори. На них и будут уводить пользователя установленные 
гиперссылки. Это делается следующим образом: сначала следует выделить 
текст, который будет якорем, а затем выбрать пункт меню Вставка ► Именован­
ная привязка. В открывшемся окне нужно заменить все пробелы символами 
подчеркивания либо вместо предложенного текста написать свой, согласно 
требованию спецификации языка — в одно слово (рис. 8.56).

После нажатия кнопки ОК рядом с надписью появится значок якоря. 
Повторив вышеописанные действия столько раз, сколько у нас вопросов, 
мы получим веб-страницу, размеченную значками якорей (рис. 8.57).
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Глава 8

Именованная привязка И § § Я

имя привязки: 'твет на вопрос_|1 ОК

Отмена

Справка

Р и с. 8.56. Диалоговое окно Именованная привязка

4  Интерактиеный прсою тр П роверь ? S . ' название: Sonpocw я  ответы

Уважаемые посетители сайта компании Сатурн, если Вы не нашли ответ на интересующий Вас 
вопрос, то,пожалуйста,обратитесь к нам письменно, активиповав данную ссылку. Спасибо.

Вопрос 1 
-Вопрос 2 
Вопрос 3 
Вопрос 4 
Вопрос 5.

-Й Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ иа вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1.
Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1 - Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1.
;Ответ на вопрос 1, Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1, Ответ ка вопрос 1.
О твет на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1. Ответ на вопрос 1.
Ответ ка вопрос 1. Ответ на вопрос !. Ответ на вопрос 1.

;.В- Ответ на вопрос 2 Ответ на вопрос 2-Отбет на вопрос 2.0твет на вопрос 2.Ответ на вопрос 
2,Ответ на вопрос 2.Ответ на вопрос 2 Ответ на вопрос 2.Ответ ка вопрос 2.0твет на вопрос 
2-Ответ на вопрос 2,Ответ на вопрос 2 Ответ ка вопрос 2 Ответ на вопрос 2.0твет на вопрос 
2.Ответ на вопрос 2.Ответ на вопрос 2.0твет на вопрос 2.0твет на вопрос 2.0твет иа вопрос 
& .О тм т  на вопрос 2. Ответ на вопрос 2.

Р и с. 8.57. Веб-страница с установленными якорями 
и ссылкой на вы зов почтового клиента

Теперь необходимо связать текст гиперссылок с якорем. Для этого выделя­
ем надпись Вопрос 1, которая будет гиперссылкой к первому якорю, и выбираем 
пункт меню Вставка ► Гиперссылка. В открывшемся окне указываем якорь, на 
который и будет выполнен переход при щелчке на гиперссылке (рис. 8.58).

ш ш

Текст: Вопрос 1 ; ок J

Ссылка: 5 1 а И Д В Я 1  -  Ù | Отмена ]
Целевой объект: "■ ! j Справка J

Название:

Ключ доступа:

Индекс табуляции: ■ .

Р и с. 8.58. Диалоговое окно Гиперссылка с указанием якоря в поле Ссылка

Повторив данные действия несколько раз, мы получим готовую к раз­
мещению на сервере страницу s t r 3  . h tm l (рис. 8.59).
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ш

Ш ы и  к о с н о е  у \  

a m  и х  н о г

Компания «С а ту р н »

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни на любой 
планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

яттт
Уезгш*

У вшяты* аос&тт&ш сайта шжпзтт. Сшурн. е с т  В ы  ж  н а м  вм вег к а  %тт&р̂ сукшгШ В а с  вопрос, то7 
п<жжу&<ж,<зЬрекжссъ & как письменно, Спасибо.
Bg Bffl& e  1.

Шшгй.
В ади».!

вопрос i. 
к а  вопрос 1. Ответ

вопрос 1 Ответ на вопрос 1 Ответ не вопрос 1 Ответ ка вопрос I Ответ на вопрос 1 Ответ на вопрос 
ка вопрос I. Ответ ка вопрос 1 Ответ на вопрос 1 Ответ н а  вопрос 1 Ответ на вопрос 3 Ответ на 
Ответ на вопрос 1 Ответ на вопрос { Ответ на вопрос 1 Ответ н а  вопрос 1 Ответ на вопрос ! . Ответ 

с 1 Ответ н а  в опрос 1. Ответ ка  вопрос !. Ответ на «опрос 1 Ответ на вопрос 1 Ответ на вопрос I.

Рис. 8.59. Готовая к размещению на веб-сервере страница str3.htm l

8.8. Работа с хостингом штатными 
средствами

Загрузка сайта на хостинг через Adobe Dreamweaver
Поскольку сайт, состоящий из трех страниц, уже готов, пора подклю­

читься к Сети и выложить его на хостинг. Это актуально для тех, кто рабо­
тал в автономном режиме, то есть без связи с сервером, и сохранял файлы 
на локальном компьютере. Если при создании сайта в программе Adobe 
Dreamweaver вы были подключены к Сети постоянно, то страницы сохра­
нялись на сервер автоматически, при каждом сохранении на локальном 
компьютере, и теперь вы имеете страницы, размещенные на внешнем хостин­
ге. В ином случае каждый раз при сохранении страниц сайта вы получали 
следующее сообщение (рис. 8.60).

ш *

; ik  Возникла ошибка FTP - не удается подключиться к серверу.
Удаленный сервер не найден.

OK I

Рис. 8.60. Сообщение Adobe Dreamweaver о невозможности сохранить файлы 
на сервере удаленного хоста
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В нашем случае для сохранения страниц на удаленном хостинге при 
подключении к Интернету нужно просто сохранить все страницы. Для 
этого выполним команду Файл ► Сохранить все, и программа автоматически 
сохранит страницы сайта на удаленном хостинге.

Если при сохранении файлов на удаленном веб-сервере возникают про­
блемы, то следует заново проверить все сетевые настройки. Если же и повтор­
ная попытка не сделала удаленный сервер доступным, попробуйте установить 
либо снять дополнительные флажки в окне базовых настроек сайта, где опи­
сывается FTP-сервер. Обратите внимание на флажки Использовать пассивный FTP 
и Использовать альтернативный метод перемещения файлов на FTP (рис. 8.61).

  -
Имя сервера: j to  r.arod ~ц ________________________________]

с по«г>щыс: FTP   *

FTP-адрес  | safrjrntom.ftp-narod.ru S П орт:; 21 j |

Икя палыоы теля: : s a t u n k o m ___________________________ :

Пароль: • • • » « ...«  1 V  соярамктъ

; Тест

Корневой «атаяог;____________________________________________  ]

URL-адрес f h^:«/satirntom.aafod.fu/_________________ ]

*  Д оп ол-м теяьн и е параметры   —-----------1—

И спсяьзсввть пасо®мь<й FTP

. .... И спользоватьреж им  п е р е д а в  IPv6

□  И ш в л ь м е атъ  прокси, как оп ределен о  ь Н астго ;V>?

! С  йстх&зввать- «¡ггит ят о  «ромгаояйтег&^осге FTP- 
О ж я к м к ге  зт ег  параметр, если D ream w eaver « е  «о ж е г  

к  серверу .
3 ?  И спользовать альтернативный н ето д  герем гщ ен кя ф ай л е»  на  F7V

Шейгззкге этют каремегр, еет еозткЛюг ашжшяж &ш&шяок 
я тк ате  m a  я р я  гсвремешг«м» ф в ш с в .

Р ис. 8.61. Окно настроек доступа к удаленному хосту

Когда связь будет установлена, воспользуйтесь окном Файлы и нажмите 
кнопку Синхронизировать с (рис. 8.62).

Дот.» «w», | 1

saturnkom | Локальный сервер »] й Д о | Ф  о  v „ Ш [ 3

Летальные файлы !...¡Йзмер! Тип Изменен Кем извлечен
¡ 3 0  Веб сайт - saturn... Папка 23.04.201120... -

в.Ü
-Ш

I щ

3  nadpis.gf 
Scripts 
index, htmi 
satum.swf 
str2.html 
str3.htm)

48KB Рисунок... 
Папка

09.04.2011 20... 
23.04.201120... -

4KB Chrome H... 23.04.201119... 
3KB РОЛИК SWF 16.04.2011 19... 
6KB Chrome H... 23.04.201112... 
6KB Chrome H... 23.04.201113...

I Жувнап..

Р ис. 8.62. Окно Ф айлы, предназначенное для управления файлами сайта
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На заданный программой вопрос необходимо ответить положительно 
(рис. 8.63).

Dreamweaver
л

Разместить сайт целиком?

Отмена

Рис. 8.63. Запрос программы, выводимый при синхронизации файлов 
на локальном и удаленном хостингах

После синхронизации можно набрать в адресной строке браузера URL- 
адрес сайта и наблюдать его во всей красе и доступности для пользователей 
(рис. 8.64).

На этом можно было бы закончить краткий экскурс в возможности ви­
зуального редактора Adobe Dreamweaver. Но, как показывает практика, не 
надо торопиться. Прошу вас уделить мне еще немного внимания.

Р  Компания «Сатурн:.

<- С й ; ®  saturnkom .narod.ru/index.htiril *  \

Компания «Сатурн»

предоставит вам  возможность провести отпуск или вы ходны е дни на любой 
планете ближнего и  дальнего освоенного космоса.

Главная страница 

Вопросы а ответы

20.23.42

Рис. 8.64. Веб-страница, размещенная на удаленном хостинге 
при синхронизации сайтов
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Добавление новых страниц на сайт. 
Проверка гиперссылок
Рано или поздно сайт будет расширяться, то есть будут появляться новые 

страницы. Пока их немного, добавление очередной страницы не вызыва­
ет трудностей. В этом случае алгоритм действий веб-мастера достаточно 
прост.

1. Создать новую веб-страницу.

2. Скопировать на нее шапку-шаблон с любой другой существующей стра­
ницы.

3. На каждой веб-странице сайта добавить строку в столбец, содержащий 
пункты меню, куда и прописать новый пункт меню.

4. Организовать гиперссылки для нового пункта меню со всех страниц 
сайта и проверить их работоспособность.

5. Заполнить вновь созданную страницу сайта.

6. Провести синхронизацию локального сайта с сайтом, находящимся 
на удаленном хостинге.

Как видите, алгоритм достаточно прост, но это кажущаяся просто­
та. Дело в том, что при увеличении количества элементов системы она 
становится все более и более громоздкой. Соответственно, уследить за 
постоянно расширяющимся сайтом становится все сложнее и сложнее, 
взять хотя бы проверку гиперссылок при организации пунктов меню для 
новых страниц.

Однако разработчики программы Adobe Dreamweaver учли и этот мо­
мент, дав веб-мастерам возможность автоматически проверять гиперссылки. 
Для проверки рабочих и битых гиперссылок сайта нужно выполнить пункт 
меню Сайт ► Проверить ссылки на всем сайте. В открывшемся окне Проверка ссылок 
можно просмотреть список работающих и неработающих гиперссылок, 
которые при необходимости легко исправить (рис. 8.65).

Пс*ажч>: S-eaawt;.ои».я » j ( .и д а  w  чуетм » »  ф е я и л ж ш  е i
ЧВ>Л4 А.
^  /¡ксл-Нгг! tatp .//mw^dobc.mn/ji/jetflsihplev «г a

а 'ЯЦ. />ie«J*r*l
1 rr>«Vjr/9«fUchplay»*

n.3):„V-vw^cooe.corvrn3;e ;sh 5rid/cc»<r:o»c Jittsrstoet flash otoe-eif
*~ /stri.teni ftrtp://vw<wA<}oi>(.a>n/3c/;eiiishplav«f

3

Р и с. 8.65. Окно проверки гиперссылок на сайте

Для исправления гиперссылок автоматически по всему сайту нужно 
выполнить пункт меню Сайт ► Изменить ссылку по всему сайту и заполнить поля 
в открывшемся окне (рис. 8.66).
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Р и с. 8.66. О кно изменения гиперссылок по всем у сайту

Гиперссылки на скачивание файлов
Очень часто возникает необходимость разместить на сайте определенные 

файлы таким образом, чтобы пользователь мог их скачать для последующей 
работы. Это довольно легко сделать.

1. Предварительная подготовка файлов.

■ Файлы, имеющие большой объем, архивируются.

■ Если подготовленный архивный файл очень большой, то его следует 
разбить на многотомный архив и указать гиперссылки на каждый 
архивный том отдельно.

■ Взаимосвязанные папки или группы файлов архивирую т­
ся, так как по Сети можно передавать только файл, а не папку. 
В противном случае пользователь скачает только ярлык папки, 
а не ее содержимое.

2. Размещение подготовленных файлов в специальный каталог с установ­
ленными правами доступа 777.

3. Определение в тексте страницы слова (или фразы), которое и будет 
целевой гиперссылкой на скачивание файла. Окно, открываемое при 
установке параметров гиперссылки, представлено на рис. 8.67.

гиперссыл!сз ' Ч Й

Текст: скачать прайс-лист услуг ю 

Ссылка: ШЙШШ ▼ £3
Г" о* !
| .... Отмена

Целевой объект: ▼ 
Название:

Ключ доступа:
Инд©«: табуляции:

Справка

Р и с. 8.67. Окно определения параметров гиперссылки при указании на файл 
для скачивания в качестве целевого объекта



Глава 9 

C M S  JO O M LA !

9.1. О системах управления содержимым

В предыдущих главах в общих чертах были описаны инструменты и мето­
ды, которые используются при создании веб-страниц и сайтов. Предложенной 
информации вполне достаточно для создания небольшого ресурса маленькой 
компании с минимальными затратами. Если сайт будет расширяться, то коли­
чество инструментов и методов создания различных элементов также будет 
увеличиваться, соответственно, будут расти требования к уровню подготов­
ки веб-мастера — сначала одного, а затем еще нескольких. В свою очередь, 
возрастут как временные издержки на обслуживание сайта, так и денежные, 
а это не всегда оправдано. К такому выводу давно пришли крупные компании, 
оценив параметры эффективности и обслуживания корпоративных сайтов, 
а затем подтянулись и энтузиасты. Таким образом, сегодня у нас есть не про­
сто выбор, а достаточно широкий выбор специализированных инструментов, 
значительно облегчающих создание и поддержание работоспособности как 
личного сайта, так и сайта компании любого уровня.

Итак, CMS — системы модификации контента. Для русского уха более 
привычный перевод звучит так: системы управления содержимым. Что это? 
Специальный программный продукт, разработанный для автоматизации 
создания и обслуживания сайтов. При использовании CMS достаточно 
в начале создания сайта самостоятельно сделать настройки или, если нет 
времени на изучение системы, пригласить специалиста, а затем поручить 
наполнение страниц любому сотруднику компании, имеющему навыки 
работы с офисными приложениями. При этом нет необходимости выде­
лять для него рабочее место, ведь сайт находится в Сети и, соответственно, 
управляться может с любого компьютера, подключенного к ней, хотя бы из 
интернет-кафе, что находится в соседнем доме.

Систем модификации контента много. Практически каждый платный 
хостинг и все чаще бесплатные, например www.ucoz.ru, имеет честь предло­
жить своим клиентам специально разработанное приложение для удобства 
создания и обслуживания сайта на данном хостинге. При таком огромном 
выборе различных CMS почему именно Joomla!?

Joomla! — прежде всего программа с открытым кодом, написанным на 
языке программирования РНР, что, в свою очередь, дает вам право и воз­
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можность изменять эту систему в зависимости от ваших предпочтений. 
Немаловажно также, что, как и большинство программ с открытым кодом, 
проект .|оот1а! разрабатывается группой энтузиастов, в состав которых 
можно органически влиться, и поэтому сама система распространяется 
полностью бесплатно.

Требования у ^ о т 1 а !  довольно скромные, и созданный в ней сайт 
с успехом может мигрировать с хостинга на хостинг, например при смене 
провайдера. Огромный плюс системы ^ о т Ы  с о с т о и т  в  т о м , ч т о  в  Сети 
распространено огромное количество шаблонов сайтов, написанных специ­
ально для этой системы. И, пожалуй, самое главное то, что у СМБ ][оот1а! 
достаточно простая структура управления страницами и интуитивно по­
нятный интерфейс управления.

Если вкратце рассматривать возможности ^ о т Ы ,  то получится сле­
дующий небольшой список.

■ Полноценное создание сайта и управление им через веб-интерфейс, по­
зволяющий контролировать основные элементы сайта.

■ Функция управления пользователями-авторами контентом сайта и воз­
можность модерирования их сообщений.

■ Иерархическое управление группами пользователей и элементами 
управления меню сайта.

■ Автоматизация регистрации пользователей на сайте и полная защита 
пользовательских данных.

■ Способность создавать статьи и автоматически публиковать или удалять 
их на сайте в заданное время.

■ Наличие в интерфейсе программы визуального \У¥8Г\УУО-редактора, 
который позволяет размещать информацию на веб-страницах без знания 
языка НТМЕ.

■ Поддержка новостных лент.

■ Создание опросов-голосований по материалам сайта и их обработка.

■ Размещение рекламных баннеров на веб-страницах и управление ими.

■ Организация гостевой книги или форума сайта.

■ Расширение способностей сайта путем подключения дополнительных 
плагинов и, как следствие, организация на сайте, например, магазина се­
тевой торговли.

■ Мультиязычность системы ^[оотк! и полностью русифицированный 
интерфейс.

■ Работа в различных операционных системах: как ’\¥тс1о\У5, так и Е ти х  
различных версий и сборок.
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Для краткого ознакомления, я думаю, достаточно. Теперь имеет смысл, 
не откладывая дела в долгий ящик, перейти к изучению самой системы 
^ о т Ы .

Принцип действия  
си стем  управления содерж им ы м

В отличие от сайтов, написанных на языке гипертекстовой разметки НТМЬ, 
ресурсы, создаваемые в системах управления содержимым, строятся с помощью 
программных средств. Соответственно, принципы построения и формирования 
для последующего отображения веб-страниц будут различаться.

Рассмотрим рис. 9.1, на котором показан весь путь веб-страницы от 
пользователя до пользователя, написанной на языке гипертекстовой раз­
метки НТМ Ь и хранящейся на жестком диске компьютера или веб-сервера.

Запрос пользователя Ф ормирование запроса

сайта
Ответ сервера

Формирование ответа 
сервера

Р и с . 9.1. Формирование страницы, написанной на языке Н ТМ Ь, 
при ее хранении на обычном хостинге

При выборе пользователем какой-либо гиперссылки или наборе адреса 
сайта в адресной строке браузера начинает работать следующая схема.

1. Браузер формирует запрос к веб-серверу на предоставление информа­
ции, находящейся по заданному адресу.

2. Веб-сервер, в свою очередь, разыскивает в указанной папке веб-страницу 
с заданным именем, формирует ее код для ответа и пересылает его по 
запросу браузеру.

3. Получив ответ веб-сервера, браузер интерпретирует код веб-страницы 
в визуальные образы на экране монитора.

4. Пользователь доволен и наслаждается.

Если мы рассматриваем способ формирования веб-страницы средствами 
любой системы модификации контента, то данная схема будет выглядеть 
по-другому (рис. 9.2).
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Запрос
пользователя

Ф ормирование запроса  
сервера к СМ Э иоот1а!

Запрос контента 
из базы данных

Ответ сервера
Ф ормирование ответа 

СМ Э иоот1а! 
серверу в виде НТМЬ-кода

Текст контента 
из базы данных

Р и с. 9.2. Формирование страницы средствами СМ 8,|оот1а!

Чем же обусловлено различие передачи информации в рис. 9.1 и 9.2? 
Ведь браузер в обоих случаях получает НТМЬ-код веб-страницы. Все дело 
в разлршной организации хранения данных, содержащихся на веб-страницах.

В случае классической веб-страницы составляющие ее данные вместе 
с элементами форматирования хранятся непосредственно в теле самой 
веб-страницы в виде совокупности текста и НТМЬ-кода и не требуют по­
средников при передаче содержимого браузеру.

При использовании систем управления содержимым подход принци­
пиально другой. Вся информация, содержащаяся на веб-страницах, хра­
нится в виде обычного текста в базе данных SQL-cepвepa — специальной 
программы хранения данных, обеспечивающей формирование ответов на 
запросы из этих сведений. СМБ.|оот1а!, как посредник между веб-сервером 
и Б()Ь-сервером, формирует запрос к определенным ячейкам базы данных 
БОЬ-сервера, получает из них текстовый контент веб-страницы, прогоня­
ет его через шаблон и на выходе передает веб-серверу сгенерированный 
НТМЬ-код веб-страницы, где согласно ранее настроенному шаблону вы­
полнено форматирование содержимого.

Как видите, эта чуть более усложненная по сравнению с классической 
схема хранения и генерирования веб-страниц дает на выходе сплошные 
плюсы.

■ Достаточно один раз оформить шаблон, и все запрашиваемые страницы 
будут выглядеть как одна. Для смены дизайна или форматирования сайта 
можно изменить только один шаблон, а не все страницы сайта.

■ При увеличении или уменьшении количества страниц и соответству­
ющих пунктов меню само меню будет автоматически генерироваться для 
всех страниц сайта.
■ Используя настройки шаблона, можно ограничивать доступ к определен­
ной информации на сайте для различных категорий пользователей.
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Таким образом, удобства в создании и использовании сайта на основе 
систем модификации контента превышают главный их недостаток — на­
личие SQL-сервера и поддержку веб-сервером языка программирования 
РНР. Иными словами, для создания сайта на базе CMS Joomla! бесплатный 
хостинг narod.ru нам не подойдет, поскольку на нем пока не работает SQL- 
сервер и он не поддерживает РНР.

Сразу же становится острым вопрос с хостингом. Существующие бес­
платные хостинга, как правило, не выполняют резервного копирования баз 
данных и обычно не несут ответственность за их сохранность при форс­
мажорных обстоятельствах. При их использовании все операции по тех­
ническому обслуживанию и резервному копированию баз данных ложатся 
на плечи веб-мастера. Хотя данная операция достаточно проста, на нее, 
как обычно, всегда не хватает времени. Соответственно, в этом случае при 
обрушении сайта вы останетесь с архивом базы данных неизвестно какой 
давности.

Коммерческие хостинга регулярно выполняют резервное копирование 
баз данных владельцев сайтов, и в случае не только технических сбоев, но 
и собственной неаккуратности всегда можно получить несколько архивных 
копий базы данных, сохраненных за оговоренный в договоре промежуток 
времени.

Пока же вопрос с хостингом сайта решается, попробуем создать сайт 
на основе системы Joomla! на персональном компьютере. Разве такое воз­
можно? Конечно.

ХАМ РР, или друзья Apache

Для создания сайта на персональном компьютере и последующей его 
демонстрации людям, принимающим решение о платном или бесплатном 
хостинге, необходимо сначала создать среду, в которой и будет жить соз­
даваемый сайт.

Среда для системы управления содержимым Joomla! должна включать 
в себя следующее.

■ Веб-сервер для приема запросов от браузера и формирования ему от­
ветов по ним.

■ SQL-сервер для хранения и обработки базы данных с контентом сайта.

■ Интерпретатор языка программирования РНР, возможностями которого 
пользуется сама Joomla!.

Все эти три составляющих можно скачать по отдельности и настраивать 
каждый компонент самостоятельно, но этот способ трудоемкий, требует 
определенных базовых знаний для решения возникающих конфликтов
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и в целом длительный. Поэтому воспользуемся уже готовым решением 
и посетим сайт http://www.apachefriends.org/ru/xampp.html (рис. 9.3).

. ■ ■ ■ и
Я  apache friends - ха... * ^ В ^ ^ И Я И Н И Я Ш И И ^ М И И  

С  f t  [ ®  www .apachefriends.org/pj/xam pp.htrni ☆ ^

Р и с. 9.3. Русскоязы чная страница проекта apachefriends.org

Проект apachefriends.org уже тем хорош, что представляет собой скомпо­
нованный и заранее настроенный дистрибутив необходимых нам программ: 
веб-сервера Apache, SQL-сервера MySQL и интерпретаторов языков РН Р 
и Perl. Дистрибутив проекта реализован в различных версиях для разных 
операционных систем, и вся установка ансамбля инструментов сводится 
к установке дистрибутива. Инструкции по пошаговой инсталляции данного 
комплекта программ для выбранной вами операционной системы находятся 
тут же, на сайте проекта. Вне зависимости от системы работа всего комплек­
са программ является стабильной и устойчивой. Обращаю ваше внимание на 
то, что дистрибутив ХАМРР предназначен для проектирования и отладки 
сайтов на локальном компьютере и не рекомендован к использованию в ка­
честве серверной сборки, так как не имеет жесткой защиты SQL-сервера от 
несанкционированного доступа. Поэтому, когда вы дорастете до создания 
своего портала на собственном сервере, компоновать среду вам придется из 
отдельных программок-серверов, делая особый упор на информационную 
безопасность сайта.
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Пока же скачайте дистрибутив ХАМРР с сайта проекта и установите 
данный комплекс программ согласно инструкциям для вашей операци­
онной системы. Мы будем рассматривать работу комплекса ХАМРР для 
операционной системы Windows.

После установки программы в области уведомлений появится характер­
ный значок оранжевого цвета со стилизованной белой буквой X. Такой же 
ярлык вы увидите на Рабочем столе, и в меню программ будет организована 
группа Apache Friends. Таким образом, запустить панель управления мож­
но разными способами. После запуска контрольной панели вы увидите ее 
в нижнем правом углу экрана, как на рис. 9.4.

J2] ХАМРР Control Panel Application

ХАМРР Control Panel Service... SC M ...

- Modules—  -------

0  Svc Apache Running

P I Svc MySql Running

PI Svc FileZitta

П Svc Mercury

Stop

Stop

Start

Start

Admin.

Admin...

A d m i n , , ,

Admin,,.

Status

Refresh

Explore.

Help

Exit

X&MPP Control Panel Version 2.5 {9. May, 2007) 
Windows 6-1 Build 7600 Platform 2 
Current Directory: c:\xampp 
Install Directory; c:\xarapp 
Status Check OK

Щ

Р и с. 9.4. Контрольная панель управления Х А М Р Р

При нормальной работе службы серверов Apache и MySQL включены, 
сервер FileZilla отключен и при необходимости может быть подключен 
в соответствии с настройками, которые описаны на локальной странице 
веб-сервера Apache. Приступим к проверке работы служб. Для этого на­
жмем кнопку Admin для службы веб-сервера Apache и в открывшемся окне

236



CM S Joomla!

выберем предложенный язык, на котором впоследствии будет выводиться 
информация (к сожалению, русского языка в локализации нет и, судя по 
всему, не предвидится), и перейдем к странице ЬНр://1оса1Ьс̂ /хагпрр/1пс1ех.рЬр 
(рис. 9.5).

Ц Х А М Р Р  Version 1.6.7

<Г С  ft ;© ] I Ю Р л  ;}■!:■

E l  ХАМРР for Windows
E n g lis h  /  D s u ts c h  /  F ra n c a  is  !  
K e d e r la n d s  ;  P o ls k i ;  I t a l ia n o  ? 
& o rw e g ia n  I E s p a ñ o l  { ’ P o r tu g u é s
(B ra s i l )  /  Е ЗГЙ

Welcome to XAMPP for Windows Version 1,6,71
Cofigratufeilons:
You have successfully installed XAHPP on this system!

Mow you can sta rt using Apache and Co. You should first: try »Status« on the ieft 
navigation to m ake sure everything works fine.

For O penSSL support p lease u se  the te s t certificate with fn tes: V: 27.0,0,1 o r  
t t r p s  .7o~alhast

For th is re lease a  spedal thanks to tw o  StohK iann for tiis  excellent developm ent and 
cornpilation of 3$ current ''Specia l" modules]

Good luck, Kay Vogelgesang + Kai ’Oswald’ se id ler

Р и с. 9.5. Страница xampp/index.php на http://localhost при первом запуске программ

Обратите внимание на следующее: здесь указан хостинг http://localhost, 
или http://127.0.0.1, что то же самое. Это означает, что информацию браузеру 
необходимо искать не во внешней Сети, а на локальном компьютере. Таким 
образом, при обращении к сайту, организованному на данном локальном 
компьютере, следует обращаться через localhost.

Выберем строку phpMyAdmin из меню Tools, и откроется окно управления 
базой данных SQL-сервера (рис. 9.6).

Окно phpMyAdmin позволяет получить доступ к базе данных сайта и управ­
лять ею. Однако сайта еще нет, поэтому нет и базы данных, соответственно, 
и управлять нечем. Скажу больше — Joomla! сама создаст свою базу данных 
для сайта и сама будет ее обслуживать, а нормальный пользователь просто 
не будет знать о ней ничего. Знакомство с этим окном обусловлено тем, что 
после создания и демонстрации сайта на локальном компьютере его при­
дется переносить на веб-хостинг. А это возможно двумя способами. Первый
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заключается в создании сайта заново на веб-хостинге, заодно можно потре­
нироваться в освоении скользких мест. Второй подразумевает простое копи­
рование содержимого базы данных сайта со своего компьютера и добавление 
его в базу данных на веб-хостинге. Подавляющее большинство платных 
хостингов поддерживает эту систему для управления клиентскими базами 
данных, соответственно, освоив работу с р11рМуАс]тт на своем компьютере, 
вы не растеряетесь и при работе с платным хостингом.

iocaihcst / iocalhost- *

С  f t  Q  localhost/phpm yadm in/

aip>
sctotsvvt { Щ

iocaihost

<33 версия сервера: 5.0.51Ыя»пшцг$у-гё
► Звреод прат от ; Ш
► Сервер: ioc^host via 1 0 P W

► Пользователь, roci^ scag jost

ОН %301-кодйрвекз: UTF -8 Unicode fut&} 
Ш Сепсстзаяеш е совдййвш я с  M ySQ L

utf8_ureeo(te_Ci jis*j ©
Ь Н овая базе

Ф £ сс?тз»« f*1ySGL

Ш Сасжтыб (¡»решить MySQL ©  

"%  Процессы @

Ш Кддирош» и ерашеш?
Ш  Т яп ы гззш ц
^  Не^жзагруаая» ярт ипът п  @
^  ПрйВйпегаи 

Ш  Д8И#ЫХ 
Экспорт 

Ш  Импорт

phpMyAdmin -2.11.7

Р В & рст  h tyS & L-tijim m a. S .S .S lb
* Ишизыуеюя рш т рш т  РНР:

^  Яшк - Language ® : [Руесюй -Russian

Теш /С mm*- Щ ш

* Разм ер ш{я*фте: [ Щ |

Щ Документаций pfcpMyAdî ifi
» ^MyAdrm i mm 
Офвцягуадш) <яртщ ̂fpMyAdfsim 

> [CfcangeLogl [Siibversbsf?] [L ists}

phpM
фай« & *р Щ А й ж п  с яд& рш ', нас*|юв*н fcgySOL п » '̂ № к ш ш , cosnocm  которым дпх  

п р н е м е ю р и тю ю  а т ьи т я т гй  "rest* и* r*s&m щ т а >  Такйе настроим деваю ? fvSySCSt-cepmp у я т т ю *  дпя 
ш сятш ш й р ш зтгй ч? досг/па, а е з г ш у  »эстоят&яшз р екто н аувтся усгаттгъ  пгщрь для поиьзовзши? "Voes* .

* Оифшь а&рййуАбайй 8 №ш шш

Р и с. 9.6. Окно phpMyAdmin, предназначенное для управления базой данных
с контентом сайта

Из настроек данного окна стоит запомнить следующее: SQL-сервер, к ко­
торому будет обращаться CMS Joomla!, называется mysql, пароль главного 
суперпользователя root не определен, локальный адрес расположения — 
localhost. Именно эти данные нам понадобятся при установке CMS Joomla!.

9.2. Установка и настройка

C M S  Joom la!: где взять и куда положить

Саму систему управления содержимым можно получить с главного 
сайта проекта http://vwvw.joomla.org/ или с одного из его русскоязычных зеркал, 
например http://www.joomla.ru/ (рис. 9.7).
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Р и с. 9.7. Сайт http://www.joomla.ru, русское зеркало проекта 
http://www.joomla.org/

При выборе версий для скачивания указывайте стабильную сборку и не 
забудьте про обновления. Для Windows это будет Z IP-архив, а для Linux — 
любой из предложенных архивных файлов, кроме ZIP-архива Windows, 
разумеется. Имеет смысл обратить внимание на возможность локализации 
версии CMS Joomla!, на момент написания книги локализована только 
версия 1.5.22 RUS.

Для установки самой системы ее необходимо распаковать из архива 
и поместить в каталог, в котором она и должна размещаться. Если это 
будет внешний хостинг, то имя доступного каталога вам предоставит 
провайдер. В нашем случае при работе с ХАМ РР все создаваемые сайты 
хранятся в папках со своими именами в каталоге С: \x a m p p \h td o c s ,  
который был создан при установке. Именно в этот каталог, предвари­
тельно сохранив в нем папку saturnkom, распаковываем полученный архив 
с файлами (рис. 9.8).

Архивный файл можно распаковать и поместить в указанный каталог 
непосредственно, как и любой архив в операционной системе Windows. 
Однако можно потренироваться и, предварительно настроив FT P-сервер 
и клиент FileZilla, закачать распакованный архив в данный каталог, про­
репетировав установку CMS Joomla! на удаленный веб-сервер.

Работа выполнена, теперь можно приступать к непосредственной уста­
новке и настройке сайта.
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■ ■ ■ ■ ■ м н н н ш н н м н

c U S K  > Ко м пь ю тер ► OS (С;) ► х а т р р  ► hidocs ►

Ш  &  'Ш щ ш ш  ir.} 1

saturnkom ► ▼ j у  П оаас setum k&r, P

Упорядочить **’ -I'j О ткр ы т * Оемать Записать на о п ти ч в с ш й  д иск »  4  J  ▼ J &

4 И зб р ан но е adm inistrator |  libraries 1 htaccesslxt

| |  Загрузки I  cache I  logs index.php

Н едавние м е с т а ..... | ,  com ponents L  m edia ^ jo o n i la .x m !

Ш  Рабочий стол | .  im ages 1 modules : j  LICENSE txl
includes §;, plugins j  README.txt

Библиотека JL installation jt  tem plates ш  robots.txt

Ж Видео :| l language I ,  tm p w eb.config.txt

w e b .c o n f ig .tx t Дата изм енения. 25.04.201116:13  Д ата созданий: 07.04.201110:30
Текстовый документ Размер: 1,76 КБ.

Р и с. 9.8. Расположение распакованного архива С М Б ^ о т 1 а ! 
на локальном компьютере при установке с  использованием Х А М Р Р

Первичная установка и настройка сайта в CMS Joomla! 
на локальном компьютере
Поскольку CMS Joomla! имеет сетевой интерфейс управления, то все 

работы по настройке самой программы и последующее управление и мо­
дификация сайта выполняются только через ее веб-интерфейс, с помощью 
браузера. Первоначальная настройка сайта состоит из нескольких шагов, 
в которых пользователь указывает те или иные параметры, в дальнейшем 
используемые системой по умолчанию. Если установку проводить не на 
локальный компьютер, а сразу на удаленный веб-сервер, то нужно под­
готовить FT P-клиент к работе (см. главу 3), так как в процессе установки 
Joomla! потребует определить права доступа к определенным каталогам, 
а впоследствии и удалить каталог installation.

Приступим. Наберем в адресной строке браузера адрес http://localhost/ 
saturnkom и в открывшемся окне выполним первый шаг установки — вы­
берем язык. В нашем случае задан русский язык (рис. 9.9). Теперь нажмем 
кнопку Далее.

Второй шаг — это проверка системы на соответствие требованиям CMS 
Joomla!. Внимательно отнеситесь к информации в окне браузера. В верхней 
области с параметрами не должно быть слова «нет» или любых красных 
надписей, иначе Joomla! не будет работать (рис. 9.10).

Поскольку установка проводится на локальный компьютер и ХАМРР 
при этом настроен из-под операционной системы Windows, то в нашей 
установке упущен один главный шаг. Его сразу увидят пользователи Linux, 
а мы столкнемся с этой проблемой прн размещении сайта на удаленном 
хостинге.
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Р и с. 9.9. Ш аг первый — выбор язы ка интерфейса системы

Р и с. 9.10. Ш аг второй — 
подтверждение работоспособности системы
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Дело в том, что в подавляющем большинстве сетевые веб-серверы рабо­
тают под управлением UNIX-подобных операционных систем, в которых 
политика безопасности несколько отличается от политики безопасности 
Windows. Для изменения либо просто открытия какого-либо файла в UNIX- 
подобных системах необходимо, чтобы у файла было настроено право до­
ступа к нему, разрешающее или запрещающее какие-либо изменения.

Поэтому, чтобы избежать красных надписей, нужно предварительно 
задать права доступа 777 на изменения файлов для следующих каталогов:

■ administrator/backups/;

■ administrator/components/administrator/cache/;

■ administrator/modules/;

■ administrator/templates/;

■ cache/;

■ components/;

■ images/;

■ images/banners/;

■ images/stories/;

■ language/;

■ plugins/;

■ plugins/content/;

■ plugins/editors/;

■ plugins/editors-xtd/;

■ plugins/search/;

■ plugins/system/;

■ media/;

■ modules/;

■ templates/;

■ tmp/.

Кроме того, для файла c o n f i g u r a t i o n . p h p  самой системы Joomla! 
необходимо установить права доступа 666, а для каталога, в котором будет 
размещена CMS, также должны быть заданы права доступа 777.

При этом обратите внимание, что файл конфигурации c o n f ig u r a t io n . 
php  создается при настройке CMS Joomla!, то есть сначала необходимо 
поместить распакованный архив с системой на удаленный веб-сервер.
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Затем с помощью F T P -клиента, в нашем случае FileZilla, нужно устанав­
ливать права доступа к каталогам — сначала к корневому, затем к осталь­
ным, указанным выше. Только после этого можно приступать к установке, 
в процессе которой по требованию системы необходимо определить права 
доступа к файлу конфигурации c o n f i g u r a t i o n . php. В результате вы­
полнения описанного алгоритма мы и получим окно без красных записей, 
как на рис. 9.10.

Если при соблюдении вышеуказанной процедуры все-таки возника­
ют трудности, то имеет смысл обратиться за помощью к вашему хостинг- 
провайдеру, так как глобальные настройки сервера персонально под требо­
вания вашего сайта может изменить только он. Но это бывает очень редко, 
почти никогда — CMS Joomla! без особых проблем ставится на любой хо­
стинг, удовлетворяющий ее минимальным требованиям.

Третий шаг предполагает ознакомление с лицензией GNU/G PL , ориги­
нальный текст которой приведен в окне браузера (рис. 9.11).
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Р и с. 9.11. Ш аг третий — знакомство с лицензией G N U /G PL

Четвертый шаг позволит создать и настроить базу данных хранения 
контекстного содержимого сайта (рис. 9.12).

В появившемся окне необходимо заполнить следующие поля либо по 
аналогии с нашими — для локального компьютера, либо используя данные, 
которые были получены от хостинг-провайдера:
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Р и с . 9.12. Ш аг четвертый — создание и конфигурация базы данных 
на S Q L -сервере

■ Тип базы данных — в нашем случае mysql. При размещении на удаленном 
веб-сервере — ранее полученные данные.
■ Имя сервера базы данных — в нашем случае localhost. При удаленном разме­
щении — данные, полученные от хостинг-провайдера.

■ Имя пользователя — root в нашем случае или полученное от провайдера 
удаленного веб-сервера.
■ Пароль — оставляем пустое поле в нашем случае, вводим полученный при 
регистрации пароль для доступа к базе данных.

■ Имя базы данных — saturnkom для нас, или придумываем что-то для своего 
сайта на удаленном веб-сервере. При этом нужно помнить, что имена базы 
данных для одного и того же сайта как на локальном компьютере, так и на 
удаленном веб-сервере, должны совпадать. В ином случае при переносе 
сайта с локального компьютера на удаленный хост вы не сможете их син­
хронизировать и вам придется создавать сайт заново.

■ Префикс таблицы — можно установить тот, что указан по умолчанию, но 
лучше его сменить. Обычно указывают три любые буквы и знак подчерки­
вания после них. Префикс предназначен для того, чтобы машина не путала 
таблицы одного сайта пользователя с таблицами другого сайта этого же
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пользователя. Обычно это применяется тогда, когда провайдер отводит для 
пользователя только одну базу данных, а сайтов у него несколько. Таким 
образом, использование разных префиксов позволяет машине ориентиро­
ваться в базе данных и определять подачу контента для каждого сайта из 
своей отдельной таблицы, заданной своим собственным префиксом. Кроме 
того, изменение префикса способствует увеличению степени защиты базы 
данных от несанкционированного доступа. Обычный префикс базы данных 
стандартен и широко известен, измененный же префикс известен только 
вам, соответственно, злоумышленник, обращаясь по известному префиксу 
к таблицам вашей базы данных, их просто не найдет и не взломает.

■ Действия с уже имеющимися таблицами — я рекомендую установить первый 
флажок, так как во время учебы постоянно придется что-то добавлять, 
удалять, и в конце концов вы либо сами запутаетесь в переименованных 
таблицах, либо превысите дисковое пространство, отведенное веб-хостером 
под сайт.

Шаг пятый позволяет настроить РТР-клиент, присутствующий в СМБ 
^ о т1 а !  (рис. 9.13).
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Р и с. 9.13. Ш аг пятый — настройка РТР-доступа к сайту 
встроенными средствами ,]оот1а!

Поскольку мы работаем на локальном компьютере, то однозначно нужно 
установить переключатель в положение Нет. Для удаленного веб-сервера
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можно определить включение ЕТР-доступа как Да, только не вводите па­
роль — система не рекомендует этого делать для предотвращения несанк­
ционированного доступа к дисковому пространству, на котором размещен 
ваш сайт. Лучше запомнить или записать пароль и вводить его только по 
запросу системы, и только в том случае, если вы работаете в режиме адми­
нистративного редактирования.

Ш естой шаг определяет название сайта и политику доступа к сайту 
администратора (рис. 9.14).
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Рис. 9.14. Ш аг шестой — определение конфигурации сайта

В основных настройках записывается имя сайта, электронный почтовый 
адрес администратора сайта и пароль доступа к сайту в режиме админи­
стративного редактирования. В обязательном порядке следует установить 
переключатель в положение Установить демо-данные и проконтролировать по­
лучение ответа в виде надписи Демо-данные успешно установлены, как на рис. 9.14. 
При указании почтового ящика следует помнить, что он будет находиться 
в свободном доступе не только для гостей вашего сайта, но и для спам- 
роботов. По этой причине имеет смысл указывать не личный домашний 
электронный почтовый адрес, а почтовый адрес секретаря фирмы или чело­
века, отвеча-ющего за пересылку и сортировку почты внутри офиса, чтобы 
выполнялось первоначальное отсеивание спама.

На седьмом шаге установка завершается (рис. 9.15).
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Р и с . 9 .1 5 .  Ш аг седьмой — завершение установки C M S Joom la!

При завершении установки в обязательном порядке удалите каталог 
installation, иначе вы не сможете запустить систему. Если же система вдруг за­
пустится, что может случиться только во время сбоя, то вы лишите свой сайт 
безопасности, оставляя все регистрационные данные для свободного доступа 
любому, кто случайно или умышленно забредет на выделенное вам дисковое 
пространство, будь то поисковый робот или специалист службы техподдержки. 
Удалив директорию installation, вы можете сразу просмотреть свой созданный 
сайт либо перейти к панели управления им, для чего достаточно щелкнуть на 
том или ином значке в правом верхнем углу экрана (рис. 9.16 и 9.17).

4~ : 0  ft ! 5§> focaihost/saiu* nko w s

Щ Joomla! М  I  С а с п т а  уврзигжзт р, сайтом  |  |Ш  I itC - L  с

Я о с я щ я т  m z & c r #

<■ ?5щщ«й
£6ВЙЙ&®3®{5Я 
СТШЙСКТЬ СЯЙГЗ

■> У г т щ & т ш М
КЗТШ8? ЭД&£Ш

* Щ?р$сптш&
пеъхж

Joom ia

' !Ьтж г.жгж
■ КПП £СЙДЙ»Ъ СЙСЙ

сайт?
> Н>5е;г»1ччтя&5й

sms*«? tm-stm 
i Хгзетайг

Г&тщ
"Кожп&яяя""?

и с<щаше 
г.тгж ча 5жн? CMS 
¿*)w№  5
шг- Проф^с;.>5«*»ая»кйя 
кш яад я т ж я Ь ж т ж ? . 
Г4 тг ,ж т ‘
ешояи»т& т щ ш
ш&сй шшзт s
*'Р«ГЧ)гЙи»»в Срою

т

тттттт
&?яудтвт с&т т

Зжщ/я&ъа 
ф *фз$ш:жтшю& 
ZTfzm 
Щ№8Щ>

5 $№*тг$$к& "к5?ш
/¡¡.щъжт за

Ш  я & ж ь т е  <;#,шж ?
ст
Зсяя$ва®>ыс&ы «* 
iW«b*rb
i Ш' itei

?vf* « ш

1 к<гж> « а т ш

- « й Ш  у?:рз»я*ч8я сам;да с згщзы-гж CMS Jy-агяЫ :tcзжиямгг
я $ 6 т т & *  m w y t m t v  с к & н ш т я ш  д т ь я т е ш  щ »  * х ш т *  с зй з , © вшдаш 
ят т№гжщт»х. тешл ,1ожЫ т щфжж&тт а рмуреж г.г$ж*рз дя* 
:>сда«Д8? пр&яячъхж  гасЯжЬ х ж ч т *  е йвйй«рш<зй gtitss *? «syscS Угф ш гтъ esktot*

&

Р и с . 9 .1 6 .  Готовый сайт, сгенерированный C M S  Joom la!
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Р и с. 9.17. Вход в панель управления сайтом на основе С МБ Joom la!

Как видно, создание сайта на основе СМБ _]оот1а! не представляет осо­
бых трудностей, главное — четко и последовательно выполнять инструкции, 
появляющиеся в каждом новом окне установки системы. Кроме того, перед 
этим необходимо получить от хостинг-провайдера исходные данные для их 
указания при регистрации. Заполнение сайта содержимым тоже не вызовет 
никаких проблем, только сначала обратимся к теории.

9.3. Структура

Каталоги СМБ иоот1а! и их содержимое
Прежде всего рассмотрим, в каких каталогах СМ 5 ^ о т Ы  размещает 

информацию о сайте и какого характера эта информация. Поскольку сама 
система содержит более 3200 файлов, вкратце коснемся только основных 
каталогов структуры. Более того, вручную исправлять содержимое файлов 
и каталогов не только нет необходимости, но и зачастую противопоказано 
для целостности и безопасности самой системы, поскольку все управление 
сайтом и дополнительными элементами производится через веб-интерфейс.
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Сама базовая структура CMS Joomla! после установки на локальный 
компьютер и удаления каталога installation представлена на рис. 9.18.

Упорядочить '  Добавить в библиотеку »  Общий доступ “ 1 4  »  Г ]  ф
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'Ч
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Рис. 9.18. Базовая структура системы управления 
содержимым Joomla!

Поскольку названия каталогов Joomla! тщательно продуманы, то при 
владении английским языком можно догадаться, что размещено в том или 
ином каталоге данного перечня.

■ Корневой каталог CMS Joomla! — содержит главный файл i n d e x . php, 
запускающий установку системы после ее загрузки на веб-сервере. Если же 
файл i n d e x . php  обнаружит существование файла c o n f i g u r a t i o n  .p h p  
(с указанными в нем необходимыми для работы параметрами), то Joomla! 
будет запущена в работу. Таким образом, для переустановки Joomla! доста­
точно удалить файл c o n f i g u r a t i o n . php  и запустить i n d e x . php, после 
чего и произойдет повторная установка Joomla!. Но при этом помните, что 
в корневом каталоге должен быть установлен каталог installation.
■ administrator — содержит зеркало дерева каталогов, так как включает интер­
фейс администратора, то есть обычный сайт Joomla!. Таким образом, воз­
можности интерфейса администратора могут быть увеличены путем уста­
новки соответствующих расширений, как и для самого сайта CMS Joomla!.

■ cache — согласно имени, используется системой для кэширования веб­
страниц, повышая производительность системы, так как хранит наиболее 
популярные страницы сайта, которые отправляются в браузер пользователя 
прямо из этого каталога, без обращения к РНР-транслятору и SQL-серверу.
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■ components — предназначен для хранения компонентов CMS Joomla!, ко­
торые могут отображаться на сайте с помощью связанных с ними модулей. 
По умолчанию CMS Joomla! содержит 11 компонентов, например компонент 
новостной ленты, голосований, поиска и т. п. Причем дополнительные не­
обходимые компоненты можно скачать и установить.

■ images — из названия каталога понятно, что он содержит все картинки, 
используемые в интерфейсе административного управления сайтом, а также 
картинки созданных статей, которые были загружены на сайт во время их 
написания. Подкаталог \smilies каталога images может содержать смайлики, 
подкаталог \stories — картинки, связанные со статьями, подкаталог \banners — 
файлы баннеров.

■ includes — содержит РНР-файлы, которые используются для автоматиче­
ского вложения контента в веб-страницы.

■ installation — предназначен для начального этапа установки CMS Joomla!, 
поэтому содержит файлы, необходимые для начальной конфигурации 
системы при ее установке. Данный каталог должен быть удален сразу по­
сле установки, об этом вас попросит сама система на последней странице 
установки.

■ language — содержит языковые файлы, используемые для перевода сайта 
на другие языки. Языковой файл — это обычный текстовый файл, со­
храненный в кодировке UTF-8. Имена подкаталогов, содержащих файлы 
локализации для того или иного языка, стандартизированы. Первые две 
буквы — это код языка (по стандарту ISO-639-2), после тире следуют еще 
два символа — код страны (по стандарту ISO-3166). Таким образом, лока­
лизация для Великобритании хранится в каталоге с именем en-GB.
■ libraries — предназначен для размещения основных библиотек функций, 
используемых CMS. Другими словами, Joomlai-сайт — по сути, это простое 
веб-приложение, которое применяют библиотеки этого каталога.

■ media — предназначен для размещения мультимедиа-файлов, которыми 
вы насыщаете свой сайт.

■ modules — содержит модули для отображения той или иной информации. 
Их можно вызывать из шаблонов, установленных в Joomla!, и, как выше 
было сказано, модули часто отображают информацию, предлагаемую ком­
понентом.

■ plugins — каталог для размещения плагинов, или расширений. Плагины 
предназначены для увеличения возможности CMS Joomla! на более низком 
уровне, чем компоненты, и управление ими производится через меню Рас­
ширения панели управления.

■ templates — каталог для хранения папок с различными шаблонами, уста­
навливаемыми для сайта. Имена подкаталогов должны совпадать с назва­
ниями шаблонов.
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■ tmp — каталог для хранения временных файлов.

■ xmlrpc — содержит мощную функцию CMS Joomla! — удаленный вызов 
процедур посредством XML. Это позволяет администратору с одного сер­
вера управлять несколькими серверами, а посетителю дает возможность 
пользоваться специально подключенными модулями блогов.

Вот и вся основная информация о базовой структуре каталогов систе­
мы управления содержимым Joomla!. Она необходима пользователю лишь 
в крайних случаях, когда непосредственно требуется отредактировать соот­
ветствующий код с помощью простейшего текстового редактора или вста­
вить графический объект, используя FT P-клиент для его размещения на 
веб-хостинге.

Планирование сайта на основе CMS Joomla! 
Разделы и категории, статический контент
Поскольку сайт предназначен для демонстрации определенного контен­

та пользователям, необходимо понимать структуру размещения контента 
в системе Joomla! и учитывать это при планировании, а затем и наполнении 
сайтов.

В отличие от ранее рассмотренных методов построения сайтов класси­
ческим способом — путем написания HTM L-кода веб-страниц и сохранения 
их в файлах и папках, имеющих почти бесконечную древовидную иерархию, 
ограниченную только длиной имени файла, сайт, созданный в CMS Joomla!, 
имеет абсолютно другую структуру.

Вместо неограниченной вложенности папок CMS Joomla! имеет строго 
закрепленный уровень иерархии, раз и навсегда установленный разработчи­
ками. Дело в том, что в отличие от сайтов, написанных не в CMS, основным 
объектом в Joomla! является не файл, содержащий веб-страницу и ее кон­
тент, а статья. В свою очередь, статья собирается как мозаика из различных 
источников: текстовый контент — из таблиц базы данных SQL-сервера, 
графические объекты получают ссылки на заранее размещенные файлы 
в каталоге images, как и мультимедийные объекты. Далее эта смесь различ­
ных объектов проходит через шаблон и форматируется им в веб-страницу, 
содержащую только HTML-код веб-страницы. Если вдуматься в описанную 
модель, то видно, что нет не только необходимости, но и самой возможности 
структурировать файлы в иерархическую древовидную систему — самих 
файлов нет, они в виде веб-страницы появляются лишь в окне браузера по­
сетителя. Структурирование контента в CMS Joomla! относится к статьям 
как к базовому элементу, содержащему текст веб-страницы.

Итак, все наполнение сайта, созданного с помощью CMS Joomla!, орга­
низовано в двухуровневую иерархию. Основа контента — это статья. Сово­
купность статей сходной тематической направленности представляет собой
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категорию. В свою очередь, категории объединяются в разделы. Таким об­
разом, любая статья относится к определенному разделу и входит в одну из 
его категорий. Принадлежность статьи к разделу и категории определяется 
специальными полями таблицы базы данных сайта, расположенных на 5()Ь- 
сервере. Отсюда правило, которого необходимо четко придерживаться: до 
создания и расположения статьи на сайте необходимо определить раздел 
и категорию раздела, в который она будет входить. Если раздел или кате­
гория еще не созданы, то их нужно создать. Когда статья удаляется, она по­
мещается в «корзину» до подтверждения полного удаления из таблицы базы 
данных. Так вот, если вы будете удалять категорию или раздел, в котором 
есть живые или помещенные в «корзину» статьи, то до полного удаления 
статей из таблицы базы данных вам не удастся удалить ни категорию, ни 
раздел. Кроме того, следует учитывать тот факт, что при создании элементов 
меню они привязываются к конкретным разделам, категориям или статьям.

Итак, иерархию СМБ Доош1а! можно представить следующим образом: 
Раздел ► Категория ► Статья.

Не бывает правил без исключений, и для СМБ ^¡оопйа! это тоже спра­
ведливо — если нет возможности отнести статью к какому-либо разделу, 
а создавать его нет смысла, как, например, на веб-странице с информацией 
о контактах и проезде, то возможно создание некатегоризированных, или 
статических, статей. Такие статьи не относятся ни к одному из существую­
щих разделов, но являются доступными, как обычные веб-страницы. Отсюда 
следующее предупреждение: не злоупотребляйте созданием некатегоризи­
рованных статей. Хотя они очень упрощают процесс бездумного создания 
непланируемого сайта, при увеличении количества информационных статей 
все труднее и труднее управлять содержимым ресурса. Рано или поздно вы 
не сможете контролировать потоки появляющихся веб-страниц, особенно 
когда авторами информационных статей будут не совсем компетентные 
люди. Поэтому важно планировать, планировать и еще раз планировать.

9.4. Первичные действия 
по созданию сайта на основе СМ в

Адм инистрирование сайта

Перед началом работы рекомендуется открыть на одной вкладке веб­
обозревателя сам создаваемый сайт, набрав в адресной строке его адрес, 
в нашем случае ЬНр://1оса1Ьо51/за{игпкот/. На второй вкладке следует открыть 
административную панель управления, в нашем случае нужно ввести адрес 
ИНр: //1оса1 Иоз1/5а1и гп кот /ас! т ! п ¡Б! га1ог. Не следует забывать, что при каждом со­
хранении изменений, выполняемых на административной панели браузера, 
необходимо обновлять просматриваемые веб-страницы на панели сайта 
в принудительном порядке, чтобы контролировать вносимые изменения.
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При входе в панель администратора откроется следующее окно (рис. 9.19).
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Р и с. 9.19. Панель управления сайтом 
в режиме администратора в СМ8 ̂ о т !а !

В процессе установки СМБ ,|оот1а! на предпоследнем шаге мы задали 
установку демонстрационных данных. Исходя из наших установок, СМБ 
,1оот1а! самостоятельно подключила все имеющиеся модули, создала пун­
кты меню и наполнила страницы контентом-образцом, благодаря чему 
получился готовый сайт (см. рис. 9.16). Не требуется заново создавать 
всю структуру, необходимо лишь использовать под наши нужды то, что 
уже создано.

Для заполнения страниц сайта нужным содержимым предварительно 
следует удалить демонстрационный контент. При этом нужно помнить, 
что удаление всего начинается с полного удаления статьи. Если вместо 
переключателя у названия статьи стоит замок, то статья в данный момент 
открыта для редактирования, и перед удалением ее необходимо закрыть. 
Если вы уверены в том, что со статьей в данный момент никто не работает 
и ее попросту забыли закрыть при редактировании в последний раз, то мож­
но сбросить блокировку всех открытых элементов сайта, выполнив пункт 
меню Инструменты ► Сброс блокировок.
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Как видно из рис. 9.19, административная панель управления содержит 
как пункты меню управления элементами сайта, так и дублирующие их 
значки.

Для управления материалами сайта нужно воспользоваться менеджером 
материалов. Для его вызова выполните команду Материалы ► Менеджер мате­
риалов либо просто щелкните на значке Все материалы. В результате откроется 
окно, в котором и отображаются все находящиеся на сайте демонстраци­
онные статьи (рис. 9.20). Поскольку статей очень много, то они выводятся 
пооконно, по умолчанию по 20 строк в окне. Для перехода между окнами 
пользуйтесь кнопками перехода, которые расположены в нижней части окна.
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Р и с. 9.20. Окно менеджера материалов со статьями, 
установленными С М 5,1оот1а! по умолчанию

Удалять статьи можно по одной, а можно все сразу, для чего необходимо 
установить флажок в головке таблицы материалов. После выделения всех 
статей щелкните на значке В корзину и повторите это столько раз, сколько 
нужно для полной очистки сайта от демонстрационных статей.

После удаления статей в корзину следует перейти в окно менеджера 
корзины и повторить приведенный выше алгоритм действий, полностью 
удаляя статьи уже из корзины (рис. 9.21).
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Последовательно выполняя команду Материалы ► Менеджер категорий и Ма­
териалы ► Менеджер разделов, нужно удалить сначала категории, а затем и раз­
делы сайта. После удаления можно перейти на главную страницу сайта, что 
открыта на соседней вкладке веб-обозревателя, и, обновив ее, убедиться, 
что остался только шаблон, а демонстрационные статьи удалены, то есть 
сайт чист и готов к работе.

Создание новых разделов и категорий
Для создания новых разделов необходимо вернуться на вкладку адми­

нистратора и открыть в ней окно менеджера разделов. Щелкните на значке 
Создать в правом верхнем углу экрана. В зависимости от локализации вер­
сии СМБ,}оот1а! значки могут иметь различное название, например Новый, 
поэтому вникайте в смысл надписей.

При создании раздела активизируется окно Раздел, в котором требуется 
указать параметры создаваемого раздела (рис. 9.22).

Определяем параметры полей.

■ Содержимое поля Заголовок будет отображаться в меню, поэтому не долж­
но быть слишком длинным, иначе не поместится в отведенное ему место 
и будет просто обрезано. В  нашем случае это Компания "Сатурн".
■ Содержимое поля Псевдоним будет отображаться только при выборе 
раздела, то есть когда пользователь в него уже вошел, поэтому таких 
жестких ограничений по длине к нему не предъявляют. В нашем случае 
псевдоним звучит как Компания "Сатурн". Философия и миссия компании.
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Рис. 9.22. Окно Раздел для указания параметров создаваемого раздела

■ Ключ Опубликовано позволяет разрешить или запретить публикацию статей 
всего раздела вне зависимости от их количества.

■ Поле Порядок показа будет активно только после создания раздела, и в нем 
можно указать, в какой последовательности располагаются создаваемые 
разделы, и при необходимости изменить порядок отображения разделов.

■ Поле Доступ определяет категорию пользователей, допущенных к мате­
риалам данного раздела. Оно также является очень мощным инструментом 
формирования аудитории сайта.

■ Окно Изображение позволяет выбрать значок для раздела. Значки располо­
жены в каталоге ¡таде^опеБ, и при необходимости в дополнение к установ­
ленным по умолчанию можно добавить свои дополнительные графические 
файлы со значками.
■ Поле Позиция картинки определяет позицию значка раздела.

■ Большое текстовое поле Описание содержит более подробное описание 
раздела, чем окно Псевдоним. Имеет смысл заполнить его информацией, 
показывающей пользователям, какие статьи им ожидать в данном разделе.
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После заполнения параметров раздела нужно щелкнуть на значке Со­
хранить. Окно Раздел, создание закроется, и вы вернетесь в окно менеджера 
разделов (рис. 9.23). Обратите внимание, что раздел Компания "Сатурн” 
создан, опубликован и доступен для чтения для всех посетителей вашего 
сайта.

РЯНйЁдЯЬ.. 0«е*а»«т»ссста<»>— -Щ З
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Р и с. 9.23. Окно менеджера разделов с вновь созданным разделом Компания "Сатурн"

Для создания категории необходимо выбрать пункт меню Материа­
лы ► Менеджер категорий. В появившемся окне перед созданием новой кате­
гории нужно обозначить, к какому разделу она относится и стоит ли ее 
опубликовывать (рис. 9.24). В нашем случае раздел указан как Компания 
"Сатурн" и категория опубликована. Затем следует щелкнуть на значке Создать.

Сайт 8геюем» Материалы £вкяэмеягы Н нстр /ж тл Помощь |3| Пргсшгр 5 ^  1 Ш в&й?*
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Р ис. 9.24. Окно менеджера категорий с названием 
раздела и указанием на публикацию
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Окно создания категории аналогично окну создания разделов — поля 
имеют такое же название и смысл, единственное отличие состоит в том, что 
поле Псевдоним можно не заполнять, это сделает сама С М Б ^ о т Ы  в автома­
тическом режиме. После создания раздела и категории можно приступать 
к созданию статей и их публикации.

Создание и публикация категоризированных статей 
в СМБ иоот1а!
Прежде чем приступать к добавлению статей в созданный ранее раз­

дел, определимся с теми текстовыми редакторами, которые предлагает 
С М Б ^ о т Ы  для редактирования статей. Чтобы выбрать редактор, уста­
навливаемый по умолчанию, воспользуйтесь меню Сайт ► Общие настройки 
(рис. 9.25). В списке представлены три варианта ввода текста: можно 
выбрать один из двух текстовых редакторов или указать, что работа 
будет проходить без такового. Во втором случае в тексте статьи можно 
помещать просто НТМ Ь-код веб страницы, который находится между 
тегами <Ьос1у> и </Ьос1у>.

Рис. 9 .25. Окно Общие настройки со списком выбора текстового редактора 
для создания статей и его установки по умолчанию
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Попробуйте любой из предложенных текстовых редакторов, ведь при 
необходимости их настройку всегда можно изменить. После выбора редак­
тора и выхода со страницы в обязательном порядке не забывайте щелкать на 
значке Сохранить, иначе изменения в состоянии страницы не будут внесены 
и окно окажется под замком, то есть без прямого доступа. В результате 
придется сбрасывать блокировку уже для всех статей, несмотря на то что 
с ними могут в данный момент работать пользователи.

Для создания новой статьи по аналогии с описанным выше нужно обра­
титься к пункту меню Материалы ► Менеджер материалов либо просто щелкнуть 
на значке Добавить материал, который находится на главной странице панели 
управления CMS Joomla!.

При создании статьи, а также при ее редактировании можно определять 
настройки в следующих полях.

■ Заголовок — отображается на странице со статьей и в пункте меню.

■ Псевдоним — альтернативный заголовок для статьи, который используется 
так называемыми сценариями дружественного поиска. Если поле Псевдоним 
оставлять пустым, то CMS Joomla! в автоматическом режиме установит 
значение, предпочтительное для поисковых роботов.

■ Раздел и Категория — определяют принадлежность данной статьи к соот­
ветствующему разделу и категории соответственно.

■ Опубликовано — определяет разрешение публикации данной статьи.

■ На главной — дает указание, размещать или нет данную статью на главной 
странице сайта.

В поле Параметры Статьи можно оставить имеющиеся по умолчанию записи 
или указать информацию в следующих полях (рис. 9.26).

■ Автор — содержит информацию о зарегистрированном авторе, в нашем 
случае автор пока один — Administrator.

■ Псевдоним автора — содержит псевдоним, который будет отображаться, 
если задано показывать имя автора.

■ Доступ — определяет доступ к данной статье различным категориям 
пользователей.

■ Дата создания, Дата публикации и Истекает — позволяют изменять параметры 
времени создания, публикации и удаления данной статьи. Благодаря этим 
параметрам статьи могут быть созданы заблаговременно, а появляться 
и удаляться на веб-страницах сайта будут в строго определенное время. 
Например, еженедельная рубрика статей, посвященная рыбной ловле, об­
новляется по четвергам, а посвященная охоте — по вторникам.
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г Параметры - Статьи
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И стекает Никогда

» Параметры - Расширенные 

; Мета-данные

Р и с. 9.26. Окно Параметры Статьи

В окне Параметры Расширенные настраиваются расширенные параметры 
статьи, которые будут выведены по требованию пользователя при нажа­
тии кнопки Подробно внизу текста статьи (рис. 9.27). Обычно достаточно 
значений, установленных по умолчанию, — Использовать глобальные, но при 
необходимости параметры можно изменить.

■ Заголовок — отображает или скрывает заголовок статьи.

■ Заголовок как ссылка — разрешает использовать заголовок как ссылку. При 
активизации ссылки осуществляется переход к подробной части статьи.

■ Вступительный текст — отображает вступительный текст выше самой статьи. 
Вступительный текст — это анонс статьи, который выводится в списке ста­
тей при просмотре содержимого категорий совместно с надписью ссылки 
Подробнее, при выборе которой будет выведен полный текст статьи. Для 
отделения вступительного текста от остального текста статьи необходимо 
нажать кнопку Разрыв страницы, которая находится под окном статьи, и в от­
крывшемся диалоговом окне указать требуемые параметры.

■ Название раздела и Название раздела как ссылка, а также Название категории 
и Название категории как ссылка — определяют возможность указания при 
просмотре статей на раздел и категорию, в которых находится статья. 
Если они определены как ссылки, то пользователь при их задании может 
увидеть перечень всех статей, входящих в данный раздел или категорию, 
в зависимости от того, какая из ссылок была выбрана.

■ Рейтинг — показывает рейтинг статьи и определяется самими посетите­
лями сайта.
■ Имя автора — разрешает или запрещает демонстрацию имени автора.

■ Дата и время создания — разрешает или запрещает демонстрацию времени 
создания статьи.
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■ Дата и время последнего изменения — также разрешает или запрещает демон­
страцию времени изменения статьи.
■ Иконка PDF — показывает или скрывает значок PD F-версии статьи. При 
щелчке на нем пользователю предоставляется статья в PD F-формате.
■ Иконка печати — показывает или нет значок печати для статьи.
■ Иконка E-mail — также выводит или нет значок запуска электронной почты.
■ Язык материала — определяет язык, на котором написана статья, на осно­
вании установленных ранее языковых пакетов.
■ Ключевая сноска — в данное поле можно ввести текст, который будет ис­
пользоваться как перекрестная ссылка на эту статью из других статей 
в пределах сайта.
■ Альтернативный текст — задает текст для ссылки Подробнее, тем самым указы­
вая, какой текст будет отображаться вместо слова Подробнее при разделении 
статьи.

► Параметры - Статьи
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И&Ш штора | Использовать глобальные | ▼ 
Дата и врем  СОЗдаНйЯ j Иепвг«.:ит. гпов.=льв«б Гг" 

Дата и время
! И С П О П Ь Ф О В З Т Ь  Г Л О б а Л Ь Н Ы ептш0 Шго тзшнеиш ■■■■— ..... ................

И&ОШШ PDF \ Использовать глобальные i Щ j
Шонт. печжш \ Испсла505£-= ; ▼ |
Щшпш Е-ягш? Использовать глобальные \ 'w' \

Шзтк матщ т & т  ; - в=.«барите яш к - \ w ]

Кжтевжсжхт ;
Аяьтернзташшй текст 

Подробнее...

> Мета-данные

Р и с. 9.27. Окно Параметры Расширенные
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Напоследок рассмотрим окно Мета-данные (рис. 9.28). Здесь прописы­
ваются параметры, позволяющие воздействовать на поисковые машины 
с целью увеличения релевантности статьи на соответствие определенному 
запросу. Информация, составляющая область метаданных и ограниченная 
тегами < m e ta x /m e ta > ,  не видна пользователям, но превосходно разли­
чается поисковыми роботами. Это можно использовать для ее индексации 
в базе данных поисковых машин. Предлагается заполнить следующие поля.

■ Описание — задает описание статьи, которое отображается поисковыми 
машинами сразу после заголовка статьи.

■ Ключевые слова — список ключевых слов, характеризующих содержимое 
статьи.

■ Параметр Robots — задает параметры, согласно которым выполняется ин­
дексирование статьи поисковыми системами.

■ Автор — поле для указания имени автора статьи.

? П ар ам етр ы  - С татьи

s П арам етры  - Р асш и р ен н ы е

**■ М ета-данны е

О писание

А

Кяшчевые
олова

\

Л

Параметр
Robots

А в то р  ;

Рис. 9.28. Окно М ета-данные

Окно Мета-данные рекомендуется заполнять сразу при создании статьи, 
поскольку, как показывает практика, после написания статьи о ней все за­
бывают, и метаданные впоследствии не редактируются.

После краткого знакомства с необходимыми параметрами, которые сле­
дует указывать при создании статьи, можно приступать и к самому созданию.

Нажав кнопку Добавить материал на панели управления либо выбрав пункт 
меню Материалы ► Менеджер материалов ► Создать, откроем окно создания статьи 
(рис, 9.29) и заполним ключевые поля согласно изложенному материалу.

Параметры статьи оставляем установленными по умолчанию.
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Материал: [ Создать ]
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1 ^ »

¿ч е  У  ©  О
Просмотр Сохранить Ярммннтъ Стмегиг̂ ь Помоаф

Заголовок Фялооофия ■сзогкпп "Сатурн' Огубтксе*«с @  Нет Ф  Да
Псевдоним I....... ......... На главной #  нет . Да
Раздел -Сету©«' »  ] Категория КС«-«-.« •Са'ус'-- ; V  |

Состояние
Хиты
Коя-во неправлен*«
Создан
Кмяенем

Сра5 
01052011 
Бе! кжемеюгк

'  Параметры Статьи
Ав№{> АОтг.аЬшЛас [,ЯГ ] 

Пеевдездш ййшрй ;

Доступ ЕС*

2011-05-01 07 35*7 Ш .

Опу&ткоаэн» »,7о£оГе- и '¿"'Ж 
Каекаег >**<*-,

| Парвштры - Расширенные 
| * Мега-дониме

Рис. 9.29. Окно для создания статьи

Расширенные параметры для статьи можно заполнить следующим об­
разом.

■ Заголовок — Да.

■ Заголовок как ссылка — Да.

■ Вступительный текст — Показать.

■ Название раздела — Показать.

■ Название раздела как ссылка — Да.

■ Название категории — Показать.

■ Название категории как ссылка — Да.

■ Рейтинг — Скрыть. Для данной статьи понятие рейтинга просто бессмыс­
ленно.

■ Имя автора — Показать.

■ Дата и время создания — Скрыть.

■ Дата и время последнего изменения — Скрыть.
■ Иконка РЭР — Скрыть.

■ Иконка печати — Скрыть.
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■ Иконка E-mail — Скрыть.

■ Язык материала — русский.

■ Ключевая сноска — философия.
■ Альтернативный текст — пусто.

Поля окна Мета-данные заполним следующим образом.

■ Описание — с т а т ь я  содержит материал, описывающий мировоз­
зрение сотрудников компании.
■ Ключевые слова — философия, космос, Сатурн, простор, звезды, 
п р остранство , мечта и пр.

В статье рассказывается о развитии компании, и она будет достаточно 
объемной, поэтому разделим ее на вступительный текст и основное со­
держание. Обычно для этого достаточно нажать кнопку Разрыв страницы, 
расположенную внизу окна, и заполнить требуемые поля в открывшемся 
окне (рис. 9.30). Но в разных версиях CMS Joomla! возможны различные 
алгоритмы, поэтому не теряйтесь, а просто посмотрите, где бы это могло 
быть и как это можно реализовать.

Рис. 9.30. Окно, которое открывается при разбиении статьи 
на вступительный текст и основную часть

Теперь можно начать вводить текст в поле статьи. В область вступитель­
ного текста введем нашу ключевую фразу:

Компания "Сатурн" Открытый космос у Ваших ног

В области Подробнее разместим такой текст:

Философия компании "Сатурн" лежит в плоскости мечты любого жителя 
Земли. Просторы открытого космоса, безбрежное пространство, открытое 
только нашему внутреннему взору, поскольку охватить Вселенную взгля­
дом невозможно. Холодные мерцающие звезды, бисером устилающие чер­
ный бархат вечного ночного неба, и золотые кольца Сатурна, как вечный 
подарок-загадка...

При вводе текста его можно форматировать с использованием инстру­
ментов встроенного текстового редактора. В результате окно создания ста­
тьи будет выглядеть, как на рис. 9.31.
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_

Мжвртп: ССощагь] »3
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&ау6п»те*ка 0  нет #  Да 
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Окда 

£ # <2 •*>
Ком пания "Сатурн"

Открытый к о см о с  у  Ваших н о г

Фжпософяя кои пенни "Сатурн” яежит в плоскости мечты любого  
жителя Земпи. И росторм  открытого космоса, безбреж ное  
пространство, открыто« только мнмвму внутреннему взору, 
поскольку охватить Вселенную  взглядо« невозможно. Холодные  
мерцающие звезды, бисером устилаю щ ие черный бархат вечного  
ночного неба, и золоты е кольца Сатурна, как вечный подарок,

Состевй«*»Хшы
>з 8с»*»ея®««Й!

Паршетрм Счтьп
;Я : ¡1

* П арш тры  - Р о с т ц т т и »

•' Шега-8анк*>*а

стегья совехгзк»? кате&зогл.

4

5
Ш ЗШ Х

Ш тр

. х&емвс, Сия-уры. 
й®ос®ба, зхеаяк.. о р о ^ т х^ гш .

Рис. 9.31. Окно создания статьи с текстом

Теперь можно нажать кнопку Применить, расположенную в правом верх­
нем углу экрана, перейти на вкладку с видом веб-страниц и нажать кнопку 
браузера Обновить, а затем перейти по появившейся ссылке Философия компании 
"Сатурн". Как видно на рис. 9.32, созданная статья прекрасно располагается 
на выделенной для нее веб-странице, а гиперссылки позволяют переходить 
между статьями созданного раздела.

Компания к€зт урн” 

Открытый космос у В&шх нов

Философия компании '’Сатурн'4 лежит в плоскости мечты лю бого жителя Земли. 
Просторы открытого космоса, безбрежно* пространство, открытое только нашему 
внутреннему т о р у ,  поскольку охватить Вселенную взглядом невозможно. 
Холодные мерцающий заезды, бмсеро« устилающие черный бархат вечного ночного 
неба, и золотые коль«« Сатурна, к т  вечный подарок .загадка...

Рис. 9.32. Опубликованная статья «Философия компании „Сатурн“»
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Поскольку нас устраивает правильное отображение созданной статьи, 
можно вернуться в панель административного управления СМБ ^ о т 1 а !  
и щелкнуть на значке Сохранить, закрывая статью для редактирования.

При сохранении статьи будет выполнен переход в окно менеджера ма­
териалов, где можно увидеть краткую информацию о статье (рис. 9.33).

¡»а&ткот - Алмин.„
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Кввичесгво стрс*. к
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Нажмите ив «в>и*у Дй» ж тм »вя

¿«в»**; Р*дя£яг.стс**«ет$я то тьтюя ЗШАКЧ.; Зо*»яижыия и гевдавяж»- йивяЬ Ш5 • о»иг**«* уа&тг&тк

Рис. 9.33. Окно менеджера материалов с указанной статьей 
«Философия компании „Сатурн“»

Создание и публикация некатегоризированных статей 
в СМБ иооггНа!
Для создания некатегоризированных, или статических, страниц сайта 

в С М Б }оот1а! необходимо не указывать раздел и категорию при создании 
статьи в окне менеджера создания материалов.

Создадим новую статическую статью, щелкнув на значке Создать в правом 
верхнем углу (см. рис. 9.33). Заполним статью, которая будет вступительной 
для нашего сайта, но не заполняя поля Раздел и Категория и обозначив их как 
Не указано. Текст статьи достаточно прост:

Компания "Сатурн" рада приветствовать на страницах своего сайта наших но­
вых гостей и старых друзей

При этом следует указать, что статью нужно опубликовать на главной 
странице сайта, и в расширенных параметрах страницы закрыть и запре­
тить отображение дополнительной информации. Таким образом, окно 
с вносимыми изменениями статической страницы может выглядеть, как 
на рис. 9.34.
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Рис. 9.34. Окно создания материала с областями, которые требуется изменить
при создании статической страницы, опубликованной на главной странице сайта

Отредактировав и отформатировав текст статьи с помощью инстру­
ментов текстового редактора, щелкаем на значке Применить, переходим на 
вкладку браузера, содержащего веб-страницы сайта, и обновляем главную 
страницу. Как видно из рис. 9.35, наша некатегоризированная статья была 
опубликована на главной странице, чего мы и добивались.

Не правда ли, прекрасно получается? Только почему-то на главной 
странице очень много лишней информации, не относящейся к компании 
«Сатурн». Как ее изменить или удалить со страниц сайта? Об этом мы рас­
скажем чуть ниже.

Пока же необходимо вернуться на вкладку административного управ­
ления сайтом и щелкнуть кнопкой мыши на значке Сохранить, тем самым 
завершая редактирование статьи. Теперь в окне менеджера материалов 
мы имеем уже две созданные статьи, а если выбрать пункт меню Материалы 
► Менеджер Главной страницы либо щелкнуть на значке Главная страница в панели 

управления, то в открывшемся окне менеджера (рис. 9.36) можно увидеть 
все статьи, размещенные на главной странице сайта. У нас пока имеется 
только одна статья.
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К ^ о т Ь ! Система управления сайтом 
с  открытым кодом!

Популярные

«Компания «Сатурн» рада приветствовать на 
страницах своего сайта наших новых гостей и 

старых друзей»

Корпоративный 
сайг___________
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Голосование

I
■
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"Компания”?
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Рис. 9.35. Публикация некатегоризированной статьи 
на главной странице сайта
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Рис. 9.36. Окно менеджера главной страницы 
с указанием на размещение статьи Приветствие
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Неоднократно повторив указанные выше действия, создадим статьи, со­
ответствующие двум другим страницам, разнеся их в специально созданные 
разделы. Таким образом, окно менеджера материалов будет отображать 
подготовленные для дальнейших действий статьи (рис. 9.37).
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Рис. 9.37. Окно менеджера материалов с четырьмя созданными 
и готовыми к публикации материалами

Поскольку статьи уже готовы, пора перейти к следующему шагу по­
строения сайта — организации меню.

Организация меню и определение соответствия статей 
пунктам меню в СМБ иоот1а!
Всего в СМБ ̂ о т Ы  по умолчанию существует четыре основных вида 

меню:
■ верхнее, или горизонтальное, меню ш ртепи;

■ главное, или вертикальное, меню т а т т е п и ;
■ прочее меню оДегтепи;
■ пользовательское меню ш егтепи.

Очень редко шаблон СМБ ,]оот1а!, используемый для создания сайта, 
требует одновременного открытия нескольких меню. Обычно хватает одного 
горизонтального либо, что чаще, вертикального меню сайта.
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Соответственно названию верхнее меню располагается горизонтально, 
в верхней части веб-страницы, как это было при создании сайта в главе 2 . 
Главное — вертикальное — меню в обычных шаблонах располагается с ле­
вого, как сейчас, или с правого края веб-страницы. Прочее меню чаще всего 
находится в нижней части страницы и, как правило, содержит ссылки на 
дружественные сайты. Пользовательское меню будет отображаться только 
для зарегистрированного пользователя после его входа на сайт под личным 
логином, оно, как правило, содержит ссылки редактирования профиля и ма­
териала, ссылку для выхода с сайта и другие пункты, определяемые системой.

Для управления меню, разделами, категориями и статьями также слу­
жит Менеджер меню, активизировать который можно через пункт меню Все 
меню ► Менеджер меню (рис. 9.38).

<■ С й■.j О locaB'ost/saturnkotrMdministtatoi/inffe!.php?option=com_mereis

н  Jo o m fa ! ' saturnkom

С**т всемепм Материалы Комосжеггы Рэеыярье-ш» ймструиемты Паигаць £*% Ф - > 1 Ш  Вкйги

Менеджер меню  8  /  © О
Кш яровагь У^апит* Создать П о т ^ ь

....................................................................................ч

«г ЗФгаясаск Сшяетае »«в п р и  « е в «  ш у о ш  жоюмямк е карж««- кол-во исдупеа ш
i I 1 ф tfen«e?5is laeftnemi ш « 1 111
: 2 Иш Шяи ишпет »  г 1 2 ! !

1 3 ф Тир fiisau topmtftu & 1 3 ; ]

&&Ю-НКТВ4 строк. 20S
V............................................................ .......................

Jnimt# Рягпплтрянагггв гл ыи&нvtu ; Лпхяжгсирга и rvvTUqtxta' intя4я Ш  - а*гт*и* упряяпвмк: гяЦгли

Р и с. 9.38. Окно менеджера меню

Как видно на рис. 9.38, в наследство от автоматической установки демо- 
данных осталось три меню, и в главном опубликовано 14 пунктов. Для нас 
пока этого много, тем более что названия пунктов меню не соответствуют 
нашему сайту, следовательно, нужно отредактировать главное меню на­
шего сайта. Для этого установите переключатель в положение Main Menu 
и щелкните кнопкой мыши на значке Изменить, который находится в правом 
верхнем углу. В открывшемся окне Детали меню (рис. 9.39) изменим заголовок 
и описание меню, записав их на русском языке, чтобы в дальнейшем было 
удобнее работать. После этого щелкнем на значке Сохранить.

После внесения изменений окно менеджера меню будет выглядеть, как 
на рис. 9.40. Теперь пора приступать к редактированию пунктов меню, для 
этого следует выбрать значок Пункты меню для изменяемого Главного меню (см. 
рис. 9.40).
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€" С  й  01оса1Ьо51'5а1иткогп/ас1тт151га1ог/ЕПс1ех.рНр?ор11оп-сот_тепи$Мз5к-сс1^.Мепи8г1с1-1 &

_1о о п  ! _-! ваЛгпкот!

СхЫ  3*е *?«*«> Шт«рий1ш & тд аои *«ш  Рж д а ^ вяш  П -лкощ*

31 Детали меню: |иж«л1ь|

Системное жыв: :,па»г*гувил ; ¡ 3

Заголовок; ;) -авиое ме«*с

Описание; гпаваое {*£»»:• аеб-дзйтв

| Просиотй Л О Ж 1 С? 8ыйгс

е о
О в щ а т ъ  О г ш т ь  I

j<x>níft: Рвслрострвияется то лицеюим Ш Ш Ш . | Ло*влк*аш« и г?сдаер*ск&. ¿оотЬ СУ8 - с«схема управления сайтом

Рис. 9.39. Окно Детали меню

С  Й 01оса1Ьо51/Ча!игпкот/йг{тЬ!89{(з1о(/!Пс]ох,рНр;1орНоп~сот тепи^ ☆ . \  |
' * / • ? ! *  « |  . ,  .,ч _ » о о т Ю !  5ашгпкот1 8«рСйЯ 15.22

Сайт 8се шин» Р<3атер*авы Компоненты Расширение йнструыенты Понющь $ Ш  1 &  йяйт»

а  Менеджер меню У  ©  Ош  V
Котировать Удалить Изм&ть Соврать Псмо-аь

т Загйяеш к Ш сте»н «в «¡ш Пуп^ЬЬЦ)мае <№у<Шжиштм В во »»Ш ш ш а й ш В  «ораика КЙЙ-ЯО т

в Гпав«»емй к» ; пямг-жеш С* )  ~ - " ‘ ■' '
* ■ '■ \

7 €* У88Г ШЯИ иаагяжаи © 1 7.

г 0 Тор Мели й>ше<ш в | • : - . з ;

К&ЯЙЧвСТВО строк- гс У  :

Распространяется по лицензии Ш Ш СР!. \ Яокагаааца» н поддеряжа- СИЯ - систвиз уярзйп«:«й сайте»*

Рис. 9.40. Окно менеджера меню

На рис. 9.41 указаны все созданные при установке С М Б ^от1а! пункты 
меню, которые ведут к статьям, удаленным ранее. Имеет смысл либо скрыть, 
либо удалить пункты меню, которые не будут использоваться. Поскольку 
создание меню — очень ответственная задача, следует предварительно четко 
распланировать пункты, чтобы в дальнейшем не возникало трудностей при 
навигации по веб-страницам.

Почистив пункты меню, получим следующий результат (рис. 9.42).
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P H  П у н к т ы  м е н ю :
&с* за»«: Г» ум««чв*кс
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Сш ггх  Пер«квсгк
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О
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.
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1
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8о* &«Т*ДОК6М » Г вж#ж »
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1

« В Уевук» * *. V ; 1г &Ж №#$■»&«« г  .' ё ш <

5 В '-Д й58г^ СЖЙГОЙ
• С О ? Э<Ж 8»: «&йа»« > йв!в{ЖЯГ! 27 |

# т еа& ч* а  ■«■:.....г  "'" : зов &<гг*$ваш 5
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з  е П ^ а т е т е  ш * / Л  .  4 ЁФв %&<№ &* » Щях«&ш 36

*  ш т гщ т ~ * ш ж ж *• I 8св » ШчеВ*№ 34 1

\Ъ Щ 1<дрЧЯЖ'ЖШ& С5ГГ « < : о &ЙЙ * 8 аг««*жл 33

«  т « г »  ! 1  | 8« Иогърта*> » 3«

Р ис. 9.41. Окно Пункты меню

* /* » * . ' . .
'  ^ О О т г а т  в а Ш т к о т

'
0«рсиа ’ 52>

¡аШ8888888Ш8Ш8888е8888Ше8а8Ш80ШШ1Яте»ШШШ1ОТ888а»8888ШШШШТО8ШШШШШ8*Ш̂ ШЩШШШШШ 
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Ч.Л̂ А.Л л
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ш ш н н ш ш м ш н н н ж н м
Щ  8В5С«вТ? '■« И 1  8»#г»

Н И  П у н к т ы  меню: Р  ,  'С г $
8ве м«*и» Пл уя&ытнь Помнят»

П 2
£ЛВ»*Ь

9ГШ ?*!
^ Щ  г

передаст» Кеяфывягъ 8жрш1у *4ж*е««т»-
О  0

Оаз<5«р>» йома«̂

[тэш твгш ]

«  а*к«е*«£>зв.» «твввяв !*»  «  «оозляу

Но уш &?«*мт* 13}5увг>«*аш«о Й«шу« Сж леш к»; ш («ШШ1

< в Г :'й«иай ♦  ^ 8?» й»У)?5»«ч« » ?жтж 1

г в 9 « ш ш й У «, ^ Г " »  ; 81» йят«ея&ял*» У»?«&»&." 5§

3 0 Нсввгг* * ., •:• ? вС 4 « в  :«<ж г1./й> * йва^*» г а*«* Зо

< я у'свуг» Л. * >  « 4

6 в ае&гащ • Вс« мвгармвм» Ууг*̂ и&,". 27

* е Щ х» лайт» *  1« пев Хяи«; 5?

стрсж 8с» ~’*П

Р ис. 9.42. Измененные пункты меню

Оставшиеся пункты меню необходимо переименовать в соответствии 
с нашими требованиями и закрепить за ними соответствующие статьи.

Для изменения пункта меню нужно либо щелкнуть на его названии 
кнопкой мыши, либо установить флажок напротив названия и щелкнуть
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на значке Изменить, находящемся в правом верхнем углу окна. В результате 
будет открыто новое окно Пункт меню: Изменить (рис. 9.43).

Сайт весишь Шершш ; Ртмреят Шешш«ш Пошш>

П ункт м еню : [Изменить]

О  ̂ ¡еш згр "  с  1 8ывт»

§  ^  I  Й
Сехрзшть Г!»ш п>

I ИИ

■■■
Рис. 9.43. Окно Пункт меню: Изменить

В области заголовка изменим надпись 0 компании на надпись Философия 
компании "Сатурн". Для заполнения окна Выберите материал нужно нажать кнопку 
Выбрать и в открывшемся окне (рис. 9.44) указать ту статью, которая и будет 
связана с этим пунктом меню. В нашем случае это статья Философия компании 
"Сатурн".

Фильтр: - £*й>3-ар;.гг€ ?а:=Д5Л - I ▼ | - В»6ео1.гге - Н
Эагопмиис Ш Раздел Категория Дата

1 П зш егоздо Й Л 54 et.05.11

От веты на Ваши

2 Вшргюм и ответа 56 Вопросы н 
ответы

ш п р а ш .
Удаленное
шнсультироеанйе

01 05,11

3 Зж ш ссф ш  д а ш ш  ’’’Сатур«*' РиЫ* 53 Кампания
"Сатурн*

Компамм
Сатур«' 01.06.11

4 У е д ут итттт № 55
Услуга
1 Ш Ш Ш

Услуги компании 
"Сатурн* S1.GS.t1

Количества строк: Бое И

Рис. 9.44. Окно выбора статьи для связи с пунктом меню

После щелчка на значке Сохранить окно пунктов меню примет вид, как 
на рис. 9.45.
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I z ---------------------------------------------------------------- 77—
I I  Пункты меню: b 4 m» Д  /  \i> У

See  и « «  Пс уы стан н ю  Показать Скрьггь Песенестк Кзпирсвате В кардану Измемггь Создать Овшк$>

[mainmenu]

Фипьтр. : 5р#м *эш ^] [Лийряюва»:; Макс. уровне«; Ю ¡¡jjjfeji- 6*>6®р*т» состояние - В
pfe □ Пункт ««ж« По уккшчаадав Сту6лик<.>&зно ПорЩ<Жл Д о ауп Скетеммо» и ш  ftemaJ

ш Гяавиа» t V  \ 3 Зс* Уагерйапы.» Главная 1

С . с Фк^ссеф«» чумкам«;; С а гур ч^ ^ ^ У *  v  ю  ! See tto tip M iw  у «атериая 36

' и Новости у л  г \  11 :: See Мзтераапы * Раздел / Б тг  35

в Усгеугй ¥ V | 12 j 3cs Мащгивпы * Квтгвриз / & ш  *

е *-Дйгвйя сайтов {■' 1 j  i See Мвтерши* * йзтеряш 27

Е Карта сайта * Л i 13 i Scs Xfrajj 37

Количество строк: 20 Ш

Joe“ »  Распростракяетса го тщенэмм GWIHGPL ; Я<жалк»цвя * поддержка; JM frie CMS - систеча управления сайтом

Рис. 9.45. Окно Пункты меню после внесения изменений

С изменением пункта меню 0 компании все прошло достаточно просто, 
поскольку он имеет тип стандартного шаблона материала. При изменении 
пункта меню Новости на пункт меню Услуги компании "Сатурн" все пройдет не так 
гладко, как в первый раз, так как он имеет тип Шаблон блога раздела (рис. 9.46).

Рис. 9.46. Пункт меню Новости
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При нажатии кнопки Сменить тип в открывшемся окне следует выбрать 
тип Стандартный шаблон материала (рис. 9.47).

@  Пункт меню: {Изме>- - 1

4- С Н 01оса1Ьо51̂ 2Ыгпкопг̂ аа?'п1п13̂ ог/»п<̂ ех.рЬр?ор11оп-согп_гп0пих&1а5к-1Ч''ре&гпепиЪ/рС'-та» &  \  ;

БаШткот!
¡Ьструавго« т

1 1  Изменить тип меню

ьыоерхте тип меию

■а Ш  Внутренняя ссыпка

а  Метервзлы

| Б архяе

а С ти ж  матер«55зз б  ад ат»

О Ст::г;35СТ«!х>?

!-• о старее«* ш твризяа

■ Категория

; = Ша&зэч бпогз

к., а ШаФвза сяиска категорий

! На говвпс«

а мзтеркгяэг вз г.-таеной

! ; Раздел

;... а Шаб-л-й» бгтага ра*депа

' а Ста*й5рт«*§ цйЗз з з  рззягпз

© Хс*гакты

| к ¡С£

й )шййаРай(

| ¿ г ЭГОС088>М»
а  •?««»<

Рис. 9.47. О к н о  для задания типа пункта меню

Далее, переименовав пункт меню и определив его связь со статьей, 
сохраним его, обновим страницу сайта и посмотрим, как он работает 
(рис. 9.48).

Поскольку с прямым обращением пункта меню к статье более или ме­
нее все понятно, разберем случай, когда в одной категории у нас несколько 
статей.

Пока неизмененным у нас остался пункт меню Услуги, имеющий тип 
Материалы Категория/Блог, поэтому его и будем изменять. Перейдем в окно из­
менения пункта меню (рис. 9.49).

Прежде всего изменим тип с Шаблона блога категорий на Шаблон списка категорий.
Затем изменим заголовок на Вопросы и ответы. Далее определим, к какой катего­
рии будет относиться данный пункт меню. Щелкаем кнопкой мыши на значке 
Сохранить и в открывшемся окне наблюдаем следующую картину (рис. 9.50).
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«  Система управления сайтом 8 i
^  - J O O f T  i l C J .  с открытым кодом! У

Фйя&ея&ая ш ш з н ш

Г л а в н а я  '> У с л у гм  к о м « » « « «  ’'С атур н '’

Услуги компании

- '<
■' ■

» Д«»зий  c-vwog

Айтарюхтя

П ар т а

Запомнить u m ? . О  ! 

Войти]

Компания «Сатурн»

предоставит вам возможность провести отпуск или выходные дни н< 
любой планете ближнего и дальнего освоенного космоса.

Компания Сатурн предлагает езы прозестм свои выходные дни или весь отпуск с сегодняшнего дня Воскресенье. 
Мая. 2011. совершив следующие увлекательные путешествия:

о Романтический ужин на  околоземной орбите Завтрак с  видом из Землю с поверхности Лумы, 
о Луна — известный спутник земли 
» Луна — обратная сторона.
» Венгра — планета бурь и лкйви
* Меркурий —  те а  жар, то в холод 
о К Мзрсу — красной ппанете на выходные

Фобос и Деймос — ми<£ы и легенды. Рекомендуется включить в план посещения планеты Марс

■» Путешествие к поясу астероидов — привези домой кусочек космоса.
Загадочный гигант Юпитер и его спутники.

.Золотые кольца Сатурна.
о Ойкумены — комбинированный тур к Урану а Нептуну.___________________________

Рис. 9.48. Проверка работоспособности пункта меню Услуги компании "Сатурн"

ПуНКТ М еню : ¡Изменть] *
Сохрмять

w  Q
Закрыт»» Поьюяф

Тип пункта меню

Издательски я  )
ЗПемемГ. Глагкая

Фкпоосфи* кэдоан»» "Сатурн* 
Услуги >Г5*«?амии 'Сатурн' 
Карт* свита

Слублйкоаако: Ф  Нет #  Да

Пор«*«»; пшялл: 12 -¡ваттноеы и эпег«:) .....ш

ЯOCtpil п ш т т ш ш я т
Эар*гкстояром.чт^й
Спецкапъмьгй

4

8рам«тры - Осмовиы«
Категория Е-эг.оогы и cr*«TviB©npoc*r и стаете

■ ~д—■
ЗЯ5ЯЖ И М ««|ВД Ы  !; О ф ц,, 0  п о»м т.

К«Ж»**аягты :v :.T . ; .

Форши ¡ы~<л

С ; Скрыть #  Поаазвть
Попе фйгал-ра Заголовок У  '

» П арам етры  Расш иренны е  

у П араметры  - Компонент 

!• П арам етры  - Система

Рис. 9.49. Области, требующие изменений 
при редактировании пункта меню Вопросы и ответы
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Рис. 9.50. Окно пунктов меню. В помеченной области 
последний неизмененный подпункт исходного меню

Для изменения подпункта меню Дизайн сайтов нужно выполнить стан­
дартную процедуру редактирования пункта меню (рис. 9.51).

Рис. 9.51. Окно редактирования подпункта меню Вопросы и ответы
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Глава 9

В открывшемся окне следует указать соответствующий заголовок и вы­
брать связанную с пунктом меню статью. Далее обязательно сохраняем 
внесенные изменения и обновляем страницу сайта (рис. 9.52).

О б зо р  ^  Вопр осы  я  ответы
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Щ_1оогп1а!
i.S

Запэдмюь »пт !

i Сшсгеш ynpâ в т н  т  сайтом

Г патт i Вопросы к от »*гм \ Вшрооы и отеты

Вопросы и ответы
Ушюка&ьада яосйтатш» сзйтз кош-зк«« Сзяурн. если Вм  не ю ш )  orasr нз антйраеукйцйй Ваг. аеирое. 1«.овжз«убстз 
обратитесь в «а»* писо«ех«а. алтивирзвав дзяму» ссогвеу Сг-зсл&о

Вопрос 5

Ответ мз едарсс t Ответ кв вопрос 1 Ore«? нз вопрос 1 Ответ ка аопрвс 1 Отват нз serpee 1 Отав? на вопрос ?
Orser нз вопрос t Oree? из анярос 1 Oí8*r хз вопрос 1 Ответ и« зоярос 1 Ош ?г из шчрве 1 Отзе? хз вопрос î
Orser вз  взкрое 1. Ors*г из вопрос 1 Ors«; xa вопрос 1 Ответ на вопрос 1 Ответ из ашрос 1 Отва? ха вопрос 1
Ответ на вопрос 1 Ответ к§ зоярос 1 Ответ ха вопрос 1. Ответ ьа возрос *. Oraer не зопрос 1

Ответ на вопрос 2 Ofsar ха вопрос 2 Огввг на вопрос 2 Ответ ха soapoc 2 Отав? на аепрэс 2  Огввт «а возрос 2 Отваг 
«а вопрос 2 Ответ из вопрос 2 Ответ нз вопрос 2 Ответ «а зеетрзе 2.0т8вт нз вопрос 2 Ответ нз возрос 2.Ответ ка 
о ж р е с  2. Ответ ха воярсс 2 Otear из авпрсс 2.0твет xa воарос 2 0-вй г  из mm fisc  2. Creer на вапр-ес 2.0т8а« ха вопрос 
2 Ответ ха вопрос 2 Отает на вопрос 2 Ответ ха вопрос 2.

Рис. 9.52. Полностью измененное меню сайта 
с включенным меню категорий Вопросы и ответы

Как видно, создание пунктов меню хоть и хлопотное занятие, особенно 
при первоначальном планировании сайта, но совершенно необходимое. 
Доступ к любому материалу любой статьи возможен только через соот­
ветствующий пункт меню, и если нет указывающего на статью пункта, то 
ее невозможно открыть.

Создание новых пунктов меню ничем не отличается от редактирова­
ния уже имеющихся, только вместо значка Изменить необходимо выбирать 
значок Создать. В открывшемся окне необходимо указать тип пункта меню 
(рис. 9.53). Поскольку у нас неописанной осталась только одна некатего- 
ризированная статья Приветствие, то создадим пункт меню для нее и сразу 
укажем тип Стандартный шаблон материала.

Далее продолжим заполнять окно Пункт меню: Создать, где и определим 
заголовок и ссылку на статью как Приветствие (рис. 9.54).
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Р и с. 9.54. Окно создания пункта меню 
для некатегоризированной статьи Приветствие
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Сохраним страницу и в открывшемся окне поднимем пункт Приветствие 
вверх на первую позицию, сразу под пункт меню Главная. Для этого необ­
ходимо щелкать на треугольных указателях в столбце Порядок (рис. 9.55).

П ун кты  м ен ю : 1 л" Q  Q  53 1 / 0  О
Абумовчмт» Повязать Сфиггъ Перенести Копировать В*айа«ьу вм енять Саарать Пош^.;
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Матерватй > Кйтыъът

Рис. 9.55. Перемещение пунктов меню относительно друг друга 
для изображения на веб-страницах

После перемещения пункта меню Приветствие в обязательном порядке со­
храним внесенные изменения, щелкнув на значке Сохранить в виде дискеты, 
расположенной в заголовке столбца Порядок.

Затем обновим веб-страницу на соседней вкладке и посмотрим на соз­
данное меню сайта, связывающее нас с его статьями (рис. 9.56).
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Рис. 9.56. Созданное меню сайта

Таким образом, можно создавать или редактировать пункты меню и при­
вязывать их к различным статьям, как категоризированным — относящимся 
к определенным разделам и категориям, так и к статическим.
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9.5. Расширения

Управление модулями
В от и  пришла пора обратиться к той информации, что захламляет наши 

веб-страницы. Это не статьи, поскольку их мы удалили, а модули. Модули — 
это независимые области веб-страницы, в которых отображается контент, 
напрямую не относящийся к материалам сайта, например модуль голосо­
вания либо модуль меню. Обычно модули отражают желание пользователя 
получить все и сразу. Это также может быть потребность не пользователя, 
а веб-мастера. Например, ему нечем заполнить веб-страницу, поэтому он 
и размещает здесь различные новостные ленты или продает рекламное место 
на веб-страницах. В любом случае подключение какого-либо модуля на не­
большом сайте компании должно быть строго мотивировано. Согласитесь, 
вряд ли мне как пользователю нужна новостная лента от Mail.ru на сайте 
компании, производящей рыболовные сети. Кроме того, на сайте фирмы, 
монопольно выпускающей один вид товара, вызовет недоумение форма 
голосования с вопросом: «Нравится ли вам наша продукция?» Но так или 
иначе возможность использовать или не использовать дополнительные 
модули в СМ Б^ош 1а! есть, и это ваш выбор, а наша цель — узнать, как это 
сделать.

Управление модулями, как и всем остальным, что мы рассматривали 
выше, осуществляется с помощью менеджера модулей, вызвать который 
можно через меню Расширения ► Менеджер модулей (рис. 9.57).

г* ’ Менеджер модулей £  _  1!  /  Отг«, О

йш

ш Яттт К<т$т Щет Шаттл т
*

9
0

а

о

©
_ й _

8

С О
п о  
г •

р т у т ш т ы  35:

н п
I *

о :

- Щ —

Рис. 9.57. Окно менеджера модулей
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Для отключения или включения определенного модуля необходимо 
установить или снять флажок в столбце Включен напротив имени модуля. 
Отключайте ненужные модули с осторожностью, каждый раз просма­
тривая веб-страницу на предмет изменений. Дело в том, что локализация 
в СМ 5 ^ о т 1а! не совсем совершенна, и что переводчик имел в виду под 
названием модуля Хлебные крошки, не совсем понятно. В результате отклю­
чения ненужных модулей главная страница нашего сайта выглядит, как 
на рис. 9.58.

$£ _1оолп1а!
1,5

«Компания «Сатурн» рада п риветствовать на страницах 
своего сайта наших новых гостей и стары х друзей»

Рис. 9.58. Вид главной страницы сайта после отключения ненужных модулей

Разберемся со способами редактирования модулей, для чего щелкнем 
кнопкой мыши на имени модуля, который собираемся изменить. В нашем 
случае это модуль Хлебные крошки. В появившемся окне (рис. 9.59) найдем 
описание модуля и в соответствии с ним исправим содержимое поля заго­
ловка. Кроме того, следует обратить внимание на текст главной страницы, 
ведь при необходимости его можно изменить согласно своим требованиям.
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Рис. 9.59. Окно редактирования модуля
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После редактирования модуля сохраняем внесенные изменения, щелк­
нув на соответствующем значке.

Поскольку модули — это просто часть веб-страницы, на которой отобра­
жается соответствующая информация, то первоначально эта информация 
должна быть подготовлена к размещению в области модуля. Подготовкой 
занимаются другие части СМБ ̂ о т Ы .

Создание опроса-голосования на базе СМБ иоот1а!
Голосование — это довольно мощный способ узнать мнение посетителей 

сайта по различным вопросам при условии, что оно не является установ­
ленным навсегда, а регулярно изменяется. Поэтому система,}оот1а! имеет 
универсальный инструмент по созданию опросов.

Как отмечалось выше, в системе есть модуль, который как раз и отвечает 
за голосование посетителей. Маленькая проблема заключается только в том, 
что данный модуль сегодя имеет в ассортименте только одно созданное по 
умолчанию голосование Буду делать сайт на иоот1а!, поэтому необходимо перед 
подключением модуля создать новое голосование и определить его модулю.

Для создания нового голосования придется обратиться к меню Компоненты 
и выбрать пункт Голосование, в результате откроется стандартное для системы 
окно менеджера голосований (рис. 9.60), где и будет показано единственное
существующее голосование Буду делать сайт на иоот1а!.

' ™ Менеджер голосований : . « Ц /  © О
Пдодоо- Скрагп. Удагаса у'>хлапггь Пгм<ЛА ;

<»*ПЪТр Сгзгоаа-ъ [ - ЗыЗевитв состо»»»е1 
** }...: Заюяоао* гсйОМШ*»»* Зацш Зздодоад» й>ь

; 1 Щ | яМомгий'. 13 4 8$-5£0 ; ;

Йммчвсгв» арен: Ес=

Рис. 9.60. Окно менеджера голосований

Необходимо щелкнуть кнопкой мыши на значке Создать и в открывшемся 
окне создания голосований заполнить необходимые поля (рис. 9.61).

В нашем случае заголовком голосования будет вопрос: Путешествовали ли 
Вы по просторам космоса? Ответы будут следующие.

■ Нет.

■ Да, но только в пределах лунной орбиты.

■ Да, на внутренних планетах солнечной системы.

■ Да, на внешних планетах солнечной системы.

■ Да, за пределами солнечной системы.
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Рис. 9.61. Окно создания голосования средствами С М Б^от1а!

Затем сохраняем, щелкнув на соответствующем значке, и в менеджере 
голосования видим новое голосование Путешествовали ли Вы по просторам кос­
моса. Не забываем опубликовать данное голосование, установив соответ­
ствующий флажок в столбце Опубликовано и сняв его для ранее созданного 
голосования (рис. 9.62).
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.<зоя& Распространяется г.о пацекмк ОШЯЗРЬ 5 Локализация и поддержка .Зссяйа СК5 - спите*** утавааенж? сайгсм

Рис. 9.62. Установка параметров публикации для вновь созданного голосования

Теперь пришло время вернуться к менеджеру модулей, для чего вы­
полним команду Расширения ► Менеджер модулей. Здесь выберем окно редак­
тирования модуля Голосование. В открывшемся окне в параметрах модуля из 
раскрывающегося списка укажем наше голосование Путешествовали ли Вы по 
просторам космоса (рис. 9.63).

Сохраним изменения, щелкнув кнопкой мыши на значке Сохранить. 
После этого нужно обязательно опубликовать голосование в окне ме­
неджера модулей, а затем обновить веб-страницу на соседней вкладке 
(рис. 9.64).
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Рис. 9.63. Окно редактирования модуля Голосование

Ш Глазная \ШИ
О  # 4 © 1оса1Но51/5а1игпкот/ ☆ : ^  I

^.кхэткзГ

Приветствие

«Компания «Сатурн» рада приветствовать на 
страницах своего сайта наших новых гостей 

старых друзей»

Рис. 9.64. Вновь созданный модуль голосования 
на главной странице сайта

При формировании и редактировании компонента и модуля Голосование 
обращайте внимание на расширенные параметры как компонента, так и мо­
дуля. В их характеристиках указывается временной интервал, допустимый 
между голосованиями, и срок кэширования результатов голосований.
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Мы рассмотрели тот минимум сведений, которые нужны для работы 
с установленными но умолчанию модулями. При необходимости дополни­
тельные модули и расширения можно скачать из Сети как в бесплатном, так 
и в коммерческом варианте. Если же вы всерьез увлечетесь созданием сайтов 
на базе СМБ,|оот1а!, то изучите дополнительную документацию. Тогда вы 
сумеете самостоятельно писать как модули, так и шаблоны, о которых мы 
сейчас и поговорим.

9.6. Смена внешнего вида сайта

Шаблоны в СМБ иоот1а!
Удобство практически каждой системы управления содержимым заклю­

чается в том, что вне зависимости от наполнения сайта его можно представ­
лять в различном виде. Для этого следует только сменить шаблон, который 
и формирует из контента базы данных Б()Ь-сервера готовые к просмотру 
в браузере страницы, написанные на Н ТМ Е СМ5> ^ о т Ы  в этом случае 
не исключение. Для нее на просторах Интернета существуют сотни, если 
уже не тысячи готовых шаблонов, предоставляемых на безвозмездной или 
коммерческой основе любому пользователю. Если вы решите вплотную 
заниматься созданием и сопровождением сайтов, а в последние годы этот 
бизнес серьезно идет в гору, то после глубокого освоения языка гипертек­
стовой разметки и каскадных таблиц стилей самостоятельное написание 
рабочего шаблона для СМБ ^ о т Ы  не составит особого труда. Тем более 
что документации на эту тему в Сети достаточно, и она находится в откры­
том доступе.

Пока же разберемся с готовыми шаблонами, находящимися в системе 
по умолчанию или самостоятельно устанавливаемыми пользователями. 
Управлять сменой установленного шаблона в СМБ ̂ о т 1 а !  можно с помо­
щью менеджера шаблонов. Для его вызова (рис. 9.65) следует выполнить 
команду Расширения ► Менеджер шаблонов.

Как видно из окна, представленного на рис. 9.65, по умолчанию в базо­
вом дистрибутиве СМБ _|оот1а! есть несколько шаблонов, определяющих 
внешний вид страниц сайта. Шаблон, напротив имени которого в столбце 
По умолчанию стоит звездочка, является активным и формирует внешний вид 
веб-страницы. Если подвести указатель мыши к имени шаблона, то всплывет 
окно подсказки. В нем будет продемонстрирован внешний вид веб-страниц, 
которые сгенерируются при установке выбранного шаблона в режиме по 
умолчанию. Для смены шаблона достаточно установить переключатель в 
соответствующее положение и щелкнуть кнопкой мыши на значке По умол­
чанию в правом верхнем углу окна. Посмотрим на наш сайт, пропущенный 
через разные шаблоны (рис. 9.66-9.68).
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| Д  Менеджер шаблонов Ш у  и - 1
П» уншишае Изивккге По«йЩй 1

Сзкт Адйня»с?ргя«8яай хчШ&пь.

•5©ота- Распространяется пг лицензия бЬЯШ И. • Лскатюодия и поддержка: СЫ5 • свсггма у^зеявкия с«йгоы

*
5а1игпкот - А д ^ и н и

<■ С  Л  01оса1ЬоБГ

Сайт Зсе меа» : Квтераалы Компйнешь* Рашкргнт И жщ рш т х Помощь Ш Ирошст» /

Рис. 9.65. Окно менеджера шаблонов

Ш  1зЬ ?ъ к£т  - Ь & гт  л— х /  Ц  Главная 

«- с $ © ЬсаШо̂ Мишкот/
Размер шрифта: в )  больше #  меньше Ф  сброс

ВЕЕг
Шаблон 0оот1а! ассее$!Ые

Гл авн о е  меню

Фкгеезфйя ш т т т  
Сатурн '

'Уея/ги компании *Сгтури" 

Вопросы й ответы| Зопрссы «  зтевты

Кзргз. сакта

«Компания «Сатурн» рада 
приветствовать на страницах 

своего сайта наших новых 
гостей и старых друзей"

П

ГУгешествозали ли Вы  по 
просторам космоса

Пет
Ф Да, но тояью г пределах 
лунной срэиш
Ф £а. на внутрении> ппзнетгх
солнечной сктсгмы
Ф  Да, на внгшних плдаетах
солнечно? ситсемы
Ф  Да. за пределами солнечной
системы

ртой]

Рис. 9.66. Применение к оформлению веб-страниц шаблона Ьеег
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ГЛАВНОЕ МЕНЮ
* Главная

* приветствие

* Философ ия компании 

"Сатурн"

* усз ¡у! и ю мнаийи Х а  I урн"

* Вопросы и ответы 

* Вопросы а о'зегы

* Карта сайта

«Компания «Сатурн» рада 
приветствовать на страницах своего 

сайта наших новых гостей и старых 
друзей»

ГОЛОСОВАНИЕ
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я© просторам  космоса
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плзнетах
синнечний ся (Семы 

Ф  Да. за пределами 
солнечной cí*c т мы

Шш

в шатает

Рис. 9.67. Применение к оформлению веб-страниц шаблона ̂ Р и г к у

И Яшт&
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ГолосованиеъКотания « Сатурн» рада привеяюттазть на страницах своегосайта наших новых гостей и старых доузеи» пугеввствввагм ли вы ло
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ф  Д а .зяп р -д р п я и и  
солнечней системы

шы Lwmw'i

Рзбатагт на ¡'. П ссеем ь %-ЯШ. а <$&

Рис. 9.68. Применение к оформлению веб-страниц 
шаблона гЬик_пи1кулуау
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Как видно из представленных выше рисунков, содержимое главной 
страницы и ее структура остаются неизменными и при задании другого 
шаблона изменяется только внешнее оформление веб-страницы. Таким 
образом, для изменения внешнего вида сайта достаточно скачать из Сети 
понравившийся шаблон и установить его для дальнейшего использования 
в системе управления содержимым. Как это сделать?

Шаблоны для CMS Joomla! обычно доступны для свободного или ком­
мерческого скачивания в виде ZIP- или TAR-архивов. Первоначально вы 
должны получить архивный файл шаблона, и, поскольку CMS Joomla! умеет 
работать с архивными файлами, то его можно даже не распаковывать. Далее 
следует выполнить команду Расширения ► Установить или Удалить. В открыв­
шемся окне менеджера расширений нужно указать имя и расположение 
загружаемого архивного файла, содержащего устанавливаемый шаблон, 
а затем нажать кнопку Загрузить файл & Установить (рис. 9.69).

гш  и 
: щ  М енедж ер расш и рении О  ;ЯШШЬ :

Установить Комкомйкты Мо&упи Пгаотпш 8аыхн £55абш*йй

Установить из палки

flams установи»: С ; Установите

У становить из URL

ий-устажвки http.- : Установит*

Рис. 9.69. Окно менеджера расширений

Установка шаблона обычно проходит без замечаний, и при завершении 
выводится сообщение об успешно выполненной операции. Теперь вернемся 
к окну менеджера шаблонов, где нужно определить новый шаблон установ­
ленным по умолчанию (рис. 9.70).

-Ж УГ гГ . . . , . . . . Г у » , г  — .. . . . . .  ----------------------------------------------------------------------------- я янк | 
По умслчзк«« Иамедеть ;

Сайт А д ш т с .т р а п т и з я  паиоге»

№ Нмш&яойг По фйвянвш» Ш емттш 8е{ж«й fisra А&тр

! Ч 0 -f.ftO (S Рв&лдеу т ? Аяд*й RsitkeiRofeer: Deytz

| * ф  jAJbtOtf I2/26S7

I 3 1&Л 11/25Й36 Аг-йу Ш3*г

■* Ф  rt_eft«bsKi5*rJtS С ж&т RocsefThwne / ¿c-cfres.ru

0  S h e m z a ! .fi.fi 2 В Я Щ &  TbtmaTtom

Рис. 9.70. Окно менеджера шаблонов с установленным по умолчанию 
новым шаблоном Л е т г а ^  15_49
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Далее перейдем на соседнюю вкладку с отображением страниц сайта 
и обновим ее содержимое. В результате наш сайт получит новое оформле­
ние (рис. 9.71).

ваШгпкот

£ 3 %»ыг>лкогг> - - у  23  Гл а вн а я

4- 0  #  Ф  1оса1Ио5^аШгпкот/

Рис. 9.71. Новый шаблон сайта

При выборе и установке новых шаблонов следует иметь в виду, что не 
все шаблоны имеют в своем устройстве те модули, которые вы определили 
для своего сайта. Например, в установленном нами шаблоне отсутству­
ет модуль Голосование, так как он не предусмотрен конструкцией шаблона 
(см. рис. 9.71). Как следствие, необходимо менять шаблон на другой либо по­
вышать квалификацию в области веб-программирования и самостоятельно 
вносить изменения. Следует также учитывать, что навигация, предусмотрен­
ная в данном шаблоне, может отличаться от ваших дизайнерских задумок, 
поэтому внимательно выбирайте новый шаблон для своего сайта.

Теперь вернемся к ранее установленным классическим шаблонам СМБ 
^ош1а! И попробуем изменить логотип нашего сайта с установленного по 
умолчанию на заранее приготовленный в главе 5.

Изменение стандартного логотипа сайта 
в шаблоне СМБ йоот1а!
Л о г о т и п , обычно расположенный в графическом заголовке, — лицо 

сайта. Вне зависимости от применяемого шаблона нужно установить фир­
менный логотип компании. Особых сложностей это не представляет, по­
скольку теоретически всю процедуру можно описать следующим образом: 
графический файл с логотипом СМ5,}оот1а! следует заменить графическим 
файлом с логотипом компании. Если оба файла имеют одинаковый тип и 
линейные размеры, то все сводится к переименованию файла с логотипом 
компании и его установке вместо одноименного файла с логотипом С МБ 
ДоотЫ . Но описанная возможность смены логотипа — достаточно редкий
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случай. Очень часто приходится вносить минимальные, но необходимые 
изменения в сам шаблон сайта, чем мы сейчас и займемся.

Итак, установим по умолчанию шаблон г]аик_тл.1кумау, логотип на 
котором и будем изменять (рис. 9.72).

Рис. 9.72. Область расположения графического логотипа сайта, созданного с 
применением шаблона гЬик_пп1ку\\гау

На следующем шаге расположим в каталоге текущего шаблона файл 
n a d p i s  . g i f ,  содержащий наш графический заголовок Приветствие, кото­
рый мы создали в главе 5. Его надо разместить в подкаталоге /images папки 
templates для нашего шаблона rh uk_m ilkyw ay , для чего можно воспользо­
ваться FTP-клиентом FileZilla, о котором уже упоминалось в главе 3. На 
этом самую легкую часть работы следует считать завершенной. Дело в том, 
что любой шаблон в CMS Joomla! представляет собой простой набор ин­
струкций, в которых прописано, как и в какой последовательности следует 
располагать те или иные элементы на веб-странице. Обычно эти инструкции 
помещаются в файлы каскадных таблиц стилей, поэтому необходимо знать 
язык гипертекстовой разметки и желательно разбираться в структуре ка­
скадных таблиц стилей. К сожалению, и этого мало, так как в оформлении 
страниц сайта также участвуют графические элементы, которые, как вы 
помните, имеют строго заданные линейные размеры. Соответственно, при
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добавлении какого-либо графического объекта в структуру шаблона CMS 
Joomla! придется в обязательном порядке изменять и графические элементы 
самого шаблона, связанные с добавляемым элементом. В самом изменении 
линейных размеров графических объектов нет абсолютно ничего сложного. 
Главное — понять логику создателя шаблона и найти те файлы, в которых 
будут содержаться необходимые для изменения графические элементы 
сайта. Рассмотрим это на примере.

Поскольку наш файл n a d p i s  . g i f  уже находится в положенном ему 
каталоге, нужно указать шаблону, что он должен использовать в заголовке 
веб-страниц вместо стандартной заранее подготовленную надпись. Для это­
го перейдем в окно менеджера шаблонов, выберем редактируемый шаблон 
rh u k _ m ilk y w ay  для изменения и щелкнем кнопкой мыши на значке Из­
менить. В открывшемся окне Шаблон: Изменить щелкнем на значке Редактировать 
CSS (рис. 9.73).

И Ю  Ш а б Л О Н !  [И зм ен и ть ] Щ  /^  щ  ^ у /
Пззшзтр РвД8ГГ«р>353ТЬ HTML*1 Реаакгйроззть CSSj ССйфвгйГГ* Нр'шелггь

Подробности......................... ......... ................................. .............. .................. П арам етры ..................................................... ..................................................

Пяал: Шд&лон RHUK Mdfcyway Файл перемет ¡» в  4emp5etesWttA_m».y wsy^xtrants ioi s  Доступен на jenscsx

Он »ta ши: M *yW ay новый ша&пон для Joomte- А.*гурзтны» Цяетеевй exewa Сккяй i,^ :;
доза»* этого шаблона делает ers очень пёгхим и 
быстрым. Ф ат вж  < ф > т т »т  ! с«н»»

Ширина ШЯ&ЯСНЯ : Т\пыжкхця* {ма<с«муи} j:m j

Memo; Н евом>«»ж*с назначить азабгаж по уиолчзвкю

Рис. 9.73. Окно Шаблон: Изменить

После выполнения последовательности действий откроется окно Редактор 
CSS файла шаблона (рис. 9.74).
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Из предложенного списка следует указать файл шаблона t e m p l a t e . 
c s s ,  который мы и будем редактировать. Затем нужно выбрать данный 
файл для изменения и щелкнуть на значке Изменить. В появившемся окне 
редактора файлов необходимо найти следующий текст:

divtlogo { 

position: absolute; 

left: 0; 

top: 0; 

float: left; 

width: 2 9 8px; 

height: 75px;

background: url(../images/mw_joomla_logo.png) 0 0 no-repeat; 

margin-left: 30px; 

margin-top: 25px;

}

Затем нужно заменить написанное в нем имя графического файла 
m w _ jo o m la _ lo g o .p n g  для логотипа CMS Joomla!, установленного по 
умолчанию, на имя нашего файла n a d p i s  . g i f .  Таким образом, изменен­
ный контейнер с надписью в теле файла примет вид:

div#logo {

position: absolute; 

left: 0; 

top: 0; 

float: left; 

width: 298px; 

height: 75px;

background: url(../images/ nadpis.gif) 0 0 no-repeat; 

margin-left: 3 0px; 

margin-top: 25px;

}

Затем следует щелкнуть кнопкой мыши на значке Применить. Но не торо­
питесь щелкать на значке Сохранить, так как мы еще не выходим из окна редак­
тирования. Перейдите на вкладку с веб-страницей и обновите ее (рис. 9.75).
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! павмак 
Пркзетстгме

■ Ф*ет‘ЭС&фия этмпзмм* '‘Сатурн"
■ Ус яуп* к вю тю м * 

"Сатура"
Вт&осы  в от & т  

*  Вопросы мответы 

Карга с г т а

«Компания «Сатурн» рада приветствовать  на страницах 
своего сайта наших новых гостей и старых друзей»

Голосование
Путешествовали ля В ы  по 
просторам космоса
ф  Нот
ф  Д а. н е  только а

п р е д в н «  иунной 
орбиты 

0  Дз, н а  енутре-жих 
планетах солнечной 
сйтсемы 

ф  Д а. н з  внешних 
аязнета* соячечной 
ситсемы 

f?> Да. з а  пределам и 
солнечной системы

iQK: i Иго

Рис. 9.75. В шаблон были внесены изменения

Как видно из рис. 9.75, наш графический файл успешно внедрен в ша­
блон, но почему-то показывается не полностью, а частично. Все дело в том, 
что установленный по умолчанию файл логотипа CMS Joomla! имеет мень­
шие размеры, соответственно и зарезервированное для него место в шаблоне 
также меньше. Для изменения предоставляемого графическому объекту 
места в шаблоне вернемся к надписи в теле файла t e m p la t e . c s s  и зададим 
ширину графического объекта 600 пикселов, а высоту — 120 пикселов. Это 
соответствует фактическому размеру надписи. Таким образом, содержимое 
контейнера будет выглядеть так:

div#logo { 

position: absolute; 

left: 0; 

top: 0; 

float: left; 

width: 600px; 

height: 120px;

background: url(../images/nadpis.gif).0 0 no-repeat; 

margin-left: 30px; 

margin-top: 25px;

}

294



CM S Joomla!

Обновленная веб-страница примет вид, как на рис. 9.76.

1 п о в езяПдоэдстше
Философия
■'Сатур«’4
У с я у т  »*мя д а #
"CaiVP«“
Воййосы s  сявегы

#  н=т
0  Д а, ио только е 

предки« н*нн«й 
орбиты

0  Д а. на  внутренних 
планетах солнечной 
здтсемы

ф  Да, и з  внешних

Рис. 9.76. Обновленная веб-страница с полностью видимым графическим объектом

Как видно из рис. 9.76, наш графический объект прекрасно помещает­
ся на веб-странице, и для невзыскательных пользователей можно все так 
и оставить. Но поскольку мы профессионалы, придется углубляться в из­
менение параметров графических элементов шаблона, иначе нас просто не 
поймут и, соответственно, денег не заплатят.

Рассматривая поле заголовка, можно понять следующее: графический 
объект располагается в окружении минимум трех графических элементов, 
размеры которых необходимо изменить, не меняя размеров самой графиче­
ской области. Размеры области, отводимой под рисунок, задаются в самом 
файле t e m p l a t e . c s s  — в контейнере, что расположен чуть выше ранее 
отредактированных записей:

div#header_r { 

height: 90рх; 

padding-left: 370рх; 

padding-right: ЗОрх; 

padding-top: 25рх; 

overflow: hidden; 

text-align: left;
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Здесь изменим высоту области размещения h e ig h t  с 90 на 120 пикселов, 
то есть получится следующее:

div#header_r { 

height: 120рх; 

padding-left: 370рх; 

padding-right: ЗОрх; 

padding-top: 25рх; 

overflow: hidden; 

text-align: left;

}

Обновленная веб-страница будет выглядеть так же, как на рис. 9.77.

| Ц  »tumfcom - Ад^ к,,, £3 Главная

** С  Л  ©  localhost/satumkcm.

т я  h i. а т у р ш .

Главк ass 
Прй&етс-вие

"Csryp«"
Услуг* кош аш » 
"Сатурн"
Возрос»* »  ответы 

« Вопросы л ответы 

Карта еаята

«Компания «Сатурн»рада приветствовать на страницах 
своего сайта наших новых гостей и старых друзей»

Голосование
Путешествовали ли Вы  по 
просторам космоса

#  Нэт

ф  Д а. но  только 8
пределах лунной 
орбиты 

ф  Да. на внутренних 
ппзнетзх солнечной
смтсемы 

ф  Да. н а  внешних 
планетах солнечной 
сятсем ы  

t?5 Дй. иредетяий 
солнечной системы

ш

Работает «а  j  . . : -:-- Проверить •<! Ш С у ССС.

Рис. 9.77. Веб-страница с изменениями 
в области размещения графики

Как видите, осталось задать другие размеры для графических объектов 
шаблона, и он примет почти завершенный вид.

Необходимые для изменения файлы находятся в каталоге r h u k _  
m i lk y w a y \  i m a g e s \ b l u e .  Это файлы m w _ h e a d e r_ t  . p n g  , mw_ 
h e a d e r _ t _ l . png  и m w _ h e a d e r_ t_ r . png  (рис. 9.78).
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Щ  Р аб очи й  сто/-
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Щ
§ Дскумешь;

Ц? Изс€‘рахе««я 

Ж  М у з ш
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1
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I
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Рис. 9.78. Графические файлы, 
определяющие необходимую нам область шаблона

Будем по одному открывать эти файлы в программе Adobe Photoshop 
и указывать новую высоту изображения, выбирая пункт меню Изобра­
жение ► Размер изображения (рис. 9.79). Зададим 200 пикселов для файла 
m w _header_ t .p n g  и по 180 пикселов для файлов m w _ h e a d e r_ t_ l .p n g  
и m w _ h e a d e r_ t_ r . png  соответственно. При этом не забывайте сохранять 
изменяемые документы.

Размерность: 21ДК

Ширина: Ш 

Высота: 200

пике

пике.

Сбросить

Л -
....размер печатного опроса; -.........- -.....

Ширина: 1,27 см ▼

Высота: 7,06 см ▼

Разрешение: 71,984 пике/дюйм ▼

...; Масштабировать стили
Г  j Сохранить пропорций
|р; Интерполяция;

Бикубическая {наилучшя для плавных градиентов) ▼

Рис. 9.79. Окно установки размеров изображения 
программы Adobe Photoshop
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Затем, как всегда, обновляем страницу сайта на соседней вкладке и лю­
буемся результатами нашего труда (рис. 9.80).

Рис. 9.80. Веб-страница после внесения изменений в графические файлы шаблона

Теперь нужно отлепить верхнюю границу нашего рисунка от границы 
графической области. Для этого опять обратимся к редакции нашего файла 
t e m p la t e . c s s  и внесем некоторые изменения в контейнер, определяющий 
размещение надписи внутри шаблона. Изменим записи m a r g i n - l e f t : 
3 Орх и m a r g i n - to p : 2 5рх, устанавливающие положение левого верхнего 
угла нашего графического объекта. Таким образом, исходная надпись с со­
держимым контейнера имеет вид:

div#logo { 

position: absolute; 

left: 0; 

top: 0; 

float: left;

■width: 600px; 

height: 120px;

background: url(../images/nadpis.gif) 0 0 no-repeat;
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margin-left: 30px; 

margin-top: 25px;

}
Результат изменения содержимого контейнера выглядит, как:

div#logo { 

position: absolute; 

left: 0; 

top: 0; 

float: left; 

width: 600px; 

height: 120px;

background: url(../images/nadpis.gif) 0 0 no-repeat; 

margin-left: 25px; 

margin-top: 27px;

}
После этого можно щелкнуть на значке Сохранить в окне редактирова­

ния шаблона и после обновления страницы увидеть результат изменения 
(рис. 9.81).

Рис. 9.81. Окончательный вид веб-страницы после внесения изменений в шаблон
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Продолжим редактирование нашего шаблона и уберем с сайта надпись 
Работает на Joomla!. Проверить XHTML и CSS, которая обычно располагается в 
правом нижнем углу или по центру веб-страницы (рис. 9.82). Она указывает 
на то, что сайт создан на основе Joomla!, и является гиперссылкой на офици­
альные зеркала CMS. Это не хорошо и не плохо, но излишняя информация, 
не относящаяся к тематике сайта, обычно отвлекает внимание, попросту 
отягощая созданный ресурс.

т ш и х  н о г
т 1

I  • ГгшевавПр*4В€?С7ВКЙ
Ф ш ш ш ф н я  
коиязня» "Слтуря" 
Услуг» коипанян 
"Сатурн"
й о н р о сы  Н ОТВЕТЫ

*  Карга сай та

Приветствие #

«Компания «Сатурн» рада приветствовать на 
страницах своего сайта наших новых гостей 

и старых друзей»

Голосовани е
Путешествовали ли Вы по 
просторам космоса

0  Нет

0  Да, но только в 
пределах лунной 
орбиты

(0; Да. на внутренних 
планетах солнечной 
системы

ф  Да, на внешни* 
планетах солн ечн ой 
системы

Рй&швг на . : t : : ПДОвДОЪ XHTS4

Рис. 9.82. Надпись Работает на Joomla!. Проверить XHTML и CSS

Для удаления обозначенного текста в шаблоне нам опять придется 
вернуться к окну редактирования шаблонов, но придется выбрать значок 
Редактировать HTML вместо значка Редактировать CSS. В открывшемся окне 
Редактор HTML файла шаблона в нижней части файла нужно найти текст следу­
ющего содержания (рис. 9.83):

<р id="power_by">

<?php echo J T e x t P o w e r e d  by') ?>

<a href="http://www.joomla.org">Joomla!</a>.

<?php echo J T e x t ' V a l i d ' ) ?>

<a href="http://validator.w3.org/check/referer">XHTML</a>

<?php echo JText::_('and') ?>

<a href=*http: / / jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer">CSS</a>.

</p>
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jsaturnfcom -Админа >• * 

ф  О  #  ©locdhost/safarokom/adminsslrator/index.php

Jo o m la ! saturnkom

т пя> ; ш м щ щ ш  К ш т я щ ш  Ш т & р ш я я  Ш < л ш а т ш  \

Ш  Редактор HTML файла шаблона

Ц§ Провис*» ff* 8 Ж 2

Ÿs О
CSXÖSMUTb П р Ш ОШГЬ ÛTMÔtftiTfc

t imПомощь i

C:'ixampp'JTtdocs'.3Sturnk<HTïT;tem(>tates>'rhuk_m!lkywey\w)3ex.php

« Ü V  CläSS="ClE"X/<äiV></«л»
<div ±d=”wfi±cebox_b">

<div- ic= ”K h iteb o x _b l“ >
<div id= ” whir еЬол_Ьг ” s-s/di v>

</¿iv>
</div>

</div>

<div id=,'foocerspa=er"x/div>

<div id="foater">
<div id=”footer_2”>-td-y lá-̂ fg-srer --------------

^ ^ ^ - c p  ici="3yndxca'ce">-
<3d o c ;i í id ’jde tyrÆ=’'=œdul ез " aaœe=’'syn<ü.cat:e"</p>

-<p dd="poMer Ьу*>
<?php echo JText :  ’ lowered by’ ) ?> <a

ihre£="hfctp://w wv. jccsn la .ss:g"b-Joanila !<Уа> .
<?php echo ¿T&xt ; ’Valid*) ?>- <a 

;href="hccp://validat:or _w3 .o rg y check/referer'*>XETHL</a> <?php echo JText: < ' and'i ?> <a href="ht=p:/.
:/check/refer er"i>CSS'</a>.

</p>
</div>

</div>
•</div> ^

</div>
!< /d iv>
; < jd o c  : in c lu de  type=''3iodules" name="debugr" />

:':</body>

-

Р ис. 9.83. Окно Редактор HTML файла шаблона

Данный текст представляет собой именно то, что нам нужно удалить со 
страницы шаблона. При необходимости его можно модифицировать соглас­
но нашим целям, но для этого следует владеть языком программирования 
РН Р и основательно разбираться в основных принципах создания шаблонов 
для CMS Joomla!. Пока же в наших силах только удалить данный текст и 
сохранить изменения на странице, щелкнув на значке Сохранить. Перейдем на 
вкладку с изображением веб-страницы сайта, обновим содержимое и увидим 
результат, которого добивались (рис. 9.84).

Как видно, действия, которые выполнялись при модификации установ­
ленного по умолчанию в CMS Joomla! шаблона, не являются чем-то очень 
сложным и чересчур заумным. Изменять готовые шаблоны под себя можно, 
конечно, и простым методом «тыка», вопрос только в том, сколько времени 
это займет. Если не обладать основательными знаниями в области построе­
ния каскадных таблиц стилей или хотя бы не держать на столе справочник 
по CSS, то гораздо проще найти требуемый или очень подходящий шаблон в
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Интернете, чем серьезно модифицировать не совсем подходящий, но очень 
понравившийся жене начальника шаблон сайта на основе С М Б ^ о т Ы .

Главная 
Приветствие 
ФйЛОСОфйЯ КОЙП2ЯИК 
"Сатурн"
Услуга коуяаняя 
“Сатурн"
Вопросы »  0Г80ТЫ 

« Вовросы а  отвееы 

Карга сайта

«Компания «Сатурн» рада п р и в е т с т в о в а т ь  на страницах 
своего  сай та  наших новы х го с т е й  и с т а р ы х  друзей»

Голосование
Путешествовала ли Вы  по 
просторам космоса

©  H8I
ф  Да, но только в 

предела* п»нной 
орбиты 

ф  Да. на внутренних 
планетах солнечной 
системы 

^  Да. на внешних 
планетах солнечной 
системы

1Ж1 ЕЙшП

Рис. 9.84. Окончательный вид главной веб-страницы сайта 
после модификации шаблона гЬик_1ш1ку\уау

9.7. Добавление нетекстовых объектов 
на веб-страницу

Расположение мультимедийных объектов в СМ8 ̂ о т1 а !. Поскольку 
все основные, кроме одной, операции по наполнению сайта и изменению 
его внешнего вида рассмотрены выше, пришло время изучить способ раз­
мещения на веб-страницах графических или мультимедийных объектов.

Из подготовленных заранее мультимедийных объектов у нас остался не­
использованным ПавЬ-ролик, находящийся в файле э а 1:и г п . . Именно
его мы поместим на веб-страницу.

Как любой графический объект, файл э а 1;и г п . сначала нужно за­
грузить на веб-сервер. Для этого можно в очередной раз воспользоваться 
РТР-клиентом, например Р11е2Ша, а также задействовать мощности самой 
системы управления со д ерж и м ы м ^от 1а!, открыв ее медиаменеджер.
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Для запуска медиаменеджера следует щелкнуть кнопкой мыши на значке 
Медиа менеджер, расположенном на панели управления (рис. 9.85), либо вы­
полнить пункт меню Сайт ► Медиа менеджер.
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выбираем (Внутренняя сс*>«н<а - Материалы - Раздел - Шаблон блога 
раздела)

бопзг подробную инфермзци» г» работе с системой шоз-.с найти ив
: сайте ¿ооггев

♦ ¿эдая&Н&звж
* Пов«ое pyxe&ogcrrso m  icomia 1. S
* Видеоуош» ioosn's
♦ Jcetm
• Пр&фееяюитыш  » ¡ я р ж п
• Хост mr J  ззгкй
♦ Заказать сзйт (8ере№&т )
• Разработать расшкр»н«е jw is
& ,3a«ssaTfc Щ ® Ш т  ~-з§лона

i s- Пользователи ка сайте

Р ис. 9.85. Панель управления СМБ .^ о т Ы

В открывшемся окне медиаменеджера (рис. 9.86) в нижней его части 
расположено поле Выберите файл, в котором следует указать имя нашего 
файла. Затем нужно нажать кнопку Загрузить и дождаться сообщения, под­
тверждающего загрузку файла на веб-сервер.

Убедившись, что в списке имеющихся файлов появился и загруженный 
нами документ в а 1:и г п . , можно перейти к следующему шагу.

Откроем окно менеджера материалов (рис. 9.87), для чего выполним 
команду Материалы ► Менеджер материалов.

Далее следует выбрать статью Приветствие и щелкнуть на значке Изменить 
либо просто дважды щелкнуть на имени самой статьи, чтобы открылось 
окно ее редактирования.

В окне редактирования статьи, как на панели редактора, так и под са­
мим окном, есть значки, позволяющие вставить графический объект. Но 
все не так просто — согласно настройкам С М Б ^от1а! графические объек­
ты — это только файлы именно зарегистрированных и именно графических
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форматов, а 8 \¥Е-файл, содержащий Б ^Ь -роли к , к ним никак не отно­
сится. Иначе говоря, если у вас простой графический файл, то достаточно 
щелкнуть на значке Изображение, как тут же откроется окно, позволяющее 
добавить на страницу рисунок из ранее загруженного файла (рис. 9.88).

-РЛ Менеджер медиа 1 0 1 !
Удалил» Лвмаадь ;

Эскизы Подробно

Папки

Щ  М_1таде5 
Ьаппегз в--|| П»«1в5
¿оотдаНву 

""Л  втШ«* 
о  ш

тУтлд-ы

о о о о 0 Е 0 □ О □ О о © 0
*мМу«_12-.. «*<£_Й.ргс... сапой О ЯИ_&рпв

ш ъ
$|£>ЭС*Т*Ы

а 3£.Зоо<*** Щ

О Ё1 о а 0 о в О о а О Г) о  в«ЯЦ2.рп.. htir.IJ2.pn теп«_<!Ы<5... я*»_{£.р«§ пвмяж* ¡У?.. рпет>«»_сг...

щ О в
£:- ?”

е ф

® а 0  □ о а О о О Щ © и о  а*ахе.ро2 яииаср... илл«п»«г_... и" рио! ..

о я

'руздаь файл { Ш х с : 1 ам  3

Р и с. 9.86. Окно медиаменеджера

Менеджер Л  1% 4 В  3  /  О  ЙВ О
Из&рххза Варкие П гхазать Скрыть Перемести Кспдароеать 3 корзину И»те>«ть Сяз&атъ Параметры Пс«ш|&

материалов

Вебе»**« раме.-, - кэтегтс»« ■ ▼ -  5*5ер.с* аг-сра -: т1  - Ви£еэ»т* к>гтс*к>««

Доступ Раздел* Категорий Аетщ Дота Хиты Щ

; Приветствие Ш Бее А&гёжь&вг 13.05. П 1 53 !

2 и 2се Зсярс<зх и 
стает»

Эс«рс<з*к >; 
ответь; АбтпЫгьЪ! 13CS.11 8 55 |

% в Фшгшгнз кш лвтх  Хвтур^ | 1 0  V  : 1 | Все Кс&юанка
’Сзтурн*

Успуп!
ХОДТ-вНКИ
'Сатури-

АО Ш яШ аг 13.05.!! 0 55 ;

4 в Услуг» компании И ©  *  С '. .? ... £се з&мпаккя
'Сатурн’

Уступ»
«оыпек««
'Сатури“

Айя»«&81ог Ш36.М 2 54 :

йшчеегво стрск: в « Щ У

| |  Опубпкювзво, ко прмостаксапеяо • Ц  Опубликовано « действительно 5 Отобтоствзнс но Паосвочеис; 0  Не опубликовано; ф  Взрхкее 

Нажните на иконку для переключения состояния.

Р и с. 9.87. Окно менеджера материалов
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Рис. 9.88 Окно вставки изображений на веб-страницу

Здесь достаточно указать имя файла и заполнить соответствующие поля, 
почти так же, как мы делали в главе 2 , когда вставляли на страницу сайта 
графические объекты, обозначающие заголовок картинки, всплывающее 
описание, выравнивание и прочие параметры. Затем нужно нажать кнопку 
Вставить, и изображение появится на веб-странице.

Поскольку наш Б \¥Р-ф айл для СМБ ^ о т Ы  не является графиче­
ским, то так просто вставить его нельзя. Существует два метода вставки 
8 \УТ-файлов на веб-страницу. Первый метод достаточно долгий — нужно 
найти в Сети модуль, который позволяет размещать РкзЬ-ролики на веб­
страницах, затем подключить его и только потом с его помощью устанав­
ливать на веб-страницу ролик. Все это долго и сложно. Поэтому будем 
использовать второй метод — добавим на веб-страницу наш Р1азЬ-ролик с 
помощью НТМЬ-кода. Теперь рассмотрим все более подробно.

Сначала вставим на страницу обычную таблицу, необходимую для раз­
дельного размещения текста и картинки. Для этого на панели редактора 
необходимо щелкнуть на значке Вставка новой таблицы и в появившемся окне 
Вставить/Изменить таблицу задать такие значения: Столбцы — 2, Строки — 1, Ши­
рина — 99 % (рис. 9.89).
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Рис. 9.89. Окно Вставить/Изменить таблицу с новыми параметрами

После вставки таблицы необходимо перенести в ее левую ячейку наш 
текст, а затем щелкнуть на значке Редактировать код (рис. 9.90).

W  - 4» В 1 и  АК г— •— Ш  Ж . Ш Ш  A6îau -  Стили
т

□  Ë J х ’ х , ' 1  I У 1 : Я а  *  i %  J  f  1 М  Ш  С( О
Рис. 9.90. Панель инструментов редактора

В появившемся окне Расширенный редактор кода нужно перейти в сам 
HTM L-код, вернее, в ту его часть, где теги < t d >  и < / t d >  показывают на­
чало и конец правой ячейки таблицы (рис. 9.91), и вставить следующий 
фрагмент HTM L-кода, описывающий наш графический объект:

cobject classid="clsid:d27cdb6e-ae6d~llcf-96b8-444553540000"

codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/
swflash.cab#version=6,0,40,0"

width="100" height="100"><param name=”width" value="100" /xparam
name="height" value=''100" />

<param name="src" value=" images/saturn. swf " /xembed type=“application/x-
shockwave-flash" width="100"

height=" 100 " src= "images/saturn. swf "x/embedx/object>

После этого нажмем кнопку Обновить, и можно лицезреть измененную 
страницу в окне редактора статьи (рис. 9.92).

Затем, как всегда, переходим на вкладку с самой веб-страницей и об­
новляем ее. Как видно на рис. 9.93, наш Flash-ролик внедрен и при этом 
неплохо смотрится.
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Р ис. 9 .91. Расширенный редактор кода
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Р ис. 9.92. Область вставки на веб-страницу ИазЬ-ролика
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Рис. 9.93. Результат внедрения РкэЬ-объекта на веб-страницу

9.8. Подключение дополнительных 
расширений к сайту

Подключение форума в системе иоот1а!
Если вы не собираетесь организовывать, а затем и модерировать форум 

на своем сайте, то смело пропускайте этот раздел. Если же вы задержали 
свое внимание именно здесь, то можете узнать, каким образом подключить 
компонент форума в системе управления содержимым ̂ о т 1а!.

Сам по себе модуль форума занимает немного места, довольно быстро 
устанавливается и легок в обслуживании. Но насколько он необходим на 
вашем сайте? Сколько вы готовы уделять ему времени и вкладывать в него 
сил? Ни для кого не секрет, что наибольшее количество форумов, сопро­
вождающих различные сайты, зачастую являются мертвыми, то есть не со­
держат практически никаких сообщений. На многих форумах без должного 
управления происходят целые баталии с применением ненормативной 
лексики в качестве тяжелого вооружения, группы сообщений, а иногда 
и целые ветки форумов вдруг становятся перегруженными рекламными 
сообщениями абсолютно не ваших услуг. В общем, поддержание форума 
на плаву требует гораздо больше временных затрат, чем поддержание 
сайта. Создав сайт, нужно его регулярно обновлять, а если ассортимент
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услуг неизменен, то и про обновление можно забыть на определенный про­
межуток времени. С форумом этот номер не пройдет — немодерируемый 
форум рано или поздно скатится в такие низины, что уважающий себя 
пользователь там не покажется. Таким образом, первое, что вы должны 
для себя определить, где взять ежедневно несколько десятков минут для 
управления форумом.

Если вы все-таки решились на создание и поддержание форума для 
своего сайта и готовы вкладывать в него время и средства, то рано или 
поздно удача улыбнется вам. Ведь правильно управляемый форум — это 
ни много ни мало контентное наполнение вашего сайта и основа вашего 
веб-сообщества единомышленников. Как правило, грамотно управляемые 
форумы по объему своего содержимого, а зачастую и по качеству, значи­
тельно превышают те сайты, при которых они созданы.

Прежде чем устанавливать компонент форума СМБ ^¡оотЫ , необхо­
димо его получить. Для этого можно воспользоваться либо самим сайтом 
проекта ^ о т Ы  http://www.joomla.org/, либо одним из многочисленных рус­
скоязычных зеркал проекта, в нашем случае http://www.joomla.ru/.

Для получения файлового архива с компонентом форума для СМБ 
^ о ш 1а! нужно перейти на страницу загрузки расширений http://www.joomla. 
ru/downloacl/viewcategory/ЗЗ.html (рис. 9.94).
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Рис. 9.94. Веб-страница загрузки файловых архивов, 
содержащих компонент форума для СМ5 ̂ о т !а !

309

http://www.joomla.org/
http://www.joomla.ru/
http://www.joomla


Глава 9

Как видно из рисунка, на время написания книги доступно три фай­
ла с русифицированными компонентами форума: один в формате TAR 
для UNIX-совместимых операционных систем и две версии ZIP-архивов, 
которые могут быть открыты как и в UNIX-совместимых операционных 
системах, так и из-под Windows. Поскольку компоненты написаны на язы ­
ке программирования РНР, то абсолютно неважно, какая операционная 
система стоит на вашем персональном компьютере, ведь программа все 
равно будет выполняться не на нем, а на удаленном веб-сервере. Однако 
наш эксперимент пока проводится на локальном компьютере под управле­
нием Windows, и ХАМРР установлен также в Windows, поэтому, чтобы не 
искушать судьбу, скачаем ZIP-архив.

Внимание! Обязательно загляните в скачанный файловый архив с ком­
понентом форума и изучите все находящиеся там текстовые файлы на пред­
мет дополнительных инструкций по установке данного расширения. Это 
позволит избежать дальнейших проблем при установке или обслуживании 
форума.

Далее перейдем к панели управления нашим сайтом и выберем пункт 
меню Расширения ► Установить или Удалить (рис. 9.95).

pfi Р авная  S  Менеджер расширс 1 р Ш 1 Ш  ж * * * *
4“ 0  $  \ С4 loca!host/sdtyrnkom/administr8tor/{ndex.pbp?option=coni.jnstaibr ☆ jj \

Joo m la! s a t u r n k o m Бсрсяя 1 5.21

Сайт Всеменго Магермаяы Ксш50неит» Расширения Инструменты ' 0 Я  1 О SwSra

 ̂ >|| /Менеджер расширений С»
Устаиоаатъ Ккжяоин) нгы Мода«» Платимы Языки Ш збтм ы

иш пакета

Г<&а4л пакете: . 8мб«|пп*ф«ял|] *цп»ч Qflw lip Зтгр ч̂*ть <рлАп & Уетвновиг*

; Установить из папки

: Пагжа установки: ;C:''aafr.pp'̂ ctoC£OTturrtomXtnvp Устзхсаять :

: Установить из iîR L

I =_ ,'C'2t35«v -“г Устаксаи-e

■¡с-оШ Распространяется г.с лкценш и GNU^GPL i Л о гал тац и з и поддержка jo c tm  Ш З  - у п р а в т м я  свй гзм

Рис. 9.95. Окно менеджера расширений

Нажав кнопку Выберите файл, укажем имя и расположение скачанного 
файлового архива с компонентом форума, а затем нажмем кнопку Загрузить
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файл & Установить. После правильно выполненной загрузки окно менедже­
ра расширений должно выдать сообщение о том, что загрузка состоялась 
(рис. 9.96).

c a i t i r n l i f t f T iI ;  o a l U i i l n U f t i

Ш т ш а т  Ш г щ ж ж а *  Х а ш т ж ж л  Пс&кшь

Менеджер расширений

Ysati&am к о « * * « е д о к  г**л»*ы »**»**

|Ц  3 H  l Ш  SsaiS?»;

t j  \ §
1<ШЙ'

Kuewtte Fangt»

Обйввявше "«»m Jömw»*’’ {Бвре#й; 4.5.S / Дз*8 в8£«>«к »10-61-25 i Д т  ?ьт&<шже. :КЖ -05-68 f Sami-. «8S8; №*шз*я» «юрэдк Saeämsi«}

[UNENA yCTÄfiÖ SKÄ : @Ы*йШя8 >s* ?/m* а«4>?

£ftp e*pe«№ 5.2.S {7р®6увкс»>* S.«.3>
jnysgi {if*$ygTsa* щ л.Щ

$и» ̂ ьййГ5^ ?.? да *г »/■ 
ä s t w % »  :s iR&  f»

Рис. 9.96. Сообщение менеджера расширений об успешной установке 
компонента форума КНЫЕМЛ

Поскольку компонент успешно установлен, необходимо создать пункт 
меню, который и будет вызывать форум на выполнение со страниц нашего 
сайта. Для этого выполним пункт меню Все меню ► Главное меню. В откры­
вшемся окне Пункты меню щелкнем на значке Создать. В следующем окне не­
обходимо выбрать тип Kunena Forum (рис. 9.97).

В последнем окне меню следует указать заголовок и псевдоним созда­
ваемого пункта меню (рис. 9.98).

Теперь, как всегда, щелкнем на значке Сохранить и, перейдя на соседнюю 
вкладку браузера, обновим ее. Как видно на рис. 9.99, в главном меню сай­
та появился пункт меню Форум, который работает, если на нем щелкнуть 
кнопкой мыши.
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" J o o m i a !  saturnkom
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!
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ф Ц  ¿¡неилля скупка

»- Щ  Рэддоитспь

%) |§  Псевдоним

....................................................................................................................................................................................................................................

Joorräsi Распространяется по г*цек»1И GNWGR. t .Пскалйзаци» *  поддержка Josfak CMS - система упра5.-«чка сайтом

Р и с. 9.97. Окно привязки компонента форума Kunena Forum к пункту меню

Сайг 3t««№ I N  Ш 1 #  В ай те i

Пункт меню: [ С о з д а т ь  ] е  ^  о  о
Сохрв»ю«ть В ркменйтъ Отмвннта П<доюдь

:: П:ара&датры! -О сн о вн ы е

философия комлеки« 'Сатурн''; 
Усшгу»  ксw ps«*« 'Сатур:-''
ВОПРОС» « 3T*STW
- Вопрос« « втает*

Карта сайта

Ш Нет %  Да

Оорядо»; mmast: Новые Пункты М е т  по умолчанию располагаются последним«.
Порядок может быть «гмеяёи поел« сохранения Пукгта Меню

Р и с. 9.98. Завершающее окно создания пункта меню, 
где указывается заголовок и псевдоним пункта меню
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Kunena Статистика форуна
Всего пользователей: 1 Последним зарегистрировался: з<3тт
Всего сообщений: 1 Всего тем: 1 Всего форумов: 1 Всего категорий: 2
Открыто сегодня; 1 Открыто вчера: 0 Всего сообщений сегодня: 0 Всего сообщений вчера: О
» сообщения » Подробная стат«сгй8й »  пользователей

ММ КОСМОС v
т ш и х  н о г

Гязензя » Форуы

* Главная* Прнаетеше
* Философ»« компании 

"Сатурн“
* Услуги конпаийи 

"Сатурн"
* Вопросы в ответы

о Вопросы к ответы

* Карта сайта
* Фору«

Добро пожаловать, посетитель?
Пожалуйста, войдите или зарегш ^рирртесь. Забыла пароль?

1 0бсуж дения | м*с*ц ¡Ж ) ; r>ewoo« [Ж |;й я г ё ;: СфЗНЙЦЗ f[j]

f j  Добро пожаловать на Kunena!
; „  | wen*#* t . 2S «»м. от Кьэтфп? » Добро гыи»т&гъ> 

О  Ш Ш 1  Пров»*.*«
ОТ Ц«Й*Г» 

1 25 mt*. кмал

1 Обсуждения Страница О

iOfeiJ Ш

Сейчас на форуме 0 Пользователей и I Гость

Рис. 9.99. Форум Kunena, установленный и запущенный 
на сайте на основе CMS Joomla!

Для модерирования форума, его настройки и полного управления не­
обходимо вызвать оснастку Панель управления, поэтому выберите следующие 
пункты меню: Компоненты ► Kunena Forum (рис. 9.100).

В результате выполненных действий загрузится окно Панели управления 
компонентом форума Kunena (рис. 9.101).

Как видно на рис. 9.101, установленный на нашем сайте компонент 
с форумом интегрирован в систему Joomla! и имеет интуитивно понятный 
интерфейс. Разобраться с настройкой и управлением форума не составля­
ет особого труда, так как принцип управления любым компонентом CMS 
Joomla! аналогичен управлению самой CMS.
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Р и с. 9.100. Меню для вызова Панели управления 
установленным форумом Кипепа
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Р и с. 9.101. Окно Панели управления форума Кипепа
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Возможность добавления комментариев к статье
Продолжим знакомство с расширениями, доступными для CMS Joomla!. 

Один из показателей востребованности статей посетителями вашего сай­
та — обратная реакция. Конечно, обсуждать материал статьи можно и на 
форуме, но вполне возможно, что представленная информация просто не 
заинтересует посетителей. Если обсуждение статьи принимает интересный 
и, самое главное, полезный для сайта характер, то его достаточно легко пере­
нести в отдельную, специально созданную ветку форума.

Согласно модульному построению CMS Joomla! все дополнительные 
возможности, помимо базовых, установленных в шаблоне по умолчанию, 
вводятся администратором сайта по необходимости. Поэтому компонент, 
организующий обсуждение статьи, также необходимо скачать, установить 
и настроить в системе Joomla!. Процедура скачивания компонента была опи­
сана выше, поэтому не будем на ней останавливаться. С сайта vwvw.joomla.ru 
нужно скачать файл расширений для создания комментариев к статье, на 
момент написания книги я выбрал com_j com m ents_v 2  . 1 . 0 . 0 .  z ip .  Да­
лее, выполнив команду Расширения ► Установить или Удалить, перейдем в окно 
менеджера расширений, где выберем ранее скачанный архив, содержащий 
расширение, и нажмем кнопку Загрузить файл & Установить. По окончании уста­
новки компонента нужно нажать кнопку Далее (рис. 9.102).

Рис. 9.102. Установка компонента JComments 2.1.0.0

В открывшемся окне настройки компонента необходимо выделить те 
категории, статьи которых вы собираетесь разрешать комментировать. Для 
выделения группы категорий следует удерживать нажатой клавишу СМ 
и щелкать кнопкой мыши на заголовках категорий (рис. 9.103).
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Рис. 9.103. Выделение имен категорий, 
для статей которых разрешены комментарии

Совершив описанные действия, необходимо перейти на вкладку Вид, что 
расположена рядом с вкладкой Общие, и в появившемся окне в самом низу 
указать, как выводить на веб-страницу форму комментария: сразу в виде 
формы или сначала в виде ссылки (рис. 9.104).

Ч @ | Г л а ш з й

С  Ü  :01ocaihostA-¿v{.4írnk-cv?v4KÍmimstr¿itor/índex.php?option=a^mJ<;ornrnents&'fask-s^ttin9s

Дополнительные BSCoáe

Векагывать оценки

: -Сяксок комментариев 

i Стал*. ! rtnocow СПКООК

i Порядок СОрТИВСВ!»

I Комментариев на странице П  а "

i S,! аш тапьное количество ........
i страниц

| Расположение номеров j ду&здроввть Г
: страниц

:■ Форма добавлена» ш мме» гармев..............

| П» умолчанию

; Пеле

Пеле «Тема»

ii&ii
; Откг<яч>ггь

Настройка обрз&зткй дслслкитет>ных ВВСойе в  тексте комментариев. 
Настройка попьювательских тегов осуществляется в  разделе 
«Дополнительные ВВСойе»

Настройка отображения оценок комментариев. Прага на выставление оценок 
назначаю тся нз з в и а д к е  «Правз» ап а  каждой группы яоя ьм ва гел е й  
раздельно.

Отображать ка стоящее ш  польгРЕателя, указанное прк регистрации, «я» 
его кт (лопвд), используемый при авторизации

Стиль отображен*« слиска ксашентариев. Для использования функция 
ответа на юиювнгаркй «вебходшо выбрать древовидный стйль При 
использовании древовидного стипя разбиение комментариев ка страницы не 
производится

5. Пс умолчанию новые комментарии
выводятся первыми

Количество комментариев, отображаемых на одной странице Для 
отключения футор«? раз§иешг списка комжетариез на страницы 
устансвите значение О.

Если используется разбиение списка комментариев на страницы, то данный 
па раметр позволяет данамичеом изквяять значение параметра 
«Кш аентариев на странице», чтобы количестве страниц кошлекгврвеа не 
превышало хвдаяное.

Укажите место для отображения постраничной навигации по списку 
комментариев Если требуется вывод ить её как над списком, так и под ни» — 
выберете значение «Дублировать»

П вкзззт ь/cxpbfT ь горму дэбавве«*я комментария Есп« вьгбрако Скрыт*. то 
вместо формы отображается ссылка, то шику на котором будет загружена 
форма комментариев

Упрей пенке параметрами отображения дополнительных полей ввода Если 
выбрано значение * Обязательнее*, перед empasto?, гермы осуществляется 
проверка на корректность аапопнения.

Рис. 9.104. Окно вкладки Вид

Перейдя на вкладку Права (рис. 9.105), определим для различных групп 
пользователей права, которые они будут иметь при создании комментария 
к статье, размещенной на веб-странице.
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Р и с .  9 .1 0 5 .  Вкладка Права окна настройки комментариев

Далее, используя тот же алгоритм, выполним необходимую настройку 
дополнительных вкладок, после чего перейдем на вкладку с веб-страницей, 
обновим ее и получим результат, как на рис. 9.106, где изображена статья 
с открытой формой добавления комментария к ней.
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Глава 9

Фотогалерея на сайте под управлением 
CMS Joomla!
Рассмотрев принцип работы системы управления контентом Joomla! 

и разобравшись со способами расширения ее базовых возможностей, было 
бы непростительной ошибкой не вспомнить еще одно дополнительное рас­
ширение — фотогалерею.

Компонентов, выполняющих функцию фотогалереи, на момент напи­
сания книги уже несколько десятков, какую выбрать — решать вам самим. 
В принципе, каждый компонент фотогалереи обладает как базовыми, так 
и расширенными функциями. Все они поддерживают как одиночную за­
грузку контента, так и блочную — несколько фотографий в виде одного 
ZIP-архива. Поэтому говорить о различных особенностях того или иного 
компонента CMS Joomla!, а тем более сравнивать их, не имеет смысла ввиду 
малого объема данной книги. Гораздо проще найти в Сети сравнительный 
обзор, составленный специалистами. Я же ограничился файловым архивом 
jo o m g a l l e r y _ l_ 5 _ 6 _ l_ s ta b le _ b u i ld _ 2  01012 0 5 . z ip ,  а также язы­
ковым расширением для данного пакета в виде архива r u - r u . com _j оош, 
скачанного все с того же сайта www.joomla.ru.

Фотогалерея устанавливается так же, как и все ранее устанавлива­
емые компоненты, — через менеджер расширений. При этом обязательно 
нужно помнить, что сначала устанавливается сама фотогалерея — файл 
jo o m g a l l e r y _ l_ 5 _ 6 _ l_ s t a b l e _ b u i ld _ 2 0 1 0 1 2 0 5 . z ip ,  затем сразу 
же документ русификации r u - r u . com _j oom, и только после этого можно 
переходить к настройке фотогалереи и загрузке изображений.

Вся настройка ф отогалереи  вы п олн яется  с помощью меню 
Компоненты ► JoomGallery (рис. 9.107).
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Рис. 9.107. Вызов панели управления фотогалереей через меню 
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В  результате будет первоначально открыто окно Ассистента категорий пане­
ли управления фотогалереей, где для дальнейшего размещения фотографий 
нужно создать хотя бы одну категорию.

Следующим нашим шагом будет загрузка фотографий на сервер. В этом 
случае компонент фотогалереи предлагает два способа. Первый заключается 
в компоновке всех загружаемых графических файлов в один 21Р-архив, 
который затем загружается на веб-сервер через вкладку Загрузка нескольких 
фото. Там программа фотогалереи самостоятельно распакует его и разместит 
фотографии. При этом следует помнить, что программа работает только 
с 71Р-архивами. Второй — более простой, но в то же время более привыч­
ный способ — это загрузка фотографий по одной. Для этого необходимо 
воспользоваться вкладкой Загрузка одного фото.

В области Выберите фотографию нажимаем кнопку Выберите файл, указы­
ваем файл, содержащий фотографию, затем ниже определяем категорию, 
к которой будет относиться данное изображение, и в обязательном порядке 
указываем ее название. После этого просто нажимаем кнопку Загрузить.

Поскольку фотогалерея успешно создана и в нее даже помещено несколь­
ко изображений, ее пора предоставлять для ознакомления сетевой обще­
ственности. А для этого, как помните, необходимо создать пункт в главном 
меню сайта и связать его с фотогалереей.

Итак, выполнив команду Все меню ► Главное меню, щелкнем на значке 
Создать и окажемся в окне создания пункта меню. Щелкнув кнопкой мыши 
на объекте иоотваНегу, перейдем в расширенное окно выбора типа меню.

Здесь нам следует задать тип представления фотогалереи. Не торопи­
тесь при выборе — тип меню всегда можно поменять. После этого перейдем 
к заключительному окну настройки. В этом окне требуется заполнить поля, 
определяющие заголовок и псевдоним заголовка для создаваемого пункта 
меню. После щелчка на значке Сохранить и обновления веб-страницы, нахо­
дящейся на соседней вкладке браузера, получим прописанный пункт меню 
Фотогалерея. С его помощью можно получить доступ к файлам изображений, 
размещенным на веб-сервере (рис. 9.108).

Используя описанный алгоритм работы с расширениями для СМБ 
^ о т 1а!, вы сможете легко расширять возможности вашего сайта в необ­
ходимом направлении, вне зависимости от того, чем вы занимаетесь — со­
циологическими исследованиями или розничной торговлей подгузниками. 
Самое главное при работе с расширениями — не теряться, искать наиболее 
оптимальные и приемлемые для своих нужд, причем искать достаточно 
регулярно, если вы не удовлетворены имеющимися расширениями, по­
скольку _|оот1а!-сообщество постоянно растет и, как следствие, появляются 
все новые и новые расширения для различных сайтов.
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Рис. 9.108. Пункт меню Фотогалерея, 
открывающий доступ к фотографиям на веб-сервере

9.9. Что необходимо знать веб-мастеру  
при управлении сайтом на основе CM S

Поисковая оптимизация сайтов на основе CMS Joomla!
Пришло время сказать несколько слов о поисковой оптимизации сай­

тов, созданных в системе Joomla!. В этой CMS есть несколько параметров 
для оптимизации сайтов, созданных в ней для удобства перемещения 
поискового паука по веб-страницам. Поисковая оптимизация содержи­
мого (SEO, Search Engine Optimization), расположенного на ваших веб­
страницах, — это процесс подготовки веб-страниц таким образом, чтобы 
они занимали наиболее приближенные к верхнему уровню места в рейтин­
гах поисковых машин, когда выполняется поиск информации по опреде­
ленным запросам.
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CMS Joomla!, как помните, динамически генерирует страницы сайта, 
что является огромным плюсом, так как изменения, вносимые при модифи­
кации, сразу же применяются для всего сайта целиком. Однако этот плюс 
имеет еще и минусы. Например, жесткая двухуровневая иерархия сайта не 
позволяет веб-мастеру изменить структуру сайта, как это можно сделать 
на классических статических ресурсах. И главная проблема всех систем 
управления содержимым — генерация URL веб-страниц.

Рассмотрим, что происходит. В классических статических сайтах каждая 
веб-страница представляет собой отдельный файл, расположенный в строго 
определенном месте. На файл указывают четкие статические гиперссыл­
ки, по которым поисковому пауку двигаться — сплошное удовольствие, 
а уж с индексированием статических страниц в базе данных и слов нет, как 
все славно происходит. В то же время сгенерированные CMS Joomla! веб­
страницы не только не имеют четкого расположения на жестком диске, по­
скольку в виде файлов вообще не существуют, но и свои URL представляют 
в неудобочитаемом виде и для человека, и для поискового робота. По этим 
причинам, не взирая на ценность контента динамического сайта, рейтинг 
веб-страниц, имеющих статический URL, будет всегда выше рейтинга стра­
ниц с генерируемым URL.

Что же делать?

На самом деле разработчики предусмотрели способ превращения генери­
руемого URL в статический путем включения дополнительных параметров. 
Единственное но: данные параметры не включены по умолчанию, потому 
что при их включении CMS Joomla! динамически перезаписывает URL на 
веб-сервере, а это не всегда поддерживается веб-хостерами.

Для активизации SEF-параметров (Search Engine Friendly URL) — гене­
рации дружественного URL для поисковых роботов — необходимо выбрать 
пункт меню Сайт ► Общие настройки. При этом откроется окно Общие настройки 
(рис. 9.109).

В области Установки Search Engine Optimization нужно задать параметры, ко­
торые вы выберете из трех предлагаемых.

■ Включить SEO — система будет генерировать URL-адреса, сходные с URL 
статических веб-страниц.

■ Использовать modrewrite — система будет генерировать URL-адреса чуть 
иначе. Использование данного параметра предусмотрено, если веб-сервер не 
находит запрашиваемую страницу и выдает ошибку 404 (файл не найден).

■ Добавить суффикс к URL — к URL веб-страницы добавляется суффикс в виде 
номера, что, в свою очередь, позволяет не включать предыдущий параметр. 
Однако к этому достоинству добавляется и недостаток — не все веб-серверы 
провайдеров поддерживают данную возможность.
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Рис. 9.109. Окно Общие настройки с областями, 
информация в которых влияет на поисковую оптимизацию сайта

Для увеличения релевантности ваших веб-страниц при формировании 
запросов не стоит пренебрегать заголовками страниц, наборами ключевых 
слов и областью метатегов веб-страницы. Поля, содержащие эти данные, 
можно и даже нужно заполнять, так как количество ключевых слов, вхо­
дящих в область метатега и область описания, способны существенно 
повысить рейтинг страницы у поисковика. При этом следует учитывать, 
что создатели поисковых роботов предвидели ситуацию злоупотребления 
ключевыми словами и создали механизмы, понижающие, а в некоторых 
случаях и вовсе блокирующие статьи, если набор ключевых слов содержит 
слова, не входящие в текст статьи. Область параметров, определяющих 
состояние метаобласти редактируемой статьи, показана на рис. 9.110.

Кроме того, для БЕО-оптимизации сайта можно использовать дополни­
тельные расширения, устанавливаемые специально для этого, выполнять 
настройку веб-сервера, являясь, конечно, его владельцем, создавать карты 
сайта. В нашем случае карта создана автоматически при загрузке и установке 
демоданных. Можно создавать дополнительные БЕЕ-шаблоны для СМБ 
^опйа!, но об этом лучше всего узнать из документации к самой системе 
управления содержимым.

В конце главы, посвященной С М Б ^ о т Ы , мы затронем, пожалуй, одну 
из важнейших тем — резервное копирование созданного сайта.
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Рис. 9.110. Область описания метаданных в окне редактируемой статьи

Резервное копирование
При резервном копировании сайта, созданного в любой СМБ, следу­

ет сохранять как копии файлов, находящиеся на веб-сервере, так и сам 
контент сайта, расположенный не в файлах на веб-сервере, а в таблицах 
базы данных Б^ХЬ-сервера. Файлы сохраняются с помощью таких же ал­
горитмов сохранения, как и при резервном копировании классического 
статического сайта.

Для создания резервной копии вашего сайта, расположенного на уда­
ленном хостинге, необходимо подключиться к нему через ЕТР-клиент, 
например уже знакомый нам РПе2 Ша, и скачать файлы сайта в специально 
отведенную для этого папку на жестком диске локального компьютера. Если 
же вы сами являетесь владельцем веб-сервера, то эта процедура еще более 
упрощается — создавайте архивные файлы каталога, в котором расположен 
сайт, доступным для вашей операционной системы способом. Например, 
для операционной системы \\^пс1о\У8 это оснастка Архивация и восстановление 
файлов в Панели управления (рис. 9.111).

Для сохранения контента, находящегося в таблицах 5()Е-сервера, при­
дется обращаться непосредственно к самому БО^-серверу и с помощью 
дополнительных инструментов создавать резервные копии таблиц. Обычно 
на веб-серверах провайдеров для организации доступа веб-мастеров к та­
блицам SQL-cepвepa устанавливают приложение рЬрМуАсЬшп. С его по­
мощью можно быстро создать резервную копию или восстановить контент 
сайта. Для этого необходимо перейти по указанному в договоре с провайде­
ром адресу — к веб-странице, содержащей окно управления рЬрМуАс1тт. 
В нашем случае, поскольку мы учимся на локальном компьютере, это будет 
адрес 1оса1Ьоз1/р11ртуас1гш (рис. 9.112).

Щелкнув на имени базы данных (в нашем случае заШгпкот), перейдем 
в окно управления ею (рис. 9.113).
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Официальная страница phpMyAdmin

► [ChangeLog] (Subversion] {Lists]

рЬрМфкашп
Конфигурационны й файл р&рМуА&яп содержит настройки M ySQ L п о-умолчанию. согласно которым для 

âà привилегированного пользователя “roo f не за&зи варога». Такие настройки делает 'viySQL-cepsep уязвимым для 
несанкционированного доступа, поэтому настоятельно рекомендуется установить пароль для пользователя “root".

■ Открыть рНрМуАйгш в  нз&т окне

Р ис. 9.112. Окно phpMyAdmin
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CM S Joomla!

S B f
Ш '■ «ast'aa fü икер wtu>«: ^  локальный. / локал-

«■ С  A  © localhost/phpi'~yadnriin/index.piip?db-satumkorr.&token=7127a80b3S43S2-:a81902S5ie2848c3^? ^

л gg Сервер: iocaihost ► |pi База данных: saturnkom 

й Ш Щ Щ  ' ЛнГ^РУктУРЗ M&&- / 'П оиск ¡gaЗапрос-пошабг^ну |p  Экспорт
^О оерации g j Йришшеши ЩУ#;зтт>

База данных 
| satumkom {166} . . . В .

Щ fcî*j!s!WWW*g iaæ<i&iWa«acB«a 
g  fc^._isi.niseitss« 
ig  fc^.«»MS«îa:
g  fcs* czn*linl*t<Щ b̂ceraBwisMâ«i«f«iei® 
g  b&:jxs>««bléitejHsïaœibsss 
•¡g fceK_«<T̂ so»ants 
f=S bsfe_ao .̂tioi_<2*tsil4
g  bas.««*«
g  bsfe_i»nts.T;t̂ fiCf!Î.f:à3e g Ш:_»«бг-:_гай(¥5
g m_<aŵ_aci_3ic_3№it'cs
Щ iÆ*_o»ë_aoi_3fi>_iæc&œ» 
g  b^_-»r*_âos_gro«ps_JKa._ï:':4ip gj ŜL?3W*Joa_iisns 
g . fca>; ocra; tag жзх&Ш g Ь5*._Я>_8ПШ̂С&ГГ*т
g feas_s&_csœa«îîs
g  fcefci.fciï&voi’ites 
Ш fesUb_ja«|a

g fc8*_fe_»6î4a3«_SSii
IS bak_fc_mo4e?ai«>r; 
g  fee«_fe_fBnis 
Ш  fcsfc_&Mas<œra:

...........B.,....

ioomgaiiery_l_...̂ ip

г Отобразить дамп (схему) базы данных -

Добавить собственный комментарий в заголовок (перевод 
строки V»)

■ C S V  

. C S V  для M S  Exce l

■ Microsoft Exce l 2000 

; Microsoft Word 20S0 

i LaTeX :

: ОреЯО&сшшй текст 

: POP 

t SQL 

XML 

, YAML

Заключить экспорт s  транзакцию 

Отключить проверку внешних ключей 

Режим совместимости SQL

none rg
® """■

у  Структура—----------------------------------------------------------

Добавить DROP TABLE / VÎEW / PROCEDURE / FONCTION

✓ Добавить IF NOT EXiSTS

✓ Добавить AUTOJMCREMENT

Г7' Заключить названия таблиц и попей в косые кавычки 

Г ]$ о $ ж т >  CREATE PROCEDURE /В Ж Ш Ш  :

О  Даш создания, обиезяйнш? я проверки 
Связи 

□ ¿ШЕ-шл

- 0  Да ины е -----

ОЙ Полная встзвхз

Максимальная длянз ссддаеаежго запроса

•дюпо................ _̂___________

Р и с. 9.113. Окно управления базой данных Ба^гпкот, 
вкладка Экспорт

После этого нужно перейти на вкладку Экспорт и щелкнуть кнопкой мыши 
на Выделить все. Теперь спустимся вниз и установим флажок Сохранить как файл 
(рис. 9.114). Если база данных очень большая или плохой канал связи, то 
можно отметить файл как архив.

Шаблон имени файла ‘-1 j ОБ { Щ  запомнить шаблон ) '
Упаковать- &  Her .~ zip -дар

GED

Р ис. 9.114. Область окна управления базой данных БаШгпкот

Подтвердим свое намерение нажатием к н о п к и  0К и  через некоторое вре­
мя получим в папке Загрузки браузера файл с контентом сайта, хранящимся 
в базе данных 5£)Ь-сервера.
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Восстановление контента из файла резервного копирования также 
несложная процедура. Нужно только использовать вкладку Импорт окна 
управления базой данных, где и указать имя импортируемого файла 
(рис. 9.115).

С  И  0 рНр?оЬ-ьзШгп^от&Юкеп^ 71Ла80Ь2Ь4а52за31502Ь5#. 'и  Л
*  С е р в « р :  1оса1Ы>5* * ¿ р  Ь а з а  д а н н ы х :  з а й и п к а т

| ¡ ^ С т р у к т у р а  / П о и с к  ¿ р  З а п р о с  но ш а {щ < ж у  ¡ р З к с п о ф

азза  данных

р эаШткот {166}
:&зй»яко®{186}

1_«СЙСЛ*
5 йв^.оа«в_*с;_8плйе»„вк>„тлр

3

9 !НЙ'_Й5_<5К5В}»;
? еа*_(Ь_тва5.а8ва

I  !гак_Гс_г 
| мй:_йг_ггя<3

1_зггв1Х$»

5 Ь**_йг_1®»»
% Ьа4_&_хв»«гл

5 а»!»_}ое_е»5«п»-.гг»
* Ыиоа.дгоирг 
3 г*а_}се_?Яид>!-«
I аа*_1СС<Г.(Т5«":3 ; ,

«г
)О о тд аИ егу_1 _....2 !р

П̂ришшегаи -||Уда?ш?ь 

И м п о р т

й«»орти̂55й|й1

Ж .
ссйм зпьны й размер ' 4 КБ)

К оди;

Авгомзтачоское определение типа сжатия, варианты Нет, дггр, гф

-Частичный ншк»рт----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

>] Разрешить скрипту разбивать процесс импорта при приближении временного лимита. Может быть использовано л 

импорте файлов ътыиого размера.

Копнчестав запросов. пропущенных от начала ¿и

- Формат импг 

й':.; [>СС301

[яируею ого фа«!) а ------------ £---------------------------------------------------------

о  : 501

Пзрамв 1 ры

Режим совместимости Э01  ; м э д е  ^"П 

©

Г о к ]

|  Открыть рИрМуАЛтап 8  новом окне

Р и с . 9.115. Вкладка Импорт окна управления базой данных за1игпкоп1

На этом, наверное, можно завершить краткое описание системы управ­
ления содержимым ^ о т Ы .  Как видно из приведенного в этой главе ма­
териала, создание сайтов на основе любых СМБ, и в частности ^ о т 1 а !, 
не представляет особого труда и не требует глобальных знаний в области 
веб-программирования. Достаточно понимать общие принципы построения 
сайта и изучить техническую документацию на приложения, с которыми 
вы собираетесь работать. Главное в сайтостроении, как и в любой отрасли, 
связанной с созиданием, — четко знать, что ты хочешь создать, и очень 
хотеть это сделать.



Глава 10 

О П Р О Д В И Ж ЕН И И  С А Й ТО В  
И ИХ Р ЕГИ С ТР А Ц И И  В П О И С К О В Ы Х  

С И С Т Е М А Х

10.1. Раскрутка и продвижение сайта

Для начала определимся в терминах. Что подразумевают под раскруткой 
и продвижением сайта?

Сейчас появилось очень много слов, кажущихся интуитивно ясными, но 
почему-то все их понимают по-разному. Продвинутый бренд, раскрученный 
сайт — что подразумевается под этими словами? На самом деле у всех по­
нятий только одна общая характеристика — хорошо продаваемый по каким- 
либо причинам. Это может быть много раз показанная и поэтому въевшаяся 
реклама навязываемого дорогого бренда, характеризующего какие-нибудь 
(обычно несуществующие) качества его обладателя, или, что для нас сейчас 
важно, сайт, на который посетители приходят неоднократно. Итак, раскручен­
ный сайт — это ресурс, который посещается большим количеством сетевых 
пользователей и обеспечивает неоднократное повторное возвращение старых 
пользователей, а также привлечение ими новых. Под продвижением сайта 
можно понимать комплекс разнообразных мер, направленных на привлечение 
наибольшего количества посетителей данного информационного ресурса.

Как видите, перед нами стоят две разноплановые задачи: сделать контент 
сайта востребованным и регулярно сообщать как можно более широкому 
кругу интернет-сообщества, что появился и существует сетевой ресурс, по­
сетив который, вы больше ни на какие сайты не будете обращать внимания.

Решение первой задачи находится вне компетенции данной книги, но все 
же некоторые направления вы можете почерпнуть из своего сетевого опыта. 
Для этого ответьте на некоторые вопросы: на какие сайты вы заходите еже­
дневно, что вас туда привлекает, какую информацию помимо необходимой 
вам предоставляет посещаемый ресурс, по каким ссылкам или баннерам вы 
переходите и как часто. Таким образом, вы очертите сформированный круг 
своих интересов и увидите, какая необходимая информация привлекает вас 
на популярные сайты, а следовательно, потенциально сможете привлечь 
и других пользователей к вашему сетевому произведению. Кроме того, не 
стоит забывать, что содержимое должно регулярно обновляться и быть

327
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читабельным на любом устройстве, материал необходимо излагать грамот­
ным языком, нецензурных выражений быть не должно, а сленг желательно 
минимизировать или приводить пояснения в сносках, так как обычно он не 
всем понятен. Несмотря на сложность и обилие графики, ваш сайт должен 
легко загружаться и иметь простой дружественный интерфейс.

Решение второй задачи рассмотрим более подробно.

Вспомним, как мы ищем в Сети информацию по интересующему нас 
вопросу. Правильно — мы набираем ключевые слова в строке поиска. Сле­
довательно, страница нашего сайта, содержащая информацию по какому- 
то вопросу, должна иметь как можно больше таких ключевых слов, кото­
рые будет прописывать потенциальный посетитель нашего сайта в запросе 
к поисковой машине. И тут возникает проблема. Конечно, можно заполнить 
всю страницу ключевыми словами, но из них очень трудно построить при­
влекательное содержимое. Как быть?

Решение данного вопроса достаточно тривиально. Кроме отображаемой 
части сайта есть еще и служебная — та часть, которая не отображается на 
экране, но учитывается поисковыми машинами при проведении поиска. Эта 
область страницы описывается тегами < t i t l e >  и <meta>. Они предназна­
чены для сохранении служебной информации и располагаются в начале кода 
страницы после тега <head>, при этом содержимое парного тега < t i t l e >  
< / t i t l e >  будет выведено в строке заголовка браузера и может содержать 
текст до 256 символов. Однако не увлекайтесь — не каждый экран может 
уместить строку такой длины, а читать и догадываться, что автор имел в виду 
под не поместившимися словами, — неблагодарное дело. Следует помнить, 
что ключевое слово, вставленное в заголовок страницы, автоматически повы­
шает его рейтинг в поисковой системе. Содержимое же тега <m eta> не будет 
отображено на экране. Рассмотрим пример использования описанных тегов.

<html>
<head>

<title>nponramTe сюда имя вашей страницы, сформулировав ее название с ис­
пользованием ключевых anoB</title>

cmeta http-equiv="KEYWORDS" content="Сюда внесите список ключевых слов и 
словосочетаний, записанных через запятую">

<meta http-equiv="DESCRIPTION" content="Здесь вкратце опишите содержимое 
страницы">

<meta http-equiv="AUTOR" content3 "Подтвердите свое авторство, написав 
имя">

</head>

<body>

</body>

</html>
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Таким образом, правильно записав содержимое метатегов для каждой 
страницы, вы официально увеличите количество необходимых слов на 
странице, что, в свою очередь, должно повысить ее релевантность в про­
цессе обработки поисковым пауком. Не стоит забывать и то, что некоторые 
поисковые системы выполняют поиск с учетом регистра, то есть «хлеб» 
и «ХЛЕБ» — для поисковой системы разные слова. При анализе текста не­
обходимо держать в памяти, что поиск может вестись по словосочетаниям 
и целым фразам, соответственно, их тоже имеет смысл вычленить и раз­
местить здесь же. Некоторые поисковые системы игнорируют большой 
объем ключевых слов в области метатегов, но при ранжировании резуль­
татов поиска делают упор на слова, выделенные более крупным шрифтом, 
с полужирным выделением, оформленные как заголовки и подзаголовки. 
Следует также помнить, что ключевые слова в первых пяти-шести абзацах 
веб-страницы также положительно влияют на ее рейтинг, поэтому имеет 
смысл избегать в начале таблиц и графических объектов, не описанных 
ключевыми словами.

Теперь поговорим о графике. Поисковые машины работают только 
с текстовыми данными, поэтому если вы нарисуете замечательную кар­
тину, на которой «аршинными» буквами изобразите ключевые слова, ха­
рактеризующие содержимое страницы, то поисковая машина все равно ее 
проигнорирует. Как этого избежать? Используйте все возможности тега 
<img>, предназначенного для вставки графических объектов в текст веб­
страницы, явно задавая его атрибуты: a l t  — отвечающий за размещение 
альтернативного текста и t i t l e  — выводящий всплывающую подсказку. 
Рассмотрим это на примере:

<html>

<head>

<title>3ar0n0B0K страницы</ь1Ъ1е>

</head>

<body>

<img style="width: 2592px; height: 3872px;"

alt="Введите сюда альтернативный текст, который будет появляться в момент 
загрузки изображения, или вместо него, если загрузка невозможна по каким- 
либо причинам"

title="Введите сюда текст всплывающей подсказки, которая будет появляться 
при расположении курсора над графическим объектом"

src="foto.JPG">

</body>

</html>
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Высокий показатель цитирования страницы определяется большим 
количеством ссылок, ведущих на нее, поэтому старайтесь максимально 
использовать особенности гипертекстовой разметки при создании пере­
крестных ссылок даже в пределах своего сайта. Если же есть возможность 
организовать ссылки на свои страницы и с других сайтов, обязательно этим 
воспользуйтесь.

Таким образом, используя все возможности языка HTML, можно су­
щественно повысить количество ключевых слов для поиска необходимой 
посетителю информации именно на вашей странице. Но не следует зло­
употреблять ключевыми словами как в области метатегов, так и в самой 
веб-странице. В недалеком прошлом недобросовестными сайтостроителями 
использовался один из алгоритмов поиска — соотношение кода страницы 
к размещенному на ней тексту, когда они помещали на своих страницах 
текст с минимальным размером символов либо с цветом букв, сливавшихся 
с фоном. Это делало текст нечитаемым для пользователей и сбивало с толку 
поисковых пауков. На данный момент проблема решена и поисковые ма­
шины на этот трюк не ведутся, а просто снижают рейтинг страницы, если 
тематика ключевых слов не совпадает с тематикой страницы.

Еще одна проблема, решаемая на стороне клиента и отчасти хостера, — 
это сложность генерируемых URL-адресов для динамических сайтов, соз­
данных с помощью различных CMS. Дело в том, что при генерации URL 
страницы сайта CMS, в частности Joomla!, генерирует не тот адрес, на ко­
тором фактически находится страница, а сообщение системе управления 
о том, какой контент необходимо получить из базы данных для форми­
рования страницы. Ни для пользователя, ни для поискового паука это не 
проблема, но рейтинг сайта со статическим URL всегда будет выше, чем 
сайта с динамическим URL. Решение простое и встроено в саму систему 
Joomla! — нужно выполнить команду Общие настройки ► Установки Search Engine 
Optimization ► Включить SEO. Здесь может возникнуть только одна проблема: 
не все узлы, особенно бесплатного хостинга, поддерживают этот параметр. 
Таким образом, вы рискуете вместо генерируемого сайта получить ошибку 
404 (файл не найден).

Для облегчения индексации всех страниц сайта поисковым роботом 
имеет смысл использовать так называемую карту сайта. Она генерируется 
специальной программой, которую можно скачать с сайта поисковой си­
стемы вместе с инструкцией по использованию либо с сайта поддержки 
вашей CMS.

Итак, ресурс создан, максимально оптимизирован, соответствует всем 
предъявляемым требованиям и даже размещен на хостинге с удобно вос­
производимым сетевым адресом. Пора приглашать гостей.

Чтобы попасть на тот или иной сайт в Сети, необходимо знать его адрес. 
Как много людей знают адрес вашего сайта? Что необходимо сделать для 
того, чтобы как можно больше людей посетили ваше детище?
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Решение первое — рассылать адрес созданного сайта знакомым и не­
знакомым людям с просьбой или требованием его посетить. Энергозатраты 
огромны, а эффект минимален. Кроме того, можно попасть под штрафные 
санкции за рассылку спама.

Решение второе — обменяться баннерами и гиперссылками с сайтами, 
сходными по тематике, обеспечив себе перекрестный переход целевого по­
сетителя, ориентированного на информацию именно на вашем сайте. Но 
и здесь существует маленькая проблема — неизвестный и непосещаемый 
сайт никому не нужен, и если свой баннер вам разрешат разместить на 
странице, то за размещение вашего на раскрученном сайте, скорее всего, 
придется платить. Как итог — медленное формирование целевой аудито­
рии, но рано или поздно какой-либо поисковый паук забредет на ваш сайт 
по перекрестной ссылке и проиндексирует его содержимое, внеся в базу 
данных поисковой машины. Хорошо использовать это решение, когда вы 
твердо уверены в незыблемой информационной ценности представленного 
материала и не торопитесь расширить аудиторию своего сайта.

Решение третье — самому зарегистрироваться в поисковых системах 
и самостоятельно начать активные наступательные действия. Об этом мы 
поговорим чуть ниже. Поскольку реклама — двигатель торговли, то вам и при­
дется выступать в роли этого двигателя, продвигая информацию о своем сайте 
самостоятельно. Начните участвовать в максимальном количестве форумов 
и конференций, близких по тематике к вашему сайту. В своих никах и пу­
бличной информации не стесняйтесь в качестве подписи оставлять адрес 
своего сайта, можно даже добавлять приписку, что, дескать, дополнительная 
информация и консультации вот на этом сайте. Начните писать статьи по 
сходной тематике и публикуйте их в открытых информационных ресурсах, 
не забывая делать ссылки на материалы своего сайта. Ну и самое главное — 
всегда старайтесь грамотно и быстро отвечать посетителям вашего ресурса. 
Люди любят внимание, особенно в наше сетевое время, поэтому оперативные 
и качественные ответы на вопросы принесут вам не только почет и уважение, 
но и огромную целевую аудиторию, ради признания которой вы и создаете 
свой сетевой шедевр, стараясь открыть миру то, что доступно только вам.

10.2. Поисковые системы  
и регистрация в них

Использование поисковых систем (машин) — наиболее эффективный 
способ донести информацию о существовании вашего сайта до целевой 
аудитории. В современном мире поисковые системы обрабатывают не­
сколько миллионов запросов в сутки, при этом в пиковые дни — перед 
праздниками, каникулами или студенческими сессиями — можно наблюдать 
рост целевых запросов, посвященных определенным темам. Если вы подго­
товили сайт к приему посетителей, то пора обратиться к этим помощникам,
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предложив свой ресурс в качестве дополнения к их уже существующей базе 
данных мировых сетевых информационных ресурсов.

Поисковые системы состоят из двух частей: программы поиска инфор­
мации — так называемого поискового робота, или поискового паука, и базы 
данных — индекса, где хранится информация, собранная пауком за время 
его скитания по просторам Сети. Алгоритмы работы поисковых пауков и по­
строение рейтингов представленных ссылок на информационные ресурсы 
основаны на индексировании базы данных и являются коммерческой тайной 
поисковой системы, за которой постоянно охотятся веб-мастера и специали­
сты по продвижению сайтов. Однако основной принцип известен и широко 
освещается всеми поисковыми системами. Поисковый паук путешествует по 
странице вашего сайта и определяет соответствие ее содержания поисковому 
запросу — так называемую релевантность запроса. Главенствующий крите­
рий релевантности документа — частота употребления в тексте ключевых 
слов, соответствующих запросу. Поэтому выше мы и обратили внимание 
на то, как повысить релевантность страницы с помощью ключевых слов. 
Ваша административная задача сводится к тому, чтобы, проанализировав 
содержимое страницы, выделить эти ключевые слова и словосочетания, 
правильно их оформить в коде страницы.

Страниц в мире уже не миллионы, а миллиарды, соответственно, ско­
ростные возможности паука не соответствуют запросам времени, поэтому 
поисковые пауки записывают всю найденную информацию в базу дан­
ных — индекс. Таким образом, выполняя информационный поиск в Сети, 
мы работаем не с реальной сетью, а с ее фотографией, сделанной какое-то 
время назад. Поэтому не стоит удивляться тому, что зарегистрированный 
вчера сайт до сих пор не выходит по запросу в поисковой системе. Дело 
в том, что поисковый робот еще не добрался до вашей страницы и не про­
индексировал ее. Подождите. Сколько? Неизвестно, но он вас рано или 
поздно обязательно найдет, поскольку работает 24 часа в сутки, семь дней 
в неделю, без выходных и праздников. А пока начните самостоятельную 
операцию по активному продвижению своего сайта.

Возникает следующий закономерный вопрос: для получения макси­
мальной аудитории необходимо зарегистрироваться во всех поисковых 
системах? Зачем? Вспомните, какими поисковыми системами вы поль­
зуетесь в повседневной жизни, наверняка их немного. А в мире их уже не­
сколько сотен. Так ли заинтересованы вы в демонстрации своего ресурса 
и сможете ли передать информацию пользователю, который говорит на 
другом языке? Ответив, определите для себя необходимость регистрации 
своего сайта в поисковой системе, например в Боливии, а как определили, 
то приступайте к регистрации. Процесс регистрации сайтов в поисковых 
системах достаточно прост и описан в размещенных на них инструкциях, 
обычно требуется ввести информацию о сетевом адресе сайта, а остальное 
система сделает сама.
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Рассмотрим на примере регистрацию сайта в некоторых широко из­
вестных поисковых системах.

Регистрация сайта в поисковой системе yandex.ru сводится к заполнению 
формы Сообщить о новом сайте, расположенной по адресу 1|йр://\л/еЬтаз1ег.уапс1ех. 

ги/асИиг1.хт1 (рис. 10.1).

¡¡г Ш Яндексвебмастер _  «

4- С  Л  ]€> webmaster.yandex.ru/adduiix vil

Ве& мастео Метрика Виджеты Рекламная сеть Директ

ИНДбКС вебмастер
Мои сайты Добавить сайт

Сообщить о новом сайте

Мы регулярно добавляем новые сайты в нашу базу, находя их по ссыпкам на веб-страницах Вы можете сообщить 
нам о появлении нового сайта с  помощью данной формы. Достаточно добавить U R L  главной страницы сайта, а 
остальные страницы будут найдены автоматически.

Ц  Стандартный протокол http указывать не обязательно. Если же доступ к сайту ограничен и осуществляется по 
htt&s. протокол нужно указать явно. Например, https://mail.yafHJex.ru

W WW satum kom  narod  ru

¡519516
Яндекс

реклама вашего сайта 
на поиске Яндекса

&  Рекламная сеть 
Яндекса —
зарабатывайте на своем 
сайте

Щ\ Инфсомзшя о ваш»:* 
сайтах в Яндекс .Баре

сеты- 
ссылка на ваш сайт с 
главной страницы | Щ
Яндекса

Сообщить е т & щ

Если у  вас возникли вопросы по добавлению и индексированию ресурсов & поисковой машине Яндекс, прочтите, 
пожалуйста, ответы на частые вопросы

Пожаловаться из спам 

Удапипь URL

О «ригеаяйй © 2004— 2011 « 8 нзй£5»

Рис. 10.1. Форма регистрации сайта 
в поисковой системе yandex.ru

Введем в поле URL доменное имя сайта и подтвердим, что не являемся 
спам-роботом, введя контрольные цифры с экрана. После нажатия кноп­
ки Добавить поисковая система проверит наличие страницы i n d e x . h tm l 
или in d e x .p h p  по указанному адресу и предложит вам либо создать 
в корневом каталоге сайта простой текстовый файл с определенным 
именем, либо разместить в области метатега комбинацию символов. Это 
делается для подтверждения ваших прав на сайт и в качестве защиты от 
автоматической регистрации несуществующих сайтов. После выполне­
ния этих шагов происходит повторная проверка выполнения вами не­
обходимых действий, и система выдает сообщение следующего характера 
(рис. 1 0 .2 ).
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Я н д е к с .В е б м а сте р ... х 1

^  ^  о  webmaster.yandex.ru/addurS.xmi?uri=vvwvv.saturnk:om.rwiod.riiiBiSievent=add

В §5м астер  Метрика Вцджеть. Рекламная сеть Директ Поиск для сайта API вш&

Яндекс вебмастер
Мои сайты

Сообщить о новом сайте

*
шытвт maxi ¡и у-ст-шнй ¿tbasnw По mps > доступным для поиска

о  ■:а о вй9©«® иоаого сайт» с ггшадью дашс<й #МИ. ,Д*з ст̂зшщ* будуг«айл*иы тчшъщыж...
0  Стандартный протокол http указывать не обязательно. Если же доступ к сайту ограничен и осуществляется л 

ШЩз. протокол нужно указать явно. Например, https:/Vmatl.yandex ru

£ 1 Яндекс.Дйрект — 
реклама вашего сайта 
на поиске Яндекса

^  Рекламная сеть 
Яндекса —
зарабатывайте на своем 
сайте

ш: ;
J  Лбави.»:

¡ п г т ю Г

Если у вас возникли вопросы по добавлению и индексированию ресурсов в поисковой машине Яндекс, прочтите, 
пожалуйста, ошевд на чзс=ые вопр^ ы . Удалять ига.

О кампании ©2004—2011

Р и с. 10.2. Сообщение поисковой системы yandex.ru об успешной регистрации сайта 
в базе данных поисковой системы

Аналогично происходит регистрация в поисковой системе Google. От­
крываем страницу, находящуюся по адресу http://www.google.ru/intl/ru/adduri.html, 
вводим URL своего сайта и необходимый комментарий, который не влияет 
на индексацию ресурса, а затем подтверждаем все выполняемые действия 
нажатием кнопки Добавить URL (рис. 10.3).

Как видите, регистрация в поисковых машинах не представляет особой 
сложности. Следует лишь помнить, что при регистрации на не русскоязыч­
ных поисковых ресурсах необходимо продублировать содержимое метатегов 
на язык используемой поисковой системы и на английский язык.

Как и любая операция, регистрация в поисковых системах требует вре­
мени. На регистрацию в одном поисковике надо потратить пять минут, 
в другом — еще пять, а можно ли автоматизировать процесс? Конечно, 
для этих целей в Сети можно найти и использовать множество программ, 
восновном платных и условно бесплатных, предназначенных для автома­
тической регистрации в поисковых системах.

Но любая поисковая система различными способами борется с автома­
тически регистрируемыми сайтами. Это может быть и подтверждение реги-
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страции вводом текста с графического объекта, и необходимость создания 
учетной записи, и подтверждение наличия сайта специальной записью в ме­
татеге страницы i n d e x . h tm l, и помещение специально сгенерированного 
при регистрации файла в каталог с сайтом, и еще много различных способов, 
призванных отличить вдумчивого человека от программы. Поэтому скажем 
так: возможности существуют, а будете вы их использовать или нет — решать 
вам. В любом случае объявления со страниц в Сети предлагают решить 
проблемы бесплатно или за символическую плату, но при этом помните 
про бесплатный сыр.

Ц  Включите свой URL.. *

4* О  -ä €? www.google.ru/jnti/ru/aciclurl.html

шва

Google
Главная страница 

О  Goooie 

Рекламные

Бизнес-решения 

Информация дяя веб-

мМи

Включите свой URL в Google

t ДФзвьт свой оайт

Нейти we mets caùas

Покажите нам свой уголок Интернета.

Каждый раз, когда мы сканируем Ингернет, в индекс добавляются новые 
сайты. Но URL можно предложить и самостоятельно. Мы добавляем не все 
сайты, которые предлагаются для регистрации, и не можем сказать заранее 

; иди гарантировать, будет ли зарегистрирован тот или иной сайт и когда это 
: произойдет.

Введите свой полный URL. включая префикс h e t p : / /  Например,
: J i t t p : / / www. g o o g le . х а / . Также можно добавить комментарии или 

ключевые слова, описывающие содержание Вашей страницы. Они 
выполняют только информативную функцию и не влияют ни на 
индексирование страницы, ни на ее использование компанией Google.

Важ ное прим ечание. Достаточно передать только страницу верхнего 
уровня с  узла, не нужно указывать адрес каждой отдельной страницы. Наш 
сканер, поисковый робот Google, сможет сзы найти остальные страницы. 
Google регулярно обновляет свай индекс, поэтому нет необходимости 
сообщать обновленные или устаревшие ссыпки. Неработающие ссыпки 
будут удалены из индекса после следующего сканирования при обновлении 

I всего индекса.

Другие воз&шжносги

I ИгН &ввКН Ы О  на
Создайте собственные нацеленные 
объявления с  помощью программы 

; А<М*сг<[5- Если воспользоваться для 
оплаты кредитной картон, можно прямо 
сегодня увидеть свое объявление на

http://wftW.satumkom.ajURL:

Комментарии: : Посвящен космическому туризму

Нужно у д али ть  сай т  и з  G o o g le?  Чтобы получить дополнительную 
информацию, нажмите здесь.

Публикуйте объявления, 
соответствующие содержанию сайта, 
помогайте пользователям найти 
сопутствующие продукты и услуги и 
повышайте доход от рекламы. 
Пополнительная мнФсвмаиия

i П о и с к  ¡то с а й т у  с ш ч в е з  й ш  G o o g le  
; Сократите затраты на техническую 

поддержку, дольше удерживайте 
посетителей на своем сайте и 

: превращайте их в покупателей с  
помощью устройства Google Search 
Appliance или Gooole Min;.

a - 0  Gooçss - Вакансии - Карта сайта

Рис. 10.3. Форма регистрация в поисковой системе Google.ru

10.3. Каталоги и регистрация в них

Поиск информации в Сети может осуществляться не только с помощью 
поисковых машин, но и в каталогах. Служба каталогов представляет собой 
структурированную коллекцию ссылок на различные тематические ресурсы. 
В отличие от поисковых машин, где проверка актуальности и построение 
рейтинга представляемых ссылок проводятся программным путем, за ка­
талогом следят живые люди, поэтому сортированная вручную информация
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более релевантна и тематически сгруппирована. Регистрация в каталогах не 
так проста, как в поисковых системах, и при условии регистрации коммерче­
ского сайта или ресурса, содержащего коммерческую рекламу, в большинстве 
раскрученных каталогов будет платной. Подробности регистрации в катало­
гах и ее условия приведены в инструкциях, расположенных непосредственно 
на самих страницах каталогов, например для каталога Mail.ru адрес страницы 
регистрации имеет следующий вид: http://list.mail.ru/fast-bin/pregistration.bat.

10.4. Рейтинги

Если вы уверены в востребованности своего информационного ресурса 
и желаете не только вкладывать в него силы и средства, но и получать отдачу, 
в частности материальную, то вам не обойтись без регистрации в рейтингах.

В отличие от поисковых машин и каталогов, рейтинги формируются по 
принципу «Лучшие сайты наверху, не совсем лучшие где-то там...», причем 
критерии формирования рейтинга четко прописаны в инструкции к нему, 
например расчет рейтинга популярности на «Рамблер ТОП 100» размещен 
по адресу http://top100.rambler.ru/news/faq.

Как рассчитывается индекс популярности на «Рамблер ТОПЮО»? На 
данный момент он учитывает следующие аудиторные характеристики:

■ количество хостов на главной странице за день;

■ число хостов на всем сайте за день;

■ среднее суточное количество просмотров на хост за предыдущие 7 дней;

■ количество хостов на главной странице за предыдущие 7 дней;

■ число хостов на всем сайте за предыдущие 7 дней;

■ среднее суточное количество просмотров на хост за предыдущие 7 дней;

■ среднее количество просмотров только одной страницы за предыдущие 
7 дней;

■ среднее количество просмотров от 3 до 5 страниц за предыдущие 7 дней;

■ среднее число посетителей из России за предыдущие 7 дней.

Под хостом «Рамблер» понимает уникальный 1Р-адрес, с которого про­
изводился запрос веб-страницы.

■ Индекс учитывает глобальную динамику аудитории.

■ Индекс пересчитывается один раз в час.

Как видите, рейтинг зависит только от посещаемости страниц сайта, 
такое же требование к вашему информационному ресурсу предъявят и по­
тенциальные рекламодатели, в первую очередь задав вам вопрос: «Насколь­
ко посещаем ваш ресурс?»
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Мой знакомый занимается туристическим бизнесом в Карелии и на 
Ладожском озере и на вопрос об эффективности рекламы услуг посред­
ством сайта достаточно четко ответил: «Ш есть процентов с каждой по­
следующей цифры». Иными словами, от всех посетителей сайта 6  % 
пишут письмо и задают вопросы и 6  % из задававших вопросы покупают 
путевки на отдых, но это сезонный специфический бизнес и в не очень 
популярном месте.

Таким образом, чем больше количество посетителей вашего сайта, тем 
больше вероятность того, что они клюнут на рекламные баннеры, представ­
ленные на ваших веб-страницах. Соответственно, у рекламодателя будет 
больше вероятных покупателей и дороже будет стоить рекламное место на 
вашем сайте. Поскольку никто не любит, чтобы его обманывали, то в каче­
стве третейских судей выбирают различные рейтинги и упомянутая в де­
ловом разговоре фраза: «Триста посетителей в сутки по топ Рамблеру...» 
скажет очень много потенциальному деловому партнеру.

При регистрации вы получаете уникальный счетчик, оформленный 
в виде баннера. Вы обязаны разместить его на тех страницах, участие ко­
торых в рейтинге вы предполагаете. А далее вы начинаете всеми силами 
и честными способами привлекать посетителей на ваш сайт. Слово честны­
ми выделено неслучайно — при оформлении заявки на участие в рейтинге 
прописано, что вы можете лишиться рейтинга даже при подозрении в не­
честном продвижении, то есть никто даже не будет вам доказывать, что вы 
неправы — «Джентльмен джентльмену верит на слово».

Регистрация в рейтингах бесплатная и сложности не вызывает, лишь тре­
бует четкого заполнения прилагаемой анкеты. Отнеситесь к этому предельно 
серьезно, так как именно по результатам обработки анкеты ваш информа­
ционный ресурс будет отнесен к той или иной группе. В противном случае 
при затруднении классификации ресурса высокого показателя в рейтинге 
вам не видать.

10.5. Баннерная реклама

Используя по максимуму предоставляемые сетью возможности для 
продвижения и раскрутки своего сайта, не стоит забывать и о небольших 
мелочах, также способных привлечь к вашей информации дополнительных 
посетителей. Поговорим о баннерной рекламе. По оценкам специалистов, 
при правильном использовании в продвижении сайта она привлекает до 
3 % его посетителей.

Баннер (кнопка) — графический объект прямоугольной формы допу­
стимых форматов GIF или JPEG, связанный гиперссылкой с другим сайтом 
в Сети. Соответственно, баннерные сети — это сети, использующие баннеры 
для перехода на целевой сайт.
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Существует два метода использования рекламы сайтов с помощью бан­
неров: метод обмена баннерами и метод покупки рекламного места под 
баннеры.

В первом случае обмен баннерами производится на безвозмездной, но 
пропорциональной основе, в основном базирующейся на рейтинге вашего 
сайта. Иначе говоря, высчитывается средняя стоимость щелчка на баннере 
и в случае неравноценности стоимости предлагается пропорциональное раз­
мещение баннеров на их страницах. Таким образом, за размещение одного 
своего баннера на одной странице более раскрученного сайта вы можете запла­
тить размещением его баннеров на нескольких страницах своего сайта либо, 
при условии, что вы более успешны, можете произвести обмен в свою пользу.

При покупке мест под ваш баннер в рекламной компании информаци­
онного ресурса лучше всего использовать фирмы, специализирующиеся 
на организации баннерных сетей, например обменную службу «ЙнтерРек- 
лама», представленную по адресу http://ir.ru, либо любую другую, которую 
сможете найти в Интернете. Привлекая специалистов к рекламе своего 
сайта, вы заключаете и оплачиваете договор на предоставление количества 
переходов по вашим баннерам к вам на сайт. Таким образом, вкладывая 
реальные деньги в баннерную рекламу, вы получаете переход реального 
пользователя на ваш сайт. Как его там удержать — это уже вопрос контента 
и интерактивности вашего сайта.

10.6. Влияние интерактивности сайта 
на привлечение посетителей

Интерактивность сайта — не только очень хороший способ привлечь 
новых посетителей и расширить контент сайта, способствуя росту его реле­
вантности, но и великолепная возможность заставить пользователей неодно­
кратно приходить на ваш сайт, постепенно превратив их в своих друзей. При 
этом подразумеваются способности гипертекста по организации переходов 
внутри сайта и на его страницах, а также возможность для пользователя вы­
сказаться и /или  получить компетентный ответ на свой вопрос. Для этого 
используйте различные формы обмена информацией с помощью возвратных 
форм, располагаемых на веб-страницах, особенно это касается коммерческих 
сайтов. Подключите гостевую книгу или обязательно модерируемый форум. 
Если есть такая необходимость, организуйте работу чата или активного 
консультанта, постоянно присутствующего в Сети. Ваш сайт должен жить 
интенсивной жизнью, и она должна быть видна на его страницах.

Если модератор форума в течение непродолжительного промежутка 
времени выполняет определенные действия: дает консультации, вносит 
замечания и пр., а служба поддержки своевременно отвечает на вопросы 
и растолковывает ответы для самых непонятливых, телефон консультанта 
доступен и можно получить ответ на свой вопрос, то у пользователя форми­
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руется иллюзия дружелюбности всей команды, работающей над проектом. 
Он решит, что ему здесь не откажут, и при прочих равных условиях снова 
придет к вам.

Сформировав определенный круг постоянных посетителей вашего сайта, 
реализуйте регулярную тематическую рассылку информационных мате­
риалов только зарегистрированным пользователям, с четко прописанной 
явной возможностью отказаться от подписки. Не перегружайте контентом 
почтовые сообщения в рассылке, ведь это просто рекламный релиз, и его 
задача — не давать информацию, а привлечь посетителя на страницы вашего 
сайта, где предоставят все интересующие его материалы. Помните, что ин­
формационный поток в настоящее время настолько велик, что мы обычно 
по первым двум строкам определяем, будем мы читать этот случайный 
текст или нет.

Таким образом, используя вышеописанные методы привлечения посе­
тителей, а также свои собственные и позаимствованные из других источ­
ников методы, вы гарантируете своему информационному ресурсу долгую 
и успешную жизнь, а себе — небольшой кусочек хлеба с маслом. Наиболее 
же усидчивые и удачливые могут получить и бутерброд с красной икрой.

10.7. Это волшебное слово SEO

SEO — загадочное слово, которым манипулируют различные агентства, 
рекламирующие свои возможности в области продвижения сайта в рейтин­
гах поисковых машин. SEO — и все ваши проблемы решены. Используя 
SEO, мы выведем ваш сайт в первую десятку ссылок поисковой системы, 
мы являемся специалистами по SEO...

Как часто мы видим это слово и подобные сообщения на страницах 
сайтов компаний, занимающихся веб-разработкой. И сразу начинает мучать 
вопрос: «А может я не прав? И следует действительно обратиться к спе­
циалистам, заплатить деньги, они же лучше меня в этом разбираются?» Что 
на это можно сказать? Во-первых, не боги горшки обжигают, а во-вторых, 
нет ничего сложного в этом страшном слове SEO. Ведь подготовить содер­
жимое создаваемого сайта, чтобы он был наиболее дружественен к роботам 
поисковых машин, это значит подготовить сайт для целевого потока его 
посетителей. Структурировать и оформить содержание сайта таким об­
разом, чтобы размещенная на нем информация представляла интерес для 
широкого круга посетителей сайта и была доступна для них, а значит и для 
поискового робота, осуществляющего ее индексацию. Это как раз то, ради 
чего мы с вами и создаем сайт. Ведь поисковые роботы, по идее создателей 
поисковых систем, являются идеальными библиотекарями, или библиогра­
фами, которые стараются максимально точно удовлетворить наш запрос на 
поиск той или иной информации, определяемой ключевыми терминами 
в строке поиска поисковой системы.
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Создатели поисковых систем заранее оговаривают правила игры, на 
основании которых присваивают ранг определенной веб-странице, содержа­
щей необходимую, согласно сделанному запросу, информацию. Эти правила 
в виде рекомендаций для веб-мастеров размещены на всех сайтах поис­
ковых систем. Перед тем как приступать к наполнению создаваемого сайта, 
а в идеале еще на начальном этапе его планирования, следует не только озна­
комиться с ними, но и руководствоваться ими в процессе создания струк­
туры сайта, чтобы впоследствии вносить как можно меньше изменений.

Не будем откладывать дела в долгий ящик, а просто перейдем на веб­
страницу поисковой системы «Яндекс» — фаворита русскоязычного по­
иска в Сети. На ней как раз отражены эти самые правила: ЬНр:/Д1е1р.уапс1ех. 
гиМеЬта51ег/гесотепс1.рсК. Приводить весь текст рекомендаций на страницах 
книги нет необходимости, ведь они находятся в свободном доступе. Поэтому 
на примере выводов, сделанных в конце каждого раздела инструкции, по­
смотрим, какие изменения нам следует внести в содержимое нашего сайта, 
чтобы он стал более дружественен для поисковых систем.

Определимся, на какие вопросы отвечает ваш сайт
«...На положение страницы в результатах поиска по запросу очень силь­

но влияет то, насколько ее текст соответствует формулировке запроса — 
„текстовое соответствие“. Например, если пользователь ищет какой-либо 
термин, а на страницах вашего сайта он вовсе не употребляется, то мало­
вероятно, что поисковая система сочтет ваш ресурс содержащим хороший 
ответ на запрос пользователя...» «...Проанализировать, что и как именно 
спрашивают пользователи у „Яндекса“, вам поможет сервис „Статистика 
ключевых слов“».

Вот к этой статистике ключевых слов мы и обратимся, адрес страницы: 
http://wordstat.yandex.ru/ (рис. 10.4 и 10.5).

Проанализируем информацию, выданную сервисом «Статистика клю­
чевых слов» по двум запросам: «туризм в космос» — 6 6  обращений, «кос­
мический туризм» — 2299 обращений в месяц по данному словосочетанию. 
Как видно, одна и та же смысловая информация, но представленная в раз­
личных словоформах, вызывает абсолютно разную реакцию у посетителей 
сайта. Гости могут искать информацию, которая является эксклюзивной 
и находится только на вашем сайте в этом уголке галактики, но из-за несо­
ответствия формы запроса по ключевым словам тексту, размещенному на 
веб-странице, они могут ее вообще не найти, поскольку поисковая машина 
понимает все буквально. В чем причина?

Более полный и аргументированный ответ на этот вопрос, пожалуй, смо­
гут дать только психологи или специалисты по лингвистическому анализу, 
а я обычно объясняю все гораздо проще. Поставьте себя на место пользова­
теля и напишите первое искомое сочетание слов по заданной теме. Средне­
статистический пользователь, скорее всего, напишет «космический туризм»
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вместо более официального «туризм в космос». Делаем следующий вывод: 
следите за соответствием текстов на страницах вашего сайта запросам ва­
ших потенциальных клиентов. И, как следствие, применяем рекомендации, 
которые предлагают создатели поисковой системы: «...Выберите несколько 
ключевых фраз, которыми можно охарактеризовать предоставляемые вами 
услуги. Чтобы страница ранжировалась высоко, она должна давать лучший 
в Интернете ответ на вопрос пользователя...».

Яндекс
К лю чевы е :п с в а  и 

словосочетания

Р г т о н ы
У точн и ть р е ги о н ...

Помощь

статистика ключевых слов
по словам - гсе регионам  и з  карт» по м »сзи ам

Р о с с и я , СНГ ( и с к л ю ч а я  Р о с с и ю ). Е в р о п а , А зи я . А ф р и к а , С е в е р н а я  А « е р и к а .  Ю ж н а я  А м е р и к а . 
А в с т р а л и я  и  О к е а н и я

Что искали с о  слов ам «  « т у р и зм  в  
к о см о с »  — 12Ь п о к азав  б  м есяц .

1уи чт к о ти ;; 

ясяеш *в костс  тушш

О бн овлен о  20*05/2011

Что е ц е  искан« л я д  и, и ск а вш е е  «ту р и з »  в 
космс-с»:

Ваш то вар  ищут? Дайте контекстное о б ъ явл ен и е

ь : ш  товары и услуги ищут, значит, на них есть спрос пользуйтесь этим. 
Р ч з м й с т н т е  « б ъ з н п е н и е  в  Я н д ек с  Д н р е и т е  я  м ы  п о к а з а м  е ю  л ю д я м  
которые ищут тс, чтэ вы предаёте.

М ьмимзльный -¡ахао - всего 300 
рублей

Рис. 10.4. Окно Статистика ключевых слов с запросом «туризм в космос»

Яндекс статистика ключевых слов
го словам по эагисяаы из узртз го месяцам чо каавгям

Кпккмяыз с.ятя и 
слс-з-зсочетаиия

Р оа!згы  
У точнить р е т ж . . .
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Что искали со спосами «носми'ю скк 
тури зля» —  2239 покз208 в  месяц.

Обновлено: 20/05*2011 

Что е щ е  п а с а м  люди, лскас-шис «косм и чески й  
туризм »:

яосмичесшй тузом  

космичссти туэка« реферат 
сосмическив ]у?83й* * з  ооссвя 
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Рис. 10.5. Окно Статистика ключевых слов с запросом «космический туризм»
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Представление информации на сайте
«...При ранжировании учитывается не только формальное соответствие 

тексту запроса, полнота представленной информации и ее актуальность, 
но и то, как она структурирована и оформлена... „Яндекс“ анализирует, 
насколько представленная на сайте информация удобна для восприятия 
пользователем...», — говорит нам «Яндекс».

Таким образом, на первое место после побора ключевых слов, опреде­
ляющих смысловую нагрузку страницы, выносится ее структурное оформ­
ление, а также стилевое оформление контента. При этом интеллект поис­
кового робота отсеивает так называемую агрессивную рекламу и не работает 
с содержимым веб-страницы, требующим дополнительных действий, кроме 
прямого просмотра. Из этого вытекают следующие рекомендации.

■ «Основная суть документа должна быть понятна уже на первом экране 
браузера.
■ Не рекомендуется использовать элементы оформления, делающие 
неочевидным доступ к тексту для пользователей: окна прокрутки, скрытые 
выпадающие блоки и т. п.
■ Если текст большой, разбивать его на несколько веб-страниц следует по 
крупным логическим единицам (например, по главам, но не по абзацам).

■ Текст должен быть грамотно написан и аккуратно оформлен. Для про­
верки орфографии на сайте может пригодиться специальный инструмент, 
доступный в „Яндекс.Вебмастере“».

Как видно из предлагаемых рекомендаций, чтобы структурно правиль­
но и грамматически верно оформить и разбить текст по страницам сайта, 
не требуется какого-либо специального образования, а достаточно знаний 
в пределах средней школы, если, конечно, ученик изучал, а не проходил 
материал на уроках русского языка. Структурную разметку веб-страниц 
в этой книге мы уже рассмотрели, знаем, что такое теги, и представляем, 
как использовать заголовки, списки и пр.

Индексирование сайта
Для возможности индексации сайта поисковой системой его необходимо 

внести в базу данных этой системы, что мы и рассмотрели в разделе 1 0 .2 .
Далее можно использовать дополнительные сервисы самой поисковой 

системы, позволяющие явно указать поисковому роботу последователь­
ность обхода вашего сайта и акцентировать его внимание на тех или иных 
веб-страницах.

Прежде всего это карта созданного сайта. В создании карты сайта поис­
ковая система оказывает вам помощь и гарантирует работу рекомендуемого 
устройства, если вы разместите в каталоге с сайтом специальный файл, 
содержащий эту карту.
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Но предоставим слово самому «Яндексу»: «...Файл Sitemap — это файл, 
расположенный на сайте, с дополнительной информацией о страницах сай­
та, подлежащих индексированию. С помощью файла Sitemap вы можете 
сообщить „Яндексу“, какие страницы вашего сайта нужно индексировать, 
как часто обновляется информация на страницах, а также индексирование 
каких страниц наиболее важно».

Только вам решать, использовать данную услугу системы или нет, но 
при наличии на сайте страниц с динамически изменяемыми URL созданная 
карта сайта — незаменимый поводырь для поискового робота.

Есть еще специально создаваемый файл r o b o t s  . t x t :  «...Robots.txt — 
файл, предназначенный для роботов поисковых систем. В этом файле веб­
мастер может указать параметры индексирования своего сайта как для всех 
роботов сразу, так и для каждой поисковой системы по отдельности». Иными 
словами, разместив данный файл в каталоге с сайтом и прописав согласно 
инструктирующим директивам поведение заглянувшего к вам на веб-страницу 
поискового робота, вы почти в буквальном смысле подкладываете ему самые 
лакомые куски содержимого, оставляя за бортом тот контент, который не 
будет интересен пользователю и самому поисковому роботу.

Существуют также определенные технические проблемы при индекси­
ровании отдельных типов данных, размещенных на веб-странице, которые 
тоже следует учитывать при создании структуры сайта и при организации 
ссылок на конкретные документы:

«...Яндекс индексирует основные типы документов, распространенные 
в Сети. Но существуют ограничения, от которых зависит, как будет про­
индексирован документ и будет ли проиндексирован вообще.

■ Большое количество cgi-параметров в URL, большое количество повто­
ряющихся вложенных директорий и слишком большая общая длина URL 
может привести к ухудшению индексирования документов.

■ Для индексирования важен размер документа — документы больше 
10 Мбайт не индексируются.

■ Индексирование flash:

■ индексируется, если он не встроен в HTML и страница передает­
ся с H TTP-заголовком, содержащим Content-Type: application/x- 
shockwave-flash;

■ индексируются файлы *.swf, если на них есть прямая ссылка.

■ В документах PDF индексируется только текстовое содержимое. Текст, 
представленный в виде картинок, не индексируется.

■ „Яндекс“ корректно индексирует документы в формате Open Office XML 
и OpenDocument (в частности, документы Microsoft Office и Open Office). 
Но следует учитывать, что внедрение поддержки новых форматов может 
занимать некоторое время...».
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Таким образом, если правильно сформировать содержимое, казалось бы, 
совсем не НТМЬ-кода документа и грамотно проставить ссылки на различ­
ные объекты, то вполне законным способом можно поднять релевантность 
своей страницы в глазах поискового робота.

Структура сайта
Про структуру создаваемого сайта можно говорить долго, и смысл раз­

говора сведется только к одной фразе: структура сайта должна быть грамот­
но продуманной и четко организованной. Сам «Яндекс» придерживается 
такого же мнения в отношении структуры сайтов, что и подтверждается 
тезисами следующей статьи. В ней описываются требования к структурно­
му оформлению веб-страниц, позволяющему поисковому пауку свободно 
разгуливать по просторам индексируемого сайта.

■ «Поддерживайте четкую ссылочную структуру на сайте. Каждый до­
кумент должен относиться к своему разделу.

■ Используйте карту сайта.

■ Ограничивайте индексирование служебной информации. Многочис­
ленные страницы-дубликаты, результаты поиска по сайту, статистика по­
сещений и тому подобные страницы могут тратить ресурсы робота и мешать 
индексированию основного содержимого сайта.

■ Каждая страница должна иметь уникальный адрес (Ш1Ь). Желательно, 
чтобы вид иИЪ давал представление о том, что содержится на соответ­
ствующей странице.

■ Делайте ссылки на другие разделы сайта текстовыми, чтобы предоста­
вить роботу больше информации о материалах, которые в них размещены.

■ Проверяйте корректность эутИпк, чтобы при движении по сайту у стра­
ниц не получался бесконечно растущий 1ШЬ».

Особо хочется отметить к выполнению пункты 4 и 5 данных тезисов: 
именно этим местам в создаваемом сайте начинающие веб-мастера, к сожа­
лению, не уделяют должного внимания, не продумывают и не прописывают 
значений соответствующих тегов. Как видно из требований поисковой си­
стемы, это один из краеугольных камней, влияющих на повышение рейтинга 
веб-страницы при ее индексации.

Использование графики
Поскольку ни одна поисковая система на момент написания книги 

(и, думаю, еще после этого долгое время) не имеет механизмов распознава­
ния графических образов, то все представляемые на странице графические 
объекты должны описываться уже рассмотренными ранее атрибутами со­
ответствующих тегов. Вот, что по этому поводу говорит «Яндекс»:
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«...Во-первых, заполняйте атрибут ALT тега <IMG>. Все изображения на 
странице могут иметь альтернативный текст, который задается в атрибуте 
ALT тега <IMG>.

м
Во-вторых, дублируйте текст, представленный картинкой... Если исполь­

зование графического элемента с текстом необходимо, продублируйте то, 
что написано на картинке, текстом. Тогда никакая нужная для корректного 

I ранжирования информация не будет упущена.

Нюансы, возникающие при использовании графики.

■ Графическое меню. Меню сайта, выполненное в виде изображений, а не 
текстов, хоть и дает возможность перейти по ссылке на внутренние страни­
цы, но не дает «Яндексу» представления о том, какая именно информация 
на них размещена. По возможности следует предоставить альтернативное 
текстовое меню со ссылками на основные разделы сайта.

■ Если дизайн сайта выполнен с применением технологии flash, сделайте 
и текстовую версию сайта.

■ Если картинки используются как иллюстрация к тексту, стремитесь 
размещать их как можно ближе к фрагменту текста, который они иллю­
стрируют. Если такой возможности нет, сопровождайте их подписями не­
посредственно рядом с картинкой.

■ Имена файлов картинок желательно делать осмысленными (то есть 
не im g_12345 6  . jp g , a k t u l h u .  jp g )  и соответствующими содержанию 
картинки.

■ Если в тексте дается ссылка на изображение, то ее текст также должен 
быть осмысленным (то есть не <а h r e f = " k t u l h u .  jp g " > p n c  . 1 < /а> , 
а < а  h re f= "  k tu l h u  . jp g "  >Ктулху в естественной среде обитания</а>).
■ Закрывайте от индексирования в r o b o t  s . t x t  изображения CAPTCHА 
и другие автоматически сгенерированные картинки (баннеры, графики, 
счетчики, графические информеры и т. п.)».

Распространенные ошибки
Поисковая система «Яндекс» особенно пытается предотвратить ошибки, 

совершаемые веб-мастером. Причем вне зависимости от того, сделаны эти 
ошибки по незнанию или умышленно, результат всегда один — исключение 
ресурса из базы данных индексации и занесение доменного имени в черный 
список. А это уже бьет по карману владельца сайта, как вы понимаете. Поэто­
му постарайтесь при проектировании и создании своего шедевра избегать 
следующих приемов:

■ «...Навигация через сценарии. Например, (для организации меню) 
можно использовать технологии JavaScript или Flash. Робот „Яндекса“ не 
переходит по таким ссылкам, поэтому следует дублировать ссылки, реали­
зованные с помощью сценариев, обычными текстовыми ссылками.
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■ И спользование фреймов — тегов <FR AM ESET>, <FR A M E >, 
<IFRAME>. Для корректного ранжирования документа не рекомендуется 
использовать фреймы, так как поисковый робот „Яндекса“ не индексирует 
документы, подгружаемые в них.

■ Избыточное автоматическое перенаправление (редиректы). Редирект 
может быть полезен только в том случае, если адреса страниц меняются 
по техническим причинам и необходимо перенаправить пользователя на 
новый адрес страницы.
■ Адреса страниц. Каждая страница должна быть доступна по единствен­
ному и постоянному адресу.

■ Клоакинг. Избегайте ситуаций, когда поисковый робот индексирует 
одно содержание страницы, а пользователь при обращении к этой странице 
получает другое.
■ Изображения вместо текста. Избегайте создания страниц, не содержа­
щих текст. Если главная страница сайта выполнена в виде изображения, 
являющегося ссылкой на основную часть сайта, и сама не содержит текста, 
это может помешать ранжированию сайта.

■ Soft 404. Одна из распространенных ошибок заключается в замене сооб­
щения об ошибке 404 (страница не найдена) для несуществующих страниц 
на страницу-заглушку, которая возвращается с кодом ответа 200 (ОК)... Это 
приводит к более медленному индексированию полезных страниц на сайте.

■ Движок сайта. Следите за корректностью работы программного обеспече­
ния сайта — ошибки в сценариях сайта могут привести к тому, что одни и те же 
страницы при переходе на них из разных разделов будут иметь разные адреса....»

Ссылки
Сама основа размещения связанной информации на удаленных ком­

пьютерах — это, конечно же, организация ссылок. От них зависит не только 
структура сайта, но и движение по нему поискового робота при индексации 
им просматриваемых страниц:

«...Партнерские ссылки. Если на других сайтах стоят ссылки на ваш сайт, 
проследите за тем, чтобы их текст содержал адекватное описание вашего 
сайта, а не просто URL.

Ссылки, которые используют интернет-СМИ. Если такие СМ И ис­
пользуют информацию с вашего сайта, будет полезно иметь в тексте ссылку 
с подходящей ключевой фразой.

Каталоги ссылок (в которых вы производите регистрацию своего сайта). 
Вот несколько признаков, которыми обладает хороший каталог (на которые 
следует обращать внимание при поиске каталога для регистрации в нем).

■ Каталог должен быть модерируемым.

■ Каталог должен иметь удобную для пользователей навигацию.
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■ В тематических разделах каталога должны присутствовать ссылки на 
авторитетные в соответствующей области сайты, сайты компаний-лидеров 
в своей отрасли.
■ Названия и описания сайтов не должны содержать грамматических 
ошибок, должны быть удобными для восприятия и использования.
■ На страницах каталога не должно быть рекламы, мешающей восприятию 
основного содержимого.

Уделите внимание ссылкам, которые пользователи могут размещать 
на вашем сайте. Если у вас есть разделы, в которых можно оставлять свои 
сообщения (например, комментарии к записям, форум, обсуждение мате­
риалов), внимательно следите за исходящими ссылками. Все ссылки по 
возможности должны модерироваться владельцем сайта».

Платные ссылки, ссылочные биржи. «Яндекс» ценит ссылки, которые 
ставятся для того, чтобы помочь посетителям сайта. Ссылки, которые появля­
ются на сайтах за определенную плату (особенно когда они размещаются с ис­
пользованием ссылочных бирж и предназначены для поисковых систем, а не 
посетителей сайта), мешают «Яндексу» корректно определять степень доверия 
к сайтам и их релевантность запросам пользователей. «Яндекс» даже сделал 
такое заявление: «В настоящий момент мы приняли меры для уменьшения 
влияния SEO-ссылок с наиболее популярных сайтов Рунета. Мы планируем 
и далее выявлять подобные ссылки, а также принимать все меры к тому, чтобы:
■ сайты, продающие ссылки, потеряли способность влиять таким способом 
на ранжирование;

■ покупка ссылок с сайтов не могла бы привести к повышению ранга 
сайта- покупателя ».

Как видно из тезисного обзора данной статьи, организация ссылок — 
дело архиважное. Тут главное не помочь, а не навредить.

Метаописания
Некоторые начинающие веб-мастера недооценивают возможности пра­

вильно сформированной области метатегов, говоря, что современные по­
исковые системы игнорируют этот тег. На что мы им прямо ответим, что 
они полностью не правы, и отошлем их к следующим словам «Яндекса»:

«...Одним из способов влияния на представление своего сайта в резуль­
татах поиска (его сниппет) является использование метаописаний — тега 
m e ta  d e s c r i p t i o n .  При формировании сниппета наравне с фрагментами 
текста страницы рассматривается содержимое этого тега...».

И самое главное, покажем, чего же ждет «Яндекс» от веб-мастера, опи­
сывающего содержимое метаобласти веб-страницы:
■ «...Метаописания не должны быть короткими, в несколько слов.

■ Должны описывать конкретную страницу сайта, а не сайт в целом.
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■ Мета-описания должны быть написаны для людей, нормальным челове­
ческим языком — развернуто, правильно выстроенными предложениями, 
без злоупотреблений ключевыми словами, фразами, заглавными буквами, 
рекламными лозунгами и пр.

■ Мета-описания должны быть емкими и при этом содержательными. 
Старайтесь выразить основную суть документа в нескольких предложениях.

■ Содержимое тега m e ta  должно быть актуальным, отражать текущее со­
стояние страницы.

■ Мета-описания должны соответствовать языку документа...».

Настройка представления сайта в результатах поиска
Пора познакомиться со сниппетом, это очень интересная штука. «Ян­

декс» рекомендует:

«...Сниппет — краткая „выжимка“ содержания документа, показывает­
ся в результатах поиска и располагается сразу под заголовком найденной 
страницы. Сниппет формируется автоматически на основе части текста 
страницы, содержащей слова запроса, и во многих случаях позволяет поль­
зователю получить представление о документе или даже искомую инфор­
мацию, не переходя по ссылке. В некоторых случаях сниппет может содер­
жать дополнительную информацию, которую веб-мастер может передать 
самостоятельно...»

Каково?

При формировании сниппета учитывается следующее:

■ «...регистр названия сайта;

■ быстрые ссылки на разделы сайта (допускается только редактирование 
автоматически определенных ссылок);

■ метаописания;

■ содержимое сайта...».

Таким образом, совершенствуя контент своего сайта как в лингвистиче­
ской области, так и в структурной организации, мы оказываем целенаправ­
ленное воздействие на поискового паука, который индексирует наш сайт.

Как видно из вышеизложенного материала, ничего страшного или слиш­
ком заумного в волшебном слове SEO нет. Нужно просто делать свое творе­
ние для конкретного пользователя — человека, которого вы желаете увидеть 
у себя в гостях. И не надо обманывать поискового паука — все равно ничего 
не получится.

Дарите людям радость, работая по известному с древности и вечно муд­
рому принципу: «Улыбайся! И люди к тебе потянутся!»
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О Б З О Р  С Е Р В Е Р Н Ы Х  ТЕХ Н О Л О ГИ Й

11.1. Что дальше

Набор средств и приемы работы, выполняемые при создании сайта и 
описанные в предыдущих главах, — это даже не вершина айсберга, а про­
сто точка начала пути в мастерство. Но даже с этой точки видно, какими 
знаниями необходимо обладать веб-мастеру, чтобы только приступить к 
созданию своего сетевого шедевра. Мы же увидели лишь малую часть того, 
каким образом может развиваться создаваемый сайт. Причем все техно­
логии, описанные ранее, можно отнести к тем, что выполняются на сто­
роне клиента, за исключением CMS Joomla!, конечно. Но как бы ни были 
обширны возможности этих технологий — вспомним хотя бы объектную 
модель документа DOM  и возможности манипулирования объектами веб­
страниц, — для современного сайта этого мало. Требуется хранить колос­
сальные объемы данных и предоставлять одновременный доступ к ним для 
неограниченного количества пользователей. А для этого нужно применять 
программные продукты, далеко выходящие по своим возможностям за рам­
ки динамического HTML.

Одним из решений этой проблемы как раз и является использование 
систем управления содержимым. Но CMS Joomla! — уже готовый про­
граммный продукт. С помощью чего он создан, как написать свою Joomla! 
или улучшить существующую, каким образом заставить сайт выполнять те 
или иные действия уже на стороне сервера, а не на стороне клиента? По­
стараюсь дать краткие ответы на эти вопросы.

11.2. Язык программирования РНР

РН Р (англ. Hypertext Preprocessor — препроцессор гипертекста) — это 
сценарный язык программирования общего назначения для разработки 
веб-приложений. Сегодня он считается одним из лидеров среди языков 
программирования для создания динамических сайтов.

Это средство, с помощью которого реализуются поставленные выше 
задачи. Язык Р Н Р  как раз и предназначен для написания веб-приложений, 
работающих на стороне сервера. С его помощью в создаваемой программе
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можно объединить все широчайшие возможности модели DOM, чтобы 
понапрасну не тратить трафик. Например, можно проверять корректность 
заполнения отправляемых форм и одновременно использовать возмож­
ность SQL-сервера хранить огромные объемы данных в своих таблицах, 
ограниченных только размером жесткого диска сервера. При этом будет 
возможен одновременный доступ пользователей к этим данным с помощью 
программы веб-сервера.

С помощью языка РН Р можно создавать сайты любой сложности: от 
простой домашней веб-страницы до сайтов сложной структуры, например 
интернет-магазина или многопрофильного форума. Мы в этом убедились, 
когда рассматривали возможности создания и расширения сайта на основе 
CMS Joomla!.

Язык РН Р может создавать и обрабатывать файлы, но это достаточно 
долго и сложно. Он также позволяет организовывать взаимодействие между 
различными частями приложения и базами данных, где хранится контент 
самого сайта. В этом случае написанные на нем приложения используются 
чаще.

Пожалуй, единственный недостаток РН Р состоит в том, что он является 
языком-транслятором, а не компилятором. Поэтому для работы приложе­
ний, написанных на РНР, необходим предустановленный интерпретатор, 
переводящий текстовый код программы РН Р в машинные команды, ко­
торые, в свою очередь, и будут выполнять серверы. В современном мире 
практически на всех платных хостингах и на части бесплатных установлен 
и поддерживается язык РНР.

Как же выглядит код программы на языке РН Р? Очень просто — так же, 
как код на языке JavaScript, только со своим синтаксисом и в файле с рас­
ширением . php. Рассмотрим маленькую программу-сценарий, написанную 
на языке РН Р (рис. 11.1).

Файл П раво  Формат Вид Справна 

<?php
e ch o  "З д р а в с т в у й , мир я зы ка  програм м ирования  РНР";
?>

Рис. 11.1. Сценарий, написанный на языке РНР

Сам листинг сценария достаточно прост:

■ <?php — тег, определяющий начало кода программы на языке РНР;

■ echo "Здравствуй, мир языка программирования РНР";—опе­
ратор вывода строки на экран, выводит надпись, заключенную в кавычки;
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■ ?> — тег, определяющий начало кода программы на языке РНР.

Для запуска этого сценария файл с ним необходимо разместить в зоне 
действия как интерпретатора языка РНР, так и веб-сервера, который и бу­
дет обслуживать выполнение сценария. Поскольку у нас уже установлен 
комплекс этих программ ХАМРР (см. главу 9), то просто поместим файл 
со сценарием в каталоге htdocs, где размещали создаваемый сайт (рис. 11.2).

j » Компькиер » OS {С:) » х а тр р  ► Mdocs ► »UTf Пг-юс h tiix s  Р
Упорядочить т Я  Открыть ’ • Записать на оптический диск » »  -  U  Ф

*ï Избранное 

щ. Загрузки

Недавние места “  

Я  Рабочий стоя

3  Библиотеки 

Щ. Видео

ft, contrib 

is. forbidden 

restricted 

t saturnkom 

it  xampp 

■0 apache_pb.gif 

14 apache_pb.png

•> apache_pb2.gif 

4* apache_pb2.prtg 

ф  apache_pb2_anl.gif 

ESfavicon.ico 

Ф  index.htmt 

f  index.php

ШШ* startphp Дата изменения: 2205.201111:01 Дата создания: 22.05.2011 1058 
К1У  РНР Script Размер: 60 байт

Рис. 11.2. Размещение файла-з1аЛ.рЬр, содержащего сценарий, в каталоге ЪгсЬсз для
последующего выполнения

Теперь следует набрать в адресной строке нашего браузера адрес фай­
ла со сценарием: http://localhosVstart.php, и можно наблюдать его выполнение 
(рис. 11.3).

Рис. 11.3. Выполнение сценария, написанного на языке РНР

Как видите, ничего сверхъестественного в РН Р нет, поэтому абсолютно 
не нужно его бояться, а следует совершенствовать свое мастерство, просто 
осваивая этот язык.

http://localhosVstart.php
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11.3. A S P -технология

В отличие от языков программирования РНР и JavaScript, технология 
ASP не является в буквальном смысле языком программирования. Э то  
просто технология предварительной обработки информации, позволяю щая 
подключать программные модули во время формирования веб-страницы, 
то есть позволяющая динамически создавать веб-страницы на стороне с е р ­
вера.

ASP-технология — это детище компании Microsoft. Она заточена на п р о ­
граммные продукты именно этой компании, в частности в операционных 
системах Windows и на веб-сервере Microsoft IIS. Широкую популярность 
технология получила благодаря использованию сценарных языков V BScript 
или JavaScript и возможности применения подключаемых внешних С О М - 
компонентов. На текущее время технология развивается под новым именем, 
как и вся современная продукция компании Microsoft. ASP.NET — это имя 
новой технологии создания веб-приложений, основанной на платформе 
Microsoft.NET.

На самом деле различных языков программирования или технологий 
формирования веб-страниц динамическим образом на сегодня много, но 
это не значит, что для успешной работы в области сайтостроения необхо­
димо владеть всеми — это недостижимый идеал-i Ведь постоянно отмирают 
старые, рождаются новые и совершенствуются живущие способы и методы 
создания веб-страниц. Начните с малого, а затем совершенствуйтесь в той 
области, к которой у вас будет лежать душа.


