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        Существует много различных способов обучающего взаимодействия 

учителей с учащимися, способствующих достижению эффективных 

результатов. Одним из них является игровой метод обучения иностранному 

языку.  

      Об обучающих возможностях использования игрового метода «известно 

давно. Многие ученые, занимающиеся методикой обучения иностранным 

языкам, справедливо обращали внимание на эффективность использования 

игрового метода. Это объясняется тем, что в игре проявляются особенно 

полно, а порой и неожиданно способности любого человека.  

     При использовании игрового метода обучения задача учителя состоит, 

прежде всего, в том, чтобы организовать познавательную деятельность 

учащихся, в процессе которой развивались бы их способности, особенно 

творческие.  

        Игра всегда предполагает определенного напряжения эмоциональных 

и умственных сил, а также умения принятия решения (как поступить, что 

сказать, как выиграть?). Желание решить эти вопросы обостряет 

мыслительную деятельность играющих. Положительным является и тот 

факт, что при этом ученик еще и говорит на иностранном языке. Из этого 

следует вывод, что игровой метод таит в себе богатые обучающие 

возможности. Ученики, естественно, над этим не задумываются. Для них 

игра, прежде всего, — увлекательное занятие. Этим-то она и привлекает 

учителей, в том числе и иностранного языка. Но значение игры 

невозможно исчерпать и оценить развлекательно-рекреативными 

возможностями. В том и состоит ее феномен, что, являясь развлечением, 

отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, в модель типа 

человеческих отношений и проявлений в труде.  

Использование игровых форм обучения делает учебно-воспитательный 

процесс более содержательным и более качественным, так как:  

 игра втягивает в активную познавательную деятельность каждого 

учащегося в отдельности и всех вместе и, тем самым, является 

эффективным средством управления учебным процессом;  

 обучение в игре осуществляется посредством собственной 

деятельности учащихся, носящий характер особого вида практики, в 

процессе которой усваивается до 90% информации;  

 игра — свободная деятельность, дающая возможность выбора, 

самовыражения, самоопределения и саморазвития для ее 

участников;  

 игра имеет определенный результат и стимулирует учащегося к 

достижению цели (победе) и осознанию пути достижения цели;  
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 в игре команды или отдельные ученики изначально равны (нет плохих 

и хороших учеников: есть только играющие); результат зависит от 

самого игрока, уровня его подготовленности, способностей, 

выдержки, умений, характера;  

 обезличенный процесс обучения в игре приобретает личностное 

значение;  

 состязательность — неотъемлемая часть игры — притягательна для 

учащихся; удовольствие, полученное от игры создает комфортное 

состояние на уроках иностранного языка и усиливает желание 

изучать предмет;  

 в игре всегда есть некое таинство — неполученный ответ, что 

активизирует мыслительную деятельность ученика, толкает на поиск 

ответа;  

 игра занимает особое место в системе активного обучения: она 

синтетична, так как является одновременно и методом и формой 

организации обучения, синтезируя в себе практически все методы 

активного обучения.  

           Все это позволяет определить игру как высший тип педагогической 

деятельности. И это объясняется следующими особенностями.  

           Использование игрового метода обучения способствует 

выполнению важных методических задач, таких как:  

 создание психологической готовности учащихся к речевому 

общению;  

 обеспечение естественной необходимости многократного повторения 

ими языкового материала;  

 тренировку учащихся в выборе нужного речевого варианта, что 

является подготовкой к ситуативной спонтанности речи вообще.  

Игровая форма занятия создается на уроке при помощи игровых приемов и 

ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования 

учащихся. Ситуация может напоминать драматическое произведение со 

своим сюжетом, конфликтом и действующими лицами. В ходе игрового 

занятия ситуация может проигрываться несколько раз и при этом каждый 

раз в новом варианте. Но вместе с тем ситуация игры — ситуация 

реальной жизни. Реальность ее определяется основным конфликтом игры 

— соревнованием. Желание принять участие в такой игре мобилизует 

мысль и энергию играющих, создает атмосферу эмоциональной 

напряженности. Несмотря на четкие условия игровой ситуации и 

ограниченность использования языкового материала, в ней обязательно 

есть элемент неожиданности. Поэтому для игры в определенных пределах 

характерна спонтанность речи. Речевое общение, включающее в себя не 

только собственно речь, но и жесты, мимику и т.д., имеет ярко 

выраженную целенаправленность.  

Реализация игровых приемов и ситуаций при урочной форме занятий 

происходит по основным направлениям:  



 дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой 

задачи;  

 учебная деятельность подчиняется правилам игры;  

 учебный материал используется в качестве ее средства, в учебную 

деятельность вводится элемент соревнования, который переводит 

дидактическую задачу в игровую;  

 успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым 

результатом.  

Рассмотрим подробнее особенности всех этих функций:  

1.Обучающая функция заключается в развитии памяти, внимания, 

восприятии информации, развитии общеучебных умений и навыков, 

а также она способствует развитию навыков владения иностранным 

языком. Это означает, что игра как особо организованное занятие, 

требующее напряжения эмоциональных и умственных сил, а также 

умения принять решение (как поступить, что сказать, как выиграть и 

т.д.). Желание решить эти вопросы обостряет мыслительную 

деятельность учащихся, т.е. игра таит в себе богатые обучающие 

возможности.  

2.Воспитательная функция заключается в воспитании такого качества 

как внимательное, гуманное отношение к партнеру по игре; также 

развивается чувство взаимопомощи и взаимоподдержки. Учащимся 

вводятся фразы-клише речевого этикета для импровизации речевого 

обращения друг к другу на иностранном языке, что помогает 

воспитанию такого качества, как вежливость.  

3.Развлекательная функция состоит в создании благоприятной 

атмосферы на уроке, превращение урока в интересное и необычное 

событие, увлекательное приключение, а порой и в сказочный мир.  

4.Коммуникативная функция заключается в создании атмосферы 

иноязычного общения, объединении коллектива учащихся, 

установлении новых эмоционально-коммуникативных отношений, 

основанных на взаимодействии на иностранном языке.  

5.Релаксационная функция — снятие эмоционального напряжения, 

вызванного нагрузкой на нервную систему при интенсивном 

обучении иностранному языку.  

6.Психологическая функция состоит в формировании навыков 

подготовки своего физиологического состояния для более 

эффективной деятельности, а также перестройки психики для 

усвоения больших объемов информации. Здесь же стоит отметить, 

что осуществляется психологический тренинг и психокоррекция 

различных проявлений личности, осуществляемых в игровых 

моделях, которые могут быть приближены к жизненным ситуациям 

(в этом случае речь может идти о ролевой игре).  

7.Развивающая функция направлена на гармоническое развитие 

личностных качеств для активизации резервных возможностей 

личности.  



Специфику игрового метода обучения в значительной степени определяет 

игровая среда: различают игры с предметами и без предметов, настольно-

комнатные, на местности, компьютерные и с ТСО, а также с различными 

средствами передвижения.  

Из вышесказанного можно сделать вывод, что данный подход 

предполагает:  

 необходимость задействовать на уроке три сферы учащихся: 

эмоциональную, когнитивную и психомоторную;  

 отсутствие страха и напряжения в атмосфере урока, культ хороших 

взаимоотношений, скрытый характер контроля;  

 сопровождение собственно учебного материала позитивной фоновой 

информацией, например, музыкой и движениями.  

Игра имеет большое значение для развития мотивационно-потребностной 

сферы учащегося. Организуя ролевую игру, учитель возбуждает 

эмоциональную сферу учащегося. Ученик смотрит на себя через ту роль, 

которую он себе присваивает в данный момент, т.е. он становится совсем 

другим человеком, эмоционально сопоставляя себя с этим человеком. И в 

этот момент, вероятно, у него возникает желание стать взрослым и реально 

осуществлять именно ту функцию, которую он выполняет на уроке. В 

такой ситуации ролевая игра выступает как деятельность, имеющая 

отношение к потребностной сфере обучаемого. Психологи утверждают, 

что ученик выполняет одновременно как бы две функции: с одной 

стороны, он выполняет свою роль, а, с другой, контролирует свое 

поведение. Произвольное поведение характеризуется не только наличием 

предлагаемого речевого образца, но и контроля за использованием этого 

речевого образца. Таким образом, можно сделать вывод, что в ролевой 

игре имеется своеобразная "рефлексия". И это достаточно ценно для 

использования ролевой игры на уроках. Исполняя ту или иную роль, 

ученик перестает бояться языковых ошибок, и это помогает ему 

ориентироваться в ситуации и действовать уверенно.  

И в заключении хочется заметить, что использование игр на различных 

ступенях обучения не только помогает в изучении иностранного языка, но 

и выполняет определенную роль в переходе учащегося на новую, более 

высокую ступень психического развития.  
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