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Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish asoslari

Ne1-LABORATORIYA ISHI.
AutoCAD imKkoniyatlari va foydalanuvchi interfeysi bilan tanishish

1. Ishdan maqgsad:

v AutoCAD interfeysini o'rganish;

v' chizma faylini yaratish, ochish yoki saglashni o’rganish;
v funksional tugmalarni o rganish.

2. Kerakli jihozlar:
v’ Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;
v Proyektor.

3. Ishni bajarish tartibi

v’ Nazariy ma’lumotni o'rganish;

v’ Keltirilgan amaliy ko rsatma bajarish;

v" Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

v’ Laboratoriya ishi boyicha hisobotni rasmiylashtirish;
v Nazorat savollariga javob berish.

Nazariy ma’lumotlar:

AutoCAD - shaxsiy electron hisoblash mashinalari (EHM) uchun yaratilgan
dunyoda eng ko'p targalgan va eng yaxshi avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlaridan
(ALT) biri. Usbu dasturiy ta’minot avvallari katta va qimmat hisoblash tizimlarida
amalga oshirish mumkin bo’lgan imkoniyatlarni tagdim etadi.

AutoCAD - avvalo mashinasozlik, qurilish va arxitektura loyihalashlarida,
texnologik hamda elektrotexnik sxemalarni yaratish sohalarida ikki o’Ichamli grafika
qurish bo'yicha o'ta qulay vosita. Mashinasozlik chizmalari va kartografiya
yaratishda, texnik suratlarni, firma belgilari va savdo markalari tayyorlash jabhalarida
AutoCAD dasturty ta’minotidan keng doirada foydalanilmoqda. AutoCAD
yordamida amalda istalgan rasm yoki chizmani chizish mumkin. Boshgacha so'z
bilan aytganda, qo’l orgali bajarish mumkin bolgan istalgan grafik ishni AutoCAD
yordamida bajarish mumkin va bunda chizmalarni yaratish va o zgartirishda yuqori
tezlik, sifat, soddalik va qulayliklar ta’minlangan. AutoCAD asosida yaratilgan
maxsus dastur paketlari nafagat ishlarni sezilarli yengillashtirish, balki tor va maxsus
doiradagi topshiriglarni bajarishga yondashishni tubdan o"zgartirib yuboradi.



Nel-laboratoriya ishi

AutoCAD da uch o'lchamli modellashtirish imkoniyatlarini o rganib,

mashinasozlik va qurilish sohalaridagi 3D obektlarni yaratish boyicha qulay
buyruglar majmuasi mavjudligini ko rishingiz mumkin.

AutoCAD interfeysi. AutoCAD dasturiy ta’minoti Windows operatsiya tizimi
gobig'ida ishlashi uchun vyaratilganligini hisobga olsak, u operatsion tizimga Xo0s
interfeys (“tashqi ko’rinish”)ga ega. Agar siz Windows OT dagi boshqa dasturlar
interfeysi bilan tanish bo'lsangiz, oyna elementlari yoki buyruglarni kiritish bo yicha
giyinchiliklar yuzaga kelmaydi.

AutoCAD dasturi ishga tushirilgandan so'ng u ekranda 1-rasmda ko rsatilgan
holatda (interfeysda) namoyon bo'ladi. Ushbu interfeysdagi asosiy elementlar
quyidagilar:

— dastur hamda yaratilayotgan fayl (chizma) nomi (ekranning eng yugori
gismida joylashgan);

— menyu qatori (buyruglarni vazifasiga ko'ra guruhlarga bo’lib aks
ettirish);

— holat gatori (ekranning quyi gismida joylashgan);

— grafik oyna (chizmalar chizish uchun mo’ljallangan maydon);

— buyruglar qatori (klaviatura orgali bevosita buyrug kiritish uchun
mo ljallangan);

— xochsimon kursor (sichgonchani grafik oynadagi harakatini ko rsatuvchi
0 zaro kesishgan ikki chiziqg shaklidagi kursor);

— ashoblar paneli.



AutoCAD 2005 - [Drawing1. dwg]
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1-rasm. AutoCAD interfeysi
Yugorida aytib o'tilgan asosiy elementlarga gisgacha to xtalib o tamiz.

Eng yuqori gatorda Windows OT qobig'iga xos tarzda ishlatilayotgan dastur
hamda yaratilayotgan fayl nomi joylashadi. Masalan, ishga tushirilgan dastur —
AutoCAD, vyaratilayotgan fayl (chizma) — Drawingl.dwg. Fayl nomi dastur
yuklanganda AutoCAD tomonidan yaratiladi, keyinchalik foydalanuvchi tomonidan
0 zgartirilishi mumkin.

Menyu gatori. AutoCAD bir necha yuzlab buyruglar mavjud bo’lib, ularni
foydalanuvchi tomonidan oson topilishini ta’minlash uchun ish maqgsadiga ko'ra
guruhlarga ajratiladi. Masalan, Drawing (Chizish) menyusida chizma chizish uchun
mo"ljallangan buyruglar: chizig, nur, aylana, yoy, ellips va h. lar ro yxati orin olgan.

Asboblar paneli. Umum maqgsadni bajarish uchun mo’ljallangan turli
buyruglarni tez topish uchun ularni piktogrammalar shaklidagi to'plam holatiga
keltirilgan. Piktogrammaning vazifasi menyuda mavjud bo'lgan yoki foydalanuvchi
tomonidan yaratilgan buyruglarni oson va zudlik bilan ishga tushirishdan iborat.
Buyrug piktogrammasi buyruq bajaradigan ishga mos rasmcha bilan ifodalangan.

Grafik maydon. Chizmalarni qurish jarayoni AutoCAD ning asosiy oynasida
kechadi. Grafik maydon cheksiz. Istalgan kattalikda ob’yektlarni 1:1 masshtabda
chizish va uni ekranda korinishi qulay bo’lishi uchun Kichraytirish — “zum”lash
mumkin. Lekin bu yerda masshtab va tasvir korinishi bir narsani aks ettirmaydi,
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Nel-laboratoriya ishi
ya’ni ekranda ko'rinishi qulay bo’lishi uchun kichraytirilgan-“zum”langan ob’yekt
masshtabi 0" zgarmay qoladi.

Buyruglar gatori. AutoCAD dasturida buyruglar menyu, asboblar paneli,
buyruglar gatori va gisman sichgonchaning o'ng tugmasini bosilganda paydo
bo luvchi menyu orqali berilishi mumkin. Buyruglar gatorida tanlangan buyrugni
boshqgarish, parametrlar va qiymatlar kiritiladi. Bajarilayotgan barcha buyruglar
avtomatik tarzda buyruglarni bajarilish protokoliga go shib boriladi. Shuningdek,
AutoCAD 2007 buyruq parametrlarini dinamik Kiritish funksiyasi orgali ham kiritish
mumkin.

Holat gatori. Holat gatorida kursorning koordinatasi va chizma chizish rejimi
holati: gadam (SNAP), to'r (GRID), orto (ORTHO), bog lash (OSNAP) va h. aks
etgan. U yo bu rejimni yogish yoki o chirish uchun sichqonchaning chap tugmasini
mos rejim ustiga bosish yoki F3-F11 funksional tugmalarini bosish orgali amalga
oshiriladi.

Kursor va tanlash nishoni. Kursor chizmadagi nugtani (asosan sichgoncha
yordamida) ko'rsatish uchun, tanlash nishoni — ob’yektlarni tahrirlash magsadida
tanlash uchun mo’ljallangan. Ekranda chizmani qulay harakatlantirish uchun
sichgoncha gildirakchasidan foydalanish maqgsadga muvofig: g ildirakchani
aylantirish orqali “zum”lashtirish va g'ildirakchani bosib turib sichqonchani
harakatlantirish bilan “panorama” — chizmani ixtiyoriy tomonga surish mumkin.

Xossalar palitrasi. AutoCAD tomonidan qurilgan istalgan ob’yekt —
chizmaning eng kichik birligi uchun uni tavsiflovchi aniq to plamdagi xossalar
mavjud: gavat, qalinlik, rang, chiziq turi, shuningdek ob’yektning geometrik
parametrlari, masalan, aylana uzunligi, doira yuzasi va b. Ushbu xossalarni qulay ask
ettirish va ularni o zgartirish uchun “Xossalar” (Properties) palitrasi go’llaniladi.

FUNKSIONAL TUGMALAR

CTRL+0 — sof ekran rejimini yogish/o"chirish;

CTRL+1 — “Xossalar” (Properties) palitrasini yoqish/ochirish;
CTRL+2 — boshgaruv markazini yoqish/o chirish;

CTRL+3 — asboblar panellari oynasini yoqish/o chirish;
CTRL+4 — adib (“nomxmmuBka”) dispetcherini yoqish/o chirish;
CTRL+5 — ma’lumot palitrasini yoqish/o chirish;

CTRL+6 — MB bog lash dispetcherini yogish/o chirish;
CTRL+7 — “Izoh-belgi” to'plami dispetcherini yoqish/o’chirish;
CTRL+8 — tezkor kalkulyator palitrasini yogish/o chirish;



CTRL+9 — buyruglar oynasini yoqgish/o chirish;

CTRL+A — chizmaning barcha ob’yektlarini belgilash;

CTRL+SHITF+A — guruhlarni yogish/o chirish;

CTRL+B — gadamli bog lashni yoqish/o chirish;

CTRL+C — ob’yektlarni almashinuv buferiga saqlash;

CTRL+SHIFT+C — ob’yektlarni almashinuv buferiga tayanch nuqta orgali
saglash;

CTRL+F — ob ekt bog lanishining joriy rejimini almashtirish;

CTRL+G —to'r (GRID)ni yoqgish/ochirish;

CTRL+J, CTRL+M, Enter, “bo'sh katak™ (“npo0en”) — oxirgi buyrugni gayta
bajarish;

CTRL+N - yangi chizma (fayl) yaratish;

CTRL+0O — mavjud chizma faylini ochish;

CTRL+P — joriy chizmani chop etish;

CTRL+S — joriy chizmani saglash;

CTRL+SHIFT+S - "Coxpanuts kak" (“Qanday saqglash ...”) dialog oynasini
ochish;

CTRL+V — almashinuv buferidan ma’lumotlarni qo yish;
CTRL+SHIFT+V - almashinuv buferidan ma’lumotlarni bir blok qilib qoyish;
CTRL+X - almashinuv buferidan ma’lumotlarni qirqib olib qo'yish;
CTRL+Y — oxirgi bajarilgan operatsiyani inkor etish;

CTRL+Z — oxirgi harakatni inkor qilish;

CTRL+[, CTRL+\- joriy buyrugni to xtatish;

F1 — yordamchi ma’lumotlarni chaqrish;

F2 — tekstli oynani yogish/o chirish;

F3 — Ob’yektli tutashtirishni yogish/o chirish;

F4 — TABMODE rejimini yogish/o chirish;

F5 — izometrik tekisliklar rejimlarini ketma-ket almashtirish;

F6 — UCSDETECT rejimini yoqish/o chirish;

F7 — GRIDMODE rejimini yoqish/o chirish;

F8 — ORTHOMODE rejimini yogish/o chirish;

F9 — SNAPMODE rejimini yoqgish/o chirish;

F10 — qutbiy kuzatish rejimini yogish/o chirish;

F11 — Ob’yektli tutashtirish kuzatish rejimini yogish/o chirish;

F12 — dinamik kiritishni yoqgish/o chirish.

4. Ishi boyicha topshiriglar:

1. AutoCAD dasturini ishga tushiring.
2. Ekrandagi asboblar panellari haqida ma’lumot bering.
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Neol-laboratoriya ishi

8.
9.

10.
11.
12.
13.

“Ko'rinish” (View) va “Zumlash” (Zoom) asboblar panelini ekranga
chigaring va ularni ekran bo"ylab harakatlantiring.

Agar ekranda “Chizish” (Draw) paneli mavjud bo'lmasa, uni ekranga
chigarish.

To rni yogish/o chirish.

To'r gadamini 10 birlik gilib sozlang.

“Mening hujjatlarim” (Mou noxymentsl) papkasining ichiga o’ zingizni
familiyangiz bilan nomlab papka yarating va uning ichiga chizmani
“Birinchi chizma” deb nomlab saqlang.

AutoCAD ishini yakunlang.

Avval saglangan chizma faylini oching.

Kursorning surilish gadamini 5 birlik gilib sozlang.

Qadamli bog'lanishni yoqing.

ORTHO rejimini yoqing.

Fayl nomini o zgartirmasdan saglang.

5. Hisobot tarkibi:

1.

bk wn

Ishning magsadi.

Qisqacha nazariy ma’lumotlar.
Topshiriq varianti.

Topshiriq yechimining bayoni.
Ish bo yicha xulosa.

6. Tavsiya etilgan adabiyotlar
1. Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.
2. AutoDesk, Inc. CnpaBounnk komana. AutoDesk, 2006.
3. YBapoB A.C. AutoCAD 2007 myis koncTpykTOpoB. Mocksa, 2007. - 400 c.
4. Ao0GacoB N.b. Co3naem ueptexxku Ha kommnbioTepe B AutoCAD 2007-2008.

M.

:JIMK IIpecc 2007.—-136 c.
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Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish asoslari

Ne2-LABORATORIYA ISHI.

AutoCAD da primitiv xossalar, chizmalarni shakllantirish va tahrirlash

NN

DN N N N N W N A

Ishdan magsad:

AutoCAD da ishlatiladigan primitiv buyruglarni o’rganish;
Sodda geometrik chizmalarni yaratish va tahrirlashni o rganish hamda
amaliy ko nikma hosil gilish.

Kerakli jihozlar:

Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

Proyektor.

Ishni bajarish tartibi
Nazariy ma’lumotni 0 rganish;

Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;

Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

Laboratoriya ishi bo yicha hisobotni rasmiylashtirish;
Nazorat savollariga javob berish.

Nazariy ma’lumotlar

Istalgan chizma yoki rasm AutoCAD da chizish yoki tahrirlash buyruglari
yordamida yaratilgan ob’yektlardan tashkil topadi. Shu sababli avvalo ob’yektlarni
qurish va ularni tahrirlash usullari hagida kengroq bilimga ega bo lish talab etiladi.

Ob’yekt turlari. AutoCAD ob’yektlari bo’'lib oddiy geometrik figuralardan
tortib yaratalishiga ko'ra 0°ziga xos buyrug va nomlardan iborat bo’lgan murakkab
elementlari kiradi. Oddiy ob’yektlarga: kesma (1), ko pchiziq (2), aylana (3), halga
(4), yoy (5), ellips (6), to rtburchak (7), ko pburchak (8), splayn (9) va b. kiradi.
Oddiy ob’yektlarni maxsus birlashtirilishi natijasida yuzaga kelgan ob’yektlar
murakkab ob’yektlar hisoblanadi. Ularga quyidagilar kiradi:

1)

2)

3)

Poliliniyalar — kesma va yoyning chetki nugtalari orgali bog langan
uzluksiz  ketma-ketlikdagi segmentlar to'plami bo'lib, AutoCAD
tomonidan bir ob’yekt sifatida garaladi. Poliniyaning har bir segmenti eni
giymati alohida bo’lishi mumkin.

Shtrixlar — ko’rsatilgan maydonni maxsus chigiglar yordamida maxsus
shtrix to plami bilan to"Idirish.

Region (maydon) — ushbu murakkab ob’yekt nafagat chetki girralardan,
balki absolyut yupga tekislik yuzasiga ega bo'ladi. “Region” uch o'lchamli
qgattig jism ob ektlarini qurishda ishlatiladi.



Ne2-laboratoriya ishi
4) Revcloud (Bulut) — rasmda turli izoh qo'yish uchun foydalanilib, u
poliliniyaning yoy segmentlari orgali yuzaga keladi.

Koordinatalar tizimi. AutoCAD - analitik geometriya gonunlari yordamida
geometrik ob’yektlarni vektor usulda qurish dasturi hisoblanadi, ya’ni har bir ob’yekt
dastur tomonidan matematik funksiya orqali ifodalanadi. Barcha ob’yektlarni qurish
muayyan koordinatalar tizimida bajariladi. Tekis ikki o’Ichamli chizish Dekart va
qutbli koordinatalar tizimida bajariladi. Odatda grafik maydonning chap ostki
burchagida foydalanuvchi koordinatalar tizimi (FKT — “UCS”) piktogrammasi
joylashgan boladi. Uning millari Dekart koordinatalar tizimida X va Y o glarning
musbat yo nalishini ko rsatadi.

'\.I./

I—D P
Chiziq tiplarini yuklash.

Chiziq tiplarini yuklash uchun quyidagilarni ketma-ket bajarish zarur:

1. Format menyusidan “Chiziq tiplari” (Linetype) buyrug ini tanlang.
2. Paydo bo’lgan “Chiziq tiplari menejeri” (Linetype Manager) dialog oynasi
orqali “Yuklash” (Load) tugmasini bosing.

MEHE,u,:-Hep Tuna JIMHHK @@
Punetpel Tuna NaHu9 I E——— l [ TP ]
MoKazaTe BCE THME TMHHK w | []WHeepcua dunstpa

[ T ekyL i ] [ Show details ]

Current Linetype: Byl aver

TR AHHK BHEWHMHEA Bl QnucaHue
Bulayer
ByBlock
Continuous ————— Continuous

2.1-rasm. “Chiziq tiplari menejeri” dialog oynasi

3. Ekranda “Chiziq tiplarini yuklash yoki gayta yuklash” (Load or reload of
linetypes) dialog oynasi ochiladi. U yerdan “Uzuq chiziq” (ISO dash) va
“0O’q chiziq” (Center) chiziglarini tanlaymiz.
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2.2-rasm. “Chiziq tiplarini yuklash yoki qayta yuklash” dialog oynasi
4. “Chiziq tiplari menejeri” dialog oynasidagi OK tugmasini bosamiz.

Qavatlar. AutoCAD da vyaratilayotgan chizmalar gavatlar to plami
ko'rinishida amalga oshiriladi. Chizma gavatini turli rang va chizig turi bilan
chizilgan chizma tasvirlangan shaffof kalka listi bilan tenglashtirish mumkin. Har bir
gavatni foydalanish davomida vaqtinchalik “ko’rinmas”, “muzlatish”, “o’zgarmas”,
“chop etilmaydigan” holatlarga o'tkazish mumkin. Tizimdagi gavatlarni yaratish yoki
sozlash uchun Format menyusidagi “Qavat” (Layer) buyrug'ini tanlash zarur. Paydo
bo'lgan “Qavat xossalari menejeri” (Layer Properties Manager) orqali yangi qavat

yaratish uchun “Yangi qavat” (New layer) piktogrammasini bosamiz.

Layer Properties Manager

S8 By %, 9« Curentlayer 0

= == Al Status | Mame On Freeze | Lock| Color Linetype Lineweight | Plot Style | Plat| Diescription
I - =
= All Used Layers @ ¥ @ ¥ O white Continuous — Default Color 7 [B

| < | =

All: 1 layers displayed of 1 total layers

[T trvvet filter [#] &spply tor lavers toolbar 0K l [ Cancel ] [ Apply ] [ Help

2.3-rasm. Qavatlar menejeri dialog oynasi

Yangi gavat yaratilayotganda gavat nomi (Name), rangi (Color), chiziq tipi
(Linetype) hamda gavatning o ziga xos xususiyatlarini kiritish kerak.

14



Neo2-laboratoriya ishi

Layer Properties Manager,

S8 B . % o/ Curentlayer 0
= =g Al Statuz | Mame Or Freeze | Lock | Color Linetype Lineweight | Plat Style | Plot| Description
<& All Used Layers v 0 J & 3 M white Continuous — Default E@
Layer1 g @ J’,' 7 W20 CENTER —— Default 2
-  Layer2 ® @ iy 150 [ACA 100 |— Default Col.150 Ea

2.4-rasm. Yangi gqavat yaratish

Qavat xususiyatlari quyidagilar bilan ifodalanadi:

1. O chig/yonig (On/off). O chiqg holatda gavat ko rimaydi;

2. Muzlatilgan (Freeze in all viewports); muzlatilgan gavat ko rinmas hamda
tanlash mumkin emas, ya’ni tahrirlab bo Imaydi.

3. Himoyalangan (Lock); himoyalangan gavat ekranda aks ettiriladi, ammo
tahrirlab bo Imaydi.

AutoCAD da grafik primitivlar
Grafik primitiv chizish buyruglari “Chizish” asboblar panelida joylashgan
bo’lib, u quyidagi rasmda ko rsatilgan:

PHCOBAHWK
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- Point (Nugta). Buyrugni ishga tushirish uchun = piktogrammasini yoki
Chizish\Nugta\Bir nugta (Draw\Point\Point) buyrug ini tanlash kerak. Koordinatalar
sichgoncha yordamida yoki klaviatura orqali Kkiritiladi. Chizishdan oldin joriy
chizigning tipi va o'lchamlarini “Format\Nugqta stili” (Format\Point style) buyrug’i
orgali tanlanishi mumkin.

7 Line (Kesma). Buyrugni < piktogrammasi yoki “Draw\Line”
(Chizish\Kesma) buyrug ini tanlash orgali ishga tushiriladi. Buyruq ishga tushirilgach
buyruglar gatorida quyidagi so'rov paydo bo"ladi:

Specify first point: (“Birinchi nuqtani kiriting:”)

Sichgoncha yordamida yoki Kklaviatura orgali nugtaning dastlabki
koordinatalari ko rsatiladi. So"ng buyruglar gatorida quyidagi so rov paydo boladi:

Specify next point or [Undo]: (Keyingi nugtani Kiriting yoki bekor giling)

Keyingi nugta Kiritiladi. Kesmalar ketma-ket bog langan holda foydalanuvchi
buyrugni bekor gilguncha davom ettirilishi mumkin. Buyrugni bekor gilish uchun

Enter tugmasini, yopiq kontur hosil gilish uchun C tugmasini bosish kerak boladi.
15




@ Circle(Aylana). Buyrugni chagrish uchun paneldan @ piktogrammasini
yoki bosh menyu Draw\Circle (Chizish\Aylana) buyrug ini tanlash kerak.

Aylanani quyidagi uch usul orgali qurish mumkin:

1. a) aylana markazi kiriting (Specify center point:);
b) radius qiymati kiriting (Specify radius of circle:);

2. a) aylana markazi kiriting (Specify center point);
b) klaviatura orqali d kiritladi va Enter tugmasi bosiladi;
¢) aylana diametri kiriting.

3. Ikki nugta orgali aylana chizish uchun:
a) 2P kiriting;
b) diametrning birinchi nugqtasi Kiriting (First point on diameter);
c¢) diametrning ikkinchi nuqgtasi kiriting (Second point on diameter);

Uch nugta orgali aylana chizish uchun:

a) aylananing birinchi nugtasi kiriting (First point on circle);

b) aylananing ikkinchi nugtasini kiriting (Second point on circle);
¢) aylananing uchinchi nugtasini kiriting (Third point on circle);

4, Ikki urinma va radius orgali aylana chizish:
a) aylananing birinchi urinmasi yotadigan ob’yektda nuqta ko rsating
(Specify point on object for first tangent of circle)
b) aylananing ikkinchi urinmasi yotadigan ob’yektda nuqta ko 'rsating
(Specify point on object for second tangent of circle)
C) aylana radiusini kiriting (Specify radius of circle)

7~ Arc (Yoy). Buyruq ¢ piktogrammasi bosish yoki menyudan Draw\Arc
(Chizish\Yoy) buyrug'ini tanlash orqgali ishga tushiriladi. So'ngra buyruq
xossalaridan biri tanlanadi.

1. 3Point (Uch nugta orgali). Ketma-ket aylananing uch nuqta koordinatalari
Kiritish orgali chizish.
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Neo2-laboratoriya ishi

"

2. St,C,End - boshlang ich, markaziy va oxirgi nugtalari koordinatalarrini
Kiritish orqali:
a) Start point:
b) Center:
c) End point:

3. St,C,Ang - boshlang'ich, markaziy nuqta koordinatalari hamda yoy
burchagini kiritish orgali.

4. St,C,Len - boshlang'ich, markaziy nuqgta koordinatalari hamda xorda
uzunligi kiritish yordamida.

5. St, E, Ang — boslang'ich va oxirgi nugta koordinatalari hamda yoy
burchagini kiritish orqali.

6. St, E, Dir — boshlang’ich, oxirgi nugta koordinalar va yo nalishni (og ish
burchagi boshlang ich nugtaga urinma holda o tkaziladi) kiritish orgali.

7. C, St, Ang — markaz, boshlang’ich nugta koordinatalari hamda burchakni
Kiritish orgali;

Izoh. Yoy soat miliga teskari yo nalishda quriladi.

“~ Pline — to'g'ri chiziq va yoy segmentlarini ketma-ketligi. Buyrugni ishga

tushirish uchun =

kerak.

piktogrammasini yoki menyudan Draw\Pline buyrug ini tanlash

Mline (ko"p chiziq) — parallel sinig chiziglar majmuasi. Buyrugni chagirish
uchun menyudan Draw\Mline buyrug ini tanlash kerak.

Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:

Birinchi nugta yoki [Joylashish\Masshtab\Stil] kiriting, ya’ni birinchi nuqta
koordinatalari yoki J — tenglashtirish rejimini o'rnatish; yoki S — ko pchiziq
masshtabini o'rnatish; yoki ST — ko pchizigni chizish usulini tanlash.

17



= Rectang (To g riburchak). Buyrugni chagirish uchun = piktogrammasini
yoki menyudan Draw\ Rectang buyrug ini tanlash kerak. Buyruglar gatoridagi
so rovlar:

1. Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

Birinchi burchak nugtasini kiriting yoki faska; o’sish; yoysimon faska; chiziq
galinligi yoki eni giymatlarini Kiritish rejimlaridan birini tanlang.

2. Other corner — keyingi burchak koordinatalarini Kiriting.

QPolygon — ko'pburchak. Buyrug @ piktogrammasini yoki menyudan
Draw\Polygon buyrug'ini tanlash orgali ishga tushiriladi. Buyruglar satridagi
so rovlar:

1. Enter number of sides <default>: (Tomonlar sonini kiriting, masalan 8
dona).

2. Specify center of polygon or [Edge]: (Ko pburchakning markazini
Kiriting).

3. Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>:
(Xossani kiriting [I — aylanaga ichki chizilgan/ C — aylanaga tashqi
chizilgan]).

4. Specify radius of circle: (Aylana radiusini kiriting)

Ko pburchakni girralari bo’yicha ham chizish mumkin:

1. Command: _polygon
2. Enter number of sides <4>:
3. Specify center of polygon or [Edge]: E (E — qgirralar orgali xossasini

tanlaymiz).

4. Specify first endpoint of edge: (girraning birinchi chetki nugtasini
Kiriting).

5. Specify second endpoint of edge: (girraning ikkinchi chertki nugtasaini
Kiriting).

Ob’yektli tutashtirish rejimi

AutoCAD da chizma qurishda aniqlikni ta’minlash magqgsadida ob’yektli
bog'lash rejimi qo'llaniladi. Ushbu rejim orqali chizma chizishda ob’yektlarning
0'ziga xos (chetki, o'rta, markaziy va b.) nugtalarini aniq topish va tutashtirish
imkoni mavjud. Masalan, bir kesmsning o rtasiga ikkinchi kesmani tutashtirish kerak
bo’lsa, ushbu rejimni ishlatmasdan bajarish ancha mushkul va ko'p vaqt talab
giladigan ish hisoblanadi. Rejimdan foydalanilganda dastur kesmaning o rtasi
gayerda joylashganini ko'rsatib, shu nuqgtaga boglashni taklif giladi. Chizma
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Neo2-laboratoriya ishi

qurilayotganda “Ob’yektlarga bog'lash” (Snapping - IIpuBsizka oobekToB) panelini
ekranga joylashtirib olish zarur.

Mpyeaska obbLexTa

—~ T AKX QPO LB o AW N,

2.6-rasm. Ob’yektli tutashtirish rejimi paneli

AutoCAD da quyidagi Ob’yektli tutashtirish rejimlari mavjud:

o ™ Kuzatish (Oreaexusanme). Chizmaning boshga nugtalariga
bog langan nugtalarni yaqgol ko rsatish uchun qo’llaniladi. Rejim ishga tushirilib,
birinchi nugta tanlangandan so'ng Ortho rejimi ishga tushadi va birinchi nugtaga
nisbatan vertikal yoki gorizontal yo nalish bo ylab keyingi nugtani tanlashni so raydi.

o ~" Davomiga tutashtirish (EXTension - IlpuBsi3aTh K pacliMpeHHUI0).
Ob’yektlarning davom ettirilishi mumkin bo’lgan qismiga bog'lash. Ushbu rejim
mavjud chiziglarni vagtincha davomi bo’lib hisoblangan chiziglardan foydalanish
zarurati tug ilganda ishlatiladi.

o ® Markazga tutashtirish (CENter - IlpuBsizaTh K meHTpy). YOY
yoki aylananing markaziga tutashtiradi.

o o Kvadrantlarga tutashtirish (QUAdrant - IlpuBsizaTh K KBaJpaHTYy).
Yoy yoki aylananing eng yagin kvadrantlariga tutashtirish uchun ishlatiladi
(kvadrantlar — markazdan 0,90,180 va 270 burchak ostida yo nalgan vektorlarning
yoy yoki aylana bilan kesishgan nugtalari).

J M. Hech narsaga tutashtirish (NONe -IlpuBsizath Hu K demy).
Ob’yektli tutashtirish rejimini o' chiradi.

Chizmani tahrirlash buyruglari

Tahrirlash buyruglarini ikki guruhga bo’lish mumkin: nisbatan oson tahrirlash
buyruqglari (nusxa ko’chirish, burish, surish va b.) hamda ob’yektlarni murakkab
0 zgartirish uchun mo'ljallangan buyruqlar. Tahirilash buyruqlari “Tahrirlash”
(Modify) va “Tahrirlash 2” (Modify 2) asboblar panelida joylashtirilgan.

M3MEHHTE
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2.7-rasm. “Tahrirlash” buyruqlar paneli
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Tahirilash buyruglari “ajratib olish™ni talab etadi. Ob’yektlarni ajratib olish
biron-bir buyruq faol bo'lmagan holatda amalga oshiriladi. AutoCAD ob’yektlarni
tanlash rejimida turgan yoki yoqgligini bilish uchun buyruglar satri holatini tekshirish
lozim: agar fagatgina buyrugni kutib turuvchi so'z (Command:) turgan bo’lsa, u
holda ob’yektlarni ajratish mumkin.

Ajratish uchun ob’yekt konturiga sichqonchaning chap tugmasi orqali bosish
kerak. Ushbu tartibda ikkinchi va keyingi ob’yektlar tanlanadi.

Ob’yekt guruhlarini ajratishning ikkinchi usuli — bu ramka yordamida ajratish.
Buning uchun ajratish rejimida sichgoncha orgali maydonning ikki garama-qarshi
burchagi (to g riburchak shaklida) belgilanishi lozim. Ramga tushgan barcha
ob’yektlar ajraladi.

Ajratilish Esc tugmasi yordamida bekor etilishi mumkin.

& Ob’yektlarni o chirish (Erase - Ynmanenmne o0nexktoB). Ob’yektlarni
o chirishda go'llaniladi. Buyrug tanlanadi, buyruglar satrida quyidagi so rov paydo
bo ladi:

Select objects : (Ob’yektlarni tanlang)

O-chirilishi kerak bo'lgan ob’yektlar ketma-ket tanlanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

S Nusxa olish (Copy - Konuposanue oobekToB). Ob’yektlardan nusxa olish
uchun mo ljallangan. Buyruq ishga tushirilgach, bizdan nusxa olinishi kerak bo'lgan
ob’yektlarni ajratish so'raladi. Kerakli ob’yektlarni tanlab bo'lingach, Enter tugmasi
bosiladi. Buyruglar satrida quyidagi so rov paydo bo ladi:

Specify base point or displacement: (Tayanch nugtani yoki masofani Kiriting —
nusxasi olinayotgan ob’yektlar tayanch nuqtaga nisbatan ko’ chiriladi).

Specify second point or displacement or <use first point as displacement> :
(Ajratilgan ob’yektlar qayerga ko chirilayotgani ko rsatiladi)

an Oynali aksi (Mirror - 3epkajbHoe oToOpaxkenue). Ob’yektlarning
simmetrik tasvirini qurish uchun mo'ljallangan. Buyruq ishga tushirilgach, simmetrik
nusxasi olinishi kerak bo'lgan ob’yektlar ajratiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Buyruglar satrida quyidagi so'rov paydo bo"ladi:

Specify first point of mirror line: (Oyna chizig'ining dastlabki nugtasini
Kiriting — simmetriya o"qining birinchi nugta koordinatasi kiritiladi).

Specify second point of mirror line:

Simmetriya o°gining ikkinchi nugta koordinatasi kiritilgach, quyidagi so'rov
paydo boladi:

Delete sourse objects?[Yes/No] <N>: (Dastlabki ajratilgan ob’yektlar
(manba) o chirilsinmi yoki yo gmi? [Ha/Yo q])

Y- dastlabki ob’yektlarni o chirish uchun; N — ob’yektlarni o' chirish zarurati
bo Imasa.
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Neo2-laboratoriya ishi

¢ Surish (Move - Ilepememenue 00bekToB). Buyruq ob’yektlarni bir
nugtadan ikkinchi nugtaga surish uchun mo ljallangan. Buyrugni ishga tushirish
uchun < piktogrammasini yoki menyudan Modify\Move buyrug’ini tanlash kerak.
Kerakli obyektlar ajratilgach Enter tugmasi bosiladi va buyrug satrida quyidagi
so rov paydo bo’ladi:

Specify base point or displacement: (Tayanch nugta yoki surilish giymatini
Kiriting)

Tayanch nuqgta koordinatasi yoki surilish giymatini kiritilgach Enter tugmasi
bosiladi.

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:

Yangi holatning tayanch nuqgtasi Kiritiladi.

© Burish (Rotate - IMosopor o6bekToB). Ob’yektlarni burish uchun

moljallangan. Buyrug © piktogrammasini yoki menyudan Modify\Rotate
buyrug'ini tanlash bilan ishga tushiriladi. Burilishi lozim bo'lgan ob’yektlar
ajratilgach, Enter tugmasi bosiladi va ob’yektlarni gaysi tayanch nuqtaga nisbatan
burilishi so raladi:

Specify base point: (Tayanch nugtani kiriting)

Burish markazi — tayanch nugtaning koordinatasi kiritilgach, burish burchagi
so raladi.

Specify rotation angle or [Reference]

Yron noBopota unu [ONOpHBIN yrod|

Qiymat Kiritilgach, musbat giymat soat miliga garama-garshi yo nalish
hisoblanadi. R — izohli burish holatida dastlabki burchak, so'ngra yangi giymat,
haqiqiy burchak ushbu giymatlarning ayirmasiga teng bo"ladi.
+
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4. Nazorat vaiantlari:
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Neo2-laboratoriya ishi

VARIANTLAR
Talaba FIOsining guruh | Chizma Qiymatlar
jurnalidagi ragami turi H C W
1. 1-chizma 55 45 100
2. 2-chizma 60 55 90
3. 3-chizma 65 60 80
4, 4-chizma 60 45 70
5. 1-chizma 55 60 90
6. 2-chizma 60 55 80
7. 3-chizma 50 45 100
8. 4-chizma 55 45 100
9. 1-chizma 60 55 90
10. 2-chizma 65 60 80
11. 3-chizma 60 45 70
12. 4-chizma 55 60 90
13. 1-chizma 60 55 80
14. 2-chizma 50 45 100
15. 3-chizma 55 45 100
16. 4-chizma 60 55 90
17. 1-chizma 65 60 80
18. 2-chizma 60 45 70
19. 3-chizma 55 60 90
20. 4-chizma 60 55 80
21. 1-chizma 50 45 100
22. 2-chizma 55 45 100
23. 3-chizma 60 55 90
24. 4-chizma 65 60 80
25. 1-chizma 60 45 70
26. 2-chizma 55 60 90
27. 3-chizma 60 55 80
28. 4-chizma 50 45 100
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. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisqacha nazariy ma’lumotlar.

Topshiriq varianti.

Topshirig yechimining bayoni (chizma o’ Ichamlarsiz).
Ish bo"yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar

Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.

AutoDesk, Inc. CnpaBounuk xomana. AutoDesk, 2006.

VYBapos A.C. AutoCAD 2007 mnst koHCcTpykTOpoB. Mocksa, 2007. - 400 c.
A66acoB U.b. Coznaem yeprexku Ha koMmibioTepe B AutoCAD 2007-2008.
M.:IMK IIpecc 2007.—136 c.



Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish asoslari

Ne3-LABORATORIYA ISHI.
AutoCAD da chizmalarni tahrirlash

1. Ishdan magsad:

v" AutoCAD da ishlatiladigan primitiv buyruglarni o'rganish;
Sodda geometrik chizmalarni yaratish va tahrirlashni o rganish hamda
amaliy ko nikma hosil gilish.

Kerakli jihozlar:

Pentium 4 shaxsiy kompyuterti;

Proyektor.

Ishni bajarish tartibi

Nazariy ma’lumotni o'rganish;

Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;

Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

Laboratoriya ishi bo yicha hisobotni rasmiylashtirish;
Nazorat savollariga javob berish.

<\
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Nazariy ma’lumotlar

Chizma chegarasi (Drawing limits)

Odatda bu A3 (420 x 297 mm) formati bo'lib, lekin foydalanuvchi boshqa
formatni, masalan, A4 formatini tanlashi mumkin. Chizma chegaralarini tanlash
uchun quyidagilarni bajarish zarur:

1. Format menyusidan “Chizma chegaralari” (Drawing limits) buyruq ini
tanlaymiz.
2. Klaviatura orgali chizmaning chap ostki burchak giymatini 0,0 kiritib, Enter

tugmasini bosamiz:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:
3. O'ng yugori burchak giymatini, masalan, 210,297 kiritamiz va Enter

tugmasini bosamiz.
Specify upper right corner <210.0000,297.0000>:
4. “Ko'rinish” (View) menyusidan “Masshtab” (Zoom) — “Barcha” (All)

buyrug ini tanlaymiz.

AutoCAD da grafik primitiviar
Grafik primitiv chizish buyruqglari “Chizish” asboblar panelida joylashgan
bo'lib, u quyidagi rasmda ko rsatilgan:

PUCOBaHWK
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© Ellipse — ellips. Buyrug < piktogrammasi yoki menyudan Draw\Ellipse
buyrug’ini tanlash orgali ishga tushiriladi. Chizish usullari:

1.
2.

Command: _ellipse

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]:
(Ellips o°qining chetini ko rsating)

Specify other endpoint of axis:

(Ellips o gining ikkinchi chetini ko rsating)
Specify distance to other axis or [Rotation]:
(Ikkinchi 0’ggacha bo"lgan masofani kiriting)

r’ Spline — Splayn. Buyruqg r’ piktogrammasini yoki Draw\Spline buyrugini
tanlash orqgali ishga tushiriladi. So'ngra gaysi nugtalardan egri chizig o tkazilishi
ko rsatiladi. Oxirgi nugtadan so ng splaynni gayd etish uchun Enter tugmasini uch
marotaba bosiladi.

Yozuvlar. Tekstni kiritishdan avval tekst parametrlarini sozlab olish kerak.
Muayyan tekst tavsiflarining (shrift turi, balandligi, og’ish burchaki, eni va b.)
birikmasi tekst stili deb yuritiladi. Ma’lumki, turli maqsadlarda, masalan,
spesifikastsiyani to’Idirishda turli kattalikdagi tekst o’ lchamlari zarur.

Tekst stilini sozlash uchun Format\Text Style — tekst stili dialog oynasini
ishga tushirish kerak.

Hazganue Ctuna _
_aSHa'-IHTb
Standard L
OTreHa
e
MiaA wpudra: CTHAE WpMPTa: BricoTa:
T GOST type B w 0 BbMHENA | |5
AephekThl MNpockoTp
[ ] Nepesepryte ParTop 1.0000
LIHPHHBL
[Hazaa Kocow Yron: |0 A uB b E C D

Koordinatalarni kiritish. Klaviatura orgali koordinatalar absolyut va nisbiy

koordinatalar orgali Kkiritiladi.

26

3.1-rasm. Tekst stili dialog oynasini




Neo3-laboratoriya ishi

Absolyut koodinatalar quyidagi formatda kiritiladi:

Dekart koordinatalari - X, Y o'glari bo'yicha giymatlari kiritiladi va
koordinatalar vergul bilan ajratiladi;

qutbiy koordinatalar — radius-vektor r giymatini <A formatida Kkiritiladi,
masalan, <30 - oxirgi nuqgtaga nisbatan soat miliga garama-garshi
yo nalishda 30° burchak ostida.

Nisbiy koordinatalar tizimida oxirgi kiritilgan nuqtadan berilgan masofaga

siljishi.

Dekart koordinatalariga nisbatan @x, y. Masalan: @20,20 — oxirgi nugtaning
X koordinatasiga 20 mm qo shiladi va nugta koordinatasi X+20,20 teng bo"ladi.

Qutbiy koordinatalarga nisbatan @r<A. Masalan, @70<30 — chizig uzunligi 70
mm, 0 gqga nisbatan chiziq burchagi 30° teng.

Ob’yektli tutashtirish rejimi

MpueAska obbexTa
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3.2-rasm. Ob’yektli tutashtirish rejimi paneli

AutoCAD da quyidagi Ob’yektli tutashtirish rejimlari mavjud:

=01

Kuzatish (OrcnexuBanue). Chizmaning boshga nugtalariga
bog langan nugtalarni yaqgol ko'rsatish uchun qo’llaniladi. Rejim
ishga tushirilib, birinchi nugta tanlangandan so 'ng Ortho rejimi ishga
tushadi va birinchi nugtaga nisbatan vertikal yoki gorizontal
yo nalish bo ylab keyingi nugtani tanlashni so raydi.

... bilan bog'lash (ITpuBsizka c¢). Keyingi nugtalarni qurish uchun
vagtinchalik tayanch nugtani o rnatish.

Davomiga  tutashtirish  (EXTension - IIpuBs3ath K
pacmiupennio). Ob’yektlarning davom ettirilishi mumkin bo’lgan
gismiga bog lash. Ushbu rejim mavjud chiziglarni vagtincha davomi
bo'lib hisoblangan chiziglardan foydalanish zarurati tug ilganda
ishlatiladi.

Perpendikulyarga bog'lash (PERpendiculiar - TIIpuBs3ath K
nepneHaukyJaspy). Ushbu ob’yektga oxirgi ko'rsatilgan nuqta
orgali o'tkazilgan kesma, yoy yoki aylana nugtasi normali
(perpendikulyari)ga bog'lash.

Yaqginiga bog'lash (NEArest - TIIpuBszaTth K OJHKHEMY).

Kesishgan nuqgta eng yaqin bo'lgan ob’yekt nuqtasiga tutashtiradi.
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o . Tutashtirish rejimlarini tanlash (Beioop pe:xMMoB NPHBS3KH).
Drafting Setting (Eskiz o rnatmalari) dialog oynasining Object Snap
(Ob’yektli tutashtirish) varagasida avtomatik tutashtirish taklifini
berish rejimlarini tanlash.
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MpuEAsKa ofeekToE BEA. [F3] [ ] Orcnes. npueastyM offbekTos sk, [F11]

Pestirel NPHMEAZEH OfbEKT 06

O K.OHEYHaA Touka 0 [JEcraea
Fat CpegHAA To4ka B[] NepneHoMeynap
2 UeHTp T K.acarensHas

& []Y=en =[] EnusHui

Or KeagpaHT B []EBuaumoe nepeceveHue

x o

MepeceysHHe []NapannensHo

. [ Pacumpere

f ‘\;I HTofkl OTCAEHMESTE C TOMKM DSI"IEII:I, QOCTAHOBMTECE Ha TOMEE EO
é,- EperA KOrMaHGEL BEKTIIIFI CcnexeHAa NOAEWMTCA NP Neperell eHHM
EYpCOpa. Y706kl 0CTAHOEMTE, OCTAHOEWTECE Ha TOUYK.E CHOEA.

[ k. H OTreHa H Marow e ]

Ob’yektli tutashtirish rejimida taklif etilayotgan tutashtirish rejimi mos marker
formasida hamda tutashtirim nomi bilan ask ettriladi.

Chizmani tahrirlash buyruglari

M3MEHHTE

3.4-rasm. “Tahrirlash” buyruqlar paneli

€ Offset. Ob’yekt shaklini takror qurish uchun mo‘ljallangan. Buyruqni ishga

tushirish uchun € piktogrammasini yoki Modify\ Offset buyrug'ini tanlash kerak.

Buyruq ishga tushirilgach, buyruglar satrida quyidagi so rov paydo bo’ladi:
Command: Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ][<Through>:
(Surilish masofasi yoki nuqtalar oralig’ini Kiriting)
Qiymat ko'rsatilgach, kerakli ob’yekt tanlanadi:
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Neo3-laboratoriya ishi

Select object to offset or <exit>:

Shundan so"ng surilish tomoni ko rsatiladi.

Specify point on side to offset:

Ya’ni sichqoncha yordamida original ob’yektga nisbatan quriladigan tomon
ko rsatiladi.

Select object to offset or <exit>:

Enter tugmasini bosish orgali buyrug tamomlanadi.

Masshtab (Scale - MWM3menenme macmrada). Buyruq ob’yektlar

masshtabini o°zgartirish magsadida ishlatiladi. Buyrug il piktogrammasini yoki
menyudan Modify\Scale buyrug'ini tanlash orgali ishga tushiriladi. Masshtabi
o zgartiriladigan ob’yektlar tanlangach, Enter tugmasi bosiladi.

Specify base point:

Tayanch nuqgta koordinatasi kiritiladi.

Specify scale factor or [Reference ]

Masshtab yoki [Tayanch kesma] qiymati so raladi. Masshtab koeffitsiyenti
so raladi, masalan, 2 giymati mos ravishda 200% masshtablashtirish yoki 2 marotaba
kattalashtirish demakdir.

+ Kesish (Trim - O6pe3artsn). Ob’yektning belgilangan chegara-ob’yektgacha
ko'rsatilgan qismini kesib olib tashlash uchun moljallangan. Buyrugq
piktogrammasi yoki menyudan Modify\Trim buyrug'ini tanlash orgali ishga
tushiriladi. Kesishayotgan ob’yektlar (kesilishi lozim bo’lgan hamda chegara-
ob’yektlar) ko'rsatiladi va Enter tugmasi bosiladi. Buyruqlar satrida quyidagi so rov
paydo bo ladi:

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]:

Kesilishi lozim bo’lgan gismlar ketma-ket ko'rsatiladi va ish nihoyasiga
etganda Enter tugmasi bosiladi.

~7 Uzaytirish (Extend - Pacmmpenue). Ob’yektlarni shaklini saglagan holda
chegara ob’yektgacha uzaytirish uchun moljallangan. Buyruqni ishga tushirish
uchun -7 piktogrammasi yoki menyudan Modify\Extend buyrug'i bosiladi.
Buyruglar satrida quyidagi so'rov paydo bo'ladi:

Select boundary edges ... (Kesishish chegarasini kiriting).

Uzaytirilish chegarasi — biron-bir ob’yekt tanlangach, Enter tugmasi bosiladi.

Select object to extend or shift-select to trim:

Uzaytirilishi lozim bolgan ob’yektlar ko rsatiladi.

" | Faska (Chamfer - dacka). Faska olish (kesishayotgan kesmalar girrasini
girgish) uchun mo'ljallangan. Buyruq ishga tushirilgach, quyidagi so'rov paydo
boladi:

Select first line or [ Polyline\Distance\Angle\Trim\Method \mUltiple

29



Birinchi chizigni yoki [Ko pchizig\Masofa\Burchak\Qirgish\Usul\Bir talay]
Kiriting

D tugmasini kiritamiz va Enter tugmasini bosamiz:

Specify first chamfer distance <0.0000>:

Birinchi chizigning faska giymatini kiritamiz, masalan, 10 mm.

Specify second chamfer distance <10.0000>:

Ikkinchi chiziqg faska giymatini kiritamiz, masalan 5:

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/mUltiple]:

Faska chizilishi lozim bolgan girrani ko rsatamiz.
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Neo3-laboratoriya ishi

4. Nazorat vaiantlari:
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3-LABORATORIYA ISHI UCHUN VARIANTLAR

e | chiams Qhmeth

ragami uri H B D L
1. 1-chizma 70 50 75
2. 1-chizma 75 50 80
3. 1-chizma 80 55 85
4, 1-chizma 75 60 90
5. 1-chizma 90 55 85
6. 1-chizma 85 55 90
7. 1-chizma 80 50 80
8. 2-chizma 70 75 40
9. 2-chizma 75 90 45
10. 2-chizma 80 85 50
11. 2-chizma 75 80 45
12. 2-chizma 90 80 50
13. 2-chizma 85 75 40
14. 2-chizma 80 90 45
15. 3-chizma 75 70 40
16. 3-chizma 90 75 35
17. 3-chizma 85 80 45
18. 3-chizma 80 75 40
19. 3-chizma 80 90 45
20. 3-chizma 75 85 35
21. 3-chizma 90 80 40
22. 4-chizma 55 65 65
23. 4-chizma 60 60 70
24. 4-chizma 65 65 75
25. 4-chizma 55 60 80
26. 4-chizma 65 60 75
27. 4-chizma 65 55 70
28. 4-chizma 60 65 75
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Neo3-laboratoriya ishi

DO NERE O OAWNDE O

. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisqacha nazariy ma’lumotlar.

Topshiriq varianti.

Topshirig yechimining bayoni (chizma o Ichamlarsiz).
Ish bo yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar

. Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.

. AutoDesk, Inc. CnpaBounuk komana. AutoDesk, 2006.

. ¥YBapoB A.C. AutoCAD 2007 mns koHCTpyKTOpOoB. MockBa, 2007. - 400 c.
. A66acoB N.b. Co3gaem ueptexu Ha komibiorepe B AutoCAD 2007-2008.
M.:IMK IIpecc 2007.—136 c.
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Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish asoslari

Ne4-LABORATORIYA ISHI.
AutoCAD da ob’yektlar nusxalarini ko paytirish

Ishdan magsad:

AutoCAD da ishlatiladigan primitiv buyruglarni o’rganish;
Geometrik ob’yektlar to plamlaridan nusxalar olish, chiziqli, aylana
bo ylab nusxalarini ko paytirishni 0'rganish hamda amaliy ko nikma hosil
qilish.

Kerakli jihozlar:

Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

Proyektor.

Ishni bajarish tartibi

Nazarty ma’lumotni o'rganish;

Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;

Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

Laboratoriya ishi bo yicha hisobotni rasmiylashtirish;

Nazorat savollariga javob berish.

NN

DN NI NI N N I N

NAZARIY MA’LUMOTLAR
Ob’yektli tutashtirish rejimi

MpyeAska obberTa

—~ T AKX~ @8O0 L7758 « AWK N,

Ob’yektli tutashtirish rejimi paneli

AutoCAD da quyidagi Ob’yektli tutashtirish rejimlari mavjud:

. 7 Parallelga bog lash (PARallel - TpuBszaTs k napanienn).

. *® Blokka bog'lash (INSert - IpuBs3ath k BeraBke). Qo'yilgan
qism, tekst, blokka bog lash.

o ° Uzelga bog'lash (IlpussizaTk K y3ay). “Nuqgta” ob’yektiga bog’lash.

Chizmani tahrirlash buyruglari

W3MEHWTE

JR 007 7 |

“Tahrirlash” buyruqlar paneli



Ne4-laboratoriya ishi

a8 Massiv (Array - MaccuB). Buyruq yordamida ob’yektlarni to'g'ri burchak

yoki aylana bo ylab ko paytirish imkonini beradi. Buyrugni ishga tushirish uchun oo
piktogrammasini yoki menyudan Modify\Array buyrugini tanlash kerak. Shundan
so ng ekranda massiv dialog oynasi paydo bo’ladi:

Maccue
(%) MpAMOYronEHER MaccHE () MonApHE MaccHe Bridpate ofeekTe
[ ofbEkToB BRIGPAHD
FPaak: 3 F.onoHkuM: 4
PaccToAHHE M HANPAENEHWE CABMME
e Y s I o I |
Coevr pRoa; alll oooo
e Y o Y e e
CABMr KOAOHKK: a0
Yron maccHea: 0
3!} Mo yronyaHun, BCid coE|r pAna
OTPHUETENEHEI, pPALE] L0S3ENATCA
CHHEY,
Coeet

Cnpaeka

4.1-rasm. Massiv dialog oynasi
To g ri burchakli massiv. Elementlar gatorlar va ustunlarda joylashadi. Rejim
tanlanganidan so'ng qator va ustunlar soni, ular orasidagi masofa va ularning
yo nalishi Kiritilishi kerak (yugoridagi rasmda ular orasidagi masofa 50 mm ga teng).
Qutbli massiv. Elementlar yoy yoki aylana bo'ylab joylashadi. Rejim
tanlanganidan so'ng yoy markazi koordinatalari X va Y, elementlar soni va aylanish
burchagi yoki elementlar orasidagi burchak kiritilishi kerak.
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() NpAroYronEHER MaccHE (%) MonApHEI MaccHE Brifpate ofbekTe

UeHTp. Towka: w5 (454 v 241

[l ofEEKTOE ERIGpaHD

beTog 1 sHaveHWA
keTon; |:|
QAWes KOMWYECTED 3 NSMEHTOE & Yron MR SaMHE -
+
DEWwes Kon-BO S NetEHT OB 4
|
Hron 0na sanqesm: 2E0 |:|
Hron Memxoy 3 neteHT am; ﬂ

!\,l InA yrna SanyeEl, Mono#HTENEHOE
5 3H3YeHWE 03HAYAET EPALLEHME NPOTHE
YacoBoH cTReMkK, DTRMUATE IBHOE SHAYMT

Coeer ;
M0 4ACOEDH CTPEKE, OTreHa
Bonble ¥
BpalaTe 3 nemMeHTb Kak CRonMp. Crpaexa

4.2-rasm. Qutbli massiv dialog oynasi

[\ Cho'zish (STRECH - Pactsixenne odbextoB). Chizmaning golgan gismi
bilan alogani saqlagan holda ob’yektlarni cho'zish uchun mo'ljallangan. Buyruq [\
piktogrammasi yoki menyudan Modify\Strech buyrug'ini tanlash orqali ishga
tushiriladi. Chozilishi lozim bo'lgan ob’yektlar tanlangach, Enter tugmasi bosiladi.

Specify base point or displacement:

Tayanch nugta koordinatasi yoki chozilish giymati kiritiladi.

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:

Ikkinchi nugta koordinatasi yoki surilish giymati Kiritiladi.

(I Bolish (Breakpoint - IIpepBatrs B Touke). Ob’yetklarni ikki qismga
ajratish uchun ishlatiladi. Kerakli ob’yekt tanlangach, Enter tugmasi bosiladi va shu
ob’yektni qaysi nuqtadan ikki qismga bo'linishi ko rsatiladi.

1 Uzish (Break - Tpepsarb). Buyruq ob’yektlarni uzish maqsadida
qo'llanadi. Zarur ob’yekt tanlangach, uzilish nuqtalari kiritiladi. Agar birinchi va
ikkinchi nugta ustma-ust tushsa, ya’ni ularning koordinatalari bir xil bo'lsa, ob’yekt
0 sha nugtadan ikki gismga ajraladi.

Specify first break point:

Specify second break point or [ First point]:
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Ne4-laboratoriya ishi

4. Nazorat vaiantlari:
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4-LABORATORIYA ISHI UCHUN VARIANTLAR

e ormaiang, | Chima Qtymater
ragami uri D d B
1. 1-chizma 145 10 20
2. 2-chizma 150 8 25
3. 3-chizma 155 14 10
4, 4-chizma 150 16 25
5. 1-chizma 145 12 25
6. 2-chizma 160 10 20
7. 3-chizma 165 8 15
8. 4-chizma 160 14 20
Q. 1-chizma 145 16 15
10. 2-chizma 150 12 8
11. 3-chizma 155 10 30
12. 4-chizma 150 8 30
13. 1-chizma 145 14 20
14. 2-chizma 160 16 25
15. 3-chizma 165 12 10
16. 4-chizma 160 10 25
17. 1-chizma 145 8 25
18. 2-chizma 150 14 20
19. 3-chizma 155 16 15
20. 4-chizma 150 12 20
21. 1-chizma 145 10 15
22. 2-chizma 160 8 8
23. 3-chizma 165 14 30
24. 4-chizma 160 16 30
25. 1-chizma 145 12 20
26. 2-chizma 150 10 25
27. 3-chizma 155 8 10
28. 4-chizma 150 14 25




Ne4-laboratoriya ishi

. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisgacha nazariy ma’lumotlar.

Topshiriq varianti.

Topshirig yechimining bayoni (chizma o’ Ichamlarsiz).
Ish bo"yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar

. Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.

. AutoDesk, Inc. CinpaBounuk komana. AutoDesk, 2006.

. ¥YBapoB A.C. AutoCAD 2007 ans koHcTpykTopoB. Mocksa, 2007. - 400 c.

. A66acoB N.b. Co3gaem ueptexu Ha koMibiorepe B AutoCAD 2007-2008.
M.:JIMK IIpecc 2007.—-136 c.
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No5-laboratoriya ishi
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Ne5-LABORATORIYA ISHI.
AutoCAD da mypakka6 chizmalarni tahrirlash

Ishdan magsad:

AutoCAD da geometrik chizmalarni qurish;
Avtomtik o"lcham goyishni o'rganish
Kerakli jihozlar:

Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

Proyektor.

Ishni bajarish tartibi:

Nazariy ma’lumotni o'rganish;

Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;
Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;
Laboratoriya ishi bo yicha hisobotni rasmiylashtirish;
Nazorat savollariga javob berish.

Nazariy ma’lumotlar
AutoCAD da geometrik Chizmalarni chizish bo yicha muhandislik amaliyotida

yoylarga

urinmalarni qurish juda ham ko'p uchraydi. Ikki doiraga urinma otqgaish

uchun quyidagi amallarni bajarish kerak:

1

1 2

_|_

a) 0)

5.1-rasm. Ikki doiraga urinma o tkazish

Qurish tartibi:

o s e e

Kesma <~ piktogrammasini bosamiz.

Urinmaga tutashtirish O piktogrammasini bosamiz.

1 nugtaga sichgqonchaning chap tugmasini bosamiz.1- rasm, a) ga garang.
Urinmaga tutashtirish ©© piktogrammasini bosamiz.

2 nuqgtaga sichgonchaning chap tugmasini bosamiz. 1- rasm, b) ga garang.



No5-laboratoriya ishi

IKki doirani tashqgaridan tutashtirish
IKki doiraga tashgi yoysimon urinma o tkazish uchun - Yoysimon ulash
buyrugidan foydalanish maslahat beriladi.

Dastlabki ma’lumotlar: Markazi aniq ikkita har xil radiusli doiralar berilgan va
u quyida ko rsatilgan.

Dastlabki holat

a) 0)
5.2-rasm. Ikki doiraga tashqi yoysimon urinma o tkazish

Chizma natiiasi

Qurish tartibi:

1. 7 yoysimon ulash buyrug’i piktogrammasini bosamiz.

2. Sichgonchaning o'ng tugmasini bosib, hoil bo'lgan kontekst menyudan
Radius buyrug ini tanlaymiz.

3. Klaviatura orgali kerak radius giymatini Kiritib, Enter tugmasini bosamiz.
Buyruglar satrida quyidagi so rov paydo boladi:

Select first object or [Polyline/Radius/Trim/mUltiple]:
Sichgoncha yordamida o ng doiraga bosamiz.

4. Buyruglar satrida quyidagi so rov paydo bo ladi:
Select second object:

Sichgoncha orqali ikkinchi doirani tanlaymiz va natijada 2-rasm, b) da
ko rsatilgan holat yuzaga keladi.

Ikki doiraga yoysimon tashqi urinma o tkazish
Dastlabki ma’lumotlar: chizmada markazi va radiuslari ko rsatilgan ikki doira
chizilgan hamda urinma yoyning radiusi berilgan (3-rasm, ).
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Dastlabki ma’lumot Qurish natijasi

Ac A0

5.3-rasm. Ikki doiraga yoysimon tashgi urinma o tkazish

Quirish tartibi:

1. @ doira buyrug'i piktogrammasini bosamiz.

2. Sichgonchaning o'ng tugmasini bosamiz va paydo bo’lgan kontekst
menyudan Ttr (tan tan radius) buyrug ini tanlaymiz. Buyruglar gatorida quyidagi
so rov paydo bo'ladi:

Specify point on object for first tangent of circle:

Birinchi doiraga sichqoncha chap tugmasini bosamiz.

3. Buyruglar gatorida quyidagi so rov paydo boladi:

Specify point on object for second tangent of circle:

Ikkinchi doiraga sichgonchaning chap tugmasini bosamiz.

4. Buyruglar gatorida quyidagi so rov paydo bo’ladi:

Specify radius of circle <50.0000>:

Klaviatura yoy radiusini giymatini Kkiritib, Enter tugmasini bosamiz

5. Tutash nuqtalarning ostida yotgan nuqtalarni o chirib tashlash uchun “Qirqib

tashlash” " buyrugidan foydalanamiz. Yakuniy natija 3,b-rasmda ko rsatilgan.

O’Ichamlar go’yish

O'lchamlar orgali ob yektlarning geometrik qiymatlari, uzunligi, ular orasidagi
burchaklar, yuza g adir-budirligi, alohida nuqgtalar koordinatasi va b. ko rsatiladi.
AutoCAD da o’Ichamlarni uch asosiy tipga bo'lish mumkin: chizigli, radial va
burchak

O’lchamlar qo'yish uchun mo'ljallangan buyruglar “O’lcham” (Dimension —
Pa3mep) asboblar panelida yoki menyudan Format\Dimension ni tanlash kerak.
Quyidagi rasmda “O’lcham” asboblar paneli ko rsatilgan:

Pasmep

AR ©OQA RMT M §SE® A LS 1505 v| &

“O’lcham” asboblar panelini

42



No5-laboratoriya ishi

AutoCAD da o'Ichamlar quyidagi elementlardan tashkil topadi:

o O’Icham chizig'i —o"Ichovga mos parallel o'tkazilgan strelkali chiziq;

. O’Icham strelkalari;

o Tashqi chiziglar — ob’yektdan o'lcham chizig'igacha o'tkaziladigan
chiziqglar;

o O’lcham teksti — o Icham giymati va boshga axborotdan tashkil topgan
ma’lumot;

o Havola, agar o’lcham teksti ob’yektning oldiga joylashtirish imkoni
bo Imaganda.

O’Icham stilini sozlash

O’lcham stili — chizmadagi o' Icham ko rinishlarini aniglovchi barcha o’Icham
0 zgaruvchilari giymatlarini o°zida birlashtirgan majmua.

o DIMSTYLE (Cruas pa3mepa) buyrugi “O’lcham stillarini
boshqarish” (Dimension Style Manager - Hacrtpoiika cTuieii pa3mepos) dialog
oynasi orqali o'lcham stillarini o' zgartirishni ta’minlaydi.

O’Icham stillarini sozlash tartibi quyidagicha:

1. “O’zgartirish” (Modify — M3mennTn) tugmasi bosiladi.

2. Paydo bo'lgan “O’lcham stillarini o'zgartirish” (Modify Dimension Style -
Hacrpoiika cruieit pazmepoB:ISO-25) da “Chiziglar va strelkalar” (JInaum
u crpeikn) sahifasiga o tiladi.
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5.4-rasm. “O’lcham stillarini sozlash” dialog oynasi

iE Modify Dimension Style: 1S0-25
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5.5-rasm. O’lcham chiziq va strelkalarini o’ zgartirish dialog oynasi



No5-laboratoriya ishi

3. Strelkalar (Ctpenkn) ro yxatini ochib, undan Open 30 tanlaymiz.

CTpenkid Crpenku
Tix: E Clozed filled b4 i | E DDEI"I an e |
% e Clozed filled o
Closed blank & | Open 30 vl
Orcryn: B Closed Orerym: | B30 ot =mall w |
fa Dot
CTpencuHei 22 4 chitectural tick CTpenouHEi pasven: —
Obli
Anarm L eHt g Elp;iue 3naku Lerrpa ona Dk pusHocTeil
Tun: . : -
Hn E E& Origin indicator L Pegi: bt
E& Origin indicator 2
E Right angle -
QK. =
@] Dot smal [ (] l [ OTreHa ] [ Cnpaeka ]
Strelka tipini tanlash Strelka uzunligini tanlash

4, Strelka uzunligini 5 mm gilib o zgartiramiz.

5. Tekst (Text — Teker) sahifasiga o tamiz. Sahifada tekst balandligini
(BbicoTa TekcTa) 5 mm ga 0 zgartiramiz.

Modify Dimension Style: 150-25

ﬂHHHHHCTDEJ’IKH| Terct |I'I|:|.u.r|:|HKa O cHOBHEIE e0MHMUE (| Jpurke eguHuae || Jonycki
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PacnonoieHu9e TexcTa () MoprzoHTans

Beprurane: | Ahove b |

(%) BLIPOBHEHD NO PESMERHEIM MHHWAR

[opMsOHT ank: | Centered W |

- Crangapr 150
OTEACHEHME OT AWMHHM; 0625 — o AT

[ k. ] [ OTreHa ] [ Cnpaeka

5.6-rasm. Tekst (Text — Texer) sahifasi

7. “Tekst stili” (Text style - Ctuab Tekcra) (-] piktogrammasini bosamiz va

hosil bo’lgan dialog oynadan GOST type B shriftini (agar ushbu shrift Windows OT
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ga o rnatilgan bo’lsa) tanlaymiz hamda shrift balandligini 5 mm ga o zgartirib,

“Belgilash” (Set-HasnauuTs) tugmasini bosamiz va oynani yopamiz.

CTHAb TEKCTA

HazgaHue CTiunA

| Standard vl i
o
HMraA wpugTa: CTune wpkHegTa: Bricora:

|'.ﬂj GOST type B v| |Elﬁb|'-|Hb|L”4 v| |54 |

5.7-rasm. Tekst stilini 0 zgartirish

3. “Moslash” (Iloaronka) sahifasiga o'tamiz. O lchamlardagi tekst va
strelkalarning bir-biriga nisbatan joylashuvi xossalarini o’ zgartiramiz.

Modify Dimension Style: I1S0-25

INMuHKK W cTpenku || Teker | Moaronka ||:|CHDBHbIE enuHHLE! | Opyrie eguHuuel | donyckw

16,1

DInuMK NogroHEM

ECil HEXESTAET MECTE 4NA NORELEHMA
CTPRENOK Me#dY AWHHMARK, CHa4Yana

EBIXOAMTE 5a MPEaeibl MMHHE pastiepa; %
= o,
(%) MM TEKCT MM CTpEkH, é} ik
FOE NYHLLE MO0HO0MT o
() Crpenkw
) Teker ‘5\\
() W TekET W cTpekM Q‘}

Boeraa TekoT mMekay KoH. AUHKEA .
o 4 b acwratvpoEaTE CEONCTES pastepa
[]Y6upate cTpenku ecim He BMELL, BHYTPH

. {(#) Mcn. ofwmi macwrar;
MHHHIE PaStEPOE

b acwr. pastepel no pacnonos. [Gyw. NpocTp.
Paztell eHWE TEkCTa O P P P [Gyra. npocTp.)

ECiM TEKCT HE B CTaHA. NONDHK. . NOMECTHTE T auHaA HacTpakika

() Kpome nWHMK pasmepa
[ MamMecTHTe TEKET BRYHHYID MpH HSMEPEHHKH
{7 Han nMHWeR pasmepa. © oTCTYnOM

O Hag nuHueli pasmepa Bes oTeryna Boerna puc. AHHHID PAZMERa MEHLY MR, AWHMA

[ (] 4 ] [ Otrena ] [ Cnpaeka

5.8-rasm. “Moslash” sahifasi

4, “Asosiy birliklar” (OcnHoBHble enuHuubI) Sahifasiga o'tamiz va
“Aniqlik” (Tounocts) ro yxatini ochib, aniglik 0 ni tanlaymiz.
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Modify Dimension Style: I50-25

MuH 1 ctpenku || Tekcr nDﬂFDHKa| UCHOBHBIZ SlHHUb |ﬂ.pyrue enuHHLE || donycki

MUHERHEIE pastepEl

Bug eguHMLEL Decimal A | "JIL"

T O4HOCTE ] W
0 |

Bua apodu; 00 ) &
0.00 Q

HecaryHeli pasoenuT|0.000 s
0.0000

Dk pyrnTe: 000000 | J\
0.000000 .,

: : 00000000 Q

peme | 000000000 .
D | | &SHEPHOCTH Yraa

5.9-rasm. O Icham anigligini tanlash

5. Ushbu dialog oynada o’lcham masshtabi giymatlarini berish mumkin.
Masalan, chizma masshtabi 2:1 bo’lsa, u holda masshtab gqiymatini 0.5 qilib
belgilash zarur.

6. OK tugmasini bosamiz hamda dialog oynani yopish chun @ tugmasini
bosamiz.

O’lchamlarni go'yish

[=1 Chizigli o’lcham (DIMLINEAR - JIuneiinbiii pasmep). Ushbu buyrug
yordamida gorizontal, vertikal va burilgan o"lchamlarni qurish mumkin.

k]

22

5.10-rasm. Chizigli o’Ichamlarni qo’yish

*y Parallel o'Ichamlar (DIMALIGNED - HapaaieabHsiii pasmep). Bu
buyrug orgali ob yekt chizig iga parallel tarzda o lcham qurish mumkin.
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7 g 4

Parallel Radius Diametr Burchak

O’lchamlar turlari

®© Radius 0'Ichami (DIMRADIUS - Pasmep paguyca). Ushbu buyruq yoyga
0 lcham go’yish uchun mo ljallangan.

& Diametr o'lchami (DIMDIAMETR - Pasmep amamerpa). Buyrug
yordamida doira diametr o Ichami qoyiladi.

74 Burchak o’Icham (DIMANGULAR - Yruaosoii pasmep). Buyrug orgali
burchak o’lchamlar qo yiladi.

O’lcham tekstini kiritishdagi ayrim o ziga xos xususiyatlar

O’lchamlarni qo’yishda o’lcham tekstlariga o zgartirishlar kiritishga to'g'ri
keladi, masalan, burchak, diametr belgilari (klaviatura orgali Kiritish mumkin
bo'lmagan) yoki qo'shimcha yozuvlar (02 6 teshik) qo'yish talab etiladi. O Ichamlar
o zgartirilganda haqiqiy o'lcham giymati muvofiq o zgarishini ta’minlash maqsadida
quyidagi shartli belgilardan foydalaniladi:

» <> -0 Ichamning haqgiqiy giymati;
> %%c — diametr belgisi;

> %%d — burchak belgisi;

» \X — keyingi gatorga o tkazish.
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4. Nazorat vaiantlari:

B

it 6 .
A ok
|
4’,8,; o
48
b b o
m‘" . WL, “ ' 1. “)'
AT A AR
s XSS
- . w/ ,(;; () o }@
e < D\‘ ;/
i ® R10
M/‘ .
[ : —
» 22 A
<t 38 " s

1-chizma 2-chizma

A : -
X
S
1 R40
\
i G Y
3 1+
R0 RrRio} GG
o
a’.S‘ : a ok
Q| S
e ‘ B 5 v:4;'
3-chizma 4-chizma
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6-LABORATORIYA ISHI UCHUN VARIANTLAR

o ione | cniama Qe
racami uri d B H L
1. 1-chizma 110 90 220 135
2 1-chizma 105 95 225 140
3 1-chizma 100 100 215 145
4, 1-chizma 115 90 230 136
5. 1-chizma 110 95 218 138
6 1-chizma 105 90 222 140
7 1-chizma 105 90 225 142
8. 4-chizma 80 96 104 136
Q. 4-chizma 85 98 108 140
10. 4-chizma 75 100 104 146
11. 4-chizma 80 102 112 150
12. 4-chizma 82 104 116 140
13. 4-chizma 78 98 110 138
14. 4-chizma 84 100 112 145
15. 3-chizma 40 66 72 160
16. 3-chizma 42 64 74 164
17. 3-chizma 44 62 72 165
18. 3-chizma 46 60 74 168
19. 3-chizma 48 58 72 170
20. 3-chizma 50 56 70 166
21. 3-chizma 46 54 74 172
22. 2-chizma 36 70 64 126
23. 2-chizma 40 68 60 128
24. 2-chizma 38 66 70 130
25. 2-chizma 42 68 68 132
26. 2-chizma 40 70 66 136
27. 2-chizma 38 72 64 138
28. 2-chizma 42 70 62 140
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DO NERE O OAWNDE O

. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisqacha nazariy ma’lumotlar.

Topshiriq varianti.

Topshirig yechimining bayoni (chizma o Ichamlarsiz).
Ish bo yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar

. Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.

. AutoDesk, Inc. CnpaBounuk komana. AutoDesk, 2006.

. ¥YBapoB A.C. AutoCAD 2007 mns koHCTpyKTOpOoB. MockBa, 2007. - 400 c.
. A66acoB 1.b. Co3zmaem ueptexxu Ha koMibioTepe B AutoCAD 2007-2008.
M.:IMK IIpecc 2007.—136 c.
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No6-laboratoriya ishi

Ne6 LABORATORIYA ISHI.
Shtrixlash, bloklar yaratish va ulardan foydalanish

1. Ishdan magsad:

v Chizmalarga girgim berishni o rganish;

v Chizmalarni bloklash va ulardan foydalanish.
2. Kerakli jihozlar:

v Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

v' Proyektor.

3. lIshni bajarish tartibi:

v" Nazariy ma’lumotni o'rganish;

v’ Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;

v" Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

v’ Laboratoriya ishi bo’yicha hisobotni rasmiylashtirish;
v Nazorat savollariga javob berish.

NAZARIY MA’LUMOTLAR
Yopiqg konturli yuzalarni shtrixlash uchun “Shtrixlash” (BHATCH)

buyrugidan foydalaniladi va El piktogrammasini bosish orgali ishga tushiriladi.
Command: BHATCH

Chiziglar yordamida hosil gilingan kontur — yuzani sshtrixlash uchun yuza
ichidagi istalgan nugtasini bosish yoki konturni hosil giluvchi ob;yektlarni tanlash
orgali amalga oshiriladi. Dastur yopiq yuzani avtomatik tarzda belgilaydi. Buyrug
ishga tushirilganda “Shtrixlash” (Boundary Hatch and Fill - 'panuunblii mrpux u
saauBka) dialog oynasi ochiladi. Ushbu dialog oynada uchta sahifa mavjud:
“Shtrixlash” (BHATCH - IITPHUX), “llgor” (Advanced-IlpoaBuHyThlii) Va
“Gradiyent (Gradient - I'paguenT). Oynaning chap gismida shtrixlash parametrlari,
0 ng tomonda esa shtrixlash yuzasi ko rsatiladi.



No6-laboratoriya ishi

[ paHHMUHBIH IITPHX M 3aMEKA @EI

Wpux | MpogeuHyTwit | MpameqT

L YikasaTe Tourm

Tun: |Mpenonpensneqr

Ofpaszew: | AMGLE v Butpars O6uexta

DﬁDEIaELLZ 'Sy x

a,

Hacrea. Ceoitcrea

Mopagok pucoEaHus

Yron: |0 ~

Macwraé: |1 v

OmpaenTs a maHiuy | W

Kamnozuumna
(%) Accoumamero
() HeacooumameH i

COrMeHa ] [ MNomol b

6.1-rasm. Shtrixlash dialog oynasi

Shtrixlash uchun quyidagilarni bajaraish kerak:

1.

Tip (Type-Tum) maydonida shtrixlash namunalaridan birini tanlaymiz.
Kerakli shtrix namunasini tanlash uchun sichgoncha yordamida kerakli
shtrix namunasini tanlab, OK tugmasini bosamiz. Namunaning ko rinishi
“Namuna” (Swatch-O6pa3zem) maydonida ko rsatilgan

Zarur hollarda “Burchak” (Angle-¥roa) va masshtab (Scale-MacmrTa6)
maydonlari orgali shtrix namunasining burchak va shtrix giymatlarini
0 zgartirish mumkin.

Shtrixlash zarur bo'lgan yopig konytur tanlanadi. Buning uchun yuzadagi

istalgan nugta = (YkazaTh Toukm) piktogrammasi yoki yuzani hosil

qiluvchi ob’yektlarni  ko'rsatish uchun (BbiOpaTh  00BEKTHI)
piktogrammasi tanlanadi. Bunda “Shtrixlash” dialog oynasi vaqtinchalik
ekrandan g oyib bo’ladi. Nugta ko'rsatilganda mavjud yopigq kontur
ajratiladi. Tasdiglash uchun Enter tugmasini bosiladi, shundan so'ng dialog
oyna gayta paydo bo’ladi. OK tugmasini bosish orqgali buyrugni tugallaymiz
va belgilangan yuzada shtrix chiziglar paydo boladi.
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Chizmalarda ko p gatorli tekstlarni yaratish

Ko'p qatorli tekstlarni yaratish uchun “Chizish” asboblar panelidan

“Ko'pqatorli tekst” (Multiline Text - MyJbTUCTPOYHBIH TEKCT) Al piktogrammasini
bosamiz.

Command: MTEXT

Ko p qgatorli tekst yaratish uchun tekst maydonining birinchi chetki burchagini
ko rsatamiz.

Specify first cornet:

So'ngra  ikkinchi  garama-garshi  chetki  burchagini  ko'rsatamiz:
Specify opposite cornetor |...]:

Ekranda quyidai “Textni formatlash” dialog oynasi (Text Formatting -
dopmaTupoBanue Tekcra) ochiladi:

Standard e (B Toct w (25 L U « B~ ok
Z O O O e |

‘: _E,_—C:‘

6.2-rasm. Tekstni formatlash dialog oynasi

2. “Textni formatlash” (Text Formatting - ®opmaTupoBanue Tekcra) dialog
oynasi orqali quyidagi parametrlarni berish mumkin:

a) Stil (Style-Cruau) — ko p gatorli tekst uchun tekst stili (usuli);

0) Tekst balandligi (Text Height-Beicora Texcra) — Tekst yoki ajratilgan
tekst gismi simvollari balandligini o’ rnatish;

B) B (Qalin-Bold-IToxy:xupusbrii) — ajratilgan yoki yangi tekst uchun simvol
qgalinligini yogish yoki o chirish;

r) | (Qiya-Italic-Kypcu) — ajratilgan yoki yangi tekst uchun simvol giyaligini
yogish yoki o chirish;

) U (Ostiga chizilgan-Underlined-IloquepxnyTsiii) — ajratilgan yoki yangi
tekst uchun simvol ostida chiziq chizilishini yoqish yoki o chirish;

k) Color (Rang-Color-IiBer Texcra) — yangi yoki ajratilgan tekst gismi
uchun rang belilash.
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No6-laboratoriya ishi

3. Kerakli tekstni terib, OK tugmasini bosing.
Bloklar atributini yaratish

Chizmada bir guruh ob’yektlar bir necha marta ishlatilganda guruhlarni
bloklash magsadga muovfiq bo’ladi. Bloklar — istalgan sondagi primitiv
ob’yektlardan iborat biror nomga ega ob’yektlar to'plami.

Ko pincha bloklar bilan o zgarishi mumkin yozuvlarni qo’yish zarurati
tugiladi. Masalan, shartli elementlarni oldindan tayyorlangan bloklardan foydalanib
chizish zarur bolsa, u holda chizmaga go'yilgan grafik elemtlarning tartib ragami
yoki nomini o'zgartirish kerak bo'ladi. Yozuv ma’lumotlar atributlar yordamida
bajrailadi. Bloklar atributi grafik pirmitivliar bilan boyitilgan tekst axborotdan
tashkil topadi. Blok tarkibiga tekstlarni kiritish uchun “Atribut ta’rif” (Attribute
definition - Onucanne aTpudyra) primitividan foydalaniladi.

DHPEAEIIEHHE aTpubyTa 2 =|
T Pemura————— 7 [ ATputyr
[ Heewgprei Tar: IH
I Mocrosmrei 3anpoc: IEFEFEJJ.HTE OA0SHAYEHHE PESHCTOPA
¥ Mpoespure
[~ Mpecer JHauEHME: IFH El
~TowasocTagkt— | [ Onueud TekcTa
W' Urazare Ha akpane B blpoBHATE: ILeft j
i IEI CTHNE TEKCTA: IStandard j
T IEI Bricora < | |5
Z I':I BpaweHue £ | Iﬂ
[
b

[T Bripossams no npegsmy ey onpeteneHHE

k. I OTt4eHa | Cnpaeka

6.3-rasm. Atributni aniglash dialog oynasi

3. Rejim (Mode-Pexxum) maydoni quyidagi rejimlardan birini tanlash
mumkin:

o Ko'rinmas (Invisible-Hesuaumsbrit) — atribut ko'rinmas bo’ladi (uni
ko rsatish uchun maxsus buyrug — “Atributni ko'rsatish” (ATTDISP) buyrug idan
foydalanish kerak;
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o Doimiy (Constant-ITocrostnubiii) — blokni qoyish jaroyinda tekst doimi
giymatga ega bo ladi;

o Tekshirish (Verify-Ilposeputs) — blokni qo'yish jarayonida atribut
giymatini tekshirish uchun ikki marta soraladi;

o Tanlangan (Preset-IIpecer) — atribut avvaldan o'rnatilgan giymat bilan
qoyiladi, keyinchalik EATTEDIT buyrug'i yordamida o zgartirilishi mumkin.

Rejim (Mode-Pesxxum) maydonidan “Tekshirish” (Verify — IIpoBepurs)
atributi rejimini tanlaymiz.

4. “Atribut” (Attribute-ATpuoyr) maydonidan quyidagi uch parametrni
tanlashimiz mumkin:

0 “Teg” (Tag-Ter) — atribut nomini Kkiritish (bo'sh katak va maxsus
belgilardan iborat bo Imasligi kerak);

o0 “Sorov” (Prompt-3ampoc) — atribut qiymati so’ralayotganda atribut
nimani ifodalashi hagidagi izoh;

o Qiymat (Value-3nauenme) — atributning taklif etilayotgan giymatini
Kiritish.
5. Atributni qo’yilish manzili — nugqtasi Kkiritilishi kerak. Buning uchun

“Kiritish nugqtasi” (Insertion Point-Touka BcTaBku) maydoni orgali nuqta
koordinatalari ko'rsatiladi. “Tekst xossalari” (Text Options-Onuuu TeKcTA)
maydonida bir gatorli tekst, tekstni eni bo'yicha tenglash usullari (Justification-
BeipoBusaTh), tekst balandligi hamda og ish burchaklari kiritilishi mumkin.

Alohida ob’yekt (primitiv)lardan bloklar hosil gilish

Blokni hosil qilish uchun blok qaysi ob’yektlardan iborat bo'lishi hamda uning
tayanch nugtasini aniglash zarur. Masalan, blok nomini “Tishli g'ildirak” deb

nomlaymiz. Buning uchun “Blok” (BLOCK-BJIOK) buyrugiini yoki |
piktogrammasini (“‘Chizish” asboblar panelidan) tanlaymiz.

Command: BLOCK
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Yrazauue bnoxa @@
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6.4-rasm. “Blokni ko rsatish” yaratish dialog oynasi

Ekranda “Blokni ko'rsatish” dialog oynasi paydo bo'ladi. Blok nomini “Tishli
g'ildirak” deb nomlaymiz. Buning uchun eng yuqoridagi “Nom” (Name-Hms)
maydonida detal nomini Kiritamiz. Nom uzunligi 31 simvoldan oshmasligi zarur.

“Tayanch nuqta” (Base point-OcnoBHasi Touka) maydonida nugta
koordinatalari X, Y va Z ni Kkiritishimiz yoki sichgoncha yordamida bevosita
chizmadan tayanch nuqtani ko'rsatish uchun “Nugqtani olish” (Pick point-B3sts

TOYKY) ﬂ tugmasini bosamiz. Keyingi holatda dialog oyna vagtinchalik g oyib
bo’ladi va chizmadan qo'yilish chog'idagi tayanch nugta ko rsatilgach, dialog oyna

gayta hosil bo'ladi hamda unda blgilangan nugta X, Y va Z koordinata giymatlari aks
etadi.

Blokka biriktiriladigan ob’yektlarni “Ob’yektlar” (Objects-OobexT) maydoni

orgali ko'rsatish mumkin. Buning uchun ﬂ (Select objects-Buiopartp) Yyoki EI
(Quick select-BoicTporiii BBIGOP) buyruglarini tanlash zarur.

OK tugmasini bosganimizdan so'ng chizmada “Tishli g'ildirak” nomli blok
hosil bo'ladi. Blokni ob’yektlarga ajratish uchun “Parchalash” (Explode-
Pacuaennts) buyrugini tanlash kerak bo’ladi.
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Joriy chizmaga blok qo'yish
Joriy chizmaga avval yaratilgan blokni qo'yish uchun “Chizish: asboblar

panelidan “Blokni qgo'yish” (INSERT-BCTABUTD) El piktogrammasidan
foydalanamiz:

Command: INSERT
Blokni qo’yish uchun quyidagilarni bajarish zarur:

1. “Blokni qo'yish” buyrug'ini tanlaymiz. Ekranda “Blokni qo'yish” dialog
oynasi paydo bo'ladi. Bu oyna yordamida joriy chizmaga bloklarni qo’yish,
shuningdek boshqga fayllardagi chizmalarni qo yish imkonini beradi;

2. “Nom” (Name-HUmsi)) maydonidan talab etilgan blok nomi Kkiritiladi,
shuningdek ochiluvchi ro'yxat orqgali tanlasnishi ham mumkin. Agar biron bir
fayldagi chizma qo'yilishi zarur bo'lsa, u holda “Tanlash...” (Browse-Bsioop)
tugmasi orgali kerakli fayl manzili ko rsatiladi.;

MNomecTHTh @E|

= :
MyTh:
Touka pasmMeLLEHUA MacwTtad MoeopoT
MoKa=aTE Ha 3KpaHe [ ] MNowkaszate Ha skpane [ ] MNowxaszaTte Ha skpane
XN Yrom: g
Y:
Z N
[]¥rme. macwuTas
[]Bsopeate [ oK l [ OTmera ] [ MNoMow b

6.5-rasm. “Blokni qo’yish” dialog oynasi

3. “Joylashtirish nuqtasi” (Insertion point-Touka pa3smemenus) maydonida
tayanch nuqta chizmaning gayeriga joylashtirilishi so'raladi. Agar “Ekran orqali
ko'rsatish” (Secify On-screen - IToka3ats Ha 3kpane) ishora-belgisi bo'lsa, u holda
oyna yopilgach tayanch nuqgta koordinatasi alohida soraladi, aks holda tayanch nugta
koordinatalari X, Y va Z maydonlariga zarur giymatlarni qo’yish kerak. Ikki
o lchamli chizmalarda Z maydoni 0 ga teng bo ladi;
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4. “Masshtab” (Scale-Macmra6) maydonida har bir koordinat o'qi uchun

masshtab koeffitsiyentlarini qo’yish so'raladi. Agar barcha uchala masshtab

koeffitsiyent 1 ga teng bo'lsa, u holda blok hosil gilish chog idagi o lchamlari bilan

qo yiladi. Shuningdek, zarur hollarda og ish burchagi giymatini kiritish mumkin. OK

tugmasi bosilib, dialog oyna yopilgach, buyruglar satrida quyidagi so'rov paydo
boladi:

Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/Scale/PX/PY/PZ/Protate]:

Agar shu vaqgtda blok tayanch nugtasini ko rsatuvchi sichgoncha ko rsatkichini
grafik maydon bo ylab harakatlantirsak, blok tasviri birga harakatlanadi.
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4. Nazorat variantlari:
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VARIANTLAR
Tal FIOsinin . i
gjrﬁ?la}urrfzslidag% Cf;lzr_na Slymatlar
racami uri d B H L
1. 1-chizma 110 90 220 135
2. 1-chizma 105 95 225 140
3. 1-chizma 100 100 215 145
4, 1-chizma 115 90 230 136
5. 1-chizma 110 95 218 138
6. 1-chizma 105 90 222 140
7. 1-chizma 105 90 225 142
8. 4-chizma 80 96 104 136
Q. 4-chizma 85 98 108 140
10. 4-chizma 75 100 104 146
11. 4-chizma 80 102 112 150
12. 4-chizma 82 104 116 140
13. 4-chizma 78 98 110 138
14. 4-chizma 84 100 112 145
15. 3-chizma 40 66 72 160
16. 3-chizma 42 64 74 164
17. 3-chizma 44 62 72 165
18. 3-chizma 46 60 74 168
19. 3-chizma 48 58 72 170
20. 3-chizma 50 56 70 166
21. 3-chizma 46 54 74 172
22. 2-chizma 36 70 64 126
23. 2-chizma 40 68 60 128
24. 2-chizma 38 66 70 130
25. 2-chizma 42 68 68 132
26. 2-chizma 40 70 66 136
27. 2-chizma 38 72 64 138
28. 2-chizma 42 70 62 140
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. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisqacha nazariy ma’lumotlar.
Topshiriq varianti.

Topshiriq yechimining bayoni.
Ish bo"yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar

. Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.

. AutoDesk, Inc. CnpaBounuk komana. AutoDesk, 2006.

. ¥YBapoB A.C. AutoCAD 2007 mns koHCTpyKTOpOoB. MockBa, 2007. - 400 c.
. A66acoB N.b. Co3gaem ueptexu Ha kommbiorepe B AutoCAD 2007-2008.
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Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish asoslari

Ne7 LABORATORIYA ISHIL.
Namunaviy uch o’lchamli ob’yeklarni qurish

1. Ishdan magsad:

v Namunaviy gattiq jismli primitivlarni qurishni o rganish;

v Qirgim eskizlarini cho"zish, aylantirish va yo naltirish orgali uch o’Ichamli
model hosil qilish;.

2. Kerakli jihozlar:

v Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

v’ Proyektor.

3. Ishni bajarish tartibi:

v" Nazariy ma’lumotni o'rganish;

v' Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;

v Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

v’ Laboratoriya ishi boyicha hisobotni rasmiylashtirish;

v Nazorat savollariga javob berish.

NAZARIY MA’LUMOTLAR

AutoCAD avtomatik loyihalash tizimi o'zida uch o’lchamli modellashtirish
vositalarining keng to plamini mujassamlashtirgan. Ular yordamida oddiy, murakkab
yuzalar va qattiq tanalar bilan ishlash imkonini beradi. Fazo ob’yektlarini shartli
ravishda uch guruhga bo lamiz:

- karkasli model;

- yuzalardan iborat model;

- Qattiq tanali model.

Karkasli model — figura qirralarini ifodalovchi kesma va egri chiziglarning
to'plami. Karkasli modellashtirishda uch o’lchamli qgirgimlar, splayn va
ko pchiziglardan foydalaniladi. Ushbu ish turini uch o Ichamli loyihalashning yuqori
darajasi uchun yordamchi sifatida qgaralishi kerak.

Yuzali model — fazodagi ob’yektni aniqlovchi va chegaralovchi yuzalari
to’'plami. Yuzalarni modellashtirish mahsulotning tashqi giyofani batafsil ifodalash
magqsadida qo’llaniladi. Bu model orqali yaratilgan ob’yektlar faqatgina tashqi yuza
tuzilishini ifodalaydi, shu sababli mahsulotning inersiyali-vazn xarakteristikalarini
olishda yoki chizmani rasmiylashtirishda zarur tasvirlarni aniglashda foydalanib
bo'Imaydi. Ushbu tur modellashtirish asosan dizayn, murakkab jihoz tuzilishini
yaratish va b. ishlarda qo’llaniladi.



Qattig tanali modellashtirish mashinasozlik mahsulotlarini uch o’lchamli
loyihalashning asosiy ko'rinishi hisoblanadi. Ushbu modellashtirish chog’ida
AutoCAD tizimi tomonidan tana qandaydir bir hajmga ega ob’yekt sifatida garaladi.
Hajmli modellashtirish orqali hujjarlarni rasmiylashtirishda ob’yektlarning fazodagi
talab etilgan ko rinishlari, girgim va kesimlarini olish mumkin. Jiddiy murakkabliklar
fagatgina murakkab noto"g ri formadagi mahsulotlarni modellashtirish paytida paydo
bo'ladi. Fazo ob'yetklarni yaratishdan tashqari hajmli ob’yektlarni tasvirlash,
vizuallashtirish hamda tahrirlash imkoniyatlari mavjud.

Hajmli modellashtirish

Ko'p ishlatiladigan hajmli ob’yektlar bilan ishlash uchun “Tanalar” (Solids-
Tena) asboblar panelini ochamiz:

DIOUNL 9 0S| 2 & v | @ 6l @

1.  “Yashik” (Box-Ilapamnenemumen) — togri burchakli yashiksimon
hajmli ob’yektlarni hosil gilishda go’llaniladi;
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2. “Shar” (Sphere-Cdepa) — hajmli sharni qurish uchun moljallangan;

3. “Silindr” (Cylinder-Humanap) — hajmli silindr qurishda foydalaniladi;

4.  “Konus” (Cone-Konyc) —konussimon hajmli ob’yektlarni qurish uchun
mo ljallangan;
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5. “Prizma” (Wedge-IIpu3ma) — joriy koordinatalar tizimi XZ tekisligiga
paralel to'g'ri burchakli uchburchak asosli to'g'ri burchakli prizma qurishda

foydalaniladi;

6. “Tor” (Torus-Top) — torsimon tanalarni hosil qilish uchun
mo ljallangan;

7.  “Cho’zish” (Extrude-BeimaButs) — ikki o'lchamli ob’yektni cho’zish
orgali hajmli model yaratish;

8.  “Aylantirish” (Revolve-Bpamenue) — ikki o'lchamli ob’yektni ma’lum
bir 0°q atrofida aylantirish orqali hajmli ob’yekt yaratish;

9. “Kesim” (Slice-Pa3pe3) — hajmli tanalarni tekislik bilan kesish va zarur
hollarda kesilgan gismini o chirib tashlash uchun mo’ljallangan;
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10. “Qirgim” (Section-Ceuenne) — Tekislik yordamida tanani kesish orgali
yuzalar hosil gilishda foydalaniladi;

11.- “O’zaro ta’sir” (Interfere-BzaumoneiicrBue) — bir hajmli ob’yekt boshqa
bir hajmli ob’yektni kesib o'tish yoki o tmasligini aniglash imkonini beradi, agar
kesib o tadigan bolsa, kesishish chog ida ikkala to’plamning umumiy gismi bo"lgan
yangi hajmli ob’yekt yaratadi.
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Fazoda ob’yektlarni tasvirlanishi

“Ko rinishlar” (Vports-Oxkno npocmotpa) buyrug'i yoki piktogramasi
orgali ekranni har biri chizmaning alohida proyeksiyadagi tasvirini aks ettirgan bir
necha ko rinishlarga bo’lish imkonini beradi.

Command: VPORTS
Buyruq tanlangach, ekranda “Ko'rinishlar” (Viewports-Okno mpocmoTtpa)

dialog oynasi hosil bo"ladi:

\fiewpurts ﬂ

New Yiewparts | M amed Viewports |

MNew name: I1 1

Standard viewparts: - Preview

*Active Model Configuration®
Single

Twio: Vertical

Two: Horizontal “Front® “Left
Three: Right
Three: Left
Thiee: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horzontal
Four: Equal

Four. Right “Top* S [zometric
Four, Left

Apply b Setup: Change wiew to;

Diizplay j |3D j

k. I Cancel Help

“Ko rinishlar” dialog oynasi
Oyna ikki sahifadan iborat.

“Yangi ko'rinishlar” (New Viewports - HoBoe oxHo mpocMoTpa) — Yyangi
ekran ko rinishlarini hosil gilish imkonini beradi.

“Standart ko'rinishlar” sahifasida (Named Viewports-CtangapTHbie
BujaoBblie 3kpanbl) orgali standart ekran ko'rinishlaridan birini tanlash imkoni
mavjud.
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No7-laboratoriya ishi

7-LABORATORIYA ISHI UCHUN VARIANTLAR

Talaba FIOsining guruh | Chizma Qiymatlar
jurnalidagi ragami turi H C W
1. 1-chizma 55 45 100
2. 2-chizma 60 55 90
3. 3-chizma 65 60 80
4, 4-chizma 60 45 70
5. 1-chizma 55 60 90
6. 2-chizma 60 55 80
7. 3-chizma 50 45 100
8. 4-chizma 55 45 100
9. 1-chizma 60 55 90
10. 2-chizma 65 60 80
11. 3-chizma 60 45 70
12. 4-chizma 55 60 90
13. 1-chizma 60 55 80
14. 2-chizma 50 45 100
15. 3-chizma 55 45 100
16. 4-chizma 60 55 90
17. 1-chizma 65 60 80
18. 2-chizma 60 45 70
19. 3-chizma 55 60 90
20. 4-chizma 60 55 80
21. 1-chizma 50 45 100
22. 2-chizma 55 45 100
23. 3-chizma 60 55 90
24. 4-chizma 65 60 80
25. 1-chizma 60 45 70
26. 2-chizma 55 60 90
27. 3-chizma 60 55 80
28. 4-chizma 50 45 100
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. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisgacha nazariy ma’lumotlar.

Topshiriq varianti.

Topshirig yechimining bayoni (chizma o’ Ichamlarsiz).
Ish bo"yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar
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Ne8 LABORATORIYA ISHI.
Uch o’Ichamli ob’yeklarni tahrirlash

1. Ishdan magsad:

v Hajmli ob’yektlarni tahrirlash va o'zgartirish;

v" Namunaviy hajmli primitivlardan foydalanish ko nikmalarini hosil gilish.
2. Kerakli jihozlar:

v Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

v' Proyektor.

3. Ishni bajarish tartibi:

v" Nazariy ma’lumotni o'rganish;

v’ Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;

v’ Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

v’ Laboratoriya ishi bo’yicha hisobotni rasmiylashtirish;
v Nazorat savollariga javob berish.

NAZARIY MA’LUMOTLAR

Hajmli ob’yektlarni tahrirlash va o zgartirish

“Hajmli ob’yektlarni tahrirlash” (Solids Editing - PexaktupoBanmue Te)
asboblar panelidan foydalanish mumkin:

ooo O TR PO B0 @I

Asboblar panelidagi buyruglarning vazifalari quyida keltirilgan:

1. “Birlashtirish (Union-Oonenunenne) —go shish orgali yasama hajmli
ob’yektlarni hosil qilish;
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a) birlashmagan b) birlashtirilgan c) ayirilgan d) kesishgan

2.

5.

“Ayirish” (Subtract-Beruntanue) — ayirish orgali yasama hajmli
ob’yektlarni hosil qilish;

“Kesishish” (Intersect-Ilepeceuenne) — ikki yoki undan ortig kesishgan
ob’yektlarning kesishmagan qismlarini olib tashlash orqali yasama hajmli
ob’yekt hosil qilish;

“Yuzalarni uzaytirish” (Extrude Faces-BoimaBurh rpanu) — hajmli
ob’yektlarning belgilangan hududlarini (yuzalarini) berilgan masofaga yoki
trayektoriya boylab uzaytirish:

P

LS

“Yuzalarni surish” (Move Faces - Ilepenect rpanmn) — belgilangan tana
yuzalarini ko rsatilgan masofaga surish:



No8-laboratoriya ishi

10.

11.

&

Z

A

“Yuzani ko'chirish” (Offset Faces - CmecTturh rpanm) — tana yuzasini
talab etilgan masofa yoki ko rsatilgan nugtagacha bab-barovar ko chirish;

“Yuzalarni o' chirish” (Delete Faces - Yaaauts rpann) — ko rsatilgan tana
yuzalarini faskalari bilan birgalikda o chirish;

“Yuzalarni aylantirish” (Rotate Faces - IloBepuyTh rpanm) — berilgan o°q
atrofida bir yoki bir necha yuzalarni ma’lum burchakka burish:

“Yuzani konuslashtirish” (Taper Faces - CBecTH rpaHd Ha KOHYC) —
belgilangan yuzaga ko rsatilgan burchak ostida konus hosil gilish;

“Yuzalardan nusxa olish” (Copy Faces - KomupoBaTh rpanm) — tana
ob’yektlari yuzalaridan nusxa olish;

“Yuza rangini o' zgartirish” (Color Faces - U3menuTs nBet rpanmn) — tana
ob’yektlari alohida yuzalariga rang berish;
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12.

13.

14,
15.

16.

17.

18.

“Qirralardan nusxa olish” (Copy Edges - KonupoBath pedpa) — Yoy,
aylan, ellips, kesma yoki splaynlardan iborat uch o'lchamli ob’yekt
girrlaridan nusxa olish;

“Qirra ranglarini o'zgartirish” (Color Edges - U3MmeHnTh 1BeT pedep) -
tana ob’yektlari alohida girralariga rang berish;

“Tamg'a” (Imprint - Kaeiimuts) — tana yuzalarida tamg a yaratish;

“Tozalash” (Clean - ¥Ympoctuth) — hajmli ob’yektlarning ortigcha
girralarini o chirish;
“Ajratish” (Separate - Pasmeautn) — fazoda bir necha berk hajmli

tanalardan iborat ob’yetklarni alohida-alohida ob’yektlarga ajratish;

“Qobiq” (Shell-O6oa0uka) — berilgan galinlikda yupga devorli bir tomoni
ochiq qobiq yaratish;

“Tekshirish” (Check-IIpoBeputs) — uch o'lchamli hajmli ob’yekt ACIS-
tana ob’yekti sifatida saqlash mumkinligi yo yo'qligini tekshiradi.



No8-laboratoriya ishi

Uch o’lchamli ob’yektlarni tahrirlashning umumiy vositalari

Barcha turdagi hajmli ob’yektlarni tahrirlash ushun universal buyrugqlar:
Properties (CsoiictBa), Copy (KomupoBanme), Erase (Crepern), Explode
(Pacunienurs), Move (Ilepenectn), Redo (Bepuyrsn), Scale (Macmrad), Undo
(Ormena) — qo llanishi mumkin. Ushbu vositalar bilan ishlash ikki o’lchamli
chizmalardagi kabi olib boriladi.

Ob’yektlarni bir-biriga nisbatan tenglashtirish

“Tenglashtirish” (Align-BeipaBauBanue) — boshqa bir ob’yektga nisbatan
joylashgan joyi va holatini o zgartirish imkonini beradi. Buyrug quyidagicha ishga
tushiriladi:

Command: ALIGN

%%

Qirralarni tahrirlash

Qirralarni  tahrirlash “Faska” (Chamfer-dacka) va “Ulash” (Fillet-
Conpsizxenne) buyruglari orgali amalga oshiriladi.

(" “Faska” (Chamfer-®acka) buyruq'i orqali tana ob’yektining qirrasiga
faska hosil gilish mumkin.

Command: CHAMFER

Buyruq ishga tushirilganda, buyruglar satrida quyidagi xabar va so'rov paydo
bo’ladi:

(TRIM mode) Current chamfer Distl = 10.0000, Dist2 = 10.0000

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]:

75



Ya’ni qirqish rejimi faol bo’lib, faskaning joriy qiymatlari O'lchaml = 10 mm,
O’lcham2 = 10 mm ga teng. Bizdan qaysi girraga faska hosil gilinishi lozimligi
so raladi.
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8-LABORATORIYA ISHI UCHUN VARIANTLAR

Talaba FI1Osining :
guruh jurnalidagi Crtnzr_na
ragami uri H B L
1. 1-chizma 70 60 100
2 1-chizma 75 50 90
3 1-chizma 80 55 80
4. 1-chizma 75 60 70
5. 1-chizma 90 55 90
6 1-chizma 85 55 110
7 1-chizma 80 60 100
8. 2-chizma 70 60 100
9. 2-chizma 75 50 90
10. 2-chizma 80 55 80
11. 2-chizma 75 60 110
12. 2-chizma 70 55 90
13. 2-chizma 75 55 110
14. 2-chizma 80 60 100
15. 3-chizma 75 50 100
16. 3-chizma 90 55 90
17. 3-chizma 85 60 80
18. 3-chizma 80 55 110
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19. 3-chizma 70 55 90
20. 3-chizma 75 60 80
21. 3-chizma 80 60 100
22. 4-chizma 75 50 100
23. 4-chizma 70 55 90
24. 4-chizma 75 60 80
25. 4-chizma 80 55 110
26. 4-chizma 75 55 90
27. 4-chizma 90 60 80
28. 4-chizma 85 50 100
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. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisgacha nazariy ma’lumotlar.
Topshiriq varianti.

Ish bo yicha xulosa.

. Tavsiya etilgan adabiyotlar

. Q.J.Xolliyev. AutoCAD. Toshkent, 2009. - 96 b.

. AutoDesk, Inc. CnpaBounnk komana. AutoDesk, 2006.
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M.:IMK IIpecc 2007.—136 c.

Topshiriq yechimining bayoni (chizma o lchamlarsiz).




Nell-laboratoriya ishi

Ne9 LABORATORIYA ISHI.
Mavzu: KOMIIAC-3D - avtomarlashtirilgan loyihalash tizimi interfeysi

1. Ishdan magsad:

v' KOMIIAC dasturiy ta’minoti interfeysi;
v" Foydalanuvchi interfeysini sozlash.

2. Kerakli jihozlar:

v" Pentium 4 shaxsiy kompyuteri;

v' Proyektor.

3. Ishni bajarish tartibi:

v" Nazariy ma’lumotni o'rganish;

v’ Keltirilgan amaliy ko rsatmani bajarish;
v’ Shaxsiy topshirigni olish va bajarish;

v’ Laboratoriya ishi bo’yicha hisobotni rasmiylashtirish;
v Nazorat savollariga javob berish.

NAZARIY MA’LUMOTLAR

KOMPAS ning foydalanuvchi interfeysi va tizimni sozlash

Chizma chizish yoki uni o'zgaritirshdan avval tizim interfeysi va
imkoniyatlarini hamda ularni sozlashni o'rganib olish zarur. Ushbu vazifa birlamchi
hisoblanib, ishni bajarish usullari hamda vositalari hagida to'lig tushunchaga ega
bolish u yoki bu masalani yechishda oson va to'gri yondashishga olib keladi.
Yaxshi sozlangan interfeys foydalanuvchiga dastur tizimini erkin boshgarish
imkoniyatini tug diradi. Albatta, dastur imkoniyatlarini oldindan to'lig o'rganish
shart emas, ish davomida istalgan vaqtda tizimdagi “Yordamchi ma’lumot”
(Cmpasxka) xizmatidan foydalangan holda bilimingizni to’Idirib borishingiz mumkin.
Lekin avvaldan to'ligroq bilimga ega bo’lish u darajada tushunarli bo’Imagan

ma’lumotlarni o'qish va to'g'ri yechim tanlashga ketadigan vaqt sarfining oldini
oladi.

Zamonaviy grafik tahrirlagich (Avtomatik loyihalash tizimi) vyetarlicha
murakkab interfeysga ega. Avtomatik loyihalash tizimi bozorida konstruktorlik-
dizaynerlik tizimlari bir necha o'n yil davomida rivojlanib kelmogda. Ular bu vaqt
davomida turli funksiyalar, yordamchi buyruglar, bog lanuvchi modullar, dastur



paketlari va b. to plashga muvaffaq boldilar. Interfeysning o ziga xos xususiyatlarini
asosli o°'rganish tez tajriba oshirish, amaliy ko nikma hosil gilish imkonini tug diradi
va bu esa loyihalash tezligi va sifatini oshiradi.

Shunday qilib, foydalanuvchi interfeysi — bu dasturiy ta’minot va
foydalanuvchi o'rtasida bevosita muloqotni ta’minlaydigan Windows operatsion
tizimining standart va maxsus boshgaruv elementlari to plamidir.

KOMITAC-3D — bu ko'p xujjatga ega interfeysli dasturiy ta’minot (Multiple
Document Interface, MDI). Bu nimani anglatadi? MDI dasturiy ta’minotlari bir
gancha fayllarni (hujjatlarni) bir vagtning o zida ochish hamda ulardan foydalanish
imkonini beradi. Shunday qilib, murakkab loyihalarni amalga oshirishda bir necha
hujjat bilan bir vaqtning o°zida ishlash imkoniyati bor. Bunday dasturlar turli tipdagi
fayllar bilan ishlash imkoniga ega. KOMITAC-3D dastur paketini shartli ravishda
quyidagi uch tarkibga bo"lish mumkin:

v KOMIIAC-3D — uch o’lchamli modellar bilan ishlash uchun;

v KOMITIAC-T'papuxk — chizma-grafik tahrirlagich (asosan, ikki o’lchamli
chizmalarni chizish uchun);

v’ Spesifikatsiya va tekst hujjatlarni tahrirlagich.

Har bir tarkib o'ziga mos tipdagi fayllar, ikonka hamda kengaytmaga ega.
Dastur birinchi marotaba ishga tushganda foydalanuvchi o’zi uchun qulay bo'lgan
ko rinishni sozlab olishi mumkin.
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@ Gopym nonssosatened KOMNAC @ WHTepHeT-marasud ACKOH

@ CaiT KOMMAC-3D

9.1-rasm. Kompas ishchi oynasi

E’tibor berganingizdek, dastur ishga tushganida oynaning yuqori qismidagi

bosh menyu minimal sondagi punktlardan iborat, menyuning ostida esa bor yo'g'i bir
dona asboblar paneli joylashgan. Avvalo hujjat turini tanlab olish zarur: chizma,
model, yig uv chizmasi, spetsifikatsiya va b. Fayl tipini oynaning quyi gismidan yoki
Ctrl+N tugmalarini bosish orgali tanlab olish mumkin:
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9.2-rasm. Yangi xujjat yaratish
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Foydalanuvchiga quyidagi fayl tiplari taklif etiladi:

- Detal ([letams) - KOMIIAC-3D hujjati bo’lib, muayyan ob’yekt yoki
mahsulotning uch o’lchamli tasvirini aks ettiradi va bir butun bo'lib hisoblanadi.
Detal bo’lib turbina kuraklari, val modeli, vintlar va b. hisoblanishi mumkin. Bu
turdagi hujjat-fayllar M3D kengaytmasiga ega.

=0

IQ- - yig'ish (C6opka) — bu ham uch o’Ichamli hujjat bo’lib, ikki va undan ortiq
detallardan tashkil topgan murakkab ob’yektni ifodalovchi uch o'lchamli model.
Yig'maga KOMIIAC-3D detallari, standart (kutubxona) komponentlari, uch
o lchamli modellar yoki yuzalar, boshga tizimdan olingan modellar hamda boshga
yig malar kirishi mumkin. Yig ma fayli A3D kengaytmasiga ega.
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=]
== Chizma (Yeprex) — KOMITAC-3D tizimining asosiy grafik hujjati. KOMITAC-

Ueptexx hujjatiga grafik tasvir bilan bir qatorda asosiy tekst, ranka hamda
standartlarga ko'ra hujjatlarni rasmiylashtirish elementlari kiradi. Shuningdek
chizmada tekst, tablitsa, suratlarni istalgancha jolashtirish mumkin. Bu tipdagi hujjat
fayllari CDW kengaytmasi bilan saglanadi.

Fragment (®parment) - KOMITAC-3D tizimining yana bir grafik hujjati bolib,
qo shimcha sifatida ishlatiladi. Chizmaga o xshab fragment ikki o'Ichamli tasvirni
aks ettiradi, lekin unda asosiy tekst, ramka yoki hujjat rasmiylashtirishning boshga
elementlari bo’Imaydi. Aslida, fragmentni toza list sifatida gabul gilish mumkin.
Chizmadan fragmentning asosiy fargi shundan inoratki, bir necha ko rinishlarni
joylashtirish imkoniyati mavjud emas. Fragmentlar FRW kengaytmasi bilan
saglanadi.

Spetsifikastsiya (Cnennduxarms) - KOMITAC-3D hujjati hisoblanib, turli texnik
hujjatlar: spaetsfikastsiya, vedomost, o zgarishlar jadvali, ro yxatini elektron
variantini yaratish imkonini beradi. Spetsifikatsiya 0°ziga mos hujjat (chizma yoki
yig'uv chizmasi) bilan uyushib bog'langan bo’ladi. Bunda chizma yoki modelga
kiritilayotgan barcha model avtomatik tarzda spetsifikatsiyada aks etadi.
Spetsifikatsiyani rasmiylashtirish GOST boyicha foydalanuvchining talabining aniq
darajasiga bog'lig holda sozlash mumkin. Spetsifikatsiya fayli kengaytmasi SPW.
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No8-laboratoriya ishi

tekstli hujjat (TexcroBsiii qokyment) — 0ddiy tekstdan iborat hujjat bo’lib, texnik
talab, tushunturush xatini rasmiylashtirish va b. hollarda ishlatiladi. KOMIIAC
tizimida yaratilgaan tekst hujjati fayli KDW kengaytmasiga ega.

Ixcham asboblar Bosh menyu Asboblar paneli
peneli )
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Qurish Ma'lumot Xossalar Hujjatni ifodalash
tartibi qatori paneli oynasi

9.3-rasm. KOMITAC-3D tizim foydalanuvchi interfeysi elementi

KOMITAC dasturining boy oynasi quyidagi elementlardan tashkil topgan:

» Bosh menyu - asosiy oynaning eng yugorisida joylashgan bo'lib, faol
hujjatning turli buyruqlariga imkon yaratadi. Menyuda KOMIIAC-3D
hujjatlarining barcha turi uchun umumiy bo’lgan punktlar hamda joriy hujjat
tipiga bog liq maxsus buyruglardan iborat.

> Ixcham asboblar paneli — interfeysning eng muhim va ko p foydalaniladigan
elementi. Bu vertikal panel bo'lib, u odatda dastur oynasining chap tomonida
joylashgan. U modellar, chizmalar yoki spetsifikatsiya elementlarini yaratish
va tahrirlash uchun mo'ljallangan  asboblar  panellarini  o'zida
mujassamlashtirgan. Asboblar panellarining biridan ikkinchisiga o tish uchun
maxsus  tugmalardan  (ular  ixcham  panelning  yuqgori  gismida
joylashgan)foydalaniladi. Ixcham panel tarkibi foydalanuvchi ishlayotgan
hujjat tipiga bog'lig.

> Ashoblar paneli (I1aneav uncmpymenmos) — paydo bo'luvchi ro'yxat, Kiritish

maydoni, magsadi va qo llanishiga ko'ra guruhlangan tugmalarda tashkil
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topgan boshgaruv elementlari. Ushbu panellarni bosh oynaning istalgan
tomoniga biriktirib qo yish mumkin.

» Qurish tartibi (Jepeso nocmpoenust) — model (detal, yig'ma) yoki chizmani
qurish ketma-ketligini daraxtsimon tasvirlash oynasi. Bu boshgaruv elementi
foydalanuvchi tomonidan ushbu hujjatni shakllantirish tartibi hamda chizma
elementlari yoki uch o’lchamli modellarni hosil qgilish jarayonlari orasidagi
ierarxik alogani ko rsatadi va tahrirlashni ancha yengillashtiradi.

» Hujjatni tasvirlash oynasi (Oxno npeocmasnenuss dokymenma) — ushbu sohada
hujjat haqida ma’lumotlar ko'rsatiladi. Bu bosh oynaning bir qismi bo'lib,
foydalanuvchi harakati natijasi ifodalanadi: model, chizma yoki spetsifikatsiya
gatorlari tasvirlanadi.

» Xossalar paneli (I1anens ceoticms) — ushbu panelda buyrugni bajarish vagtida
tahrirlash uchun ochig bo’lgan sozlash va xossalar ilovalari ko rsatiladi.
Masalan, grafik hujjatda (chizmada) kesma chizilayotganida xossalar panelida
kesmaning boshlang’ich va oxirgi nugtalari koordinatalari, uning uzunligi,
og'ish burchagi va ochiluvchi ro'yxatda chiziq tiplarini tanlash uchun
maydonchalar paydo bo ladi. Xossalar panelida aks etadigan xossalar to plami
har gaysi buyruq uchun alohida boladi.
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9.4-rasm. Xossalar panelida kesma buyrug'i parametrlarini Kiritish

Xossalar panelini bosh oynaning istalgan chetiga biriktirish mumkin. Panelning
holatini o' zgartirish uchun, ya’ni uni biriktirish yoki suzuvchi holatga keltirish uchun
kontekst menyudan foydalanish kerak. Agar xossalar paneli gorizontal joylashgan
bo’lsa, u holda kontekst menyuni panel chap gismidagi vertikal marker nugtasiga
sichqonchani bosish orgali chagirish mumkin.

Mnagarowan
v || ZadmkcHposaHHan

CEEpHYTE

Xabar gatori (Cmpoka coobwenutr) — bosh oynaning eng quyi gismida
joylashgan bo’lib, joriy jarayon uchun yo'llanma va eslatma giymatlarini ko esarish
uchun mo’ljallangan. Ayrim holatlarda xabat gatorida uObu jarayoninh bajarilish
indikatori (katta yig'uv chizmasini ochish, faylni rastrli formatda saglash va b.) —
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Ne8-laboratoriya ishi
ko rsatkichi paydo bo'ladi. Xabar gatorini ko'rsatish yoki ko rinmas gilish uchun
bosh menyudan Bug — Ctpoka buyruqggini tanlash kerak.

Fayl (®aii1) menyusi

Fayl menyusi buyruqlari hujjat tipidan qat’iy nazar o'zgarmaydi. Bu bosh
menyuning birinchi punkti:
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9.5-rasm. Fayl menyusi

Bu buyruglar KOMIIAC tizimida fayllar ustidagi amallar bajarish uchun
xizmat giladi: Co3natse (yangi hujjat yaratish), Orkpeite (KOMITAC tizimida oldin
yaratilgan faylni ochish), 3akpeite (faol hujjatni yopish), Coxpanmts (hujjatni
saglash), Coxpanuts kak (hujjatni boshqa nom bilan saqlash), Coxpanutrb Bce
(ochilgan barcha hujjatlarni saglash), IlpenBapurenbnbiii mpocmoTp (chop etishdan
avval hujjatni ko'rib chigish), ITewars (hujjatni chop etish imkonini beradi),
Ornpasute (faol hujjatni elektron pochta orgali jo'natish), CeoiictBa (Muallif,
hujjatni yaratilish sanasi hamda hujjatning atributlari va tashqgi bog lanishlari
hagidagi dialog oyna chigadi) va Beixoa (Tizim ishini yakunlash).

CpoiictBa va Bbixox Xxossalari orasida foydalanuvchi oxirgi marta
foydalangan 10 tagacha fayl manzillari saglanishi mumkin.
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4. Ishi boyicha topshiriglar:

1. KOMIIAC dasturini ishga tushiring.

2. Ekrandagi ixcham asboblar paneli hagida ma’lumot bering.

3. “Asboblar” (Muctpymentsi) va “Ko rinish” (Bum) asboblar paneli hagifa ni
ekranga chigaring va ularni ekran boylab harakatlantiring.

4. Kutubxona va undan foydalanish hagida ma’lumot bering.

5. “Mening hujjatlarim” (Mou nokymeHThl) papkasining ichiga o'zingizni

familiyangiz bilan nomlab papka yarating va uning ichiga chizmani

“Birinchi chizma” deb nomlab saqlang.

KOMITAC ishini yakunlang.

Fragment yoki spetsifikastsiya hujjatini oching va ma’lumotlar kiriting.

List formatini A4 formatdan gorizontal Al formatga o tkazing.

A3 formatda chizilgan chizmani A4 formatli listga sig dirib chop eting.

10 Fayl nomini o zgartirmasdan saglang.
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5. Hisobot tarkibi:

Ishning magsadi.

Qisgacha nazariy ma’lumotlar.

Topshiriq varianti.

Topshiriq yechimining bayoni (chizma o lchamlarsiz).
Ish bo yicha xulosa.
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Tavsiya etilgan adabiyotlar
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