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KIRISH

Prezidentimiz 1.A.Karimov Davlat va jamiyat qurilish akademiyasining ochilish marosimida
so’zlagan nutgida «yuksak malakali mutaxassislar — taraqqgiyot omili» deya ta’kidlagan edi.
Mustagil Respublikamizning rivojlanish sharoitida xalq xo’jaligi tarmoglari va sanoatini bozor
igtisodiyotiga o’tkazishda, aynigsa yangi texnologiyalarni ishlab chigarish va yaratish zaruriyati
tug’ilganda, oliy o’quv yurtlarida kasbiy mahoratga va kompyuter savodxonligiga ega bo’lgan
mutaxassislar tayyorlash alohida ahamiyat kasb etadi.

Ta’lim tizimida axborot texnologiyalarini qo’llash bo’yicha bir qator ishlarni amalga
oshirishda  O’zbekiston Respublikasining «Axborotlashtirish  to’g’risida»gi, «Elektron tijorat
to’g’risidangi  qonunlari, O’zbekiston Respublikasi Prezidentini «Kompyuterlashtirishni yanada
rivojlantirish va axborot - kommunikasiya texnologiyalarini joriy etish to’g’risida»gi farmoni,
O’zbekiston Respublikasi Prezidentining «O’zbekiston Respublikasining jamoat ta’lim axborot
tarmog’i ZIyoNET ni tashkil etish to’g’risidangi qarori, O’zbekiston Respublikasi Vazirlar
Mahkamasining  «Kompyuterlashtirishni  yanada  rivojlantirish  va  axborot-  kommunikasiya
texnologiyalarini joriy etish chora—tadbirlari to’g’risida»gi garori asos qilib olinmoqgda.

Mazkur gonun, garor va farmonlarda «.. maktablar, kasb -hunar kollejlari, akademik liseylar
va olly o’quv yurtlarining ta’lim jarayoniga zamonaviy kompyuter va axborot texnologiyalarini
egallashga hamda ularni faol qo’llanishga asoslangan ilg’or ta’lim tizimlarini Kiritish» vazifalari
belgilab qo’yilgan.

Shuning uchun ham har bir mutaxassis o’z sohasida zamonaviy axborot texnologiyalaridan
foydalanishi muhim ahamiyat kasb etadi.

Ushbu ma’ruza matni «Informatika va axborot texnologiyalari» fani bo’yicha bakalavr
yo’nalishining talabalari uchun mo’ljallangan. Ma’ruza matni O’zbekiston Respublikasi Oliy va
o’rta maxsus ta’lim vazirligi tomonidan tasdiglangan namunaviy dastur asosida yozilgan. Har bir
ma’ruza matnida mavzu rejasi, tayanch iboralar, nazorat savollari, test savollari, tavsiya etilgan
adabiyotlar keltirilgan.
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1-mavzu. Informatika va axborot texnologiyalari asoslari va uning zamon taraqqiyotidagi
ahamiyati (2 soat)

Mavzu rejasi:

1.1. Informatika fanining vujudga kelishi va rivojlanishining asosiy bosqichlari.
1.2. Informatika fanining tuzilmasi.

1.3. Axborot va axborotlashtirish.

1.4. Axborot va uning Xususiyatlari.

1.5. Axborotning o’lchov birliklari.

1.6. Axborot sifati.

Tayanch so’z va iboralar: informatika, kibernetika, axborot, axborotni o’lchash, Xxabar,
ma’lumot, kompyuter, hisoblash texnikasi, axborot tashuvchi vositalar, axborot texnologiyasi.

1.1. «Informatika» fanining vujudga kelishi va taraqgiyoti

Tabiat va jamiyatning asosiy qonunlarini aniq fanlar o’rganadi. Xususan, tabiat gonunlarini
matematika, kimyo, fizika yoki biologiya fanidan, igtisod va jamiyatning rivojlanishini
jamiyatshunoslik yoki tarix fanidan bilib olgansiz. Shunday fanlar borki, ular bir necha fanlar
bog’ligligida o’rganiladi, masalan, biofizika, tabiatni muhofaza qilish va hokazo.  Informatika
va axborot texnologiyalari fani ana  shunday fanlardan biri bo’lib, u ayni vagtda inson
faoliyatining turli jabhalariga keng qo’llanilmoqda.

Informatika 1960-vyillarda Fransiyada elektron hisoblash mashinalari yordamida axborotni
gayta ishlash bilan shug’ullanuvchi sohani ifodalovchi atama sifatida yuzaga keldi. Informatika
atamasi lotincha informatik so’zidan kelib chiggan bo’lib, tushuntirish, xabar gilish, bayon etish
ma’nolarini anglatadi. Fransuzcha informatigue (informatika) so’zi axborot avtomatikasi yoki
axborotni avtomatik qgayta ishlash ma’nosini anglatadi. Ingliz tilida so’zlashuvchi
mamlakatlarda bu atamaga Computer science (kompyuter texnikasi hagidagi fan) sinonimi mos
keladi. Informatikaning inson faoliyatining mustaqil sohasi sifatida ajralib chigishi  birinchi
navbatda  kompyuter texnikasining  rivojlanishi  bilan  bog’liq. Bunda asosiy  xizmat
mikroprosessor texnikasiga to’g’ri keladi, uning paydo bo’lishi 1970-yillar o’rtalarida ikkinchi
elektron ingilobni boshlab berdi. Shu davrdan boshlab hisoblash mashinalarining element
negizini integral chizma va mikroprosessorlar tashkil etdi. Informatika atamasi nafagat
kompyuter texnikasi yutuglarini aks ettirish va foydalanish, balki axborotni uzatish va qayta
ishlash jarayonlari bilan ham bog’liqdir.

Informatika-axborot (xabar, ma’lumot va hokazo) jamlash va qayta ishlashning gonunlari
va usullarini  o’rganadi. Informatikaning rivoj topishi axborotni jamlab, gayta o’zda ishlaydigan
EHMning dunyoga kelishi bilan bog’liq. Elektron hisoblash  mashinasi (EHM) yoki kompyuter
(kompyuter so’zi  inglizcha computer  so’zidan olingan bo’lb, hisoblovchi degan ma’noni
bildiradi) esa shu axborotlarni to’plab, qayta ishlaydigan qurilmadir. Shunday qilib,
informatika-inson faoliyatining turli jabhalaridagi axborotlarni qidirish, jamlash, saqglash, uni
gayta ishlash haqgidagi fandir. Informatika-bu insoniyat faoliyatining bir sohasi bo’lb, u
axborotni hosil qilish, saglash va kompyuter yordamida ularni gayta ishlash, shu bilan bir
gatorda tadbiq muhiti bilan o’zaro bog’liq bo’lgan jarayonlarning alogadorliklarini o’z ichiga
oladigan ko’nikma va vositalar tizimidir.

O’zbekistonda mazkur sohada ilmiy tadqgigotlar olib borishda yetakchi o’rinni O’zbekiston
Fanlar Akademiyasi “Kibernetika” ilmiy ishlab chigarish birlashmasi egallaydi. Birlashma
tanigli akademik olim Vosil Qobulov tashabbusi bilan 1966 yilda tashkil gilingan.

Kompyuterni inson faoliyatining turli sohalarida qo’llashga bo’lgan intilish kundan-kunga
ortib bormoqda.
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Informatika fani kompyuterda ishlash ko’nikmalari hagida ma’lumot berib, u bilan mulogot
o’matish usullarini o’rgatadi va unda turli masalalarni  yecha olishga yo’naltiradi Talaba
«Informatika va axborot texnologiyalari»y  fanini  o’rganish  jarayonida hozirgi zamon
kompyuterlari bilan mulogotda bo’lib, uning texnik imkoniyatlarini o’zlashtirishi,  algoritmlash
usullarini va turli amaliy masalalarni  yechish uchun dasturlash tillaridan birida dastur tuzishi
hamda amaliy dasturlar paketidan foydalana bilishi lozim. Kompyuter imkoniyatlarini va dastur
tuzishni  o’zlashtirgan holda, o0’z mutaxassisligi bo’yicha yechiladigan masalalarga va
muammolarga ularni tatbiq qilish ko’nikmasini hosil qgilishi kerak.

1.2. Informatika fanining tuzilmasi

Informatika keng ma’noda insoniyat faoliyatiniy barcha sohalarida asosan kompyuterlar
hamda telekommunikasiya aloga vositalari yordamida axborotni gayta ishlashi bilan bog’liq
bo’lgan fan, texnika va ishlab chigarshning xilma-xil tarmoglari birligini o’zida namoyon etadi.

Informatikani tor ma’noda o’zaro alogador uch gism — texnik vositalar (hadware), dasturly
vositalar  (software) va algoritmli vositalar (brainware) sifatida tasavwur etish mumkin. O’z
navbatida informatikani igtisodiy tarmog, fundamental va amally fan sohasi sifatida ko’rib
chigish mumkin.

Informatika igtisodiy tarmoq sifatida kompyuter texnikasi, dasturiy mahsulotlarni ishlab
chigarish va axborotni gayta ishlash zamonaviy texnologiyasini ishlab chigish bilan
shug’ullanadigan  xo’jalik  yuritishning  turli ~ shakllaridagi  korxonalardan iborat  bo’ladi.
Informatikaning ishlab chigarish tarmog’i sifatida o’ziga xosligi va axamiyati shundaki, xalq
x0’jaligning boshga tarmoglarining mehnat samaradorligi ko’p jihatdan unga bog’liqdir.
Bundan tashgari bu tarmoglar me’yorida rivojlanishi uchun informatikaning o’zida mehnat
samaradorligi ancha yuqori sur’atlarda o’sib borishi lozim, chunki hozirgi davrda jamiyatda
axborot ko’proq so’nggi iste’mol predmeti sifatida namoyon bo’moqgda: odamlarga dunyoda
ro’y berayotgan voqyealar, ularning kasbiy faoliyatiga doir predmet va hodisalar, fan va
jamiyatning rivojlanishi haqida axborot zarur. Mehnat samaradorligining bundan keyingi o’sishi
va farovonlik darajasini ko’tarish, katta hajmdagi axborotni (matn, grafika, videotasvir, towvush,
animasiya) qabul qilish va ishlashga yangi intellektual vositalar va «inson — mashinax»
intefeyslaridan foydalanish asosidagina erishish mumkin.

Informatika fundamental fan sifatida kompyuter axborot tizimlari negizida istalgan obyektlar
bilan boshgaruv jarayonlarini axborot jihatidan ta’minlashni barpo etish uslubiyotini ishlab
chigish bilan shug’ullanadi. Shunday fikr ham mavjudki, fanning asosiy vazifalaridan Dbiri
axborot tizimlari nima, ular kanday o’rinni egallaydi, ganday tuzilmaga ega bo’lishi lozim,
ganday ishlaydi, uning uchun ganday qonuniyatlar xos ekanligini aniglashdir.

Informatikada  fundamental  tadgigotlar magsadi  istalgan  axborot tizimlari  xagida
umumlashtirilgan  axborotni  olish, ularni  qurilishi  va ishlashining umumiy qonuniyatlarini
aniglashdir.

Informatika amaliy fan sohasi sifatida quyidagilar bilan shug’ullanadi:

- axborot jarayonlaridagi gonuniyatlarni o’rganish (axborotlarni yig’ish, gayta ishlash, tarqgatish);
- inson faoliyatining turli sohalarida kommunikasion axborot modellarini yaratish;

- anig bir sohalarda axborot tizimi va texnologiyalarini ishlab chigish va ularning hayotiy
bosqichlari bo’lgan loyihalash, uni ishlab chigish, foydalanish davrlariga tavsiyalar tayyorlash.

Informatikaning bosh vazifasi axborotni o’zgartirish usullari va vositalarini ishlab chigish,
ulardan axborotni gayta ishlashning texnologik jarayonlarini tashkil etishda foydalanishidir.

Informatikaning asosiy vazifalari quyidagilardan iborat:

- istalgan turdagi axborot jarayonlarini tadgiq etish;

- axborot jarayonlarini tadqgiq etishdan olingan natijalar asosida axborotni gayta ishlash tizimini
va yangi texnologiyalarni yaratish;

- Jamiyat hayotining barcha sohalarida kompyuter texnikasi va texnologiyasini yaratish, tadbiq
etish va samarali foydalanishni tashkil etish ilmiy muhandislik muammolarini hal etish.
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1.3. Axborot va axborotlashtirish

Hozirgi kunda axborot va kompyuter texnologiyalari iboralari kundalik turmushda eng ko’p
qo’llaniladigan  tushunchalar desak mubolag’a bo’lmaydi. Chunki hayotning qaysi sohasini
olmaylik, qganday amallarni bajarmaylik, albatta, axborotlar bilan ish ko’ramiz. Ya’ni
axborotlardan foydalanish, axborot almashish, ularni uzatish, o’zlashtirish inson faoliyatining
asosly negizini tashkil etadi.

Hozirgi kunda axborot texnologiyasi jamiyatning jadal rivojlanishiga ta’sir etuvchi eng
muxim omildir. Axborot texnologiyasi insoniyat taragqiyotining turli bosgichlarida ham mavjud
bo’lgan bo’lsada, hozirgi zamon axborotlashgan jamiyatining o’ziga X0s xususiyati shundaki,
sivilizasiya tarixida birinchi marta bilimlarga erishish va ishlab chikarishga sarflanadigan kuch
energiya, xom ashyo, materiallar va moddiy iste’mol buyumlariga sarflanadigan Xxarajatlardan
ustunlik qgilmokda, ya’ni axborot texnologiyalari mavjud yangi texnologiyalar orasida yetakchi
o’rinni egallamokda.

Jamiyatni  axborotlashtirish deganda, axborotdan iqgtisodni rivojlantirish, mamlakat fan-
texnika  taraqgiyotini,  jamiyatni  demokratlashtirish  va intellektuallashtirish  jarayonlarini
jadallashtirishni ta’minlaydigan jamiyat boyligi sifatida foydalanish tushuniladi.

Darhagigat, jamiyatni axborotlashtirish — inson hayotining barcha jabhalarida intellektual
faoliyatning rolini oshirish bilak bog’lik obyektiv jarayon hisoblanadi.

Jamiyatni  axborotlashtirish  respublikamiz  xalki  turmush  darajasining  yaxshilanishiga,
jjtimoty  ehtiyojlarning  kondirilishiga, igtisodning o’sishi hamda fan-texnika taraqqiyotining
jadallashishiga xizmat qiladi.

Jamiyatni axborotlashtirish jarayonini 5 asosiy yo’nalishga ajratish mumkin:

1. Mexnat, texnologik va ishlab chigarish jarayoni vositalarini kompleks avtomatlashtirish.
2. limiy tadgiqotlar, loyihalash va ishlab chigarish jarayonlarini axborotlashtirish.

3. Tashkiliy - igtisodiy boshqgarishni avtomatlashtirish.

4. Axoliga xizmat ko’rsatish sohasini axborotlashtirish.

5. Ta’lim va kadrlar tayyorlash jarayonini axborotlashtirish.

Har ganday fan borligning ba’z tushunchalarini umumlashgan, bir-biriga bog’langan holda
o’rganadi. Masalan, fizika tabiatdagi vokealar, hodisalar, ularning kelib chikish shart-sharoitlari,
ulardan inson hayotida foydalanish kabilarni o’rganadi. Fizikani o’qitishda turli usul va
uslublardan foydalaniladi. Fizikada bilishning asosini nazariy bilim va o’zlashtirilgan bilimni
amaliyotda tekshirish tashkil etadi. Har ikkala holda ham materialni o’zlashtirishda ma’lum
darajadagi axborotlar majmui o’quvchilar ongiga Yyetkaziladi.

Bilim olishda, ya’ni ma’lum turdagi axborotlarni o’zlashtirishda kompyuter tizimining
yordami benixoya kattadir. Axborot ganday ko’rinishda ifodalanishidan qat’ty nazar, uni yig’ish,
saqlash, gayta ishlash va foydalanishda kompyuter texnikasining rolini quyidagilar belgilaydi:

Birinchidan, o’qitishda yangi axborot texnologiyalaridan foydalanish standart (an’anaviy)
tizimga nisbatan o’quv jarayonini jadallashtirib, talabada ilmga gizikishni oshiradi, ular ijodiy
faoliyatini  o’stiradi, bilim berishga differensial yondashish, olingan bilimlarni  takrorlash,
mustahkamlash va nazorat qilishni yengillashtiradi, talabani o’quv jarayonining subyektira
aylantiradi.

Ikkinchidan, yangi axborot texnologiyalaridan ta’lim-tarbiya jarayonida quyidagi shakllarda
foydalanish mumkin bo’ladi:

e muayyan predmetlarni o’qitishda kompyuter darslari;

o kompyuter darslari — ko’rgazmali material sifatida;

« talabalarning guruhli va frontal ishlarini tashkillashtirishda;

« talabalarning ilmiy izlanishlarini tashkillashtirishda;

* talabalarning o’qishdan bo’sh vagtlarini tug’ri tashkil gilish masalalarini hal etishda va
X,.K.
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1.4. Axborot va uning xususiyatlari

Axborot tushunchasi informatika fanining asosily tushunchasi hisoblanadi.  Axborot-
insonning sezgi organlari orgali gabul gilinadigan barcha ma’lumotlar majmui.

Axborot(informasiya) so’zi lotincha “information” so’zidan olingan bo’lb, tushuntirish,
tavsiflash degan ma’noni anglatadi. Inson axborotni uni o’rab turgan tabiatdan, tevarak atrofdan
oladi. U yaqgindagi axborotlarni sezgi organlari orgali olsa, uzogdagi axborotlarni olish uchun esa
texnik vositalar kerak. Shu bois, insonlar axborotlarni qidirish, to’plash va gayta ishlash uchun
turli xil uskuna va vositalardan foydalanganlar.

Insoniyot axborotlarni turli a’zolari orgali gabul qilib oladi(1-rasm). Qabul qilib olingan
axborotlarni idrok qiladi va keraklilarini ajratib olib, keraksizlarini tashlab yuboradilar. Masalan
ko’rish — ko’z orgali, hid bilish — burun orgali, ta’am bilish — og’iztil yordamida, sezish — nerv
a’zolari, eshitish —qulog orqgali va boshqgalar. Miya orgali inson ushbu axborotlarni idrok etadi.

Eslutsh

Taam hilish

Sernsh
Betete ettt

1-rasm.

Inson hayotga kelgan kunidan boshlab doimo ma’lumotlar bilan ish ko’radi. Ularni o’zning
sezgi a’zolari orgali gabul giladi. Kundalik turmushda axborot deganda atrof muhitdan, inson
sezgi va boshga a’zolari orgali gabul gilib, anglab oladigan har ganday ma’lumotni tushunamiz.
Ushbu ma’lumotlarni atrofni kuzata turib, boshga insonlar bilan o’zaro munosabatlarimiz orgali,
radio, televideniya orqgali olamiz.

To’plangan axborotlardan lozim bo’lganda ishlatish uchun axborot tashuvchi vositalardan
foydalanishgan.

Axborotlarni  turli vositalarda, xususan gazeta-kitoblarda, magnit tasmalarida, disklarda
saglash mumkin.

Axborotlarni  to’plash, qgayta ishlash va uni uzatish kabi ishlar majmuini bajarishda asosiy
texnik vosita bugungi kunda kompyuter hisoblanadi. Shu bilan bir gatorda, axborotlarning
almashinuv amallarini  bajaruvchi aloga vositalari — telefon, teletayp, telefaks va hokazolar
mavjudki, ular ham axborot texnologiyasining asosiy texnik vositalari hisoblanadi.

1.5. Axborotning e’lchov birliklari

Axborotni o’Ilchash uchun ikki ko’rsatkich Kiritilgan: axborot migdori 1 va qiymatlar hajmi
V. Bu ko’rsatkichlar axborot adekvatlik shakllarida turli ifoda va talginga ega. Har bir shakl
0’ziga x0s axborot migdoriga va giymatlar hajmiga ega.

Axborotning sintaktik o’lchovi. Qiymatlar hajmi V xabarda belgilar (razryad) soni bilan
o’lchanadi. Turli sanoq  tizimlarida bir razryad turlicha uzunlikka ega bo’lganligi sababli
ularning giymat o’lchov birliklari ham o’zgaradi:

e ikki sanog tizimida o’lchov birligi — bit (ikki razryad) (axborotni o’lchov birligi sifatida,

ya’ni 8 bitdan iborat bo’lgan «bayt» o’lchov birligi ham ishlatiladi);
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e o’nlik sanoq tizimida o’lchov birligi — dit (o’nlik razryad).

Axborot migdori I ni tizim holatining noaniglik tushunchasi (tizim
entropiyasi) ni ko’rib chigmasdan aniglab bo’Imaydi.

Xabarning ixchamlik koeffisiyenti (darajasi) quyidagi ifoda bilan ko’rsatiladi:

Y =\L/, buyerda 0<Y <1.

Axborotning semantik  o’lchovi. Axborot ma’nosining mazmuni yoki axborotning
migdorini  semantik darajada o’lchash uchun tezaurus o’lchovidan foydalaniladi. Bu o’lchov
axborotning semantik xususiyatlarini  foydalanuvchining kelgan xabarni gabul qilish gobiliyati
bilan bog’laydi.

Buning uchun foydalanuvchi tezaurus tushunchasi ishlatiladi.

Tezaurus — foydalanuvchi yoki tizim ega bo’lgan xabarlar to’plamidir.

Semantik axbortning  migdorini nisbly o’lchovi sifatida mazmundorlik  koeffisiyentini
ishlatish  mumkin:

c=1
\Y

Axborotning paragmatik o’lchovi. Bu axborotning o’lchov birligi foydalanuvchi qo’ygan
magsadni egallash uchun kerak bo’lgan axborotning yarogliligi bilan ifodalanadi. Paragmatik
o’lchov ham nisbiy bo’lib, u axborotni gaysi tizimda ishlatishga bog’liqdir.

Axborotning eng kichik o’Ichov birligi sifatida 1 bit gabul gilingan.

Axborotlar o’lchamining katta birliklari: kilobayt, megabayt, gigabayt, terobayt bo 'lib, ular
o zaro quyidagicha bog langan.
1024 bayt=1 Kbayt
1024 Kbayt=1 Mbayt
1024 Mbayt=1 Gbayt
1024 Gbayt=1 Tbayt
Axborotlarning o’lchamini tasavwur qilish uchun, taxminan, agar bir bet matnda 2500 simvol
joylashsa, u holda 1 Mbayt—400 bet, 1-Gbayt esa 400000 bet matnli ma’lumotni tashkil giladi.

1.6. Axborot sifati
Axborotdan foydalanish imkoniyati va samaradorligi uning reprezentativligi, mazmundorligi,

yetarliligi, dolzarbligi, o’z vaqtidaligi, anigligi, ochigligi, ishonarliligi, barqgarorligi kabi asosiy
iste’mol sifat ko’rsatkichlariga bog’liqdir. Ularni batafsil ko’rib chigamiz:

Axborotning reprezentativligi — obyekt xususiyatini adekvat ifoda etish magsadida
axborotni to’g’ri tanlash va shakllantirish bilan bog’liqdir.
Axborotning mazmundorligi — semantik hajmini ifoda etadi. Axborot mazmundorligi

ortishi bilan axborot tizimining semantik o’tkazish quwvati ortadi, chunki bir xildagi
ma’lumotlarni olish uchun kamroq hajmda ma’lumotlarni o’zgartirish talab etiladi.

Axborotning yetarliligi (to’laligi) — qgaror gabul gilish uchun minimal, lekin yetarli tarkibga
ega ekanligini bildiradi. Axborotning to’laligi tushunchasi uning ma’nosi mazmuni (semantikasi)
va pragmatikasi bilan bog’liqdir. To’g’ri garor qabul gilish uchun yetarli bo’lmagan, xuddi
shuningdek  ortigcha  bo’lgan axborot ham foydalanuvchining garor qabul qilish
samaradorligini kamaytiradi.

Axborotning dolzarbligi — axborotdan foydalanish vaqtida uning boshgarish  uchun
gimmatliligi saglanib qolishi bilan belgilanadi va  uning xususiyatlari o’zgarish dinamikasiga
hamda ushbu axborot paydo bo’lgan vagtdan buyon o’tgan davr oralig’iga bog’liq bo’ladi.
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Axborotning vagtidaligi — axborotning avvaldan belgilab qo’yilgan vazifani hal etish vaqti
bilan kelishilgan vaqtdan kechikmasdan olinganligini bildiradi.

Axborotning anigligi — olinayotgan axborotning, obyekt, jarayon, hodisa va hokazolarning
aniq holatiga yaqinligi darajasi bilan belgilanadi.

Axborotning ochigligi — foydalanuvchi axborotni idroklash uchun uni olish va o’zgartirish
jarayonlarini  bajarish yo’llari bilan amalga oshiradi. Masalan, axborot tizimida  axborot
foydalanuvchini  o’zgartirishi uchun ochiq va qulay shakiga aynaltirib beriladi. Bu axborotning
semantik shakli va foydalanuvchining tezaurusini moslashtirish yo’li bilan amalga oshiriladi.

Axborotning ishonarliligi — axborotning obyektlarini kerakli aniglikda aks ettirish
xususiyati bilan belgilanadi. Axborot ishonarliligi zarur aniglikda  ehtimollar nazariyasi bilan
o’lchanadi, ya’ni axborot aks ettirgan ko’rsatkich uning hagigiy qiymatidan kerakli aniglikda
bo’lish ehtimolini bildiradi.

Axborotning  bargarorligi —axborotning asos qilib  olingan ma’lumotlar  anigligini
buzmasdan o’zgarishlarga ta’sir qilishga qodirligini aks ettiradi. Axborotning bargarorligi aynan
reprezentativlik axborotni tanlash va shakllantirishning tanlab olingan uslubiyotiga bog’liqdir.

Axborot sifatining  reprezentativiik, —mazmundorlik, yetarlilik, ochiglik, bargarorlik
ko’rsatkichlari to’laligicha axborot tizimlarini ishlab chigishning uslubly darajasida belgilanadi.
Muhimlik, o’zvaqtidalik, aniglik va ishonarlilik ko’rsatkichlari ham ko’p jihatdan uslubiy
darajada belgilanadi, birog, ularning migdorlariga tizimning ishlash xususiyalari, birinchi
navbatda uning mustahkamliligiga jiddiy ta’sir ko’rsatadi.

Nazorat uchun savollar

1. Informatika fanining tarixini gapirib bering.

2. Informatikani fan, soha va amaliy fan sifatida ta’riflab bering.

3. Informatika fanining tuziimasi(texnik vositalar, dasturty vositalar, algoritmli vositalar)
to’g’risida ma’lumot bering?

4. Axborot nima?

5. Axborotning eng kichik o’lchov birligi nima?

6. Axborotning o’lchov birliklarini keltiring.

7. Axborotning ganday sifat ko’rsatkichlari mavjud?

Tavsiya etiladigan adabiyotlar

1.FulomovS.S. va boshgalar. Igtisodiy informatika. T., «O’zbekiston», 2000 y.

2. Aripov M.M., Muxammadiyev J.O’. Informatika, informasion texnologiyalar. Oliy o’quv

yurtlari uchun darslik. Toshkent-2005.

3. AripovM.M. va boshgalar. Informatika. Axborot texnologiyalari. T., 2002y.

4.SimonovichS,YevsyeyevG, Alye ksyeye vA. Spesialnaya informatika. M., AST
press. 2000 vy.

5. Informatika(Professor N.V. Makarova tahriri ostida). Oliy o’quv yurtlari uchun darslik.

Toshkent-«Talgin»- 2005.
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2-mavzu. Kompyuter informatikaning texnik asosi (2 soat)
Mavzu rejasi:

2.1. Shaxsiy kompyuterlarning rivojlanish tarixi..
2.2. Shaxsiy kompyuterning asosiy qurilmalari.

2.3. Shaxsiy kompyuterning qo’shimcha qurilmalari.
2.4. Kompyuter dasturlari.

Tayanch so’z va iboralar: shaxsiy kompyuter, hisoblash texnikasi, tizimli blok,
mikroprosessor, operativ  xotira, Kesh xotira, elektron sxemalar, vinchester, Klaviatura,
monitor(displey), sichqoncha, printer, skaner, modem, strimer, kompyuter dasturlari.

2.1. Shaxsiy kompyuterlarning rivojlanish tarixi

EHM hajmini gisqartirishga va kompyuter vyaratilishiga 1948 vyilda wujudga Kkelgan
tranzistorlar sabab bo’ldi, chunki elektron lampalar o’mini kichik hajmdagi tranzistorlar
egallashiga imkon yaratildi.

1965 vyilda Digital Eguipment firmasi RDR-8 rusumli dastlabki minikompyuter yaratdi. Ayni
shu davrda minikompyuterlar yaratilishiga, yana bir yangilik-integral sxemalar kashf etilishi
sabab bo’ldi.

1959 vyilda Intel firmasining bo’lg’usi asoschisi Robert Noys bitta plastinkada tranzistorlarni
o’zaro bog’lash usulini yaratdi. Bu elektron sxemalar keyinchalik integral sxemalar deb yuritila
boshlandi.

Shunday qilib, 1968 vyilda Burroughs firmasi dastlabki integral sxemalar asosida ishlovchi
kompyuter yaratdi.

1970  vyildan boshlab, Intel firmasi xotiraning integral sxemasini ishlab chigarib, keng
migyosda sota boshladi. 1973 vyilda Intel firmasi tomonidan 8-baytli Intel-8008 mikroprosessori
1974 yilda Intel-8080 versiyasi yaratildi.

1970 vyilda shaxsiy kompyuterlarning yuzaga  kelishi katta EHMIarga bo’lgan talabni
susaytirdi. Bu esa o’z navbatida IBM (International Business Machines Corparation) firmasi
faoliyatign keskin ta’sir o’tkazdi. 1979 vyilda boshlangan izlanishlar 1981 vyilda (16 razryadli
Intel 8088  mikroprosessori asosida) vyaratilgan va bozorda o’z o’rnini topgan IBM PC
kompyuterida o’z samarasini berdi. Oradan ikki yil o’tib, bozorda o’zining munosib o’rnini
egalladi. 1983 yilda IBM PC XT, 1985 yilda IBM PC AT kompyuterlari ishlab chigarildi.

Ko’p o’tmay boshga firmalar ham IBM PC kompyuterini ishlab chigara boshladi. Ayni
vagtda u, nafagat Amerika va Yewvropa mamlakatlarida, balki Janubiy-Shargiy Osiyo
mamlakatlarida,  xususan  Tayvan, Janubly Koreya, Yaponiya, Singapur, Malayziya
mamlakatlarida ham g’arb mamlakatlariga garaganda arzonrog narxda ishlab chigarilib jahon
bozorida sotila boshlandi.

Ayni vaqtda respublikamizda Intel 80386SX, 80486 va Pentium mikroprosessorli Super-
VGA 800x600, Super-VGA 1024x768 turidagi monitorli kompyuterlar keng targalgan.

Bugungi kunda IBM PC turidagi kompyuterlarining tobora ommalashishiga  nafagat IBM
firmasi, balki kompyuter «miya»sini yaratuvchi Intel va MS DOS, Windows XP, Word, Excel
kabi bir gator dasturlar yaratgan va yaratayotgan Microsoft firmasi ham sababchi bo’Imoqda.

Kompyuterlar ishlash tezligi, xotira hajmi va ko’rinishiga ko’ra quyidagi turlarga bo’linadi:

1. Super kompyuterlar;
2. Katta kompyuterlar;
3. Kichik kompyuterlar;
4. Mikro — kompyuterlar.
Shaxsiy kompyuterlar mikro-kompyuterlar turiga kiradi.
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Katta kompyuterlarning tashqi ko’rinishi.

Zamonaviy kompyuterlarming sinfining parametrlarini tagqoslash:

Kompyuter turlari

Parametrlari Super Katta Kichik Mikro-

kompyuter lar kompyuter lar kompyuter lar kompyuter lar
Unumdorligi (1 | 1000 -1000000 100-10000 10-1000 10-100
sekundda gancha
amal bajarishi
(million hiso-
bida)
Operativ xotirasi | 2000 -100000 512-10000 128-2048 32-512
(Mbayt)
Qattiq disk 500-50000 100-10000 20-500 10-50
sig’imi(Gbayt)
Razryadliligi 64-256 64-128 32-128 32-128
(bit)

2.2. Shaxsiy kompyuterning asosiy qurilmalari

Shaxsiy kompyuterning asosiy qurilmalari quyidagilardan iborat: tizimli blok, monitor,
klaviatura va sichgoncha.

Tizimli blok—kompyuter ishini boshgarishni ta’minlaydigan asosiy qism hisoblanadi. Uning
tarkibiga quyidagilar Kiradi: mikroprosessor, operativ xotira, qattiq disk(vinchester). Tizimli
blokda eng asosiysi Materinskaya plata(inglizcha «Motherboard» so’zidan  olingan)
hisoblanadi. Unga prosessor, xotira mikrosxemalari va kompyuterning boshga gismlaridan
kelgan shleyf-kabellar o’ratilgan.

Kompyuterning eng asosly elementlaridan biri, ya’ni “miya”si mikroprosessor hisoblanadi.
Mikroprosessor hajm jihatidan uncha katta bo’lmagan, ya’ni bir necha santimetrli elektron
sxema bo’lib, uning yordamida barcha hisoblashlar hamda ma’lumotlar almashinuvi bajariladi.
Mikroprosessor yuzlab har xil hisoblashlarni bajaradi, bajarish tezligi sekundiga yuz million
operasiyaga to’g’ri keladi. IBM PC turidagi kompyuterda asosan Intel firmasi ishlab chigargan
mikroprosessorlar  o’rnatilgan. Ba’zi  kompyuterlarda  AMD, Gyrx, IBM firmalarining
mikroprosessorlari ham ishlatilgan. Intel firmasida tayyorlangan mikroprosessorlarning Intel —
8088, 80286, 80386 (SXbaDX modifikasiyasi) 80486 (turli xil modifikasiyalarda), Pentium va
Pentium Pro kabi turlari mavjud. Ular bir-biridan operasiyalarni bajarish tezligi bilan farq qgiladi.
Masalan, Pentium Pro mikroprosessori dastlab ishlab chigarilgan Intel 8088 mikroprosessorga
garaganda, operasiyalarni bir necha ming marta tez bajaradi.

1997 vyildan boshlab oddiy Pentium prosessori o’riga Pentium MMX(Multimedia Extension)
prosessori ishlab chigarildi. Bu prosessor ovozli va video ma’lumotlarni gayta ishlash uchun
qo’shimcha buyruglarga ega bo’ldi. 1999 vyilda Intel firmasi yana qo’shimcha o’nlab buyruglarni
bajaruvchi Pentium 111 prosessorini ishlab chigdi. Bu prosessor Internetda ishlashni tezlashtirish,
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o’yinlarda tasvirlar sifatini kuchaytirish imkoniyatlariga ega bo’ldi. 2001 vyildan boshlab Pentium
IV mikroprosessori ishlab chigila boshlandi.
Quyida shaxsiy kompyuterlarning ba’zi xarakteristikalari keltirilgan.

Parametri Mikroprosessor tiplari

80486 Pentium Pentium Pentium Pentium 1l | Pentium IV

DX Celeron ]
Ishchi(Tak- 50-100 | 75-200 330-800 220-500 | 500-900 1000-2000
tovaya) chas-
totasi
(MGs)
Razryadli-ligi | 32 64 64 64 64 64
(bit)
Operativ 4,8,16 |8, 16,32 32,64,128 | 32, 64, 64, 128, 128, 256,
xotirasi 128 256 512
(Mbayt)
Kesh-xotir 256 256, 512 128 -1 256, 512, | 256, 512, 512, 1024,
(Kbayt) darajali, 1024 1024 2048

512, 1024

Qattig disk 0,8-2,0 |1,0-6,4 4,3-20,0 6,4-20,0 | 10,0-30,0 20,0-50,0
hajmi (Gbayt)

Operativ  xotira — Kiritiluvchi ma’lumot va dasturlarni  kompyuter ishlash  jarayonida
vagtincha xotirada saglaydi. Eski shaxsiy kompyuterlarga 1 dan 16 Mbaytgacha xotiraga ega
bo’lgan operativ xotira o’rnatilgan, hozir esa 32, 64, 128, 256, 512 Mbaytli operativ xotira
o’matiladi. DOS rejimida ishlash uchun kompyuter opreativ xotirasi 1-4 Mbayt, Windows 3.1,
3,11 lar uchun 4-8 Mbayt bo’lishi yetarli edi. Windows 95/98 OTlar uchun kamida 16 Mbaytli
operativ xotira talab qilinadi. Umuman kompyuterning operativ xotirasi gancha katta bo’lsa,
dasturlar bilan ishlash shuncha tezlashadi hamda bir vaqtda ko’p dasturni ishga tushirish
mumkin.

Kesh xotira(cash) — prosessorning yuqori tezlikdagi xotirasi. Odatda gesh xotira prosessor
bilan operativ xotira o’rtasida ma’lumotlar almashishni tezlashtirish uchun ishlatiladi. 256 Kbaytli
kesh xotira shaxsiy kompyuterning unumdorligini taxminan 20% ga oshiradi.

Videoxotira — monitor ekraniga video ma’lumotlarni saglab turish uchun ishlatiladi.
Videotasvirlar kompyuter xotirasida ko’p joy egallaydi. Shuning uchun videoxotira hajmi gancha
kata bo’lsa, shuncha yaxshi. Videoxotiraning hajmi 16 Mbaytdan kam bo’Imagani yaxshi.

Elektron sxemalar — kompyuter ishini boshgaradi. Xotiradagi ma’lumotlar almashuvini
ta’mmlaydi.

Qattig disk (Vinchester) — kompyuterda ishlash jarayonida qo’llaniladigan ma’lumotlarni
doimiy xotirada saglash uchun xizmat giladi. Xususan, qattiq diskda operasion tizim dasturlari,
matn muharrirlari, ko’p qo’llaniladigan dasturlar majmuasi, dasturlash tillari va hokazolar
saglanadi. Odatda, kompyuterlar turiga qarab, qattiq disklar bir-biridan diskda ma’lumotlarni
ganchalik migdorda ko’p yoki kam yozish hajmi, ma’lumotlarni o’qish yoki yozish tezligi va
gattig disk ulanadigan interfeys (nazorat turi) bilan farq qiladi. Qattig disk hajmi kompyuter
ishlashida asosiy omillardan hisoblanadi. Qattiq disk hajmi 80, 160, 200, 500 Gigobayt va undan
yuqori bo’ladi. Qattig disk hajmi gancha katta bo’lsa, shuncha yaxshi. Qattiq diskning yana bir
alohida parametri mavjud, ya’ni diskdan ma’lumotlarni gidirish uchun kam vaqt, uzatish tezligi
esa yugori bo’lishi kerak. Agar yangi vinchester sotib olish zaruriyati tug’ilsa, uni tanlayotganda
interfeys turini ham, ya’ni «vinthning materinskaya plataga ulanish usulini hisobga olish kerak
bo’ladi. Odatda qattiq disklar IDE(«ay-di-i» kabi o’qiladi) interfeysi orqgali ulanadi.

Ishchi(taktovaya) chastota. Ishchi chastota (16, 33, 66, 100, 133, 166, 233, 300, 350
megagers(MGS) va undan yuqori). Taktovaya chastota mikroprosessorning bir sekunda gancha
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amal bajarishini ko’rsatadi. Taktovaya chastota megagersda o’lchanadi. Ishchi chastota gancha
katta bo’lsa, kompyuter shuncha tez ishlaydi. Zamonaviy kompyuterlar 350 MGS va undan
yuqori chastotaga ega.

Diskovodlar(FDD). Diskovodlar ikki xil tipda- katta (5,25 dyum o’lchaml) va Kichik
disketlar(3,5 dyumli)dagi ma’lumotlarni o’qish va yozish uchun mo’ljallangan bo’ladi. Hozirgi
paytda shaxsiy kompyuterlarda 5,25 dyumli disketalar uchun diskovodlar o’rnatiimaydi.

Disketalar. 5,25 dyumli disketalarga 360 Kbaytdan 1,2 Mbaytgacha, 3,5 dyumli
disketalarga esa 720 Kbaytdan 1,44 Mbaytgacha ma’lumotlar joylashishi mumkin. Shu bilan
birgalikda 3,5 dyumli disketalar gattiq korpus bilan goplangan, shuning uchun uni ehtiyot gilish
qulayroq hisoblanadi. Disketalar ma’lumotlarni bir kompyuterdan boshqgasiga o’tkazish va
ma’lumotlarni saqlash uchun xizmat qiladi.

Kompakt disk wuchun disk yurituvchilar — Kompyuterlarda kompakt disklardagi
ma’lumotlarni CD-R  diskovodi yordamida o’qish mumkin, ma’lumotlarni o’qish va yozish
uchun esa CD-RW diskovodi o’matilishi talab gilinadi.

Kompakt disklar. Kompakt disklar ikki xil bo’ladii CD-R va CD-RW. Kompakt disklar
o’lchami 700 Mbayt ni tashkil giladi. CD-R kompakt diskga 700 Mbayt ma’lumot yozilgandan
keyin, boshga ma’lumotni yozish mumkin emas, ya’ni bu turdagi kompakt disklarni tozalab
bo’Imaydi. CD-RW turdagi kompakt disklardagi ma’lumotlarni esa ixtiyorly paytda o’chirish,
ya'ni diskni tozalash mumkin. Kompakt disklarga ma’lumotlarni yozish maxsus dasturlar
yordamida amalga oshiriladi.

Flesh-disk. Flesh disklar(Flash Disks) gattiq disk modifikasiyasi bo’lib, ma’lumotlarni uzoq
muddatga saglash uchun ishlatiladi. Bu disklarni formatlash, tekshirish(ScanDisk), tozalash
mumkin. Ma’lumotlarni yozish va o’chirish xuddi qattiq disk kabi bajariladi. Flesh disklar
odatda, 1-16 Gigobayt xotira hajmga ega.

Monitor (displey) — matnli yoki grafik ko’rinishdagi ma’lumotlarni ekranga chigarish uchun
mo’ljallangan qurilma hisoblanadi. Monitor bevosita videoadaptor qurilmasi boshqgaruvi asosida
matn yoki grafik rejimda ishlaydi.

Matnli rejimda kompyuter ekrani 25 qgator va va har bir gatori 80 ta pozisiyadan iborat
bo’ladi. Grafik rejimda esa, ekran rangli televizor ekrani kabi u yoki bu rangga ega bo’lgan
nugtalar majmuasi (mozaika)ga bo’yaladi. Ayni vaqtda, EGA (Enhanced Graphic Adapter —
imkoniyatining grafikli adaptor), VGA (Video Graphic Array — videografik matrisa), SVGA
(Super Ver) kabi turli rangli monitorlar nihoyatda keng targalgan.

Klaviatura - kompyuterga har xil belgilarni Kiritishni ta’minlaydi va foydalanuvchi
kompyuter ishini boshqarishda ishlatiladi. Klaviaturada odatda, 104-105 ta tugmacha va 3-4 ta
lampochkali tugmacha bo’ladi. Ruschaga moslashtirilgan Kklaviaturada har bir tugmachaning
yuqori gismida lotin alifoosining harflari, pastki qismida esa Kirill alifbosining harflari
joylashgan bo’ladi. Klaviaturaning yuqori gismida 12 ta funksional tugmachalar(F1 dan F12
gacha) joylashgan bo’lib, ko’p ishlatiladigan funksiyalarni ishlatishga mo’ljallangan. Masalan,
F1 funksional tugmachasi odatda, dasturlarda yordam olish funksiyasini bajaradi.

Klaviatura tugmachalari bilan tanishish. Quyida kompyuter bilan ishlash jarayonida
Klaviaturaning asosiy tugmachalari va ularning vazifasi keltirilgan.

- [Enter] tugmachasi gator nihoyasida bosiladi;

- [Delete] tugmachasi kursordan o’ng tomonda joylashgan simvollarni o’chirads;

- [BackSpace] tugmachasi kursordan chap tomonda joylashgan simvollarni o’chiradi;

- [Insert] tugmachasidan ikki rejimda simvollarni kiritish uchun, ya’ni mavjud simvolni
surib yoki o’rniga yangi simvolni almashtirib Kiritishda qo’llaniladsi;

- [-1, [«1, [T], [¥] tugmachalari kursorni mos holda curadi;

- [Ctrl]—[S] tugmachalari gandaydir harakatdan chigishda, masalan,
dastur bajarilishini to’xtatishda ishlatiladi;

- [Ctrl]—>[Alt]>[Del] kompyuterni gayta ishga tushirish uchun xizmat qiladi;

- [Shift] tugmachasi bosh harf bilan yozishni ta’minlaydsi;

- [Caps Lock] tugmachasi fagat bosh harf bilan yozishni ta’minlaydsi;
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- [Home] tugmachasi kursorni satrning boshiga suradi;

- [End] tugmachasi kursorni satrning oxiriga suradi;

- [Page Up] tugmachasi kursorni bir sahifa oldinga suradi;

- [Page Down] tugmachasi kursorni bir sahifa orgaga suradi;
- [Esc] tugmachasi kiritilgan buyrugni bekor giladi.

Sichgoncha—bu  kompyuterni  ekrandan  boshgaruvchi qurilma bo’lib, odatda ikkita
tugmachadan iborat bo’ladi, lekin ba’zi firmalar uchta tugmachali sichgonchani ham ishlab
chigaradi. Windows XP muhitida sichgonchasiz ishlash birmuncha noqulayliklar tug’diradi,
chunki foydalanuvchi har bir buyrugni bajarish uchun qaysi tugmachalar majmuasi ishlatilishini
yoddan bilishi talab gilinadi. Shuning uchun hozirgi paytda Windows XP muhitida ishlayotganda
sichqoncha asosty qurilma bo’lib hisoblanadi. Sichqonchaning chap tugmachasi Kiritilgan
buyrugni bajarishi va oyna tugmachalarini bosish uchun xizmat giladi. Sichqonchaning o’ng
tugmachasi esa oyna va tugmachalarning parametrlarini o’zgartirish, ularni sozlash uchun xizmat
giladi.

Ovozli xarita —ovoz (musiga, ovoz va hokazo) yozish va eshitishni ta’minlaydi.

2.3. Shaxsiy kompyuterning go’shimcha qurilmalari

Shaxsiy kompyuterning qo’shimcha qurilmalari quyidagilardan iborat: printer, modem,
skaner, plotter, strimer va hokazo.

Printer (chop qilish qurilmasi) — har xil (matnli, grafik yoki rasm) ma’lumotlarni qog’ozga
chop qilish uchun xizmat qiladi. Printer quriimasida ma’lumotlarni qora rangda yoki rangli
tarzda chop qilish mumkin. Printerlar chop qilish tezligi va sifati bo’yicha bir-biridan farq giladi.
Printerlarning yuzlab turlari mavjud, odatda, ignali(matrichnerye), siyohli(struynerye) va
lazerli(lazernerye) bo’ladi

IBM PC  kompyuteri uchun ignali printerlar chop etiladigan ma’lumotlarni nuqtalardan
yasaydi. Bu turdagi printerlarda chop qilish tezligi va sifati past, hamda ishlash jarayonida
shovqin hosil giladi.

Siyohli printerlarda ma’lumotlar maxsus siyohdonlar yordamida siyoh tomchilarini purkash
bilan chop gilinadi. Bu turdagi printerlar minutiga 3-5 betli(og-gora) va 0,6-2,5 betgacha(rangli)
ma’lumotlarni chop qilish tezligiga ega. Siyohli printerlarning HP Deskjet 695C, Canon BJC-
1000, Epson Stylies 440, Lexmark Colorjet 1100, Xerox XJ6C va hokazo turlari mavjud.

Lazerli printerlar tez va shovginsiz ishlaydi hamda yugori chop qilish tezligini(1 minutda 4
betdan — 40 betgacha) ta’minlaydi. Lazerli printerlarning HP LaserJet 1100, 1200, 1300, Canon
LBP-810, Canon LBP-1120, Xerox DocuPrint P8c, Lexmark Optra E310 va hokazo turlari
mavjud.

Siyohli va lazerli printerlar ma’lumotlarni 0g-qora yoki rangli chop qilish imkoniyatiga ega.
Lazerli printerlarning kamchiligi bahosining gimmatligi hamda elektr energiyasini ko’p sarf
gilishi bilan belgilanadi.

Strimer—magnit tasmali mikrokassetaga ma’lumotlarni yozish qurilmasi. Qattiq diskdagi
ma’lumotlarning nusxasini olib qo’yish uchun strimer keng ishlatiladi. Strimerlar bir-biridan
hajmi bilan farq qiladi, ya’ni bitta kassetaga hajmi 20 Mbaytdan 40 Gbaytgacha bo’lgan
ma’lumot yozish mumkin.

Modem — telefon tarmoglari orgali boshga kompyuterlar bilan ma’lumotlar
almashinishda ishlatiladi. Modemlar ikki xil, ichki va tashqgi turlarga bo’linadi. Internetda to’la
giymatliimultimedia, ovoz, grafikli tasvirlar bilan) ishlash uchun modemning tezligi yuqori
bo’lishi kerak. Shuning uchun, kompyuterga —ma’lumotlarni qabul qilish va uzatish tezligi 28,
33 56 Kbit/sekund(Kilobit, yoki 1000 bit/sekund) va undan yugori bo’lgan modemlar o’rnatiladi.
Eng yaxshi modemlarni US Robotics firmasi ishlab chigaradi: Sportster—havaskorlar uchun,
Courier—professionallar uchun. Ichki(kompyuter ichiga qo’yiladi) va tashqi(COM-port orgali
ulanadi) modem tiplari unchalik bir-biridan farq qilmaydi. Lekin, savol tug’iladi, ichki modem
qulaymi yoki tashgi modem. Ichki modem tashgi modemga nisbatan arzon hamda u kompterning
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ichiga qo’yilganligi bois, foydalanuvchi ishchi stolida o’ralashib yotmaydi va COM-portni band
gilmaydi. Ammo tashqi modemning ichki modemga nisbatan bitta afzallik tomoni mavjud. Agar
ma’lumotlarni uzatish vagtida modem to’xtab(zavisat) qolsa, u holda ichki modemni ishga
tushirish uchun barcha ishlab turgan dasturlarni yopish va kompyuterni gayta ishga tushirish
talab qilinadi. Bu holda, agar tashgi modem bo’lsa, fagat uni o’chirish va gaytadan ishga
tushirish kifoya bo’ladi.

Faks modem-shunday qurilmaki, oddiy modemning barcha imkoniyatlariga ega bo’lib,
qo’shimcha ravishda rasmli ma’lumotlar, telefaks ma’lumotlarini kompyuterlararo almashish
imkoniyatiga ega. Ayni vaqtda ishlatilayotgan ko’pchilik modemlar faks-modemlar bo’lib,
ularning ayrimlari ovoz almashish imkoniyatlariga ham ega.

Skaner — qogozdagi ma’lumotlarni kompyuter ekraniga tasvirly ravishda ko’chirish
imkonini  beradi. Skaner ma’lumotni ixtiyorly ko’rinishdagi tasvirga, ya’ni rasm, slayd
ko’rinishlariga ham o’tkazadi. A4 formatdagi ma’lumotni skanerlash tezligi 2-10 sekundni
tashkil giladi. Rangli skanerlarga misol qilib, Musten Paragon 1200, Epson ES1200, HP Scanjet
5 Sva P, HP Scanjet 11CX larni ko’rsatish mumkin.

Plotter. Plotter chizmalarni qog’ozga chigaruvchi quriima. Plotterlar ikki xil bo’ladi:
barabanli va planshetli. Barabanli plotter rulonli, planshetli plotter esa varagli qog’ozga
chigaradi.

Xab(hub) qurilmasi. Xab ko’p manzilli qurilma bo’lib, tarmoq kabellarini ulash uchun
ishlatiladi.

Portlar. Portlar tizimli blokning orgasida bo’lib, ikki xil ko’rinishda bo’ladi: parallel va
ketma-ket.

1. Parallel, printer, skaner va hokazo qurilmalari ulanadi (ular LPT1 va LPT2 deb nomlanadi).
2. Ketma-ket, sichqoncha, modem qurilmalari ulanada(ular COML1 va CIM2 deb nomlanadi).

UPS qurilmasi(ustroystva neprereivnogo pitaniya). Bu quriima kompyuterni ishlash
jarayonida tok Kkuchi bilan muntazam bir xil ravishda ta’minlab turadi. Shuningdek elektr
energiyasi butunlay o’chib qolganda 5 minutdan bir necha soatgacha(bu qurilmaning quwvatiga
bog’liq) kompyuterni tok kuchi bilan ta’minlab turadi. Foydalanuvchi bu vaqtda kompyuterdagi
ma’lumotni saqlashi va u bilan ishni tugatib, qoidaga binoan kompyuterni o’chirishi mumkin.

Kompyuterni ishga tushirish tartibi:

—agar kompyuter stablizator orgali ulangan bo’lsa, uni qo’shish;
— printerni(agar u kerak bo’lsa) ishga tushirish;
— monitorni qo’shish;
— kompyuterni ishga tushirish.
Kompyuterni o’chirish tartibi:
—ishlab turgan dastur bilan ishni tugallash va undan chigish;
— kompyuterni o’chirish;
— monitorni o’chirish;
— stablizatorni o’chirish.

2.4. Kompyuter dasturlari

Kompyuter dasturlari uch turga bo’linadi:

a). Amaliy dasturlar — foydalanuvchi bevosita ishlashi uchun mo’ljallangan dasturlar,
masalan matn va rasm muharrirlari va hokazo.
b). Tizimli dasturlar — kompyuter qurilmalarining ishchi holatini nazorat giluvchi

va boshgaruvchi dasturlar.

V). Uskunaviy tizimlar — kompyuter uchun yangi dasturlar tuzishni ta’minlash tizimi.

Pentium kompyuteri uchun yuz minglab har xil magsadda qo’llaniladigan amaliy dasturlar
tuzilgan va bu dasturlardan foydalanib kelinmogda. Xususan, matn muharrirlari  (Word,
Bloknot), jadvalli ma’lumotlarni qayta ishlash(Excel), ma’lumotlar bazasini yaratish (Access),
ko’rgazmali  tagdimod  materiallarini  tayyorlash(Power  Point)  dasturlari,  moliya-igtisod
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magsadida qo’llaniladigan dasturlar (ish haqini hisoblash dasturlari), multilm va videofilmlar
yaratish uchun qo’llaniladigan  dasturlar, avtomatlashtirilgan loyihalash  dasturlari  (inshoot
gismlarini  chizish va loyihalash), kompyuter o’yinlari, o’rgatuvchi, ma’lumot tizimlari va
hokazo magsadlarda qo’llaniladigan dasturlar mavjud.

Tizimli dasturlarning keng sinfi qobiq dasturlar bo’lib, u foydalanuvchining kompyuter bilan
qulay va yaqgol mulogotini ta’minlaydi. Xususan, Norton Commander gobiq dasturi, Windows
XP 95, Windows XP 98, Windows XP 2000 uchun qulay qobiq dasturlar shular jumlasidandir.

Tizimli dasturlarning asosiy sinfi bu drayverlar bo’lib, operasion tizim, xususan tashqi yoki
ichki qurilmalar bilan ishlash imkonini beradi.

Tizimli  dasturlar  tarkibiga yordamchi ayrim dasturlar masalan, antivirus, arxivator,
kompyuterni diagnostika qilish, diskdagi joylarni magbullashtirish dasturlari ham Kiradi.

Nazorat uchun savollar

1. IBM PC AT kompyuteri gachon yaratilgan?

. Shaxsiy kompyuterning asosiy qurilmalarini ayting va vazifalarini tushuntiring.
3. Shaxsiy kompyuterning qo’shimcha qurilmalarini ayting va vazifalarini
tushuntiring..

. Tizimli blok ganday gismlardan tashkil topadi?

. Kompyuter dasturlari turlarini ayting.

N

[Sa R

Tavsiya etiladigan adabiyotlar

1.FulomovS.S. va boshgalar. Igtisodiy informatika. T., «O’zbekiston», 2000 Y.
2. Aripov M.M., Muxammadiyev J.O’. Informatika, informasion texnologiyalar. Oliy
o’quv yurtlari uchun darslik. Toshkent-2005.
3.SimonovichS,YevsyeyevG., Alye ks yeyev A. Spesialnaya informatika. M.,
AST
press. 2000 vy.
4.FigurnovV.E. IBM PC dlya polzovatelya. M.,«Infra», 2003 y.
5. Informatika(Professor N.V. Makarova tahriri ostida). Oliy o’quv yurtlari uchun
darslik. Toshkent-«Talgin»-2005.
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3-mavzu. Kompyuterda masala yechish bosgichlari (2 soat)
Mavzu rejasi:

3.1. Kompyuterda masalani yechish bosgichlari.
3.2. EHMlarning arifmetik asosi-sanoq sistemalari.

3.1. Kompyuterda masalani yechish bosgichlari
Kompyuterda masalani yechish quyidagi bosgichlardan iborat:

. Masalaning qo’yilishi.

. Masalaning matematik modelini tuzish.

. Masalani yechishning sonli usulini tanlash.

. Hisoblash algoritmini tuzish.

. Biror algoritmik tilda dastur tuzish.

. Dasturni EHM xotirasiga kiritish va uni tuzatish.
. Natija olish.

. Olingan natijalarni tahlil qilish.

O~NoOOoOoT bk~ WN R

Kompyuterda masalaning yechish bosgichlarini alohida izohlab o’tamiz.

1. Masalaning qo’yilishi. Bu bosgich qaralayotgan masala gaysi sohaga (texnika, iqtisod,
quriish va hokazo) tegishli bo’lsa, shu sohadagi malakali mutaxassis tomonidan amalga
oshiriladi. Bunda masalaning to’g’ri qo’yilganligi va uni  yechish uchun kerakli barcha
kriteriyalar ishlab chigiladi. Umuman olganda, istalgan masalani yechish uchun uning berilishini
to’g’ri tushunib olish, ganday ma’lumotlar kerakligi va ganday natija olinishini bilish kerak.

2. Masalaning matematik modelini tuzish. Bu bosgichda garalayotgan masala matematik
tilda ifodalanadi, ya’ni uning matematik modeli tuziladi. Qo’yilgan masalaning matematik
modeli tuzilishi  natijasida tenglama, tenglamalar sistemasi, differensial tenglama, aniq
integralni  hisoblash va hokazolar hosil gilinadi. Qo’yilgan masala qaysi sohaga tegishli bo’lsa,
uning modelini tuzayotgan mutaxassis shu sohaga tegishli bo’lgan matematik apparatlarni yaxshi
tushungan bo’lishi lozim. Umuman olganda, tuzilgan matematik model qo’yilgan masalaning
mohiyatini o’zida saglashi lozim.

3. Masalani yechish usulini tanlash. Bu bosgichda hosil gilingan matematik masalaning
yechish usuli tanlanadi. Buning uchun tayyor sonli usullardan foydalanish mumkin. Tanlangan
usulning to’g’riligini keyingi bosqgichlarda tekshirib ko’riladi.

4. Hisoblash algoritmini tuzish. Bu bosgichda masalaning yechish algoritmi tuziladi, ya’ni
masalani yechish uchun bajarilishi zarur bo’lgan buyruglarning tartiblangan ketma-Kketligi ishlab
chigiladi. Algoritm tuzishda iloji boricha uni sodda va tushunarli gilib tuzish magsadga muvofig
bo’ladi.

5. Biror algoritmik tilda dastur tuzish. Bu bosqgich ishlab chigilgan algoritmni kompyuter
tushunadigan biror dasturlash tiliga o’tkazishdan iborat. Tuzilgan dasturning to’g’ri bo’lishi
muhim ahamiyatga ega. Agar tuzilgan dastur katta hajmda bo’lsa, u holda unga zarur joylarda
izoh berilsa, dasturni tushunish osonlashadi. Dastur tuzishda qaysi dasturlash tilidan foydalanish
masalaning mohiyatiga bog’liq. Umuman olganda qaysi dasturlash tilini qo’llash dasturchining
ixtiyorida bo’ladi.

6. Dasturni kompyuter xotirasiga kiritish va uni tuzatish. Dastur tuzilgandan keyin, uning
bajarilishi uchun kompyuter xotirasiga Kiritish zarur. Umuman olganda, bu bosgichda dasturning
to’g’ri ishlashi va yo’l qo’yilgan xatoliklarni aniglab tuzatish, algoritmni tuzishda yo’l qo’yilgan
xatolarni bartaraf etish muhim ahamiyatga ega. kompyuter dasturni bajarishda birinchi navbatda
uni o’zining ‘tili"ga tarjima qiladi, ya’ni tuzilgan dastur mashina ‘tili"da  to’g’ri yozilganmi-
yo’qmi, shuni tekshirib ko’radi. Agar dastur to’g’ri yozilgan bo’lsa, keyin uni hisoblashga
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kirishadi. Hisoblash jarayonida ham xatoliklar bo’lish mumkin,masalan, nolga teng bo’lishi,
kvadrat ildiz tagida manfiy son hosil bo’lishi va hokazo.

7. Natija olish. Dasturdagi xatoliklar va kamchiliklar bartaraf etilgandan keyin, dastlabki
berilganlardan  foydalanib, kompyuter dasturni bajarishga kirishadi. Bu bosgichda asosan
hisoblash ishlari amalga oshiriladi va kerakli natija olinadi.

8. Olingan natijalami tahlil qilish. Bu bosgich masalani kompyuterda  yechish
bosqichlarining eng muhimlaridan biri hisoblanadi. Chunki, ixtiyorly dastur natija  berishi
mumkin. Lekin olingan natijaning nechog’lik to’g’riligi, qo’yilgan masalani ganoatlantirishini
tahlil qilish muhimdir. Bu ish odatda masalani qo’ygan mutaxassis tomonidan amalga oshiriladi.
Agar olingan natija qo’yilgan masala uchun vyarogli bo’lsa, u holda masalani kompyuterda
yechish tugallangan deb hisoblanadi. Agar olingan natija qo’yilgan masala uchun yarogsiz
bo’lsa, u holda masalani kompyuterda yechishning yuqoridagi bosgichlari birma-bir gaytadan
ko’rib chigiladi. kompyuterda olingan natijalarni texnik eksperiment yo’li bilan olingan natijalar
yoki oldindan aniq natijalar bilan taggoslash maqgsadga muvofig.

3.2. EHMlarning arifmetik asosi-sanoq sistemalari

Kompyuter (EHM) fagat sonli shakldagi ma’lumotlarni gayta ishlaydi. Barcha ma’lumotlar,
xususan dasturlar, matnlar, ovozlar, rasmlar kompyuterda gayta ishlanishi uchun u albatta sonli
shaklga almashinishi lozim.

Kompyuter ma’lumotlarni qabul gilar ekan, dastlab u kodlanadi. Har bir belgiga, harf yoki
simvollarga  maxsus son mos keladi. Uni ekranga yoki chop qilish qurilmasiga  chigarish
jarayonida yana shu songa mos belgi qo’yiladi.

Son va belgi orasidagi bog’lanish belgilarni kodlash deb yuritiladi.

Kompterdagi ma’lumot birligi bir bit dan iborat, ya’ni u 0 yoki 1 giymat gabul qiladi.
Lekin kompyuter buyruglari bayt bilan ishlaydi. Ketma —ket sakkiz bit bir bayt dan iborat.
Demak, bir bayt birgina belgi giymatini 256 variantda kodlash imkoniyatini beradi, chunki
2% = 256.

Ishchi sanoq sistemalarini tanlash, aniglash, operasiyalarni  bajarish tartibi va sonlarni
mashina xotirasida tasvirflash — EHMning arifmetik  asosini tashkil etadi. Demak, sanoq
sistemalari va ular orasidagi bog’lanishlarni bilish o’ta muhimdir.

Ixtiyoriy asosli sanoq sistemasini yoyilma shaklida quyidagicha yozish mumkin:

m
N=a,p"+an P +an, P2 +.+a,pt+aop’+ra, pt+ra,p =D ap* (1)
i=k

bunda a; -ixtiyoriy 0 dan 9 gacha bo’lgan sonlar, p-sanoq sistemasining asosi, m va k
mushat sonlar.

Ixtiyorty asosli sonni o’nlk  sanoq sistemasiga o’tkazish uchun  quyidagi formuladan
foydalaniladi:

N=Ka,p+a,, D +a,,Ip +a,, p+..+a,. )
Sanoq sistemalari orasidagi bog’lanishlarini keltiramiz (1 jadval).

1- jadval
O’n olti
lik 0
O’nlik
0|1 |2|3|4]|5]|6
Sakkizlik
O(1|12]|3|4]|]5|6|7]|0

289




IK-Ki-lik

10
a

FaVaVaVay

1-qoida. (O’nlik sanoq sistemasidan quyi sanoq sistemalariga o’tkazish qoidasi). O’nlik
sanoq sistemasdagi  son o’tkazlishi lozim bo’lgan sanoq sistemasining asosiga  ketma-ket
bo’linadi va bu jarayot toki bo’linma bo’luvchidan kichik bo’lgunga gadar davom ettiriladi va
hosil  gilingan qoldiq hadlar bo’linmadan  boshlab chapdan o’ngga qarab tartiblanadi (4-
topshirigga garang).

2-qoida (O’nlik qasrni go’yi sanoq sistemasiga o’tkazish qoidasi).
O’nlik sanog, sistemasidagi kasr sonni quyi sanoq sistemasining asosiga berilgan o’nlik kasr
ketma-ket qo’paytiriladi va hosil bo’lgan  sonning butun qismi verguldan keyin ketma-ket
olinadi.

1-topshirig. 64 va 586,14 sonini yoyilma shaklida yozing.

Bajarish. (1) formuladan foydalanamiz:
a) 64=6-10"+4-10° =60 + 4;

b) 586,14 =5-10° +8-10' +6-10° +1-10" +4-10° =5-100+8-10+6-1+0,1+0,04.

2-topshirig. Sakkizlik sanoq sistemasidagi 256 sonini  o’nlik sanoq sistemasiga o’tkazing,
ya’ni 256 E]_> X[O:.I
Bajarish. Ixtiyoriy asosli sonni o’nlik sanoq sistemaga o’tkazish formulasi (2) foydalanamiz:

256 51= [2-8+5)-8 +6=168+6=174,

3-topshirig. Ikkilik sanoq sistemasidagi 1101 sonini o’nlik sanoq sistemasiga o’tkazing,
ya’ni 11012]—) Xloj

Bajarish: 1101p7= l-2+1)-2+0-2+1=13,

Nazorat uchun savollar

1. Masalani kompyuterda yechish bosqgichlari nimalardan iborat?

2. Sanoq sistemasi nima?

3. Qanday sanoq sistemalarini bilasiz?

4. O’nlik sanog sistemasidan quyi sanoq sistemalariga o’tish qoidasini sanab o’ting.
5. Sakkizlik sanoq sistemasidan o’nlk sanoq sistemasiga o’tish qoidasini aytib bering.

Tavsiya etiladigan adabiyotlar
1. Aripov M.M. va boshgalar. Informatika. Axborot texnologiyalari. T., 2002 y. 1-2-
qism.
2.XolmatovT. X, TaylagovN.l,NazarovU.A. Informatika. T.,
«O’zbekiston milliy ensiklopediyasi» Davlat ilmiy nashriyoti. Toshkent. 2003 y.

4-mavzu: Kompyuterning dasturiy ta’minoti (2 soat)

Mavzu rejasi:
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4.1. Operasion tizim va uning turlari.

4.2. Windows XP operasion tizimi hagida umumiy tushunchalar.
4.3. Windows XPning imkoniyatlari.

4.4. Windows XPni ishga tushirish va undan chigish.

4.5. Fayl va papka tushunchasi.

4.6. Windows XPda fayl va papkalar bilan ishlash buyruglari.

4.7. Windows kontekstli menyusi.

4.8. Windows XPning asosiy menyusi. Pusk tugmachasi vazifasi.
4.9. Windows XPning ishchi stoli va uning asosiy elementlari.
4.10. Ish stolida papka va yorliq tashkil gilish.

4.11. Windows XPning topshiriqlar jadvali.

4.12. Diskni formatlash

4.13. Diskni defragmentasiya (Defrag) qilish.

Tayanch so’z va iboralar: operasion tizim, kompyuter, sichqoncha, operasion tizim, fayl,
papka, yorlig, fayl nomi, papka nomi, fayl kengaytmasi, fayl tashkil qilish, faylni o’chirish,
faylni nusxalash, faylning nomini o’zgartirish, kontekstli menyu, dastur, menyu, asosiy menyu,
kontekstli menyu, menyu buyruglari, ishchi stoli, Pusk tugmachasi, disk, diskni formatlash,
diskni  tekshirish, diskni defragmentasiya  qilish, funksional tugmacha, disk yurituvchi,
topshiriglar jadvali,

4.1. Operasion tizim va uning turlari

Operasion tizim kompyuter ishga tushirilishi bilan yuklanuvchi shunday dasturki, bu dastur
foydalanuvchiga EHM bilan mulogot qilish vositasi bo’lib xizmat qiladi, uning barcha
qurilmalari ishini boshqarish imkonini beradi. Operasion tizim(OT) yordamida tezkor xotiradan
foydalanish, disklardagi axborotlarni o’qish yoki axborotlarni disklarga yig’ish, amaliy
dasturlarni ishga tushirish va shu kabi ishlarni amalga oshirish mumkin. Umuman olganda,
operasion tizimlar kompyuterdan foydalanishni  osonlashtiruvchi  tizim  dasturlarining yadrosini
tashkil giladi.

Quyidagilarni e’tiborga olish kerak:

- turli formatli disketlar mavjud bo’lib, ularning har biri bilan operasion tizim ishlay bilishi shart.
Foydalanuvchi uchun esa har ganday formatli disketlar bilan ishlash jarayoni bir xil kechishi
shart.

- diskdagi har bir fayl o’z o’miga ega, ammo ularning diskning gayerida joylashganligini
foydalanuvchi bilishi shart emas, fayllarning joylashish jadvalini tashkil etish, axborotni izlash,
fayllarga joy ajratish kabi ishlarni operasion tizim amalga oshiradi.

- nusxa olish vaqtida bir necha o’nlab maxsus vaziyatlarga duch Kkelinishi mumkin, masalan,
axborotni o’qish yoki yozishdagi xatolik(diskdagi kerakli axborot joylashgan ba’zi yo’llarning
ishdan chigishi), disk yurituvchilarning ishga tayyor emasligi(disk o’rmida emas), nusxa
olinayotgan fayl uchun diskda joy yo’qligi va hokazo. Operasion tizim ana shu barcha
vaziyatlardan chigish ishlarini bajarishi va foydalanuvchiga bu haqda xabar berishi kerak.

Hozirgi vaqtda turli operasion tizimlar mavjud. Masalan: MS DOS, MACINTOSH, WARP,
UNIX, PC-DOS, DRD DOS, 0S/2, WINDOWS 95, WINDOWS 98, WINDOWS 2000,
WINDOWS XP.

4.2. Windows XP operasion tizimi hagida umumiy tushunchalar

Umuman olganda, operasion tizimlar kompyuterdan foydalanishni osonlashtiruvchi — tizim
dasturlarining yadrosini tashkil giladi. Biz quyida Windows XP OTda ishlash
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jarayoni bilan tanishamiz.

Microsoft korporasiyasi 1983 vyil 10 noyabrda grafikli operasion qobiq dastur Windows
ishlab chigarishga kirishganligini  e’lon qildi. Ularning fikricha, Windows  shunday dastur
bo’lishi kerak ediki, u ko’p masalali ya’ni bir vagtda bir nechta masalani yechishni ta’minlay
oladigan, barcha turdagi printer va displeylar bilan ishlay oladigan, shuningdek, MS DOS
ilovalarini ishlatishga imkon beradigan bo’lishi lozim edi. Keyingi masalani amalga oshirish
ancha giyin bo’lib, ogibatda, butun ishning bir necha oyga cho’zlishiga sabab bo’ldi. Shunga
garamay, 1983 vyil noyabrida Condex ko’rgazmasiga Windowsning birinchi nusxasi tayyor
bo’ldi. Birinchi marta Windows 1985 yil 18 noyabrda sotuvda paydo bo’ldi Bunday kechikish
firmaning xomaki mahsulot bilan bozorga chigishni hohlamaganligi bilan bog’liq. Unga yaxshi
baho berishdi. Windows muhiti o’zida «ajoyib ochiglik, shakl almashinish va joy almashtirish,
uning ustiga uncha yugori bo’lmagan narxi va uskunalarga bo’lgan talabning kamlig»» kabi
xususiyatlarini mujassamlashtirgan deb hisoblashdi.

Keyingi paytda Windowsning quyidagi versiyalari yaratildi;

- Windows 1.0 -1985 vyilda;
- Windows 2.X -1987 yilda;
- Windows 3.0 -1990 vyilda;
- Windows 3.1 -1992 yilda;
- Windows 3.11 -1993 yilda;
- Windows NT -1995 yilda;
- Windows 95  -1995 vyilda;
- Windows 98 -1998 yilda;
- Windows 2000 -2000 vyilda;
- Windows XP -2002 yilda.

Windows yordamida fayl va katalog yaratish, nusxa olish, gayta nomlash, o’chirish, matnli
fayllarni chop qilish, bir vagtda bir nechta katalog va fayllar majmuasi bilan yaqgol grafik
rejimda ishlash mumkin. Shu bois undan ayni vaqtda millionlab foydalanuvchilar o’z amally ish
faoliyatida foydalanmogdalar.

4.3. Windows XPning imkoniyatlari

Windows XP operasion tizimi quyidagi imkoniyatlarga ega.

Universal grafika — Windows XP dasturning uskunalar va dasturly ta’minotidan to’liq
mustagilligini  ta’minlaydi, ya’ni u foydalanuvchining aniq tashqi qurilmalar bilan moslashtirish
muammosini olib tashlaydi, chunki buni Windows XP bajaradi.

Yagona interfeys — Windows XPda foydalanuvchining mulogoti yagona, ya’ni turli dasturlar
bilan ishlash goidalari umumiy.

Moslashish — Windows XPning boshga dasturly ta’minoti bilan moslashishi MS DOS ning
barcha amally dasturlari bilan matnli muharrirlar, elektron jadvallari ishini ta’minlaydi.

Ko’p masalaligi — Windows XP bir paytning o’zida bir necha masalani bajaradi, bir dasturdan
boshqasiga tezlik bilan o’tish imkoniyatiga ega.

Windows XP mavjud operativ xotiradan to’liq foydalana oladi.

Ma’lumotlar almashuvi — Windows XP dasturlararo ma’lumotlar almashish imkoniyatiga ega.
Bu maxsus Clipboard (ma’lumotlar buferi), yoki DDE(ma’lumotlarning dinamik almashuwvi,
ya’ni boshga dastur natijalaridan foydalanish), yoki OLE (ma’lumotlardan ularni tahrirlagan
holda foydalanish) yordamida amalga oshiriladi.

4.4. Windows XP operasion tizimini ishga tushirish va undan chigish
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Hozirgi zamonaviy kompyuterlar yuklanishi bilan Windows XP operasion tizimi avtomatik
ravishda ishga tushadi. Ishga tushayotgan vaqtda dastlab osmon tasviri, keyinchalik Windows
XP OT belgisi hisoblangan deraza va undan so’ng agar «parol» Kiritilgan bo’lsa,uni Kiritish
uchun mo’ljallangan oyna paydo bo’ladi. «Parol» Kiritilib, [Enter] tugmachasi bosiladi. Natijada
ekranda Windows XP OT ining bosh oynasi paydo bo’ladi va u Windows XP OT ishchi stoli deb
yuritiladi.
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1-rasm. Windows XP OT ishchi stoli.

Windows XP OT bilan ishni yakunlash uchun foydalanuvchi ishlayotgan barcha dasturlar
yopiladi.

Kompyuterni o’chirish. Kompyuterni o’chirish uchun, dastlab foydalanuvchi
ishlayotgan barcha dasturlar darchasi yopiladi, so’ngra Ilyck tugmachasi bosilib, ekrandagi
asosiy menyudan 3aBepmienue padoTbi— BrikiaouuTh KomnbioTep buyruglari tanlanadi.

4.5. Windows XP OTda papka va fayl tushunchasi

Fayl — ma’lum bir ma’lumot saqlanuvchi diskning nomlangan sohasi. Fayl-bu
— bitta dastur
— bitta matn
— bitta kartinka
— bitta videofilm
— bitta multfilm
— bitta muzikali kompozisiya—qisqasi bir xil tipli ixtiyoriy simvollar terilmasining diskda alohida
saglanishi.

Windows XP OTda ham xuddi MS DOS OT kabi fayl nomi ikki gismdan, ya’ni asosiy nomi
va kengaytmasidan (odatda 3 ta simvoldan) iborat bo’ladi. Asosiy nomi va kengaytmasi nuqgta
bilan ajratiladi. Masalan: akmal.doc, turbo.exe, setup.exe. Lekin Windows XP OTda fayl nomi
kengaytmasi(va nuqgta) bilan birgalikda 255 ta simvoldan(MS DOS OTda faylning asosiy nomi 8
tadan) oshib ketmasligi kerak. Fayl nomida / va \ simvollarini ishlatish mumkin emas, chunki bu
belgilar  papka nomi unda joylashgan fayl nomidan ajratish uchun ishlatiladi. Bundan tashqari
?(so’roq belgisi), *(yulduzcha), >(katta) va <(kichik), :(ikki nugta), “(qo’shtirnoq) va |(vertikal
chizig) simvollari ham fayl nomida ishlatiimaydi. Katalog tushunchasi Windows XP OTda
papka deb wyuritiladi. Papkalarda fayllar ro’yxati joylashadi. Papka ham xuddi fayl singari
nomlanadi, lekin uning kengaytmasi bo’lmaydi. Katalog singari, papkalar ichida ham boshqga
papkalar joylashgan bo’lishi mumkin. Bitta papkada bir xil nomli fayl takrorlanmasligi kerak.
Bir xil nomli fayllar alohida papkalarda bo’lishi mumkin.  Qattig disk va yumshoq disklardagi
barcha ma’lumotlar fayllarda saqlanadi. Disklar lotin alfavitining harflari bilan belgilanadi,
masalan, A:, B:, C:, D: va hokazo. Odatda, yumshoq disklarga mo’ljallangan disk yurituvchilar A:
va B: disk yurituvchi, C:, D: va hokazolar gattiq disk (vinchester) uchun ajratilgan bo’ladi.

* va ? belgilarining ishlatilishi. Fayllarni gisgacha nomlashda * va ? belgilari ishlatiladi. *
simvoli fayl nomi va kengaytmasidagi ixtiyorty sondagi simvollarni belgilaydi. ? simvoli fayl nomi
va kengaytmasidagi ixtiyoriy bitta simvolni belgilaydi.
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Masalan:
*.doc — diskdagi kengaytmasi .doc bo’lgan barcha fayllar;
** _  diskdagi barcha fayllar;
p*.e* — diskdagi nomi p harfi, kengaytmasi e harfi bilan boshlanadigan barcha fayllar;
?.doc — diskdagi nomi bitta simvoldan iborat kengaytmasi .doc bo’lgan barcha fayllar;

4.6. Windows XP OTda papka va fayl bilan ishlash buyruglari

Diskda yangi papka tashkil qilish. Diskda yangi papka tashkil qilish uchun Moii
komnbroTep yorlig'idan kerakli disk tanlanadi(masalan, D disk) va unda sichgqoncha
tugmachasi  bosilib,  disk  mundarijasi  ekranga  chigariladi. So’ngra  menyudan
®aiin— Cosnarpb—>Ilanka buyrug’i tanlanadi. Disk mundarijasida Hoast manka nomli papka
paydo bo’ladi. Foydalanuvchi ushbu papkani ixtiyoriy nom bilan nomlashi mumkin.

Papkani bir joydan boshga joyga nusxalash uchun papka tanlanadi va sichgonchaning o’ng
tugmachasi bosilib, ekranda paydo bo’lgan kontekstli menyudan Kommpoatsh buyrug’i (yoki
menyudan IlpaBka— KonupoBarts) tanlanadi. So’ngra papka nusxalanishi kerak bo’lgan disk
tanlanadi va kontekstli menyudan Vstavit(yoki menyudan TIIpaBka— BcraButh) buyrug’i
tanlanadi.

Papkaning nomini o’zgartirish kontekstli menyudan IlepemmenoBars buyrug’i orqali
bajariladi. Papkaga yangi nom berilib, sichqoncha tugmachasi bosiladi.

Papkani o’chirish uchun o’chirilishi kerak bo’lgan papka belgilanadi va kontekstli
menyudan ¥Ymaauts buyrug’i tanlanadi.

Fayl tashkil qilish odatda, foydalanuvchi amaliy dasturlar bilan ishlayotganda amalga
oshiriladi. Foydalanuvchi ishchi stolda yangi fayl tashkil qilishi uchun  kontekstli menyuning
Co3nats buyrug’ini tanlaydi va ekranda hosil bo’lgan ro’yxatdan, masalan, Dokument
Microsoft Word bandi tanlanadi. Ekranda matnli fayl yorlig’i paydo bo’ladi va u ixtiyoriy nom
bilan saglanishi mumkin.

Fayl mazmunini ko’rish uchun fayl nomida sichgonchaning chap tugmachasi ikki marta
bosiladi.

Faylni bir diskdan(yoki papkadan) boshga diskga(papkaga) nusxalash uchun menyuning
IMpaBka— KomupoBate Yoki kontekstli menyudan KommpoBats buyrug’i tanlanadi. So’ngra
fayl nusxalanishi kerak bo’lgan disk(yoki papka) tanlanib, IpaBka— BcraBurs Yyoki kontekstli
menyudan BceraButrh  buyrug’i  tanlanadi.  Fayllar  majmuasini  nusxalash  uchun  [Ctrl]
tugmachasini  bosib turgan holda, sichgoncha bilan kerakli fayllar belgilanadi va yuqoridagi
jarayon takrorlanadi.

Faylni gayta nomlash uchun fayl sichgoncha tugmachasi orgali belgilanib, menyudan
®aiin—>IlepenmenoBars Yoki kontekstli menyudan IlepeummenoBare buyrug’i tanlanadi.
Faylga yangi nom berilib, {Enter] tugmachasi bosiladi.

Faylni o’chirish uchun kerakli fayl belgilanadi va kontekstli menyudan ¥Ymamaure yoki daiia
— VYaaauts buyrug’i tanlanadi. Agar bir nechta faylni birdan o’chirish kerak bo’lsa, u vaqtda
[Ctrl] tugmachasi bosib turgan holda, sichqoncha bilan kerakli fayllar tanlanadi va menyudan
Fayl—Udalit yoki kontekstli menyudan ¥ pamurs buyrug’i tanlanadi.

Faylni ishlab topish. Faylni(yoki papkani) izlab topish uchun Iyck— Haiitu— ®@aiiabl u
nanku buyrug’i tanlanadi. Ekranda paydo bo’lgan darchaga fayl yoki papka nomi Kiritiladi va
Haiitm tugmachasi bosiladi. Kompyuter faylni izlash jarayonini boshlaydi va natija ekranga
chigariladi. Foydalanuvchi faylni izlash darchasida uning qaysi disk yoki papkadan izlashini
ko’rsatishi ham mumkin. Agar foydalanuvchi fayl(yoki papka) nomini to’liq bilmasa, fayl
nominining  dastlabki  simvollarini  Kiritib  izlash ham mumkin. Agar fayl nomini umuman
bilmasa, u holda Pe3syabTarbl momcka darchasining Ciaoso wau ¢pasa B daiise darchasiga
fayl mazmunidagi so’z yoki iborani Kiritibo ham izlash topish mumkin.
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Faylga parol qo’yish. Faylga parol qo’yish uchun fayl mazmuni ekranga chigariladi va
menyudan CepBuc— [lapameTpbi— be3onacnocts buyruglari orgali amalga oshiriladi. TTapos
misi oTkpeiTus (aiima darchasiga parol kiritiladi va OK' tugmachasi bosiladi. Ekranda paydo
bo’lgan TloaBep:kaenme maposa darchasida parol gaytadan Kiritiladi va OK tugmachasi
bosiladi.

5-rasm. Faylga parol go’yish oynasi.

Faylni yashirish. Faylni yashirish uchun dastlab fayl belgilanadi va sichqonchaning o’ng
tugmachasi bosilib, kontekstli menyudan CsoiictBa bandi tanlanadi va ekranda hosil bo’lgan
CeoiictBa darchasidan CkpeiTerii  buyrug’i  aktiviashtiriladi.  Yashirilgan faylni  ko’rsatmaslik
uchun CepBuc—CsoiictTBa nanku—> Bug— Henoka3piBaTh CKpbiTbie (ailjibl M NanKu
buyrug’i tanlanadi. Faylni yashirishni bekor gilish uchun CepBuc— CsoiictBa nmanku— Bug—
Ioxa3piBaTh CKpbITHIE ¢aiiibl 1 manku buyrug’i aktivlashtiriladi.

4.7. Windows kontekstli menyusi

Windows kontekstli menyusi ekranning ixtiyorty joyida sichgonchaning o’ng tugmachasini
bosish orgali chigariladi. Shuni eslatib o’tish joizki, foydalanuvchi qaysi dastur bilan ishlayotgan
bo’lsa, kontekstli menyu buyruglari ham mos ravishda o’zgarib turadi. Masalan, Windows ishchi
stolida kontekstli menyu buyruglari quyidagi ko’rinishda bo’ladi.

FNopAAOHHTE SHAaYKKH L4
COAHOBMTE

EBCcTasHTe

OTHMEHMTE YAaanerdne  CZbrl+2
Zo3a48Te L4

CEOFACTEA

Kontekstli menyuning Ympsimounts 3nHaukm buyrug’i orgali ishchi stoldagi yorliglarni nomi,
o’lchami, kengaytmasi va o’zgartirilgan vaqti bo’yicha tartiblash mumkin. Co3zaars buyrug’i
orgali esa Windows ishchi stolida papka, yorlig va amaliy dasturlar fayllari tashkil gilinadi.

4.8. Windows XPning asosiy menyusi. Pusk tugmachasi vazifasi

Windows asosiy menyusi Ilyck tugmachasi yordamida ekranga chigariladi va ekranda
quyidagi holat paydo bo’ladi(7-rasm).
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7-rasm. Windows OT asosiy menyusi.

IMporpammbl — bu menyu bo’limida yordamchi oyna mavjud bo’lib, bunda Windows
yordamida ishga tushirilishi mumkin bo’lgan va o’rnatilgan barcha dasturlar ro’yxati mavjud. Bu
dasturlar o’zining vazifasiga ko’ra yordamchi oynadan bo’limlarga bo’lingan holda tasvirlanadi.
IMporpammbr menyu bo’limida joylashgan dasturlarni ishga tushirish uchun dastlab sichqoncha
ko’rsatkichi ITyck tugmachasiga, so’ngra Ilporpammber menyu bo’limiga keltiriladi va ekranda
paydo bo’lgan dasturlar ro’yxatidan keraklisi tanlanadi va sichqonchaning chap tugmachasi ikKki
marta bosiladi. Masalan, Word matn muharririni ishga tushirish quyidagicha bajariladi:

IMyck— ITporpammbi— Microsoft Word

JMoxymeHThI-bu menyu bo’limida foydalanuvchi matnli, jadvalli va boshga dasturlarda
ishlagan oxirgi 15 ta fayllarning ro’yxati mavjud bo’lib, ular asosan tez ishga tushirish uchun
mo’ljallangan. Bundagi ixtiyoriy fayl «sichqoncha» tugmachasini bosish bilan ishga tushiriladi.

CnpaBka — bu menyu bo’limi yordamida Windows muhitida yordam olish mumkin. Bu ishni
[F1] tugmachasini bosish bilan ham bajarsa bo’ladi.

Boinmoanute — bu menyu bo’limi qattig diskda yoki CD-ROM disklarda joylashgan
dasturlarni yuklash uchun xizmat qiladi. Ishga tushirilgan dastur o’zgartiriimaguncha menyu
oynasida saglanadi.

3aBepmieHne padoTbi-bu menyu bo’limi yordamida kompyuterni o’chirish, gayta ishga
tushirish, MS DOS rejimida gayta ishga tushirish, kompyuter ishini vagtinchalik to’xtatish
mumkin.

3aBepmieHne ceanca-bu menyu bo’limi ishlayotgan rejim(seans)dan chigish uchun Xxizmat
giladi va bu rejimga gaytadan o’sha yoki boshga nom, hamda parol bilan kirishni ta’minlaydi.

Hacrpoiika—bu menyu bo’limi tizimdagi barcha uskunalari(printerlar, modem, shrift va
hokazo) gayta sozlash imkonini beradi.

Haiitu—bu menyu bo’limi fayl va kataloglarni tez izlab topish, Internet hamda Elektron
pochta manzillarini topish uchun qo’llaniladi.

4.9. Windows OT ishchi stoli va uning asosiy elementlari

Windows OT ishga tushgandan so’ng ekranning yugori chap qismida ishchi stoli (desktop)
paydo bo’ladi. Ishchi stol Windows OTning fundamental tushunchasi hisoblanadi. Ishchi stolida
tizim va amaliy dasturlarga mos keluvchi yorliglar joylashgan bo’ladi. Ishchi stolda kamida 6 ta
yorliglar mavjud bo’lib, ular Moii komnbioTep, Mou noxkymeHTnl, Kop3mHa, CeTteBoe
okpy:kenue Va hokazolardan iborat. Foydalanuvchi ixtiyorly dastur, fayl yoki papkani ham
yorlig ko’rinishda ishchi stolda joylashtirishi mumkin.

Moii xomnbrotep (My Computer) yorlig’i disklar bilan ishlash, disklarni tanlash, ularning
mundarijasini ko’rish, operativ xotira hagida ma’lumot olish, fayl va kataloglar bilan ishlash,
kompyuter va tashqi qurilmalarni sozlash kabi vazifalarni bajaradi.
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Mou poxymentbsl (My Documents) yorlig’ida foydalanuvchining ishchi materiallari, ya’ni
fayllari va kataloglari jamlanadi. Undagi biror faylni ishga tushirish uchun shu fayl belgisi ustida
sichgoncha chap tugmachasi ikki marta bosiladi.

Kopsuna (Recycle Bin) vyorlig'i o’chiriigan fayllar va papkalar(kataloglar)ni uzil-kesil
yo’qotish oldidan vaqgtincha saglash uchun mo’ljallangan. Kerak bo’lgan vaqgtda o’chirilgan
faylni korzina papkasidan tiklab olish mumkin. Buning uchun Kop3unaga Kiriladi, kerakli fayl
tanlanib(ya’ni fayl nomi ustida sichqoncha tugmachasi bosiladi), = BocronoBuTs buyrug’i
tanlanadi. Kopsunadan fayllarni butunlay o’chirib tashlash uchun OumernTs Kop3umy buyrug’i
ishga tushiriladi. Korzinada fayllarni saglash uchun kompyuter qattiq diskidan 10% joy
ajratiladi.

Agar kompyuter lokal tarmogga ulangan bo’lsa, u holda ishchi stolida CeTreBoe oxpy:kenue
(Network Neighborhood) yorlig’i paydo bo’ladi. CereBoe oxpy:xenue yorlig’i kabel orqgali
ulangan lokal tarmoqdan bir kompyuterni ikkinchi kompyuter bilan ulash uchun xizmat giladi.

4.10. Ish stolida papka va yorliq tashkil gilish

Ish stolida papka tashkil qilish. Yangi papka tashkil qilish uchun Windows XPning
kontekst menyusidan Co3aars buyrug’i tanlanadi va undan Ilamkm buyrug’ida «sichqonchay
tugmachasi bosiladi. Ekranda Homas mnamka(Yangi papka) nomli yangi papka hosil bo’ladi.
Foydalanuvchi tashkil qilingan papkaga ixtiyorty nom berishi mumkin. Papkani o’chirish uchun,
dastlab o’chirilishi kerak bo’lgan papka belglanadi va «sichqonchayning o’ng tugmachasi
bosiladi. Ekranda hosil bo’lgan kontekstli menyudan ¥Yaaaurs buyrug’i tanlanadi.

Ish stolida yorlig(yarleik) tashkil qilish. Yangi yorlig tashkil gilish uchun Windows
XPning kontekst menyusidan Cosmats buyrug’i tanlanadi va undan Slpabik buyrug’ida
«sichqoncha» tugmachasi bosiladi. Ekranda Co3nanusi sipibika mulogot oynasi paydo bo’ladi
va u yerda Obzor tugmachasi bosiladi. Ekranda hosil bo’lgan muloqot oynasidagi Tip fayla
darchasidan ITporpammsbi Yoki Bce daiiibt buyro’klaridan biri tanlanadi. Agar foydalanuvchi
kompyuter xotirasidagi yuklanadigan dasturlarni yorliq sifatida o’rnatmoqchi bo’lsa, u holda
IIporpamMmsbl buyrug’i tanlanadi va kerakli dastur izlab topiladi hamda «sichqonchay tugmachasi
bosiladi. Natijada, dastur nomi Mms ¢aiisa darchasida paydo bo’ladi va OrkpeITh tugmachasi
bosiladi. Ekranda yana Co3manus sipabika muloqot oynasi paydo bo’ladi va /lamee tugmachasi
bosiladi. Kompyuter yorliqga nom berishni so’raydi. Foydalanuvchi yorliqga yangi nom berishi
yoki eski nomi bilan ham tashkil qilishi mumkin va so’ngra T'oroBo tugmachasi bosiladi. Agar
foydalanuvchi kompyuter xotirasidagi ixtiyorty  fayli yorliq sifatida ishchi stolga o’rnatmoqchi
bo’lsa, Bce daiabl buyrug’i tanlanadi va dasturlar qanday o’rnatilgan bo’lsa shu jarayon
takrorlanadi Ishchi stoldan o’rnatilgan yorligni olib tashlash uchun, dastlab o’chirilishi kerak
bo’lgan yorliq belgilanadi va «sichqonchavning o’ng tugmachasi bosiladi. Ekranda hosil bo’lgan
kontekstli menyudan ¥maaure buyrug’i tanlanadi

Shriftlarni  o’rnatish.  Shriftlarni  o’rnatish  uchun  ITyck— Hacrtpoiika— Ilaneanb
ynpasjenusi buyrug’i tanlanadi. Iauneas ympasiaenus darchasidan Ipu¢Ter belgilanadi va
sichqoncha tugmachasi ikki marta bosiladi. Ekranda shriftlar ro’yxati paydo bo’ladi Menyuning
@ajin bo’limidan YcranoBurs mpugT buyrug’it ishga tushiriladi Ekranda Jlo6aBaenus
mpudToB darchasi paydo bo’ladi(8-rasm). O’rnatilish kerak bo’lgan shrift joylashgan disk va
papka aniglanadi. Masalan, C diskdagi Windows XP papkasidagi Fonts papkasiga Kiriladi.
Cnucox mpu¢ToB darchasida barcha shriftlar ro’yxati chiqadi U yerdan, masalan Panda
Times UZ shrifti tanlanadi va OK tugmachasi bosiladi. Natijada, kompyuterga kerakli shrift
o’rnatilad1.
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8-rasm. Shriftlarni o’rnatish darchasi.

Printerni kompyuterga o’rnatish. Printer dastlab kompyuterga ulanadi So’ngra
IMyck— Hacrpoiika— [Ipuntepsl U ¢akebl buyrug’i tanlanadi. Ekranda paydo bo’lgan
Ipuntepsr darchasidan ®aiii— YcranoButh npuHTep buyrug’ida sichqoncha tugmachasi
bosiladi. Ekranda so’ralayotgan savollarga [ajee tugmachasini ketma-ket bosish bilan javob
beriladi.

Monitor ekraning pauzasi. Odatda kompyuter vaqtincha ishlamaganda uni o’chirish tavsiya
qilinmaydi. Bu vaqtda monitor ekrani ma’lum vaqtdan so’ng o’z o’chib, ekranda biror bir rasm
yoki harakatdagi tasvir paydo bo’ladi Bu tasvir ekran zarvarag’i deb ataladi Monitor ekranining
o’chish xususiyatlarini CsoiictBa: DJxpan mulogat darchasining 3acraBka bandi orgali
o’zgartirish mumkin. 3acraBka darchasida foydalanuvchi 0’z yoqtirgan tasvirni hamda monitor
ekranining kompyuter ishsiz holatda turganda o’chishigacha bo’lgan vaqtni tanlashi mumkin.

4.11. Windows XP OT topshiriglar jadvali

Kompyuter Windows XP OTga yuklangan bo’lsa,Windows XP OT bosh oynasining quyi
gismida uzun bitta satr-topshiriglar jadvali paydo bo’ladi.

M“ E;j @ m @ & Jﬂwmdows..l ﬂnxgmemml @melpamﬂ | @?77?299-..‘| ‘ ﬁ@(ﬂ 5

2-rasm. Windows XP OT topshiriglar jadvali.

Topshiriglar jadvali kompyuterda ganday dasturlar ishlab turganligi hagida ma’lumot beradi

va ular bilan ishlashga mo’ljallangan. Agar biron-bir dastur ishga tushirilsa, shu dasturning nomi
yozilgan tugmacha topshiriglar jadvalida paydo bo’ladi. Topshiriglar jadvaliga ishchi stolda
mavjud bo’lgan ixtiyoriy yorliglarni  o’rnatish mumkin.  Yorliglarni  bevosita  topshiriglar
jadvalidan ishga tushirish mumkin. Bu sichqoncha qurilmasi yordamida amalga oshiriladi.
Topshiriglar  jadvalida lotincha shriftdan krilicha shriftga o’tish va aksincha ishini bajarish
mumkin.
Topshiriglar jadvalida vaqt ham ko’rsatiladi. Buning uchun Windows XP operasion tizimi
topshiriglar jadvalining o’ng tomonida joylashgan vaqtni o’rnatish uchun unda sichqonchaning
o’ng tugmachasi bosilib, ekranga kontekstli menyu chigariladi va undan Hacrpoiika
narei/Bpemenn buyrug’i tanlanadi. Natijada ekranda quyidagi darcha paydo bo’ladi(2-rasm).
Foydalanuvchi bu darchada soatni to’g’rilashi, yil va oylar to’g’risida ma’tumot olishi mumkin.
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3-rasm. Sana va vaqtni o’rnatish oynasi.

Windows XP darchalari bilan ishlash. Windows XPda har bir dastur yoki hujjat o’zining
darchasiga ega. Darcha bu foydalanuvchi ishlayot-gan biror dasturga tegishli bo’lgan ekranning
tasvirly ajratilgan bir qismidir. Har qganday darchaning birinchi satrida dastur(yoki darcha)
sarlavhasi, ikkinchi satrida dastur menyusi joylashgan bo’ladi. Quyida Moii komMnbloTEp
yorlig’i darchasining umumiy ko’rinishi Keltirilgan(4-rasm).

4-rasm. Moy kompyuter yorlig’i darchasi.
4.12. Diskni formatlash

Disklarni  birinchi marta ishlatishdan oldin u bilan operasion tizim uchun mulogatga
imkoniyat vyaratilishi lozim. Buning uchun disketni formatlash kerak bo’ladi.

Diskni formatlashdan asosiy magsad:
- yangi diskni ishga tayyorlash;
- sistemali diskni tayyorlash;
- diskni tozalash va uning yaroqgsiz gismlarini belgilash;
- vinchesterni ishlatishga tayyorlash.

Windows XP OTda F: diskni formatlash uchun uning ishchi stolidagi Moii kommnbloTep
yorlig’iga Kiriladi va

w CvemMHEIA Anck (F:)

belgisida  sichqonchaning o’ng tugmachasi bosiladi. Ekranda paydo bo’lgan buyruglar
to’plamidan dopmaTupoBaTs buyrug’i tanlanadi va mulogat oynasidan formatlash o’lchami(3,
71 GB) va usuli tanlanadi, hamda Hauarse tugmachasi bosiladi..
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6-rasm. Diskni formatlash darchasi.

Disketni formatlashda tezlikda(disk mundarijasini tozalash) yoki to’liq(buzilgan sektorlarni
sozlaydi) formatlash usullaridan birini tanlash mumkin.

4.13. Diskni defragmentasiya(Defrag) gilish

Ma’lum vaqt o’tgandan so’ng ko’pchilik fayllar fragmentlarga ajratiladi va ular diskning har
xil bo’laklarida joylashib qoladi, bu esa faylni o’qish va saglash ishlarini sekinlashtiradi.
Fayllarni bir joyga to’plash va ularni sigish jarayoni defragmentasiya deb yuritiladi va bu jarayon
fayllarni  yozish va o’qishni tezlashtirish imkonini beradi. Fayllarni defragmentasiya qilish
HMedparmenramms aucka/Defrag dasturi yordamida amalga oshiriladi. Bu dastur ishlaganda
ekranda defragmentasiya darchasi ochiladi va defragmentasiya jarayoni ganday kechayotgani
foizlarda ko’rsatilib turiladi.

Nazorat uchun savol va mashglar

. Windows OTning ganday turlarini bilasiz?

. Windows XP OT ganday yuklanadi?

. Windows XP OTning ko’p masalaligi deganda nimani tushunchasiz?
. Kompyuterni o’chirish tartibini tushuntiring?

. Fayl nima?

. Fayl ganday nomlanadi?

. Papka nima?

. Fayl ganday tashkil gilinadi?

9. Papka ganday tashkil gilinadi?

10. Kontekstli menyu ekranga ganday chigariladi.

11. Iyck tugmachasi vazifasini tushuntiring.

12. Moii kommnbloTep yorlig’ining Vvazifasini tushuntiring.

13. Mowu nokymeHnTsI yorlig’ining vazifasini tushuntiring.

14. Dasturni ishga tushirish tartibini ayting.

15. Ishchi stolini jihozlash deganda nimani tushunasiz?

16. Yorlig tashkil gilish ganday bajariladi.

17. Printerni kompyuterga o’rnatish tartibini tushuntiring.

18. Windows XP OTning topshiriqlar jadvali vazifasi nimadan iborat?
19. Windows XP OTning topshiriglar jadvalida yorliglar ganday o’rnatiladi?
20. Diskni formatlashdan magsad nima?

21. Diskni defragmentasiya gilish deganda nimani tushunasiz?

co~NOoOOTh, WN -
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5-Mavzu: Matn muharrirlari to’g’risida umumiy tushuncha. Word matn muharriri va uning
zamonaviy imkoniyatlari. Matnli ma’lumotlarni qayta ishlash(2 soat)

Mavzu rejasi:

5.1. Matn muharrirlari to’g’risida umumiy tushuncha.
5.2. Word matn muharriri imkoniyatlari.

5.3. Word matn muharririni ishga tushirish va undan chigish.
5.4. Matnlarni Kiritish va tahrirlash.

5.5. Faylni saqlash va ishga tushirish.

5.6. Jadval tashkil qgilish.

5.7. Formulalar bilan ishlash.

5.8. Abzas qatorlarini to’g’rilash.

5.9. Matnga rasmlarni joylashtirish.

5.10. Matn gismlari bilan ishlash.

5.11. Matnni sahifalarga ajratish.

5.12. Matnli ma’lumotlarni saralash.

5.13. Matnni ustun(kolonka)larga bo’lish.

5.14. Matnni chop gilish

Tayanch so’z va iboralar: matn, matn muharriri, matn qismlari, matnni Kiritish, matnni
tahrirlash, fayl, faylni saqglash, faylni ishga tushirish, jadval, hujjat, formula, menyu, uskunalar
majmuasi, ma’lumotlarni saralash, abzas, sahifa.

5.1. Matn muharrirlari to’g’risida umumiy tushuncha

Kompyuterlarda ishlovchi har bir foydalanuvchi(mutaxassis) o’z ish faoliyatida matnli
ma’lumotlar bilan ishlashga to’g’ri kelishi mumkin. Bunday vaziyatda u kompyuterlarda mavjud
bo’lgan zamonaviy matn muharrirlaridan birida ishlashni bilishi lozim.

Matnli hujjatlar dunyosi fagat kitob, jurnal va gazetalardan iborat bo’lmay, balkim qog’ozga
chop qilingan ixtiyoriy hujjatlar, ya’ni taklihomalar, e’lonlar, reklamalar, hisobotlar,
bibliotekadagi kataloglar va boshga-boshgalardan ham iborat bo’lishi mumkin.

Matn muharriri bilan ishlayotgan har bir foydalanuvchi asosan quyidagilarni bilishini tagozo
giladi:

1. Matnni kompyuter ekraniga Kiritish.

2. Kiritilgan matnni diskda fayl ko’rinishida saqlash hamda diskda saglangan fayldan
foydalanish zaruriyati tug’ilganda, uni xotiradan ekranga chagirish.

3. Matnni tahrir qilish.

4. Matnli faylni printerda kerakli nusxada chop qilish.

«Informatikay fanini o’rganish mobaynida har bir talaba kompyuterda mavjud bo’lgan
zamonaviy matn muharrirlaridan foydalana olishni va yugorida qayd qilingan ishlarni bajara
olishi kerak.

Shaxsiy kompyuterlarda mavjud bo’lgan matn muharrirlariVWord, Bloknot, LaTex,
PageMaker va hokazo)dan hozrgi paytda foydalanuvchilar matnli ma’lumotlar bilan ishlashda
asosan Word dasturidan foydalanishad.i.

Word — Microsoft Office dasturlari tarkibiga Kiruvchi zamonaviy matn muharriri hisoblanadi.
Bu dastur Microsoft firmasi tomonidan ishlab chiqilib, yillar davomida rivojlanish yo’lini bosib
o’tdi. Dastlab Windows 3.x dasturlari uchun Word 6.0, keyinchalik esa Windows operasion
tizimi uchun Word 95, Word 97, Word 2000, Word 2003, Word 2007 dasturlari yaratildi.

Word - matnli va grafiki ma’lumotlar ustida yuzdan ortiq amallarni bajaruvchi hamda
matnli prosessorlar sinfiga kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan biri hisoblanadi.
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Word yordamida ixtiyorty ko’rinishdagi hujjatni juda tez va yuqori sifatda tayyorlash
mumkin. Word, Microsoft Office tarkibiga kiruvchi boshqa dasturlar kabi ko’p oynali dastur
hisoblanadi. Foydalanuvchi bir vaqtda bir nechta oynada alohidi-alohida matnli hujjatlarni
tayyorlashi, ularni qo’shish, bipidan ikkinchisiga kerakli joyni olib ko’chirish, matn yoniga
tasvir tushirish, harflarni istalgan shaklda yetarlicha katta formatda chop etish mumkin. Lekin,
MS Word - ayrim "kamchiliklar* dan ham holi emas. Masalan: matematik ifodalar va
kimyoviy formulalarni  Kkiritishda qiyinchiliklar mavjud. Bundan tashgari, juda murakkab
strukturali  poligrafik (atlaslar, albomlar va jurnal mugovalari) materiallarini tayyorlashda
noqulaylik yuzaga keladi.

Shunday qilb, Word matn muharriri ko’magida rus, o’zbek, ingliz va boshqa tillarda har xil
hujjatlar, xat, hisobot, maqola, tijorat xabarlari kabi bir turkum matnli ma’lumotlarni zudlik bilan
tayyorlash va chop qilish mumkin. Bu matn muharriri yordamida o’zbek shriftida (kirill
alifbosiga q,g’,h,0’ harflarini qo’shish nazarda tutimoqda) va lotin alifbosi asosida, o’zbek tilida
har xil ma’lumotlarni ham osonlik bilan tayyorlash mumkin.

5.2. Word matn muharriri imkoniyatlari

Word matn muharriri quyidagi imkoniyatlarga ega:
- matnni kiritish, tahrir qilish va ko ’zdan kechirish,
- kiritilgan matnni diskda saqglash va diskdan chaqirish;
- matn gismini ajratish va uni kerakli joyga ko chirish yoki nusxalash;
- matematik , fizik va boshqga turdagi formulalarni yozish;
- simvollar o’lchamini yetarlicha kattalikda o’zgartirish;
- simvollarni har xil shriftlarda —oddiy, quyuq(jirnety), og 'ma(kursiv), tagiga chizib
(podcherknutery) yozish;
- gator oraliglari abzasini o ’rnatish;
- avtomatik tarzda matnni sahifalarga bolish;
- bir vagtda bir nechta oynada turli xil hujjatlar tayyorlash va tahrirlash;
- kompyuter xotirasidagi yoki boshga grafik muharrirlarida tayyorlangan har xil shakl,grafik
va rasmlardan foydalanish;
- ma’lumotli jadvallar tuzish va undagi sonli ma’lumotlar ustida arifmetik amallar bajarish,
- avtofiguralar chizish, titul varaglarini jihozlash;
- hujjat mundarijasini tuzish va shu kabi yana bir turkum ishlarni bajarishi mumkin.

5.3. Word matn muharririni ishga tushirish va undan chigish

Word dasturini ishga tushirish uchun "sichqoncha" ko’rsatkichi dastlab ITyckka Kkeltiriladi,
ekranda paydo bo’lgan asosiy vertikal menyu qatoridan IIporpammbl bo’limi tanlanadi va
undagi mavjud dasturlar ro’yxatidan Microsoft Word tanlanadi hamda «sichqoncha»
tugmachasi bosiladi.

Umuman olganda, Word dasturi quyidagicha ishga tushiriladii ITyck— IIporpamMmmbi—>
Microsoft Word. Natijada, ekranda Wordning ishchi stoli paydo bo’ladi (1-rasm).




1-rasm. WORD dasturi ishchi oynasi.

Ishchi stolning birinchi gatorida dastur sarlavhasi ishga tushirilgan fayl nomi bilan birgalikda

(Microsoft Word-Dokumentl) hamda oynani boshgarish tugmachalari ' joylashgan.
Ikkinchi gatorida Word dasturining buyruglarini saglovchi menyu satri joylashgan.

Paiin [lpaeka Bug Brraska Popwar Cepewc Tafnwua OkHo Cnpaeka

Menyu satridan keyingi bir nechta gatorda Word dasturi bilan ishlashni osonlashtiruvchi
«Standartnaya
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uskunalar majmuasi joylashgan. Agar dastur bilan ishlash jarayonida boshga uskunalar majmuasi
bilan ishlash zaruriyati tug’ilsa, uni ham oynaning ixtiyoriy chegarasiga o’rnatish mumkin.
Buning uchun menyuning Buax bo’limidan Tlanesu uncrpymenros bandidan Hacrpoiika tanlanadi.
Ekranda quyidagi mulogot oynasi paydo bo’ladi.

Bu yerdan kerakli uskuna «sichqoncha» ko’rsatkichi yordamida tanlanadi. Tanlangan uskuna
«sichqoncha» tugmachasini qo’yib yubormasdan oyna chegarasiga o’rnatiladi.

Uskunalar majmuasining tagida sahifalash elementlarini  o’rnatish va matnni  formatlash
amallarini  boshqarishni  ta’minlovchi  «lineyka» joylashgan. Ishchi stolning asosiy qismini
matnlarni kiritish va tahrir qilish uchun mo’ljallangan ishchi darchasi (1-rasm) egallaydi.

Word dasturi bilan ishni tugallash quyidagi usullarning biri bilan bajariladi:

1. [ALT] — [F4] tugmachalarini birgalikda bosish bilan.

2. Word ishchi stolining yuqori o’ng burchagida joylashgan [X] belgida «sichqoncha»
tugmachasini bosish bilan.

3. Menyuning @aiin bo’limidan Beixon buyrug’ini tanlash bilan.

Agar Word oynasini yopish paytida hujjatga ayrim o’zgartirishlar kiritilgan bo’lib, u diskda
saqlanmagan bo’lsa, ekranda Coxpanuth m3menenusi B 1okymeHnte «Fayl nomi»? degan savol
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chigadi, u holda o’zgarishni diskda saqlash uchun [la, o’zgarishni saqlamaslk uchun Het Yyoki
tahrir qilishni davom ettirish uchun Ormena tugmachalari tanlanadi.

5.4. Matnlarni kiritish va tahrirlash

Matnli ma’lumotlarni kompyuter xotirasiga kiritish Microsoft Office tarkibiga kiruvchi
barcha matn muharrirlari uchun qariyb bir xil.

Matn kursor qayerda turgan bo’lsa, o’sha joydan kiritladi Matn, odatda, klaviatura
tugmachasi orqali kiritiladi. Kiritilgan simvol kursor turgan joyda paydo bo’ladi Kursor matnni
kiritish vaqtida o’ngga qarab siljiydi. Bosh harf bilan yozish uchun [Shift] tugmachasi bosiladi
va uni qo’yib yubormasdan kerakli harf klaviaturadan kiritiladi. Agar foydalanuvchi bosh harf
bilan ko’p jumlalarni kirtmoqchi bo’lsa, u holda [Caps Lock] tugmachasmni bosish maqgsadga
muvofig. Bosh harflarni kiritishni bekor qilish uchun [Caps Lock] tugmachasini gaytadan bosish
kerak. Foydalanuvchi matnni kiritish vaqtida xatoga yo’l qo’ysa, u holda xatolarni to’g’rilash
uchun quyidagi tugmachalardan foydalaniladi:

- [Backspace] — kursordan chap tomondagi simvolni o’chiradi;
- [Del] — kursordan o’ng tomondagi simvolni o’chiradj,

- [Ctr[]—[Del] — kursordan o’ngdagi so’zni o’chiradj,

- [Ctrl]>[Backspace] — kursordan chapdagi so’zni o’chiradi;

Matnni kiritishda agar gator to’lgan bo’lsa, kursor avtomatik ravishda keyingi qatorga o’tadi.

Klaviaturada mavjud bo’lmagan simvolni kiritish uchun menyudan BeraBka— CumBoa
buyruglari tanlanadi. Natijada, ekranda quyidagi tasvir paydo bo’ladi(3-rasm).
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2-rasm. Qo’shimcha simvollarni qo’yish oynasi.

Misol tarigasida grek alfaviti harfi « ni kiritishni ko’rib chigamiz. Dastlab kursor simvol
qo’yilishi kerak bo’lgan joyga keltiriladi. «Sichqoncha» tugmachasi bilan o harfi tanlanadi (2-
rasm) va BeraButh tugmachasi bosiladi. Natijada, « harfi kerakli joyga yoziladi.

Matnni kiritish mobaynida ko’p uchraydigan klaviaturada yo’q bo’lgan simvollarni ishni
osonlashtirish maqsadida klaviatura tugmachalariga o’rnatish ham mumkin. Masalan, kirill
alifbosida mavjud bo’lmagan o’°, q, g, h harflari. Misol tariqasida o’ harfini klaviatura
tugmachasiga o’rnatishni ko’rib chigamiz. Buning uchun 2-rasmdagi oynadan o’ harfi tanlanadi
va u yerdagi «Sochetaniye klavish...» tugmachasi bosiladi, ekranda paydo bo’lgan mulogot
oynasining «Novoye sochetaniye klavish»» darchasiga o’ harfi o’rnatilishi kerak bo’lgan
tugmacha yoki tugmachalar majmuasi kiritiladi (masalan, Alt—y)(3-rasm).

HacTpofia knasuaTypst [ 7]

3-rasm. o’ harfini klaviaturaga o’rnatish oynasi.
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So’ngra Hasmauumts buyrug’i tanlanadi, hamda 3axpeiTe buyrug’i orqali oyna yopiladi
Demak, foydalanuvchi bundan keyin o’ harfini kiritish uchun 3-rasmdagi oynaga murojaat
gilmasdan, Alt—y tugmachalar majmuasini bosishi kerak bo’ladi. Boshqa harflar ham shu tariga
Klaviatura tugmachalariga o’rnatilishi mumkin.

Matndagi biror qatorni ikkiga bo’lish uchun bo’linadigan matn maydoniga ko’rsatkich
keltiriladi  va [Enter] tugmachasi bosiladi. 1kki gatorni birlashtirish uchun birinchi gator oxiriga
ko’rsatkich keltiriladi va [Del] tugmachasi bosiladi.

Foydalanuvchi Word dasturida matnli ma’lumotlarni tahrirlash davomida buyruglar ketma-
ketligidan foydalanadi. Masalan, matn qismlarini belgilab, uni boshga joyga nusxalash, matn
gismini saqlash va hokazo. Agar foydalanuvchi biron-bir buyrugni noto’g’ri bajargan bo’lsa, bu

buyrugni bekor gilishi mumkin. Buning uchun uskunalar majmuasidan _ buyrug’i tanlanadi.
Bu tugmacha oldin bajarilgan buyruglarni varaglaydi. < buyrug’i yordamida bajarilgan
buyruglar orgaga varaglanadi.

Word dasturining afzallk tomoni shundan iboratki, unda Kiritiigan  harf o’Ilchamlarini

o’zgartirish mumkin. Buning uchun uskunalar majmuasidagi m‘ tugmachadan foydalaniladi.
Masalan, 14 razmerda terilgan O’zbekiston so’zining o’lchamini o’zgartirish quyidagicha

bajariladi: Dastlab bu so’z belglanadi O’zbekiston va so’ngra m‘ tugmachasi bosiladi va
kerakli o’lcham tanlanadi(masalan, 36), ya’'ni

1
Ut

[
QOmpan-=

T+ )

.l
-
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bilan yozish uchun matn bo’lagi belgilanadi va uskunalar majmuasidan
tanlanadi.

5.5. Faylni saglash va ishga tushirish

Agar foydalanuvchi fayl nomini ko’rsatmasdan Word dasturi bilan ishlashni boshlasa,
kompyuter yangi matnli hujatni «/{oxymently, keyingilarini «loxymeHT2», «lokymeHT3» va
hokazo nom bilan nomlashni tavsiya qiladi. Foydalanuvchi dastlab matnni kompyuter xotirasiga
kiritishi, so’ngra esa uni kompyuter tavsiya qilgan yoki ixtiyorly boshga nom bilan saglab
qo’yishi mumkin.

Foydalanuvchi fayini ixtiyorty boshga nom bilan saqglashi uchun menyuning daiin bo’limidan
Coxpanuth Kak... buyrug’ini tanlaydi va muloqot oynasining(4-rasm) Mms daiisa darchasiga
faylning yangi nomi Kiritiladi va Coxpanurs tugmachasi bosiladi.

[Coxpanenue goxymerma
Darmca: (03 Bob_7 Y] - 2| @ % CiE - Copone -

4-rasm. Word dasturida matnni saglash.
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Fayl brr marta nomlanadi Diskda saqlangan faylga kiritiligan keyingi har bir o’zgarishni
saglash uchun menyuning @aiia bo’limidan Coxpanmuth buyrug’i yoki uskunalar majmuasidagi

E belgida «sichqoncha» tugmachasi bosiladi
Diskdagi faylni operativ xotiraga chaqirish uchun menyudagi ®aiia— OTkpbITh buyrug’i

tanlanadi yoki uskunalar majmuasidagi 'G== belgida «sichqoncha» tugmachasi bosiladi. Fayhi
chagirish uchun [Ctrl]l-[F12] yoki [Ctr[][>[O] tugmachalar majmuasi ham ishlatilishi mumkin.
Ekranda fayllar ro’yxati paydo bo’ladi(6-rasm).

Ko’rsatkich orqali kerakli fayl tanlanadi (bizning misolimizda 10 nomli fayl) va «sichqoncha»
tugmachasi bosiladi. Fayl mazmuni ekranda paydo bo’ladi va foydalanuvchi matn ustida
tahrirlash ishlarini bajarishi mumkin.

SO T

[ BN
S ey T owee

5-rasm.Word dasturida faylni xotiradan chagirish.

Kursor bilan ishlash buyruglari

Ne Klaviatura buyruglari Kursor gayerga siljiydi
1. Home

Qatorning boshiga
2. End

Qatorning oxiriga
3. Ctrl - Home

Hujjatning boshiga
4. Ctrl — End

Hujjatning oxiriga
5. Page Up Bitta ekran yuqoriga
6. Page Down Bitta ekran pastga
7. Ctrl — Page Down Bitta sahifa oldinga
8. Ctrl — Page Up Bitta sahifa keyinga
9. Ctrl » Chapga (—) Bitta so’z keyinga
10. | Ctrl > O’ngga («) Bitta so’z oldinga
11. | Ctrl — Pastga ({) Bitta abzas oldinga
12. | Ctrl - Yuqoriga (1) Bitta abzas keyinga

5.6. Jadval tashkil etish

Jadval tashkil

etish uchun menyudagi Ta6auuma bo’limiga kirib, BcraBuTB,
Tadauua buyrug’i tanlanadi (6-rasm).
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Tabnvua | OkHo  Cnpaeka

j HapHoosaTte Tabnmuy

o
=
=

Ay ol o .
|E Tatinkua | -

CTonbukl casea

-

|

BrTaeHTE

¥AAMMTE 3

Losy
L,

CHBEAMHATE A4EHKH Cronfiubl copaga

¥

B3 CTROKM BbILLE

CTPOKH HH#E

A Auedik.. .

6-rasm. Jadval tashkil etish buyrug’i.

Ekranda so’roq vazifasini bajargan holda satr va ustunlar sonini kiritishni talab qiluvchi oyna
hosil bo’ladi (7-rasm).

Beraeka Tatnuus KHE
Pasnep TafinHue!

Yycno cTonfuos: |5 5‘

YHCna CTROK! |5 3‘
AETONDAGOP WMPMHE! CTOABUWOE —————————

& nocTogHan: Inam E‘

€ no coaspyrory

€ Mo WHpHHE oKkHa

qopMaT: (HeT) BETOdOPHET. ..
I Mo yandaa AnA HoBE:: Tainky

Ok I (ITHeHa |

7-rasm. Jadval tashkil etishda ustunlar va satrlar sonini berish.

Kerakli ustun va satrlar soni Kiritilib, [Enter] yoki [OK] tugmachalari bosiladi. Masalan,
beshta satr va beshta ustundan iborat jadvalni hosil gilish uchun Yucio Chislo crpok satrida 5
sonini, Chislo cron6umos satrida 5 sonini Kiritish lozim (2-rasm) va [OK] buyrug’i beriladi.
Natijada, ekranda quyidagi jadval hosil bo’ladi.

Jadval kerakli ma’lumot bilan to’ldiriladi. Masalan, quyidagi jadval talabalar to’g’risidagi
ma’lumotlar bilan to’ldirilgan.

TansCarmmr | TansCamy | Tyrmmas | Fian =ois | Iymss,
ChAMEITEACH | EICRIEL CHARRCH Ed BOTER ACC IR
1. Eapatos TG 11.%.1985 Botam 101-F ga HK
=¥mmen 13-
yit
I 0mnoe | ACpon AT | hyvmp Teon | 0T F pa HE
m¥gmcH >4
I AnmroE Facn TSR I9ES }Em I0T-F ga HK
=¥mmcH 67-
vit
T EEoan 001 1955 | & Hxoonos I01-F gz UK
CHEEDOE. E¥IRcH 66-
Vit

Agar foydalanuvchi Wordda yozayotgan matnda xisoblanadigan jadval uchrasa, undagi sonli
ma’lumotlar ustida Excel dasturini ishga tushirmasdan, turli arifmetik amallarni bajarish
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mumkin. Buning uchun uskunalar majmuasidagi @ (To6aButh Tabimiy Excel) tugmachasi
bosiladi va ustun hamda satrlar soni belgilanadi. Ekranda Excel elektron jadvali paydo bo’ladi va
u ma’lumotlar bilan to’ldiriladi hamda kerakli hisoblashlar bajariladi. Masalan, quyida
talabalarning besh kunlik tergan paxtasini hisoblash jadvali keltirilgan.

A [ s [ ¢ [ o [ E | fF [ & [ H [ 1 —
|1 TanafianapHuHr Gew KyHAKMK TEPraH NaxTacMHKM xMcofnaw -
| 2 | (KMAOTpaMM xdcobingal
| 2 | 10010.023 ) 11.10.03 12,1003 13.1003 141003
| & 1. Annee Axman &7 57 54 bl bl 292
| & |2.Banwnee Cupox i) 2] a3 [234] a2 291
| B |3. Onumoe Anu A 32 a0 G0 51 583
| 7 [Wamu: 169 154 157 181 161 822
= —l
10 r
A D b e 14] | Hi

Jadvaldagi barcha hisoblashlar bajarilgandan keyin, undan tashqgarida «sichqoncha»
tugmachasi bosiladi va quyidagi jadval paydo bo’ladi.

TanabanapHuHr BeLLl KyHVK TepraH naxracyHv Xconalll

(krorpamv xucobvaa)
10.10.03 11.10.03 1210.03 13.10.03 14.10.03
1. Arves Axvan 67 57 4 5 58 22
2 Barwes Cvpox 56 65 53 65 52 291
3. Orvvio Arim 46 32 50 60 51 583
Haw: 169 154 157 181 161 82

Agar jadvalga o’zgartirishlar kiritilishi kerak bo’lsa, u holda «sichqoncha» tugmachasi jadval
ustida ikki marta bosiladi.

Jadvalni o’chirish uchun menyudan Ta6auma— Y panuts— Tabauma buyruglari ketma-ket
tanlanadi. Kiritilgan jadvaldagi ortigcha satrni olib tashlash uchun u  satr  tanlanadi va
menyudagi  Tadmmma  bo’limiga kirib Ypamure— Crpokn buyrug’i tanlanadi.  Kiritilgan
jadvaldagi ortigcha ustunni olib tashlash uchun ustun  tanlanadi va menyudagi Tadauma
bo’limiga kirb ¥Ymaaurs—Croadust buyrug’i tanlanadi.  Kiritiigan  jadvaldagi  satr yoki
ustunlar  soni yetmay qolganda, ularning sonini ko’paytirish  uchun menyudagi
Tadauuna— Job6aButh buyrug’idan keyin Crosiousl ciaeBa, Crosiounl cipaBa, CTpoku Bbllle,
Crpoxu mmke buyruglaridan keraklisi tanlanadi.

5.7. Formulalar bilan ishlash

Kompyuter foydalanuvchisi matnli ma’lumotlar bilan ishlash vaqtida matematik, fizk va
boshqa turdagi formulalarni yozishga to’g’ri keladi. Buning uchun  menyuning BcraBka
bo’limiga  kirib kerakli CumBoa bandi tanlanadi va “sichqoncha” tugmachasi bosiladi. Natijada,
ekranda 2-rasmdagi holat paydo bo’ladi. Matnda lozim joyga kursor keltiriladi va kerakli simvol
ko’rsatkich orqali tanlanadi hamda Berasurs tugmachasi bosiladi. Daraja va indekslarni yozish

uchun uskunalar majmuasidagi o belgilardan foydalaniladi.
Matematik va boshga turdagi formula va munosabatlarni yozishda klaviaturada mavjud

bo’lmagan simvollarni kiritishda uskunalar majmuasi qatoridagi ¥ belgidan foydalanish

maqsadga muvofiq. Mazkur belgi ustiga ko’rsatkich keltirilib, “sichqoncha” chap tugmachasi
bosiladi. Natijada, 8-rasmdagiga o’xshash holat ekranda paydo bo’ladi. Kerakli matematik (fizik,
kimyoviy va hokazo) formulalarni kiritish mumkin.
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8-rasm. Matematik simvollarni WORDda yozish.

Matematik formulani yozishga misol:

5 1 5 1
y=Z'+5+H J+4; z =sin? x +cos x*
o 4 j=1 S
Formulaga o’zgartirish kiritish uchun unda «sichqoncha tugmachasi ikki marta bosiladi.

5.8. Abzas qatorlarini to’g’rilash

Matn qatorlarini chap tomondan tekislashda uning barcha qatorlari chapdan bir xil
pozisiyadan boshlanadi, ya’ni qatorlarning chap tomoni vertikal chiziq hosil qiladi.

Matn qatorlarini 0o’ng tomondan tekislashda uning barcha qatorlari o’ngdan bir xil pozisiyada
tugaydi, ya'ni qatorlarning o’ng tomoni vertikal chiziq hosil qiladi.

Matnni eni bo’yicha tekislashda matn qatorlarining chap va o’ng chegaralari bir xil bo’ladi.

Matnni markaz bo’yicha tekislashda matn qatorlari sahifa o’rtasidan o’tuvchi vertikal o’qqa
nisbatan simmetrik holda joylashadi.

Kitoblar, jurnallar va boshqa nashriyot hujjatlarida asosan matnni eni bo’yicha tekislashdan
foydalanishadi. Ingliz tilidagi hujjatlar fagat chap chegara bo’yicha tekislanadi, chunki ingliz
tilidagi matnda bo’g’in ko’chirishdan foydalanilmaydi.

Word  dasturida matn qatorlarini  to’grilash uchun @®opmaTupoBanme  uskunalar

majmuasidagi = =
bittasidan foydalaniladi.

belgilardan foydalaniladi. Bu belgilardan joriy ish vaqgtida fagat

5.9. Matnga rasmlarni joylashtirish

Foydalanuvchi matnga kompyuter xotirasida mavjud bo’lgan ixtiyoriy rasm yoki kartinkani
hamda boshqa grafik muharrirlarda tayyorlangan rasmlarni qo’shishi mumkin.

Bu ish quyidagi tartibda bajariladi:
- kursor rasm qo’yilishi kerak bo’lgan joyga keltiriladi;
- menyuning BeraBka bo’limidan Pucynok buyrug’i tanlanadi.

Ekranda quyidagi mulogot oynasi paydo bo’ladi(9-rasm).

osoft Wo

-
-
‘

.| BocTtaerka Fopmar Cepewvc Tadnuua OkHo Copa
A Hormepa cTtpadi,. .. =X ,ﬂ{?| M3 - &
= Lara 1 spetdA... = = | W oA U L
B CHtAEOn.

- LCHocka.. .

#

ot =]on]
SRT WWoordArk.

8

9-rasm.
Undan kerakli kartinka yoki rasmli fayl tanlanadi va OK tugmachasi bosiladi. Masalan, quyida
N3 ¢aiina bo’limidan Aysberg nomli faylli rasm tanlangan va natijada, ekranda quyidagi tasvir
paydo bo’ladi(10-rasm).
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10-rasm. Aysberg rasmi.

5.10. Matn gismlari bilan ishlash

Kompyuter xotirasiga kiritilgan matn bo’laklari bilan ishlash uchun dastlab u belgilanadi.
Matn bo’lagini belgilash quyidagi usullarda bajariladi:

Kursor belgilanishi kerak bo’lgan matn bo’lagining boshiga keltiriladi va
1. [Shift] tugmachasi bilan birgalikda —, [End], [Home], [Page Up], [Page Down] va hokazo

tugmachalaridan biri bosiladi.

2. «Sichqoncha»ning chap tugmachasi bosiladi va uni qo’yib yubormasdan belgilanishi kerak
bo’lgan matnning oxirigacha suriladi.

Matnning barcha qismini belgilash uchun menyudan IIpaBka— Bbizeautb Bce buyrug’i
tanlanadi  yoki Klaviaturadan [Ctrl]—[5] tugmachalari bosiladi(5 sonini klaviaturaning o’ng
tomonidagi sonlardan bosish kerak).

Belgilangan matn bo’laklari ustida turli amallarni bajarish mumkin:

- uni o’chirish uchun [Delete] tugmachasi bosiladi;
- uni boshga joyga nusxalash uchun uskunalar majmuasidan belgilaridan biri tanlanadi;

. tugmachasi belgilangan matn gismini qirgib oladi;

- tugmachasi belgilangan matn gismidan nusxa oladi;

- tugmachasi qirqib olingan yoki nusxalanayotgan matn qismini kerakli joyga qo’yadi

Agar matn bo’lagi belgilangan vaqtda biron-bir simvol Kiritilsa, u belgilangan matn gqismining
o’chirilishiga olib keladi, bundan esa ehtiyot bo’lish kerak.

5.11. Matnni sahifalarga ajratish

Matnni sahifalarga ajratish uchun menyuning BceraBka bo’limidan Homepa crpaHui...
buyrug’i tanlanadi va quyidagi darcha paydo bo’ladi (11-rasm).

Homepa cTpaHun n m
onosEHHE: fpazell
IBBepxy CTPaHHLE j

BLIPSBHHEaHHE:
]v
I™ Homep Ha nepeok cTpanHue

QF I OTHEHS | DOPMAT, . |

11-rasm. Sahifa parametrlarini o’rnatish oynasi.
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Bu darchada sahifalash parametrlari o’rnatiladi. Ilosio:xkenme bo’limida sahifa nomerini
varagning yuqgorisidan(Beepxy crpanunsni) Yoki pastidan(Buusy crpanumsi), BoipaBHuBanue
bo’limida esa nomerni varagning o’rtasidan(OTr wenTpa), chap tomondan(cieBa), o’ng
tomondan(cnipaBa) qo’yish kerakligi aniglanadi.

5.12. Matnli ma’lumotlarni saralash
Word dasturida matnli ma’lumotlarni alfavit bo’yicha saralash mumkin. Buning uchun

dastlab saralanishi kerak bo’lgan matn bo’lagi belglanadi va so’ngra menyuning Ta6jauma
bo’limidan CoprupoBka buyrug’i tanlanadi. Ekranda quyidagi muloqot oynasi paydo bo’ladi.

Matnni saralashni uskunalar majmuasidan
Misol tarigasida quyidagi matn

belgi yordamida ham bajarish mumkin.

Abdullayev Amin
Sobirov Akbar
Aliyev Sobir
Nizomov Mansur
Yarashev Odil

saralangandan keyin quyidagi ko’rinishni oladi

Abdullayev Amin
Aliyev Sobir
Nizomov Mansur
Sobirov Akbar
Yarashev Odil

5.13. Matnni ustunlar(kolonkalar)ga bo’lish

Gazeta va ba’zi kitoblar(asosan lug’at va ensiklopediyalar)da ma’lumotlarni bir nechta
ustunlarga bo’lish kerak bo’ladi Buning uchun dastlab ustunlarga bo’linadigan matn qismi
belgilanadi hamda menyuning @opmar bo’limidan Komonku buyrug’i tanlanadi va ekranda
quyidagi muloqot oynasi paydo bo’ladi(12-rasm).
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12-rasm. Matnni ustunlarga bo’lish oynasi.

Mulogot oynada Ymciao kosioHok bo’limida ustunlar soni kiritiladi.  Pa3meauresin
tugmachasi ustunlar o’rtasiga vertikal chiziqlar chizadi. IllupuHa u mnpome:kyTok bo’limida
ustunlar o’lchami va ular orasidagi mtervallar qiymati kiritiladi. Agar KoJsionkun oaunaxoBoi
umpunbl darchasi aktiviashtirilsa, u holda barcha ustunlar va ular orasidagi intervallar bir xil
kenglikda bo’ladi. IMpumenuts bo’limida matnning qaysi qismini ustunlarga bo’lish kerakliligi
ko’rsatiladi. Quyida kiritilgan matnning 5 ta ustunga bo’lingani keltirilgan.

ComenaR qain Taf B Eeomm gt Boz el fagms.
gL Homegm ST TIARGE Moot anomag dakmEL
GO AR . CRRNTLI CRRTID AT, Thmeastnn TigorpeancaeTams.
DR Imnomn-gimm Y SeRgEn Lypagr mpege CRNTE R COTAR
SerpemcofEk bmn Tpesgn, Rmm R B A2t afaat Do pEmHT
ORI DA TRIQENMIADRETRY,  SREEEDATMHTI. VAR Y.
MBI TR CHmDAETR Qi TP AT
Tlemtaen 9o CORsED,. R Fonmm 0 agmg. T
IR O, EAEommm GO TR W, RIS
o T Bt BARTHIAT, b DR ST
CRIED AT, Thmeastnn, THOSRAGLHOTATY, SRR TApRERT R TaMETIIL.
Y-S pa3rmpegn ORI A CRBTRNREATED.
Tty Alarafian P i e Tizmn: dufes o O, imEn
JRERD AT R TR bl CRREAOMERL
TuEnam COmDAETE Qi o Doz ‘BT VRN
Fenmm 0 Ay, ) Homeg SO AR Muamoaaomg
B g Coepsn Quiiee GO AP SR Crmomn: 0, Thameasabaon
0% QUETEESATTL TUER
kg, Sepemotme twm lpommosmas  Bdmamn.  Afmmaka
Tigorgmpoemonony, GO JIATE THIDERIR TR, SR
CARTRIFE AT SRR Thg AT oA et
i i e Tl gt 5o [taitaad Koemm 0i8gy0g. g
faatand T R ADTRRTL B g IEPET-

5.14. Faylni chop gilish

Word dasturining eng afzallik tomonlaridan biri shulki, tayyorlangan matnli xujjatni
printerda chop qilishdan oldin, matn kog’ozda qanday ko’riishini bilish mumkin. Buning uchun
menyuning @aiin bo’limidan IlpexsapuTeabHbIii mpocMoTp buyrug’ini tanlash yoki uskunalar

majmuasidan ‘L2 belgida «sichqoncha» tugmachasi bosiladi. IMpeaBapuTeabHBbIH TpocMOTP
rejimida matnni tahrir gilish mumkin emas.
Matnli xujjatni printerda chop qgilishni quyidagi usullardan biri bilan amalga oshirish mumkin.

1. Uskunalar majmuasidagi & belgisida «sichqoncha» tugmachasini bosish bilan. Bu usul
eng tez bo’lsada, lekin unchalk qulaylikka ega emas. Chunki, bu holda hujjat foydalanuvchi
hohlamagan rejimda chop gilinishi mumkin.

2. Faylni chop qilishda ko’pchilik foydalanuvchilar menyuning @®aiin—Ileyars buyrug’idan
yoki Ctrl — R tugmachalar majmuasidan foydalanadi. Bu holda ekranda quyidagi mulogot
oynasi paydo bo’ladi (13-rasm). Bu oynada foydalanuvchi chop qilish parametrlarini va printer
xossalarini  o’rnatishi mumkin. Hujjatning barcha varaqlarini chop qilish uchun Bce buyrug’i
tanlanadi. Agar hujjatning ba’zi varaqlarini chop qilish kerak bo’lsa, u holda momepa darchasida,
masalan, 1-15 kiritiladi va OK bosiladi. Uucao komusi bo’limida hujjatning necha nusxada chop
qilinishi ko’rsatiladi.

Word dasturi qog’ozning ikkala tomoniga chop qilish imkonini beradi. Masalan, agar matnli
hujjat kitob holida taxlangan bo’lsa, u holda, dastlab BeiBecThl Ha meuatb bo’limidan Bce
cTpaHuibl jauana3zoHa o’rniga Hedernwle crpanunbl (Toq sahifalar) buyrug’i tanlanadi va
so’ngra qog’ozlar qaytadan taxlanib printerga qo’yiladi hamda YerTnnie crpanunbr (Juft
sahifalar) buyrug’i tanlanadi.

= [Srerenims =] _cosmes
T
= Eguees Fr1170
= T [T
[ — Karw
e e e L —
© zoman =
-  — § > asoapare no sonvas
IR T
—
o e =] | ssocn crporsmi v e [1 crrmeme =]
5] | reeureyeess [mows =]
|

13-rasm. Chop qilish parametrlarni o’rnatish oynasi.
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Nazorat uchun savollar

. Matn muharririning ganday turlarini bilasiz?

. Word muharriri nima vazifani bajaradi?

. Word matn muharriri imkoniyatlari hagida gapirib bering.

. Word matn muharririni ishga tushirish tartibini tushuntiring.

. Word matn muharriri bilan ishni tugallash tartibini tushuntiring.
. Kiritilgan matn fayl tarzida xotirada ganday saqlanadi?

. Faylni ishga tushirish tartibini tushuntiring.

. Jadval tashkil gilish uchun gaysi buyrugdan foydalaniladi.

9. Matnni sahifalarga ajratish buyrug’ini tushuntirining.

10. Formula yozish ganday amalga oshiriladi.

11. Rasmli ma’lumotni matn ichiga joylashtirish uchun ishlatiladigan buyruglarni ayting.
12. Matnlarni saralash buyrug’ini ayting.

13. Fayini chop qilish jarayonini tushuntiring.

co~NOoOOTh, WN -

Tavsiya etiladigan adabiyotlar

1. Aripov M.M., Muxammadiyev J.O’. Informatika, informasion texnologiyalar. Oliy o’quv

yurtlari uchun darslik. Toshkent-2005.

2. AripovM.M. va boshgalar. Informatika. Axborot texnologiyalari. T., 2002 y.

3. L yevinA Samouchitel rabotsr na kompyutere. M., 2000 y.

4.SimonovichS,YevsyeyevG, AlyeksyeyevA. Spesialnaya informatika. M., AST
press. 2000 vy.

5. Informatika(Professor N.V. Makarova tahriri ostida). Oliy o’quv yurtlari uchun  darslik.

Toshkent-«Talqin»-2005.
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6-mavzu. Elektron jadvallar to’g’risida ma’lumot. Excel elektron jadvali va uning
imkoniyatlari. Excelda ma’lumotlarni qayta ishlash. Yexcyelda funksiyalar bilan ishlash.
Diagrammalar tuzish (2 soat)

Mavzu rejasi:

6.1. Elektron jadvallar to’g’risida ma’lumot.

6.2. Excel dasturining asosiy tushunchalari.

6.3. Excel dasturini ishga tushirish va undan chigish.
6.4. Excel dasturida fayllarni saglash va ishga tushirish.
6.5. Excel ishchi varaglari bilan ishlash.

6.6. Excelda satr va ustunlarni yashirish.

6.7. Yacheykalarni birlashtirish.

6.8. Jadvalga ma’lumotlarni kiritish.

6.9. Yacheykadagi ma’lumotni va formulani nusxalash.
6.10. Ustunning eni va satrning balandligini o’zgartirish.
6.11. Excel funksiyalari foydalanish.

6.12. Dastur menyusi va uskunalar majmuasi bilan ishlash.
6.13. Diagramma tuzish.

6.14. Jadvaldagi ma’lumotlarni saralash va filtrlash.
6.15. Faylni chop qilish.

Tayanch so’z va iboralar: yacheyka, elektron jadval, ish kitobi, satr, ustun, formula,
funksiya, son, matn, diagramma, menyu, uskunalar majmuasi ma’lumotlarni saralash, filtrlash,
fayl, kursor.

6.1. Elektron jadvallar to’g’risida ma’lumot

Ko’pincha ma’lumotlarni qayta ishlashda ularni jadval ko’rmishda tasvirlashga to’g’ri keladi
Jadvalli ma’lumotlarni faqat saqlash emas, balki ularni qayta ishlash ham mumkin. Jadval satr va
ustunlardan  tashkil topadi Ma’lumotlar ustun va satrlar kesishmasidan hosil bo’lgan
yacheykalar(katakchalar)ga yoziladi. Bu holda, jadvalning bir gism yacheykalari oldindan
berilgan ma’lumotlar bilan, boshqa qism yacheykalari esa, oldindan ma’lum bo’lgan
ma’lumotlar ustida bajarilgan turli xil arifimetik va boshqa amallar natjasida to’ldiriladi
Jadvaldan foydalanishga hayotdan ko’plab misollar keltirish mumkin. Masalan, sinf jurnalini
olaylik. Undagi dars o’tilgan sanalar ustunni, har bir o’quvchining o’Zashtirishi satrni belgilaydi.

Jadval ko’rinishdagi ma’lumotlarni qayta ishlash uchun maxsus dasturlar paketi, ya’ni
elektron jadvallar(spreadsheet) yoki elektron prosessorlar ishlab chigilgan. Elektron jadvallar
asosan igtisodiy xarakterga ega bo’lgan masalalarni yechish uchun mo’ljallangan. Lekin bu
elektron jadvallar yordamida boshqa masalalarni, masalan formulalar bo’yicha hisoblashlar
bajarish, grafikli bog’lanishni qurish va hokazolarni ham bajarish mumkin. Elektron jadvallarda
ishlashni o’rganish masalani dasturlovchi yordamisiz yechishni amalga oshirish imkonini beradi.
Elektron jadvallar shaxsiy kompyuterlarda, asosan, 1980 yildan keyin qo’llanila boshlagan.
Dastlab, asosan Lotus 1-2-3 clektron jadvali qo’llanilgan. Keyinchalk, kompyuterlarda
SuperCals elektron jadvali qo’llanilgan. Hozirgi vaqtda zamonaviy kompyuterlarda ancha
takomillashgan elektron jadvallar qo’llanilmoqgda, xususan Microsoft Excel.

6.2. Excel dasturining asosiy tushunchalari

Excel Microsoft Office paketi tarkibidagi dastur bo’lb, u Windows XP operasion qobiq
dasturi boshgaruvida ishlovchi hamda ma’lumotli elektron jadvallarni tayyorlash va gayta
ishlashga mo’ljallangan.
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Excelda tayyorlangan har bir hujjat (ma’lumotli jadval) ixtiyorty nom va ..xls kengaytmadan
borat fayl bo’ladi. Excel atamasida bunday fayl “Ish kitobi” (Workbook) deb yuritiladi.

Microsoft Excelning asosiy ish maydoni - bu “Ish kitobi” bo’lib, u bir yoki bir nechta ish
varaqlaridan iborat. Ish varag’ida buxgalter(hisobchi) kitobi kabi, sonlar, matnlar, arifinetik
ifodalar, hisoblar qator va ustunlarda joylashgan bo’ladi. Excel ning buxgalter kitobidan asosiy
fargi barcha hisob ishlarini uning 0’z bajaradi, lekin ma’lumotlarni kiritish foydalanuvchi
zimmasida qoladi.

Excel elektron jadvali 65536 ta satr (row) va 256 ta ustun (column)dan iborat. Qatorlar 1 dan
65536 gacha bo’lgan butun sonlar bilan tartiblangan, ustunlar esa lotin alifoosining harflari bilan
belgilanadi: A, B, ..., Z, AA, AB va hokazo. Qator va ustun kesishmasida elektron jadvalning
asosiy tarkibty elementi - yacheyka(cell) joylashgan. Yacheyka nomeri ustun va satr
nomerlarining birikmasidan(xuddi shaxmat doskasidagidek) tashkil topadi. Har bir yacheykaga
son, matn yoki formula tarzidagi ma’lumotlar kiritiladi. Jadvalning tanlangan yacheykasiga
o’tish uchun aniq manzil(adres) ko’rsatilishi kerak. U qator va ustun kesishmasida, masalan Al,
B4, F9, AB3 kabi ko’rsatiladi.

6.3. Excel dasturini ishga tushirish va undan chiqish

Excel dasturini ishga tushirish uchun sichqoncha  ko’rsatkichi dastlab Ilyckga keltiriladi,
ekranda paydo bo’lgan asosiy vertikal menyu qatoridan IIporpammbl  bo’limi tanlanadi va
undagi mavjud dasturlar ro’yxatidan Microsoft Excel tanlanadi va sichgoncha tugmachasi
bosiladi(1-rasm).

1-rasm. Excel dasturini ishga tushirish.

Excel dasturi yuklangandan so’ng ekranda uning quyidagi ko’rinishdagi ishchi stoli
ekranga chigadi(2-rasm).

2-rasm. Excel dasturining ishchi stoli.

Ishchi stolning birinchi qatorida dastur sarlavhasi, ya’ni Microsoft Excel-Kmural hamda

oynani boshgarish tugmachalari joylashgan.
Ikkinchi gatorida Excel dasturining buyruglarini saglovchi menyu satri joylashgan.
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Menyu satridan keyingi bir nechta gatorda Excel dasturi bilan ishlashni
osonlashtiruvchi Crannapraas
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uskunalar majmuasi joylashgan. Agar dastur bilan ishlash jarayonida boshga uskunalar majmuasi
bilan ishlash zaruriyati tug’ilsa, uni ham oynaning ixtiyoriy chegarasiga o’rnatish mumkin.

Buning uchun menyuning Bua bo’limidan IMawmesm instrumentov bandidan Hacrpoiika
tanlanadi. Ekranda quyidagi mulogat oynasi paydo bo’ladi(3-rasm).

3-rasm. Uskunalar majmuasi elementlarini o’rnatish oynasi.

Bu yerdan kerakli uskuna sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlanadi. Tanlangan uskuna
«sichqoncha» tugmachasini qo’yib yubormasdan oyna chegarasiga o’rnatiladi.

Oynaning asosily gismini jadval egallaydi va [Al] yacheykada kursor turadi(2-rasm).
Kursori [«],[1],[¥].[=] ko’rsatgichlar yordamida jadval bo’ylab siljitish mumkin.

Excel dasturi bilan ishni tugallash quyidagi usullarning biri bilan bajariladi:
1. [ALT]—[F4] tugmachalarini birgalikda bosish bilan.
2. Excel ishchi stolining yuqori o’ng burchagida joylashgan [x] belgida sichqoncha

tugmachasini bosish bilan.
3. Menyuning @aiixn bo’limidan Beixon buyrug’ini tanlash bilan.

Agar Excel dasturidan chiqishda ekranda saqlanmagan fayl bo’lsa, u holda ekranda muloqgat
oynasi paydo bo’ladi va undagi so’rovga javob beriladi: Yes([la)- faylni saglash, No(HeT)-faylni
saqlamasdan chigish, Cancel(Ormena)-dasturga gaytish.

6.4. Excel dasturida faylni saglash va ishga tushirish

Agar foydalanuvchi dastlab Excel dasturida ma’lumotlarni qayta ishlashda fayl nomini
kirtmagan bo’lsa, u holda kompyuter yangi faylni Knigal(1-kitob) nomi bilan saglashni tavsiya
qiladi. Foydalanuvchi dastlab jadvaldagi ma’lumotni qayta ishlashi, keyin esa uni ixtiyorty nom
bilan fayl ko’rinishda diskda saqlashi mumkin. Foydalanuvchi faylga yangi nom kiritmoqchi
bo’lsa, menyudan ®aiii— Coxpanuth Kak... buyrug’i tanlanadi va ekranda mulogat oynasi
paydo bo’ladi(4-rasm). Oynaning HWms ¢aitna darchasiga fayl nomi Kiritiladi hamda
Coxpanuth tugmachasi bosiladi va natijada jadval yangi nom bilan diskda saqlanadi.
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4-rasm. Excel dasturida jadvalni saglash.

Fayl bir marta nomlanadi. Xotirada saqlangan faylga kiritilgan keyingi har bir o’zgarishni
saglash uchun menyuning daiin bo’limidan Coxpanuth buyrug’i yoki uskunalar majmuasidagi

E belgida sichgoncha tugmachasi bosiladi.
Agar foydalanuvchi oldindan mavjud bo’lgan fayllar bilan ishlamoqchi bo’lsa, u holda daiin
—>OTkpeITh buyrug’i tanlanadi yoki uskunalar majmuasidagi = belgida «sichqoncha»

tugmachasi bosiladi va ekranda quyidagi mulogat oynasi paydo bo’ladi(5-rasm).
OTKpLITHE QOKYMENTA HE

Tanka: | &) Mon aokymemren 5l - ‘Q ¥ 5 E - Cepenc -

Man pHCyHi

WA dafina: | ol [ orepems -l
Ton thatinos: [Bice dhaine: Microsoft Excel | Otiena

5-rasm. Excel dasturida faylni ishga tushirish.

Ekranda fayllar ro’yxati paydo bo’ladi va sichqoncha ko’rsatkichi bilan fayl nomi tanlanadi
va Otkrert tugmachasi bosiladi. Excel dasturi ko’p oynali dastur hisoblanadi.

6.5. Excel ishchi varaglari bilan ishlash

Excel standart holatda 3 ta bo’sh ishchi varaglaridan iborat. Bular Jluerl, JIucr2, JIuct3 deb
nomlanadi. Foydalanuvchi, agar zaruriyat tug’ilsa yangi ishchi varaglarini qo’shishi, olib
tashlashi va nomini o’zgartirishi mumkin. Buning uchun varaglarning birida sichqonchaning
o’ng tugmachasi bosiladi va hosil bo’lgan kontekstli menyudan Mo6asuts tugmachasi bosiladi
(5-rasm).

P Y P P Y P ey Py P Y [N P Y
3|24 (|6 & |oh R 2| 5| B | Ba | N | | B2

A
= Q| Mexoaved TerkeT
M4 r MR ncTl f T2 ) iier3
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5-rasm.

Ekranda BeraBka darchasi paydo bo’ladi va u yerdan JImer bandi tanlanadi(6-rasm) hamda
OK bosiladi. Natijada, Excel ishchi oynasida yangi ishchi varag’i(List4) paydo bo’ladi.

[ ST pp——
B 2 BEE
2 % 3 3
Aavera MapecHS Mexam. nar
Eerel 40 HEDOCOE

mmmmmmm
Eud50 Ty ——

6-rasm.

Ishchi varagni olib tashlash kontekstli menyuning VYmaamte buyrug’i orqali amalga
oshiriladi. Olib tashlanishi kerak bo’lgan varaq aniqlanadi va ¥Ypaaure buyrug’i tanlanadi
Dastur hyech ogohlantirmasdan ishchi varag’ini olib tashlaydi. Ishchi varagning nomini
o’zgartirish uchun, dastlab ishchi varaq tanlanadi. Kontekstli menyudan IlepenmmenoBaTh
buyrug’i tanlanadi va varaqning yangi nomi Kiritiladi(7-rasm). Masalan, 3-varaq(/Iuct3) Grafik

nomi bilan gayta nomlangan.

a0
W4 v WAL {Micr2 Y Mpadme /

7-rasm.

6.6. Excelda satr va ustunlarni yashirish

Excelda jadval satrlari va ustunlarini yashirish mumkin. Jadval satrlarini yashirish uchun,
dastlab yashirilishi ~ kerak bo’lgan  satrlar  belgilanadi(8-rasm)  va menyudan
®opmat— Ctpoka— CkpbITh buyrug’i tanlanadi.

\il Microsoft Excel - Knural

i) aiin Mpasca Bug Beraeca | Gopuwar | Cepenc  [awmsie  Ouvo
BT YTy = ElE

A5 = & CIpoka 3 :[
A [ B8 [ ¢ 1 | cromse ’
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o

=
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8-rasm. Satrni yashirish buyrug’i
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9-rasmda jadvalning 5-15 satrlari yashirib qo’yilgan.

0D [ E T F [ 1T W [ 1T T

=

@

5|

9-rasm.

Yashirilgan satrlarni gayta ochish uchun dopmar— Ctpoka— Otob6pa3urh buyrug’idan

foydalaniladi.
Jadval ustunlarini yashirish uchun, dastlab ustunlar belgilanadi va menyudan dopmar

—>Croa6eu—>CkpoiTh buyrug’i tanlanadi. 10-rasmda jadvalning B-G ustunlari yashirib
qo’yilgan.

10-rasm.
Yashirilgan ustunlarni gayta ochish uchun ®opmat — Croaéen— Orodpasuth buyrug’idan
foydalaniladi.

6.7. Yacheykalarni birlashtirish

Yacheykalarni birlashtirish ®opmaTupoBaHue uskunalar majmuasidagi
(OobenunuTs W moMecTuTh B ueHTpe) belgisi orgali bajariladi. Yacheykalarni birlashtirish
uchun, dastlab, yacheykalar belgilanadi(11-rasm) va yuqoridagi belgida sichgoncha tugmachasi
bosiladi. Yacheykalarni birlashlashtirish vaqtida agar ularga ma’lumotlar kirtiigan bo’lsa, u
holda kompyuter 11-rasmda ko’rsatigan «BblgesieHHast 00J1acTh COAEPKHTH 3HAYEHUH
naHHbIX. OQ0beaMHEeHHMe siYeeK TNpHUBeJAeT K IMOTepe BceX 3HAYEHHHd, KpoMme JIeBOIO
BepxHOro» ma’lumotni chiqaradi. Bizning misolimizda B3, C3 va D3 yacheykalar
birlashtirilgandan keyin, birlashtirilgan yacheykada fagat B3 yacheykadagi ma’lumot saqlanib
goladi.

Al B el e[ F 6l H[ I [ oK

1 Bl AeneHH33 061aCTh COABMXNT HECKOTKD SHEMEHYHA ABKHBIX, OXTbEAHHERHE FUEEK MDHBEART K OTEDE BCEX SHAHEHNH, KOve
e\ MeBOO BepIHErD,

[cae[ <[] e [ea] ] =

=

11-rasm.

Birlashtirilgan ~ yacheykalarni  qaytadan ajratish uchun yuqoridaga belgida sichgoncha
tugmachasi takroran bosiladi.

6.8. Jadvalga ma’lumotlar kiritish

Excel dasturida tuzilgan jadvalga asosan 3 turdagi ma’lumotlar kiritiladi: matnli, sonli va
formula. Jadvalga ma’lumotlar klaviatura tugmachalari yordamida kiritiladi. Qaysi
yacheykaga ma’lumot Kkiritilishi kerak bo’lsa, kursor o’sha yacheykada turishi kerak.
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Sonlar. Kiritilgan ma’lumotlar fagqat ragamlar ketma-ketligidan iborat va ragamlar oldida
“+”(qo’shish), “-(ayirish) arifmetik amal belgilari hamda “.’(nuqta)(sonning butun va kasr
gismini ajratish uchun) simvollaridan iborat bo’lsa, bunday ma’lumot sonli ma’lumot deb
tushuniladi. Masalan: 555; -45.6; 76.9 va hokazo.

Formula. Ba’zan yacheykalardagi sonli ma’lumotlar ustida ayrim hisoblashlarni bajarish
zaruriyati tug’iladi, bunday vaziyatda formulalardan foydalaniladi.

Excel yacheykasidagi formula hamma vaqt “=* (tenglik) belgisi bilan boshlanadi, aks
holda matn deb tushuniladi. So’ngra, arifmetik amal belgilari bilan o’zaro bog’langan ifodalar
yoziladi. Masalan N8 yacheykasida

= A5+ 4*V6
formula yozilgan bo’lsa, B6 yacheykadagi sonli qiymat 4 ga ko’paytiriladi va A5 yacheykadagi
songa qo’shilib, N8 yacheykaga yoziladi.

Excel da ishlatiladigan arifmetik amal belgilari quyidagilar: + (qo’shish), - (ayirish), *
(ko’paytirish), /(bo’lish), " (darajaga ko’tarish) va % (foiz).

Matn. Agar jadvalga yozilgan ma’lumot sonli yoki formula bo’lmasa, qolgan barcha
hollarda kiritiigan ma’lumotlar matn deb tushuniladi Masalan: =V1+V5 — bu formula, V1+V5
— bu matnli ma’lumot.

Foydalanuvchi yacheykaga ma’lumotlar kiritgandan so’ng ular ustida quyidagilarni bajarishi
mumkin.
- o’chirish;
- almashtirish;
- tahrir qilish va hokazo.

Yacheykadagi ma’lumotlarni o’chirish uchun uni aktivlashtirish,
so’ngra [Delete] tugmachasini bosish kerak. Agar bir nechta yacheykadagi ma’lumotlarni
o’chirish kerak bo’lsa, dastlab bu yacheykalar belgilanadi(bu sichqoncha yoki [Shift] hamda
strelkalar yordamida) va [Delete] tugmachasi bosiladi.

Yacheykadagi ma’lumotni boshqasiga almashtirish uchun, yacheyka aktivlashtiriladi va yangi
ma’lumot kiritiladi.

Yacheykadagi ma’lumotlarni tahrir qilish uchun sichqoncha tugmachasi yacheykada ikki
marta bosiladi(yoki [F2] tugmachasi) va tahrirlash ishlarini bajarish mumkin.

6.9. Yacheykadagi ma’lumotni va formulani nusxalash

A E |
1 25

Jadval bilan ishlayotganda, agar e’tibor bergan bo’lsangiz kursorning o’ng pastki qismida
qora kvadrat shaklidagi nuqta joylashgan. Bu nuqtaning o’ziga xos funksiyasi bor. Agar
sichqoncha tugmachasini nuqta ustiga qo’yib, pastga yoki o’ngga(bizning misolimizda)
sursangiz yacheykadagi ma’lumot boshqa bo’sh yacheykalarga nusxalanadi.

c2 hd A =RAFEE2
A | B [ C |
| 1 |Rapoman, b Kypc apoman cymaa
| 2 | 300 125EI| 375EIEIEI.|
ER 150

4 400
5 530

Wik

Agar biz keltirilgan ushbu jadvalning qolgan yacheykalarini to’ldirib chigmoqchi bo’lsak,
formula =A2*$B$2 ko’rinishda yozilishi kerak. Chunki, formula =A2*B2 ko’rinishda bajarilsa,
C2 yacheykada to’g’ri bajariladi. Qolgan yacheykalarga nusxalashda esa noto’g’ri bajariladi,
chunki B3 dan B5 gacha bo’lgan yacheykalarda hyech ganday ma’lumot yozilmagan. Yacheyka
manzilini  kiritayotganda $ belgisini klaviatura orgali kiritmaslik ham mumkin. [F4] tugmachasi

321



birinchi marta bosilsa, A2 yozuvi $A$2 ga, ikkinchi martada A$2 ga, uchinchi martada $A2 ga,
to’rtinchi marta bosilganda A2 ga o’zgaradi

C2 - fe =AZTHEG2
A | B | T [
| 1 |Aapoman,§ Kypc apoman cymMLa
L2 | 300 1250 375000
ER 150 187500
T4 | 400 500000
5 | 530 BE2500]

Turli yacheykadagi matnlarni birlashtirish yoki matnni formula bilan birgalikda ishlatish
uchun & belgisidan foydalaniladi.  Masalan, yuqoridagi jadvaldagi hisoblangan giymatlarga
«so’m» so’zini qo’shish uchun C2 yacheykaga =A2*$B$2&” so’m” formulasini kiritamiz va uni
boshga yacheykaga nusxalaymiz.

cz - A =AZ3E528" cyw’
A [ 8 | c |

| 1 \Oapaman.§ Kypc apomag cimoa
L2 300 12500375000 cym

13| 150 187500 cym

L4 400 500000 cym

|5 | 530 62500 cym LS

6.10. Ustunning enini va satrning balandligini o’zgartirish

£ |wfra

Agar jadvalga Kiritilayotgan so’z bitta yacheykaga sig’masa, yonidagi yacheyka bo’sh bo’lsa,
ko’rinadi. Lekin yonidagi yacheykaga ma’lumot kiritilsa, oldingi ma’lumot o’chiriladi. ~ Sonlar
esa gancha ragamdan tashkil topganidan qat’iy nazar bitna yacheykaga yozlishi kerak. Bunday
hollarda nima qilish kerak. Birinchidan, shrift o’lchamini kichraytirish mumkin.  Shrift
o’lchammni  kichraytirish uchun  kiritilgan ma’lumotlar  sichqoncha  tugmachasi  yordamida
belgilanadi va uskunalar majmuasidan kerakli shrift o’lchami tanlanadi. Butun jadvalni belgilash
uchun esa(xuddi Worddagi Bwigeants Bce buyrug’i kabi) sichqoncha tugmachasi jadvalning
chap yuqori burchakdagi bo’sh yacheykasida bosiladi, natjada butun jadval belgilanadi va
uskunalar majmuasidan kerakli shrift o’lchami tanlanadi.

Ustunning enini  sichqoncha tugmachasi orqali o’zgartirish ham mumkin. Buning uchun
sichqoncha tugmachasi yacheykaning yuqori chegarasiga keltiriladi va uning ko’rsatkichi Krest
holiga kelgandan so’ng sichqoncha tugmachasini surib, ustun eni o’zgartiriladi.

Bundan tashgari, odatda, ustun eni va satr balandligini o’zgartirish menyuning d®opmart
buyrug’i orqali amalga oshiriladi. Ustunning eni simvollar bilan o’lchanadi. Masalan 9 kenglik
bitta yacheykaga 9 tagacha simvol Kiritish mumkinligini bildiradi. Ustunning eni O dan 255
tagacha simvoldan iborat bo’lishi mumkin. Satrning balandligi punktlarda(0 dan 409 gacha)
o’lchanadi. Amalda ustun eni va satrning balandligni o’zgartirishga to’g’ri keladi Odatda,
asosan ustunning enini o’zgartirishga to’g’ri keladi.

Ustunning enini  o’zgartirish uchun ®opmat— Cronéen— llupuna buyruglari tanlanadi
va ekranda paydo bo’lgan quyidagi (12-rasm) so’rovga ustun eni(sonlarda) kiritiladi va OK
tugmachasi bosiladi. Odatda jadval ustunining eni standart holatda 8,43 o’lchamda bo’ladi
Foydalanuvchi bu sonning o’rniga kerakli o’lchamni o’rnatishi mumkin. Masalan, 8,43 sonining
o’rniga 15,25 sonini kirtishi mumkin. U holda jadvalning kursor turgan ustunining eni
o’zgaradi.

WlupuHa cTontua
LLMpKHa cTonfua: |15,25|

QI CTMEHS |
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12-rasm. Ustunning enini o’zgartirish oynasi.

Satrning balandligini o’zgartirish uchun dopmar— Ctpoka— Bbicora buyruglari tanlanadi
va ekranda paydo bo’lgan so’rovga (13-rasm) satr balandligi(sonlarda) Kiritiladi va OK
tugmachasi bosiladi. Odatda jadval satrining balandligi standart holatda 12,75 o’lchamda bo’ladi.
Foydalanuvchi bu sonning o’rniga kerakli o’lchamni o’rnatishi mumkin. Masalan, 12,75
sonining o’rniga 18,50 sonini kiritishi mumkin. U holda jadvalhing kursor turgan satrining
balandligi o’zgaradi.

BeIcoTa cTpokH: I 18,5D|

Ok DTHEHA |

13-rasm. Satrning balandligini o’zgartirish oynasi.
6.11. Excel funksiyalari bilan ishlash

Excel elektron jadvalida hisoblashlarni bajarish uchun funksiyalardan foydalaniladi(14-rasm).

14-rasm. Funksiyalar bilan ishlash oynasi.
Excelda quyidagi funksiyalardan foydalaniladi:

®unancoBbie — moliyaviy hisob ishlarini bajarishga mo’ljallangan funksiyalar
Jata u Bpemst — Tadrijiy vaqt ma’lumotlarni berish funksiyalari
MartemaTndyeckue — matematik amallar bajarishga mo’ljallangan funksiyalar
Cratuctuueckue — statistik hisob yuritishga mo’ljallangan funksiyalar
CcblIIKH ¥ MacchIBBI — surojaat va massivlar bilan ishlashga mo’ljallangan funksiyalar
PaGora ¢ 6a30ii nannbIx — berilganlar bazasi bilan ishlashga mo’ljallangan funksiyalar
TexcroBble — matnli ma’lumotlar bilan ishlash funksiyalari
Jloruueckue — mantigiy qiymatlar beradigan funksiyalar
IIpoBepka cBoiicTBa M 3Ha4YeHHii — X0ssalar va qiymatlarni tekshirish funksiyalari.
Biz quyida Excelning ba’z funksiyalari bilan tanishib chiqamiz.
Yacheykalardagi  sonlarning  yig’indisini  hisoblash ~ uchun  ABTocymma  funksiyasidan
foydalaniladi. Bu funksiyaning umumiy ko’rinshi =CYMM() dan iborat. Bu funksiyadan

foydalanish yacheykaga =CYMM() formulani yozish yoki uskunalar majmuasidagi E
belgi(yig’indini  hisoblash) orqali amalga oshiriladi.  Yig’'indini  hisoblash  natijasi  gaysi
yacheykaga yozlishi kerak bo’lsa, oldindan kursor shu yacheykada turishi kerak. =CYMM dan
keyin qavs ichida yig’indisi hisoblanishi kerak bo’lgan yacheykalar diapazoni yozladi. Masalan,
jadvalga quyidagi sonlar kiritilgan bo’lsin:
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= CYMM(A1:A4) —Al yacheykadan A4 gacha bo’lgan yacheykalardagi sonlarning yig’indisini
hisoblaydi.

= CYMM(AL:C4) —-Al dan C4 diapazondagi Yyacheykalardagi, ya’ni jadvaldagi barcha
sonlarning yig’indisini hisoblaydi.

= CYMM(AL:A4;C1:C4) -Al dan A4 gacha va Cl1 dan C4 gacha diapazondagi
yacheykalardagi, ya’ni fagat A va C ustunlardagi sonlarning yig’indisini hisoblaydi(bizning
misolimizda).

Umuman, sonlarning yig’indisini  hisoblash  paytida sichqoncha tugmachasidan ham
foydalanish  mumkin. Masalan, yuqoridagi jadvaldagi barcha sonlarning yig’indisini C5
yacheykaga hisoblash kerak bo’lsa, kursor C5 yacheykaga keltiriladi va uskunalar majmuasidagi
yig’indini hisoblash belgisi tanlanadi, C5 yacheykada to’ldirilmagan = CYMM() formula paydo
bo’ladi va sichqoncha tugmachasi bilan yig’'indisi hisoblanishi kerak bo’lgan yacheykalar
diapazoni belgilanadi, C5 vyacheykadagi formula = CYMM(AI1:C4) ga o’zgaradi(bizning
misolimizda) va [Enter] tugmachasi bosiladi.

Ba’zan, formulada boshqa jadvaldagi berilganlardan foydalanish zaruriyati tug’ilishi
mumkin. Masalan, ikkinchi varaq(listyning A5 yacheykasida 55 soni turgan bo’lsin.
=CYMM(A1:Ad)+List2!A5 formulasi birinchi listdagi A1:A4 diapazondagi yacheykalar
yig'indisiga ikkinchi listdagi A5 yacheykadagi 55 sonini qo’shadi

Excelning golgan barcha funksiyalaridan foydalanish uchun uskunalar majmuasidagi fy
belgidan foydalaniladi. Bu belgida sichqoncha tugmachasi bosilganda, ekranda funksiyalarni
tanlash mulogat oynasi paydo bo’ladi(8-rasm). Bu oynaning Kareropusi darchasida Excelda
foydalanishi mumkin  bo’lgan  barcha  funksiyalar(®@unancoBbie, Jata u  Bpemd,
MartemaTtuueckune va hokazo) ro’yxati joylashgan. Foydalanuvchi ixtiyoriy funksiyani tanlashi
mumkin.

Maremarnueckue funksiyasidan foydalanishni ko’rib chiqgamiz. Bu finksiya tanlangandan
keyin, Bwioepure ¢Qynxmmm darchasida matematik funksiyalar ro’yxati paydo bo’ladi Biz
yugorida CYMM funksiyasidan foydalanishni ko’rib chiqdik. Quyida ba’zi funksiyalar
vazifalarini keltiramiz.

IIpoussea-yacheykadagi sonlarning ko paytmasini hisoblaydi. Masalan,
IMpomsBen(F25:F30)- F25 yacheykadan F30 yacheykagacha bo’lgan sonlarning ko’paytmasini
hisoblaydi.

Kopenn-sonning kvadrat ildizini hisoblaydi. Bu yerda argument sifatida son yoki yacheyka
nomeri ko’rsatilishi mumkin. Masalan, Kopenn(D5)- D5 yacheykadagi sonning, Kopenn(36) -
36 sonining kvadrat ildizini hisoblayd..

®akrp - butun son faktorialini hisoblaydi. Masalan, ®@akrp(5)- 5 sonining, d®axrp(E6)-E6
yacheykada turgan sonning faktorialini hisoblaydi.

Oxkpyra- hagigly sonni berilgan aniglikda yaxlitlish. Masalan, Oxpyra(2,157;2)-berilgan
2,157 sonini verguldan keymn 2 ta ragamgacha yaxlitlaydi va natja 2,16 ga teng bo’ladi
Oxpyru(G5;4)- G5 yacheykadagi sonni verguldan keyin 4 ta ragamgacha yaxlitlaydi.

ABS-sonning absolyut giymatini, LN- sonning natural logarifmini, LOG — sonning
berilgan asos bo’yicha logorifinini, LOGI10-sonning o’nli  logorifimini, EXP-  sonning
eksponentasini, STEPEN- sonning ko’rsatilgan darajasini hisoblaydi;

Excelda trigonometrik va teskari trigonometrik funksiyalardan foydalanish mumkin. SIN-
sonning sinusini, COS - sonning kosinusini, TAN - sonning tangensini hisoblaydi (radianda) va
hokazo.

Matrisalar bilan ishlash funksiyalari. Mopnexa-matrisaning diterminantini hisoblaydi.
Funksiya formati Mopnea(massiv) ko’rinishda bo’ladi. Masalan, Mopnea(Al:C4)-funksiyasi
Al:C4 diapazondagi matrisaning diterminantini hisoblaydi. Mo6p-teskari matrisani hisoblaydi.
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Funksiya formati Moop(massiv) ko’rinishda bo’ladi. Masalan, Moop(Al:C4)-funksiyasi Al:C4
diapazondagi matrisaga teskari matrisani  hisoblaydi. Mymno:xk-matrisalarni ko’paytirish uchun
ishlatiladi.  Funksiya formati Mymnosxk(massivl;massiv2) ko’rinishda bo’ladi.  Masalan,
Mymuo:xk(ALl:C4;EL:G4)-funksiyasi Al:C4 diapazondagi matrisani E1:G4 diapazondagi
matrisaga ko’paytiradi. Matrisalar ustida amallar bajarishda matematikadagi qoidalarga amal
qilinadi.

Statistik(cmamucmuuecxue) funksiyalar

Cp3nau-barcha  argumentlar  giymatining  o’rta  arifimetigini  hisoblaydi.  Masalan:
=Cp3nau(A5:A50)- formula bajarilishi natijasida A5 dan AS50 gacha bo’lgan yacheykalardagi
sonli qiymatlarning o’rta arifmetigi hisoblanadi.

Cpreom—musbat clementlardan tashkil topgan massiv elementlarining o’rta geometrigini
hisoblaydi. Masalan: = Cpreom(Al:A4)- formula bajarilishi natijasida A1 dan A4 gacha bo’lgan
yacheykalardagi sonli qiymatlarning o’rta geometrigi hisoblanadi.

Maxkc—argumentlar ~ ro’yxatidan  eng  kattasimaksimal  son)ni  topadi  Masalan,
=Maxkc(H10:H25)- formula bajarilishi natijasida H10 dan H25 yacheykagacha bo’lgan
sonlardan eng kattasi topiladi.

Mun-argumentlar ro’yxatidan eng kichigilminimal son)ni topadi. Masalan, =Mwun(G5:G15)-
formula bajarilishi natijasida G5 yacheykadan G15 yacheykagacha bo’lgan sonlarning eng
Kichigi topiladi.

Mantlar(mexcmosuwie) bilan ishlash funksiyalari

Matnlar bilan ishlashda Texcmossie funksiyasidan foydalaniladi. Cuemurs-funksiyasi bir
nechta yacheykalardagi matnlarni birlashtiradi. Masalan, Cuemutb(Al;A2;A3)-funksiyasi Al,
A2, va A3 yacheykalardagi matnlarni birlashtiradi. ITpommcu-funksiyasi gatordagi barcha Kichik
harflarni  katta harflarga almashtiradi. Masalan, TIpomucu(C4)-funksiyasi C4 yacheykadagi
kichik harflarni katta harflarga almashtiradi. Agar C4 yacheykada «Samargand» so’z turgan
bo’lsa, bu funksiya bajarilishi natijasi «SAMARQAND» so’zi bo’ladi. Crpoun-funksiyasi
gatordagi barcha katta harflarni kichik harflarga almashtiradi. Masalan, Crpoun(C5)-funksiyasi
C5 yacheykadagi harflarni katta harflarga almashtiradi. Agar C5 yacheykada «SAMARQAND»
so’zi turgan bo’lsa, bu funksiya bajarilishi natijasi «samarqand» so’z bo’ladi. Jlmerp-funksiyasi
matndagi harflar sonini aniglaydi. Masalan, dmcrp(Al)-funksiyasi Al yacheykadagi matndagi
harflar sonini aniglaydi. Agar Al yacheykada «Samarqand» so’zi turgan bo’lsa, bu funksiya
bajarilishi natijasi «9» soni bo’ladi. IMoBTop-funksiyasi matnni ko’rsatigan marta takrorlaydi
Bu funksiyaning umumiy ko’rinishi quyidagicha: IToBTop(matn yoki matn turgan yacheyka
nomeri; takrorlanishlar soni). Masalan, IoBTop(Al;5)-funksiyasi Al yacheykadagi matnni 5
marta takrorlab yozadi.

6.12. Dastur menyusi va uskunalar majmuasi bilan ishlash

EXCEL ekranining yugori qatorida matn va uning gismlari ustida turli xil amallar bajarish
uchun mo’ljallangan uning menyusi joylashgan.

J Faiin Opaeka Bun Beraeka Popmar Cepevc OanHeie Owkno Cnpaska

Excel dasturining menyusi daiin, IlpaBka, Bua, BcraBka, ®@opmar, Cepuc, lannble,
Okno, ? bo’limlaridan iborat. Menyu bo’limi bilan ishlash uchun «sichqoncha» ko’rsatgichi shu
bo’limga keltirladi  va chap tugmachasi bosiladi. Natijada ekranda vertikal holatda shu menyu
bo’limining buyruqglari paydo bo’ladi va kerakli buyruq tanlanadi.

Excel menyusi bo’limlari bilan gisqacha tanishib chiqgamiz.
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®@ajia bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida yangi elektron jadvalni tayyorlash uchun oyna
ochish(Co3nats), xotiradagi faylni ekranga chaqirish(OTkpbITS), joriy fayini
yopish(3akpeiTh), tayyorlangan ma’lumotli  hujatni  kompyuter  taklif qilgan nom
bilan(Coxpanuts) yoki foydalanuvchi 0’zi hohlagan nom bilan (Coxpanuts kak...) fayl
ko’rinishda diskda saglash, sahifalar parametrlarini o’rnatish (IlapameTpsl cTpaHuIbI),
faylni printerdan chop qilishdan oldin saxifalarda qanday joylashganligini ekranda ko’rish
(IMpeaBaputennubiii mpocmotp), faylni printerda chop qilish (IMewarsn), Excel dasturidan
chigish va hokazo ishlarni bajarish mumkin.

IMpaBka bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida jadvalning biror bir bo’lagini qirqib
olish(Beipe3ars) yoki nusxa ko’chirish (Kommpomats), qirqib olingan jadval bo’lagini kerakli
joyga qo’yish(BcraBuThb), jadvalni to’ldirish(3amotHUTS), jadval yacheykasini
tozalash(Oumcrurn), yacheykadagi ma’lumotlarni o’chirish (Ymaaurse), jadval varaglarini
o’chirish (Ymaauts Bce) va hokazo ishlarni bajarish mumkin.

Bux bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida sahifa o’lchamlari sahifaga belgi qo’yish,
formulalar yozish uchun maxsus bo’limlar bilan ishlash, asboblar uskunalarni olib tashlash yoki
o’mnatish, jadval masshtabini berish kabi ishlarni bajarish mumkin.

BceraBka bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida jadvalga satr yoki ustun bo’yicha yacheyka
qo’shish(fIueiiku), jadvalga ustun (Crosoubi) Yoki satr(Crpoxkm) qo’shish, diagramma hosil
gilish (Imarpamma) rasm qo’yish(Pucynok), funksiyalar bilan ishlash va hokazo  bir gator
amallarni bajarish mumkin.

®opmar bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida jadvalustunining eni(Crosioeun— Illlupuna),
satrning balandliginiCtpoka— BbicoTa) o’zgartirish, yacheyka formatlarini o’rnatish(SIueiikm),
avtoformatlash(ABrodpopmar), shartli formatlash(YciioBnoe d¢opmarupoBanne) va hokazo
buyruglarni bajarish mumkin.

Cepsuc bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida xatolarni aniglash (Opdorpadusn),
yacheykada belgi va so’zlarni almashtirish (ABTo3amena), jadvalni himoyalash(3ammiTa),
parametrlarni tanlash (ITox6op mapameTpsni) kabi ishlarni amalga oshirish- mumkin.

Jannbie bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida jadvaldagi ma’lumotlarni sonli ma’lumotlari
o’sb yoki kamayib borish tartibida saralash(CoprupoBka), ma’lumotlarni filtrlash, natjaviy
jadval tashkil etish, ma’lumotlarni tekshirish kabi ishlarni amalga oshirish mumkin.

Okno bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida yangi oyna ochish (Hosoe), oynani
yashirish(CkpbiTh), oynani bo’lish(Pa3geauts), oynani ko’rsatish(Oro6pasurs) kabi ishlarni
amalga oshirish mumkin. Oxno bo’limida foydalanuvchi ishlayotgan fayllar ro’yxati ham
joylashadi.

? bo’limi. Bu menyu bo’limi yordamida Excel dasturi to’g’risida ma’lumot olish mumkin.

EXCEL uskunalar majmuasi bilan ishlash

Excel dasturi bilan ishlashni osonlashtirish magsadida uskunalar majmuasidan foydalaniladi.
Excel dastusuri bilan ishlash jarayonida asosan Crangapraas va ®opmaTHpoBaHHe
uskunalar majmuasidan foydalaniladi.
Cranpapruas uskunalar majmuasini shartli ravishda 7 guruhga bo’lish mumkin:
Crangapruas uskunalar majmuasidan quyidagilarni bajarish mumkin.
ey O = | &[22
—yangi ishchi kitobini tashkil qilish;
—mavjud bo’lgan faylni ishga tushirish;
— hujjatni saqlash;
— hujjatni chop qilish;
— hujjatni chop qilishdan oldin ko’rib chiqish;
— yozilgan ma’lumotlarni tekshirish.
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2—quruh uskunalar majmuasidan quyidagilar bajariladi:
B

— jadvaldan biror bir fragmentni qirgib olish (Cut);
— fragmentni nusxalash (Copy);
— fragmentni qo’yish (Paste).

3—guruh uskunalar majmuasi yordamida
K » (d »
kiritilgan buyruglarni gaytarish yoki bekor gilish  mumkin.

4— guruh uskunalar majmuasida

I

amallar  bajarish mumkin. X-da sichqoncha tugmachasini bosilganda joriy yacheykada

=CYMMU(;) funksiyasi paydo bo’ladi 'f;ﬁ - da sichgoncha tugmachasi bosilganda quyidagi
“Macrep ¢pynxumusa” dialog oynasi paydo bo’ladi

va uning yordamida joriy yacheykadagi funksiyani tahrir gilish va tanlash mumkin.
5-gurun uskunalar majmuasida quyidagilarni amalga oshirish

mumkin.
i &1
tugmachalari yordamida ajratilgan ustun va satrlarni A—Ya o’sish yoki Ya—>A kamayish

tartibida joylashtirish  mumkin.
6—gurun uskunalar majmuasida quyidagilar bajariladi:

. | 47

— ixtiyoriy turdagi diagramma tuzish;
—jadvalga rasm qo’yish(xuddi Worddagidek).

7—gurun uskunalar majmuasida quyidagilar bajariladi:
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TEX - [Z) .

— elektron jadvalning ekrandagi ko’rinishini o’zgartirish(kichray-
tirish yoki kattalashtirish);
— Excel dasturidan yordam olish.
®dopmarupoBanme Uskunalar majmuasida quyidagi tugmachalar
joylashgan:

JTimesHeanman + 11 =

8-rasm. ®opmaTupoBanune uskunalar majmuasi tugmachalari.

— shriftlarni va uning o’lchamlarini tanlash (jimery, kursiv va

podchyorknutery);
— matnli ma’lumotlarni tartiblash;
— Yacheykadagi sonli ma’lumotlar foizini hisoblash;
—sonlarning anigligini oshirish.

Excelda uchraydigan xatoliklar

1. #3nau! —son yoki sananing o’rnida argument sifatida matn turibdi. Dastur esa sonni matnga
ko’paytirmaydi.

2. #Ima — formulada noto’g’ri yacheyka manzili yoki nom qo’llanilgan.

Ko’pincha bu xatolik yacheyka manzilini yozayotganda Ilotin alifbosi

o’rniga kirill alifbosi harflarini kiritilishidan yuzaga keladi. Masalan, C1 va DI o’rmiga C1 va DI
kabi.

3. #Ccblaka! — formulada ishlatilgan yacheykadagi ma’lumot o’chirilgan.

4. #Jleno! — nolga bo’lish sodir bo’lgan.

5. #Umucno! — odatda bu xatolik kvadrat ildiz ostida manfty son, hisoblash natijasida juda ham
katta yoki juda ham Kichik sonlar- ning hosil bo’lishidan hamda funksiyaning barcha Kkiritilishi
kerak bo’lgan argumentlarining kiritilmasligidan sodir bo’ladi

6.13. Diagramma tuzish

Jadvali ma’lumotlarni ba’zan grafik va diagramma ko’rinishda tasvirlashga to’g’ri keladi
Excel dasturi 14 xil turli ko’rinishdagi diagrammalar tuzish va uni jadval bilan birgalikda yoki
alohida varagda joylashtirish imkonini beradi. Diagramma tuzish uchun dastlab jadvaldagi

ma’lumotlar belgilanadi.  So’ngra Crampapraas uskunalar majmuasidagi L1 belgida
sichgoncha tugmachasi bosiladi. Buni menyuning BcraBka— Iuarpamma buyrug’i  orqali
bajarsa ham bo’ladi. FEkranda diagramma turlari va ko’rinishini ko’rsatuvchi Mactep
aumarpammm mulogat oynasi paydo bo’ladi(18-rasm).
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18-rasm. Diagramma turi va ko’rinishini tanlash oynasi.

Mulogat oynasidan Diagramma turi va ko’rinishi aniglanadi. 12-rasmda Diagramma tipidan
I'ucrorpamma va Bua darchasida uning ko’rinishlaridan biri tasvirlangan. Mactep auarpamm
yordamida diagrammalarni tuzish bir necha bosgichda amalga oshiriladi. Bir bosgichdan
ikkinchisiga o’tish uchun mulogat oynasidan Jlanee tugmachasi bosiladi.

Tuzilgan diagrammani formula sifatida ham qarash mumkin. Agar jadvaldagi ma’lumotlarga
o’zgartirishlar  kiritilsa, u holda uning asosida tuzilgan diagramma ham avtomatik ravishda
0’zgaradi. Foydalanuvchi diagramma tuzishdan oldin jadvaldagi ma’lumotlarni qanday
diagrammada tasvirlashini bilishi lozim. Masalan, Avtokorxonada pul tushumi to’g’risidagi
ma’lumotni diagramma ko’rinishda tasvirlaymiz. Biz quyidagi jadvalga egamiz.

Oylar yanvar fevral mart aprel may
Pul tushumi 198 190 230 255 300
(million so’m

hisobida)

Diagramma tuzish uchun, dastlab Excel dasturi ishga tushiriladi va berilganlar jadvalga
kiritiladi. So’ngra ma’lumotlar belgilanadi

A | B | ¢ | b | E | F
1 |Oinap AHEApE ieEpaNE  MEPT  &NpEdk TET
2 |Myn Tywys 195 190 2300 255 300

va uskunalar majmuasidan Macrep aumarpamm tanlanadi. Ekranda Macrtep amarpamm mulogat
oynasi paydo bo’ladi va urdan kerakli diagramma turi va ko’rinishi tanlanadi Bizing
misolimizda quyidagi diagramma turi va ko’rinishi tanlangan.

uIEI:I;IIEEE
Eﬂ

Diagramma turi va ko’rinishi tanlangandan so’ng, /lamee tugmachasi bosiladi. Ekranda
quyidagi mulogat oynasi paydo bo’ladi
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va [Mamee tugmachasi bosiladi. Diagrammaga sarlavha yozish uchun  3arosoBok bo’limi
tanlanadi. Ha3anme nuarpamm darchasida diagramma sarlavhasi yoziladi.

MacTe p anarpams (war 3 w3 4): napameTphl AHarpammbl E]E]

MoAMHCH A3HHE: TafinKua AaHHBE
3aronoeKH Ocn TIHHHK CETKH NereHaa
HazBaHHe aWarpamkl:
ABTOKOPXOHAAA MYN TYLYHM AETOKOPXOHSAS NYN TYLUYMK TITPHCKAR

MEBAYMOT
Ok X {KaTeropmid):

0
a0
Ock Y {3HaYeHHA): =0 L
2 T | [ [
oo —f =
o — =
[
F LS
[ OTHEHS ] [ < Hazaa H Janes > ] [ [oToED ]

Diagrammani tuzishning oxirgi bosgichida T'oroBo tugmachasi bosiladi va ekranda
quyidagi ko’rinishdagi diagramma hosil bo’ladi.

ABTOKOPXOHa[a NyN TyLWyMK TYrpUcKaa
Ma®NYyMOT
350
300
250 —— ] —
200 —— ]
150 1+— 300—
100 +—188 190 250 - -
50 +— —
a T T T
AHEARE tdeepans MapT anpens [TET]

6.14. Jadvaldagi ma’lumotlarni saralash va filtrlash

Excel dasturining yana bir imkoniyati shundan iboratki, katta hajmdagi jadvallar bilan
ishlayotganda jadvaldagi hamma ma’lumotlarni ekranga chigarmasdan, balki ma’lum bir qismini
ham chiqarish, ya’ni filtrlash mumkin. Masalan, Toshkent shahrida joylashgan biror firmaning
boshqa shaharlarda mavjud bo’lgan filiallarida yarim yillik(yanvar-iyun) rejasining bajarilishi
haqgidagi jadval berilgan bo’lsin.
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A [ B [ C [ 5] [ E T F [ [E| H ]

1
| 2 | ToWKeHT Waxpraa KoAnawrad BUpop GUPMaHMHT BMNOATIARAE MaEXyL Bynrad
| 3 | funnannapuas AP AUNNNKAHEAPE-MHOHE) PESKACUHUHT BaKapunalLmM TYrpUcKas MaknymoT
4
| 5 |Waxap Hom Dundan paxBapuHAHr AHBapE feBpane MapT anpene [LED] HHIHb
| B | WMCKMU, hamUnuACK
| 7 |Camaprang Axbapos A, 98% 99% 102% 111% 105% 106%
| B |AnaukoH Cunaopoe I 106% 103 % 103% 112% 106 % 95%
| 8§ |Hmnezax Opunoe P. 99% 102% 107% 109% 102% 1053%
10 | Camapikang, CoBupoe K2 103% 98% 110% 102% 104% 98%:
| 11 |HamaHrau Pacynoe B 102% 104% 99% 101% 102% 106%
| 12 |Camapkang Woknpoe ©. 97% 106% 103% 101% 105% 112%
| 13 |Anamsan Mapnuee K 105% 107 % 102% 104% 108% 101%
14 |Byxopo Homozoe Y. 103% 101% 108% 97 % 112% 103%
18

Bu jadvaldan faqat Samarqand shahridagi filiallar to’g’risidagi ma’lumotni olish uchun
quyidagi  buyruglardan foydalaniladi:  buning uchun  kursor jadvalning yugoridan birinchi
yacheykasida turishi kerak. So’ngra menyunng Jlanuble bo’limidan Filtr bandi va undan
ABTOQUIbTP bandi tanlanadi Ekranda hosil bo’lgan muloqat oynasidan Samarqand so’zida
sichgoncha tugmachasi bosiladi va natijada ekranda fagat Samargand shahridagi filiallar
to’g’risidagi ma’lumot paydo bo’ladi

A | B [ ¢ | o | E | F | & [ H |

1
12 | TOWKEHT WAXAMAA KOANALLIMEH BUpop dMPMAHUHT BUNOATRARAE MaEXyD Bynrad
| 3 | PUNHAINAPMAE APUM AMNNHKAHEAP E-MIOHE]) DESKACHHWHT BaapUIALLM TYTRMCMAE MabAYMOT
4
| & |Waxap vomu =] Dunman paxbapuuniz|aneane [z|despansz|mapr  [wlanpent [¢|mai  [djuons 7]
| 7 |Camaprang Axbapoe A, 98% 99% 102% 111% 105% 106%
| 10| Camaprang Cobiupoe HO. 103% 98% 10% 102% 104% 98%

12 | Camaprang Wokapos ©. 97% 106%  103% 101% 105% 12%

Jadvaldagi ma’lumotlarni o’sib yoki kamayib borish(yoki alvafit bo’yicha) tartibida saralash
quyidagicha bajariladi: menyudagi {annbie bo’limidan CoprupoBka bandi tanlanadi va
sichqoncha tugmachasi bosiladi va ekrandagi mulogat oynasiga ustun nomi Kiritiladi, hamda
o’sib yoki kamayib borish tartibi tanlanadi

[

CoprHpOoBKa AManasoHa 4

CopThposaTe No

[ R [T

Mo EO3PacTaHKHD
Nno wOeIEaHFMED

Mo EQSPAcT aHFHD
no woeIEaHHD

B nocneaAHH oHepeas, o

MaeHTHHRHUHPOESTE MNONA No

Mo EOZPaCTaHFRD
no woelEaHFMHD

a8 0% 08

7 poanmcAM (NepEaA CTRPOKS AManasoHa)

¥ oBosHadeHHANM CToNEU0E NMcTa

| oK 1

MaparmeTpel. .. DTHMEHa I

va OK tugmachasi bosiladi.
Natijada ekranda shaharlar nomlari alvafit bo’yicha saralangan jadval paydo bo’ladi.
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A [ B e | o | E | F | 5 | H |
1
| 2 | TOWKEHT Waxpuaa ¥oANaWraH BHpop GUpMaHKHT BUNOATNARAE MAERYD Byrad
| 3 | fUIHANNApHAE APHM AMITHKIAHEAPE-HIDHE) PEKACHHMHT BEKApHIMLLIK TYTPMCMA A MAabIyMoT
4
ELLIaxap HOMK Dunvan paxBapuindr AHEape  deEpane  mapt anpeie mak MHIHE
1 6 | MEMH, DAMMIHACH
| 7 |AHgioKOH Cuhgopos N 106% 103% 103% 112% 106% 95%
| B |AngyckoH MNapnuee K 105% 107 % 102% 104% 108% 101%
| 9 |Byxapo Homozoe Y. 103% 101% 108% 9% 112% 103%
| 10 [Hhzzax Opunoe P. 99% 102%  107% 109% 102% 103%
| 11 |Hamanran Pacynae B. 102% 104% B9% 101% 102% 106%
| 12 | Camapkann Axhapoe A 95% 99% 102% M1% 105% 106%
| 13 |Camapkann Cofupoe 10 103% 98% 110% 102% 104% 98%
14| Camankann Wakunoe @. 7% 106% 103% 101% 105% 12%



6.15. Faylni chop gilish

Faylni chop qilishda ko’pchilik foydalanuvchilar menyuning @®aiin— Ileuyats buyrug’idan
yoki Ctrl — R tugmachalar majmuasidan foydalaniladi. Bu holda ekranda quyidagi mulogot
oynasi paydo bo’ladi.

MNMeuars [ 2] =]

HmA: If_§ hp LaserJet 1000

CoCToAHME: EMELIETENECTED NONL30BITENA
8 hp LaserJet 1000

MopT: UsSEO01

Bu oynada foydalanuvchi chop qilish parametrlarini va printer xossalarini o’rnatishi mumkin.
Jadvalning barcha varaglarini chop qilish uchun Bce buyrug’i tanlanadi Agar jadvalning ba’z
varaklarini chop qilish kerak bo’lsa, u holda crpanuusi darchasida, masalan, 1-15 Kkiritiladi va
OK bosiladi. Uuesio konmii bo’limida jadvalni necha nusxada chop kilinishi ko’rsatiladi.

Nazorat uchun savollar

. Elektron jadvalar turlari va vazifasini tushuntiring.

. Yacheyka nima?

. Excel dasturini ishga tushirish va undan chigish ganday amalga oshiriladi?
. Jadvalga qanday turdagi ma’lumotlar kiritiladi?

. Formula nima uchun ishlatiladi?

. Formula ganday simvol bilan boshlanadi?

. Elektron jadvalning ustuni eni o’zgartirish usullarini ayting?

. Excel dasturining matematik funksiyalarini misollar bilan tushuntiring.
. Excel dasturining statistik funksiyalarini misollar bilan tushuntiring.
10. Excelda necha xil diagramma tuzish mumkin?

11. Ma’lumotlarni saralash buyrug’ini ayting.

12. Ma’lumotlarni filtrlash buyrug’ini ayting.

13. Faylni chop qilish jarayonini tushuntiring.

OO0 N0 WN -

Tavsiya etiladigan adabiyotlar

1. Aripov M.M., Muxammadiyev J.O’. Informatka, informasion texnologiyalar. Oliy yurtlari

uchun darslik. Toshkent-2005.

2. Informatika(Professor N.V. Makarova tahriri ostida). Oliy o’quv yurtlari uchun darslik.

Toshkent-«Talqin»-2005.

3. Aripov M.M. va boshgalar. Informatika. Axborot texnologiyalari. T., 2002 y.

4. L ye vinA. Samouchitel rabotsr na kompyutere. M., 2000 y.

5,SimonovichS.,YevsyeyevG., AlyeksyeyevA. Spesialnaya informatika. M., AST
press. 2000 y.
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7-mavzu: Ixtisoslik bo’yichataqdimod materiallarini tayyorlash uchun xizmat qiladigan dasturiy
vositalar. PowerPoint grafik muharriri to’g’risida tushuncha. PowerPoint dasturini ishga
tushirish. Ko’rgazmali namoyish va slaydlar tashkil qilish (1 soat)

Mavzu rejasi:

7.1. PowerPoint dasturi to’g’risida tushuncha.

7.2. PowerPoint dasturini ishga tushirish.

7.3. PowerPoint dasturi menyusi.

7.4. PowerPoint dasturida ko’rgazmali taqdimot materiallarini tayyorlash.

Tayanch so’z va iboralar: grafik muharriri, slayd, slayd tashkil qilish, slaydni namoyish
qilish, dastur, dastur menyusi, prezentasiya, ko’rgazmali vositalar, rasm.

7.1. PowerPoint dasturi to’g’risida tushuncha

Foydalanuvchi o’z ish faoliyatida hisobotlar mazmunini boyitish, bezash, uni ko’rgazmali
namoyish qilish (prezentasiya), slaydlar tayyorlash kabi ishlar mazmunini bajarishga to’g’ri
keladi, ya’ni ko’pchiik amaliy masalalarni slaydlar orqali namoyish etish, masala mohiyatini
yanada yaqqolroq tasavvur qilishga hamda xulosa chiqarishga yordam beradi Ko’rgazmali
taqdimotlar diagramma, grafik yoki rasmlar, matnlar va ularning ovoz bilan uyg’unligi
(multimedia) bo’lishi mumkin. Bunday holda, foydalanuvchi Microsoft firmasi tomonidan
yaratilgan PowerPoint dasturiga murojaat qiladi.

PowerPoint Microsoft Office paketi tarkibidagi dastur bo’lib, u bevosita Windows operasion
tizimi boshqgaruvida ishlaydi.

MS PowerPoint yordamida turli mazmundagi ma’ruzalar, hisobotlar, dasturlar va shu kabi
hujjatlarni ~ slaydlar tarzida mazmunli tez va yuqori sifatda tayyorlash mumkin. Dasturning
afzalligi shundaki, u bir nechta hujjatlar — hisobot, rasm, diagramma, grafiklarni bog’lash, bir
joydan ikkinchi joyga ko’chirish, matnlar yoniga tasvirlar tushirish, hisobotdagi alohida olingan
gismlarni rang-barang usullarda, masalan ketma-ket belgilarni ekranga chigarish yordamida turli
xil animasiyalardan foydalangan holda tuzish imkonini beradi.

7.2. PowerPoint dasturini ishgatushirish

Power Point dasturini yuklash uchun Ilyck tugmachasi yordamida ITporpammbr bandiga
kiriladi va undagi dasturlar ro’yxatidan Microsoft PowerPoint ko’rsatkich orqali ajratiladi (1-
rasm), so’ngra Sichgonchaning chap tugmachasi bosiladi. Umuman olganda dasturni ishga
tushirish va undan chigish boshga dasturlar(Word, Excel va hokazo) kabi amalga oshiriladi.

it I - Y |

008 & (W Teokkmmade . |G b orraitn [ st G et o, ®L3 % 23

1-rasm. Microsoft PowerPointni yuklash.

Power Point dasturi ishga tushganda ekranning birinchi gatorida Microsoft PowerPoint-
[Prezentasiyal] dastur nomi va ishga tushirilgan fayl nomi, ikkinchi qatorida esa menyu
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buyruglari  qgatori joylashgan. Dastur tashkil gilinayotgan slaydli fayllarga avtomatik ravishda
[Prezentasiyal], [Prezentasiya2] va hokazo deb nom beradi. Foydalanuvchi esa bu nomlar
o’miga boshga ixtiyorly nom bilan faylni doimiy Xotirada saglashi mumkin. Umuman olganda,
fayllar bilan ishlash (saglash, ishga tushirish va hokazo) buyruglari boshga dasturlar kabi amalga
oshiriladi.

3aronoeok cnanaa e T e

Mopzaronoeok cnanna

2-rasm. Microsoft Power Point dasturi ishchi oynasi.
7.3. PowerPoint dasturi menyusi

Microsoft Power Point menyusi ®aii, IlpaBka, Bua, BeraBka, ®opmat, Cepsuc, Iloka3
cnaioB, Oxno, CnpaBka bo’limlaridan iborat. Menyu buyruglarini ishga tushirish uchun
menyu nomida sichqoncha tugmachasi bosiladi va ekranda vertikal holatda qism menyu
buyruglari paydo bo’ladi.

Menyuning @aiin bo’limida yangi slaydni tayyorlash uchun oyna ochish, oldingi saglangan
fayllarni - chaqirish, joriy faylni yopish, tayyorlangan hujjatni diskka yozish, yangi oynadagi
hujjatni nom berish bilan saglash, barcha oynalardagi hujjatlarni saglash, sahifalar parametrini
o’rnatish, hisobotni printerda bir nechta nusxada, agar zarurat bo’lganda, slaydning tanlangan
joyini chop etish, oxirgi 4 ta tahrir gilingan fayllar nomini ko’rish hamda Power Point dasturidan
chigish kabi ishlarni amalga oshirish- mumkin.

Menyuning IlpaBka bo’limida slaydni tahrir gilishga oid bir gator ishlarni amalga oshirish
mumkin, ya'ni oldingi holatga o’tish, keyingi holatga o’tish, slayd qismini girgib olish, ajratilgan
gismni nusxalash va o’miga qo’yish, tozalash, barcha hujjatni belgilash, slaydni o’chirish, belgi
yoki matnni almashtirish va hokazo amallarni bajarish mumkin.

Menyuning Bua bo’limida slaydlarni tartiblash va namoyish qilish, uskunalar majmuasi
bilan ishlash va hokazo ishlarni bajarish mumkin.

Menyuning BeraBka bo’limida yangi  slayd tashkil qilish, slaydni ko’paytirish, slayd
nomeri, sanasi va vaqti, rasmlar, yozuvlar, diagrammalar, jadvallar tashkil gilish, gipermurojaat
kabi amallar bajariladi.

®opmar bo’limida slaydlarni bezash, fon berish, to’g’rilash, slaydlarni belgilash, shriftlarni
almashtirish kabi ishlarni amalga oshirish mumkin.

CepsBuc bo’limida hujjatlarning to’g’ri  yozilganligini nazorat qilish, hujjat tilini belgilash,
belgi va so’zlarni almashtirish, birgalikda ishlash kabi ishlarni amalga oshirish mumkin

IMoka3 caaitnoB bo’limi tashkil etilgan prezentasiya va slaydlarni namoyish qilish, ko’rish,
ovoz Yyozish, animasiyalarni ko’rish, slaydlarni almashtirish, slaydlarni yashirish kabi ishlarni
amalga oshirish imkonini beradi.

Okno bo’limi yordamida yangi oyna ochish, oynalarni tartiblash, oynalarga bo’lish kabi
ishlarni bajarish mumkin; shuningdek, bu bo’limda joriy fayllar ro’yxati ham joylashgan.

CnpaBka  bo’limi yordamida Power Pointda dasturida ishlash hagida ma’lumot olish
mumkin.
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7.4. PowerPoint dasturida ko’rgazmali taqdimot materiallarini tayyorlash

Ko’rgazmali tagdimot(Prezentasiya) tashkil qilish 2 xil yo’l bilan amalga oshirilishi mumkin.

1. Macrepa aBTocoaep:xkanus (tayyor slaydlar namunasi) yordamida.
2. Foydalanuvchi mustaqil ravishda, o’z hoxlagan tartibda.

Har qanday ko’rgazmali tagdimot slaydlar to’plamidan iborat bo’ladi va birinchi slayd
uning titul varag’mni tashkil qilishdan boshlanadi.

Slaydning titul varag’ini tashkil qilish. Slayd titul varag’ini tashkil qilish uchun
®daiin— Co3natb—>au3aiin  npe3eHTamust buyrug’i orqali amalga oshiriladi. Ekranda paydo
bo’lgan 3arosioBok ciaiina darchasiga slayd sarlavhasi, Ioa3arosioBok ciaaiima darchasiga esa
gism sarlavha yoziladi va d®aiia— Coxpanurth Kak... buyrug’i orqali saqlanadi.

Keyingi har bir slaydlarni tashkil gilish BeraBka— Co3xath caaiin  buyruglari yordamida
bajariladi. Ekranda paydo bo’lgan oynaning 3aroJioBok ciaiiga bo’limiga slayd sarlavhasi, Texer
caaiiga darchasida slayd mazmuni kiritiladi. Har bir tashkil qilingan slayd fayl ko’rinishda diskda
saglanadi.  Foydalanuvchi ko’rgazmali taqdimot tayyorlashda slaydlarga rasm, grafik, jadvallar,
diagrammalar joylashtirishi mumkin. Shu bilan birgalikda slayddagi ma’lumotlarga animasiya, fon
va soya(rem) o’rnatish, shriftlarni turli o’lchamlarda yozish imkoniyati mavjud. Agar slayd
tuzishda jadval tuzish kerak bo’lsa, Berapka— Tadauma buyrug’i ishlatiladi. Jadvalning ustun va
satrlar soni kiritilib(xuddi Word dasturi kabi), OK tugmachasi bosiladi. Agar tuzilayotgan slaydga
kompyuter ~ xotirasidagi  biror-bir  rasmni  joylashtirish ~ zaruriyati  tug’ilsa, u  holda
BceraBka— Pucynok buyrug’i ishlatiladi. Foydalanuvchi ma’lumotlarini diagramma ko ’rinishda
tasvirlamoqchi bo’lsa, BeraBka—/lmarpamma buyrug’idan foydalaniladi. Ekranda quyidagi
ko’rinishda tayyorlangan diagramma va pastki gismida ma’lumotli jadval paydo bo’ladi(3-rasm).
Foydalanuvchi jadvaldagi ma’lumotni o’chirb tashlab, o’zining ma’lumotlarmi kiritadi. Jadvalga
ma’lumot kiritish xuddi Excel dasturidagidek amalga oshiriladi. Jadvalga yangi ma’lumotlar
kiritilishi  bilan diagramma ko’rinishi ham o’zgaradi. Diagramma turini o’zgartirish uchun
diagramma sohasida sichqonchaning o’ng tugmachasi bosiladi, hosil bo’lgan kontekstli menyudan
Tun mmarpamma bandi tanlanadi. Ekrandagi diagramma turlaridan keraklisi tanlanadi. Umuman
olganda foydalanuvchi slayd tashkil gilish jarayonida diagramma tuzish uchun xuddi Excel
dasturida nima ish bajargan bo’lsa, xuddi shu ishni amalga oshiradi. Tuzilgan diagrammani jadval
bilan birgalikda yoki alohida joylashtirishi mumkin.

1 BocTok
= 3anan
1 m Cesep

3-rasm.

Misol tarigasida Awvtokorxonada biror vyilning yanvar-may oylarida pul tushumi to’g’risidagi
ma’lumotni  saglovchi slayd tashkil qilish jarayonini ko’rib chigamiz. Biz quyidagi jadvalga
egamiz:

Oylar Yanvar Fevral Mart Aprel May
Pul  tushumi  (million| 250 235 340 380 400
so’m hisobida)
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ABTOKOPXOHQIA 11YJ1 TYLIYMH TYFpPHCHI1A
MAaBIYMOT(MHJUIMOH CYyM XHCOOHIIA)

S50 400
400 340
300
280 LiL) 236
200
160
100
50
0 . . . .
wenp Mapt Mai
i KaTrGpHA |

fikmaps  demparnis Anperns

4-rasm.
Tashkil gilingan slaydga fon o’rnatish uchun menyuning @opmar bo’limidan don Yyoki

kontekstli menyudan don buyrug’i tanlanadi. Ekranda quyidagi don mulogot oynasi paydo
bo’ladi(5-rasm) va bu yerdan Cnocoont 3aimBku punktida sichqoncha tugmachasi bosiladi.

Mon E|

3anvexa hona MPHMEHMTE KO BCEM
&
» TekcT
= iy
MNpocMoTp
R
[ | AETO |
| HEE H

Apyree LEeTa. .,

| Cnocobbl 3anvBkH. .. |

5-rasm.

Ekranda Cnocoobl 3amuBkm (6-rasm) mulogot oynasi paydo bo’ladi va bu yerdan Tekctypa
bo’limi tanlanadi hamda foydalanuvchi hohlagan rangini tanlaydi va OK tugmachasi bosiladi.
Ekranda yana @on (5-rasm) mulogot oynasi paydo bo’ladi va Ipumenuts Yoki IIpumeHHTH
Ko BceM tugmachasi bosiladi.

[Crioco6e1 aanmarm

Apyran TekcTypa...

6-rasm.

Slayddagi matnga ten o’rnatish Ilanesm pucoBanmsidagi(7-rasm) Ten tugmachasi orgali
amalga oshiriladi.

ﬂeﬁczsm*ﬁsmdmwpbl* N DO&J@%:? g km&ﬁﬁf_ﬁ d Ijl
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7-rasm. Paneli risovaniya elementlari.

Slaydni  namoyish  qilish.  Slaydni  namoyish qgilish uchun  menyudan TIloka3
craiinoB—> Hauare mnoka3(yoki [F5] tugmachasi) buyrug’i tanlanadi. Slaydlarni ketma-ket
almashtirish uchun odatda, sichgoncha tugmachasi bosiladi. Slaydlarni ketma-ket namoyish
qilish tezligini, oraliq vaqtini o’rnatish mumkin(8-rasm). Buning uchun menyudan Tloka3
caaiiroB—>CwmeHna caaiinoB buyruglari ishga tushiriladi. Ekranning o’ng tomonida 5-rasmda
ko’rsatilgan darcha paydo bo’ladi HM3menuts mnepexox darchasining Ckopocts bo’limida
slaydlarni namoyish qilish tezligilmensienno, cpexnee, 6wicTpo), Cmena caaiiza bo’limida
sichqoncha tugmachasini bosish orgali(mo memauky) yoki vaqtni ko’rsatish(@aBTomaru4eckun
nocjie) bilan amalga oshiriladi. Masalan, agar vaqt 10 sekund ko’rsatilgan bo’lsa, avtomatik
ravishda ekranga har 10 sekundda ketma-ket slaydlar namoyish qilinadi.

8-rasm.

Misol tarigasida shaxsiy kompyuterlarning qo’shimcha qurilmalari va ularning vazifalari
mavzusida ko’rgazmali tagdimot tayyorlash jarayonini ko’rib chigamiz.

1-topshirig. Slaydning titul varag’ini tashkil gilamiz.

1. Buning uchun 3arosoBox caaiima darchasiga «Shaxsiy kompyuter qurilmalari» jumlasini
kiritamiz. Sarlavha uchun shrift o’lchamini 60, uning rangini esa sariq rang deb belgilaymiz.
Rasmlar panelidagi(ITanesim  pucoBanusi) Tewm tugmachasi orgali sariq rangli soya(ren)
o’rnatamiz.

2. Tlox3arosnoBok caaiima darchasiga «Ma’ruzachi: Sobirov A.B.» jumlasini Kiritamiz. Qism
(mom3aronoBok) sarlavha uchun shrift o’lchamini 44, uning rangini esa qizil rang deb
belgilaymiz. Kichik sarlavha uchun osmon soyasini o’rnatamiz.

3. ®opmar—>®oun Yoki kontekstli menyuning Fon buyrug’i yordamida slaydga fon beramiz.
®on mulogat darchasida dastlalb Cmoco6nr 3amuBkm bandini, so’ngra Texcrypa bandini
tanlaymiz va Ipumenuts tugmachasi bosiladi.

4. Slayd effektini o’rnatamiz.

- Sarlavha uchun matnning harflarining o’ng tomondan paydo bo’lishi

- Kichik sarlavha uchun matnning harflarining pastki tomondan paydo bo’lishi
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9-rasm.

Foydalanuvchi slaydga o’z hohlagan shrift o’lchamini, fonini berishi va ixtiyoriy animasiya
o’rnatish mumkin.
2-topshirig. «Qo’shimcha qurilmalar» nomli slayd tashkil gilamiz.
1. 3arosioBok caaiiza darchasiga «Shaxsiy kompyuterning qo’shimcha qurilmalari» matnini
Kiritamiz. Shrift o’lchamini 44, uning rangini osmon rangi, soyasini gora rangda o’rnatamiz.
2. Teker caaiiga darchasiga qo’shimcha qurilmalar ro’yxatini Kiritamiz va har bir qurilma
nomi  to’g’risiga  rasmini  joylashtiramiz. Ro’yxatni  tuzishda  kontekstli  menyuning
Cmucoxk—> MapkupoBannsiii Yoki Crnmcoxk— HymepoBannwbrii buyruglaridan foydalaniladi. Bu
yerda shrift o’lchamini 28, rangini qizil, soyasini gora rangda deb o’rnatamiz.

[[Tzuccvdl LOMILIOTEDEVIETDT

(LU 2), Y DI ATIZ b
s [lpunaTep
* Moagem
* CkaHep

s Ilnorrep

10-rasm.

3-topshirig. «Printer» nomli slayd tashkil gilamiz.

1. Cnaiinx 3aroJsioBok darchasiga «Printer» matnini Kiritamiz.

Shrift razmerini 44, rangini osmon rangi, fon, tenlarini o’rnatamiz.

2. Teker caaiina darchasiga printer vazifasi, turlari to’g’risida ma’lumotlarni Kiritamiz. Bu
yerda shrift o’lchamini 28, rangini qizil, soyasini ko’k rangda o’rnatamiz.

MpuHTep

= Hpuarep ¥ M MAB,
KOFOIra Hon KIIVBYH KyDIIMa.
HpuarepIapHuHr KYHMIArN TYDIApH MAaBAYI:
1. lazepam(iiazepubie)
2. Hrmnaam(Marpaanbie)
3. Cuéxan(crpyiinbie)

11-rasm.
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4-topshirig. «Moderm» nomli slayd tashkil gilamiz.

1. . Cumaiig 3arosoBok darchasiga «Modem» matnini Kiritamiz. Shrift razmerini 44, rangini
osmon rangi, fon, ten

2. Texcr caaitna darchasiga modem vazifasi va turlari to’g’risida ma’lumotlarni Kkiritamiz. Bu
yerda shrift o’lchamini 28 rangni qizil, soyasini zangori rangda o’rnatamiz.

Moaem

* Monem- resiepon TADMOFN OPKAJIN DOIIKA KOM-
NHIOTEPIAP OMIAH MABAYMOTIAD AJAMAITMHMINIA
MIIATHIA M.

* Moaem Typaapy: WUKH Ba TANIKH

12-rasm.

5-topshirig. «Skaner» nomli slayd tashkil gilamiz.

1. . Cnaiix 3arosnoBok darchasiga «Skaner» matnini Kiritamiz. Shrift razmerini 44 deb olamiz.

2. Teker caaiina darchasiga skaner vazifasi va turlari, ma’lumotni Kiritish tezligi to’g’risida
ma’lumotlarni  Kiritamiz.Bu yerda  shrift o’lchamini 28 rangini qizil, soyasini sariq rangda
o’rnatamiz.

CkaHep

* CKaHep- KOFO3IATH MABIYMOTIAPHU KOMITLIOTEP
BKPAHUTA TACBUPHMHA PABUILNA KYUHPHIL UMKOHWHH
Gepaiy.

* CxaHepnapra Mucon kunu® Musten Paragon 1200,
Epson ES1200, HP ScanlJet 11CX Ba XoKazomapHH
KYPCaTHIl MYMKHH.

* A4 chopmaTiary MablyMOTHH CKAHEPIIALL TE3MHIH
2-10 CeKYHIHM TALIKKIT KHIAIM.

13-rasm.

6-topshirig. «Plotter» nomli slayd tashkil gilamiz.

1. . Cnaiin 3arosaosok darchasiga «Plotter» matnini Kiritamiz. Shrift razmerini 44 deb olamiz.

2. Teker caaiina darchasiga Plotter vazifasi, turlari to’g’risida ma’lumotlarni Kiritamiz. Bu
yerda shrift o’lchamini 28, rangini qizil, soyasini ko’k rangda o’rnatamiz.
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Mnottep

e [lnoTTep YM3aManapHU KOFO3ra YMKAPYBUM KypHIMa.

e [lnorrepnap MKKH Xxuin Gymany: Gapabannu Ba
TITAHIIS T

e BapaGanny rioTTep PYIOHIN, MIAHIIETIH IIOTTep
9CA BAPAK/IM KOFO3rA YUKAPAIHM.

14-rasm.

Nazorat uchun savollar

1. Power Point dasturi imkoniyatlari haqgida gapirib bering.

2. Power Point dasturini ishga tushirish tartibini tushintiring.
3. Slayd titul varag’i ganday tashkil qilinadi?

4. Slaydga diagramma joylashtirish ganday amalga oshiriladi?
5. Slaydlarni namoyish gilish tartibini tushuntiring.
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8-mavzu. Algoritmlash asoslari. Algoritm tushunchasi, uning xossalari, ifodalanish usullari
va turlari. Chizigli, tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi algoritmlarni tashkil gilish (2 soat)

Mavzu rejasi:

8.1. Algoritm hagida tushuncha. Algoritm nima?

8.2. Algoritmning asosiy xossalari.

8.3. Algoritmning ifodalanish usullari.

8.4. Algoritmning turlari.

8.5. Chiziqli tarkibga ega bo’lgan algoritmlar tuzish.

8.6. Tarmoglanuvchi tarkibga ega bo’lgan algoritmlar tuzish.
8.7. Takrorlanuvchi tarkibga ega bo’lgan algoritmlar tuzish.

Tayanch so’z va iboralar: informatika, algoritm, algoritm xossalari, algoritmlarning
ifodalanishi, Dblok-sxema, matn, dastur, kompyuter, chizigli tarmoglanuvchi, takrorlanuvchi
tarkibli algoritmlar.

8.1. Algoritm hagida tushuncha. Algoritm nima?

Algoritm so’zi algorithmi  so’zidan olingan bo’lib, u IX asming buyuk matematigi
bobokolonimiz Muhammad al-Xorazmiy nomining lotincha shaklidir.

Informatika sohasida algoritm tushunchasi asosiy tushuncha bo’lib, u geometriya kursidagi
nugta, to’g’ri chiziq va tekislik, matematikadagi to’plam, kimyodagi modda, fizikadagi fazo
hamda vaqt tushunchalari kabi fundamental tushuncha hisoblanadi.

Algoritmga aniq bir ta’rif berish mushkul. Shunday bo’lsada, algoritmning mohiyatini aniq
tushuntirish  mumkin.  Algoritm —  biror masalani yechish uchun bajarilishi zarur bo’lgan
buyruglarning  tartiblangan  ketma-ketligi.  Tuzilgan  algoritmni  uning  yozilish  qoidalarini
tushunadigan va unda ko’rsatilgan buyruglarni bajarish imkoniga ega bo’lgan insonning o’z
yoki texnik qurilma (masalan, kompyuter) bajarishi mumkin.

8.2. Algoritmning asosiy xossalari

Algoritmga  qo’yiladigan qo’shimcha talablar mavjud bo’lib, bu talablar algoritmning
xossalari deb yuritiladi. Ular quyidagilardan iborat:

1. Uzluksizlik xossasi. Bu xossaga ko’ra algoritm aniq va tugallangan gadamlarga bo’lingan
bo’lishi kerak. (Keltirilgan misolda shunday gadamlar soni beshta).

2. Aniglilik xossasi. Algoritm shunday tuzilgan bo’lishi kerakki, har bir buyrug’i
bajarilgandan keyin gaysi buyrug’i bajarilishi aniq ko’rsatilgan bo’lishi lozim.

3. Tushunarlilik xossasi. Har bir algoritm yoshi yoki gobiliyatiga garab ma’lum ijrochiga
mo’ljallangan bo’ladi. Masalan, kvadrat tenglamani yechish algoritmi to’g’ri tuzilgan bo’lsa
ham, boshlang’ich sinf o’quvchilariga tushunarli bo’Imaganligi tufayli ular bu algoritmni ijro eta
olmaydilar. Chunki ular diskriminant, kvadrat ildiz, kvadratga ko’tarish kabi tushunchalar bilan
tanish emas. Bundan tashgari, ushbu xossaga binoan algoritmning har bir buyrug’i aniq
ifodalangan bo’lib, ikki xil ma’noni anglatmasligi  lozim, ya’ni algoritmning har bir buyrug’i
barcha ijrochilar tomonidan bir xil tushunilishi kerak.

4. Natijaviylik xossasi. ljrochi algoritmning chekli sondagi buyruglarini bajargandan so’ng,
natijaga erishishi kerak.

5. Ommaviylik xossasi. Bu xossaga ko’ra tuzilgan bitta algoritm vositalariga fagat bitta
emas, balki bir xil turli barcha masalalarni hal gila bilish mumkin bo’lishi kerak. Masalan,
kvadrat tenglamani yechish algoritmi yordamida ixtiyoriy kvadrat tenglamani yechish, yoki
y=a*x+b to’g’ri chizigning grafigini chizish algoritmi yordamida ixtiyoriy to’g’ri chizigning
grafigini chizish mumkin bo’lishi kerak.
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Umuman olganda, har bir algoritm ma’lum soha bo’yicha tushunarli, anig va tugallangan
gadamlarga bo’lingan bo’lishi, har bir buyrug’i bajarilgandan keyin gaysi buyruq bajarilishi aniq
ko’rsatilishi lozim.  Algoritmning chekli sondagi buyruglarini ijro etgach, natijaga erishishi
hamda tuzilgan bitta algoritm vositasida fagat bitta emas, balki bir xil turdagi barcha masalalarni
hal gila bilish mumkin bo’lishi kerak.

8.3. Algoritmning ifodalanish usullari

Algoritm ijrochisi EHM yoki avtomatik qurilmalar ham bo’li-shi mumkin. EHM o’ziga
tushunarli bo’lgan tilda tuzilgan algoritm (ya’ni dastur) asosidagina ishlay oladi. Demak, EHM
uchun tuzilgan dasturni ham to’liq ma’noda algoritm deb atash mumkin.

Algoritmlarni  tuzish jarayonida ularning gaysi ijrochiga mo’ljallab tuzilayotganligiga alohida
e’tibor beriladi va sun’ty yoki tabiiy tillardan birida tuziladi. Ma’lumki, EHM tabily tillarni
tushunmaydi va inson bilan ular o’rtasida bu tillarda mulogat o’rnatib bo’lmaydi. Shuning uchun
inson bilan EHM o’rtasida mulogat o’rnatishga mo’ljallangan bir necha o’nlab tillar yaratilgan.
Bu tillar sun’iy tillar jumlasiga kiradi va dasturlash tillari deb ataladi. Agar algoritm EHM
uchun mo’lallab tuzilayotgan bo’lsa, mazkur EHM tushunadigan sun’iy tillardan birida tuziladi
va to’liq formallashtiriladi.

Algoritm qaysi ijrochiga mo’ljallab tuzilayotganligiga qgarab quyidagi shakllardan birida
ifodalanishi  mumkin:

1. Matn shakli. 2. Blok-sxema shakli. 3. Dastur shakli.

Algoritmlarni  ifodalashning dastlabki ikkita shakli tabity tillar: matematik formulalar va

simvollar vositasida ifodalanadi. Uchinchi shakli esa sun’iy tillardan birida ifodalanadi.

8.3.1. Algoritmning matn shaklida ifodalanishi

Algoritmni  ifodalashning eng ko’p targalgan shakli bu matn shakli, ya’ni uni oddiy tilda
so’zlar bilan bayon gilish hisoblanadi.

So’zlar yordamida tuzilgan algortmning ijrochisi inson hisob-lanadi. Algoritmning matn
shaklida har bir ko’rsatma, jumlalar orgali buyrug mazmunida beriladi. Algoritmning bunday
shaklidan, odatda, kundalik hayotda uchraydigan masalalarni hal qilish  algoritmlarini tuzishda
foydalaniladi. Masalan, inson hayotida har kuni bajaradigan yumushlari, ya'ni har xil ~ taomlar
tayyorlash, choy damlash va hokazo algoritmlar so’zlar yordamida ifodalanadi.

Umuman olganda, ixtiyoriy turdagi masalalarning algoritmlarini so’zlar yordamida tuzish
mumkin.

Masalan, aralash sonni noto’g’ri kasrga aylantirish algoritmi quyidagicha oddiy tilda tuziladi:
1. Sonning butun gismini mahrajiga ko’paytiramiz va uni R1 bilan belgilaymiz.

2. R1 ga kasrning suratida turgan son qo’shiladi va natija suratga yoziladi.
3. Kasrning maxraji o’zgarishsiz ¢qoladi.

8.3.2. Algoritmning blok-sxema shaklida ifodalanishi

Matematika masalalarini hisoblashda algoritmni  blok-sxema ko’rinishida tasvirlash uni
tushunish uchun qulaylik tug’diradi. Blok-sxema ko’rsatkichlar bilan bog’lanuvchi har xil
bloklar ketma-ketligidan tashkil topadi. Algoritmning bajarilish tartibi ko’rsatkich bilan
ko’rsatiladi.

Blok-sxemalarda algoritmning  alohida  bosqichlarini belgilash uchun quyidagi belgilardan
foydalaniladi:
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—algoritmning boshlanishini bildiruvchi blok;

[ 1 —kerakli ma’lumotlarni Kiritish va chigarish bloki;
[ 1 —hisoblash va ta’minlash bloki;

—shartni tekshiruvchi  blok;

> —algoritm tugaganligini bildiruvchi blok.

Har ganday algoritm blok-sxema shaklida ifodalanganda har doim uning boshlanishini
bildiruvchi blok bilan boshlanib, algoritmning tugaganligini bildiruvchi blok bilan yakunlanadi.

Kerakli ma’lumotlarni Kiritish va chigarish blokida dastlabki berilganlar Kiritiladi va olingan
natijalar chigariladi.

Shartni  tekshirish bloki ichiga shart yoziladi, qo’yilgan shartning bajarilish-bajarmasligiga
garab strelka ikki tomonga yo’naladi. Strelkalarning biriga “ha” so’z, ikkinchisiga “ yo’q ” so’z

yoziladi. “Ha” so’zi shartning bajarilganligini, “ yo’q » so’zi esa shartning bajarilmaganligini
bildiradi. Shartning bajarilgan yoki bajarilmaganligiga qarab, algoritmning bajarilish tartibi
aniglanadi.

Hisoblash va ta’minlash blokida hisoblanishi kerak bo’lgan ifoda yoziladi. Ifodaning qiymati
hisoblanib, tenglik belgisining chap tomonidagi o’zgaruvchiga ta’minlanadi.

8.4. Algoritmlarning turlari

Algoritmlar uch turga bo’linadi: chizigli, tarmoglanuvchi, siklik (takrorlanuvchi).
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8.4.1. Chiziqli tarkibga ega bo’lgan algoritmlar tuzish

Chizigli tarkibli algoritmlarda algoritmlarning har bir punkti tabily ravishda ketma-ket bir
martadan bajariladi.

Masalan: y=sinx+Injx+1| funksiyaning qiymatini hisoblash  algoritmi tuzilsin, bu yerda
x=3,9.

8.4.2. Tarmoglanuvchi tarkibga ega bo’lgan algoritmlar tuzish

Tarmoglanuvchi tarkibli algoritmlarda ham har bir band bir martadan bajariladi. Lekin
shartning bajarilishi yoki bajariimasligiga garab gaysi bandlar ketma-ket bajarilishi aniglanadi.
Masalan: Argument x ning ixtiyoriy qiymatida quyidagi funksiyaning giymatini hisoblash
algoritmi tuzilsin,
3x+1, aeap x>1

y=<a-e"® aqeap x=1

2
/n|xX°+5x|, aeap x<1 bunda, a=4,5 .

[ OOIITAHHIITE ]

y=ax+1

fivK

Xa
-

}i:a _ex+3

VK

}:=ffn|x2 +5x|

{ TaMOM }

8.4.3. Takrorlanuvchi tarkibga ega be’l gan algoritmlar tuzish
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Takrorlanuvchi (siklik) algoritmlarda algoritmning bir bo’lak bandlari parametrlarning gabul
gilish giymatiga garab ketma-ket bir necha marta bajariladi.

Masalan: 1 dan 10 gacha bo’lgan musbat butun sonlarning yig’indisini topish algoritmi
tuzilsin.

‘ Bonuasin ‘

Nazorat uchun savollar

. Algoritm nima?

. Algoritmning asosiy xossalarini ayting va misollar bilan tushuntiring.
. Algoritmlar ganday shakllarda ifodalanadi?

. Blok sxema nima?

. Algoritmlar necha turga bo’linadi?

. Chizigli tarkibli algoritm nima va uni misollarda tushuntiring.

. Tarmoglanuvchi tarkibli algoritm nima va uni misollarda tushuntiring.
. Takrorlanuvchi tarkibli algoritm nima va uni misollarda tushuntiring.
. Ixtiyoriy ikkita sondan kattasi(kichigi)ni topish algoritmini tuzing.

O©COoO~NO O DhWN P

Tavsiya etiladigan adabiyotlar

1. Abramov V.G., Trifonov N.P., Trifonova G.N. Vvedeniye v yazeik Paskal. O’quv
qo’llanma. -M. Nauka, 1988 g.

2. Aripov M.M. va boshqalar. Informatika. Axborot texnologiyalari. O’kuv qo’llanma. 1-2
gism. Toshkent. 2002 yil.

3. Petrov A.V., Alekseyev V.Ye. idr. Veichislitelnaya texnika i programmirovaniye.
Uchebnik dlya texnicheskix vuzov. Moskva. «Veisshaya shkola». 1990 g. 480 bet.

4. Xolmatov T.X., Eshtemirov S., Aminov I.B., Usmonov B.l. Algoritmlash asoslari.
O’kuv go’llanma. Samargand. 1997 yil.

5. Xolmatov T.X. Taylogov N.I., Nazarov U.A. Informatika. Darslik. Toshkent.
«O’zbekiston milliy ensiklopediya» Davlat ilmiy nashriyoti. 2003 yil.
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9-mavzu. Dasturlash. Dasturlash tillari, ularning klassifikasiyasi va ishlatilishi (2 soat)
Mavzu rejasi:

9.1. Paskal tili hagida tushuncha.

9.2. Paskal tilining alifbosi va tushunchalari.

9.3. Paskal tilida o’zgarmaslar va o’zgaruvchilar.
9.4. Paskal tilining standart fuknsiyalari

9.5. Paskal tilida arifmetik ifodalar.

9.6. Paskal tilida tuzilgan dastur strukturasi.

Tayanch se’z va iboralar: dastur, dastur strukturasi, dastur sarlavhasi, o’zgarmaslar,
o’zgaruvchilar, metka va ularni tasvirlash, son, operator, standart funksiyalar, arifmetik ifodalar,
o’zgaruvchi nomi, satrlar, mantigiy va munosabat amallari, ma’lumotlarning standart turlari.

9.1. Paskal tili hagida tushuncha

Paskal tili iimiy texnik, muhandislik masalalarini  yechishda keng ko’lamda
foydalanadigan algoritmik tildir. Mazkur algoritmik tilni 1971 yilda Shveysiyalik professor Virt
Niklaus yaratdi. Paskal algoritmik tili, jamlovchi mashinani yaratgan fransuz fizigi Blez Paskal
xotirasiga qo’yilgan. Paskalda ko’pgmna tillarning yaxshi xususiyatlari mujassamlashgan. Paskal
tilidan ilmiy texnik, muhandislik masalalarini yechishda keng ko’lamda foydalaniladi. O’zining
soddaligi, mantigiyligi va samaraliligi bilan bu til butun dunyoga tez targaldi. Hozirgi paytda
barcha hisoblash mashinalari, xususan, kompyuterlar ham shu tilda ishlash imkoniyatiga ega.
Paskalda tuzilgan dasturlar matnining to’g’riligini  osonlik  bilan  tekshirish  mumkinligini,
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ularning ma’nosi yaqgol ko’zga tashlanishi va oddiyligi bilan ajralib turadi. Paskal tilida
operatorlar soni minimal darajada kamaytirilgan.  Shuning uchun Paskal yugori darajadagi til
hisoblanadi. Barcha tillar kabi Paskal ham bir necha ko’rinishlarga ega bo’lib, bu ko’rinishlar
turli  xil  kompyuterlarning imkoniyatlarini to’laroq va samaraliroq ishlatish istagida kelib
chiggan. Paskal kompilasiya gilinadigan bir butunligicha tarjima gilinadigan tillar guruhiga
kiradi, ya’ni Paskal tuzilgan dasturni mashina bajarishda o’zining mashina kodlariga so’zma-
so’z emas, balki to’laligicha tarjima qiladi. Shunday tarjima qiluvchi dasturlar  kompilyatorlar
deyiladi. Paskal tili bir necha kompilyatorlarga ega. 1981 vyilda Paskal tilining Xalgaro standarti
gabul gilingan. IBM PC kompyuterlarida Paskal tilining Turbo Paskal ko’rinishi keng
go’llaniladi.

9.2. Paskal tilining alifbosi va tushunchalari

Ixtiyorty tabity tillar (o’zbek, rus, ingliz, fransuz va hokazo) bir necha asosiy elementlardan,
ya'ni simvollar, so’z, so’zlar birikkmasi va gaplardan tashkil topadi. Xuddi shunday algoritmik
tillar ham tabiiy tillar kabi asosiy elementlardan tashkil topadi. Bu yerda asosiy elementlar
simvollar, so’z, ifoda (so’zar birikkmasi) va operator (gap)lardan tashkil topadi.

Paskal tili alifbosiga quyidagilar kiradi:

1. 26 ta lotin alifbosi harflari: A,B,C,D,E,F,GH, ILJK.L, M,N,O, PR, Q, S, T,U,V,W, X, Y,Z
va rus alifbosi harflari.

2. Arab ragamlari: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 . Nol soni O harfidan farq qilishi uchun dastur tuzishda
uning ustiga chizib yoziladi.

3. Arifmetik amallar. Paskal tilida quyidagi arifmetik amal belgilari mavjud: ko’paytirish (*),
masalan: A*B; bo’lish (/), masalan: A/B; qo’shish (+), masalan: A+B; ayirish (-), masalan: A-B;
Paskal tilida darajaga ko’tarish amali yo’q.  Shuning uchun ham sonlarni butun darajaga
ko’tarish (daraja ko’rsatkichi katta son bo’lmasa) ularni bir necha marotaba ko’paytirish yo’li
bilan amalga oshirish mumkin. Haqigiy darajaga ko’tarish (agar asos musbat son bo’lsa)
logarifmlash yo’li bilan amalga oshiriladi.

X" = enln>< yoki X" = 1Onlgx'

4. Munosabat amal belgilari: < (kichik), <= (kichik yoki teng), > (katta), >= (katta yoki teng),
= (teng), < > (teng emas).

5. Maxsus belgilar: . (nugta) , (vergul) ; (nugtali vergul) : (ikki nugta), oddiy, kvadrat va figurali
gavslar: (),[ 1.{}; probel yoki bo’sh joy tashlash, ' (apostrof); *(qo’shtirnoq) va hokazo.

6. Xizmatchi so’zlar: AND-va, ARRAY-massiv, BEGIN-boshlamog, CASE-variant, CONST-
0’zgarmas, DIV-butunga bo’lish, DO-bajarmoq, DOWNTO-gacha kamaytirish, ELSE-aks
holda, END-tamom, FILE-fayl FOR-uchun, FUNCTION-funksiya, GOTO-ga o’tish, IF-
agar, IN-ga, LABEL-belgi, MOD-butunga bo’lib, kasr gismiga olish, NOT-yo’q, OF-dan,
OR-yoki, PROCEDURE-prosedura, PROGRAM-dastur, RECORD-yozuv, REPEAT-
takrorlamog, SET-to’plam, THEN-u holda, TO-gacha, TYPE- toifa, UNTIL-gacha, VAR-
o’zgaruvchi, WHILE-hozircha.

Nom. Nom (yoki identifikator) harf va ragamlar ketma-ketligidan tashkil topadi va albatta
harfdan  boshlanishi  shart.  Nom dasturda  o’zgaruvchilarni, o’zgarmaslarni, turlarni,
proseduralarni  va funksiyalarni nomlash uchun qo’llaniladi.  Nomlarni tanlash to’laligicha
dasturlovchining ixtiyorida. lloji ~ boricha garalayotgan obyektlarning ma’nosiga to’g’ri keluvchi
nomlarni tanlash magsadga muvofigdir. Nom sifatida Paskal tilining xizmatchi so’zlari va
standart nomlarni qo’llash mumkin emas. Ko’pgina kompyuterlarda nomlarning  uzunligi
chegaralangan, ya’ni 8 ta simvoldan ortmasligi kerak.

Masalan: X,Y,X5,XI, MAX,MIN,A55,ALFA,BETTA va hokazo.

Son. Sonlar butun va xaqigly bo’lishi mumkin. Butun sonlar o’nlik ragamlar yordamida
ishorali yoki ishorasiz ko’rinishda yoziladi:
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Masalan: 5, 55, 73, -72867, 5205300.

Haqigiy sonlarni qo’zg’almas va qo’zg’aluvchan nuqgtali ko’rinishlarda yozish mumkin.

Haqigiy sonlarni qo’zg’almas nuqtali ko’rinishda yozishda sonning butun va kasr qismi
nugta bilan ajratilgan holda yoziladi.

Masalan: 0.65, 150.8, -86.79 va hokazo. Sonning nugta bilan boshlanishi va tugallanishi
mumkin emas.

Haqgigiy sonlarning qo’zg’aluvchi nuqtali ko’rinishi juda katta va juda Kichik sonlarni
yozishda qo’llaniladi. Bunda asos 10 soni o’rniga Ye harfi yoziladi. Masalan: 25000000=25*10°
soni qo’zg’aluvchi nugtali  ko’rinishda quyidagicha yozilishi mumkin: 25Ye+06; 2,5Ye+07;
250Ye+05 va hokazo ko’rinishlarda yozish mumkin. Bu yerda Ye harfidan oldin turgan son
mantissa, undan keyin turgan son esa tartib deb yuritiladi. Mantissa butun yoki haqgigly son
bo’lishi mumkin, lekin tartib albatta butun son bo’lishi va 2 ta ragamdan ortmasligi kerak.
Masalan: 1.5E04; 5EO06; 5.7E-8 va hokazo.

Satrlar. Paskal tilida satrlar apostrof ichiga olingan belgilar ketma-ketligidan iborat bo’ladi.
Masalan: ‘'array’, 'xikmat', 'informatika’, ‘matematika’ kabilar.

Mantigiy va munosabat amallari. Paskal algoritmik tilida 2 ta mantiqly o’zgarmas: true
(rost) va false (yolg’on)lar mavjud. Bular mantigly ifodalarni tagqoslashda va shartlarni
tekshirishda qo’llaniladi. Natija “chin” yoki “yolg’on” bo’lishi mumkin.

Masalan: 5>4 (chin); -8>5 (yolg’on); 10=15 (yolg’on); 5<>15 (chin); 16<18 (chin).

Quyidagi mantigiy  amallar mavjud: OR-mantiqiy qo’shish (yoki), AND-mantigiy
ko’paytirish (va); NOT- mantigiy inkor (yo’q).

OR va AND amallari ikki giymat uchun, NOT amali esa bitta giymat uchun bajariladi.

Agar berilgan ikkita mantigly ifodadan hyech  bo’lmaganda bittasi true qiymat gabul gilsa, u
holda ularning mantiqiy qo’shish natijasi true bo’ladi.

Agar berilgan ikkita mantigiy ifodaning qiymati true bo’lsa, u holda ularning mantigty
ko’paytirish natijasi true bo’ladi.

Agar berilgan mantigiy ifodaning qiymati true bo’lsa, u holda mantigiy inkor natijasi false
bo’ladi va aksincha.

Ma’lumotlarning standart turlari. Paskal tilida Dberilganlarning 4 ta turi  mavjud:
butun(integer), hagigiy(real), mantigiy (boolean) va harfliichar, string). Integer turi butun
sonlar to’plamidagi giymatlarni gabul qiladigan berilmalarni  aniglaydi: a:=100; b:=-2010.
Haqigiy sonlar to’plamidan qiymatlarni real turi aniglaydi: ¢:=0.001; a:=2.01E-6; t:=-3.002.
Mantigiy true va false giymatlarni gabul giladigan berilmalarni boolean turi aniglaydi: t:=true;
g.=false. Bitta belgidan yoki harfdan iborat turni char aniglaydi: z:='a’ , y:='b' . Tartiblangan
belgilar, harflar ketma-ketligini string turi aniglaydi:
z="matematika’, x1:='ildiz.

9.3. Paskal tilida o ’zgarmaslar va o’zgaruvchilar

O’zgarmaslar. Hisoblash jarayonida qiymati o’zgarmaydigan Kattaliklar o’zgarmaslar
deyiladi.  Paskal algoritmik tilida  o’zgarmaslar:  butun (integer), hagigiy (real), mantiqiy
(boolean), belgili (char), matnli (text) ko’rinishlarida bo’lishi mumkin,

Butun yoki haqigly turdagi o’zgarmaslar, oldiga «t+» Yyoki «» ishorasi  qo’yilgan
ragamlardan hosil bo’ladi.

Mantigly turdagi o’zgarmaslar fagatgina 2 ta mantigiy giymat: true (rost) va false (yolgon)
giymatlarni gabul gilishi mumkin.

Belgili turga mansub  bo’lgan  o’zgarmaslar  qo’shtirnoq belgisi ichiga olingan belgilar
ko’rinishida yoziladi. Masalan, "KASSA", "INFORMATIKA". Matnli konstanta (gatorlar)
belgilar ~ ketma ketligini qo’shtirnoq belgisi ichiga olib yoziladi. Masalan: "Y=", "ILDIZ=",
"yig’indi="...

O’zgaruvchilar. Hisoblash jarayonida qiymati o’zgaradigan Kattaliklar o’zgaruvchilar
deyiladi. Mazkur algoritmik tilda  dasturda  gatnashayotgan o’zgaruvchi migdorlarni belgilab
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yozish uchun o’zgaruvchilardan foydalaniladi. Paskal tilida oddiy va indeksli o’zgaruvchilardan
foydalaniladi. Oddiy o’zgaruvchilar butun, hagigiy, mantigty va belgili turlarning biriga tegishli
bo’lishi mumkin.

Masalan: SR, XMAX, DELTA, IFA, REZ, SUMAR.

Indeksli o’zgaruvchilar massiviarning elementini  tashkil  giladi.Umumiy  nomga  ega
bo’lgan o’zgaruvchilar to’plami massivlar deb ataladi. Bitta indeks bilan belgilangan massiviar
bir o’Ichovli massiv deb, ikki indeks bilan belgilangan massiviar esa ikki o’lchovli massiv deb
ataladi. Massivlarning elementlari kvadrat gavsga olinib yoziladi.

Masalan: A[4], A[25], A[l]- bir o’Ichovli massivilar; B[2,5], B[I,J] - ikki o’Ilchovli massivlar.

9.4. Paskal tilining standart funksiyalari

Dasturda tez-tez  uchrab

turadigan funksiyalarning giymatlarini hisoblashni yengillashtirish
magsadida standart funksiyalardan foydalaniladi. Ular quyidagi jadvalda keltirilgan.

Funksiya nomi Matematikada Paskal tilida yozilishi
yozilishi

Absolyut giymat | abs(x)
Kvadrat ildiz Jx sqrt(x)
Sinus sinx sin(x)
Kosinus COSX cos(x)
Tangens tgx tan(x)
Eksponenta e* exp(x)
Natural logarifm Inx In(x)
Arktangens arctgx arctan(x)
Kvadratga ko’tarish X* sqr(x)
X ning butun gismi {x} trunc(x)
Yaxlitlash round(x)
Oldingi qiymat pred(x)
Navbatdagi qiymat succ(x)
Juftlikni tekshirish odd(x)

Standart funksiyalarni

olinib argumentlarini yozish kerak.

va arifmetik ifodalar gatnashishi mumkin.

Masalan: SIN(0.87) , COS(2*X) , TAN(ABS(X)), ARCTAN(LN(X))
golgan teskari trigonometrik funksiyalar
quyidagi formulalar orgali arktangens funksiya yordamida ifodalanadi.

Arktangensdan tashqari

arcsin x = arctan

1-x?

arccosx = /2 —arctan

1-x*

9.5. Paskal tilida arifmetik ifodalar

Paskal tilida ifodalar

yozishda dastlab, ularning nomlari undan keyin esa kichik gavsga
Argument sifatida o’zgarmaslar,

o’zgaruvchilar, funksiya

matematikadagi mavjud

arcctgx = 7 + arctgx.

bir-biridan  arifmetik ~ amal belgilari va gavslar bilan ajratilgan

o’zgarmaslardan, o’zgaruvchilardan, standart funksiyalardan va hokazolardan tashkil topadi.

Ifodada gatnashayotgan o’zgarmaslar,

bo’lishi kerak.

Ifodalarni yozishda quyidagi qoidaga amal gilish kerak:

o’zgaruvchilar va funksiyalar dasturda e’lon gilingan

1. Ifodalar bir gatorga yoziladi. Yuqoriga ko’tarib (darajaga) yoki pastga tushirib (indeksga)

yozish mumkin emas;
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2. Ikkita arifmetik amal belgisi ketma-ket yozilmaydi. Masalan, ifodaning 5*a/-b shaklida yozish
noto’g’ri, chunki bu yerda ikkita arifmetik amal belgisi ketma-ket yozilgan. Bu ifoda 5*a/(-b)
shaklida yoziladi.

3. To’g’ri yozilgan ifodada ochilgan gavslar yopilgan gavslar soniga teng bo’lishi kerak.

4. Ifodalarni yozishda fagat oddiy gavslar qo’llaniladi.

Arifmetik ifodalarni yozishga misollar:

Oddiy yozuvda Paskal tilida
ax“+bx+c a*x*x+b*x+c
In?x+a+h In(X)*In(x)+(a-+b)/(c+d)
c+d
5e'Inx 5*exp(1/3)*In(x)
2sinx+5cosx 2*sin(x)+5*cos(x))/(3*tan(x))
3tgx

Arifmetik ifodalarda amallar quyidagi tartibda bajariladi:
1) Darajaga ko’tarish;
2) Ko’paytirish va bo’lish;
3) Qo’shish va ayirish.
Qavs ichidagi amallar birinchi navbatda bajariladi. Bir xil darajali amallar chapdan o’ngga
garab bajariladi, darajaga ko’tarish amali bundan mustasno.

9.6. Paskal tilida tuzilgan dastur strukturasi

Paskal algoritmik tilida dastur, sarlavha va blok deb ataluvchi tanadan iborat.  Dastur
sarlavhasi, dasturning har doim birinchi qgatoriga yoziladi va PROGRAM xizmatchi so’z bilan
boshlanadi. PROGRAM so’zidan keyin dastur nomi va oddiy gavs ichida dasturning ishlashi
uchun bog’lik parametrlar input (Kiritish) va output (chigarish) fayllari yoziladi.

Masalan: PROGRAM SUMMA(INPUT, OUTPUT);

Dastur sarlavhasida  Input  (kiritish)  fayli  yozilmasligi ham mumkin , chunki dastur
tuzishda Kiritish operatori o’miga ta’minlash operatoridan foydalanish ham mumkin. Lekin
output (chigarish) fayli albatta yoziladi, chunki tuzilgan dasturda chigarish operatori
qo’llanilishi shart, madomiki dastur tuzishdan maqgsad natija olish. Bu holda dastur sarlavhasi
quyidagi ko’rinishni oladi. PROGRAM SUMMA (output);

Dastur sarlavhasi ; (nugtali vergul) bilan tugallanadi.

Dasturning tanasi ikki asosiy gismdan iborat: tavsiflash va operatorlar bo’limi.

Tavsiflash bo’limi quyidagi gismlardan iborat:

a). nishonlar (metka)larni aniglash;
b). 0’zgarmaslarni aniglash;

V). o’zgaruvchilarni aniglash;

g). turlarni aniglash.

Har bir tavsiflash va aniglash nugtali vergul bilan tugaydi.

Belgilarni aniglash  gismi LABEL xizmatchi so’zi bilan boshlanadi va LABEL dan keyin
dasturda ishlatilgan belgilar vergul bilan ajratilgan holda yoziladi. Masalan LABEL 5,65,100;
Belgilar sifatida musbat butun (natural) sonlar qo’llaniladi.

Belgi operatordan ikki nugta () bilan ajratiladi. Agar dasturda belgi qo’llanimasa, u holda
belgini aniglash gismi yozilmaydi.

O’zgarmaslarni aniglash  gismi CONST xizmatchi so’zi bilan boshlanadi va bundan keyin
dasturda qo’llanilayotgan o’zgarmaslar va  ularning sonli giymatlari yoziladi.  O’zgarmaslar
nomi va qiymati ‘=" simvoli bilan ajratiladi. Har bir o’zgarmasni aniglash ; (nugtali vergul)
simvoli bilan tugaydi.
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Masalan:
CONST A=55;
B=3.5; R1=3.141593;
K=7; L=13.

O’zgarmaslarni tasvirlash dasturni tushunishda va o’zgartirish kiritishda qulaylik tug’diradi.

O’zgaruvchilarni tasvirlash bo’limi VAR xizmatchi so’zi bilan  boshlanadi va undan keyin
dasturda qatnashuvchi o’zgaruvchilar va turlari  yoziladi. Umumiy holda o’zgaruvchilarni
tasvirlash qismi quyidagi ko’rinishda bo’ladi:

VARV1\V3V3, .. Vn:T;
bu yerda V1,V3\V3,...,Vn - o’zgaruvchilar; T-o’zgaruvchilar turi (REAL, INTEGER, CHAR,
BOOLEAN).

Masalan:

VAR AB,C:REAL;

P,K:INTEGER;
Q,S:CHAR;
P1,P3: BOOLEAN;

Paskal tilida tuzilgan dasturni kompyuterda bajarish uchun dastlab Paskal tizimi ishga
tushiriladi. Buning uchun Paskal tizimi yozilgan disk aniglanadi. Disk mundarijasidan PASCAL
papkasi topiladi va unga kiriladi. Papka mundarijasidan turbo.exe fayli ishga tushiriladi. Natijada
Paskal tizimi ishga tushadi. Ekranga dastur Kklaviatura orgali Kiritiladi. Dastur Kiritilishi
tugagandan keyin, uning bajarilishi uchun [Ctrl]+[F9] tugmachalari birgalikda bosiladi. Natijani
ko’rish uchun [Alt]+[F5] tugmachalari birgalikda bosiladi.

Nazorat uchun savollar

1. Paskal tilining alifbosiga nimalar kiradi?

2. Sonlarning Paskal tilida yozilishi goidalarini tushuntiring va ular bilan sonlar-
ning odatdagi yozilishi orasida ganday farq bor?

3. ldentifikator(nom) nima?

. Paskal tilida ganday standart funksiyalar mavjud va ularning yozilish qoidalarini

tushuntiring.

. Paskal tilida ganday o’zgaruvchilar qo’llaniladi va ularning tiplarini ayting?

. Arifmetik ifodalarni yozishda ganday qoidalarga amal qgilish kerak?

. Paskal tilida dastur ganday bo’limlardan tashkil topadi?

. O’zgarmaslar ganday tasvirlanadi?

. O’zgaruvchilar ganday tasvirlanadi?

0. Metkalar ganday tasvirlanadi?

N

= ©O© 00 N O U1
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10- mavzu. Paskal tilining asosiy operatorlari(2 soat)
Mavzu rejasi:

10.1. Operator tushunchasi.

10.2. Ta’minlash operatori. Operatorning umumiy ko’rinishi va bajarilishi tartibi.

10.3. Kiritish operatori. Operatorning umumiy ko’rinishi va bajarilishi tartibi.

10.4. Chigarish operatori. Operatorning umumiy ko’rinishi va bajarilishi tartibi.

10.5. Shartli o’tish operatori. Operatorning umumiy ko’rinishi va bajarilishi tartibi.

10.6. Parametrli sikl operatori (FOR). Operatorning umumiy ko’rinishi va bajarilish
tartibi.

10.7. Ichma-ich joylashgan sikllar.

Tayanch se’z va iboralar: dastur, dasturlash tili, operator, algoritm, blok-sxema,
murakkab va sodda operatorlar, ta’minlash operatori, Kiritish operatori, chigarish operatori,
shartli o’tish operatori, sikl, ichma-ich joylashgan sikllar.

10.1. Operator tushunchasi. Sodda va murakkab operatorlar

Operator - bu berilgan dasturlash tilida EHMda ma’lumotlarni gayta ishlash jarayonidagi
ma’lum bir tugallangan amalni ko’rsatish uchun mo’ljallangan ko’rsatma.

Paskal tilida operatorlar sodda va murakkab operatorlarga bo’linadi. Sodda operatorlar 0’z
tarkibi (ichi)da boshga operatorlarni saglamaydi. Sodda operatorlarga ta’minlash, shartsiz o’tish,
kiritish, chigarish va bo’sh operatorlar misol bo’la oladi. Murakkab operatorlar o’z tarkibida
boshga operatorlarni saglaydi. Murakkab operatorlarga shartli o’tish, sikl hamda tanlash
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operatorlari va boshga operatorlarni  kiritish mumkin. Paskal tilida operatorlar bo’limi BEGIN
so’zi bilan  boshlanib, END bilan tugallanadi. Har bir operator ; (nugtali vergul) bilan
tugallanadi, oxirgi END dan keyin esa nugta qo’yiladi.

10.2. Ta’minlash operatori. Operatorning umumiy ke ’rinishi va bajarilishi tartibi

Chizigli strukturali algoritmlarni dasturlashda  operatorlar ketma-ket ganday yozilgan bo’lsa,
shu tartibda bajariladi. Chizigli strukturali algoritmlarni dasturlashda ta’minlash,  berilganlarni
kiritish va natija chigarish operatorlari qo’llaniladi.

O’zgaruvchilarga tegishli giymatlarni  dasturni  o’zida  berish hamda ifodaning giymatini
hisoblash uchun ta’minlash operatori qo’llaniladi.

Ta’minlash operatori har ganday dasturlash tilining asosiy operatori hisoblanadi.

Operatorning umumiy ko’rinishi quyidagicha:

V:=B;
bunda V- o’zgaruvchi nomi; B- ifoda; « = » ta’minlash belgisi.

Bu operatorning bajarilishi quyidagicha: «=» belgidan o’ng tomondagi ifodaning qiymati
hisoblanadi va uni chap tomondagi o’zgaruvchiga ta’minlaydi.  Bu operator bajarilishi uchun
«=» Dbelgidan o’ng tomondagi ifodada qatnashgan barcha 0’zgaruvchilarning qiymati
aniglangan bo’lishi shart. Ta’minlash belgisi “=" oddiy tenglik ‘=" belgisidan farg giladi. Bu
farq fagat yozilishidan emas, balki mazmun jixatidan ham farg qiladi. Masalan: X=X+2
ifodaning tabily matematik tilda yozilishi noto’g’ri. Lekin X:=X+2 ta’minlash operatori to’g’ri
va  quyidagini ifodalaydi: X o’zgaruvchining dastlabki qiymatiga 2 soni qo’shiladi va bu
operatorning  ajarilishi  natijasida X  o’zgaruvchining giymati o’zgaradi.  Masalan, X
o’zgaruvchining dastlabki giymati 5 ga teng bo’lsa, bu operator bajarilgandan keyin uning
giymati 7 ga teng bo’ladi. Ta’minlash operatorida chap tomondagi o’zgaruvchi o’ng tomondagi
ifoda bilan bir xil turda bo’lishligi kerak. Masalan, agar X o’zgaruvchi tasvirlash bo’limida
haqiqly o’zgaruvchi sifatida tasvirlangan bo’lsa, ya’ni var X:real; u holda X:=’5"; operatori xato
hisoblanadi, ya’ni operatorning o’ng tomonidagi ifodaning qiymati satrli. Dasturning bajarilish
vagtida bu operator xato hisoblanadi va dastur bunday xato bilan bajarilmaydi. Lekin bu yerda
guyidagi qoida mustasno: o’zgaruvchi haqigiy turli, ifoda esa butun turda bo’lishligi mumkin.
Bu holda ifodaning hisoblangan qiymati butun turdan haqgigiy turga o’zgaradi. Masalan: X va Y
o’zgaruvchilar butun turdagi, ya’ni X=5, Y=8, Z o’zgaruvchi esa hagiqiy turdagi o’zgaruvchi
sifatida tasvirlangan bo’lsa, u holda Z:=X*Y operatori bajarilgandan keyin X*Y ifodaning butun
giymati 40 ga teng va u haqigiy (40.0) turga o’zgaradi.

Ta’minlash operatori arifmetik, mantigiy, satrli va harfli bo’lishi mumkin.

Masalan:

X:=5;

Z:=X*Y+XI/Y;

P:=SQRT(X+Y)-LN(2*X);

S:='Samargand’;

10.3. Kiritish operatori. Operatorning umumiy ke ’rinishi va bajarilishi tartibi

Dasturda gatnashayotgan o’zgaruvchilarga boshlang’ich ma’lumotlarni berish uchun Kiritish
operatori qo’llaniladi.
Kiritish operatori quyidagi ko’rinishlarda bo’lishi mumkin:
1. READ(a,b,c,...);
2. READLN(a,b,c,...);
3. READLN;
bunda a,b,c, ... lar giymatlari Kiritilishi kerak bo’lgan o’zgaruvchilar ro’yxati.
READ (a,b,s,...) — operatori bajarilganda a,b,s, ... o’zgaruvchilarning qiymatlari ketma-ket
probel tashlanib kiritiladi.
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READLN(a,b,c, ...) — operatori bajarilganda a,b,c, ... 0’zgaruvchilarning giymatlari Kiritiladi,
so’'ng Kkeyingi satrga o’tiladi. Keyingi Kiritish operatoridagi o’zgaruvchilarning qiymatlari yangi
gatordan Kiritiladi.

READLN — bunda berilganlar Kiritilgandan keyin yangi satrga o’tish ta’minlanadi.

READ(a,b,c,...) va READLN operatorlarining birgalikda qo’llanilishi READLN (a,b,c, ...)
operatoriga ekvivalent hisoblanadi.

Paskal tilida butun, hagigiy va simvolli berilganlarni kiritish mumkin. Mantigiy berilganlarni
Kiritish mumkin emas.

Displey ekraniga dasturni kiritgandan keyin uni bajarish uchun buyrug berilganda Kiritish
operatori, masalan READ (a,b,c) operatoriga kelganda kompyuter dasturning bajarilishini
to’xtatadi. Ketma-ket a,b,c o’zgaruvchilarning sonli giymatlari Kklaviatura tugmachalari orqali
kiritiladi va [Enter] bosiladi. So’ngra dastur bajarilishi davom ettiriladi.

Masalan: y=sinx+ab ¢ funksiyaning qiymatini hisoblang, bunda x=2; a=3,4; b=1; c=2,14.

Bu holda dasturda kiritish operatori quyidagi ko’rinishda bo’ladi:

Bu operatordagi x,a,b,s o’zgaruvchilarning sonli qiymatlari quyidagicha Kiritiladi (har bir
o’zgaruvchining giymati Kiritilgandan keyin probel tashlanadi):
23.412.14 va [Enter] bosiladi.

10.4. Chiqarish operatori. Operatorning umumiy ke ’rinishi va bajarilishi tartibi

Chigarish operatori dasturda hosil bo’lgan natijalarni chigarish uchun qo’llaniladi.

Chigarish operatori quyidagi ko’rinishlarda bo’lishi mumkin:
1. WRITE(x,y,z,...) — bu operator bajarilganda x,y,z,... o’zgaruvchilarning
giymatlari chigariladi. Bunda x,y,z,... lar giymati chigarilishi kerak bo’lgan o’zgaruvchilarning
ro’yxati.
2. WRITELN(X,y,z,...) — bu operator bajarilganda x,y,z,... o’zgaruvchilarning giymati chigariladi
va yangi satrga o’tishni ta’minlaydi;
3. WRITELN —displey ekranida yangi satrga o’tishni ta’minlaydi.

Bu yerda ham WRITE (x,y,z, ...) va WRITELN operatorlari birgalikda WRITELN (x,y,z, ...)
operatoriga teng kuchli.

Masalan:

writye (al,a3);

writeln (x1,x3,x3);

write (‘y ning giymati = ‘) operatori bajarilgandan keyin displey ekranida (agar, masalan u
o’zgaruvchining hisoblangan giymati 5.6 ga teng bo’lsa), y ning qiymati =5.6 natija paydo
bo’ladi. x,y,z,... lar butun, haqgigiy, simvolli va mantiqly o’zgaruvchilar bo’lishi mumkin.

Butun tipli o’zgaruvchining qiymati butun son ko’rinishida, haqigly turdagi o’zgaruvchining
giymati qo’zg’aluvchi yoki qo’zg’almas nugtali ko’rinishdagi haqiqly son sifatida, mantigiy
o’zgaruvchining  giymati  TRUE(chin) yoki FALSE (yolg’on) ko’rinishlarda,  simvolli
o’zgaruvchilarning giymatlari alohida simvollar ko’rinishida chigariladi.

Chigarish operatorida butun va haqigly sonli giymatlarni chigarishda qulaylik uchun
formatlarni, ya’ni ajratilgan joyni ham ko’rsatish mumkin.

Butun sonli giymatlarni chigarishda operatorning umumiy ko’rinishi quyidagicha bo’ladi;

write(a:m); yoki writeln(a:m); bunda a-o’zgaruvchi nomi; m-chigarilayotgan giymat uchun
ajratilgan joyni bildiradi (m-butun son).

Masalan: write(a:4); writeln(x:5,y:4);

Haqigiy sonli giymatlarni chigarishda operatorning umumiy ko’rinishi quyidagicha bo’ladi:
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write(a:m:n); yoki  writeln(a:m:n);  bunda a-o’zgaruvchi nomi; m-chigarilayotgan giymat
uchun ajratilgan umumiy joy, n-o’zgaruvchining kasr gismi uchun ajratiigan joy bo’lib, bunda
n< m va ikkalasi ham butun sonlardir.

Masalan: write(a:6:3); writeln(x:8:5,y:8:4);

Chigarilayotgan giymatlar orasiga bo’shliglar belgisini ham qo’yish mumkin:

write (* ":n); writeln (" ' :n), bunda n butun sonli o’zgarmas bo’lib, bo’shliglar sonini
ko’rsatadi.

Masalan: write(a,’ :4,b);

writeln(a," ' :3,c," :3,d).

Chigarish operatorida izohlarni ham kiritish mumkin:

write('matn’); write(‘izohlar");

writeln (*x ning giymati="x);

write (‘'a=",a,'b=",b);

Masalan: y=sinx+ab<c¢ funksiyaning qiymatini hisoblang, bu yerda x=2; a=3,4; b=1;
c=2,14.

Bu holda dasturda chigarish operatori quyidagi ko’rinishda bo’ladi:

write('y="y);

Misol. Uchburchakning tomonlari a=1,6 sm, b=3,4 sm va s=5,4 sm ekanligi ma’lum bo’lsa,
har bir tomonga tushirilgan balandliklarni uning ma’lum tomonlari orgali hisoblang. Balandliklar
quyidagi munosabatlar yordamida ifodalanadi:

h, =(2/a) { p(p-a)(p-b)(p-c),
h, =(2/b) \/ p(p-a)(p-b)(p-c),
h, =(2/a) y/ p(p-a)(p-b)(p-c),

bunda
p=(a+b+c)2.

Dastur tuzishda takror hisoblashlardan forig” bo’lish magsadida

S=2/p(p-a)(p-b)(p-c)
qo’shimcha o’zgaruvchi Kiritildi, shu bois h, =S/a, hy=S/b, h; =S/c bo’ldi

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:
Chizigli hisoblash jarayonlarini dasturlash

Program Chizig( input, output );
var

a,b,c,p,s,ha,hb,hc:real;

begin

Write('a="); ReadIn(a);
Write('b="); ReadIn(b);
write('c="); ReadIn(c);
P:=(a+b+c)/2;
S:=2*sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));
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ha:=S/a; hb:=S/b; hc:=S/c;
Writeln(‘ha=",ha);
Writeln(*hb=",hb);
Writeln(*hc=",hc);

end.

10.5. Shartli o’tish operatori. Operatorning umumiy ke ’rinishi va bajarilishi tartibi

Shartli  o’tish operatori. Bu operator Paskal tilida tuzilgan dasturda qo’yilgan shartning
bajarilishi yoki bajarilmasligiga ko’ra,  boshgaruvni berilgan operatorlardan bittasini bajarish
uchun o’tkazadi.  Paskal tilida  shartli operatorning ikki ko’rinishi mavjud, ya’ni to’liq va
gisgartirilgan ko’rinishlari.

To’lik shartli o’tish operatorining umumiy ko’rinishi quyidagicha:

if B then S1 else S2
bunda if (agar), then ( u holda), else (aks holda) xizmatchi so’zlardir. V-mantigiy ifoda; S1 va S2
lar operatorlar. Operator S1 va operator S2 lar sodda yoki murakkab operatorlar. Operator S1 va
operator S2 sifatida yana shartli operator qo’llanilishi ham mumkin. Shartli operator murakkab
operator hisoblanadi, ya’ni uning tarkibida boshga operatorlar ham gatnashishi mumkin.

Shartli operator quyidagicha bajariladi:

Agar mantiqly ifoda chin giymat gabul gilsa, u holda operator S1 bajariladi, aks holda, ya’ni
mantigiy ifoda yolg’on giymat gabul gilsa, operator S2 bajariladi.

Mantigly ifoda bir nechta shartga bog’liq bo’lsa, u holda bu shartlarni  bir-biriga bog’lash
uchun mantigiy amallar (and,or,not) dan foydalaniladi.

Masalan: if (x<=0) and (a>=0) then S:=S+i else S:=S+Sgr(i);

Qisgartirilgan shartli operator quyidagicha yoziladi:

if mantiqgiy ifoda then operator 1;

Bu operator quyidagicha bajariladi:  agar mantigiy ifoda ‘chin” giymat qabul qilsa,
operatorl bajariladi, aks holda, ya’ni mantigiy ifoda yolg’on giymat gabul gilsa, bu operatordan
keyingi operator bajariladi.

Masalan:

if x<5 then y:=y+1;
2:=sl+5;

Bu operatorlar guruhi quyidagicha bajariladi: x<5 shart bajarilsa, u holda y:=y+x operatori
bajariladi va undan keyin z:=sl+5 ta’minlash operatori bajariladi, aks holda, ya’ni x<5 shart
bajarilmasa birdan z:=sl+5 ta’minlash operatori bajariladi.

Shartli operatorda tarkibiy operator ham qo’llaniladi. Bu holda then va else so’zlaridan
keyin tarkibly operator bo’ladi.

if mantiqiy ifoda then

begin

operatorl;

operatorz;

operatorn;

end;

else

begin
operatorl;
operator2;
operatorn;

end;
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Bu yerda else xizmatchi so’zidan oldin nugtali vergul quyilmaydi.

Masalan, agar x>y bo’lsa z1=5, z2=x ni, aks holda ya’ni X<y bo’lsa, p1=2*x; p2=5*y; p3=x*y
ni hisoblash kerak bo’lsa, u holda shartli operator quyidagi ko’rinishda bo’ladi:
if x>y then

begin

z1:=5;

72:=X;

end

else

begin

pl:=2*x;

p2:=5*y;

p3:=x*y;

yend;

Bu yerda 2 ta tarkibiy operator qo’llanilgan. Ba’zan bitta tarkibiy operator, boshqgasi sodda
operator bo’lishi ham mumkin. Shuni unutmaslik kerakki, then va else so’zlaridan keyin tarkibiy
operatorlar albatta begin-end o’rtasiga yozilishi shart.

Shartli operator ichma-ich joylashgan ham bo’lishi mumkin:

If mantigiy ifoda then operatorl else if mantiqiy ifoda then operator2 else operator3;

Bu yerda operatorl, operator2 va operator3 lar sodda va murakkab operatorlar bo’lishi
mumkin. Bu operatorning bajarilishi quyidagicha: agar mantigiy ifoda chin giymat qgabul gilsa
operatorl, aks holda, ichki shartli operator bajariladi. Unda mantigiy ifoda chin giymat gabul
gilsa, operator2, aks holda operator3 bajariladi.

Misol. Berilgan a,v,s sonlaridan eng kattasini topish dasturini tuzing.

program MAX(input,output);

var a,b,c,z,y:real;

begin

read(a,b,c);

begin if a>=b then Z:=a else Z:=b end;
begin if Z>=c then y:=Z else y:=c end;

writeln(‘katta son="y);

end.

Misol uchun agar berilgan sonlar a=-5; b=6 va ¢=0.5 ga teng bo’lsa, u holda hisoblash natijasi
quyidagicha bo’ladi:
kattason =6.

10.6. Parametrli sikl operatori (FOR). Operatorning umumiy ke ’rinishi va bajarilish tartibi

Ko’pgina masalalarni yechishda hisoblash jarayonlari siklik(takrorlanuvchi) xarakterga ega
bo’ladi. Bu holda biror bir operatorlar bo’limi butun turga tegishli o’zgaruvchining har xil
giymatlari uchun takroran bir necha marta bajariladi. Sikl operatorining qo’llanilishi dasturni
gisga tuzish va tuzatish vaqgtlarini tejash imkonini beradi.

Paskal tilida maxsus 3 xil turdagi sikl operatorlari qo’llaniladi:

1. Parametrli sikl operatori.
2. Sharti oldin qo’yilgan sikl operatori.
3. Sharti keyin qo’yilgan sikl operatori.

Sikl operatori murakkab operatorlar turkumiga Kiradi, ya’ni o’z tarkibida boshga
operatorlarni  saglaydi. Sikiga kirish fagat uning boshlanishi orgali amalga oshiriladi. Sikl
operatoridagi barcha o’zgaruvchilar siklik jarayongacha aniglangan bo’lishi kerak. Sikldan
chigish ikki xil yo’l: yoki o’tish operatori orgali, yoki siklik jarayon to’liq bajarilgandan keyin,
ya'ni tabily yo’l bilan amalga oshiriladi.

Parametrli sikl operatorining umumiy ko’rinishi quyidagicha:
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forvi=nlton2dosS;

Bunda for (uchun), to (gacha), do(bajar)-xizmatchi so’zlar, v-sikl parametri, nl va n2 -
mos ravishda sikl parametrining boshlang’ich va oxirgi giymatlari, S-sikl tanasini  tashkil
giluvchi operatorlar ketma-ketligi bo’lib, agar ular bir nechta bo’lsa, albatta begin va end
so’Zlarining ichiga olib yoziladi. Agar S bitta operatordan iborat bo’lsa, begin va end yozilishi
shart emas.

Parametrli sikl operatori quyidagicha bajariladi: dastkb nl va n2 ning qiymatlari
hisoblanadi. v-sikl parametri boshlang’ich giymati n1 ni gabul qgiladi va oxirgi giymati n2 bilan
taqgoslanadi. Agar sikl parametrining giymati oxirgi giymatidan ortib ketmasa, u holda sikl
tanasini tashkil giluvchi operatorlar ketma-ketligi bajariladi. So’ngra sikl parametri o’zining
giymatini  bir birlik orttiradi va yuqoridagi jarayon takrorlanadi. Agar sikl parametri o’zining
oxirgi giymatidan ortib ketsa, siklik jarayon tugaydi. Sikl parametri sikl ichida o’zgarishi
mumkin emas.

Masalan:
1) for i:=1 to 6 do x:=sqr(5*i);
2) for n:=1to 5 do begin s:=s+sqr(n); g:=g*n; end.

Paskal tilida parametrli sikl operatorini kamayib boruvchi shaklda ham ifodalash mumkin.

Uning ko’rinishi quyidagicha bo’ladi:

for v:i=n2 downto nl do S; bunda downto (gacha kamayadigan) xizmatchi so’z. Bu
operatorda parametr v oxirgi gqiymat n2 dan nl gacha bo’lgan giymatlarni -1 gadam bilan gabul
giladi.

Masalan:

1) for i:=6 downto 1 do x:=sqr (5*i);
2) for n:=5 downto 1 do begin s:=s+sqgr(n):q:=qg*n end;

5 12
Misol. S = 3'n? + 3% ifodaning giymatini hisoblash dasturini tuzing.
n=1 i=1
1. program summa(input,output);
var i,n:integer; S,S1:real;
begin
S:=0; S1:=0;
for n:=1to 5 do S:=S+Sqr (n);
for i:=1to 12 do S1:=S1+i*i*i;
S:=S+S1;
writeln('summa=",S);
end.
2. program summa(input,output);
var i,n:integer; S,S1:real;
begin
S:=0; S1:=0;
for n:=5 downto 1 do S:=S+Sqr(n);
for i:=12 downto 1 do S1:=S1+i*i*i;
S:=5+81;
writeln('summa=",S);
end.

10.7. Ichma-ich joylashgan sikllar

Hisoblash jarayonlarida bir-birining ichiga  joylashgan sikllardan ham foydalanishga to’g’ri
keladi.  Agar sikl tanasi ham yana sikldan iborat bo’lsa, u holda bunday sikllar ichma-ich
joylashgan sikllar deb ataladi. Ichida boshga sikl joylashgan sikl tashqi sikl deyiladi. Xuddi
shunday boshga sikl ichida joylashgan sikl ichki sikl deyiladi.
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Paskal tilida ichki va tashqi sikllar sifatida parametrli, sharti oldin va keyin qo’yilgan sikl
operatorlaridan ixtiyoriy bittasi qo’llanilishi mumkin. Tashqgi va ichki sikllardan tashkil topgan
sikllar oddiy sikllarga o’xshab ketadi. Fagat ichma-ich sikllarni tuzishda quyidagi shartga
rioya gilish kerak, ya’ni ichki sikining hamma operatorlari to’liq tashqi sikl ichida joylashgan
bo’lishi lozim.

Murakkab sikllar  shartli ravishda ichma-ichlik darajasiga bo’linadi, ya’'ni tashqgi sikl 1-
darajali, keyingi ichki sikl 2-darajali va hokazo. Xuddi shunday, har xil darajali sikllarning
parametrlari ham bir vagtda o’zgarmaydi.

Murakkab siklda awal hamma sikl parametrlari o’zlarining boshlang’ich giymatiga ega
bo’ladi. So’ngra, eng ichki sikl to’liq bajariladi. Shundan keyin bunga nisbatan tashqgi sikl yana
to’liq bajariladi.  Shu jarayon hamma darajadagi sikllar talab etilgan barcha giymatlarni gabul
qgilib bo’lguncha davom etadi.

5 6 - -
Misol: S =3’ Hﬂ ifodaning qiymatini hisoblash dasturini tuzing, bunda a=>5.
i=1j=1

program summa(input,output);
var i,j:integer;

a,s,p:real;

begin

read(a);

s:=0;

fori:=1to5do

begin

p:=1;

for j:=1to 6 do p:=p*(i+))/(2*a);
S:=s+p;

end;

write('s="s);

end.

Nazorat uchun savollar

1. Operator nima?

2. Ta’'minlash operatori umumiy ko’rinishda ganday yoziladi va uning bajarilish
tartibini tushuntiring.

3. Kiritish operatorining umumiy ko’rinishini yozing va bajarilish tartibini
tushuntiring.

4. Chigarish operatorining umumiy ko’rinishini yozing va bajarilish tartibini
tushuntiring.

5. Shartli o’tish operatorining to’liq ko’rinishini yozing va bajarilish tartibini
tushuntiring.

6. Shartli o’tish operatorining qisga ko’rinishini yozing va bajarilish tartibini
tushuntiring.

7. Ichma-ich joylashgan shartli o’tish operatorining umumiy ko’rinishini yozing va
bajarilish tartibini tushuntiring.

8. Sikl operatorining umumiy ko’rinishini yozing va bajarilish tartibini
tushuntiring.

9. Ichma-ich joylashgan sikl deganda nimani tushunasiz?
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11-mavzu. Ma’lumotlarning murakkab toifasi. Massiv tushunchasi. Bir va ikki o’lchovli
massivlar ustida amallar. Ketma-ketliklarni saralash masalalari (2 soat)

Mavzu rejasi:

11.1. Massiv hagida tushuncha.

11.2. Bir o’Ichovli massivlar va ularni tasvirlash. Bir o’lchovli massiv elementlarni
kompyuter xotirasiga Kiritish va chigarish.

11.3. Ikki o’Ichovli massiviar va ularni tasvirlash. 1kki o’lchovli massiv elementlarini
kompyuter xotirasiga Kiritish va chigarish.

11.4. Izlash va saralash algoritmlariga doir dastur tuzish.

Tayanch so’z va iboralar: massiv, indeksi o’zgaruvchi, bir o’lchovli massiviar, ikki o’lchovli
massivlar, massiv elementlarini Kiritish va chigarish, massivlarni tasvirlash, izlash va saralash.

11.1. Massiv hagida tushuncha

Matematika, igtisod, informatika va hokazo sohalarda tartiblangan berilganlar bilan ish
ko’rishga to’g’ri keladi. Masalan, sonlar ketma-ketligi, jadvallar, familiyalar ro’yhati va hokazo.

Bir xil  turli berilganlar to’plamini gayta ishlash uchun massiv tushunchasi Kiritilgan. Bir
nom bilan ataluvchi tartiblangan o’zgaruvchilar ketma-ketligiga massivlar deb ataladi. Massiv
bitta nom bilan belgilanadi. Masalan, -5,6; -3,5; 4,6; 8,9; 15,5 haqigiy sonlar to’plami massivni
tashqil giladi va uni bitta nom X deb belgilash mumkin. Har bir element o’z indeksiga ega
bo’ladi. Massivni tashkil etgan elementlar to’plami indekslarning giymati bo’yicha tartiblanadi.
Indekslar kvadrat gavs ichiga olib yoziladi. Masalan X[5], Y[5,6] va hokazo.
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11.2. Bir o’Ichovli massivlar va ularni tasvirlash. Bir o’lchovli massiv elementlarni kompyuter
xotirasiga kiritish va chigarish

Umumiy holda bir o’Ilchovli massivlarni tasvirlash quyidagi ko’rinishida beriladi:
VAR V:ARRAY[N..M] OF T;
bunda V-massiv. nomi, N va M- mos ravishda massiv indeksining quyi va yuqori o’zgarish
chegarasi, T-massiv turi.
Agar bir nechta massivlarning indeks o’zgarish chegarasi va turi bir xil bo’lsa, u holda bu
massivilarni tasvirlashda birlashtirish mumkin, masalan
var a,b,c:array[1..5] of real,;
Indekslar turi real va integer dan tashgari boshga oddiy turlar ham bo’lishi mumkin,
chunki massivlar cheklangan elementlar sonidan iborat bo’ladi.
Ko’p hollarda indekslar turi sifatida cheklangan turlardan foydalaniladi.  Chunki
cheklangan turlarning qiymatlar to’plami tartiblangan va nomerlangan bo’ladi.
Masalan: 50 ta elementdan iborat A massiv quyidagicha tasvirlanadi:
VAR A:ARRAY[1..50] OF REAL,;
Indeks o’zgarishning chegarasini butun turli o’zgarmas bilan ham ifodalash mumkin.
Masalan: CONST MMAX=50;
VAR A:ARRAY[1..MMAX] OF REAL;
Massiviarni  TYPE bo’limida  yoki to’g’ridan-to’g’ri o’zgaruvchilar bo’limida tavsiflash
mumkin. Masalan:
a). type
massiv=1..100
vektor=array[massiv] of real;
vektor2=array[-109..-1] of integer;
var
a,b:vektor;
c,d:vektor2;

b). var

a,b:array[1..100] of real,
c,d:array[-109..-1] of integer.

Sanab o’tiladigan turlar ham indeks turi sifatida qo’llaniladi.

Masalan:

type

oy=(yanvar, fevral,mart, aprel, may, iyun, iyul, avgust, sentyabr, oktyabr, noyabr, dekabr);

hafta=(dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba, juma, shanba, yakshanba);

O’zgaruvchilar esa quyidagicha aniglanadi:

var
t,r:array[oy] of real;
a,b:array[hafta] of real;

Bir o’Ichovli massiv elementlarni kompyuter xotirasiga Kiritish va chigarish. Massiv
elementlarini  kiritish ~ va  chigarish  sikl, kiritish va chigarish operatorlari orgali amalga
oshiriladi.

Masalan: 50 ta elementdan iborat A massiv elementlari quyidagicha Kkiritiladi:

fori:=1to50do
read(A[i]);

Massiv elementlarini chigarish quyidagicha amalga oshiriladi:

fori:=1to50do
write(B[i]);

Misol. X(x1,X2,...,X20) massivning musbat elementlari yig’indisini hisoblash dasturini tuzing.

program summa(input,output);
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type n:=1..20
var
x:array[n] of real; izinteger; s:real;
begin
s:=0;
for i:=1to0 20 do
read(x[i]) {massiv elementlarini kiritish}
fori:=1to 20 do
if X[1]>=0 then s:=s+x[i];
writeln('s=";s);
end.

11.3. Ikki o’Ichovli massivlar va ularni tasvirlash. Ikki o’Ilchovli massiv elementlarini
kompyuter xotirasiga kiritish va chigarish

Paskal tilida bir o’lchovli massiviardan tashgari ko’p o’lchovli massiviardan ham
foydalaniladi.  Ular ichida eng ko’p targalgani ikki o’lchovli massivlar, ya’ni matrisalar yoki
to’g’ri burchakli jadvallardir.

Ikki o’Ilchovli massivlar satr va ustun elementlaridan iborat, ularning elementlari ikki
indeks orqali ifodalaniladi. Bu indekslarning biri shu elementning satr bo’yicha o’rnini,  ikkinchi
indeks esa ustun bo’yicha o’rnini ko’rsatadi.  Ikki o’lchovli massiviarni ifodalash ham bir
o’lchovli massiv kabi amalga oshiriladi.

Ikki o’lchovli massivni tasvirlashda indekslarning o’zgarishi vergul bilan ajratiladi.Masalan
Afi,j], Blk,l]. Bu yerda birinchi indeks satrning nomerini,  ikkinchi indeks esa ustunning
nomerini bildiradi.

Umumiy holda ikki o’lchovli massiv quyidagicha tasvirlanadi:

VAR C:ARRAY[N..M,K..L] OF T;
bunda C-massiv nomi, N,K va M,L lar mos ravishda massiv indeksining quyi va yuqori o’zgarish
chegarasi, T—massiv turi.

Masalan:

VAR C:ARRAY[1..5, 1..10] OF REAL;

VAR X,Y:ARRAY[1..10,1..10] OF INTEGER;

IkKi o’lchovli massiv elementlarini kompyuter xotirasiga Kiritish va chigarish. Ikki
o’lchovli massivlar elementlarini Kiritish yoki chigarish quyidagicha amalga oshiriladi:

Masalan:

A matrisa (i,j=1...3) elementlari quyidagicha Kiritiladi:

fori:=1to 3do

forj:=1to3do

read (A[i,j]);

V matrisa (i,j=1...3) elementlari quyidagicha chigariladi:

fori:=1to 3do

forj:=1to3do

write (B[i,j]);

Misol. A matrisaning elementlarini quyidagi formula orgali aniglang.

Infi + §°| =
ai' = 1 1= d J =4
A matrisaning har bir elementini A matrisaning normasiga bo’lib V
3 3

matrisani hosil giling, ya’ni e



3 3 o .
byj = ajj / /Z > a%  (i=13 j=13)
1=1 j=1

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

Program Massiv( input,output);

var ab:array[1..3,1..3] of real,;
I,J:integer;

begin

for i:=1to 3 do begin

forj:=1to3do

a[i,j]:=(In(abs(i+j*j*})))/(exp(1/3)*In(i*i*i+j));

end;

s:=0;

for i:=1 to 3 do begin

forj:=1to3do

s:=s+sqr(ali,jl);

end;

for i:=1to 3 do begin

forj:=1to3do

b[ij]:=ali,j]1/sqr(s);

Writeln(‘B('i, ", ,j, )= "b[ij]);

end;

end.

11.4. 1zlash va saralash algoritmlariga doir dastur tuzish

1-misol. X (X1, X2,.., X100) massivning eng Kichik elementi va uning tartib nomerini topish
dasturini tuzing.

X massivning elementlari  kompyuter xotirasiga Kiritiladi. Massivning eng kichik elementi
sifatida uning birinchi elementini  olish magsadga muvofig. Buning uchun sikldan oldin
XMIN:=X [1] va IMIN:=1 ta’minlash operatorlari yoziladi. Bu yerda XMIN orqali massivning
eng Kichik elementi tartib nomeri belgilangan. Agar xi<XMIN shart bajarilsa, XMIN:=X[I] va
IMIN:=I ta’minlash operatorlari bajariladi.

Massivning eng kichik elementi va uning tartib nomerini topish dasturi quyidagi ko’rinishda
bo’ladi:

PROGRAM MINM (INPUT, OUTPUT);
VAR XMIN : REAL;

I, IMIN : INTEGER,;

X : ARRAY [1..100] OF REAL;

BEGIN

FOR1:=1TO 100 DO READ (X [I]);
XMIN : =X [1];

IMIN : =1;

FORI1:=2TO 100 DO

IF X [I] < XMIN THEN

BEGIN

XMIN : = X [I];

IMIN : =lI;
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END;
WRITE (XMIN, IMIN);
END.

Massivning eng katta elementini topish dasturi ham xuddi shu tartibda tuziladi.

2-misol. X (X1, X2,.., X100) mMmassivning elementlarini kamayib borish tartibida joylashtirish
dasturi tuzilsin.

Massivning eng katta elementini topish usulidan foydalanamiz. Ichki siklda massivning eng
katta elementi topilishi kerak. Buning uchun sikldan oldin eng katta element sifatida massivning
birinchi elementi olinadi va sikl ichida eng katta element va uning tartib nomeri topiladi. Sikl
tugagandan keyin eng katta element birinchi element o’rniga va aksincha, birinchi element eng
katta element o’rniga yoziladi. Keyin esa ikkinchi elementdan boshlab golgan elementlar ichidan
eng Kkattasi va tartib nomeri topiladi. Topilgan eng katta element ikkinchi o’ringa, ikkinchi
element eng katta element o’rniga yoziladi. Bu jarayon x ning 1 dan n-1 gacha bo’lgan
giymatlari uchun takrorlanadi, chunki oxirida bitta element goladi va uning eng Kkattasini topish
ma’noga ega bo’lmay qoladi.

Dastur quyidagi ko’rinishda bo’ladi:

PROGRAM SAR (INPUT, OUTPUT);
VAR XMAX : REAL;

K, K1, I, KMAX : INTEGER;

X : ARRAY [1..100] OF REAL;

BEGIN

FOR I : =1 TO 100 DO READ (X [1]);
FORK :=1T0O99 DO

BEGIN

XMAX : = X [K];
KMAX : =K;
K1:=K+1;

FORI1:=K1TO 100 DO
IF X [I] > XMAX THEN
BEGIN

XMAX : =X [1];

KMAX : =I;

END;

X [KMAX] : = X [K];
X [K] : = XMAX;

END;
FORI1:=1T0O100DO
WRITE (X [1]);

END.

3-misol.  X(X1,X2,...X50) massiv.musbat elementlarining o’rta geometrigini topish dasturi
tuzilsin.

Dasturda ko’paytmani topish algoritmidan foydalaniladi. Demak, sikldan oldin R:=1
ta’minlash operatori yoziladi. Sikl ichida ko’paytmani hisoblashdan oldin, massivning musbat
elementlari aniglanadi.

Dastur quyidagi ko’rinishda bo’ladi:

PROGRAM SREDG (INPUT, OUTPUT);

VARP,S : REAL;
N, I : INTEGER;
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X : ARRAY [1..50] OF REAL,;
BEGIN

FOR1:=1TO50 DO READ (X [I1);
P:=1;

N:=0;
FOR|1:=1TOIMAX DO

IF X[I] >0THEN

BEGIN

P:=P*XII];

N := N+1;

END;

S: = EXP ((I/N)*LN(P));
WRITE ('S =",8:8:3);
END.

4-misol. X(X1, X2,.., Xso) massiv. manfiy elementlarining o’rta arifmetigini topish dasturi
tuzilsin,
Dastur quyidagi ko’rinishda bo’ladi:

PROGRAM SREDA (INPUT, OUTPUT);
VARS, S1 : REAL

N, | : INTEGER;

X:ARRAY [1..50] OF REAL,;

BEGIN

FOR1:1TO50 DO READ (X [I]);
S1:=0;

N:=0;

FORI1:=1 TO 50 DO

IF X [I] <0 THEN

BEGIN
S1:=S1+XT[I]
N:=N+1;
END;
S :=SI1/N;
WRITE ('S =",S:8:3);
END.
Nazorat uchun savollar
1. Massiv deganda nimani tushunasiz?
2. Indeksli o’zgaruvchilar Paskal tilida ganday yoziladi?
3. Bir o’Ilchovli massiviar ganday tasvirlanadi?
4. 1kki o’lchovli massivilar ganday tasvirlanadi?
5. Massiv elementlarini Kiritish va chigarish ganday amalga oshiriladi?
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12-mavzu. Paskal tilining grafik imkoniyatlari (1 soat)
Mavzu rejasi:

12.1. Ekranni grafik rejimga o’tkazish.
12.2. Paskal tilining grafik operatorlari.
12.3. Grafik operatorlari yordamida turli xil shakllar chizishga misollar.

Tayanch so’zva iboralar: ekranni grafik rejimga o’tkazish, grafik operatorlari,
drayver, adapterlar, koordinata sistemasi, rejim, fayl, funksiya.

12.1. Ekranni grafik rejimga o’tkazish

Grafik rejimda displey ekrani juda ko’p nugtalardan tashkil topgan to’g’ri to’rtburchak
shaklida bo’ladi. Grafik rejimda har bir nugta o’zining rangiga ega. Har xil rangdagi nugtalar
yordamida chiziglar va boshga turli xil shakllar chizish mumkin. Ranglar soni kamida ikkita
bo’ladi. Displey ekrani yoki matnli rejimda yoki grafik rejimda bo’ladi.

Ko’p qo’llaniladigan adapterlarga quyidagilar kiradi:

- CGA (Color Graphics Adapter);

- MCGA (Multi-Color Graphics Array);
- EGA (Enhanced Graphics Adapter);

- VGA (Vidio Graphics Array);

Graph modulida turli xil drayverlarni ko’rsatish uchun o’zgarmaslar aniglangan:

const

Detect=0; { drayverni avtomatik ravishda aniqlaydi }

CGA=1;
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MCGA=2;

EGA=3;

EGA64=4;

EGAMono=5;

IBM8614=6;

HercMono=7;

ATT400=8;
VGA=9;

PC327=10;

Ekranni grafik rejimga o’tkazish. Odatda displey ekrani matnli rejimda bo’ladi. Ekranni
grafik rejimga o’tkazish uchun Graph InitGraph modul prosedurasi qo’llaniladi:
Initgraph(GD,GM,Path)— ekranni grafik rejimga o’tkazish.

GD-drayver nomeri,

GM-rejim nomeri.

Path—kerakli drayverni saglovchi faylga yo’l. Agar Path bo’sh gatorni saglasa(Path="), u holda
drayver joriy katalogdan izlanadi.

GD va GM lar o’zgaruvchi-parametr hisoblanadi. Initgraph ishga tushirilganda GD nolga teng
bo’lsa, u holda kerakli drayver va optimal grafik rejim avtomatik ravishda aniglanadi.

12.2. Paskal tilining grafik operatorlari

Graph modulida 80 ga yaqgin prosedura va funksiya saqlanadi. Bular yordamida nugtalar,
oraliglar, ellipslar, to’g’ri to’rtburchaklar, ko’pburchaklar chizish mumkin.

Koordinata sistemasini chizishni ko’rib chigamiz:

Ekranning har bir nugtasi o’zining koordinatasiga ega. Yuqori chap burchak—bu (0,0)
koordinatali nugta. x absissalar o’qi chapdan o’ngga, y koordinatalar o’qi esa yugoridan pastga
ortib boradi. Masalan, VGAHi (640x480) rejimida o’ng chap burchak koordinatasi (639,479)
dan iborat. Bu holda ekranning o’rtasining koordinatasi (320,240) dan iborat. Agar ekranning
o’rtasiga nuqta quyish hohishi bo’lsa, uni PutPixel prosedurasi yordamida bajarish mumkin.

PutPixel(X,Y,color) prosedura Color parametri bilan aniglangan (X,Y) koordinatali nugtani
bo’yaydi.

Masalan,  PutPixel(100,120,Red)  prosedurasining  chaqirilishi  natijasida  (100,120)
koordinatali qizil rangdagi nugta paydo bo’ladi. PutPixel prosedurasi kerakli joyga kerakli
rangdagi nugtani qo’yadi, unga simmetrik bo’lgan funksiya GetPixel bilan esa teskarisi, ya’ni
berilgan koordinatali nuqta ganday rangga ega ekanligini aniglash mumkin.

GetPixel(X,Y) funksiya (X,Y) koordinatali nugtaga rang giymatini qaytaradi. Agar Col-
butun o’zgaruvchi bo’lsa, u holda Col:=GetPixel(50,80); operatori bajarilgandan keyin Col
(50,80) nugtada rang giymatiga ega bo’ladi.

Graph modulida sodda figuralar:  oraliglar, aylanalar, ellipslar, to’g’ri to’rtburchaklar va
hokazolarni chizish uchun bir gancha proseduralar mavjud:

Line(X1,Y1,X2,Y2) prosedurasi (X1,Y1) nugtadan (X2,Y2) nugtagacha oraligni o’tkazadi.

Circle(X,Y,Radius) prosedurasi markazi (X,Y) bo’lgan va Radius li aylana chizadi.

Rectangle(X1,Y1,X2,Y2) prosedurasi chap yuqori burchagi koordinatasi (X1,Y1) va o’ng
pastki burchagi koordinatasi (X2,Y2) bo’lgan to’g’ri to’rtburchak chizadi.

SetColor(Color) prosedurasi  chizmaning joriy rangini aniglaydi. Agar bu prosedurada
boshga rang o’ratilgan bo’lmasa, u holda joriy rang oq rang hisoblanadi.

Grafik rejimda rangni belgilash uchun o’zgarmaslardan foydalanish mumkin:

const

Black=0; { qora }

Blue=1; { ko'k }

Green=2; { yashil }

Red=4; { qizil }
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Brown=6; { malla }
Yellon=14; {sariq }
White=15; { oq }

va hokazo.

SetTextStyle(Fond,direction,Size)- joriy shriftni, simvol o’lchamini va matnni  chigarish
yo’nalishini  o’rnatadi.  Font-shriftni  aniglaydi, Direction— matnni  chigarish  yo’nalishini
(chapdan o’ngga yoki pastdan yuqoriga), Size-shrift o’lchamini aniglaydi.

Arc prosedurasi aylana yoyini chizadi:

Arc(X,Y:integer; StAng,EndAng,Radius: word); bu yerda X,Y— aylana markazi koordinatasi,
StAng va EndAng- boshlang’ich va oxirgi burchak, Radius— aylana radiusi.
uses Crt,Graph
var
Gd,Gm,l:integer;
begin
Gd:=Delect;
InitGraph(Gd,Gm,'d:\tp\bgi");
{sariq fon }
SetBkColor(LightGray);
{aylana yoyi asta-sekin buriladi va rangini o zgartirib kengayadi }
for 1:=1to 200 do
begin
SetColor(l div 15);
Arc(GetMaxX div2, GetMaxY div2, 1,1+300, 1+10);

end;

ReadIn;

CloseGraph;

end.

Bar prosedurasi bo’yalgan to’g’ri to’rtburchak chizadi.

Uning ko’rinishi: Bar (X1,Y1,X2,Y2:integer);
bunda to’g’ri to’rtburchakningX1l va Y1 -yugori chap, X2 va Y2 lar esa o’ng pastki burchak
koordinatasi.

DrawPoly prosedurasi ko’pburchak chizadi.

Uning ko’rinishi: DrawPoly(NumPoints: word; var PolyPoints);
bunda NumPoints-ko’pburchakning qirralari soni, PolyPoints nuqgta koordinatalarini hisoblovchi
massiv bo’lishi mumkin.

Ellipse prosedurasi ellips chizadi.

Uning ko’rinishi: Ellipse(x;Y:integer, StAngle, EndAngle:word; XRadius, Yradius:word);
bunda X)Y- markaz koordinatasi, StAngle va EndAngle -boshlang’ich va oxirgi yoy burchagi,
XRadius va Yradius lar mos ravishda balandligi va eni.

12.3. Grafik operatorlari yordamida turli xil shakllar chizishga misollar

1-misol. Koordinatalari (10,20) va (10,100) bo’lib OX o’qiga perpendikulyar kesmani
yasang.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

uses
Crt, Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin
Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ");
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if GraphResult <> grOk then Halt(1);
Line(10,20,10,100);
ReadLn;
CloseGraph;
end.

Natijada OX abssissa o’qiga perpendikulyar talab gilingan kesma ekranda hosil bo’ladi.
2-misol. Dioganal koordinatalari (50,150) va (200,50) bo’lgan to’g’ri to’rtburchak yasalsin.

PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

uses
Crt, Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin

Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ");
if GraphResult <> grOk then Halt(1);
Line(50,150,200,50);
ReadLn;
CloseGraph;
end.
Natijada ekranda talab gilingan to’g’ri to’rtburchak hosil gilinadi.
3-misol. Markazi (80,80) bo’lgan va radiusi 60 bo’lgan aylanani chizing.
Bajarish. Aylana, aylana sektori, yey, ellips, shar kabi shakllarni ekranda chizish uchun
Beysik tilini CIRCLE operatoridan foydalaniladi .
PASKAL algoritmik tilidagi dastur matni:

Uses Graph;
var
Gd, Gm : Integer;
begin

Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, ");
if GraphResult <> grOk then Halt(1);
Circle(80, 80, 60);
ReadLn;
CloseGraph;
End
Natijada ekranda talab gilingan aylana hosil gilinadi.

Nazorat uchun savollar

. Kompyuter ekrani grafik rejimga ganday o’tkaziladi.

. Grafik rejimda ranglar ganday tanlanadi?

. Koordinata sistemasi ganday chiziladi?

. To’g’ri chiziq, to’rtburchak elementlarini chizish prosedurasini ayting. Javobingizni
misollarda tushuntiring.

. Aylana, ellips va uning elementlarini chizish prosedurasini ayting.

6. Grafik rejimda shriflar o’lchamini aniglaydigan va matn yozishda ishlatiladigan
prosedurani ayting.

B OWODN P

ol

Tavsiya etiladigan adabiyotlar
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