P VII bob. Adobe Photoshop 7.0
S grafik muharriri

Hozirgi kunda Adobe Photoshop dasturi keng qo‘llanilayot-
gan grafik muharrirlardan biridir. Bu dastur juda keng im-
koniyatlarga ega. Boshqa grafik muharrirlardek, Photoshop ham
disklarda joylashgan fotosuratlar va boshqa tasvirlarni o‘zgartirishga
mo‘ljallangan. Dasturda tasvirlarni ranglash va maxsus effektlar
bilan boyitish, bir tasvirdagi elementlarni boshga tasvirga o‘tka-
zish, matnlar kiritish, ranglar nisbatini o‘zgartirish va hattoki,
yangi ranglar qo‘shish imkoniyatlariga ega. Xuddi shuningdek,
dastur yordamida yangi tasvirlar hosil gilish mumkin.

_i | 7.1-§. Photoshop ni yuklash va dastur
) oynasi elementlari

Agar dastur kompyuterga o‘rnatilgan bo‘lsa, uni Ilyck — Bce
nporpammbl —~ Adobe Photoshop 7.0 buyruglar ketma-ketligi
yordamida ishga tushirish mumkin. Dastur ishga tushirilgan-
dan so‘ng ekranda quyidagi ko‘rinishdagi oyna paydo bo‘ladi
(7.1-rasm).

Boshga muharrirlardan fargli o‘laroq, ilova oynasi bilan bir
vagtda darhol yangi hujjat uchun oyna ochilmaydi, chunki bu
dastur yangi tasvirlar yaratish emas, balki, asosan, tayyor
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tasvirlarni tahrir qilishga mo‘ljallangandir. Photoshop dasturini
o‘rganishning eng oson yo‘li u bilan amaliy mashq qilishdan
iborat. Ishni biror hujjat oynasini ochishdan boshlash mumkin.

Oyna elementlari xuddi Windows ning boshga dasturi oynalari
kabi bo‘lib, ular bilan ishlashni osongina o‘zlashtirib olish
mumkin.

Sarlavha satri. Oynaning eng yuqori gismida joylashgan ko‘k
satrda, odatda, dasturning nomi va dastur belgisi turadi. Satr-
ning o‘ng tomonida esa oynani boshqgarish tugmalari joylashgan.

Oynani boshqarish tugmalari. Dastur oynasining o‘lchamini
kichiklashtirish, kattalashtirish va oynani yopishga mo‘ljallangan
tugmalar.

Dasturning belgisi f‘.ﬂ Uni bosish bilan oynaning o‘lchamla-
rini o‘zgartirish, boshga joyga ko‘chirish, oynani yopish kabi
buyruglarni bajarish imkonini beruvchi sistemali menyuni ochish
mumkin.

Holat satri. Ekranning quyi gismida joylashgan bu element
ochilgan hujjat haqida, joriy vaqtda faollashtirilgan biror uskuna
haqgida ma’lumotlar berishi yoki ish jarayoniga doir yo‘l-yo‘riglar
ko‘rsatishi mumkin.

Menyu satri. Bu satr sarlavha satrining tagida joylashgan
bo‘lib, unda dasturda amalga oshirish mumkin bo‘lgan buyrug-
lar ketma-ketligi joylashgan. Buyruglar ish bajarish funksiyasiga
ko‘ra guruhlarga bo‘lingan (7.2-rasm).

|l11:-in Pegsriponams Phobpameswss Cnod Bewmneswe Dwetp Baa Ovno Mowoess
7.2-rasm.

®aiin (File) — fayllar ustida bajariladigan amallar (yaratish,
ochish, yopish, saqglash, chop etish va h.k.).

PenaktupoBanue (Edit) — tahrir gilishni amalga oshiruv-
chi amallar (nusxa olish, ko‘chirish, tasvirlarning o‘lchamini
o‘zgartirish, burish, cho‘zish va h.k.).

N3o0paxenne (Image) — tasvirning xilini (ranglarning
xilini), ton va ranglar kombinatsiyasini o‘zgartiruvchi amallar.
Cnoit (Layer) — gatlamlar ustida bajariladigan amallar.

Boinenenne (Select) — tasvirning ajratilgan qismi ustida
bajariladigan amallar.
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®uantp (Filter) — tasvirlar ustida filtr amallarini bajaruvchi
buyruglar.

IIpocmorp (View) — ishchi sahifaning tashqi ko‘rinishini
boshqgaruvchi buyruglar (masshtab, yo‘naltiruvchilar, chizg‘ich
va h.k.).

Oxno (Window) — ochiq hujjat oynalarini va palitra oynalarini
boshgarish (ekrandan olish va qo‘yish).

ITomomp (Help) — ma’lumot uchun foydalaniladigan buy-
ruglar.

7.2-§. Asboblar palitrasi

Photoshop dasturi ishga tushirilgandan so‘ng, ekranning
chap tomonida vertikal joylashgan asboblar palitrasi paydo bo‘ladi
(7.3-rasm). Ularning ko‘plari rassomlarga xos bo‘lsa
(masalan, Kapannam (Pencil), Kuctp (Paintbrush),
Jlactuk (Eraser)), ayrimlari suratkashlarga xosdir
(masalan, Ocerutean (Dodge) yoki 3aremHuTennb
(Burn)). Sohalarni belgilashga mo‘ljallangan asboblar
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esa shu dasturgagina xosdir. Har bir asbob palitrada N
shu uskuna piktogrammasida tasvirlangan tugma bilan " F
ishga tushiriladi. Ayrim uskunalar bajaradigan | &
amallarining yaqinligiga ko‘ra guruhlangan bo‘ladi va 3 5
palitrada fagat ularning bittasigina ko‘rinib turadi, | o~
golganlari esa yashirin holda bo‘ladi. Shu guruhdagi A
boshga asbobni tanlash uchun ,,sichqoncha“ kursorini | = a,
shu tugma ustiga (,,sichqoncha“ning chap yoki o'ng | & T
tugmasini) bosish yetarli. Natijada ichki joylashgan .:-. J.'
asboblar gatori paydo bo‘ladi va undan boshga asbobni =
tanlash mumkin. Guruhlangan asboblar joylashgan 3, 7
tugmalarning pastki o‘ng burchagida kichkina J A

uchburchak belgi joylashgan bo‘ladi. Asboblarni gu-
ruhlab joylashtirish palitrani ekranda ratsional joy-
lashtirish imkonini beradi.

Shuningdek, palitrada asosiy va fon rangini bel-
gilovchi tugmalar, tasvirning masshtabini o‘zgar-
tiruvchi va uning ekrandagi harakatini ta’minlovchi
tugmalar, qoliplash holatini o‘rnatuvchi va boshga
tugmalar mavjud bo‘lib, ular bilan ish jarayonida 7.3-rasm.
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ketma-ket tanishib boramiz. Quyida asboblar panelida joylash-
gan asosiy asboblarning (tugmalarning) vazifasi keltirilgan. Bu
asboblardan birortasi tanlanganda ,sichqoncha®“ kursori ko‘p
hollarda asbob ko‘rinishiga o‘tadi.

| Tpamoyrombnas o6macte (To‘g‘ri to‘rtburchakli soha).
Berilgan tasvirdan to‘g‘ri to‘rtburchakli sohani ajratish. Ajratil-
gan sohaning konturi harakatlanuvchi uzuq chiziq ko‘rinishida
bo‘ladi.

|_'_ Onmantryeckas ooaacts (Elliptik soha). Berilgan tas-
virdan elliptik sohani ajratish. Ajratilgan sohaning konturi hara-
katlanuvchi uzuq chiziq ko‘rinishida bo‘ladi.

|"“_. Ilepememenne (Siljitish). Tasvirning ajratilgan gismini
yoki gatlamni boshga joyga siljitish.

' Jlacco (Lasso). Tasvirning ixtiyoriy ko‘rinishdagi qis-
mml ajratlsh Alt tugmasini bosib turgan holda ,,51chq0ncha

kursorini tasvirning ustiga bosish bilan chegarasi to‘g‘ri chiziqli
sohani ajratish mumkin.

! Tlommronansnoe yoki MHoroyroanHoe Jjacco (Poligonal

yokl Ko pburchakli lasso). Tasvirning har joy-har joylarida ,,sich-
goncha“ning chap tugmasini bir marta bosish natijasida ko‘p-
burchakli sohani ajratish. ,,Sichqoncha“ning chap tugmasi har
bir bosilganda ko‘pburchakning burchaklari aniglanadi.

Marnutnoe aacco (Magnitli lasso). Bu asbobni tasvirda

sudrash natijasida ajratiladigan kontur tasvir chekkalariga avto-
matik tarzda bog‘langan bo‘ladi. Sudrash natijasida MarauTHOe
Jacco avtomatik tarzda nuqtalarni qo‘yadi. Agar birorta qo‘yilgan
nugta sizni ganoatlantirmasa va siz uni yo‘qotmoqchi bo‘lsangiz
Backspace yoki Delete tugmalaridan birini bosing.

. Bommeonas manouka (Sehrli tayoqcha). Sehrli tayoq-

chani tasvir ustiga bosish bir xil rangli piksellardan tashkil
topgan uzluksiz sohani ajratadi. Barcha shunga o‘xshash sohalarni
ajratish uchun oldin ulardan birortasini ajratish, keyin esa
Shift tugmasini bosib turgan holda qolganlarini ajratish lozim.
Natijada keyingi ajratilgan sohalar oldingilari bilan birlashib
ketadi.

£l KanpupoBanue (Kadrlash). Tasvirdan chegarasi to‘gri
to‘rtburchak bo‘lgan ma’lum bir gismni (kadrni) ajratib olish.
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Ajratilgan chegara tashqarisida bu asbob kadrni burish imkonini
beradi. Enter tugmasini bosish kadrga kirmagan tasvir qismini
yo‘gotadi.

| & Kucts (Mo‘yqalam). Tasvir ustida silliq va aniq chiziq
chizish.

| .*| Kapanmam (Qalam). Ixtiyoriy chiziglar chizish.

' _L Knonnposanue mramna (Nusxalash shtampi). Bu asbob
tasvirning biror joyidan boshqa joyiga nusxa olish imkonini
beradi. Alt tugmasini bosgan holda tasvirning biror joyida
,sichgoncha“ning chap tugmasini bosish shu joydan nusxa
oladi. Kerakli joyda asbobni sudrash olingan nusxani qo‘yadi.

f_;_ ~ IIramn (Shtamp). Bu asbob tasvir ustida har xil
gullarni qo‘yishni ta’minlaydi. Buning uchun oldin gulning turi
aniglangan bo‘lishi kerak.

_E HUcropuyeckaa kuctb (Tarixiy mo‘yqalam). Bu asbob
tasvirning ,,tarixi“ hagidagi ma’lumotga asoslanib, uni ixtiyoriy
oldingi holatiga qaytaradi.

_;41 V3opuasa kuctb (Gulli mo‘ygalam). Bu asbob tanlangan
gulni tasvirga o‘rnatadi.

7, Jlacruk (o‘chirg‘ich). Bu asbob tasvirni fon rangida
bo* yashm yoki rasm joylashgan gatlamni tozalashni ta’minlaydi.
Natijada rasm tagidagi qatlam ko‘rinadi.

:_ » Jlactuk ¢ona (Fon ofchirg‘ichi). Bu asbob asosiy tas-
virni saqlagan holda fondagi tasvirni o‘chiradi.

Boameonwiii nactux (Sehrli o‘chirg‘ich). Bu asbob
bilan tasvir ustiga ,,sichqoncha“ning chap tugmasini bosish—
tanlangan rangdagi yonma-yon joylashgan bir xil ranglar gu-
ruhini o‘chiradi.

[ Tpamuent (Gradiyent-yo‘nalish). Tasvirning ajratilgan
gismida bu asbobni sudrash, shu gismni sudrash yo‘nalishida
gradiyent rangi bilan to‘ldirishni ta’minlaydi.

._.d Beapo (Chelak). Bu asbob uzluksiz sohani tanlangan
rang yoki gul bilan tekis to‘ldiradi.

., Pasmpirne (Xiralashtirish). Bu asbob tasvirni xiralash-

tirish hisobiga tasvirning kontrastini kamaytiradi. Alt tugmasini
bosgan holda bu asbobni qo‘llash tasvirni tiniglashtiradi.
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| *. | Ocsernenne (Tiniglashtirish). Bu asbob tasvirni tiniq-
lashtiradi. Alt tugmasini bosgan holda bu asbobni qo‘llash tasvirni
xiralashtiradi.

I*=_b.‘ 3aremuenue (Qoraytirish). Bu asbob ham tasvir piksel-
larini xiraroq holga olib keladi. Alt tugmasini bosgan holda bu
asbobni qo‘llash tasvirni tiniglashtiradi.

I—;‘p I'yoka (Gubka). Bu asbobni tasvir ustida sudrash ran-
glar tinigligini kamaytiradi va natijada ranglar xiralashib, sekin-
asta kulrang holatga o‘tadi.

|l Teker (Matn). Bu asbobni tanlab, ,,sichqoncha“ning
chap tugmasini bir marta bosish yoki kadr ochish matnni
kiritish va formatlash uchun matn muloqot oynasini (Type
Tool) ochadi.

|1T. Beprukanbnbiii TekcT (Vertikal matn). Bu asbob yorda-
mida vertikal yozilgan matnlarni (tepadan pastga) hosil qilish
mumkin.

|_IL Tekcr-macka (Matn-maska). Bu asbobni tanlab, tasvir
ustida ,,sichqoncha“ning chap tugmasini bir marta bosish matn
uchun Type Tool muloqot oynasini ochadi. Bu oynadan
chigilgandan keyin, Photoshop chekkalari jimirlab turgan matnni
hosil qiladi. Matn uchun alohida yangi qatlam hosil qilishni
xohlamasangiz bu asbobdan foydalanganingiz ma’qul.

|Lif! Beprukanbhas Tekcr-macka (Vertikal matn-maska). Bu
asbob ham oddiy matn-maska kabi ishlaydi. Farqgi—matn vertikal
ko‘rinishda bo‘ladi.

& Ilepo. Bu asbobni tanlab, tasvir oynasida ,sichqon-
cha“ning chap tugmasini bir-bir bosish va sudrash natijasida
nugtalar hosil bo‘ladi. Natijada Photoshop tahrir qilish uchun
chegara yo‘lini hosil giladi. Bu yo‘lni ranglar bilan to‘ldirish
mumkin.

u. ITunerka (Tomizg‘ich). Bu asbob yordamida tasvirdagi
biror rang ustida ,,sichgoncha“ning chap tugmasini bosish shu
rangni asosiy rang sifatida o‘rnatadi. Alt tugmasini bosib, yuqori-
dagilarni bajarish esa fon rangini o‘rnatadi.

| 4 Usmepenne. Asbob tasvir oynasida masofani o‘lchaydi va
yo‘nalishni aniglaydi. Buning uchun asbobni bir nuqgtadan ik-
kinchi nuqtagacha sudrash va fiksirlash (keyingi nuqtada ,,sich-
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goncha“ning chap tugmasini bosish) yetarli. Ma’lumotlar WUn-
t¢opmanusa palitrasida hosil bo‘ladi.

“# IlperoBas mpoda (Rangli taqqoslash). Bu asbob yorda-
mida teisvirning ixtiyoriy to‘rtta nuqtasida ,,sichqoncha‘“ning chap
tugmasini bosish nuqtalarning rangi haqgidagi ma’lumotni Wn-
dopmamusa palitrasida hosil giladi. Ranglarni tagqoslab, kerakli
rangli nuqtani boshga nuqta ustiga sudrab keltirish mumkin.

|% Pyka (Panja). Tasvir ustida bu asbobni sudrash tasvir-
ning yashiringan gismlarini ko‘rish imkoniyatini beradi. Bu
asbob bilan tasvir ustiga ,,sichqoncha“ning chap tugmasini ikki
marta bosish natijasida tasvirning o‘lchami oyna o‘lchamidek
bo‘ladi.

|-J.., Jlynma (Lupa). Bu asbob yordamida tasvir ustida ,,sich-
goncha“ning chap tugmasini bir marta bosish tasvirni katta-
lashtiradi. Alt tugmasini bosgan holda yuqoridagilarni bajarish esa
tasvirni kichraytiradi. Asbobni tasvir ustida sudrash, shu tasvirning
ma’lum bir gismini kattalashtiradi. Tasvir ustida ,,sichgoncha“ning
chap tugmasini ikki marta bosish uning o‘lchovini normal
holatga keltiradi.

| Hpamoyrombnuk (To‘g‘ri to‘rtburchak). Bu asbobni tasvir
ustida sudrash natijasida to‘g‘ri to‘rtburchak chiziladi. Shift
tugmasini bosib turgan holda sudrash natijasida kvadrat chiziladi.

) Ckpyraennbiii npsamoyrojbauk (Burchaklari aylanali
to‘g‘ri to‘rtburchak). Bu asbob ham yuqoridagidek ish bajaradi.

o Oamunc (Ellips). Bu asbobni tasvir ustida sudrash
natijasida ellips chiziladi. Shift tugmasini bosib turgan holda
sudrash natijasida aylana chiziladi.

) Iomaron (Qavariq ko‘pburchak). Bu asbobni tasvir us-
tida sudrash natijasida qavariq ko‘pburchak chiziladi. Shift tug-
masini bosib turgan holda sudrash natijasida muntazam ko‘p-
burchak chiziladi.

%, Jlmama (Chiziq). Bu asbobni tasvir ustida sudrash
natijasida to‘g‘ri chiziq chiziladi. Shift tugmasini bosib turgan
holda sudrash natijasida vertikal yoki gorizontal chiziglar chizish
mumkin.

.+ Dopma moan3oBarens (Foydalanuvchining formasi). Bu
asbob tanlanganda formalar (oldindan tayyorlab qo‘yilgan

293



shakllar) oynasi ochiladi. Ulardan birini tanlab, tasvir ustida
sudrash natijasida tanlangan forma chiziladi.

IIpaBka B crangapTHom pexume (Standart holatda
tahrir qilish). Bu tugmani bosish tez nigoblash holatidan chi-
qishni ta’minlaydi. Photoshop ekranda ajratilgan konturni
harakatlanuvchi punktir chiziq ko‘rinishida chigaradi. Bu chiziq
go‘yoki ,,chumoli“ larning harakatiga o‘xshaydi.

'3 Bricrpag macka (Tez niqoblash). Bu tugmani bosish
tez niqoblash holatiga o‘tishni ta’minlaydi. Natijada chizish
asboblari yordamida ajratilgan chegarani tahrir qilish mumkin
bo‘ladi. ,,Chumoli“larning harakati yo‘qoladi va tasvir yarimtiniq
qizg‘ish rang bilan qoplanadi. Qatlam tasvirning ajratilmagan
g‘ilofli gismini qoplaydi. Qora rangda chizish ajratilgan g‘ilofli
sohani kengaytiradi. Oq rangda chizish g‘ilofni kichraytirish
hisobiga ajratilgan sohani kengaytiradi.

Ayrim asboblarning ishlashi boshga bir asbobning oldingi
holatiga bog‘liq bo‘lishi ham mumkin. Buni amaliy mashqlarni
bajarish jarayonida ko‘ramiz.

7.3-§. Palitralar

Photoshop dasturining oynasida palitralar deb ataluvchi
go‘shimcha oynalar mavjud bo‘lib, ular ma’lum bir buyruglarni
bajarishga mo‘ljallangan. Masalan, uskunalar palitrasi kerakli
ishchi uskunani tanlash imkoniyatini bersa, ranglar palitrasi
orqali kerakli rangni tanlash mumkin va h.k. Palitralarning
o‘rni va o‘lchamlarini ixtiyoriy o‘zgartirish mumkin hamda
keraksiz paytda yopib, ekrandan olib qo‘yish mumkin. Agar
kerakli palitra ekranda ko‘rinmasa, Okno menyusi bo‘limi orqali
uni ko‘rinadigan qilish mumkin va aksincha. Bu xossa ish
jarayonida ekrandan ratsional foydalanish va ko‘p buyruglarni
osongina amalga oshirish imkonini beradi.

Asboblar palitrasi ish jarayonida har doim kerak bo‘lib, uni
ekranda har doim tasvirlash lozim. Yana shunday palitralar
mavjudki, ulardan faqat kerakli paytlardagina ochib foydalanish
va keyin yopib qo‘yib, ekranning ish maydonini kengaytirish
mumkin.

IIBet (Color) palitrasi. Okno - IIer (F6) buyruglari yorda-
mida ochiladi (7.4-rasm). Bu palitrada ikki ishchi rang, ya’ni
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asosiy va fon rangi aniglanadi. Palitrada m

joriy rangning rang modeli va undagi

komponentlarning nisbati ko‘rsatiladi. Bu q;'-i' F'r;
ranglar chizuvchi va rang beruvchi as- 5 = Iw_
boblarda ishlatiladi. 2

OGpasubl (Swatches) palitrasi. | ——
Okno - O6pa3upr buyruglari yordamida 7.4-rasm.

ochiladi (7.5-rasm). Ranglar katalogini
hosil qilish, saglash va ulardan foyda-
lanish imkonini beradi. Joriy katalog
oynada aks etadi va undan asosiy va fon
rangi uchun rangni tanlash mumkin.
Photoshop dasturining komplektiga bir
gancha tayyor kataloglar kiritilgan bo‘la-
di (masalan, Pantone, Toyo).

Kuctu (Brushes) palitrasi.

7.5-rasm.
Oxkno - O6pasupt (F5) buyrug-
lari yordamida ochiladi (7.6-rasm). — e—
Photoshop dasturidagi barcha == ~T=1 -
chizuvchi uskunalar o‘z o‘lchami .:_:'::—' -
va ko‘rinishiga ega. Bu palitra yor- |r=—  |Li[%

L 1

damida kerakli mo‘ygalamni tan- |r

e

lash va uning effektlarini o‘rna- |r s
tish mumkin. Bu palitra faollashi- |-
shi uchun uskunalar palitrasida |+ e
Kucts asbobi tanlangan bo‘lishi
lozim. Palitrada dastur majmua-
siga kiruvchi boshga mo‘ygalam-
lar katalogini o‘rnatish, shuning-
dek, yangi mo‘yqalamning ko‘ri- 7.6-rasm.

nishini o‘zingiz yaratishingiz ham

mumkin.

ITlapameTpsl (Options) palitrasi (7.7-rasm). Bu palitra
uskunalar palitrasidan tanlangan har bir element uchun mos
parametrlarni o‘rnatish imkonini beradi va undagi xarakte-
ristikalar tanlangan asbobning turiga garab o‘zgarib turadi.
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Dasturdagi ko‘p asboblar turli xarakteristikalarga ega bo‘lib,
bu palitrani uskunalar palitrasidagi mos asbob tugmasi ustiga
,sichgoncha®“ tugmasini ikki marta bosib ochish mumkin.

Nudopmanua (Info) palitrasi.
TR Oxkno — Undopmanua buyruqlari yor-
damida ochiladi (7.8-rasm). Bu palit-
rada kursor joylashgan koordinatalar va
shu nuqtaning rangi haqida ma’lumot
aks etadi. Agar tasvirda ajratilgan may-
don bo‘lsa, uning o‘lchamlari ham ush-
bu palitrada ko‘rinib turadi.
Hasuratop (Navigator) palitrasi.
m Oxkno — Haeurarop buyruglari yorda-
mida ochiladi (7.9-rasm). Bu palitra tas-
virning ko‘rinish masshtabini o‘zgar-
tirish va Kkattalashtirilgan tasvirlar bi-
lan ishlaganda kerakli fragment (lavha)
ni ekranda ko‘rinadigan qilib olish im-
7.9-rasm. konini beradi. U yordamida tasvirning
ko‘rinish o‘lchamini kattalashtirish yoki
kichiklashtirish mumkin. Bunda eng kichik ko‘rinish tasvirning
0,2% ulushini, eng katta ko‘rinish esa 1600% ulushini tashkil
etadi. Tasvirning joriy vaqtda oynada ko‘rinib turgan gismi palit-
rada qizil ramkali to‘rtburchakda aks etadi.

Cnon (Layers) palitrasi. Okno —» Ciaom (F7) buyruglari
yordamida ochiladi (7.10-rasm). Photoshop dasturining asosiy
elementlaridan biri bo‘lgan gatlamlar bilan ishlashni oson-
lashtiradi. Unda joriy hujjatdagi barcha gatlamlar aks etadi va
bu palitra yordamida ulardan nusxa olish, ko‘chirish hamda
ularni birlashtirish, shuningdek, ular uchun turli effektlarni
o‘rnatish mumkin.
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7.10-rasm. 7.11-rasm.
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Kanansr (Channels) palitrasi. Oxno — Kanaasr buyruglari
yordamida ochiladi (7.11-rasm). Photoshop dasturida tasvirlar
kanallar ko‘rinishida beriladi. Kanallar yordamida rang va tonning
turlarini tanlash (rang kanallari yordamida), tasvirning biror
gismini belgilash (alfa-kanallar) kabi ishlarni amalga oshirish
mumkin. Kanallar palitrasi shu kanallarni boshqarish imkonini
beradi.

Kontypnr (Paths) palitrasi. Okno - Iyt buyruglari yor-
damida ochiladi (7.12-rasm). Photoshop dasturi nuqtali tasvirlar
bilan ishlaydi. Lekin tasvirning ayrim bo‘laklarini yordamchi
kontur sifatida saglab qo‘yish imkoniyati mavjud bo‘lib, ushbu
palitra shunday konturlarni yaratish va ular ustida ishlash
imkonini beradi.
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7.12-rasm. 7.13-rasm.

Jeiicteust (Actions) palitrasi. Okno — JleiictBusa buyruglari
yordamida ochiladi (7.13-rasm). Ish jarayonida ayrim harakatlarni
tez-tez takrorlashga to‘g‘ri keladi. Bunday amallarni bajarishni
avtomatlashtirish mumkin, ya’ni ushbu palitrada tez-tez
takrorlanadigan amallarni ,,saglab qo‘yish“ va kerak bo‘lganda
shu joydan bajarish mumkin.

Ucropusa (History) palitrasi. Okno — UcTopusa buyruglari
yordamida ochiladi (7.14-rasm). Bu palitrada oxirgi bajarilgan
20 ta buyrugning ro‘yxati turadi. Bu ro‘yxatdan bir yoki bir
necha buyrugni bekor qilish mumkin. So‘nggi buyrugni bekor
qilish uchun palitradagi o‘sha buyrugdan oldingi buyrugni tan-
lang. Natijada ro‘yxatdagi so‘nggi buyruq kulrang tusga o‘tadi va
tasvirdagi oxirgi o‘zgarish bekor bo‘ladi. (Oxirgi buyrugni Pe-
nakrupoanne (Edit) menyusidagi Ormenurs (Undo) buyrug'i
bilan ham amalga oshirish mumkin.) Yana orgaga gaytib, bu
buyrugni tiklash mumkin. Agar buyruq butunlay kerak bo‘l-
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masa, shu buyruqgni tanlagan
holda palitraning quyi qismida
joylashgan ,chiqindilar savat-
chasi“ni bosish kifoya. Shu usulda
oxirgi ikkita, uchta, ... yoki yigir-
matagacha bo‘lgan buyruglarni
bekor qilish mumkin. Lekin buy-
ruglarning ixtiyoriysini tanlab be-
7.14-rasm. kor qilish mumkin emas, masa-
lan birinchi va beshinchini yoki
birinchi, beshinchi va oltinchini. ITamaTpa dan tanlangan ixtiyoriy
buyrugdan keyingi barcha buyruqlar avtomatik ravishda bekor
qgilinadi.

Cumpoa palitrasi. Oxno -~ CumBoa buyruglari yordamida
ochiladi (7.15-rasm). Bu palitra yordamida matnli gatlamda
kiritilgan matnning shrift turi, uning o‘lchami, stili (quyuq
yoki yotiq shrift) belgilanadi. Shuningdek, ajratilgan matn qis-
mini quyi yoki yuqori indeks sifatida ifodalash mumkin.
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7.15-rasm. 7.16-rasm.

ITaparpadg palitrasi. Oxno - Ilaparpagd buyruglari yorda-
mida ochiladi (7.16-rasm). Bu palitra yordamida joriy abzasni
kerakli ko‘rinishda tekislash, shuningdek, uning chap yoki
o‘ng chegaralaridan kerakli masofalarni qoldirish mumkin.

IMTamurpa larni guruhlash va ajratish. Dastur oynasidagi joyni
igtisod qilish magsadida palitralar bir nechtadan qilib guruhla-
nadi. Guruhdagi biror palitra chagqirilsa, unga bog‘langan boshqga
palitralar ham chiqgariladi, bunda chagqirilgan palitra eng yuzada
joylashgan, golganlari esa orqada yashirin holatda bo‘ladi. Guruh-
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dagi boshga palitrani faollashtirish uchun uning sarlavhasini
bosish yetarlidir. Bir necha palitrani bir paytda ko‘rib turish
uchun esa ularni guruhlardan ajratishga to‘g‘ri keladi. Buning
uchun kerakli palitraning sarlavhasi ustiga ,,sichqoncha“ning
chap tugmasini bosib turib, uni guruh chegarasidan chetga
tortish lozim. Natijada ushbu palitra yakka holda bo‘lib goladi.
Aksincha, joriy palitrani biror palitralar guruhiga qo‘shish
uchun uni sarlavhasidan bosib turib, guruh chegarasi ichiga
tortish lozim. Natijada bu palitra guruh ichidan joy oladi. Palitrani
palitra oynasining o‘ng yuqori burchagidagi tugmalar orqali
boshqarish, ya’ni minimal holga keltirish yoki yopish mumkin.

H ) 7.4-§. Nugqtali va vektorli obyektlar
; 1 hamda ular ustida amallar

Kompyuterda yaratilgan yoki kiritilgan barcha tasvirlar ikki
katta guruhga bo‘linadi: nuqtali va vektorli. Vektorli grafikada
barcha tasvirlar matematik obyekt — konturlar ko‘rinishida bo‘lib,
bu kontur bilan chegaralangan sohani biror rangga bo‘yash,
o‘lchamlarini o‘zgartirish yoki boshga joyga ko‘chirish kabi
amallarni bajarish mumkin.

Nugtali tasvirlar esa nuqtalar to‘ridan iborat bo‘lib, bu to‘r
rastr, uni tashkil etuvchi nuqtalar esa piksellar deb ataladi.
Vektorli obyektlardan farqli o‘laroq, nugqtali obyektlarning har
bir nuqtasini alohida tahrir qgilish mumkin. Chunki dastur har
bir nuqgtaning parametrlari hagida ma’lumotni o‘zida saglaydi.
Odatda, nugqtali tasvirlar bilan ishlaganda uning kerakli gismla-
rini ajratib olib, so‘ngra uning ustida amallar bajariladi.

Sohalarni tanlash va ular bilan amallar bajarish. Tasvirlar
bilan ishlaganda ularning ayrim gqismlarida o‘zgartirishlar qilish
yoki ularning ayrim sohalarini olib tashlash (yoki ko‘chirish)
kabi ishlarni amalga oshirishga to‘g‘ri keladi. Agar tasvirda
belgilangan soha bo‘lsa, barcha bajariladigan ishlar fagat shu
sohagagina tegishli bo‘ladi. Bunday holatlarda shu sohalarni
aniq belgilab olish lozim. Buning uchun Photoshop dasturida
IIpsmoyroasnas obaacts (Rectangular Marquee), OBajbHas
ooaactn (Elliptical Marquee), O6JacTh ,,rOpH30HTAJIHAS CTPO-
ka“ (Single Row Marquee) va O6aacTh ,,BepTHKAJIbHAS CTPO-
ka“ (Single Column Marquee), Jlacco (Lasso), MHoroyroJns-
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Hoe Jjacco (Polygonal Lasso) va MarautHoe nacco (Magnetic
Lasso), Bommeonas manouka (Magic Wand) kabi asboblardan
foydalanish mumkin.

Bu asboblarning ganday qo‘llanilishini quyidagi misolda
ko‘ramiz. 7.17-rasmda tasvir bir necha bo‘laklarga bo‘lingan.
Ushbu bo‘laklarni o‘rtadagi mocka ga yig‘ib, 7.18-rasmdagi tas-
virni hosil qilish kerak.

7.17-rasm. 7.18-rasm.

To‘g‘ri to‘rtburchakli sohani tanlash. Buning uchun:

1. Asboblar palitrasidan IIpsmoyroabHas o0macTh asbobini
tanlang yoki klaviaturadan lotincha M harfini bosing. Natijada
avtomatik ravishda Ilpsamoyroabnas odsacte asbobi faollashadi.
Uning tugmasi shtrixlangan to‘g‘ri to‘rtburchakdan iborat.

2. Kursorni hujjat oynasiga olib keling. Uning shakli (+)
belgisi holatida bo‘ladi. Uni to‘rtburchakning chap yuqori bur-
chagiga o‘rnating va ,,sichqoncha“ning chap tugmasini bosgan
holda pastki o‘ng burchak tomon torting. Agar shu tortish ja-
rayonida Shift tugmasi bosib turilsa, kvadrat shaklidagi soha
belgilanadi.

3. To‘g'ri to‘rtburchakning atrofida uzuq chizigli ramka paydo
bo‘ldi, ya’ni soha belgilandi. Endigi gilinadigan har bir harakat
fagat shu sohagagina tegishli bo‘ladi. Agar soha aniq tanlanmagan
bo‘lsa, uni turli usullar bilan o‘zgartirish mumkin:

 ,.Sichgoncha®“ kursorini bosmagan holda uni ajratilgan
sohaning ichkarisiga o‘rnating, uning ko‘rinishi oq uchburchak
strelka ko‘rinishiga o‘tadi. Bu holatda ,,sichqoncha‘“ning chap
tugmasini bosgan holda surib, sohaning chegarasini surish
mumkin.
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» Klaviaturadagi chapga, o‘ngga, yuqoriga va pastga surish
(boshgarish) tugmalari orgali sohaning chegarasini o‘zgartirish
mumkin. Bunda tugma har bir bosilganda ajratilgan chegara mos
yo‘nalishda bir pikseldan suriladi.

* Boinenenune (Select) menyusidagi Moaudumuposats (Mo-
dify) buyrug‘i yordamida tanlangan sohani kengaytirish yoki
toraytirish mumkin. Pacmmpurs (Expand Selection) buyrug‘i
sohani kengaytirishga va Cxkatb (Contract Selection) buyrug‘i
sohani toraytirishga mo‘ljallangan. Mulogot oynasida hujjat
o‘lchamlari doirasida ixtiyoriy pikselgacha kengaytirish (yoki
toraytirish) o‘lchamini berish mumkin bo‘lib, bunda o‘zgarish
barcha yo‘nalishlar bo‘yicha (ya’ni bo‘yiga va eniga) amalga
oshiriladi.

4. Belgilangan konturni bekor qilish uchun kontur tash-
garisida ,,sichqoncha“ning chap tugmasini bir marta bosish
yetarlidir.

Belgilangan fragmentni ko‘chirish va nusxa olish. To‘g‘ri
to‘rtburchakli fragmentni ko‘chirish uchun:

1. Asboblar palitrasidan Ilepememenune (Move) asbobini
tanlang.

2. Tanlangan asbobga mos holatga o‘tgan ,,sichqoncha“ kur-
sorini tanlangan obyekt ichiga olib boring. Bunda uning ko‘rinishi
gaychi tasviri bilan birgalikdagi qora strelka holatida bo‘ladi. Shu
holatda ko‘chirish amalga oshirilsa, belgilangan obyekt joyidan
qirgib olinib, yangi joyga qo‘yilishini bildiradi.

3. Tanlangan obyekt ustiga ,,sichqoncha“ning chap tugma-
sini bosgan holda sudrab, tasvirdagi doskaning chap yuqori
burchagiga joylashtiring.

4. ,,Sichgoncha“ning tugmasini qo‘yib yuboring. Obyekt yangi
joyga ko‘chdi. Lekin hozircha belgilangan obyekt atrofidagi
ajratuvchi chiziglar yo‘qolgani yo‘q, demak, uni yana keraklicha
siljitish mumkin. Kutilganidek, obyektning eski o‘rnida teshik
paydo bo‘ldi, ya’ni obyekt yangi joyga ko‘chirilib, uning o‘rnida
fagat tasvir fonining rangi qoldi.

5. Tanlangan obyektning tashqarisida ,,sichqoncha“ chap
tugmasini bir marta bosing. Natijada, obyekt atrofidagi ajratuvchi
chiziglar yo‘qoladi. Bu ishni Bsinenenme menyusidan Otme-
Huth Boiesenne (Deselect) buyrug‘ini tanlab ham amalga oshirish
mumkin (klaviatura orqali Ctrl+D).

Ko‘chirilgan obyektning o‘z o‘rnida ham qolishini amalga
oshirish uchun quyidagi ishlarni bajaring:
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1. Mcropusa palitrasini oching. Undagi so‘nggi bir necha
buyruglarni bekor qiling.

2. To‘g‘ri to‘rtburchak ko‘rinishidagi obyekt belgilangan
holatni tanlang.

3. Asboblar palitrasidan Ilepememenne buyrug‘ini tanlang va
,sichqoncha“ kursorini tanlangan obyekt ichiga o‘rnating.

4. Belgilangan ¢parmenT ni yangi joyga tortishda Alt tugma-
sini bosib turing. Bunda kursorning ko‘rinishi birgalikdagi oq va
gora strelkalardan iborat bo‘ladi. Natijada ¢parmenT dan yangi
joyga nusxa olinadi (7.19-rasm).

5. Tanlangan obyektdan tashgarida ,,sichqoncha“ning chap
tugmasini bir marta bosib, belgilashni bekor qiling.

7.19-rasm. 7.20-rasm.

Elliptik ko‘rinishdagi sohalarni tanlash va ko‘chirish. Buning
uchun:

1. Bmigenenme asboblar guruhidan OsaabHas o0JgacThb
(Elliptical Marquee) ni tanlang. Buning uchun Bbigenenue
piktogrammasi ustida ,,sichqoncha“ning o‘ng tugmasini bosing
va hosil bo‘lgan asboblar guruhidan shtrixli ellips ko‘rinishdagi
piktogrammani tanlang.

2. 7.17-rasmdagi ellips ko‘rinishli obyektni belgilang. Bu ko‘ri-
nishdagi sohalarni belgilashni shakl chekkasidan emas, balki
markazdan boshlagan ma’qul. Buning uchun kursorni sohaning
markaziga o‘rnating va Alt tugmasini bosgan holda ajratishni
amalga oshiring.

3. Ayrim hollarda ajratilgan soha aniq chigmasligi mumkin.
Sohani aniq ajratish uchun berilgan sohaning ichida (chegara-
dan chigmagan holda) ixtiyoriy ellips yoki aylana chizib oling
(7.21-rasm).

4. Boimenenne menyusidan IIpeoOpa3oBaTh BblejNeHHE
buyrug‘ini tanlang. Natijada ajratilgan soha atrofida nugqtali
to‘g‘ri to‘rtburchak hosil bo‘ladi (7.22-rasm).
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7.21-rasm. 7.22-rasm. 7.23-rasm. 7.24-rasm.

5. Bu nuqtalarni mos yo‘nalishlarga tortib ajratishni aniq
amalga oshirish mumkin (7.23-rasm).

6. Bu holatdan chigish uchun ixtiyoriy boshga asbobni
tanlang. Natijada 7.25-rasmdagi muloqot oynasi paydo bo‘ladi.

L Maesssrs | I rTimE | I [+ Y

7.25-rasm.

Undan Ilpumennts ni tanlash ajratilgan sohaning oxirgi
holatini ko‘rsatadi (7.24-rasm). Ormenuth ni tanlash bilan
yana 7.23-rasm holatiga gaytiladi va yana boshqa o‘zgartirishlar
qilish mumkin. He npumensaTs ni tanlash 7.21-rasmdagi holatga,
ya’ni boshlang‘ich holatga qaytaradi.

Eslatma. Aniq aylana shaklini hosil qgilish uchun ajratish
jarayonida Shift tugmasi bosib turiladi.

7. Agar soha yana ham aniq tanlanmagan bo‘lsa, yuqoridagi
(to‘rtburchakli soha kabi) usullar bilan uni aniq ajratib olish
mumkin.

8. Ajratilgan sohani kerakli joyga ko‘chiring (7.20-rasm) va
Penaktuposanne (Edit) menyusining Tpancdopmanus buy-
ruglar to‘plamidan soat miliga teskari yo‘nalishda 90° ga burish
buyrug‘ini tanlang.

i ﬂ | 7.5-§. Murakkab chegarali sohalarni
_|. _ tanlash va ko‘chirish

Chegarasi murakkab chiziglardan iborat bo‘lgan sohalarni
belgilashda Jlacco asboblar guruhiga kiruvchi Jlacco, Mmuoro-
yrojbHoe Jjacco va MarnutHoe jaacco kabi uskunalardan
foydalaniladi.
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7.29-rasm.

Jlacco. Lasso ko‘rinishidagi kursorni konturning ixtiyoriy
nuqtasiga o‘rnating (7.26-rasm) va ,sichqoncha“ning chap
tugmasini bosgan holda tasvirning chegarasini belgilab chiqing.
Boshlang‘ich kursor qo‘yilgan nuqtaga kelganda, lasso oldida
kichkina aylana paydo bo‘ladi va ikki marta ,,sichqoncha® tugma-
sini bosib, yopiq sohani belgilash mumkin. Natijada lasso belgisi
yo‘goladi va ekranda belgilangan soha paydo bo‘ladi.

7.26-rasm. 7.27-rasm.

Muoroyrosbnoe Jacco. Ko‘pburchakli lasso, asosan, ko‘pbur-
chak ko‘rinishidagi sohalarni belgilashga mo‘ljallangan. ,,Sich-
goncha®“ chap tugmasini bir marta bosib, lassoni konturning
ixtiyoriy nuqtasiga o‘rnating va soha chegarasi bo‘ylab yuring
(7.27-rasm). Natijada kursor izidan yuruvchi to‘g‘ri chiziq paydo
bo‘ladi. Har safar fagat ko‘pburchak uchlaridagina bir marta-
dan bosing va boshlang‘ich nuqtaga kelib, sohani yoping.

MarnutHoe Jacco. Murakkab konturli sohalarni belgilashda
magnitli lassoning roli beqiyosdir. U turli ranglar chegarasida
yurgizilganda shu ranglar chegarasi bo‘ylab belgilovchi nuqtalar
paydo bo‘ladi (7.28-rasm). Asbobning xossalarini ITapamertpbi
palitrasi orqali belgilash mumkin.

IMupuna Jlacco (Width) orqgali us-

A & kunaning ta’sir doirasi beriladi. Belgi-
Seosd@®  1ash paytida shu kattalikka mos oralig-
. dagi barcha nuqtalar qaraladi, shuning
uchun bu son gancha katta bo‘lsa,
shuncha ko‘p nugqtalar tahlil qilinadi,
ammo ajratiladigan sohaning chegarasi
go‘pol (noaniqroq) bo‘lishi mumkin.

Yacrora (Frequency) parametri yor-
damida chegarada qo‘yiladigan nazorat
nugtalarining sonini belgilash mumkin.

7.28-rasm.
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Konrpact (Edge Contrast) parametri yordamida asbob-
ning sezgirligi aniqlanadi, ya’ni chegaradagi ranglar bir-biri-
dan necha foizga farq qilishi belgilab qo‘yiladi. Bu parametrning
giymati qancha kichik bo‘lsa, u shuncha sezgirroq bo‘ladi va
aksincha.

Demak, oddiy ko‘rinishdagi, chegaralari aniq bo‘lgan kattaroq
sohalarni belgilashda IIImpuna va Konrpact parametrlarini katta-
roq, Yacrora maydonidagi giymatni kichikroq berish lozim.
Murakkab konturli, kichikroq o‘lchamdagi va chegaralari no-
aniqroq sohalarni belgilashda esa aksincha tanlagan ma’qul.

Mashqdagi (7.28-rasm) murakkab konturli tasvirni bel-
gilashda oldin pastki ko‘pburchakli gismini ko‘pburchakli lasso
yordamida belgilaymiz, keyin esa Shift tugmasini bosgan holda
magnitli lasso yordamida golgan qgismini belgilaymiz. Bunda mag-
nitli lassoning parametrlarini Illupuna-3, Yacrora-20, Kon-
TpacT-60 qilib o‘rnatish mumkin. Ajratilgan sohaning nusxasini
mashq doskasiga joylashtiramiz (7.29-rasm).

Eslatma. Ikkita alohida bel-
gilangan sohalarni birlashtirishda
Shift tugmasidan foydalaniladi.

Boameonas manouka (Magic
Wand). 7.17-rasmning quyi qis-
midagi bulut tasvirini belgilashda
Bosmednas mamoyka asbobidan
foydalanamiz.

Bu asbobning vazifasi tasvirda
yonma-yon joylashgan va rangi bir-
biriga yaqgin bo‘lgan nugqtalar joy-
lashgan sohani belgilashdan ibo-
ratdir. Bunda ranglarning yaqinlik
darajasi parametrlar palitrasidagi
Homyck (Tolerance) bo‘limida o‘r-
natiladi va bu son 0—255 oraligda
bo‘lishi mumkin. Misoldagi hol
uchun uni 85 qilib tanlash yetarli.
Tasvir ustida ,,sichqoncha“ning
chap tugmasini bir marta bosib
tasvirni belgilaymiz (7.30-rasm) va
uni kerakli joyga ko‘chiramiz (7.31-
rasm). 7.31-rasm.
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Rasmning quyi gismini ajratib olishni uchta gadamga ajratish
mumkin.

Birinchi qadam. IlpsamoyroasHas obmacth asbobi yordamida
tasvirning to‘g‘ri to‘rtburchak gismini ajratamiz va unga Bbige-
aeane menyusidan IIpeoOpa3zoBaTh BbimedeHHe buyrug‘ini
go‘llaymiz (7.32-rasm).

Ikkinchi qadam. Ajratilgan to‘rtburchakning o‘ng quyi
nugtasidan Ctrl ni bosgan holda o‘ng tomonga tortamiz. Natijada
uchburchakli soha ham qo‘shiladi (7.33-rasm).

Uchinchi qadam. Yana IIpsmoyrosbHas obaacth asbobini
tanlaymiz. Hosil bo‘lgan mulogot oynasida (7.25-rasm) Ilpume-
HUTH tugmasini bosamiz. Natijada ikkita soha birlashadi. Endi
tanlangan asbob bilan Shift ni bosgan holda to‘rtburchak ajratamiz.
Natijada barcha ajratilgan sohalar birlashadi (7.34-rasm). Ajratilgan
sohani mashq doskasiga o‘rnatamiz (7.35-rasm).

Knonnposanne mramna (Rubber Stamp) asbobi. Tasvirning
barcha qismlari yig‘ib bo‘lingandan so‘ng, ularning yamalgan
joylarida hosil bo‘lgan noaniqliklarni (choklarni) tuzatishga to‘g‘ri
keladi. 7.35-rasmdagi oq joylar. Buning uchun asboblar
palitrasidagi Knommpoanme mramma asbobidan foydalaniladi.
Asbob tanlangandan so‘ng, yamalishi kerak bo‘lgan joy rangiga
o‘xshash tasvirning ustida Alt tugmasini bosib, tasvir tanlanadi
va yamaladigan joylarda ,,sichqoncha“ning chap tugmasi ketma-
ket bosib chigiladi. Bu asbobdan foydalanish jarayonida ekranda
har doim ikkita kursor harakatlanadi. Ulardan biri (+) ko‘rinishida

iu..,....T = -

7.32-rasm.

7.35-rasm.

7.34-rasm.
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bo‘lib, namuna olinishi lozim
bo‘lgan joyni ifodalaydi.
Ikkinchisi esa mo‘ygalam
uchun tanlangan shakl va
o‘lchamda bo‘lib, choki bor
joyni ifodalaydi. Tasvirdan
yamalishi lozim bo‘lgan joyga
mos rangli qismni Alt
tugmasini bosib turgan holda 7.36-rasm.

tanlang. Lozim bo‘lgan joylarda

ketma-ket bosing. Natijada butun tasvirni to‘laligicha hosil qilish
mumkin.

Tasvirning kerakli qismini qirqib olish. Tasvir yig‘ilgandan
va choklari tuzatilgandan so‘ng, uning kerakli gismini qirqib
olish mumkin (ya’ni butun qilib yig‘ilgan qismini). Buning
uchun asboblar palitrasidagi Kadrlash (KaapupoBanme)
asbobidan foydalanamiz.

Asbobni tanlab, tasvirning qoldirilishi kerak bo‘lgan qismi
tanlanadi (7.36-rasm). Natijada, rasmdagiga o‘xshash ko‘rinish
hosil bo‘ladi. Kerakli gism to‘g‘ri tanlangandan so‘ng, ajratilgan
gismning ichki sohasida ,sichqoncha“ning chap tugmasi ikki
marta yoki Enter tugmasi bosiladi. Natijada tasvirning ajratilgan
gismi qoladi.

!m | 7.6-§. Tasvirlarni chizish va bo‘yash

—~ | asboblari

Fhotoshop dasturida skaner qilingan rasmni rangli tasvir
ko‘rinishiga keltirish mumkin. Bunda dasturni chizish va bo‘yash
kabi asboblaridan foydalaniladi. Misol sifatida 7.37-rasmdagi
tasvirni olaylik.

Tasvirdagi bolaning ko‘ylagini bo‘yash uchun:

e O0pa3uml palitrasidan asosiy rang uchun biror rang,
masalan, yashil rangni tanlang.

e Uskunalar palitrasidan Beapo tugmasini tanlang.

 ITapamerpnr palitrasidagi MyrHocTs parametrini 100% va
YyscTBUTENBHOCTD Ning qiymatini 90 dan kamroq qilib o‘rnating.

» Ko‘ylakning ichki sohasida ,sichqgoncha“ning chap tug-
masini bir marta bosing.
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Bolaning shortigini bo‘yash. Bolaning
shortigini rangi biroz tovlanib turgan
ko‘rinishda hosil qilaylik. Buning uchun:

e OOpa3upr palitrasidan asosiy rang
uchun biror rang, masalan, jigarrangni tan-
lang.

» Asboblar palitrasidan Beapo tugmasini
tanlang.

» Shortikning ichki qgismida ,,sichqon-
cha“ning chap tugmasini bosing. Natijada
shortikning ichki qgismi bo‘yaladi.

* BommeOnas nmajouka asbobi yordamida
shortik sohasini belgilang.

* Boizenenne menyusidan Moaudumm-
poBath Cxatb (Contract) buyrugini tan-
lang.

e Paydo bo‘lgan mulogot maydoniga 4

7.38-rasm. giymatini kiriting va natijada soha chegarasi

4 pikselga torayadi (7.38-rasm).

e Bbinenenne menyusidan MomaudumupoBatb — Criaaxusa-
Hue buyrug‘ini tanlang va muloqot maydonida 4 giymatini ki-
riting.

 Toraytirilgan sohaning ichki gismini avvalgi rangdan ko‘ra
ochroq, lekin shu turdagi rangga bo‘yang. Natijada shortikning
ichki gismidan tashqgi gismiga garab rang tekis o‘zgarib (tovla-
nib), boshga rangga o‘tganini ko‘ramiz.

Bolaning badanini bo‘yash uchun:

e Badan rangiga mos rangni Oopa3ubl palitrasidan tanlang.

e ITapametpnl palitrasidagi MyTtHocTh parametrini 70% qilib
o‘rnating.

» Kerakli ichki sohalarda ,,sichqoncha“ning chap tugmasini
bir martadan bosing.

e Agar rangni yanada ochroq (yoki to‘qroq) qilmoqchi
bo‘lsangiz, Ilapamerpwm palitrasidagi MyTHocTb parametrini
kamaytiring (yoki ko‘paytiring).

Kiyimlarni gulli qilib bezash. Bolaning ko‘ylagini gullar bilan
bezash uchun mo‘ygalamdan foydalanamiz. Buning uchun:

Asboblar palitrasidan Kuerb asbobini tanlaymiz. Natijada
faollashgan Kuctu palitrasida hozirgacha yuklangan mo‘yqa-
lamlarning ro‘yxati paydo bo‘ladi (7.39-rasm).

308




Ular orasida dekorativ mo‘ygalamlar ham bor. Agar mavjud
mo‘yqalamlar sizni qanoatlantirmasa, rasmdagi tugmachani
bosib, hosil bo‘lgan palitra menyusidan 3arpy3uth kucTa (Load
Brushes) buyrug‘ini tanlang va mavjud mo‘yqalamlar to‘p-
lamlarini ketma-ket yuklang.
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e BommeOnasa mamouka asbobi yordamida bolaning ko‘ylak
sohasini belgilang.

« Kucth asbobini tanlang va Kmerm palitrasidan kerakli
mo‘ygalam turini tanlang hamda palitraning quyi qismidagi
diametr bo‘limidan asbob uchun kerakli o‘lchamni o‘rnating
(7.40-rasm).

e O0Opasupl palitrasidan mos rangni
tanlang va ko‘ylak ustida ,,sichqoncha“ning &"
chap tugmasini bosib, uni bezang. =

Yuqoridagi usullar bilan bolaning tufli
va paypoglariga ham rang bering.

Bolaning shlapasini bo‘yash.

Bolaning shlapasini bo‘yash uchun
I'panuent (Gradient) asbobidan foyda-
lanamiz.

« Shlapaning chap tomonini ,,Sehrli
tayoqcha® yordamida belgilang. Asosiy 7.42-rasm.
rang sifatida to‘q sariq rangni tanlang.

e I'pamuent asbobini tanlang. Parametrlar palitrasidan esa
uning Panuanbhbiid rpanwent (Radial Gradient) turini tanlang.
Shuningdek, parametrlar palitrasida bo‘yash rejimini Hopman
(Normal), MytHocth parametrini 100% qilib o‘rnating.

o Kursorni ajratilgan sohaning chap yuqori burchagiga
o‘rnating va ,sichqoncha“ning chap tugmasini bosgan holda
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pastki o‘ng burchakka torting. Kursor ketidan to‘g‘ri chiziq
paydo bo‘ladi (7.41-rasm). Bu chiziq gancha uzun bo‘lsa, gra-
diyent shuncha keng bo‘ladi.

e Shlapaning o‘ng tomonini belgilang va uni bo‘yashda
gradiyentning PomOoBuansiii (Diamond Marquee) turidan
foydalaning.

» Shlapaning yuqori qismini belgilang va uni bo‘yashda
gradiyentning VYrioBoii (Angle Gradient) turidan foydalaning.
Natijada shlapa 7.42-rasmdagi ko‘rinishga keladi.

Fotoapparatni bo‘yash. Tasvirdagi fotoapparat rasmini
belgilash va bo‘yashda konturlardan foydalanamiz.

Fotoapparatning asosiy korpusini bel-
gilashda to‘g‘ri chizigli kontur chizamiz.
Buning uchun Ilepo (Pen) asboblar palit-
rasidan Kapanmam asbobini tanlaymiz va
korpusning biror burchagida ,,sichqon-
cha“ning chap tugmasini bir marta bosa-
miz (7.43-rasm). Natijada markerli nuqta
paydo bo‘ladi.

»Sichgoncha“ning tugmasini faqat
korpus uchlaridagina bosib, konturni
hosil qgilamiz. Agar konturni yopish
imkoniyati paydo bo‘lsa, uskuna tasviri
yonida kichkina aylana paydo bo‘ladi va
bir marta bosib, konturni yopish
mumkin.

Kontur yopilgandan so‘ng, uning
kichraytirilgan tasviri Konrypsl (Paths)
7.44-rasm. palitrasida paydo bo‘ladi (7.44-rasm).

Egri chizigli sohalarni belgilashda
Ilepo asbobini ,,sichqoncha® tugmasini
bosgan holda harakatlantirish kerak.
Bunda kontur yonida yo‘naltiruvchi
chiziglar paydo bo‘ladi. Bu yo‘nalti-
ruvchilar konturga urinma bo‘ylab yo‘nal-
gan va shu chiziglar yordamida egri chizigli
konturlarni aniq belgilash mumkin (7.45-
rasm).

Kontyps palitrasi yordamida chi-
zilgan kontur ustida ishlash mumkin.

7.43-rasm.

7.45-rasm.
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Asboblar palitrasidan chizuvchi as-
bob — galamni tanlang va uning o‘lcha-
mini 3 pk qilib o‘rnating.

Asosiy rang sifatida qora rangni
tanlang.

Kontypwm palitrasidan IIITpuxoBaTh
nyTh KMCThIO tugmasini bosing. Natijada
kontur bo‘ylab qora tekis chiziq paydo
bo‘ladi. 7.46-rasm.

Asosiy rangni kulrangga almashtiring
va Konrtypwl palitrasidan 3amurb mytb ocHoBHbIM mBetom (Fill
path with foreground color) tugmasini tanlang. Konturning
ichki sohasi tanlangan rangga bo‘yaladi.

Fotoapparatning obyektiv qismi egri chizigli kontur bilan
belgilangan edi. Uni Konrypw palitrasidagi 3arpy3urb myTh Kak
Boineaenne (Loads path as a selection) buyrug‘i yordamida
faollashtiring.

Asboblar palitrasidan I'panmenT asbobini tanlang. Parametr-
lar palitrasidan esa gradiyentning qora-oq turini tanlang va
ajratilgan sohani bo‘yang.

Barcha konturlar bo‘yab chigilgandan so‘ng, 7.46-rasmdagi
tasvirni hosil qilish mumkin.

!ﬂl 7.7-§. Qatlamlar bilan ishlash

Photoshop dasturida gatlam tushunchasi katta ahamiyatga ega
bo‘lib, ulardan, asosan, montaj ishlarida, ya’ni turli tasvirlarni
bir joyga birlashtirishda keng foydalaniladi. Tasvirdagi qatlamlar
Cnou (Layers) palitrasida aks etadi.

Misol sifatida quyidagi rasmlarni olaylik: cho‘l peyzaji (7.47-
rasm), fotokamera (7.48-rasm) va kema (7.49-rasm).

7.47-rasm.
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Asboblar palitrasida asosiy rang uchun oq, fon rangi uchun
gora rangni o‘rnating.

7.47-rasmning faylini yuklang (cho‘l peyzaji).

N3o00paxenne (Image) menyusidan Pa3mep xoacrta (Canvas
size) buyrug‘i yordamida rasm atrofiga qo‘shimcha maydon
go‘shish mumkin. Buning uchun mulogot oynasining HoBbli
pa3mep maydonida dastlabki o‘lchamdan katta sonlar yoziladi va
3akpemuts bo‘limida chap yuqori burchak tanlanadi.

Natijada rasm 7.50-rasmdagi holatda bo‘ladi.

7.48-rasmning faylini yuklang (fotokamera).

Tasvirdagi fotokamerani fondan ajratib olish (ekstraksiya)
lozim. Fon deyarli bir xil rangdan iborat bo‘lgani uchun asboblar
palitrasidan Boameonsbiii sactuk (Magic Eraser) ni tanlaymiz.

Bu asbobning xossasi Boameonas mamouka (Magic Wand)
ga juda o‘xshash bo‘lib, u rangi bir-biriga yaqin bo‘lgan nug-
talarni o‘chirishga mo‘ljallangan. ITapametpbl palitrasidan YyB-
crButeabHOCTh (Tolerance) uchun kamida 15 giymatni tanlang.

Fondagi ko‘k rang ustiga ,,sichqoncha“ning chap tugmasini
bir marta bosing. Natijada ko‘k rangli nuqtalar o‘rnida shaxmat
nusxadagi rangsiz fon hosil bo‘ladi.

Rasmning yuqori qismidagi kulrang maydonni JlacTuk
(Eraser), ya’ni oddiy o‘chirg‘ich yordamida o‘chirish mumkin.
Uning kerakli o‘lchamini Ilapametpsl palitrasidan o‘rnating.

Endi Cnom palitrasiga e’tibor bering. U yerda gatlamning
miniaturasi (kichik rasmi) joylashgan.

Ekranda cho‘lning rasmini faollashtiring va 2-faylga o‘tib,
Caonm palitrasidan fotokamera gatlamini birinchi rasm ustiga sud-
rab olib keling. Agar rasm atrofida oq dog‘lar bo‘lsa, ularni
o‘chirg‘ich yordamida tozalang.

" - — Natijada 1-fayldagi qatlamlar
soni ikkita bo‘ldi va ular Cmon
palitrasida ko‘rinib turibdi. 2-qat-
lamning nomi ustiga ,,sichqon-
cha“ning chap tugmasini ikki
marta bosing va uni ,,Kamera“ deb
nomlang.

PenakmupoBanue menyusidan
IIpousBojbHag Tpanchopmamus
(Ctrl+T) buyrug‘ini tanlang. Na-
7.50-rasm. tijada 2-qatlam (fotokamera) at-
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rofida markerlar paydo bo‘ladi. Ular yordamida tasvir o‘lcha-
mini keraklicha o‘zgartirish mumkin. Tasvir bo‘yi va enining
o‘lchamlarini proporsional ravishda o‘zgartirish uchun Shift
tugmasini bosib turish lozim.

Alt tugmasini bosgan holda markerlarni tortish tasvirning
aylanishiga (akslanishiga) olib keladi.

Ctrl tugmasini bosgan holda markerlarni tortish tasvirning
cho‘zilish yoki qiyshayishiga olib keladi.

Tasvirning o‘lchamlarini va joylashgan o‘rnini 7.51-rasmdagi
kabi qilib o‘zgartiring.

Fotoapparat tasvirining atrofida fon rangidan qolgan qoldiq-
lar, ya’ni ko‘k rangdagi chegarani kuzatish mumkin. Uni Cnon
menyusining OQ6padoTrka kpaeB buyrug‘ining Cpe3atb rpaHm-
ny, YopaTh yepHyio KaiiMy va Yopartb Oemyio KaiiMy bo‘limlaridan
foydalanib yo‘qotish mumkin.

3-faylni ochamiz (kema tasviri).

Tasvirdagi kemani fondan ajratib olish lozim. Fon turli xil
rangdan iborat bo‘lgani uchun asboblar palitrasidan Crupareb
¢ona (Background Eraser) ni tanlaymiz.

Tanlangan asbobga mos holda paydo bo‘lgan ITapameTtpbi
palitrasidan asbob diametrining o‘lchamini tanlaymiz. Masalan,
40 piksel.

»Sichgoncha® kursori tasvir ustiga olib borilganda u o‘rtasida
nishon (+) belgisi bo‘lgan aylana ko‘rinishiga o‘tadi. Nishon
gaysi rangli nuqtaga tushsa, shu aylana ichidan ushbu rangdagi
barcha nugtalar yo‘qotiladi.

Tasvir ustida ,sichqoncha® kursori ketma-ket yurgizib
chigiladi, kerakli joylarda asbobning radiusini kichikroq qgilganingiz
ma’qul. Bu — tasvirning qismini yanada aniqroq ajratib olish
imkonini beradi.

Kema tasviri ko‘ngildagidek ajratib olingandan so‘ng,
yugoridagidek, uning gatlami ham 1-fayl ustiga tortib olib kelinadi.

Hosil bo‘lgan yangi gatlamni Kema deb nomlang.

PenakrupoBanme menyusidan IIpou3sBosbHasi Tpancdop-
manusa (Ctrl+T) buyrug‘ini tanlang. Natijada 3-qatlam (kema)
atrofida markerlar paydo bo‘ladi. Ular yordamida tasvir o‘lcha-
mini keraklicha o‘zgartirish mumkin. Kema tasvirini 7.51-
rasmdagidek joylashtiring.

Oldingi mashglarda bola tasvirini turli asboblar yordamida
bo‘yagan edik.
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7.51-rasm.

Shu faylni yuklang va bola tasvirini yuqoridagi usullardan
biri yordamida ajratib oling.

Uni 1-fayl ustiga tortib olib boring.

Hosil bo‘lgan yangi qatlamni suratkash deb nomlang.

Yugqoridagidek, tasvir o‘lchamini keraklicha o‘zgartirib, 7.51-
rasmdagidek qilib joylashtiring.

Matnga fon effektini berish. Quyidagi misolda matnga fon
effektini go‘llashni ko‘rib chigamiz.

7.47-rasmdagi faylni yuklang.

Asboblar palitrasidagi T piktogrammasi yordamida matnli
gatlam hosil qiling.

Matn shriftining turini Arial Black, o‘lchamini 48 qilib
tanlang.

Mos matnni Kkiriting (7.52-rasm).

Endi Cnon palitrasiga e’tibor bering. U yerda ikkita qatlamning
miniaturasi (kichik rasmi) joylashgan, ya’ni fon va matnniki.

Matn gatlamini tanlang va palitraning quyi gismidagi f (mo-
0aBuTh CTHIb CJos1) tugmasini bosib, Peabedpnocts (Bevel and
Emboss) stilini tanlang.

Fon gatlamining ustiga ,,sich-
goncha“ning o‘ng tugmasini bosing
!H A va paydo bo‘lgan menyudan Jly6-
JHMpPOBaTh CJOM buyrug‘ini tanlang.
Natijada ®on komum deb nomlan-
. gan 3-qatlam hosil bo‘ladi.

Caom palitrasidagi ushbu qat-
lamning belgisini ,,sichqoncha“
yordamida yuqgoriga tortib, matnli
7.52-rasm. qatlamning ustiga chigaring. Nati-
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jada qatlamlarning joylashish tartibi quyidagicha bo‘ladi: ®on
komuu, matn, fon va matn ekranda ko‘rinmasdan qoladi.

®on Konmum va matn gatlamlarining chegarasiga kursorni olib
keling va Alt tugmasini bosing. Natijada kursorning ko‘rinishi juft
doiralar ko‘rinishiga o‘tadi, ,,sichqoncha“ning chap tugmasini
bir marta bosing.

Asboblar palitrasidan Ilepememenme tugmasini faollashti-
ring.

Cnom palitrasidagi ®@on Komum qatlamini tanlang va hara-
katlantiring. Uning harakatiga mos ravishda matnning rangi ham
o‘zgaradi (7.52-rasm).

Kerakli holat o‘rnatilgandan so‘ng, Ciom menyusidan Oobe-
auaath ¢ BuauMbiM (Shift+Ctrl+E) buyrug‘i orqali barcha
gatlamlarni birlashtirib, yagona gqatlamli tasvirni hosil qilish
mumkin.

|_ qu- ) 7.8-§. Matnlar bilan ishlash

Photoshop dasturida matnlarga turli effektlarni qo‘llash
mumkin.

* Yangi hujjat hosil qiling.

» Asboblar palitrasidan T piktogrammasini tanlang, matnli
gatlam hosil qiling.

e Matn shriftining o‘lchami, rangi va turini parametrlar
palitrasidan o‘rnating.

e Matnni Kkiriting.

e Qatlamlar palitrasidan matn qatlamini tanlab, Cruam
palitrasidan biror stilni qo‘llang. Matnning ko‘rinishi, mos
ravishda, o‘zgaradi.

e Asboblar palitrasidan

e+ 1

Iepememenne tugmasini fa- | pPROTOSHOP
ollashtiring. Alt tugmasini bos-
gan holda uni sudrab, qat- | PHOTOSHOP
lamdan nusxa oling. paa——

e Qatlamlar palitrasida m"" HOE
yangi matnli gatlam hosil PEDTﬂEHﬂP:
bo‘ladi. Uning uchun biror f=____ Py

yangi stilni tanlang. 7.53-rasm.

315



* Biror stil tanlangandan so‘ng, qat-

| lamlar palitrasidagi qatlamda ganday
v effektlar qo‘llanilganligi hagida ma’lu-

! motlar paydo bo‘ladi. Agar zarurat bo‘lsa,
Fho 05hﬂp bu effektlarni yo‘qotish yoki boshgasiga
P o‘zgartirish mumkin.
*Bir necha matnli qatlamlar hosil
hﬂtﬂﬁhup qiling va ularga turli stillarni gqo‘llang (7.53-
shop | rasm).
Phot? Shuningdek, matnlarning shaklini
turli formatlarda ham yozish mumkin.
7.54-rasm. Buning uchun matnli qatlam belgilanadi.
Asboblar palitrasidan T piktogram-
masi faollashtiriladi va parametrlar palitrasidan (Co3naTth Mcka-
XKennblii TekcT Create Warped Text) tugmasi bosiladi.
Hosil bo‘lgan muloqot oynasida stil va boshqa kerakli
parametrlar tanlanadi va OK tugmasi bosiladi.
Bir necha matnli qatlamlar hosil qiling va ular uchun turli
ko‘rinishlarni tanlang (7.54-rasm).

|’ ﬂ ' 7.9-§. Chizish asboblari va formalardan
, _|. _ foydalanib tasvirlar yaratish

Photoshop dasturida yangi rasmlarni asboblar palitrasidagi
asboblar va tayyor formalardan foydalanib yaratish mumkin.
Tasvirlarni uskunalar palitrasidagi qalam, mo‘ygalam, pero
asboblaridan foydalanib chizish mumkin. Shuningdek, Foyda-
lanuvchining formasi (®opma mnoab3oBaTensi) piktogrammasi

(l&f) ham tayyor shakllardan foydalanib, tasvirlar yaratishga

mo‘ljallangan.

e Yangi hujjat hosil qiling.

e Asboblar palitrasidan ®opma mojab3oBaTens piktogram-
masini bosing.

 Parametrlar palitrasidan ®@opma larni faollashtiring. Natijada
7.55-rasmdagi ko‘rinishda tayyor formalarning ro‘yxati paydo
bo‘ladi. Agar ro‘yxat katta bo‘lmasa, oynaning o‘ng burchagidagi
gora uchburchak ustiga ,,sichqoncha“ning chap tugmasini bir
marta bosing va ketma-ket mulogot oynasining quyi gismidagi
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ro‘yxatlardan formalarni yuklang yoki All buyrug‘i bilan ularning
barchasini birato‘la yuklash mumkin.

e Biror kerakli formani tanlang va tasvir oynasida bosib,
unga mos shaklni hosil giling.

« Formalardan ketma-ket foydalanib, 7.56-rasmdagi tasvirni
hosil qiling.

Hosil qilingan har bir chiziq Kontypsl palitrasida aks etadi.

Kontypsl palitrasining quyi qismidagi piktogrammalar or-
gali bu konturlarning ustidan biror kattalik va biror rangdagi
chiziq yurgizishimiz hamda kontur bilan chegaralangan soha-
larni biror rangga bo‘yashimiz mumkin (suratkash bolaning
go‘lidagi fotoapparat misolidagi kabi).
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