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MAB3Y: MS PAINT GRAFIK MUHARRIRI
Reja:
1.Boshlang'ich ma'lumotlar. Grafik muharririning

imkoniyatlari.

2. Paintni yuklash va unda ishni tugallash.

3. Paint menyusi bilan ishlash.
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MS PAINT GRAFIK MUHARRIRI

Boshlang'ich ma'lumotlar. Grafik muharririning

imkoniyatlari

Kompyuterdan foydalanuvchi ish jarayonida har xil
shakl yoki grafiklar chizish, reklama, e'lonlar, taklif yoki
tabriknomalar, matnli hujjatlarni illyustratsiyalash (bezash)
kabi ishlar majmuini bajarishga to'g'ri keladi. Bunday
vaziyatda foydalanuvchidan Paint grafik muharririda
ishlashni bilish fagazo etiladi.

Paint grafik muharriri yordamida quyidagi ishlar
ko'lami bajariladi:

-ish stolida yangi shakl (grafik) yoki rasm chizish;

-rasmni xotiraga fay | tarzida yozish;

-fayl (rasmli)ni xotiradan ish stoliga chagqirish;

-rasm qgismini ajratish;

-ajratilgan gismni boshga joyga nusxalash;

-rasmni to 'laligicha boshga joyga ko 'chirish;

-yangi rasmni keltirib go 'vish;

-rasm (shakl)ni kichiklashtirish yoki kattalashtirish;

-chiziglarni ixtiyoriy qalinlikda tanlash;

-bo'voqg (rang])larni tanlash;

-rasm tevaragiga (yoniga, taqgigaq, ustiga va ichiga)

main yozish;

- turli shriftlardan foydalanish;

- ranglarni tahrir qgilish;

- shablonga go'shimcha rang Kiritish;

-rasmni ekranda to'la, gisman ajratilgan holda ko'rish
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va tahrir qilish;

-rasmni chop qilish;
-rasmni boshqa dasturlar (WORD, EXCEL, INTERNET)

da chagqirish va foydalanish kabi bir gancha ishlar

majmuini bajarish.

Odatda, Paint ishga tushgandan so'ng kompyuter
ekranida Paint ish stoli, boshqgarish darchasi hosil bo'ladi.
Boshqgarish darchasining satri, ikkinchi (be3biMAHHBINM -
Paint) sarlavha satri, keyingi qgatorda menyu satri,
ekranning chap tomonida usku nalar majmuasi (shakl va
rasmlar chizish uchun) joylashgan. Ish stoli fagida
ranglarni tanlash uchun bo'yoqglar alohida
to'rtburchaklarda berilgan.

Foydalanuvchi ekranda kerakli uskuna va bo'yogni

tanlab, rasm yoki shakl hosil giladi.

Paintni yuklash va unda ishni tugallash.

«Paintyni ishga tushirish uchun ta'minlash dasturining
rekvizitidan Paint belgisini tanlab olib, «sichgoncha»nning
chap tugmachasini bosish kerak.

Paint piktfogramma ko'rinishiga keltiriimagan bo'lsa,
dastlab Windows 2000 (Windows 98/ 95) da «llyck»
yordamida «lporpammebly  bandiga kiriladi, so'ngra
«CtaHaapTHbiey bandidan ko'rsatkich  orgali  «Painty»
belgilanib, «sichgonchay chap tugma-chasi bosiladi (1-
rasm).

Paint dasturida ishni tugallash uchun sistema

menyusidagi [X] belgisi ustida «sichgoncha» tugmachasi
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bosiladi, yoki «Panan buyruglar to'plamiga kirib, «Bbixoay
bandi ustida «sichgoncha» tfugmachasi bosiladi, yoki [Alt],
[F4] tugmachalarini birgalikda bosilib, «Painthda ish

tugallanadi.

I-rasm. «Paint»ni yuklash.

Paint menyusi bilan ishlash,

Paint ish stolining yuqori gatorida grafik, shakl, rasmlar
va ularning gismlari ustida turli xil amallar bajarish uchun
mo'ljallangan uning menyu qgatori joylashgan. Menyuni
tanlash uchun «sichgonchay» ko'rsatkichini tegishli menyu
bo'limi ustiga keltirib, uning tugmachasi bosiladi.
Menyudan ekranga qaytish uchun [Esc] tugmachasi
bosiladi.

Paint grafik muharririning menyu buyruglar to'plami
quyidagilardan iborat (2-rasm):

«Paunan, «lpaskan, «Buan, «PucyHokn, «laautpan,
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Paint ish stoli

10
__s mgpesgrreegy

«Panan bo'limi.

«PanaAn bo'limi buyruglari to'plami yordamida quyidagi
ishlar majmuini bajarish mumkin (3-rasm):

«Cos3aatby [Crtl]+[N] - rasm chizish uchun fayl tashkil
etish;

«OTtkpbITey [Ctrl] + [O] - xotiradagi rasmni ish stoliga

chigarish;

«Coxpanutby [Ctrl]+[S] - ish stolidagi rasmni xotirada

saqglash;
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«COXpaAHUTL Kak...» - ish stolidagi rasmli faylga nom
berib xotiraga yozish;

«MpeABAPUTEAbHBIM NPOCMOTPY - rasm holatini ko'rish;

«MapameTtpbl  cTpaHuuby - sahifa parametrlarini
o'rnatish;

«Mevatby [Cirl+P] - rasmni chop qilish;

«Otnpasutby - grafikli faylni E-mail yordamida ma'lum
manzilga yuborish;

«Bbixoay [Alt]+[F4] - Paintdan chiqgish.

Demak, menyuning «®Pamna» bo'limi yordamida yangi
fayl yaratish, faylni xofiradan chaqirish yoki xotirada
saglash, fayl tarkibini ko'rish, sahifa parametrlarini
o'rganish, grafik (shakl yoki rasm)li faylni chop qilish, uni
boshga dasturlarga, masalan NS WORD, MS Internetga
yuborish va tahrir gilinayotgan fayldan chigish mumkin.

MocaeaHne dbamabl - oxirgi 4 ta fayllar.
«Mpaskay bo'limi.

«Mpaskan bo'limi  buyruglar to'plami yordamida
quyidagi ishlarni bajarish mumkin (4-rasm):

«OtmeHutby [Cirl]+[Z] - oxirgi buyrugni bekor qilish;
«Mostoputby [Ctrl]+[Y] - takrorlash; «Beipesaten [Ctrl]+[X] -
rasm yoki shaklni qirqib olish; «Konuposatey [Ctrl]+[C] -
rasm yoki shaklni nusxalash; «Bctasmutby [Ctrl]+[V] - kerakli
joyga rasmni o'rnatish; «O4ynuctmtb BblaeaeHuen [Del] -
ajratilgan gismini olib tashlash; «BoiaeAants BCen [Clrl]+[A] -
barcha gismni ajratish;

«Konuposats B danay - boshga faylga rasmni yoki
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uning qgismini ko'chirib o'tkazish;

«Bctasuth M3 dbamaayn - fayldan olib kelib go'yish.

.....

Demak, menyuning «lMpaska» bo'limi yordamida oxirgi
buyrugni bekor qilish, takrorlash, rasm yoki shaklni girgib
olish, nusxasini olish, uni kerakli joyga qgo'yish, ajratilgan
gismini olib tashlash, boshqga faylga nusxalash yoki boshga
fayldan olib kelib joriy faylga nusxalash kabi ishlar

majmuini bajarish mumkin.
«Buan bo'limi.

«Bnan bo'limi buyruglar to'plami yordamida
quyidagilarni bajarish mumkin (5-rasm):

«Habop MHCTPYMEHTOB) [Ctrl]+][T] - uskunalar
majmuasi;

«Maautpan [Cire]+[L] - bo'yoqglarni tanlash;

«CT1poka coctoaHugy - gator holatini tanlash;

«Macwtaby» - rasm masshtabini aniglash;

«MpocmoTtpetb pucyHok» [Ctrl] + [F] - rasmni ko'zdan
kechirish;

«MaHeAab aTpubyToB TekcTan - matn atributlarini

o'rnatish;
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Buo» bo'limi buyrugiari

Demak, «Buran bo'limi ko'magida uskunalar
majmualaridan biri, bo'yoqglar va gator holati tanlanadi
hamda rasm tevaragiga yoziladigan matn aftributlari

o'rnatiladi, rasm masshtabi aniglanadi.

«PucyHok» bo'limi

«PucyHok» bo'limi buyruglar to'plami yordamida quyi-

dagilarni bajarish mumkin (é6-rasm):

Bogpa Mpaaea Tooamea
Trposew/ oot deid
Bscragmuivsomen . Doy
Ofoewrs anere Okl
Sopr DaE
Qsxcrire CabeSHt N

v HeDONEFres TO

L 2 s s A kR > Rarvivreznl ;
6-rasm. «Pucyror» bo'limi buyruglari

«OTpa3mntb / nosepHyTbY [Ctrl]+[R] - rasmni akslantirish
va burish;

«PACTAHYTb/HAKAOHMUTL...» [Ctrl] + [W] - tortish yoki
og'malashtirish;

«Obpatmnte usetan [Ctrl]+[I] - ranglarni garama-
garshisiga almashtirish;

«ATpmOyThl ...» [Ctrl]+[E] - atributlarini Ornatish;

«Oumctutby  [Ctrl]+[Shift]+[N] - ekranni rasmdan
tozalash;

«Henpo3payHbiM doHN - yorgin bo'Imagan fon.

Shunday qilib, «PucyHok» buyruglari yordamida rasmni

Tl

I_I_I_I_I_I_LI_LI_LI_LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

]



l_I_I_I_I_I_LI_LI_LI_LI_LI_LI_LI_LI_LI_LLLLLLLLLLLLLLLLLLLI

burish, cho'zish, giyalashtirish, ranglarni garama-qgarshisiga
almashtirish, atributlarni  o'rnatish, ekranni rasmdan

tozalash kabi ishlar majmuini bajarish mumkin.
«MaanTpan bo'limi.

«MaauTpan bo'limi yordamida bo'yoq rangini
almashtirish va saglash mumkin (7-rasm):

(M3MEHUTL NAAUTPY...» - bo'yogni almashtirish.

Nasepe Lromen

11 ety Nacw

n. «llasumpar bo'limi buyruglari

«Cnpaskan bo'limi.

«Cnpaskan bo'limi yordamida «Paintnda ishlash haqgida
yordam va dastur hagida ma'lumot olish mumkin:
«BbizoB cnpaskmy - ma'lumotnomani chagqirish.

«O nporpammen dastur hagida ma'lumot olish mumkin.

Misollar. 1. To'g'ri chiziq elementlarini chizish. To'g'ri
chizig elementlarini chizish uchun uskunalar majmuasidan
dastlab «\» belgi tanlanadi (8-rasm), so'ngra chiziq
qgalinligi hamda bo'yoq «rMaamTpan tanlanadi.
«Sichgoncha» ko'rsatkichini uning tugmachasini bosgan
holda kerakli joyga siljitib, to'g'ri chizig elementlarini

chizish mumkin.

2|3
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{ylana, doira, ellips tasvirlarini chizish.

2. To'g'ri to'rtburchak chizish. To'g'ri to'rtburchak
chizish uchun uskunalar majmuasidan o belgi tanlanadi
so'ngra chizig galinligi va kerakli bo'yoqg tanlanadi. «Sich-
gonchay» ko'rsatkichini Paint ish stolining kerakli joyiga
go'yib, uning tugmachasini bosgan holda kerakli joyga
siljitib, lozim bo'lgan to'g'ri to'rtburchakni chizish mumkin.

Mazkur tasvirlarni chizish uchun uskunalar
majmuasidan [O] belgi tanlanadi so'ngra «sichgonchay
ko'rsatkichi ish stolining kerakli joyiga qo'yib, uning
tugmachasini  bosgan holda siljitib,  aylana, ellips
elementlarini chizish mumkin. Ellips yoki doira ichini
bo'yash uchun uskunalar majmuasidan «cho'tkay belgisi
tanlanadi, ranglar orasidan kerakli rang tanlanib,

ekrandagi lozim bo'lgan doira (ellips) gismiga tegdiriladi.

1HHaul

" N g R "

7-amaliyot ishi.
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MS Paint grafik muharririda ishlash.

Mazmun: Windowsning standart dasturlari.

MS Paint grafik muharriri doirasida ishlash.

Bilirn va ko'nikmalarga talablar: O'quvchilar
Windowsning standart dasturlari MS Paintda turli shakl va
tasvirlar yarata olishi lozim.

Topshiriglar: MS Paint doirasida ishlash hagida
keltirilgan reja asosida hisobot yozing. Ish rejasidagi

ma'lum bir bandlarni kompyuterda bajaring.

J ISH REJASI:

. Paint grafik muharriri imkoniyatlari.

2. Paintni yuklash.

3. Yangi shakl yoki rasmni ish stolida chizish.

4. Ish stolid 1gi rasmni xotirada fayl ko'rinishida saglash
5. Xotiradagi rasmni (faylni) Paint ish stoliga chaqirish
6. Rasm qismini ajratish.

7. Rasm \||\|n|n| maxsus joyga nusxalash.

Rasmni o'z joyidan keltirilgan joyga Ko'chirish

9. Yangi rasmni keltirib qo‘yish

10. Rasmni kattalashtirish,

1. Rasmni Kichiklashtirish,

[2. Chiziglar galinligini tanlash.

13. Bo'yoq (ranglar)ni tanlash.

4. Rasm yoniga (tagiga.ustiga, yoniga va ichiga) yozish.
15. Shriftlar bilan ishlash.

16. Rasmni ckranda to'liq ko‘rish.

17. Ranglarni tahrir qilish.

18. Rangni qo'yish va saqlash

19. Rasmni chop qilish

20. Paint menyu buyruglari bilan ishlash.

21, Paintdan chiqish.

o0

Javoblar

1. Paint grafik muharriri imkoniyatlari: - ish stolida

yangi tasvir hosil gilish;

Tl
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tasvirni xotirada fayl ko'rinishda saqglash;

ish stoliga xotiradan rasmli faylni chagqirish;

rasm qgismini ajratish;

ajratilgan gismni boshga joyga nusxalash;

rasmni to'laligicha ko'rish;

tasvirni kattalashtirish va kichiklashtirish;

chiziglar galinligini tanlash;

- bo'yogni tanlash;

rasm tevaragiga yozuv tuchirish;

turli xil shriftflardan foydalanish;

ranglarni tahrir gilish;

shablonga go'shimcha ranglar kiritish;

- tasvirni chop qilish va hokazo.

2. Paintni yuklash. Paintni ishga tushirish uchun
Windows ta'minlash  dasturining rekvizitlaridan  Paint
belgisini tanlab, «sichgonchanning chap tugmachasini
bosish lozim.

Windows 98, Windows 2000 va Windows XPga «llyck-
Mporpammebi-Painty ketma-ketligidan foydalanib
yuklanadi.

3.Yangi shakl yoki rasmni ish stolida chizish. Paint
yuklongandan so'ng uning ish stoli kompyuter ekranida
hosil bo'ladi. Ish stolining yugori gismida dastur menyusi,
quyi gismida rasm yoki shakl chizish uchun rasm va fon
tanlanadigan bandlar, chap tomonida shakl chizishda
ishlatiladigan jihozlar to'plami joylashgan. Kerakli jihoz va
rang «sichgoncha» yordamida tanlanib, uning ko'rsatkichi

yordamida yangi shakl yoki rasm chiziladi.
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4.1sh stolidagi rasmni xotiraga fayl ko'rinishida
saqlash. Ish stolida biror shakl yoki rasm hosil gilingandan
so'ng uni fayl ko'rinishida xofiraga saqglash uchun
ko'rsatkichni  «Panan  buyruglar to'plamiga  keltirib,
«sichgoncha» tugmachasini bosamiz. So'ngra « CoxXpaHUTb
Kak...» bandi tanlanadi, kompyuter so'roviga fayl nomi
klaviaturadan kiritiladi, natijada ish stolidagi rasm xotirada
saglanadi.

Xotiradagi rasmni Paint ish stoliga chagqirish. Buning
uchun «Paman buyruglar to'plamidan «O71kpbiTey bandi
tanlanadi, xotirada mavjud bo'lgan fayllar ro'yxatidan
kerakli fayl tanlanadi va «sichgoncha» tugmachasi
bosiladi. Rasm qgismini ajratish. Ish stolida hosil gilingan
rasmning biror gismini ajratib olish uchun dastlab «lMpaskan
buyruglar to'plamiga kiriladi. So'ngra «Bbipe3atby (yoki
[Ctrl]+[X]) bandi ftanlanib, «sichgonchay tugmachasi
bosiladi.

7.Rasm qgismini maxsus joyga o'rnatish. Buning uchun
dastlab «lMpaskay buyruglar to'plamiga kirib, «Bbipe3atby
yordamida qirgib olingan gism, shu buyruglar to'plamidagi
Konuposartby (yoki [Ctrl]+[C]) buyrug'i yordamida rasmni
maxsus joyga keltirib go'yish mumkin.

8.Rasmni o'z joyidan ko'rsatilgan joyga ko'chirish.
Buning uchun «lpaska» buyruglar to'plamidan «BcTtaBmTby
(yoki [Ctrl]+[V]) bandi tanlanib, rasm ko'rsatilgan joyga
go'yiladi.

9.Yangi rasm keltirib qo'yish. Buning uchun, masalan,

yangi hosil gilingan rasmni boshga joyga nusxalash uchun
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«Mpaska» buyruglar to'plamiga kirib, «Konmposatey (yoki
[Ctrl]+[C]) bandi yoki «Bctasutby [Ctrl]+[V] bandidan
foydalaniladi.

10. Rasmni kattalashtirish. Bu holat uchun «Bua»
buyruglar to'plamiga kirib, «Macwrtaby bandi tanlanadi
hamda «sich goncha» chap tugmachasi bosiladi.

11. Rasmni kichiklashtirish. Buning uchun «Bua»
buyruglar to'plamiga Kirib, «MacwTtaby» bandida
«sichgoncha» fugmachasi bosiladi.

12. Chiziqlar qalinligini tanlash. Bu holatni bajarish
uchun «Bua» buyruglar to'plamiga kirib, «sichgonchay
ko'rsatkichi «HaGop uHCTpymeHTOB)Y bandida bosiladi
so'ngra kerakli galinlik tanlanadi.

13. Bo'yoq (ranglar)ni tanlash. Buning uchun «Buay
buyruglar to'plamiga kirib, «sichgonchay tugmachasi
bosiladi. Hosil bo'lgan bo'yoglardan kerakli rang
tanlanadi.

14. Rasm yoniga(tagiga, ustiga, yoniga va ichiga)
yozish. Rasm tevaragiga (yoniga, tagiga, ustiga va
ichiga) yozish uchun ko'rsatkich dastlab yozilishi lozim
bo'lgan joyga kelfiriladi, «O6bi4HbIMY bandi yordamida
oddiy, yarim quyuq belgi (yozuv)lar - «lToAy>XmnpHblie» bandi
yordamida, og'ma belgilar kursiv yordamida klaviatura
qurilmasidan teriladi.

15. Yozishda turli xil shrifflardan foydalanish. Buning
uchun «Tekcty buyruglar to'plamiga kirib, «WpmndTbin
bandida «sich goncha» tugmachasi bosiladi va kerakli

shrift turi tanlanadi.
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Katta rasmlarni ekranda to'lig ko'rish. Buning uchun
«MpocmoTpn to'plamiga kKiriladi va «sichgonchan
ko'rsatkichi «lMpocmoTpeTb pucyHoky bandiga kelfirilib,
chap tugma bosiladi, natijada ekranda rasm to'lig
ko'rinadi.

17. Ranglarni tahrir qilish. Buning uchun «lMapameTtpbi»
buyruglar to'plamiga kiriladi va «PeAQKTMPOBAHME LLBETOBY
bandida «sichgoncha» chap tugmachasi bosiladi. So'ngra
ko'rsatkich yordamida rangni tahrir gilish (o'chirish, boshqa
rangga almashtirish) mumkin.

18. Rangni qgo'yish va saqlash. Bu holatni bajarish
uchun dastavval «lMapameTtpbly buyruglar to'plamiga
kiriladi. So'ngra mos holda «lMoAy4nts uBeta» (rangni
go'yish uchun) va «CoxpaHuTb useta» (rangni saqglash
uchun) bandlarida «sichgoncha» tugmachasi bosiladi.

19. Bosmaga chiqarish qurilmasini tanlash. Buning
uchun «®amay buyruglar to'plamiga kiriladi va «Bbibop
npuHTepa»n bandida «sichgoncha» tugmachasi bosiladi
hamda kerakli bosmaga chigarish qurilmasi tanlanadi.

20. Rasmni bosmaga chiqarish. Buning uchun «®ana»
buy ruqglar to'plamiga kiriladi va «llevyaTtey bandida
«sichgoncha» tugmachasi bosiladi. Buning uchun oldindan
bosmaga chigarish qurilmasi yoqilgan bo'lishi lozim.

21. Paintdan chiqish. Dasturdan chiqgish  uchun
«Pamany  buyruglar to'plamiga kirib, «Bbixoa» bandi
ko'rsatkich yor damida tanlanadi va «sichgonchayn

tugmachasi bosiladi.
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