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Y4 VJIIYOBJIA TPA®UKA TACTYPA ACOCJAPU

Pe:xa:

1. 3D Studio Max gacTypyHH TYy3HII F03aCH/IaH aMaira OMIMPHIIAAUTaH UILIapH.
2. Hutepdeiic rnemenTnapu.

3. 3 D Studio Max nactypu MMKOHHSATIAPU

3Ds Max mactypu KyJa MocCHallyB4aH HHTepdeiicra sra 6ynuo, y xap Oup amautapHu
Oup Hewa Wyiap OunaH Oaxapuil WMKOHHMATHHU Oepaau. Y Epnamuna cu3 (OWaaHMII
MEHIOMHTU3HU SIPATHIINHTU3, KyprjiMaiap MaHeld, Xap Oup OakapuiaguraH amamiap yuyH ¥3
TyrMayajap >KaMJIaHMacuHM OeirwiamuHru3 MyMkuH. FOxkopunarumnapHu Oapuacu Hadakat
JacTypa MIUIAIIHM EHTWUIAIITUpaay, Oalkud MoJe/Ulalll Ba AaHMMALMsJIap spaTHIL
JKapa€HIapuHU TE3IAIUTHPAIH.

3 Ds Max nactypunas ¢oiinananyBuniap TOMOHUAAH 03ara KeJaéTran caBoJuiap acocaH
ylapHu uHTepdeiiciap Ba JacTypd HMKOHMSTIApU OWJIaH SAXIIM TaHUII OYIMaraHjiuru
HaTwkacujga ro3ara kenMmokia. ILlyHuHr yuyH wMeH wuHTepdeiic Ba 3 Ds Max HuHT
UMKOHUSATIAPUHU JUKKAT OMJIaH YpraHu® YMKHIIHM TaBCHs 3TaMmaH, L1y OwiaH Oup Karopaa,
JIacTyp OwiiaH Oupra KyWHITaH 3apypuid axOopoTiap OWIaH TaHUIIHO YUKUINTA YbTHOOPCU3ITHK
KWJIMIIHU Maciiaxat Oepmaiimal. by ¢oiinananyBun TOMOHMIAH KYHUIraH caBoyijiapra OCoH Ba
aTpod:urya xaBo0 Tonu Manb6au XxucobaaHau.

. MuTepdeiic 31emMeHTIaApH

bupuaun nHaOatma cu3 3 Ds Max pacTypuHM HINTa TYIIUPraHga YHUHT acOCHHA
9KpPaHUHU KY3UHTU3 TYLIAIIA MYMKHH.

Arap cu3 sHrH (oitnananyBun uHTEpQeEcHn OuamaniauraH OyicaHru3, yHAa aactTiad
KypWIMaJapuHU KYpuO UYMKUIIMHIMU3 XaMAa yiap OuiaH arpodivya TaHUIIMIIMHTU3 JIO3HM.
Cu3 mHTepdeiicHn JacTypu dJIEMEHTIApAaH TAIIKWI TONTAaHJIUTHWHY, SThHU, OUp XHJ TypJaru
OylpyK/IapHM TYpyXJIaHTaHJIUTMHU KYPUHT Ba WIIOHY XOCHUJ KMJIMHT. MacanaH, ¥3 BakTHAa
o0OBeKTIap XOJaTMHM cO3jall Ba OOLIKAPHUIIHM amMajira OLIMPUII TyrMadacu >XamJIaHMacu
épramMua aHMMaIUSHU aMaira OLIMPUII jKapa8HUHM OOIIKapHil BocuTacH. JlacTyp sKpaHWHU
HIAPTIIM Tap3Au OelITa acoCUil AJIEMEHTIIapra aXpaTuil MyMKHH:

. Main menu (bour meHro). JlacTyp 3KpaHUHHUHT IOKOPH KUCMJIa JKOWJamras Ba 0y
MeHbto 3 Ds Max nmactypura acocuii Oylipykiaap OwiaH MypoXkaaT KWJIUIIHU TabMUHIJIANIH.
bapua Oylipyxiiap MeHIocHu Toudanap 0yinda OupiaalITHpUIraH.

o Main Toolbar (Kypunmanapuu Oom mnanenu) Opatna y bom meHro octuia
JKOWNamaayu, aMMo ‘“‘Cy3yBUM’ MaHeN KYPUHUIIWJA aKC ITTUPWIMIIM €KM OSKpaHUHI OOlIKa
XKOWpAa KOWIAIMIIM XaM MyMKHMH. Toudamap Oyiinua axparwirad, Tymiam OuiaH Oupra
KypwiIMaiap TapkuOuaa >xoinamraHn €ku skka OYnumm MyMkuH. JlacTyp amamnapu Ba
KYJUTaHYBUM OyMpyKJIap Te3KOp MyposkaaTiiap TyrMadacuIaH TaIlKWI TOTA IH.

. Viewports (IpoeKIUsl SKpaHH) SKPAaHHUHT MapKaszuja >KOWJalraH Ba YHHHT
KaTTa KUCMHHM srajuiaian. TypTra axpaTuiarad KypUHHUIIAA AEBOP MPOEKIUSCH - FOKOpu Top
(roxopm), €noom Left (vam), Tyrpucunan iynantupunran Front ( pymapacujiaH) Ba Keiakakia
PUBOKJIAHUILIHYU Ky31a TyTaaurad Perspective (MCTUKOOIIN).

. Command Panel (Oyiipyknap manenn) Oparna SKpaH TNPOEKUMSCHHUHT YHT
TOMOHM/JIAH KOiamrad. by manen onrura TymiaaMaaH TalIKWiI TONTaH Ba JIEBOp O00BEKTIAPUHU
MojeUKalMsUIall Ba TAIIKWI 3TUII OyiiMua amamyapHu Oa)KapUJIUIIMHA TabMUHIAWIU. Xap
O6up TY1UIaM 0OBEKTIAPHH CO3JIOBUM CHBATKAaH TAIIKHUJI TOMIaH.

. Lover Interface Bar (MuTepdeiicuunr Kyiiu karopu) JlacTyp oilHacCMHMHT KyWu
KUCMHU/IA )KouJamrad. Typiyu MailioH Ba TyrMavaiapiad



TaIIKWJI TONraH, YHUHT TapKuOWra MaWJOHHUHT aKC OTHIN XOJaTH Ba MacllaxaTdu
(cipaBOYHUK) KHUpaay, Iy OuigaH OMpra aHMMAaNMsUIApHA KalWTa TUKJIAII Ba OOIIKapyB OWHACH
HNPOEKLUUACH YIYH TeraJIap TYIUIAMHU XaM MaBXYI.
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3Ds Max pactrypwm oiiHacu

Hactnad, umman 3Ds Max mactypuru arpodinda ypranud YuKUIIaH Oomuiacak, aBBajl
nactyp €paaMuaa oOBEKT KYpPHHHUIJA acocuid MakOynl MIUIapHM amalra OUIMPHIIL: COJjia
NPUMUTHBIIAPUHU TY3HUII, OOBEKTIapHU OENTHiall, YJIapHUHT Oup-OMpura ¥y3apo TEKHCIAII,
IIPOEKLIMsS OMHACHJArd akC JTHUII XOJaTH Ba JKOIIAIIMINM, YJapHHU Y3rapTUPHIL, MabIyM
MaciiTadra KeJlTUPHIL, Y3rapTUPUIL Ba almaHTHUpUIl MyMKHMH. By oxnuit amamnap 3Ds max 7
JACTYpUHHUHT KEHMHTH acocuil paonuaTura Xu3mar Kuiaju.

Xakukuii xaétaa JKyAd Kym OOBeKTIap Yy3ujga ONAui yd4 YI4OBIM KyJUIaHMAanap
aMaJUIapMHH Y3HMJa aKc ITTUpraH. MacanaH, CTOJI MapajulIelNUIeNIaH TallKWI TONIaH, CTOJ
JIaMITIacy 3ca — HWJIMHIP Ba SIPUM
HIaKJIaH, aBTOMOOMIT OalIoH 3ca — OOIIKa FOKOpUAaruaapra yxXmaMaras Iakjulap/iad TalKul
tonrad. Karra Ba KWYMK Japaxamard Oapua Kyprazmaiapja aMmaifa yd YI4OBIM BUPTYal
KOWTAIIYB IapTJIapu KYJUITAaHWINO KETMHMOK/IA. 3 Ds max 7 ctaHmapT oObeKTIapH y3una
“KypUJIUII MaTepuauiap " UHU TAIlIKWJI ATTAaHU YUYH yiap €épaaMuaa Typiau KYpUHHUIILIAP TalIKUI
JTUIITa KyMaKJIaIIaay.
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3D Studio Max nactypuaa o0beKTIap sIpaTHII

O0bexT Typaapu
3 Ds max gactypu €pramuia o0beKTHH OMp Heda Tou(anapra axpaTuil MyMKHH:
Geometry (I'eometpusi)
Shapes (Ilaksutap)
Lights (Epyrmuk man6amu)
Camers (Kamepaiap)
Helpers (Epnavun o6bekTap)
Space Wars (nedopmarius xaxmiapu)
Systems (kymumMya KyprimMaiap).

Bupurun rpymma oObekTiapu, 30-aHUMaNWSHU WOUIA0 YHKAPHIITHU OONLIOBUMIIAP
6unan tannmTupuil — 0y Geometry (I'eometpus). by rpynna oObekTiapu y3uja yd YiIdoBIU
onuii reoMeTpuk (urypanapan HamaéH dranau: Sphere (cdepa), Box (mapamienonumnern), Cone
(xonyc), Cylinder (ummuaap), Torus (Top), Plane (Texucnuk) Ba Oomkamap. Geometry
(Feometpusi) 00beKTIIapU XaM V3 HaBOaTuaa Wkkura OYynmHamu: Standart Primitives (ommuit
npumutuB) Ba Extended Primitives (mypakka® mpumwutuB). Extended Primitives (Mypakka0d
NPUMHTHUB) Tpymmacura, Macanad, Hedra (kym ékimk), Chamfercylinder (kuppanu mumaaAp),
Torus Knot (Topouaan y3en) Ba 60ommkanap Kupaju.

[lly6oxacu3, 3Ds Max HU Ty3yBUWJap — yHYa ojauid Oynmaran Tearot (doiftHaK)
o0wvexTrHU Standart Primitives (o1auil NpUMUTHB) KAaTOPUTa KUPUTTAHJINTY YYyH OUpP 03 TAHKU]
octuaa Konmwiap. By NpUMUTHBHM KYNTWHA Y49 YIIUOBIM TpaQuUKIApHH HIUIA0 YUKYBUH
MyTaxaccuciap €KTHpaauwiap Ba TYpJId Makcaajgap yuyyH Qoimananaguiap. MacanaH, YHUHT
épmamua Typau MoneduKaTopiapHU HWILIANINHU YPTaHWII MyMKUH, Aemak, Tearot (HoitHak)
00BEeKTH HOTY¥pHU (opmara sra, Ba Xxap KaHJail MIaKJIHU Y3rapHUIld yHra KyAa SXIIU KYPUHAIH.
Tearot (HoitHak) 00BbeKTH €pAamMuia MaTepuaUlapAaH TY3WITaH OOBEKTIApHU KYpHUO UHKHUII
Makcaauaa KaHjaai tannad onumiga GpoiaagaHui MyMKHH.

3 ds Max uu ontuHYM Bepcusira 3pTHOOpHE KapaTcak, nactyp AEC Extended (AEC
(Architecturial, Engineerihg and Construction)) oO0bekTnapu rpymnmnacura 3ra — apXuTeKTypa,
WHXXCHEPJIMK Ba KOHCTpYKTOp MK unuiapu. (AUK yayn xymmMya o6sexTinap) Doors (ammmkiap),
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Windows (oitHanap), Stairs (3uHamos1) Ba OOmIK. ApPXUTEKTypa JIOWHWXa MHIIOOTIApU YUyH Oy
00BeKTIIap XU3MaT KWIMIIMHU TaAXMUH KWINII KHIHH 3Mac.

3 ds MaxHu [gacTypuHM OJTHHYM BepCHACUTa KaparaHjna OuWpMyHdYa OJJIMHTH
BepCHsUIapua oOWHA Ba OIMIMK KabW 3apyp apUXHWTEKTypa Joinxa oOBbeKTIapuaa
¢orinananunmarad. by ernmmMoBunink 3 ds Max Hu unutabd ynkapyBun — Discret komnanuscu
TOMOHUAAH wuNUIad uymkapwiran Doors (dmukiap) Ba Windows (oiHamap) Mojeiuiapura
ynanumy Ownan Oaprapad >tum MyMmkuH. OntuHuM Bepcuscuaard 3 ds max Doors (3mmkmnap)
Ba Windows (oitHanap) Omian oOBEKTIApPHUHT CTaHAAPT pyixatu Kymmiarad. by oobexTiapHu
tyrpunam 3 ds MaxHUHT TYpTHHYM Ba OCIIMHYM BEpCHUSAJIApU y4yH IOKOpHIA KalJ 3TWITaH
TY3aTHJITaH MOJICJIMHY YJIaHUIIN OWJIaH MOC TYILA/IH.

Doors (smumknap) oOBEKTH Tpymdmacu y4 Typaard sSmmkiapHu —Pivot (Ykmapuu
mycraxkamiam), Sliding (xapakatnantupyBun) Ba Bifold (taptuOra kentupyBum) Ty3uiira
KYMaKJIamaiu.

bupnHun onamMii KMPHIN SIIMKIAPUHHE 3CTa OJaMU3, UKKMHYMA — KyHE SIIWTH, YYUHYHU-
aBToOyc smmkinapu. Dooble Doors (Mkku €kitama 3IIMK) mapameTpiiapu EpamMuaa UKKH KaHOTIIN
Ba OMp KaHOTIM OSIIUKJIAPHU Ty3uIl MyMKHH. LIyHWHrAEK, SIIMK KyTHCH YiodamilapuHH
tyrpwiam — Width Frame (pomnap kenrimru) Ba Depth Frame (pommap uykypiurwm), ¥3
oobexTnapu — Height (y3ynnuk), Width (kenriuk), Depth (uykypiuk) Ba xaTTo oifHa KaauMHIUTH
— Glass Thickness (oiiHa kammanuru), Ilapamerp Open (ouuk) OMp HEYa OUYMK DIIMKIAPHH
KypcaTHUILITra UMKOHUHH Oepajiu.

IIpoexnus oiinacuaaru Doors (3uukiap) oobeKTIapu
Windows (oifHa) 00BEKTH TYpYXH ONTH TypJaru Kyprasma oiHacura KyIIUIl UMKOHUHH
Oepanu: Sliding (xapakammanwm), Pivoted (YkHm wmycraxkamiamni), Awning (FOxopumax
tymmm), Casement (TaBakanu), Projectted (Jloitnxanamn), Fixed (Mycraxkammani). YIapHUHT
acocuil a3aJuIMKIapU- OYMIIUII UMKOHUATIAPUINP.



Ferspective

Ipoexuus oiinacuaaru Windows (oiiHa) 00 beKkTH

. Awning (aifBOHJIN) — IOKOpHUTa KyTapHiIaiu;

o Fixed (MycTaxkam) — O4HIMANIH ;

. Projected (oiimxamam) — OWp HedTa KHCMJIApJaH TAIIKWJI TOMTaH, TYPJIH
TOMOHJIApTa OYNITyBYH;

o Casement (TaBakaju) — SHI OMMAaJIAIITaH OWHANIAP CUHTApH OYHJIa N,

. Pivoted (¥kuma MycTaxkamiami) - Y3MHUHT TOPU30OHAT VKU aTpodua aitaHyBIH
nepasza pomiiapu Kabu OYMITYBYH;

. Silding (xapakatiaHyBuu) - KUTOO »KaBOHHMIAH MKKU €KKa TYJIHUK CypHJIaIuraH,

TOMOHJIapra 00pub Kenaauray;
Ketinuru rypyx o0bekTiaapu — Stairs (3uHamnos) — apXuTekTypa — JoHnuxa KypuiMaiapu
YUyH 3apyp ac6006 xucobnaHau.



Stairs (3uHanos) o0beKTH

3 ds Max ga TypT Typaaru 3uHamnosHu Ty3uin MymkuH: L-Type (L-xonnm), Straight
(tyrpm), Spiral (Buntiam) Ba U-Type (U-xonmnm). Stairs (3uHamosi) oobektiaapu Open (0YHK),
Closed (€nuk) xamaa Box (C acocnmanran) gap OYIUIIN MyMKHH.

Vur Ba uwanm ToMoHmapmarm Maxkyn mamkapanap Hand Rail (mamkapa) mapamerpu
€pmamuaa anoxuaa Oormkapwuiaan, yHUHT Oamanymru Rail Neight (mamxkapa Oamaniru) Ba
Jesipir MOFOHM xoitnamran — Rail Path (mamxapa itynm), myHunraek, 6amanaiuk — Thickness
(KanmHIKK) — Ba MoroHanap KeHrnuru — Depth (qykypivk).

Uynramnu 3uHanos y4yH kymumua Radius (paguyc) kypcaTunaau, MaBxyd THUATHY -
Center Pole (Mapka3uii Tusirny), sxkymnanan, Layout (xoimammin) mapamerpu OyHIai 3uHamoaa
COaT CTpEJIKacH Ba yHra Kapama-KapIliu HyHaJITUpaay.

AEC Extended rypyxura (KOHCTPYKIIHSI, HHXCHEPIUK Ba apXUTEKTypa WIUIAPH YUYH
kymumua oobektaap) Foliage (Ycumnuk), Railing (tycuknap), Wall (neBop) oObextnapu
kupamu. Railing (tycuk, mamxkapa) Ba Wall (meBop) oObexTiapu, Xyamu roxopumara Door
(pumk) Ba Windows (oifHa) apXUTEKTypaJard MOEUIAITUPHIN >KapaéHUAaru Kabu
MYBOQUKIIAIITHPUIIAIIH.

Foliage (Ycumnuk) oOBEKTH y4 YIUOBIM YCHII MOJAEIM Y4YyH XH3MaT Kuiaau. Yd
YI40BIM MoAeIIamTUpuUI ¢iopa OmIaH KaTTa KHHHHYWINK XHUCOOUTa OOFJIaHTaH.



Foliage (ycuMiiuk) o0bexkTH

Macanan, Mypakkad T€OMETPHK MOJIEIIApHU MOCIUTAITHPHII Ba TY3WJTaH XaKHUKH
JapaxTHU TaHJall y4yH cU(aTiay MaTH XaM TaHjall 3apyp. Y30K BakTH MoOaiiHuaa 3 ds Max
CTaHJapT MHCTPYMEHTH Oynmarad. Typiu Kymmmua mojeiapaaH (oiTaTaHUIIHA YCUITTHU
Ty3ul yayH — Onyx TreeStorm, TreeShop, Druid Ba Gomkanap.

OntuHum Bepcusiman Oomwracak, 3 ds Max ma ¢uopa MOACIUIAIITHPHINN YIYH
UHCTpYMeHT xucobnanamu. Foliage (Ycumnuk) oObekTH Epramunia ycuin oObeKTIApUHU TY3UII
MyMKHH, sibHH Plant Library (Ycummmkmap xyTtyOxoHacH) KyTYOXOHAacUHH (OHTaaHHIIT
xycobura amanra omupuiaaau. Ty3unaguraH OOBEKTHHHI aBTOMATHK Tap3jia Y3 MaTepualn
Oenrunanaan. YyHKH YCUMIIMK Ba SIIpOKJap Oup Oupura yxmamaciauru ydyH, Seed (HOrox
TaHJIOB) mapaMeTpuiaH (Qoiinananunagu. by mapamerp ©0ab3u 1mox, HOBAa Ba Oapr
00BEKTIIAPUHU HOTOX, )KOMUJIAIIMIIIMHA aHUKJTANIN.

Slna Oup Typharu oObekTiap, sbHH 3 ds max omMmabon QoiipanaHyBuM OuilaH —
BlodMesh (bno6-to3aku). ¥ meracdepa €pnamuaa yd VIUOBIM TaHa TY3UII UMKOHUSITHHHU
ouanu. by o0wvexkT Compound Objects (kymma oObekTiap) rypyxujaaru OyHpykK maHenaura
JKOMJIAIITaH.

Mertachepa OwnaH MKKHM XM ycylja UIIalml MYyMKHH. bupumHumpan, anoxuna
OOBEKTIAPHU 1032 KUCMHMHHM TAIIKWI 3THII MMKOHUTra sra Oynaau. MkkuH4mM sca xap KaHpman
00BEKT MeTa0oNuK Y3rapuiira 3ra Oynaau. Xap Oup y3rapTupuiran oObeKT y3 meracdepacura
sra. BlobMesh (bio6 - cuptu) Typumarun oObekTiaapuaa Moaysl OwiaH wnuiam y4uyH Particle
Flow 6ynaxnapunan ¢oiinananuin aH4a Kynaii.

3 ds Max ga myHmai Typaard OOBEKT TAIIKWI KWW MYyMKUHKH, Xyanu Particle
Systems (0ynaxyiap Tuzumu) kabu. bup Typaaru kymiad oObeKTIapHH MOJIEIUIAIITHPHUII Taslad
KWJIMHTaH/a, OYVnakimapHu Kypra3mana (creHa) ¢oigananui Ky/aa Kyaai, Macaias, Kop yUYKyHH,
HOPTJIAIl BAaKTUAATH YK COYKUHM Ba OOIIIK.



O0BbeKTIapHH TY3UII
bom mentogaru Create (Ty3um) Oyiipyru €ku Oyipykinap maHenuparu Oup HOMAAru
BKJIasKa €paamuaa 3 ds Max HUHT OOBEKTIIApUHU TY3UII MYMKHH. I'0X MKKMHYM UMKOHUSTIAH
doiinananunagy, 9YyHKH, y SHaIa KyJIalpok Oymam.
OOBeKTHH Ty3MIl Y4yH, KyHUIarujJapHu aMaira OLIMpHIL 3apyp:
1. Create (Ty3um) OyHpyKiap MaHeIMHU BKJIaIKara OepuHr;

2. 3apyp oOwekTiap xounamran, Geometry (I'eomeTpusi) KaTeropusicu NPUMUTHBH
YUyH KaTeropus TaHJIaHT,

3. Kepakiu 0OBEKTIApHUHT JKOWJAmMIIWra Kapad, aHWK OynraH pyixarmaHn
rypyxjdapHu tawmadr. Opouii npumuTHBiap yuyyH — Oy Standart Primitives (Omnmii
MIPUMHUTHUBIIAD);

4. OO0bexTiIap HOMH TyrMadyacHHHA OOCHHT ;

5. [Tpoekuust olfHACMHM XO0XJaraH >KOWHU OOCHHT Ba TyrMayaHu KyiuO r00opMaHT,

OOBEKTHUHI pa3MepU y3rapMmaryHura Kajap CUYKOHYa KYpCaTKMYMHU CYPUHT, TOKH CU3 YYyH
KEpaKJIM KYpUHHUILTa KeJIMaryHura Kajap.

|- Kepboard Entry |

A
o
v [
Length:ll:Ll:l— ﬂ
widte[00 3
Height:llllil_' ﬂ

Create |

Keybord Entry (ki1aBuarypara Kupuiu) ypamu

[Tpoexmust oifHacuaa OOBEKT TYpiM KYpHUHMILIA OYJIWIIM MYMKHMH: TEKHCIIAHTaH —
Smooth+Hihlights (texucnamox), Typ kypunumpmaru napaa — Wireframe (Kapkac), Taxpup
noupacu kypunuiia — Bounding Box (uerapananran Tyrpubypuax) Ba 6omk.doiinananysuura
NPOEKINS OWHACH y4YyH KEpaKIWTH COIANAITHPWITAaH OOBEKTIAp KYPHHHIIM 3Mac, Oalku,
00BEeKTIIap Ba MOJIUIOHJIAP COHU OMJIaH KUMHMH MaH3apallapHu OOIIKapHIll OCOH OYraiu.

3 ds Max na wunwiam yuyH Gizmo (I'm3mMo KOHTeHHepiapHM KaTTa TallKy yidamiiapH)
TYLIIYHYaCHHU XaM TEPMOHOJIOTHSATIApAA YUpaTULl MyMKUH. Y T€OMETpUK O0BEeKTIap YiauamMu Ba
KBaJpaT opainukiap Kabu Typmapura sra. Gizmo (I'm3Mo KoHTEHHEpIapHU KaTTa TaIlK{

Vymuamiapu) Xarro atmocdepa TabCHpU MaH3apacMHU TY3UIa — YyIapHU derapajapuH
KOUJIAIAIIMHY aHWKJIamaa (MacajiaH, map XaKMUHW CHHINN) IIap Ba IWIMHIP IIAKIHJA
doiinananunaam.

[Tpoexkuust oifHacuna OOBEKTHHHI aKC OSTTUPWITaH BapUaHTIAPHU Y3rapTUpPHILIA,
IIPOCKIUs OMHACUHU HOMIIAHMIIM Ba KOHTEKCTHH MEHIOZA KEPAaKIW PEKMMHUHM TaHJIAII y4yH
CUYKOHHUHT YHT TYTMacHHU OOCHHT.



v mookh + Highlights
Wireframe

PEE N smocth
Edged Faces ﬁl"%_ Facets + Highlights
Transparency k Facets

Flak

Lit \Wireframes

v Show Grid
Shiowe Background

Bounding Box
Showe Safe Frame d

YWigwpaork Clipping
Texkure Correction
Disable Yiew

Wiews

Unda
Fedo

Configure, ..

OO0beKTHHHT aAKC ITTHPWIMII PeKUMHUHH TaHJIAII
OO0beKTHH aKpaTHII
3 ds Max na 0ObeKTIIapHU @KPATUIIHUHT OMp HEeYa yCyJulapy MaBXKyll. DHT OJIuiicu —
acocuil Kypuiamanap nasenuja sxoinamran Select Object
(oObekTHH Oenruiam) KypuiMmacu o0beKTHHU Oocunimup. OOBEKT OK OYiiaau, KauoOHKH, CH3
Wireframe (Kapkac) 00beKTIapuHy ake 3TULI pESKUMUIA TypraH OYJICaHr 3.

Wireframe (Kapkac) pe;kuMuIa aKpaTuirad o0bexT
Wireframe (Kapkac) pexxnMuna unuiarasia, SXImiucd OOBEKTHH aKC TTUPHII YUYH OK
paHTHU TaHJaMaraH SXIIM, YyHKH OOBEKTJIAPHM aXpaTWJraH Ba axpaTHJIMaraH oOBEKTIIap
Vpracunaru dhapkiaHUANILIAp KYPpUHMANIH.
Smooth + Highlights (Texucnanran) pexumuga axparuiaraH OOBEKTHHHI aTpoduia
KBaJIpaT opacujia OK paHI YMKau.
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Smooth + Highlights (Texuciaanran) pe;xumMuaa 00beKTHH aKpPaTHIIL

burranan optuk oowvexTnapau axxkparum Ctrl Tyrmadacunan ¢oiigananum MyMmkus. Ctrl
TyrMayacu yuuiad TypraH XojiJga CU3 XoXJjaraH OOBEKTHM aXpaTuO TyrmMadyaHud OOCHHI.
Axapatuirad oOBeKTIIapHH Yuupuil yuyH Alt TyrmaucuHu Oocu® TypraH xojjaa cu3 Yyuupuo
I000PHILIHY XOXJIaraH OObEKTIapHU OOCHHT.

Bup Hewa oObekTiapHM OWp BaKTHM Vy3WAa TaHJAIIHU OOIMKa Hymm — o00JacTHU
6enrnnam. by pexumaa oObexTiapHu OenruiamHu Oup Heua Wyimapu MaBxkyn. Rectangular
Selection Region (TyrpuOypuakim oOnactiapHu Oenrwiam). By pexumia oO0BEKTIIApHU
Oenruiam yyyH CHYKOHHUHI YHI TyrMayacMHHM YHUIaraH XoJjja OOCHHT, TYFpHOypuUakin
IIPOEKIMs OWHACUHU YW3HHI. Maskyp TyFrpuOypyak WUYHAa SKOWIAITaH OOBEKTIap
OenruiaHagu.
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Rectangular Selection Region (Tyrpudypuak/iu o0JacTjaapHu 0eJIrHJIalnI) pexumMuaa
00BbeKTJIApHHU A’KPATHILL
HlyHuHTOeK, TYpiau MaKiUiap SKyHHIAa OOBEKTIApPHM aXpaTHIl MYMKHUH (MacaaH,
aitlnana). AskpaTuiarad oOBEKT pexumura OOfiaaHuO oONacTiIapHHM aXpaTHILAA aCOCHN IMaHel
KypriIMaiapy TyrMadajiapuaan ¢oiiganaHui Kepak. bemra BapuanTra axxpaTiil MyMKHH.

O0JacTra akpaTvi TyrMadacu

Ob6nactiapra akpaTuIlJa TallKd YM3WITaH Tyrmada épramuaa Windows/Crossing
(oifHa/KecuIuI) €HHU/IA KOWITAITaH TyrMavaaan (poiiiaJaHuIn MyMKUH.

Bynnan tamkapu Ttanum Oynran Rectangular Selection Region (Tyfpubypuakiu
obnactinapuau Oenruiaii), Oy Kyluaaruiap:

. Circular Selection Region (axpartuiran aianMa 06Jacr);

. Fence Selection Region (xoxsaranua obiactiapra akpaTHiil);
o Lasso Selection Region (imaccora axxparui);

. Paint Selection Region (6yfuniapra axxparur).
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Kauonku oOGmactnapra axpaTtum Crossing (KECHIIMII) peXKMMHra yiaHrania Oapua
oOnacTyiapra axpaTWirad xoJjja, my OuiaH Oupra TYJIUK KU KMCMaH TYFpH KEJUIIN MYMKUH.
Arap Window (oitHa) pexumura yjiaHTaHaa 3ca aXpaTHiraH oOjiacTra TyIIraH OOBEKTIHHA
aXpaTuiaiu.

Bupon Oup kyprazma oObeKTHHHM axkpaTuil ydyH MeHtojaru Edit — Select By — Name
(Tyrpuiam-axpaTuin OVitHua-HOMH) OyWipyrunan (olganaHuin MyMKUH. byHmTaH KeluH
oifHaza Oapua kyprasma oObekTiapu pyiixaruma Select Objects (OObekTHHM TaHJjalI) maiI0
Oynmaau.

&) select Objects ~.

— Sort
I % Alphabetical
Box= By Tupe
£ By Colar
" BySize

— List Types
v Geometny All

Groupzddzzemblies

v Shapes Mane
Iv Lights Irvvert
[ Cameras

v Helpers

W Spacewarps

v

v

#Refz
v Bone Objects

— Selection Sets

All | Hone | Irweert | I ﬂ
[ Dizplay Subtree [ Casze Senztive
[T Select Subtiee [ Select Dependerts =elect | Lancel |

Select Objects (O0beKTHHM TaHJIalI) OHHACH

List Types (pyiixat Typu) obnacTuna oWHaja akC ATTUPWITaH OOBEKTIApPHU TaHJIAII
MyMKHH, IIYHHHTJEK, Sort (TaHiaim) akc STTUpUII UMKoHusATHHE Oenrmnaiinn — Alphabetical
(Angasutr kerma-keturuaa), By Type (typnap 6yiinga), By Color (panrnap 6yiinua), By Size
(ymuamnap O¥iinua). Xap KaHzail mapouTna OOBEKTIApHM TaHJall oOWHAcHIaH KyJail
doiiiataHuIl MyMKUH, arap KYpUHUII KyNl OOBEKTIapJaH TalIKWi TomraH Oyica. Mypakkabd
KYpUHUIILIApAa TOXHUa CHUYKOH EpaaMuia 0ObeKTIIapHU @XpaTHIl KUHKH OYnaau.

Select Objects (oObeKTIapHH TaHJall) OWHACMHM dakupuin yuyH H &Exu acocuii
KypuwiManap nanenuaaru Select by Name (Homuapu O¥iinya Tanmamnn) pesxumMuias (oianaHuil
MYMKHH.

Kypununiap (cuena) OwinaH wunutarajga TtacojnadaH axparTwiral €k OObeKTHaH
aXpaTUO YMKAPWITaH acoCaH UIUTUPOK TA€TraH KaTTa OyIMaran
o0beKTIapra MypoxoKaT KWiIMHaIu. benxTtuép oObeKTIaH akpaTuO YMKapuiIMaraH sS’bHH CHU3
unuaérranga  Selection Lock Toggle (axxpatu6 ypanran) Oyiipyrunan ¢oiiganaHuIl MyMKHH.
[Ikana octuna €xu [Ipoben Tyrmacu €Huza >KOMIAIIraH Kepakid OObEKTIApHH aXPaTHHT Ba
Ky/n¢ TacBUpUIAru TyrMaHu OOCHHT.

O0bexTiapaaru onaui amasiap

OO6wbexTiap OunaH UILUIaraijga acocuii amamap — Oy, Kyuupud YTKa3uill, KaTTa Ba KUUHUK

IIAKJITa KeATUPHIL, alTaHTUPUILL, TEKUCIAMOK Ba KYMaTHUPMOK.

13



AxpartunraH OOBEKTHMHI Mapka3zujga OOBEKT OwWiaH y3BHM OOFIMK KOOpPIWHAIUS
TU3UMUHU aHUKJIAUIUTaH yqTa KOOpAUHAIMS VKU maiao 0ynamu - X, Y Ba Z . by koopauHanust
VKM MaxaJutiii OOBbEKTHUHT KOOPAWHAIUS TH3UMAAH TAIIKWI TONTaH. Maxauiuii KoOpAuHAIUS
TU3UMU YMKKaH YKaard Hykra Tasad (Pivot Point) ne6 aramamgu.

TassHu HykTa Oab3aH OOBEKT MapKazWJaH CHJDKHINN, TOXuAa Oup-Ompura Moc
KeJIMacJIUTd MyMKHH. MacanaH, Mapka3ra TYFpH KeJraH TasH4Y HyKTa KaTJaMUHU KHMHpJaMan
TypuIl, ammo, arap 0y o0wsekTHH Hemisphere (spum katimam) kypcaTkuuu OWiaH Y3rapTupuO
00BEKTHH CO3JIaHCa, TASTHY HYKTa 00BEKT MapKa3HHM IMacT KUCMU/IA YKOUJIAIIaIH.

OO0bexTaa xap KaHaad onauii amMaiylapHu Oa)kapulla YHHUHT jKOMamwmmmura Kapad yd
VIIUOBIM JKOMJIAIIYBHU Y3TrapTUINM, OYHUHT y49yH OEBOCHTa KOHTEKCT MEHIOCUHHU YaKHPHII
JI03UM, SThHH O0BEKT/Ia CHYKOH TYradyacMHU YHT TyrMadacwHu O0CHHT. MeHIora Terumum 0upop
amaHu Tannam — Move (kyuupuin), Scale (Macmradnamrupuin), €ku Rotate (AimanTupwi).

lzolate Selection

Unfreeze All
Freeze Selection
Unhide by Mame
Unhicle &l

Hide Unzelected
Hide Selection

Rotate

Scale

Select

Clone

Propeties. ..
Curyve Editor ...
Dope Sheet . .
Wire Parameters .
Convert Ta: [ 3

=
|
|

Konrexer MeHiocn
Kyuupuw. KontekcT MeHtocuaaru Move (kyuupuii) OyipyFruHU TaHiail, butra koopauHanus
YKuaaru oOBbEKTHUHT KOPJMHALMS TU3UMH CHYKOH KYpcaTKMYMHM oiu0 OopuHr. by kyumpuod
YTKa3uI OOIIKa TEKUCIUKKA OJIMO YTUIITa HYHAITHPWITaH OYJIMILIN JIO3UM, S’IbHU KOOPAUHALIUS
VKU capyK paHrja 6up o3 EpUTUO TypHIIAIH.
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YZ texcanrura o0beKTJIApHA KYYUPHII

Bynnaii xomatna, oobektan X, Y, Z Yku y3ywnuruan €k XY, YZ, XZ TeKucIuKIapura
kyunpuiml MyMkuH. Kyuumpum sramuiaran Hykranapau Move Transform Type-In (xupuin
KAAMATHHU KYYUPHII) OWHACHAA KyJI OWJIaH KypcaTWUIl MyMKHH, sSibHH, F12 €ku KOHTEKCT
MeHtocuaru Move (Kyuupuin) KaTopu EHUAru TYFpudypyak OeIruCUHU OOCHHT.

AxpaTuiraH 0ObeKTHU Kyuupuil yayH W TyrMadacuiaH XxaMm (QoiaaJaHuil MyMKHH.

Kyunpum

Vkna ypuupard OOBEKTHMHT KOOPAMHALMS TH3MMHIA AaillaHMa HyHAIMIIApHH
CXEMaTHK aKC 3TTHPHILJA KOHTEKCT MeHIoAaru Rotate (altnantupun) Oyilpyru TaHmaHaau. Arap
xap Oup HyHanunuiap 6yinu4a CHYKOH KYpCaTKUYMHU CYpHILIA, CXEMAaTHK JIMHUSAIaTH CApUK PaHr
€HaaM, JeMaK Ma3Kyp HYyHaJINIIIA XapaKaTHU amaJira OIIMPUII MyMKHH.

Bypuanm o6bexkTH
Bypunuin sxapaéHuia IpoeKIUsaCcH OMHAacKa paKaMIapHU aKe STTUPHUIIT YIYH Xap Oup YK
Y3YHJIUTH]Ia OypUIIUI OypUuaru aHUKJIaHa !,
Axparunrad oObeKTHHU aiilaHTUpUII Y9yH E Tyrmavacuaan doiigananumm MyMKUH.
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Macmradaamrapui
Kontekct mentocunaru Scale (Macmrabnamrupuir) OyipyFUHN TaHJIAHT, KOOPAMHAITUS
YKugarn OOBEKTHHHT KOOPIWMHAT TH3UMHJAH CHYKOH KYPCAaTKWYMHU KEpakiM JKoira
CWDKUTUHT. byHra kxypa MaciuTaOHMHr V3rapuiid capuK paHrAard yia TEeKUCITUK EKU
KoopauHama Ykura iyHantupwirad Oynumm kepak Illynnmaii skan,00bektHu XY, YZ, XZ
tekucaurugaru X, Y, Z Yku y3yHiauruaa €ku  Oup BaKTHUHT y3ujaa Oapya HyHanmunuiapia
MacmTaliam MyMKHH.

Macwradnamrupum 00beKTH
OKpaHziaru OOBEKTHUHI ¥3 MYyTAaHOCHOJMIM y3rapras, y3rapMaraHjiurura KapamaciaH,
MacmTadIamTHPIIAAUTaH OO BEKTHIHT TE€OMETPHUK YIrdamiiapura
9bTHOOPHM KapaTuHr. LIlyHUHT ydyH MacimiTabiaalITHpUIIra aloxXyia 3apypusmiap mapT smac,
ymOy ormepanus OakapwiraHiaH CYHT OOBEKTHHHI KaHYaJMK XaKUKHH Yyidamiapra sra
9KaHJIUTMHU KYpub OYamaiau.

AxpaTuiaraH OOBEKTHHHI MAacCHITa0NAIITUPHUIN Y9yH siHa OMp R Tyrmadacuman xam
ol janaHuI MyMKUH.

OOBeKTHUHT ailaHTHpHIN - Oy kapa€HIa OOBEKTHH Oab3aH KUMHpIJIATHII, OUp-Oupura
MYTaHOCUO X0JaTuAa yIapHU alJaHTUPULI MyMKHH.

Macanan, Mypakka® MOJE/UIapHU TY3HIIQ, SKYHHH OOCKHYMAA 3apyp 3JIeMEeHTIapH
Ounan 6upra OOBEKTHUHI KUCMJIApU ajoxuja MojeiutamTupwiaan. YyHoH4YH, Oup 0ObEKTHU
OomKacura MyTaHOCHO aiIaHTHPHIN, Kepak OynraHaa OMpUHYM OOBEKTHH a)XPATHII, UKKHHYH
o0bekTHH Oocum Ba Tools-Align (Kypmima-aiinantupuin) OyHpyFuHH Oa)kapulll MYMKHH.
AWTaHTUPUII NPUHIIDIAPHHA KYPCATUII YIYH MYXHM XHCO0JIa0, SKpaH/a OWHA XOCHJI KHJIHII
MYMKHH, MacajlaH, alJaHTUPUII COAMp OYNraH y3yHJIMKIa KOOpIHMHALUS YKU Ba O00BEKTIaru
HyKTara TONIINPUK OEPHII JIO3UM.
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Atign Selection (Box01) 2

—&lign Position [whorld];

¥ 5 Position ™ ' Fosition [ Z Position

Ok
Cancel
— Current Object: —  — Target Object —
£ Minimurm = Minirmurm Apply
" Center " Center
% Pivol Paint % Pivol Paint
i Maximun ™ Mawimurn

— &lian Orientation [Locall:

[T wawis [ Waxs [ Zasis

—katch Scale;

[T ®hws [ Yaxs [ ZAss

Align Selection (AkpaTHJITraH 00beKTHU AHJIAHTHPHUIL) OMiHACH

Kous Oynca, arap aiTaHTHPUIUINN 3apyp OYJAraH KMYMK OOBEKTra HuUcOaTaH KarTa
00BEKTHH, IHHU OMPUHUMCUHU Mapka3aa, ukkuHuncu Alugh Selection (axkpaTmiran o0bEeKTHU
allIaHTUpPHUIL) OMHAcUra KYHMOK y4yH KyHuJaruiapHu:

. X Position (X-Bazusar), Y Position (Y - Basusar) Ba Z Position (Z-Ba3usr)
bnaxkanap;

. Center (mapka3z Oyiinmua) xomaruaa Currant Object (aitmanaguran OOBEKT)
NEPKITI0YATENb;

o Center (mapka3 6yitnmua) xonartuaa Target Object (alimaHTupuira MyTaHOCHO
00BEKT) NepeKIIYaTeNn

. OK éxu Apply (Tagbuk 3TMOK) TyrMauagapuHu OOCHUHT.

OOBeKT clieHa aru 3 XoJaTHHU J1apXoJl Y3rapTUpUIl MyMKUH, Ka4oHKH, Align Selection
(axpaTuiarad oObeKTHH alIaHTUPUIN) OMHACH]IA CO3JIalll TONIUPUFUHY OepraHnHru3na. Arapaa
Oy oifHanan uukul 3apyp 6ynca, OK éxu Apply (TanOuk 3TMOK) TyrMayacuHu OocuiiMaiu, Oy
X0JaT 00BEeKT OOLTIAaHFUY X0JaTra KaTapasy.

Alt+A tyrmauanapu OupukManapu €paamuaa 00beKTHU allIaHTUPHUII YUyH (OoNJaIaHuIIT
MYMKHH.

3Ds Max gactypu aiaHTUPUIIHUHT SSHTH UIMKOHUSITIIApUra ara, 0y Oylipykinapaad Oupu
Quick Align (re3 aitnmantupuim). by Oyiipyk &pnammunma Align Selection (Askpartunran
OoOBeKTIapuH aWIaHTHpUIN) oWHacura Oyipyk OepmaciaHn TypuO XaM OOBEKTIapHU
allTaHTUPHUIL MYMKUH. AWTaHTUPUIT OOBEKTHUHT TassHY KyKTacHu OYiinya amasira OUIMpHIIaf.

OObeKTIIapHH KIOHIAIITHPHUIIT

[Mpoekuust oifHacuga OenrunaHraH OOBEKTHUHT HycxacuHu Ty3um yuyH Edit-Clone
(Tyrpunam-xinonnamtupuin) Oyipyruan O6axapum 3apyp. Oxpanaa Clone Objects (00bekTHH
KJIOHJIAIITHPHIN) oifHacu Xocui Oynaau. by oifHa épaamMua OUTTagaH yyTaraya KJIOHIAIITHPHUII
yCYJUIapUHU TaHJall MyMKHH.
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Clone Options

Object——— Cantraller
i~ Copy & Copy
& |nstance = Instance

" Reference

Mame: [Box02

Q. Cancel

Clone Object (00beKTHH KJIOHJIAIITHPHUIN) OITHACH

Copy (00BEKTIIapHUHT IPKUH HYCXaCH) — TY3WIITaH HyCcXa acil HycXacu OWiIaH OOfIaHraH
OyManIu.

Instance (TyryH) — Hycxa OonutanFud oO0beKT Owuian Oornanran Oymaau. bupop
O00BEKTHUHT KYpcaTKUWIapH y3rapca, 601Ka OObeKTHUHT yHIa OOFJIMK MapaMeTpiiap aBTOMaTHK
Tap3zaa y3rapaim.

Reference (Tobe Oymmmi) - Hycxa OouutanFud oOBeKT OunaH OofjaHraH OVyiagu.
bonutanruy 0OBEKTIAPHUHT KYpCAaTKUWIApW Y3rapranjaa, KIOHJAIITHPHITAaH OOBEKTIapHUHT
KYpcaTKu4japu aBTOMAaTUK Tap3ja y3rapaad, OUpPOK KJIOHJAIITUPUITAH OOBEKTHUHT
KYpcaTKu4Iapu y3raprasja sca, OOIUIaHTud O0BbEKTIap Y3rapManu.

Clone Objects (kIOHJAIITHPUITaH OOBEKT) OWHacuHU yukapuim yuyH Ctrl+V
TyrMadacHHu (HOaTaHuHT.

OOBbeKTIapHUHT KIOHIAITUPULITHUHT siHa Oup uMKoHUATH — Shift Tyrmauacu €pnamuaa
amanra ommpwiann. Crena oObektnapu Oenrmimanr Ba, Shift Tyrmavacuan ©ocu® TypuHT,
00BEKTHU KYUYUPUHT, MacIITAOIAIITUPUHT EKU alTaHTUPUHT .

Kaonnamrupuim Ba ailJIaHTUPUII

3ds max gactypu €paaMuaa OMp BakTHHHI Y3uja OOBEKTJIAPDHUHT KIOHJIAIITHUPUII Ba
allIaHTUPHIL MMKOHUSTIApU MaBXkyd. Y €plamuaa CHYKOHHM Oup mapra Oocuin OunaH Oup
Heya aXpaTuiraH oOBbEKTJIAPHUHI HYCXaCHHHU Ba CLIEHAJaru Kaiicu oOBbEKTJIapHHM yHTra OOFIIHMK
X0JIJ1a alJIaHTUPHII MyMKHH.

Macanan, éuu6 Typran (oHapaa KYy4aHUHI akc STTUPUIMILUHM Ty3uuia Oy OyipykaaH
doiianaHuIl MyMKHH.

@dapa3 KWINII MYMKUH, OOBEKTHH KYI MapTa KJIOHJAIITHPHUIIIA, (POHAPHUHT Y3UMHUHT
XaM MOJeNd MaBXyAd. bDyHHMHT ydyH Xap OMp HYCXaHM TY3WIIJa YCTYHHHT FOKOPHIATH
TOMOHH/JIaH aillmanTupum Kepak. bomka HamyHa —cueHajaru Oe3aTwiraH cToJl Ba
TapeJKaJapHUHT Xap Oupura oJaMaHu KyHnO YMKHUILI MYMKHH.

OOBbeKTIapHUHI aWIaHTUPHUII Ba KJIOHJIAIUTUPUIIAA yJapHUHT Oenruianr Ba Tools-
Clone and Align (KypuimMa-KJIOHJIAIITUPUII Ba alTaHTUPHII
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Tools Sroup  Wiews

Transform Tywpe-In...

Seleckion Floaker. ..

Display Floater...
Layer Manager

Light Lisker. ..

Mirror...
BEras ...

align. ..

Suick align
Snapshok. ..
Spacing Tool. ..

Clone and align ...

Morrmal align. ..
align Camera

align ko wiews, ..
Place Highlight

Isolate Selection

Fenames Obhjecks. ..

Assign Yerkex Colors, ..

Color Clipboard. ..
Zamera Makch...

srab Wiewpork. ..

Measure Distance. ..

Channel Info...

Create  Modifi

Flz

ale+a
Shift+a

Shift+1

Ale4-rd

CErl+-H

Al

Tools-Clone and Align (Kypu/jMa-KJIOHJAMITHPHII Ba aiiJIAHTHPHUIL) OYHPYFHUHHI

Oaxkapuin

Tools-Clone and Align (KypuiMa-KIOHJIAIITHPHUII Ba aiJIAHTHPUIL) MYJIOKOT OWHACHIA
Pick (tammam) tyrmacu €pramuia Ty3WiraH HYCXaHHW aiaHTHpuiaara OOpiIUK OOBEKTHU

QXpaTHIl 3apyp.

:@ Clone and Align

=] E8

Source and Destination Parameters J;

Destination Objecks: 0
Pick | Pick List |

Clear &l |

Tools-Clone and Align (Kypu/iMa-KJIOHJIAIITHPHUII Ba AiJIAHTHPHIN) MYJIOKOT

oliHACH
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Maskyp oiiHa €paamuja Ky3FaTHIll mapaMeTpiapyuHy YPHATHUII, AiIaHUII HYKTAIApUHU
HyCXaJJapUHU XOJaTUHU MYTaHOCHO Tap3/a aHUKJIAall MyMKHUH.
I'ypyxJam o0bexkTIapH
Mypakkab reomerpusra sra Oyiaras, y4 Ya4oBIM OObEKTIap y3u mumra Oup Heua Maiina
3JIEeMEHTJIapHU OJIUIIM MyMKUH. MacanaH, aBToMOOWI Fruiaupart, ¢apa, 1000Boi oifHa, JIIIUK,
Ky30B Ba Oomkamap. 3Ds Max pmactypu OOBEKTIApHH TypyxXJall WMKOHUSTIAPH KYy3aa
TYTHJITaH, cababu djeMeHTIap TYIIaMu OulaH
WIJIal Kyau.

VY4 ynuoBnu oObeKTIapa MIJIaraHja siroHa Mackaja yJlapHH Y3 HoMJapura sra Oyirax
rypyxjap Oyitmua Oupnamtupumaup. byHmail xomataa sJeMEHTIApHUHT KaTTa TYIUIAaMUAAH
ATOHA ObOEKT OJIMIIMH3 MYMKHH.

[N'ypyxjam unmiapu amaira OMMPHITaHJaH CYHT O0ObEKTIapAa WIUIaranja Xap KaHman
y4 YIT4OBIU O0BEKTIAPU — aHTAHTUPHILL, CHIDKUTHIL Ba MACIITA0IAITHPUIIT Ba OOIIKanap.

Macainan, arap cusra y4 YJI4OBIM aBTOMOOWJIHHM XOJATHHM TOMOHJIApPra Y3rapTHpUII
Kepak Oyica, aBBajJo OOBEKTIApHUHI HaBOaTMa-HaBOAT CHWJDKUTHUIIMHTU3 Tanald HSTUIAMU.
Arappa ynapHU TypyXJialll, KY9UpHII JIOKaT Oup Mapta Oymaam.

OObexTIapHy rypyxJjiail Kyiuaarnia aMaira OlupuiIaan:

1. lypyxmamrupum 3apyp Oynranma, creHa OOBEKTHHHM aXpaTHHT (OOBEKTHH
@XpaTULl YU4yH IOKOpPHJIArUIapHU YKUHT).
2. “Group — Group” (rypyxjam-rypyx) OyipyruHu Oaxxapui

Group Views  «

Group %

Aszsembly k

“Group — Group” (rypyxJam-rypyx) OyiipyruHH rypyxJjanmt
3. “Group” (rypyxjam) MyJIoKoT oiHacuga Group name (TypyX HOMH)
MaiJIoHuJaru rypyxJjiap HOMMHU KYpCaTHHT.

Group \

[Group name: |Gn:uup[l'||

1] | Cancel |

“Group” (rypyxJjam) MyJIOKOT OHHACH
bup Hedra KeHr ymyamjaru sIXJUT KOHTeEHep arpoduna rypyx tamkuia >TumHu Cus
rypyxJjamad KeHuH KpUIIMHT U3 MYMKHH.
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Mypakkab y4 YI140BIH 00BEKTIAPHU MOACUIAIITHPHIIIA, Oab3aH KUUMK dJIEMEHTIAPHH
rypyxJjami 3apyp. byHUHT siKkyHHJIa TOUMO Mypakka® oOBEKTIapHU OomKapwil Kyjaaid OVmamd.
MyamMmo Oynumm MYMKHH Ka4OHKH, OOBEKT TapKUOWJArd MaxXxaJUIMid KOOPAWHAT TU3UMU
JJIEeMEHTIapUHU TypyXJlaraHAaH CYHI OOBEKT MapKasla KOWIAlIMaciWrd, SbHU XOXJaraH
XKOWIa OYIMIIN MyMKHH. XaTTO, MOJIEJ CUPTHAAH TalIKapura YMKUO KeTHIIN XaM MyMKHH.

Maxamnanii KoOpIMHAT THU3UMUHU MapKa3Jard XOJAaTMHH OomKapuiaa OObEeKTHH
oenrunam, Hierarchy (Mepapxus) Oyiipykiap naHenu Kymmmya Oylpyrura ytum, Pivot (TasHu
HyKTa) OyhpyruHu Oocumn yo3um. Keitmn, Affect Pivot Only (dakar TasH4 HyKTara OOFJIHK)
TyrMadyaCHHM OOCHHI Ba allTaHTUPHII KypcaTkuwiapuaaH Alignment (aiimaHTUpHIN) TypyXUHU
co31a0 Adjust Pivot (TassHu HyKTaHU YpHATHUII) CBUTKACHHH CO3JIAHAIH.
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