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Adobe Photeshop grafik
dasturida ishlash




~ Kirish
Asosly gism.

1. Photoshop grafik redaktorining vazifasi va unda ishlash.

2. Grafik redaktorning menyular gatori bilan ishlash.

3. Grafik redaktorning asboblar paneli bilan ishiash.

4. Grafik redaktorlarda amaliy ishlar bajarlsh (kasbiy faoliyati =

orrasida). “

nilgan adabiyotlar. —
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D TOSHOP Windows muhltlda ishliovechi

ronpyiiterlan uchun mo'ljallangan elelg_@.k INishaagi™
iebeLaSVIfarmi tahrir giluyven dasturdir.”™

AGOWE" hotoshop taSV|r tahrir  giluvchisi  yordamida
roroJ,Jr_Jrc JaNqo Tarkirtishyfotostratdagidog larni™ =
QICHINSTA Va  esKi rasmlarnl gayta ishlash va tiklash,
r,JJmL} a ‘matn Kiritish, go’'shimcha maxsus effektlar bllan
peYItISh) bir fotosuratdagl elementlarni  o’zgartirish,
gllITESH tirishi mumkin. Adobe Photoshop imkoniyatlari keng
q_g rovii bo'lib, kitoblar, gazeta va jurnallarni turli-tuman
—a m1ar bilan boyltlshda katta qulayliklar yaratadi.

e "“’Adobe Photoshop aynigsa jurnalistlarning,
~ rassomlarning  ijodiy  imkoniyatlarini tola amalga
~ oshirishlarida yordam beradi. Jurnalistika va bevosita

matbuot yoki nashriyot sohasiga alogodor bo’lgan
shaxslarning mazkur dastur bilan ishlashni bilishi ular
uchun go’shimcha imkoniyatlarni yaratib beradi.



Jiaﬁn Opaeka Bun Beoraska FPoprdar I:g Adobe
W {2| (= AGFAnet
(5= Antiviral Toalkit Pro
JD §E|§&“~E}'| dh E@ A5 oft
JDﬁbHHblﬁ + Bookman Old Style - 1@ Barland Delphi 3
. = Borland Delphi 6

%- AR RS
O o : - I'@EDrEIDHﬂWW

@ FAR manager

& Photoshop 6.0

@ Triada

I'_Sil Outlook Express [ g o/t

Adobe ImageReady 3.0

@ Haly Quran Program B.3

@ InterB aze

S DA s @ Microgzaft Office Tools

Cosnate gokyrdeHT Office @ Fanazonic
(3 OuickTime
BRI g @ The Cleaner
(B UniTr@in
= Opaorpardrae 3 @ \isiBroker
WinFaR
JokyrieHTEl b @ n
@ AETOZarpYsk.a
HacTpoiika 2 IE Mrpe

@ CpegcTea Microzatt Office

v T wFw v F W ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ W ¥ ¥ ww v v wv v v B

¥ 3
AL @ CraHaapTHEE
Crpasta Acrobat Reader 5.0
A Aveo Attune
BeinanHuTe. . ﬁ Internet Esplorer
%’ Java Flug-in Control Panel

=
—
L
=
=
=
a3
=
L]
N
_

JaBepweHKe ceadca Standard. .. Microsoft Access
Microzoft Excel

JaBepleHHe padoTel... —
Microzoft FrontPage

MANuex || & || B D Micrsoft Dutlack

!F'EISMELLI_EHLHEZ C:%Program FileshddobehPhotoshop 6.0
Z

JLELE Py - |_!;|__|
& - A -
_— "

15116 TR |

5 CIHCEA -
2 pas].
oS OKHO

rcd, CeaHoe

o, IIoTory

COSOAHHA
“daia”,

AeHIIE" -

+

IaAHTRE 5

fcTopria”. &

-

—

zoft "Word | \ﬂg B




&s|Adobc Photozhop

Paiin Pagaktupoeanne  Wezofpamenue Cnofl BewensHue  ®Punetp

Pacrywesare: [0 px ¥ He rpyéio

Ena

)

ﬂ OkA0L E

=|3] x|

Hagwurarop

I:IEit-r | lenpoapayHocTE: :E
Enokupoers T @8 T 4 T 4+ I §
-4




Dasturidan chikish uchun guyidagi usullarnibiridan feydalanish mumkin:

1L AR tugmalannik s bigalikd 2 esIshs

2.7ayl menyusidagl Vixod ouyrug i tanlash oilar),

S Fkr:mn]ng yucjori ¢liseni o'rig) ourenzcica joylasnezrn £ oelgisini vosish Yoii Zairii

-~ guyreie)isll ge U,sruulu e - e

——————— oy <t "

CTHMEHS

Savollarga quydagicha javob berish zarur:
DA - kiritilgan matni o’zgarishlarni saglash va dasturdan chigish uchun.
NET - kirtilgan matnda o’zgartirishlar saglanmagan xolda dasturidan chikish uchun.
Otmena - dasturda ishlashni davom ettirish uchun.

\dobe Photoshop dasturi |shga tushirilgandan so'ng ekranda Adobe Photosho S
itahrir giluvehi oynasi hosil bo ladi. ‘—*
. obe Photosho Qynasiningy :qismidasaﬂm Windows ga xos

Sarlavha satrldan S0'Ng menyu satri joylashadi. Menyudagi kerakli
Ingiz mumkin.

Adobe Photoshop dasturi menyusi 9 banddan iborat. Har bir menyu tarkibida
ochiladigan menyu banddlari mavjud. Ularni ko’rish kursor yordamida amalga
oshir]jsEIelxdi.I %uyida asosiy menyu va eng ko’p go’llaniladigan buyruglarning giskacha
tavsifi keltiriladi.
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_ouyruc Ielrd 2\ 190 el na—
_'NUWTCTHW)"_‘ "‘—_’__—‘f_ ~ Yangi fayl yaratish. — == —

Otkit(Ctrl+0O) BTJ buyrug yerdamida diskda mavjud fayllar echiladi.
—f’_"O’[k‘lt‘kak (Alt + Ctrl™+ O) Faylni ganday ko’rinishda ochishni tanlash.
= Soxranit (Shift + S) Faylga nom berish
= Soxranit kak Faylni xotiraga boshga nom bilan (Shift+Ctrl+S) saklash
= Soxranit Kopiy Tasvir nusxasini xotiraga saglash.
= (Alt+Ctrl+S) ot
=  Vernut Tasvirning dastlabki holatiga gaytish.
=  Pomestit Boshqga mustaqil fayl bilan birlashtirish.
. Lr_n_pcr)]rt Boshga direktoriyada joylashgan faylni Adobe Photoshop dasturiga olib
irish.
= _Eksport - Tasvirni boshga dastrularga jo’natish. 1‘
Infermatsiya Fayl haqldag' ma'lumeotlarnikinitish
ﬂorvka stranitso @chilg: _ tinisshakiir (ShlftQCtriQP)tm

teniya Adobe Photoshop dasturlnl keraklitartibda sozlash.
= Nastroyka sveta Tasvir ranglarini sozlash.

= Adobe online Internet bilan bog lanish.

= Vixod (CtrlQQ) Dasturidan chiqgish.
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SEEVEIU(Clrlxz)= g sVl stidaa)arlgantoxirng|: ,}r;uh:u .)aisg

4.__—'CIH"*. T : — p— ——
- = Rezat (Ctr+X) — e Tasvirning ajratilagan gismini kirkil
~ olishwa kerakliijoyga qo’yish yoki butunlay girkib tashlash.
= Kopirevat (Ctrl+C) Tasvirni belgilangan gismini no’sxaga olish.
= Vstavit (Ctrl-V) Xotiraga olingan tasvirni belgilangan joyga
go'yish.
= Vstavit' V (Shift+Ctrl+V) Tasvirda belgilangan maydonni tozalash, -
o’chirish.
= Ochistit Bunda o’chirilgan maydon fon rangiga
bo’yaladi.
= Zalit Tasvir yuzini rang bilan bo’yash. -
Tasvirda belgilangan maydonni shtrixlab - —

naklini*ezgartirish.
Tasvir shaklini to’rlirke’rinishlarda o'zgartirish.

- Ochlstka Istoriya darchasida tasvir olib borilgan
o'zgartirish amallarini butunlay o’chirish.

= Bu amal bajarilgandan so’ng o’zgartirishlarni ortga qaytarish mumkin
emas.
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o ouyeicllaielaig | g g el —
~~‘i';l?‘é]5i’ﬂ1" ~ Rang modellarmozgartmsh = —

,__Nastroyka Tasvir ranglarini sozlash.
Dublikat Tasvirdan nusxa olish.
= Nalojit izobrajenie Tasvirni go’shimcha ranglar bilan boyitish.
= Vuchislit Tasvirdagi ranglar kanallarni o’chirish.
= Razmer izobrajeniya Tasvir shaklini va o’lchamlarini o’zgartirish. -
= Razmer xolsta Tasvir ramkasi o’lchamlarini o’zgartirish.
= QObrezanie Belgilangan maydondagi tasvirni kesib olish.
= Pereverno't xolst Xolstni soat strelkasi'bo’ylab yoki soat

asigagansh. 180, 90 grado’sga burlsh
asvirdagi ranglar

e
| hakidagi malloimotianss




HM=zofpaxenqde Lol BewenseHue

Feir
HeorTaHoeka

Hydgnuear...
NprrieHeHKHe MsoSpaskeHddA. ..
B eMcaeHMA. ..

Paszriep M sotpasedA. ..
Pazraep #oncra...
MNoEepHYTE <OoncT

R EEHEEES T ..
[MoppesaTte. ..

[CHcTorpardarta. ..

T EERHEHT. ..

E bl4HT adHe. .. L [y Y T

L EEHHE. | . ] | § o Y o B ete




.r&) 3

| Cnoii Bewenenve FPunetp Bua Orno [omows B

e

HogkIk

Ayanu

Mamerime

Herpmikn EagemaHHa | Eand.
Tiem

ITEHEEERE

Hiesse Cegnopa EnEs

| et e, =ir )=

BEImaEHHEaHHE [EEHEEN

IO ANV zlflolelzle
]'IJ CHIARIUYIUGICISS

¢

——

- Nowviy. Yangi qatlamnl tashkll qlllsh
Dublikat sloy  Qatlam no’sxasini xosil gilish.

Udalit sloy Mavjud gatlamni muvakkat
xotiradan o’chirish.

Effektu  Qatlamga to’rli effektlarni qo’yish.

Gruppa s predo’do’shim (CtrllQG)-  Bir .
nechta gatlamlarni gre’ppalash.

Razgro’pirovat' (ShiftQCtrllIQG) -
Gro’ppalangan gatlamlarni bir-biridan ajratish
Skleit' vse sloi archa qatlamlarﬁ..!—




VIDELIIEmenyusiiguyidagi
ouyruql«lrrleln 100ra ;

Vse (Ctrll+A) - Tasvirni buttunlay belgilash e —

" Ubrat videlenie (Ctrll+D)Tasvirning belgilangan gismini olib tashlash:

. Videlitzanove gaytadan belgilash. (Shift+Ctrll+D)
Obratnoe (Shift+Cirl) So’ngi bajarilgan amalga qaytarish.

Svetovoy ryad Ranglar gatori. Tasvirdagi ranglar asosida belgilash
maydonini aniglash.

Modifitsirovat Belgilash chizig ini piksellarda kengaytirish. -
Uvelichit Belgilash maydonini kengaytirish.

Preobrazovat videlenie Belgilangan maydon shaklini o’zgartirish

Soxranit videlenie Belgilangan maydon shaklini xotiraga

dashtirish.. _
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-~ - Yangi darchada ochish. R

y-venchuu.cm.t@; -Tasvirmning ekrandag
ko, r| N |S h | n | katta I as ht| r| S h . B Breon san (i pege e Ratmel s ST
=  O’menshit (Ctrl+-) - Tasvirning e o
ekrandagi ko'rinishini kuchaytirish. MokasarosoBece Jkpan Chd
= Pokazat ves ekran - Tasvirini butun e s s
ekran kO’I’InIShIda kO’rsatISh Mokazare JdonoaHeHHA Chl+H
= Real'no’y razmer - Tasvirini mavjud feesare

Mokasare [paHuukl Chl+R

o’lchamlaridagi ko’rinishi.

aZMmer pecha‘tnogo ottiska -Tasvirning hesma
Idagl ko'rini

MpueAzKa Ctrl+;
MNpHEAska K

Jagpenvte Hanpaenawwwme — Al+Crl+;
[ yrETiE Hanp aEn A He
Hoeaa Hanpagnawww an...

Jarpendre CerTopkl

QuucTure CakTopbl
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%‘m’"——_ o - - Tasvirni ekranda vertikal xolata_t‘asvwlash ——
- Mozayka - Tasvirni ekranda gorizontal xolatda tasvirlash.
« = “Upodryachit*znachki~ Asboblar panelidagi buyruglarini tartibli joylashtirish.
= Zakrut"vsyo Photoshop darchasida ochilgan barcha tasvirni berkitish.
= Vkl. Panel Asboblar panelini o’chirish yoki yogish.
= VkI. Navigator Navigatorning ekranda paydo bo’lishini ta'minlash.
= Pokazat' informatsiyu Axborotlar darchasini aktivlashtrish. -t
= Pokazat svet Ranglar joylashgan maxsus darchani aktiviashtirish.
= VKkI. Kisti Bo’yok cho’tkalari joylashganidarchani aktiviashtirish.
= VKI. Sloy Qatlamlar hagidagi ma'lumotlarni saglovchi darchani
aktivlashtirish.

Pokazat deystwya Tasvirlar bilan ishlashda bajarilgan barcha amallar "

nadidagi ma'lumotlar darchasml aktiviashtirish. :
| [ \darchasi estidagi ma'lumoﬂm

Photoshop dasti
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" A‘ﬂUBE"PhoToshop _asboblar panelida turli” xil IShnI bajarladlgan oynalar
' joylashgan. Har biri  Adobe Photoshop dasturining biror-bir buyrug ini
. “anglatadi.-Agar—ashoblar panelida biron-bir oyna bo’lmasa, menyu satrining
Okno punktida VkI. Panel buyrug ini tanlang.

L Adobe Photoshop dasturida jami 46 ta asboblar maVJud bo’lib, ulardan
20 tasi bevosita dastur ishga tushirilganda oynada ko'zga tashlanib _turadi.
Qolganlarini go’'shimcha buyruglarni bajarish orgali |shga tushirish  mumkin.
Agar asboblar panelida Joylashgan oynaning ostki gism o’ng burchaglda kichik
uchburchak shakli tasvirlangan bo’lsa, bu tasvir ushbu oyna tarkibida o’xshash
buyrugni bajaruvchi asboblar yashlrlnganllgldan darak beradi.

- Yashiringan asbobni aktivlashtirish uchun kursorni maxsus belgili oyna
ustida "sichkoncha" ning chap tugmasini bosgan holda asboblar panelidan

Ishigariga olibr chigariladi va kerakli oyna ustida kursorni qgoldirilr
"sj koncha" ning chap tugmasi qo’yib yuboriladi - ""'"—-
— 1302 kurser yaginlashtirls elgisi ostidagi ashebning
. ZITanit IShi” xaqgidagr axborot paydo bo’ladi.
Qu |da Adobe Photoshop dasturida Ishlash jarayonida keng
qo’llanlladlgan asboblarning giskacha tavsifi keltiriladi.




[ipAamoyronbHas obnactb:  log i turtburchak
Shaklidagigmaydoennigocigilahpolisgichiunygedianiiadi. Bl

aSJJJ erchlde LSO «-lL)rJJdd mrl/d_)f I JJJa

— o)llglejzln dan T keyin asviiga Kintigansharcha ™ ozgansniar

- *facat belgllangan maydon |Ch|gé"ta5|r“€taﬁi—w§hb'u~
oynaga qo'shimcha tarzda Shift klavishi ishlatilsa,
“helgilangan-maydon xududi ortadi. Shift klavish urnida Alt
klavishi” kullanilgan takdirda belgilangan maydon Xxududi
gisgaradi. Ushbu amal Lasso va Volshebnaya palochka
asboblari bilan ishlashda qgo’llaniladi.

= Jnnuntudyeckaa obnactb: Doira shaklidagi: maydenni
belgilab olish uchun qgo’llaniladi. Bu oeyna Yyordamida
tasvirdagl alohida maydonni belgilab olingandan keyin
tasvirga Kkiritlgan barcha o’zgarishlar fagat belgilangan
._--m‘aydon Ichiga ta'sir etadi.

TEES——
— CTpOKa nuﬁc%ugtaswrda gorlz@rﬂal shakldagl chizigni
—belgilaydi alda bu oyna juda kam gollanildi.
= Ctonbeu nukceneun: Tasvirda Vertikal shakldagi chizigni
belgilaydi. Amalda bu oyna ham juda kam uchraydi.




= KagpupoBaHue: Ushbu oyna, asosan tasvir chetlarini va
keraksiz, gismlarini. kesil, tashlash, uchun oIIanlladl Bu
auyrie| rlf<fJ\/J$l:)rJerJU«—lrJCJ?I rzisVir YuZicsl 1o rl o riglreriEl
SHEKIG QI AITRASIGSIINOOR AGIR AR ARG RCHEU AITNKICHIK
— kvadratiardan 1herat boedibs U KVadrs --a]::__yﬂrama_
- ramka hajmi uzgartiriladi. Tasvir ramka ostiga olingandan
.sung Enter klavishi boesilsa, ramka tashkarisida kolgan
ortikcha bulaklar kesib tashlanadi. Ushbu

= puyrugni Esc klavishini bosib rad etish mumkin.

= [lepemeweHune: Ushbu oyna tasvirdagi belgilangan
madonni yoki gatlamni siljitish va kesib olish . uchun hizmat
giladi. Peremeshenie buyrug ini bajaradigan ayni jarayonni
boshga ayrim oynalar (masalan Volshebnaya
palochkaoynasi) yordamida ham amalga oshirish mumkin.

PR— T ——

~ Jlaccon: t@@a@'-_ turlin shakida@i™ obktlarni  belgilash

ﬂﬁhumsh

= MHoroyronbHoe Jlacco: Asosan tasvirdagl togr
chiziglardan iborat obektlarni belgilashda ishlatiladi. Alt

klavishi qgo’llanilganda oddiy Lasso oynasi vazifasini
bajaradi.




MarHuTtHoe Jlacco: Bu oyna |shlat|Iganda Adobe Photoshop dasturi
asyviraagil, obext, chiegaralanin 0.Z rSCs.“f, Ammo,. bBu.. EyNnc
gassilielrdzg] raif) Jlrlrr ozgarisnige 0ol Erzda  oniggelralar]
KA SHINIGISIRATIING©! JLJJ“JJL!JJ

- Bc A0Hada nmanouvka: BirEhirga yagin bo: o,'.,m ksellar
—Joylashgan maydonni belgllaydl Shift bilan birgalikda™ qo ollansa;

belgilangan maydon hajmi ortadi. Alt bilan ishlatiiganda esa
. helglanganrmayden hajmi kamayadi.

= Asporpady: tasvirini buyashda ishlatiladi. Aerografni bir joyda ushlab
turish siyohni tasvir bo’ylab yoyilib ketish effektini beradi. Bo'yogning
tasvir buylab okishi kursorni kuyib yuborguncha davom etadi. Odatda
bu asbob yumshoq cho’tkalar ishlatiladi. AEROGRAF kursorni ushbu
asbob ustida bosish yoki klaviaturadagi J klavishinic bosish oergal
aktivlashtriladi.

=  Kuctb: Aerograf oynasi kabi tasvirni buyashda ishlatiladi. Ammo Kist

yordamida tasvirni sifatli buyash mumkin. Bu oyna aerografga nisbatan

o/prgollaniladi. Kist' oynasini V klavishini_bosish orgali aktivlashtirish
umkin. Brushes  oynasi yordamida buyek chutkalarni® shaklimis
Uzgartinsh mu

- tasvirdagi  kichik bir bulak nushasini. kuchirish uchun
iIShlatiladi. Bu oyna tasvirdagi ayrim nuksonlarni, dog larni yo’qotish va
eski rasmlarni tiklashda keng qo’llaniladi.

=  Kuctb npeayaywmx coctosdHuU: Bu oyna tasvir hagidagi dastlabki
ma'lumetlar asosida ishlaydi. Uning yordamida tasvirga kiritilgan so’ngi
o zgartirishlarni bekor gilish mumkin.

Jrar—

A ———————



= Jlactuk: tasvirni o’chirish uchun ishlatiladi. U go’llanganda tasvirda fon
gaysi rangda. bo/lsa, o;sharangdagi chiziglar hesilboladi. Alt. klavishini
colfzlgn) Yordzrrcel T Korrioyutar  Xailrasigal  olirirrzlefzsin Sl
o’zgart]r]shlarg]._Qe}iqr cjilisa ptiendn, LASTTIS 290900] = lavisrinl 0osisf)

prEaliFaktviasntiaen: e — — .
e e — e - e :
= Kapangauw: turli chiziglarni® chizish uchun foydalaniiadi: Al klavishi=
' bosilganda kursorning: ekrandagi tasviri o’zgaradi va bevosita tasvirdan
~ kerakli rangni_tanlash mumkin. Bu amal bajarilagnadan so’ng o’'sha
rangda chizig tortadi.
= JlnHwmga: To'g ri chiziglarni chizishda go’llanilaniladi.
= PasmyBka: Ushbu oyna ishlatilganda, tasvirdagi yorqginlik pasayadi. Alt
klavishi bilan go’llanganda yorkinlik ortadi.

= Pe3skoctb: Ushbu oyna ishlatiiganda tasvirdagi® yoerkinlik ortadi. Alt
klavishi bilan go’llanganda esa tasvir hiralashadli.

= [laneu: Tasvirdagi ranglar chayqaltirib, tasvirdagi obektlar o’rtasidagi
chegaralarni bir-biriga go’shishga xizmat giladi.
cBetutenb. Piksellardagi ranglar yerginlashadi. Alt.klavishi, bilan

llanganda esa.pjksﬁllardagi ranglar hi ar.
Ten a harakatlantinlganda piksellardagi rannglar
mtir tus oladr.

= [ybka: Tasvir ustida xarakatlantiriiganda, tasvirdagi ranglar migdori
pasa%/%di. Gubka bir joyda ko’p aylantirilsa, tasvirning o’sha joyi kulrang
tus oladi.

-




= [lepo: Peroni tasvir ustida xaraktlantirilganda, nugtalar xosil bo’ladi.
Ushbu nugtalaryoerdamidas chizilgan;ta ojzgartirsh mumkin.

VIO rlggor BU ek auddl rrzignitrigsg S50 L]
Jereucilzineiell,  Bior gif s o)l 9gai clifoilelel seEiraicarilainiirileziniclal,

A ERE PRoIOShep dastUurnning oz: OREKE Cheta pelgillab chigadr.
xoxlagan shakldagr

~ = [pouseonbHoe nepo: juda qulay oyna bo'lib,
tasvirni u yordamida ifodalash mumkin.

- =B eTaBuTh TOYKY. Bu oyna pero yordamida chizilgan chizig ustiga
go'shimcha nugtalarni go’shadi.

=  Ypanutb TOYKY. pero yordamida chizilgan chizig ustidagi ortigcha
bo’lgan nuqtalarni uchiradi.

= HenocpeacrBeHHoe ByaeneHue: U yoki bu pero bilan chizilgan
chiziglarni tahrir gilish uchun hizmat kladi. Uning yordamida chizigdagi
nugtalarni yakka tartibda harakatlantirish va ™ Kerakli joyga siljitish
mumKkin.

= [lpeobpa3oBatb TOYKY: Tasvir ustida chizilgan chizigchalarda
tilgan har bir nugta, burchak yoki yey: vazifasini bajaradi. Ushibu =

'zgartirish, yani yoyni

ﬂﬂ? yordamidassnugtalanning Va%?ﬁﬁ?
. chakka | gaal INSh™ mumkin. Buning uchun
| SOINIT nugta ustiga olib borib  “"sichkoncha ning chap tugmasi bir

marta bosiladi.




UiST)

ucritr aloriida darcrizel nosil go'laicl, Bu darcriaicel et o'lernzrnnl, T,
- raneflavel gosieieiel o lgreienlkldl Liriiziell B zisielele) avejdeleinglielsl idiriillefzin)
— matnlar gayta tannr gilisiEimkeni=mavjtic= emeas. S IekStasitob
~aktivlashtirilib, kursoer tasvir ustida bosiladi, matn kiritish uchun alehida

darcha hosil bo'ladi. Bu darcha harf o’lchami, turi rangi va boshga
~  Olchamlari-kirtiladi. Bu asbob yordamida kiritilgan matnni gayta tahrir

gilishiimkoni mavjud emas.

= Tekct—Macka: Tekst oynasi kabi bu asbob aktiviashtirilib, matn ustida
bir marta bosiliganda, Tekstovue instrument darchasi xosil bo'ladi.
Lekin bu oddiy tekstdan tubdan farg qiladi. Harflarning cheti huddi
Lasso oynasini belgilash kabi korinishga ega bo'ladi. Harflarai: turli
ranglarga bo'yash va Peremeshenie: Oynasi yoerdamida o'rnidan
siljitish yoki boshga rasmga olib o'tish mumkin.
= BeptukanbHyn TeKCT. agar tasvirga pastdan yugoriga shaklda
:(.ver-tikal shaklda). matn kiritmokchi bo’lsangiz ushbu asbobdan
. feydalanishingiz mumkin. — ——
= Beptukanb cxarTekstmaska oynasi bir xil vazifani
ajaradi."Ammo’ bu" oyna go’llanganida harflar. ustma-ust ustun kabi
joylashtiriladi.
= W3meHunTb: Tasvirda turli o’lchovlarni bajarish uchun ishlatiladi. Bu
asbob bilan bir nugtadan ikkinchi nugtaga kursor olib borilishi kifoya.
Adobe Photoshop dasturi avtomatik tarzda Ikki nuqta orasidagi
masofani ulchaydi.

—




= [paguvHT:Bu  asbob,  ishiatiiganda, tasvirdagi belgilangan
prrEtyefplelzlrer el xiJmJlrJFlf:)JyFbJ ESIINEHAGINASESIVARRORING
tzisVir forlczl sizlo otilsn gifgkil nosil 9o LJJJ

NOBLIE UShlU eyRadan; asesan; SvifisVeKistasvirdagis ajre

~ olingan hududni bo’ yashd’_foydalanllal Ranglarnﬁo’w
pbuyruglarni bajarishergali” tanlanadi. Bu asbobni aktiviashtirish

. uchuni K-klavishi-bosiladi.

= [luneTka: Tasvirdagi asosly yoki tasvir foni rangini uzgartiradi,
pipetka tasvir ustidagi biror nuqgtada rang sifatida tanlanadi.
Agar ayni jarayonga Alt kushilsa, tanlangan rang tasvir fonini
uzgartirishga olib keladi.

= Bybopka uBetoB: Ushbu oyna tasvirdagl ranglar hakida
ahborot olishga hizmat kildal. Info darchasida belgi kuyilgan
nugtada necha foiz gizil, ko’k va gora ranglar mavjudligi hagidagi
axborot hosil.bo’ladi.

ﬁyxa lasviming, _kozga _tashia turgan  gismiarinisss
satadi. I ushiburash tiviashtirilib tasvir ustida

ikoncha™ ning chap tugmasini bosgan holda kerakli tomonga
nharakatlantiriladi. Ayni jarayonni Adobe Phtoshop  dastun
darchasidagi Navigator yordamida ham amalga oshirish
mumkin.

e

e




= Macwrab; Tasvirni kattalashtirish yoki kichraytirsh uchun hizmat giladi.
ﬁCs. SO Yl ozl JJU?I [KGIcAl il VIS RISl atilS 2y 2
donrelyadl, SUrsor ushou fl:»JJJ al<tiviaisitrlcjeindan surle) Uz s'r i<l
JLjeft

uz JsLstldJ Vel ozt uidelisislinll ellziell Sugsior Esvicalinie) e fels] <‘J¢:l
‘bosilsa, adobe Photoshop dasturi avtematik tarzda: tshar nugtani.
-*ekfanga yakinlashtiriladi. Masshtab asbobini  aktiviashtiiri ib,  Enter
Klavishi bosilsa, Opselya mashtabirovaniya oynasi ochiladi. Bu oynada

. maxsus turtburchak Ichiga belgi kuyiladi, tasvir o’lchamlari
uzgartirilganda tasvir oynasi ham mos tarzda uzgartiriladi. Har safar

tasvir o’lchamlari kattalashtirish yoki kichraytirish uchun Masshtab
asbobini aktivlashtirish zarur emas. Boshga oyna bilan ishlash paytida

CtrlQ PROBEL bosilsa, ishlatilayotgan oyna vaktinchalik Masshtab

oynasini vazifasi bajaradi va tasvir kattalashadi. Ctrl Q. PROBEL urnida

Alt QPROBEL kullanilsa, tasvir o’lchami kichrayadi. Shuningdek, tasvir
o’lchamini CtrlQ (plyus) klavishlari yordamida kattalashtirish yoki Strl-
(minus) yordamida kichraytirish mumkin. Adebe Photoshope dasturi

oynasi_ostida _ stroka sostoyaniya satrida tasvir o’lchamlari hakida

S axborot  beruvehl mahsus oyna mavjud. Bu eynas tasvisoelchamlarn
= sonlarda ifodalangamsaUshbug. senlarni uzganirsh ergali tasvirning an

ﬂc?hgmlan AT —
CHoBHoe uBeT. Ushbu oyna ustida kursoer ikki marta ketma-ket

bosilganda Adobe Photoshope dasturining yangi oynasi (Vubor sveta)
hosil bo’ladi. Bu oynada kerakli rang tanlanib, OK yoki ENTER
tugmasi bosiladi va tanlangan rangni karandash, kist', aerograf,
gradient kabi oynalari yordamida kullash mumkin.




= LBer cdoHa: Ushbu tugma ustida kursor (“sichkoncha® tugmasi) ikki marta
bosilaganda Adobe Photeshope dasturining yangi oynasi (COLOR PICKER)
HESIINEI2GIRBURC) AR ASYIIRCRININ gNen giRanig2iecinESVIRIGRIE A0INENG
leigiocricl val gracliarnt oyrizlard ucniurn cjo’llzinilzcll,
SEPERITIOIEHNENIBET OB USITIOUEIN ,,l;[.l.dd._l&UmeJ—J s<* ISASESIySTanGls
OilANtasyir foni ranglar urhi almashtirlad: - — .
" llBeTa no ymonyaHunio:Bu belgi ustida kursornl bir marta bosish bilan asosiy
rang goraga va tasvir foni ranglari egga aylanadi.

s Mapluvpyrowme mypaBbu: Bu oyna yordamida Adobe Photoshop dasturida
tez nigoblash holati bekor gilinadi. Ekranda belgilash chegaralari chumolilar
xarakatini eslatuvchi punktir chizig yordamida aks ettiriladi. Bu Adobe
Photoshop dasturida, odatda, standart holat deb ataladi.

= PBycTtpasa macka: Ushbu oyna ustida kursor bir marta bosilishi bilan Adobe
Photoshop dasturi tez nigoblash  holatiga utadi va natijada tasvirdagi
nigoblanmagan hudud gizil rang bilan bo’yaladi. Ushbu oyna tasvirdagi turli
obektlarni anik nigoblanishda ishlatiladi. Kist eynasi yordamida nigobga ishlov
berish mumkin. Bunda gora rang bilan tasvir nigoblanadi, ok rang bilan tasvir
rangi nigobi uchiriladi.

aHgapTHoe okHo: Oyna aktivlashtirilgandastasvir standart holatda bo’ladi

ﬁonbﬂy;wa Bu,_ tasvir kom ‘ekraniga sig maga‘mua—
|

shiatiladi. Us ashtirlgandare menyu satri hamda ashoeblar

IFgol

NMNonbHyM 3kpaH: Ekranda fagat tasvir va asboblar paneli hamda menyu satri
gora fonda koladi.
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“_mo dasturl tasvirni blrmchl marta ochganda uni mak3|mal oIchamda

ochadi. TaSVIr bilan" ishlash “jarayonida. uning o’lchamini bir necha marta

- kattalashtirish-yoki-kichraytirishga to’g'ri keladi. Ana shunday holatlarda tasvirni

hoxlagan paytda dastlabki Polnoekrannuy rejim holatiga gaytarish mumkin.
Buning uchun quyidagi amallarni bajarish lozim :

- Menyular satrida Vid menyusi tarkibidagi po razmeram ekrana
komandasini tanlash

=  Ctrl+ 0 (nol) tugmalarni birgalikda bosish:

L Asboblar penalidagi ruka oynasi ustida "sichkencha” tugmasini ikki marta
ketma-ket bosiladi.
- Adobe Photoshop dasturi tasvirning printerda chop gilingandagi

ko r|n|sh|n| chop, gilmasdan avval ekranda ko’rish imkoniyatini beradi. Bunmg
JChun menyular satrida izobrajenie  menyusini tarkibidagi razmer, .lgpgg;%

* buyrug'ini tanlanadinAmmo;hamma. vagt hamitasvirning ekrandagi

pilan; chop et mrJdeJ gilchamiar ayman mesrtushavermaydi. Taswr kattaliklari

0,2:96'dan"16000"% mikdor urtasidagi sonlar bilan belgilanadi.




-

Aﬁb’b‘é’Photoshop dasturl 20 da ortik formatdagl fayllar bilan lshlash |mkon|ga
ega. Eng ko’p go’llaniladigan fermat :

- BMP (Windows Bitmap - Windows ning vit kartasi) - Windows muhitida
Ishlovehi kompyuterlarda ekran osti tasvirlarini go’llovchi dastur Microsoft Paint
da keng qgo’llaniladi.

= Jpeg (Joint Phonographic Experts Group) - xozirgi kunda eng ko'p
go’llaniladigan formatlardan biri bo’lib, uning asosiy afzaliklaridan biri mahsus
dastur yordamida fayl hajmini yetarllcha sigish imkonining manud|IgIdIr Ammo
faylni sikib, hajmini kichraytirish jarayonida tasvir sifatida 6’zgarish bo‘ladi. Fayl
kuchli S|k|Iganda tasvir sifatida yomonlashishi mumkin. Ushbu formatdagi
fayllar kompyuter xotirasida kop joy egallamaydi va hajm jihatidan kichikligi
bois mazkur formatdagi tasvirlar bilan ishlash ancha oson.TIFF (Tagger Image

q?teformat) bu fermatdagi fayIIar ham keng gollanadi. Lekin Tiff formatidagi- ==

llar komp'yuter xotirasida ko'p joyni egallayd . Adobe Photoshop  dasturidass
hibu formatda r bvjrjg] dila tARIng 1shlash tezligi sezilari

ISI mKin. rapis Interchage Format- grafikni
oshlash formatl) - ushbu formatdagi tasvirlar 256 turdagi rang bilan
tasvirlanadi. Bu formatdagi tasvirlar, asosan, internet tizimida keng qgo’llaniladi.
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~ = Adobe Phoeteshoep dasturida asboeblar panelidaranglarhilar

- tortta’asbob ajratilgan ;. , ‘

~...=_ OSNOVNOY SVET. Ushbu oynasida ganday rang ko’rsatilgan bo’lsa, KOVSH,

« T TINIYA, KARANDASH, KIST, AEROGRAF va shuningdek, Alt klavishi bilan
birgalikda go’llanganda PALETS oynasi uchun o’sha rang asosly xisoblanadi.
Osnovnoy svet oynasidagi rang PIPETKA yoki ushbu oyna ustida "sichkoncha"
tugmasini ikki marta ketma-ket bosish orgali o’zgartiriladi.

- SVET FONA. Ko'rsatiigan rang LASTIK oynasi bilan ishlanganda
go’llaniladi. SVET FONA oynasidagi rang OSNOVNOY SVET eynasida rangni
o'zgartirish uchun ganday amal bajarilgan bo’lsa, bunda ham huddi usha
amalga rioya gilish lozim yoki PIPETKA oynasi bilan Alt klavishini birgalikda
bosish orgali rangni almashtirish mumkin.

| PEREKLYUCHENIE SVETOV, kursorni ushbu oyna usida bir marta

IShrergali'asesiy rang va fon rangi o’rin almashadi. - —
STANDA %iﬁﬁET . kursorni_ushbufeynar ustida bir marta DosisE

shlash=uchun:

-

' [anglar gora va og rangga

R

= Ranglarni tanlashda Adobe Photoshop dasturida Color yoki Swatches
oynalaridan ham foydalanish mumkin. (rasm)



RGB (red, Green, Blue gizil, ko'k, yashil) moduli
Elsyienl sirarcl lahngilishenugtaipnazarcan
HJJ crilejcjzirl riolclal jucler cjulaly val U 24 l/r/'lCJJJ

l E3

lser Y Otpasus Cou 0
=Il INNEEREC B

zingflelr gl /er ] d—‘/drh J:Jf r-l IJ
,,[Luﬂun unruﬁ liie)gleifele=lis HilE
| mmmuasr

tasvirlarni. xehlagan. formatda diskka y02|sh OENEE
, _mumakin. RGB ranglar majmuasidagi ayrim n
«ranglar umumanttabratda uchramaydi.
- CMYK' - tabiatda mavjud bo’lgan ranglar
majmuasi, quyosh nurlari inson ko’zlari ajrata
oladigan barcha ranglarni 0'ziga

mujassamlashtirgan. Quyosh nurlari biror - bir
jsmga tushganda uning ta'siri ostida inson
ko'zlari jism shakli va rangini idrok etadi. Misol
uchun binolarning o't o’chirish burchaklariga osib
go'yilgan o't o’chirgichlar to'g ko'’k va zangori
ranglar bilan bo’yalishiga garamay, bizning

imizga toq gizil rangda ko’rinadi. Ranglarni
Iriga go'shilishi natijasida boshga rang|
Sil gilinadi: ‘

rang, jafsharang, Y - sarig rang,
ora rang.




J

= RGB.  ranglar (Ul Ker ko dagi. ranglarai taklif

— ) planrmUtaxassISiartasyir: IShidan-avazaltmt
C1\7|YK Sistemasiga otkazadilar. Ayrlm mutahaSS|sIar esa
tasvir bilan CMYK Sistemasida Ishlashni maslaxat
“beradilar. Ammo bu tasvir bilan ishlash turli kiynchiliklar
tug diradi. Ayni shunday giynchiliklardan biri - kompyuter
juda sekin ishlaydi. Bunga asosly sabab Adobe Photoshop
dasturi RGB sistemasiga sozlangan bo'lib, har Dbir
buyrugni bajarib, uni RGB sistemasidan CMYK
sistemasiga almashtirguncha kompyuter qo'shimcha vaqgt
talab giladi. Bundan tashqarl skaner va monitor RGB
sistemasida__ ishlashga mo’jallangan. Ranglar bilan
Jshloveni barcha uskunalar (rangliprinterdantashkan)iRGB.

| S|stema8|%ﬁ|§|ﬂp§hunlng-uchﬂﬂ'Vaxshm tasvirni chep
—etishdan CMYK  sistemasiga. oitkazib olish
magsadga  muvofig. Tasvir ustida barcha amallarni

poyoniga Yyetkazib, menyular satrida IZOBRAJENIE -
NASTROYKA tarkibidagi CMYK buyrug ini tanlang.



— e | —— - ——

Adobe Photoshop: dasturi tasvirdagi biror obekt PRYAMOUGOLNAYA
... OBLAST', ELLIPTICHESKAYA OBLAST, LASSO, VOLSHEBNAYA
« "PALOCHKA, BUSTRAYA MASKA vyordamida tasvirdagi detallar
belgilanib ularning nushalari Adobe Photoshop dasturi yangi gatlam
hosil giladi. Bu gatlam alohida obekt bo’lib, uni tahrir gilish ham alohida
tarzda bo’ladi. Bir necha tasvirlardagi ayrim detallarni yagona tasvirga
jJamlanganda Adobe Photoshop dasturi ko'chirib o’tilgan tasvir
bo’laklarni gatlamlarga ajratadi. Ayni jarayon: tasvir detallarini
joylashtirish uchun juda qulay. Bir necha gatlamlar bilan Ishlaganda
ularni boshgarish qiyinlashadi. Adobe Photoshop dasturi bajarilganda
yangi oyna hosil bo’ladi. Bu oynada tasvirdagi yangi gatlamalar
idagl axboeretlar joylashgan. Yangi qatlam hosil gilinganda. Adobe
eteshop dasturi uni SLOY oynasida reyxatga oladl‘BUﬂynadg_
atlamlar tartili /lashtiriladi:Sh K, gatlamalrning o’rnini
'Wﬁﬁ' - hcha uchirib kuyish mumkin, Qatlamlarni uchirish
) Un awal kerakl gatlam SLOY darchasida belgilab olinadi va
menyular satrida sloy menyusi tarkibidagi UDALIT SLOY buyrugi
tanla}ngdi. Dasturda gatlamlarni bir-biriga birlashtirish imkoniyati ham
mavjud.

-
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I PREIESAeP dastur tasvirar ustiga matilamiskiEtsh uchtn yana BirF KeERo

~_imkoni yatnl ochib: beradl "I'aSVIr ustiga ‘matn Kkiritish uchun oynalar

» panelida maxsus Tekst eynasi mavjud. Bu oyna asosan tasvirga turli

~ _mantlarni kiritish.uchun xizmat qgiladi. Tekst oynasi tirkibida Tekst mask,
Vertikal nuy tekst kabi oynalar yashiringan. Bu oynalar aktivlashtirilib,
kursor tasvir ustida bir marta bosilishi bilan yangi Testovuy instrument
oynasi xosil bo’ladi. Bu oynalar fagat matnlar tuzish uchun xizmat
giladi. Uning yordamida mavjud matnlarni tahrir gilishning iloji yo'q.

- "Adobe PhotoShop" programmasida Navigater darchasi bilan
Ishlash "Adobe PhotoShop” programmasida tasvirdagi mayda detallar
bilan ishlash jarayonida tasvirni bir necha marta kattalashtirishga to'g ri
keladi. Tasvirga Kiritilgan uzgartirishlar sifatli-chikishi uchun ayni amal
bajariladi. Navigator darchasi (6- rasm) asosan tasvir o’lchamlarini
%};’amrlsh va tasvirni boshgarish uchun xizmat giladi..AgarNavigaie

chasi "Adebe P Shep’ progra ga tushirilgan chog
uniaktiviashtirish uchun menyular satrida

| T mﬂﬂ%‘p mﬁ”ﬂ@
,%’yusmagl Pokazat Navigator komandasinitaniang.




Adoebe PhotoShoeps proedmammasidaAction

clarcnasi oilan isr 1Ieun

[S—

— - Action darchasi "Adobe  PhoteShop® B regrami ;n ¢ = r—
. ~ ishlashni yanada tezlashtiradi va bir necha tasvir ustida amalga
-~ oshiriladigan bir xil amallarni xar safar tarkorlashga zaruriyat
— goldirmaydi. "Adobe PhotoShop” programmasidagi Action darchasi
bilan ishlashni bilsangiz, gisga fursat ichida ko’p migdordagi tasvirni
taxrirlashingiz mumkin. Buning uchun Action darchasida yangi
Action ochiladi. Uni kerakli nom bilan nomlagandan so’ng Resord
tugmachasi bosiladi. Shu dagigadan boshlab “Adebe PhotoShop"
programmasi sizni tasvir ustida bajargan barcha amallarinigizni
kompyuter xotirasiga ketma-ket joylashtiradi. Tasvir ustida barcha
amallar yakunlangandan so'ng Action darchasidagi  Stop

‘Gﬂgmachasi bosiladi. "Adobe PhotoShop programmasi  Sizning
ancha

amallaringizni, tartibli Actlonma-
ashtiradi amallarni go’llash uchun

gl tasvir ochilgandan so’ng Actlon darchasidagi Vipolnenie
komandasini ishga tushirish lozim. Adobe PhotoShop programmasi
avtomatik tarzda yangi ochilgan tasvirda xam siz amalga oshirgan
amallarni xech bir o’zgarishlarsiz bajaradi.

S —

1o
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"Aﬁb‘ﬁ?PhotoShop" :programma5|da |shlashdan avval yangl fay! tu2|lad| yok| =
kompyuter xotirasida mavjud bulgan tasvir ochiladi. Yangl fayl tuzish va
- awaldanrmavjud-bo‘igan fayllarni ochishning quyidagi yo'llari mavjud:

8 Fayl'- Novuy. Menyu satrida Fayl menyusini ochib Noviy komandasini
tanlang yoki Ctrl Q N tugmalari kombinatsiyasidan foydalanib, yangi fayl tuzing.
| Yukoridagi amal bajarilganidan so'ng "Adobe PhotoShop” programmasi

yangi faylni tashkil etish uchun uning o’lchovlari xagidagi ma’lumotlar bitilgan
yangi darchani xosil giladi. Bunda yangi tuzilayotgam fayl nomi, uning
o’lchamlari kiritilishi talab etiladi. Kerakli o’lchamlar Kirtilganidan sung, OK
tugmasini bosish lozim. Adobe PhotoShop programmasi ok rangdagi yangi
tasvirni tuzadi. Bu tasvirga xoxlagan o'zgartirish Kiritish yoki boshga
tasvirlardan ayrim detallarni ko'chirib utib, umuman yangi tasvirni ijod gilish

umkin. =
ﬂ%yl Otknut'; yu_satrida_Fayl men chibl Otkrut’” komandasinit

tanlang yoki Ctrl 5 wgmalans kem an foydalanib kompyuter
w mavjiid bulgan fayini oching. Juda kam xollarda Fayl - Otkrut Kak
+Alt+ O) komandasi tanlanadi.
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"Aaoﬁe PhotoShop" programma3| |shga tushlrllganda
. ekranda- History darchasi mavjud bulmasa Okno
menyusida Pokazat' History komandasini tanlang History
darchasida tasvirga kiritilgan sunggi uzgartirishlar xagidagi
ma'lumotlar joylashadi. Tasvir ustida bajarilgan xar bir
muxim amallar History darchasida ruyxatga olinadi.
Xoxlagan paytda yokmagan amallarni History darchasi
orgali rad etish mumkin. Buning uchun kursor bajarilgan

nggi-amaldan, oldingi komanda ustida bosiladi yoki "Ctrl*
ﬁf—Alt" el 'shalarl bosiladiz “Adoke Phot“S‘mﬁ“—

, si bajal AggiT20"amalni ruyxatga oladi.
mnbmnchl amal bajarilganda "Adoebe PhotoShop"
programmasi avvalgi amallarni uchiradi.




0= Priore)sSrie

nl’;rlelr ol l

= : “‘;'_Eﬁ’dtQSﬁ(_)p':
E ogrammasida tasvirni
oshimcha —effektlar bilan
boyltlsh uchun fil'trlardan
foydalanish  mumkin. Buning
uchun menyular satrida Fil'tru
komandasi tarkibidagi fil'trlardan
foydalanishingiz mumkKin.
Quyida eng ko'p go’llaniladigan
fil'trlar tavsifi misollar yordamida
keltirladi. Chap ustunda fil'tr

iImagan..asl _nusxa, ung
ondagl ustundagi tasvirlar
qolla J.mJ,m SUNg(

Asl nusha

1

Filtrlangan To’lgin



X"I‘6§a qlllb shuni aytlsh mumklnkl bu dastur eng qulay Va

. Chunki X0ZzZIrgi fotosuratchilar _ham ~ bu
~ dasturdan: keng foydalanishmoqgda. Aynigsa to'y rasmlari,
videoroliklar, mashhur xonandalarning suratlarini rangl va
ancha chlroyllroq gilib ishlashda foydalanishmoqgda. Men
ham bu mavzudan o'z rasmlarimni rangli tasvirlarda
Ishlashni o’rganyapman. To'gri bu dastur boshga
dasturlarga garaganda ancha murakkab lekin uning juda
ko'p qulay tomonlari bor. Bu dasturda siz ranglar bilan
shni,. tasvirlar bilan Ishlashni va rasmlarga turli xil
ora taSV|rdag| larga ra'ng-bema—
olatga Kkeltirishingiz
stur eng qulay va foydalanuvehilar uchun

keraklidir.
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