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1-JAPC. ®OH OBbEKTUHU E3YBJAH OJJUHT A KYIUILL

1-kapam. Cypatau ouuHr Ba Type
(E3yB) acnaxacu épnamua
KEepaKJIu MAaTHHA KHPUTHUHT.

2-kagam. Lasso (JIacco) éxu
Magnetic Lasso (Marautiu
Jlacco) acnaxanapugan
(doénananran Xo1a CypaTHHHT
KUPUTUJITAH €3yB yCTHIa OYIIHIIH
Kepak OyNraH KHCMHHH OCITHIIaHT
(pacma OepuiaraHuICK SPKAKHUHT
6omr kucmunm). Layers
(Karnamnap) maxkmyacuaa ¢poH
KaTJIaMUHU OCJITHIIaHT.

3-kagam. bearunnad yukmiran
TaCBUP JOUPACUHH ATOXUIA
Kariamra onuin yayn <Ctrl+J>
TyrMajlapd MaKMyacuHU OOCHHT.
Cyur ymOy katnamau Layers
(Katnmamnap) maxkmyacuaa (Xyaau
pacMma OepunTraHuieK) €3yB
KaTJIaMUJIaH I0KOpHY TIOFOHAra
010 YNKHUHT.




2-IAPC. BUP ®OTOCYPATIAH XAM ®OH XAM MAPKA3HIA
SJIEMEHT CUPATHJIA ®OTAJIAHAIILL

1-kapam. SIHTH XyXOoKaT XOCHIT KHITUHT
(File > New) Ba <Alt+Backspace>
(<Option+Delete>) tyrmanapu
WUFUHIUCUHU OOcHIll OMiIaH Oupop
panrgaru (OM3HUHT XoJaTaa Kopa) GoH
KaTJIaMUHHU KyHuHT. DOH TaCBUPHU
cudaruaa dhoiganaHMoKIu OyITraH
cypatHU 04HO, Y0y TACBUPHUHT aCOCHIA
oobexTrHn Move (Onub Gopurir)
aciaxacu épiamuia Kopa GoH ycTura
07110 OOPHHT.

2-kajaaM. SlHru KaBar sipaTuo, pacMaa
OepuiIraH/ieK yHra Kopa paHr OepHHT.

3-kagam. Layers (Katiammap)
MaXMyacuJia paCMHHU KOI1ab TypraH
Kopa KariamHuHr Opacity (akc
maddodauk) napameTpu KUMMaTHHU
70% raua kaMalTUpUHT. ByHUHT
HaTHXXacuaa 0o0bEKT TacBUpHU (HOH
cudatuaa xocui Oynaau. Ymly pacMHU
siHa Oup Gop Kopa (hoHra TanuIaHr, J1eKuH
Oy cadap yaunr yigamuau <Ctrl+T>
KJIABUILJIAPU MUFUHIMCH EpaMuIa
aKTUBJAIITHPUIL MyMKUH Oyniran Free
Transform (Opkun yauam) aciaaxacumaan
doiimananran XoJiaa KHYUKJIAIITHPHHT.
YOy ity Ounan 6u3 OUTTa pPACMHUHT
V3uman QoiianaHrad XoJiaa, OJIUHTH Ba
OpKa miaHzia oup-oupuaan dpapkiu
00BEKTIIAPHU XOCHUJT KIIITUK.




3-TAPC. BUP TACBUPHU BOINIKACH YCTUT A KYWUHIIL.

1-kagam. Cu3 yctura Oupop TacBUp
KOWITaMOKYM OYiraH cypaTHH OUUHT. By
xoJataa 6u3 MoOmII TeneoH dSKpaHHUTa
dorocypar xoitnaauk. Rectangular
Marquee (Tyrpu Oypuakim coxa)
aclaxacuHH TaHyiad OoIIKa pacMm
YKOMJIAHMIIIN Kepak OyiraH coxa —
cyparaard Mooun TenedoH SKpaHUHU
oenruinaHr (pacmaa OepUITaHUICK ).
MoOunIbHUK 3KpaHura KyUMOKYM OYiran
(OTOpaCMHHTH3HHU 04MO, PACMHH TYIIUK
oenrmiam yayH <Ctrl+A> xnaBuniapuau
oupuH-KeTuH 6ocunr. <Ctrl+C>
Tyrmajapy >kamIanMacuiad Gpoiaananud
pacMHU XOTHpara Ky4upuO OJIMHT.
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2-kagam. Moowui Teneon cyparura yTuo,
Edit mentocunu ouynnr Ba Paste Into
OyipyruHH TaHIa0 XOTUpaIaru
dboTocypaTHH OelruiIaHraH coxara
Tanuiadr. TyIupuiIrad TacBUp YIIYaMHUHU
y3raprupuin yaya <Ctrl+T> kiaBuiiiapu
MakmyacuHu OocuHr. TacBup yerapacuHu
Kypcatub 6epyBun MapKepIapHU
yukapuil yuyH <Ctrl+O> tyrmauanapu
WUFUHIMCUHU OOCHHT.

3-kagam. <Shift> ryrmacunu yiabd
TypraH XoJiJja TACBUPHUHT OypUaK
MapKepJIaprHU TYTUO WYKapH TOMOHUTA
KajJap KUYPaANTUPUHTKH, TeleOH
9KpaHHTa )oinamcus. Kepakmu yimgam
Oepuiirad Oakapuiirad y3rapuilljiapHu
caxyan1 yuyH <Enter> tyrmacunu OOCHHT.
Layers (katnamiap) Ma)KMyaCHHUHT
ounmysun Add a layer style (Katiam
CTWJIMHU KYIIKII) MeHtocuad Inner
Shadow Oyiipyrunu Tannanr Ba Distance
(macoda) xamma Size (Ymruam)
napameTpiapy y4yH | KuiiMaTuHU
OepuHT.
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4-TAPC. TAUEP POMI'A ®OTOTACBHUP TYIIIUPHIIL

1-kapam. TacBup Uuuaaru pacMHU
Y3rapTupHIn Kepak oyiran
dorotacBupHU ouuHT (Oy X0narna 6us
HYII pexilaMaau paCMHU
y3raprupamus). Polygonal Lasso
(Kym 6ypuakiiu nacco) yCKyHacH
épramuaa Wyn xapakatu Oenrucuaaru
TaCBUPHH Oenruiad YMKUHT.

2-KajJaM. Xxapakat OeJITUCH YpHHTa
KYHMOKYM OYITraH TaCBUPUHTH3HH
ouuHr. <Ctrl+A> épnamua xamma
TaCBUPHH Oenruinad OJWMHT Ba
<Ctrl+C> Ounan ynapHu XoTHpara
onu0 KYHUHT. ABBaITH (OTOTACBUPTa
ytu6 Edit (Taxpupunamr) MmeHrOCH1aH
Paste Into (Muura tanuiam)
OyipyFuHM TaHaHr. SpaTuiaran
I1aKaT OelruiaaHraH coxara
TalllJaHa |, JIEKUH TYLIUPHITaH
TacBUp XapakaT OelIrucyu pOMUHUHT
yirgyamu Ba Oypuakyiapura Moc
TYIIUIIN YIyH Taxpupiiaml Kepak.
Free Transform (OpkuH yinuam)
ycKyHacwHHU Tannam yayH <Ctrl+T>
TyrMajapyu Ma)KMyacuHU OOCHHT.

3-kagam. <Ctrl> Tyrmacunu ymuiab
TypraH XoJiJia TyIIUpUITaH PAaCMHUHT
IOKOpHUAry 4ar MapKepUHU TyTUO My
XapakaTH TACBUPUHUHT IOKOpUIAru
Oypuarura mociad oy GOpUHT.
Kelinn gakat cHuKoHYa TYrMacuHU
Kyir0 1000pu06 SHAM PACMHUHT
IOKOPUCUAArH YHT MapKepUHU
POMHUHT YHT FOKOpH Oypyarura
MociaHr. by xapakatiaapHu nacTku
Oypuakiiapy y4yH XaM Takpopiasr. by
amaJulap TYyLIIUpWITaH MjaKarra
KepaKJIM KypUHHUIITHU Oepajn. Xamma
y3rapunulapHu caxjiam yayH <Enter>
TYTMacuHU OOCHUHT.




5-TAPC.TYK PAHIJIN KY30MHAKJIAPJAT'Y AKC TACBUP
YODEKTHU.

1-kagam. TYK paHriau Ky30HHaK TaKKaH
KMILIK cypaTHHU ouuHr. Ky3o0iiHak
oifHacUHU OeNruiIad YUK YIyH
y3uHrM3ra Kynai 6ynran 6upop oup
acnaxanan (organanuHr (Macaias, Lasso
acnaxacunan). TYK panriu ky3oiiHak1a
aKc 9TUO TypHUIIHN Kepak OyiraH Oupop
dorocypatau ounar. <Ctrl+A> épnamma
TyrmMajiapu €piamMmuia pacMHU Oenruiad
onmu6 <Ctrl+C> Ounan ynu xotupara onud
KYWUHT.

2-kaaam. Ky3oliHaknaru ogam cyparura
ytu6 Edit (Taxpupnair) MmeHIOCHIaH
Paste Into (Muura xyiiuin) Oyiipyrunu
tarianr. <Ctrl+T> tyrmanapu

MakMyacuHU OocuHr. Tymmpuiran
TaCBUp YITYaMHHU OCNTHIaHTaH coXara
Moc TymmpHm yayH <Shift> Tyrmacunu
ynutad TypraH XoJia pacM MapKepHHU
coxa nuura onub 6opunr. <Enter>
tyrMmacunu 6ocunr. Layers (Kariamnap)
mMakmyacua ouryBun Add a layer style
(Katnam cTuIMHU KYIINI) MEHIOCHIaH
Inner Shadow (Muku cost) OylpyFuHH
TaHJaHr. TyIupuiran cost akCHY sHaa
tabunii Kunmim yayH Distance (Macoga)
napamerpura 1 mukcen, Size (Vmaam)
napametpura — 3 nukcen, Angle (Bypuak)
napamerpura 120° kuiimatuau 6epu6 OK
TYrMacHHU OOCHHT.

3-kaaam. Layers (Katnammnap)
MakMyacua ymoy katiamauar Opacity
(Hyp yTka3macnuk) napameTpu
kuitmatuHu 50% raya kaMalTUPUHT Ba
Screen (Epuimrupun) ETkusum
pexuMuHM OepuHT, Oy 3ca Maiina
JETTAJJIAPHU XaM/la Ky30MHaK
oifHacuaaru €pyriauk MaHOACUHH
kypuuira épaam oepaau. Icramma.
Ky30liHaKHUHT HKKaia OMHACUIa aKC
TaCBUP XOCHJI KWJIHII YUyH XaM aifHaH M1y
ycynnaH GhonJaTaHuHT.




6-JAPC. ®°OTOTACBUPHHUHI" BUP TOHJIU ®OHI'A CY3YBUYUU
dODOEKT BUJIAH KOPUIIUBG KETHUIIHN.

1-kagam. Sduru xysxokar spartunr (File >
New). ®oH TacBUpUHH OUP TOHJIU PaHT
ounan korutamn yayn <Alt+Backspace>
TyrMajiapu HUFMHAUCUHE OocuHT (Oy
X0JIaTJa Kopa paHr Ousian).
dotocyparau ound Move acnaxacu
épramuna Kopa GOH TaCBUpIIaHTaH
XYXOoKaT yctura onmd OopuHTr. (pacMaa
KYpCcaTUITaHU]IEK).

2-kanam. Gradient (I'paauenr)
acnmaxacuau tannad <Enter> ryrmacunu
6ocunr, mynaa Gradient Picker
(I’'panuer Tannam) oiiHacu KypuHaIu.
byHna kentupuiral rpaJueHTIapHIHT,
Oommaan Xxucobaarania yYMHYNCHHA —
Black, White (Kopa, oK) rpaqueHTHHA
(Xynou pacMaa OepyJIraHU/I€K ) TaHJIaHT.
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3-kaaam. Layers (katiammap)
makmyacuganara Add a layer mask
Oenrnvacunu yeptunr. Gradient
aciaxacujaH (oiganmanrad Xouaa
TAaCBUPHUHT (OH OMIIaH KYIININO
KETHUIIHU Kepak OyiraH coxana
CHUYKOHYAHHU YHUHI TYTMacHHHU yIui1ab
TypuO TaCBHp YEPTUITAaH COXaHUHT
KapaMma-KapIly TOMOHUTa 0J10 OOPHUHT.
K¥iin6 robopummHrus OusiaH TaHaarad
paHruHru3 6unad GoTOTaCBUPHUHT
Cy3yBuH 3P peKT OmiIaH TyTammuo
KETraHura ryBox oOynacus.




7-JAPC. XUPA AKC DDPPEKTMH.

1-kapam. SIHrU XyXoKaT XOCHIT KUITMHT P — o a
. o Free Transform
(File > New), ketinn 3ca Cu3 xupa akc ‘
o~ Scale
s dexTrHn 6epMOKYHN OVITraH o
dbororacBupuHrU3HU ounHT. MoOve Skew
. Distort
aciaxacu épJiaMuia 0ObEKT TACBUPHHH i
Oy xyxoxaTra tanuiaar. @oToTacBup f

Rotate 180°

KaTJIaMHHU UKKWIaHTUpum yuyH <Ctrl+J> Rotate 90° CW
TyrMajiapM kaMJIaHMacunu Ba Free doeisisa o
> Flip Horizontal
Trzilnsform (OpkuH yauam) aciaxacuaaH
¢ornananum yayn <Ctrl+T> kinaBunniapu i
OOCHIINIIN KeTMa-KETJIMTMHU aMaJira o a

ompuHT. Tanuanran TacBUpHU O6enruninad
TypraH 4erapa paMKaCHHU CHYKOHYaHHHT
VH TyrMauacu OWJIaH YEpTUHT Ba a0
6ynran kouteket mentonan Flip Vertical
OyHpYFUHM TaHJIAHT.

2-Kagam. Xamma IIaKi y3rapyBiapuHu
cakJsam yuyH <Enter> ryrmacunu OOCHHT.
Move acnaxacu €paaMuia akciaaHTaH
TACBHUPHHU BEPTHKAJI PABUIIIJIA TACTIa OJIHO
TYILINHT, TOKU (BEPTHKAJ Ba aKCJIaHTaH
XOJIaT/Iaru ) TacBUpJIap Oup-oupura
TyramryHya. Layers (katmamumap)
maxkmyacuga Add a layer mask
HUIIOHYACHHHU dyepTuHr. Duau Gradient
(CpamueHT) aciaXxaCHMHU MIITa COJTHII

MYMKHH.

3-kagam. Gradient (I'paaguent)
acyaxacuHu Tannad <Enter> ryrmacunu
60ocuHr. CHUKOHYA KYpCaTKUUU
xoinamran ypuaaa Gradient Picker
(I'pamuenT Tannam) oifHacu naiiio
oymamu. Black, White rpaguentunu
TaHJIaHT. AKC TacBUp OyTyHIal
XUpajgamud KypuHMal KOJMIIN Kepak
OynraH »koia CHYKOHYA TyrMayacUHU
OocraH XoJi1a FOKOpUra Kapad ukkasia
TacBHp TyTAIlTaH >koira Kaaap onud
yukuHr. [y iy 6mian akc TaCBUPHUHT
cyHu6 (xupanamu6d) 6opumu 3¢ pexTu
XOCHJI OYJ1a/ii, 9yHKH TpaJiueHT OulaH
OupuHUM OOp YepTraH COXaHru3 OyTyHIIal
maddodaammod, rpaIMeHT YN3UFUHIHT
OXMpH Y3rapHuIlIcu3 Kojaau. by uKku
HYKTa OpaJIUFU/Ia TACBUPHUHT acTa CYHUO
Gopuiy XoaTu 103 6epaau.




8-JAPC. TYILIUB TYPI'AH COSL.

1-kapam. Cu3 coscu Tymmub TypUIIHHH
ucTaraH 0ObeKT TACBUPUHU OYHHT
(6uzHMHT X0JaTaa Oy aBTOMAIINHA PYJIH).
Keiinn yra tacBupau 6enrunad
<Shift+Ctrl+J> knaBunuiapu MaxxMyacuHu
OocuHr, Oy 7ca Oenruinanrad 00bEKTHU
JI0XHUJa KaTiaaMra Hycxa KHinu0 oJajiu.
<Ctrl+J> tyrmanapu MaxxmMyacHHU OOCHIII
OmaH 00BEKT TACBUPHU KATJIAMUHH
UKKWJIAHTUPUHT. Y10y UKKUJIaHTaH
KaTJIaM HyCXacH TYIIUO TypraH cosi

9 (hEeKTHHN XOCHIJT KIJIUIIIIA UILTATHIIA]TH.

2-KajaM. Acocwuii panr cudaruaa Kopa
panrau Tannao, <Shift+Alt+Backspace>
TyrMajapy HMFUHAXCUHY OocuIll OUiaH
MKKHWJIAHTaH KaTjaMIaru OObeKTHU OYSHT.
Free Transform acnaxacuuu uiiura cosmin
yuyH <Ctrl+T> maxmyacunan
¢oitnananunr. <Ctrl> ryrmacunu yuuiad
TypTraH X0JiJla TACBUPHUHT I0KOPHU
MapKa3ui KUCMUIard MapKepHHU TyTUO
pacMa KypcaTWiraHuIeK KyIpoK rmacTra
Ba CaJITMHA yar €Hra KusialTupuHr (Oy
OWJIaH COSTHU TEKHUC CUPTIa
“ETKM3ATIME3”). V3rapTHpHUILIAPHH
cakyam yayH <Enter> ryrmacuau G0CHHT.

3-kagam. Layers (kaTiiamiap)
MakMyacuza cost cugaTuia
KyJUTaHWIaaurad KariamHuar Opacity
(Hyp yTka3macnuk) napamerpu
kuiimatuau 50% rada kamaitupu0, Filter
(®unsTp) MeHrOCHAaH Blur > Gaussian
Blur (YOBumum > IMaycco roBuuI)
Oyiipyrunu TaHnanr. O4uiarad MyJIOKOT
oiHacuJa FBWIMII PaIlyCH apaMeTpu
yuyH 3 nukcen (fokopu cudar
KeHraiTMaiu (oTocypaTiiapia MacajiaH,
300 nukcen 6ynca, 12 nmukcen) KMMMaTUHA
oenruinanr Ba OK Tyrmadacuam GOCHHT.
Layers (kaTnamiap) Maxkmyacuaa €Tran
COsl KaTJIaMUHU OPUTHHAT 00BEKT TaCBUPH
KaTJIaMUIaH OUp MOFOHA Kyiura Tymupuo
KYWUHT.
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9-TAPC. HYPHUHI MAVMMH TYIIWUIIN DYODEKTH.

1-kagam. File > New Oyiipyru
acocu/ia sSTHTU Xy»KKat sipaTtuo
aCOCHI paHTHU TaHJa0 OJMHT. XaM/ia
yuma panr 6unan GoHHM OV yuyH
<Alt+Backspace> ryrmanapu
MaXMyaCHUHU UIUIATUHT. MaliuH Hyp
Tymm6 Typuiu 3G PeKTuHr
KYJUITaMOKYH OYJITaH CypaTHU OYUHT
Ba Move acnaxacu épaamuia ssHTU
XYy#OKaTra TaluIaHT.
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2-kagam. <Ctrl> ryrmacunn 60cu6
Typran xonga Layers (Karinamiap)
maxxmyacuaa Create a new layer
HUIIOHYACHHU OOCHHT, Oy ¥3
HaBOaTH1a O0BEKT CypaTH
KATJAMUHWHT TTaCTHJIaH STHTH KaTJam
xocw Kutaau. Lasso (Jlacco)
aciaxacu €épaaMu/a TACBUPHUHT
00BEKT >KOUJIAIITaH COXacH
atpoduau 6enrmnad YuKuHT. Acocuit
panr cudaruga OKHA OCITHIIAI
KEeTMa-KeT paBUIa <d> Ba <x>
TyrMadaJapuHu OOCHHT Ba Oenruiad
ynkuiran coxanu <Alt+Backspace>
Tyrmajapu OupuKMacu EpaamMmusa oK
panrra OysHr. benru ynsuknapunu
<Ctrl+D> xnaBunuiapu Epaamuaa
0JI0 TaIUIaHT.

3-kagam. Filter (®unbtp)
meHtocuan oun6 Blur > Gaussian
Blur (FOBumwum > I"aycco 10BUITHII)
Oylipyrunu Tanganr. Ouuiran
mynokoT oitHacuaa Radius (Paanyc)
napameTpu Kuitmarura 60 mukcen
(300 ppi keHraMKIATH
¢dorocypatnapra 170 nukcen
@XpaTuHr) 6epr0 OenrmiIaHrad oK
coxanu rommatuil yauyH OK
TyrMacuHu 6ocuHr. TacBup
XaKUKATTa SIKAH OYJIUIIN Ba YHYAITUK
€pkuH Oynmaciuru yayn Opacity
(Hyp yTka3macnuk) napameTpu
KAHMaTHHY TaxMUHAH 75% raya
KAMaUTUPHHLT.
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10-JAPC. “IOBUIIT” DODEKTH.

1-kapam.“lOBuiran” pacm 3 pexTunn
KYJUTaMOKYH OYJITaH PAaCMUHTU3HHA OYUHT.

"R perspective.jpg @ 66,7% (RGB/8#)
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2-kanam. Filter (®unbTp) Menrocuaan Blur >
Radial Blur (FOBuun > Paguain rOBHJIHIII)
Oyiipyrunu ounHr. [laiino 6ynaran MynokoT
oiinacuaa ournysun Blur Method (FOBummn
metoan) pyixatunan Zoom (Macmtal)
KuiiMatuHu Tanaadr, Amount (Japaxa)
napametpu KuiiMatuau 100 rada ommpuHT Ba
Quality (Cudar) mapamerpriapu rypyxuian
Good (SIxmu) y3rapTMacHHH TaHJIAHT.
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3-kagam. OK tyrmacunu 6ocuHr Ba OyTYyH
Oup TacBUpra CyB TeKKaH ofatuii dpdexTu
YpHaTuiIaau.
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