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31l-napc. Keyacu osmHran gorocyparaaru cajior.

1-kagam. CaitoT OJ0BIApU KYUUITUIITN
Kepak OyiraH TaCBUPHHU, YHJIaH KEHUH
CaJIIOT TACBUPHHU OYUO OMPUHYHU TaCBUP
YCTHUra XOMIaHT.

2-kanam. Layers (Karnammap) maxkmyacuia
CaJIIOT TACBUPH KATIAMUHU UKKU MapTa
gyeptu6 Blending Options (Kyuum
napMerpiiapi) 6ynumura YyTuar. Ouuiaran
MYJIOKOT OHACHHUHT NacTKU KucMuaa 4 ta
HOJI3YHOK Koimanirad. <Alt> Tyrmacuuu
yuutab Typran xomnzga This Layer (Yuoy
KaTJIaM) MOJI3YHOKUHU YHITA CUIDKUTHHT.
byH/a noyI3yHOK MKKH KHCMIa aXpayiaiu.
Kopa nomsynoknu yHr tapadra cypud
Oopui xapaéHuaa CATIOTHUHT (JOH TaCBUPHU
“Yun0” Oopaau, JIEKUH CATFOTHUHT Y31
KoJianu. TacBupap KOWIayBUIary SXIIu
cudarau onumuHruz 6unan OK tyrmacunu
OOCHUHT.

3-kapam. Camot OMHOJIAPHUHT OJIUTA
TymuO Kosaau. by KaMUMITUKHY TYFpUIall
yuyH Layers (Katiamnap) Ma)XMyacCUHUHT
kyiiucugaru Add a layer mask (Katiam
HUKOOMHHU KYIINII) HUIIOHYACUHU YEPTHHT.
Acnaxanu Tannad Options (TTapametpiap)
nanenuaan Brush Picker (Myiikanam
TaHJIaIl) OWHACUHU OYHMHT. KaTTHk
Oypuakiu MyiKanaMHM TaHaab, OuHomap
YCTUAAaH YM3HUIITHU OonutaHT. byHa macTku
KaTJIaMJa *onamrad OuHoIap TACBUPUHU
“ouran” X0Ja CaItOT TaCBUPH YInbO Oopanu
(Myiikanam OminaH HUKOO ycTUra 4Yu3ud
CaJIIOT TaCBUPUHU YUNpUO r000pamus).




32-napc. XpomiaHran €3yB 3¢ dexTu.

l-kagam. SIHrM XyXxokatr spaTUHT Ba 1Yype

(E3yB) acmaxacu éprammaa Kepakiu &3yBHH I l ) »
kuputunr. Layers (Karnammnap) makmyacuaa S

€3yB KaTJIaMHHM CHKOHYA YHT TyrmMacH OWiiaH

ésﬁ KaTJIaMUHU YEePTHHT }(]<Ctr§“qepTI/Im”>) ‘ / m u' s
Ba KOHTEKCT MeHrocugaH Rasterize Layer
(Katnamau pacrepiamn) OyHpYFHHH TAHJIAHT. | |yame: [Custom T
Gradient (I'pagueHT) aciaxaCMHM TaHJAHT Ba
Options (ITapamerpnap) nanenunan Gradient racient Type: [sold [+
Editor (I'paguieHTHH Taxpupaii) OWHACHHHU | || Smoothness: [100 b ] %
ounHr. PacMza kypcarwiranura yxiaraHpok
TpagueHT spaTUHT. SpaTWirad TPaANCHTHU
cakimam yayH New (Spartumn) TyrmMacuHH,
yagal keiima OK Tyrmacunu Oocunr. Layers
(Katmamnap) maxkmyacuma Lock transparent
pixels (ITadppodmukan OEKHTHIII)
HUIIIOHYACHHU YepTrad, rpajueHTHH KyJUlall
VUYH KYpCATKUIHH €3yB YCTH]IA FOPTHU3HHT.

2-kapam. Layers (Katmamnap) maxmyacuia
Add a layer style (Katiam CTHIUHM KYIITHIII)
ournyBun MeHocuaan Stroke (Aiimantupwuin)
Oyitpyrunn tannanr. Size (Yauam) napamerpu
KuiiMaTuHU 7 mukcenrada ommpuar. Fill Type
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(Ky#iumn  Typu) oumiyBYM — pyHXaTulaH [ Stredare e
Gradient (I'pagueHT) KHAMAaTHHH TaHJIaHT. postion: [ =]

I'pagvent  HumoHM  EHWgarm  macrra Blend Madk: [Formal =]
Tyrpuianran Oenrmuann  Oocu6 Gradient B — e B
Picker (I'pagueHT TaHiaim) OWHACUHHM OYHHT.  Fil Typei [Gradiert =1
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yayn Append (K¥uuir) TyrMacuiu 6OCHHT Ba Sealet ——p— 10 %

Silver rpaineHTHHM TaHIaHT.

3-kagam. Bevel and Emboss (Humab Ba
byprma) OYymumunu Ttanmanr. Style (Crtub)
menrocuaan Stroke Emboss (byprma aitnana)
KHHMaTUHU TaHJIaHT, Size (Vmam)
napaMmerpura 4 mnukcen KuiMaTuHU Oepuo,

Anti-aliased (Cuumuknann) ra Oenru Kyinuo T'_:::’:‘dw pefeck THS:" I__'Emk:“‘bj
kyitmar. Gloss Contour (Cupt surTupariu) s Shadow Daptht e [~
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Contour Picker (Cupt rtamnnar) oifHacuaaH
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33-mapc. EzyBaa keie apdexrn.

l1-kagam. Surm xyxokar sparunr (File >
New). Type (E3yB) acmaxacumu Tammab “5”
pakamuHu kuputuHT. Layers (Karmamiap)
maxkmyacugaru Add a layer style (Kariam
CTHWJIMHM KYIIMII) OYWIYBYM MCHIOCHAH
Color Overlay (Panr érkuzuim) OyiipyruHU
tanjanr. Ouuiran MysnokoT oiHacuaa Blend
Mode (Kyummn pexxumu) MailIoHWIaH YHTIa
TypraH paHr TaHJIAIl HUIIOHYACWHU YEPTHHT
Ba Color Picker (Panr Tannam) oliHacumax
EpkuH capuK paHrau Ttamianr. Layer Style
(Myn0KOT OMHACHHMHT) MYJIOKOT OMHACUHHUHT
yanm ~ Tapaduaa  OKOMlamraH — CTHILIAp
pyiixatugan Inner Shadow (HMuku cos)
ésyunn  Tammanr. Distance  (Macoda)
napaMeTpu Yy4YyH 7 TIHKCEN KHIUMaTUHU
o6epunr, Choke (Yerapamam) yuyn — 20%,
Size (Ymuam) mapamerpu yuym sca — 10
nukcen KuiimatuHu  OepuHr. Jlekun OK
TyrMacuHU O0CMaii TYpUHT.
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2-kagam. Ctumiap pyiixarugan Inner Glow
(Muku éputuin) OYynuMHHM TaHiaHr. byHna
pakaM W4YHMra HIMKa ailaHa KyIIMJITaHWHH
KYpHIL MYMKHH. Caprum  padrjaaru
auimonyanu yeptudr Ba Color Picker (Panr
TaHJIAIl) OWHACHAAH KOpa paHTHU TaHJIAHT.
Opacity (Hyp §yTkasMaciuk) mapaMeTpu
kuitmatuau  50% raya KaMaWTUpPUHT Ba
ourntyBun Blend Mode (Kyumm peximu)
OifHacH/IaH Multiply (Kymaiitupumr)
kuiiMatuan Tamnadr. OK  TyrmacuHm Xanm
Oocumra spra. Crtwuiap pyiixatugan Bevel
and Emboss (Huma6 Ba Byprma) 6ynmumuHu
TaHJIAHT.
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3-kagam. OumiraH MyJIOKOT oWHacuia Size
(Ymuam) mapamerpn yayH 7 mmkcen, Soften
(Mynolinmnamrupui) y4yH 3ca 1 mukcen
kuiiMaTiad  Oepunr. Shading mnapamerpiap
rypyxuna Anti-alased (Cummukmari) ra 6enru
ypHatuo6, Angle (Bypuak) mapamerpu yuyH
90°, Altitude (Huc6ar) mapamerpn yuyH 67°
KUMMaTiaapuHu OepuHT. DHAM, paKamra xeie
apdexkrunn Oepumr yuyn Highlight Mode
(Eputum pexumu) mapamerpununr Opacity
(Hyp ytkazmacnuk) nomsyHokunu 100% raua
ommmpub, Shadow Mode (Cosmantupuin
PEXKUMH) napameTpu Opacity (Hyp
VTKa3Maciauk) mnomsyHokuHu dca 0% raga
KAMaUTUPUHLT.
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