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| Kirish I

Bugungi kun va zamon talabidan kelib chiggan holda “Kompyuter
grafikasi” fani har bir soha bilan uzviy bog’lanib, unga bo’lgan ehtiyoj tobora
o’'shib borayotganligi aniq.Kompyuter grafikasining go’llanish ko’lami juda
keng bo’lib, avvalom bor ushbu sohani vizualligi diggatga sazovvordir. Ya’ni
kompyuter grafikasida tasvir asosiy omil bo’lib xizmat qgiladi.

Ma’lumki axborot almashinuvida insonning ko’rish sezgi organi
yordamida gabul gilingan axborot eng samarali gabul gilinadi va u xotirada
ham chuqur iz qoldiradi. Jumladan tovush vositasida berilgan axborot ham
ijobiy ta’'sir etadi. Eng kam samara beruvchi axborot vositasi bu yozuvli
axborot bo’lib, uni gabul qilib olish va miyada gayta ishlashda ko’proq vaqt
sarflanadi va har bir insonning fiziologiyasidan kelib chiggan holda
axborotning ma’lum bir gismi yo’qotilib xotirada saglanadi.

Kompyuter grafikasida axborotni tuzish insonning ko’rish va eshitish
sezgi organlariga garatilgan bo’ladi. Yani oddiy qilib aytganda axborot
berish uchun tasvir va tovushdan keng foydalaniladi. Asosiy magsad
axborotni tasvir va tovushga aylantirishdan iborat.

Bugungi kunda juda ko’plab kompyuter grafik dasturlari mavjud bo’lib,
ularni gqaysi sohada qgollanilishi bilan bir biridan farglanadi. Har bir soha
mutaxassislari o0’z faoliyatlari uchun qulay bo’lgan grafik dasturni
tanlaydilar. Dasturlarning imkoniyat chegaralari ham ma’lum bir sohaga
yo’naltiriigan bo’ladi. Demak, grafik dasturni tanlashda avvalom bor uning
imkoniyatlarini inobatga olish lozim. Aksariyat hollarda grafik dasturni
go’llashdan oldin boshqa bir dasturlarni yoki fanlarni o’zlashtirishga ehtiyoj
seziladi. Shunisi bilan ham grafik dasturlar murakkablashib boradi.

Biz o’rganmoqchi bo’layotgan dastur Amerikaning Autodesk firmasi
tomonidan ishlab chigilgan AutoCAD grafikaviy dasturidir. Autodesk
firmasining juda ko’plab dastur mahsulotlari mavjud bo’lib (AutoCAD,
ArchiCAD, AutoCAD Electrical, 3ds Max, Design Review...), butun
dunyoda keng ommalashib ketgan, eng so’'ngi texnologiyalarni o’zida
mujassamlashtiradi. Firmaning dastur mahsulotlari ichida AutoCAD
dasturi muhim o’rin tutadi. U asosiy bo’lib, qolgan dasturlar uning asosida
yaratilgan hisoblanadi. Grafik imkoniyatlari juda yugori va ayni paytda ham
soda, ham murakkab topshiriglarni bajara oladi. Shunisi e’tiborga loyigki u
bevosita aniq fanlar bilan ham chambarchas bog’liqdir. Ularning uzviy
davomi sifatida ham gabul qgilinishi mumkin va talabalarning kelgusi ish
faoliyatlarida ham foydali o’rin tutadi degan umiddamiz.

“‘Kompyuter grafikasi” fani birinchi navbatda informatika fani bilan
bog’liqdir. Kompyuterda oddiy operatsiyalar majmuasini bilmasdan turib
kompyuter grafikasini o’zlashtirib bo’lmaydi. Demak ta’lim tizimida avval
informatika fani talabalar tomonidan o’zlashtirilishi lozim ekan. Keyingi talab
o’rganiladigan grafik dasturni talabidan kelib chigadi. AutoCAD grafik
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dasturi chizma yaratish bilan bog’liq bo’lganligi uchun ham chizmachilik,
geometriya, chizmachilik fanining nazariyasi hisoblanmish chizma
geometriya kabi aniq fanlarni bilishni talab etadi. Oddiy geometrik yasashlar
(aylanani teng bo’lakarga bo’lish, aylana yoyi, urinma, vatar, burchak
bissektrisalarni o’tkazish, perpendikulyarlik va parallellik xossalari...)ni
bilish talab etiladi. Aks holda o’zimiz buyruqlar majmuasini noto’g’ri berib
dasturdan biron bir amalni bajarishini talab etishimiz o’rinsiz. Qisqa qilib
aytganda AutoCAD grafik dasturini o’rganishda dastlab informatika so’'ng
chimachilik va chizma geometriya fanlari o’zlashtiriigan bo’lishi lozim.

| AutoCAD tarixi I

AutoCad - chizmani komputerda tahrirlash dasturi Amerikaning
Autodesk firmasi tomonidan ishlab chigilgan bo’lib, dastlabki versialari
o’'tgan asrning 80 yillarida chiqarilgan va keng ommalashib ketgan.

Tizimning doimiy rivojlanib borishi, foydalanuvchilarning e’tiroz va
maslaxatlari inobatga olinib, kamchiliklarni muayan bartaraf etish va
boshga firmalar maxsulotlari (aynigsa Microsoft) bilan integrasialashuvi
ushbu dasturni butun dunyoda keng ommalashuviga olib keldi.

Ushbu dasturning Rossiada keng targalishi uning 10 — versiasidan
boshlandi. U MS DOS operasion tizimi tarkibida ishlar edi. Keyinchalik, 12
— 13 versialarga doir shu tizimda ishladi va ular sekinlik bilan “WINDOWS”
(WINDOWS 3.1 yoki WINDOWS - 95) operasion tizimiga o’tkazila bordi. 14
— versia to’lig WINDOWS operasion tizimiga o’tkazildi.

1999 yilda AutoCAD ning 15 — versiasi chiqdi va u foydalanuvchilar
orasida AutoCAD - 2000 nomini oldi. AutoCAD ning 16 — versiasi
(AutoCAD - 2004) 2004 yilning Mart oyida chiqdi va endilikda firma
ularning WINDOWS - 95, 98 operasion tizimlarida yaxshi ishlashiga kafolat
bermasdi. Sababi ushbu dasturning to’liq imkoniyatlaridan foydalanish
uchun yanada mukammalroqg operasion tizimlar kerak edi.

Hozirgi kunga kelib, AutoCAD — 2006 dasturi foydalanuvchilar orasida
keng ommalashgan bo’lib:

— WINDOWS 2000;

— WINDOWS XP (Professional Edition);

— WINDOWS XP (Home Edition);

— WINDOWS NT 4.0 (Service Pack 6 yoki undanda yuqgori versiali)
operasion tizimlarda o’rnatish talab etiladi.
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AutoCAD 2006 dasturini o’rnatish uchun personal kompyuter
(PK) sistemasiga qo’yiladigan talablar

AutoCAD 2006 dasturi o'rnatiladigan kompyuter ma’lum bir minimal
talablarga javob berishi, parametrlarga ega bo’lishi lozim. Ushbu talablarga
guyidagilar kiradi:

1. Operacion sistema.

e WINDOWS XP Professional (spl yoki 2)
e WINDOWS XP Home (spl yoki 2)
e WINDOWS XP Tablet PC
e WINDOWS 2000 (sp4)
2. Web — brauzer

e Microsoft Internet Explorer 6.0 (spl yoki yanada yangi paket)
Izoh: dastur o’rnatilgandan so’ng rasmiylashtirish uchun zarur.

3. Processor
e Pentium Il yoki undan yuqgori 800 MGc
4. OZU (operativ xotira)
e 512 MB (tavsiya etiladi)
5. Video
e 1024X768 VGA, ranglar palitrasi True Color (minimum)
6. Qattiq disk (vinchester)
e 500 MB o’ringa ega bo’lishi
7. Ko’rsatish qurilmasi
e Sichgoncha «Trecbol» yoki boshgalar
8. CD - ROM
e Dasturni o’rnatish uchun, gaysi model bo’lishidan qat'iy nazar
zarur

I AutoCAD 2006 dasturini PK ga o’rnatish va yuklash I

AutoCAD 2006 dasturini o’rnatishda quyidagi operasialar majmuasi
bajariladi:

1. CD — ROM qurilmasiga o’rnatuvchi disk qo’yiladi.

2. Mulogot oynasi ishga tushadi va unda «YctaHoBka» (O’rnatish)
ko’rsatkichi ochiladi.

3. «YcTaHoBKa» bo’limidan «ABTOHOMHasi ycTaHOBKa» (avtonom
o’rnatish) bandi tanlanadi.

4. «YctaHoBka AutoCAD 2006» bo’limidan «YctaHoBKka» tugmasi
bosiladi. AutoCAD 2006 ni ornatish ustasi «kMactep ycTaHOBKMU
AutoCAD 2006» ishga tushadi.
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5. «YctaHoBka Autodesk» saxifasidan dastur komponentlarini
o’rnatish uchun «OK» tugmasi bosiladi.

6. AutoCAD 2006 ni o'rnatish ustasi saxifasining dastlabki betida
«Adanee» (Davom et) tugmasi bosiladi.

7. Licenzion shartnoma rus tilida namoyon bo’ladi, uni o’qib gabul
gilsangiz «l accept» yoki «lpuHumaro» (Roziman) bandi
tanlanadi va «Janee» tugmasi bosiladi.

8. «CucremMHbIn Homep» (Seria ragami) disk g’ilofidan klaviatura
orgali kiritiladi.

9. «llepcoHanbHble AaHHbIe» (Shaxsiy ma’lumotlar) saxifasida
foydalanuvchi ma’lumotlari kiritiladi va «danee» tugmasi bosiladi.
10. «Bblbop BapuaHTa yctaHoBKMU» (O’rnatish variantini tanlash)

saxifasidan kerakli o’rnatsh varianti tanlanadi.
Izoh: «Tunoeasi» varianti — ko’pchilik foydalanuvchilar uchun tavsia
etiladi;
«Bbi6opoyHasi» varianti — tajribali foydalanuvchilar
uchun tavsiya etiladi.

11. «YctaHoBKa pononHutenbHbIXx cpeacTtB» (Qo’shimcha
vositalarni o’rnatish) saxifasidankerakli variantlar tanlanadi.

12. «Manka pgna ycrtaHoBku» (O’rnatish uchun papka -
direktoriya) saxifasida quyidagi shartlardan biri tanlanadi:

o «[anee» tugmasi bosilsa AutoCAD dasturi
C:\Program Files\AutoCAD 2006\ tartibida o’rnatiladi.

e «O630p» (Namoyish — To'liq fayllar joylashyvini ko’rish)
tugmasi bosilsa, dasturni o'rnatish joyi foydalanuvchi
tomonidan ko’rsatiladi va «OK» tugmasi tanlanib, «[Oanee»
tugmasi bosiladi.

13. Keyingi saxifada «Apnbik npogykra» (Maxsulot yorlig’i) bandi
mavjud bo’lib, ushbu bandda bayroqcha o’rnatilsa, kompyuter ish
stolida dastur o’rnatilgandan so’'ng AutoCAD 2006 yorlig’l paydo
bo’ladi. U orqali dasturni gisqa yo’l bilan ishga tushirish — yuklash
mumkin. «[danee» tugmasi bosiladi.

14. «Havano yctaHoBku» (O’rnatishning boshlanishi) saxifasida
«Adanee» tugmasi bosiladi va fayllar CD diskdan kompyuterga
ko'chirilishi boshlanadi. Fayllar ko’chirib bo’lingandan so’ng
«YcTaHoBKa 3aBeplieHa» (O’rnatish tugadi) saxifasi chigadi.

15. «AutoCAD 2006 ycnewHO yCTaHOBJIEH, HaXMuUTe KHOMKY
FotoBo» (AutoCAD 2006 to’lig o'rnatildi, endi «lFoTtoBo»
tugmasini bosing) axborot oynasidan «FfotoBo» - Tayor tugmasi
bosiladi.



“AutoCAD” ishga tushiriigandan so’'ng dastlab, chizma bajarish uchun
dastur parametrlari o’rnatilishi lozim. Ushbu parametrlar o’qituvchi tomoidan
o'rnatilib, talaba bevosita chizma topshiriglarini bajara oladigan holatga
keltiriladi.

Ish stoli quyidagi tartibda jixozlanishi mumkin:

] AutoCAD 2006 - [Pucynok1.dwg]
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Ushbu panellar zaruriy parametrlar bo’lib, ular yordamida o’quv
kursining barcha topshiriglari bajariladi. Ishchi oyna panellari bilan tanishib
chigsak.

o Menu satri va Standart asboblar paneli bizga informatika fanidan
tanish. Ularning aksariyat funksiyalari Windows qobig’ining barcha
dasturlari (Wopd, Excel, Access) kabidir;

e «CBouncrtBar» - xususivyatlar paneli chizma chiziglari rangini, turini va
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Chizig turini Chizig galinligini
Chizigga rang berish tanlash berish




galinligini belgilab beradi.
Faol tugmalardan biri tanlansa interaktiv oyna ochiladi va unda kerakli
parametrlar tanlanadi:
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Chizig turini tanlash tugmasi bosilganda uning ostida axborot oynasi
ochilib dastlabki mavjud chiziq turlari ko’rsatiladi. Unda «Opyron» -
Boshga bandi tanlanadi va «Aucnet4yep TMnoB nuHun» - Chiziqg turlari
dispetcheri mulogot oynasi ochiladi. Mulogot oynasidagi «3arpy3uTb» -
Yuklash tugmasi bosilib, keyingi muloqot «3arpy3ka/nepe3arpy3ka TUNnoB
nuHuny» - Chiziq turlarini yuklash oynasi ochiladi.
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Ushbu faol oynadan kerakli chiziq turi tanlanib, “OK” tugmasi bosilsa
bo’ldi. «lMpokpyTka» - varaglagich dastaklar yordamida keyingi chiziq
turlarini ko’rish mumkin. «[ducnetyep TMNOB nuHUK» - Chiziq turlari
dispetcheri mulogot oynasida ham “OK” tugmasi bosiladi.
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| Ob’yekt tushunchasi I

AutoCAD dasturi bilan ishlashda ob’yekt tushunchasini to’g’ri aniglab,
tushunib  olish  lozim. Aytaylik Chizish asboblar panelidagi
«MpamoyronbHuk» - To’g’ri to’rtburchak chizish buyrug’i asosida
bajarilgan shakini dastur bitta ob’yekt deb gabul giladi. Aynan shu shakl
«OTpe3ok» - Kesma buyrug’i asosida bajarilsa dastur ushbu shakini to’rtta
ob’yekt deb gabul giladi. Chunki birinchi usulda bitta buyruq bilan amal
bajarildi, ikkinchi usulda esa to’rt marta to’g’ri chiziq chizish buyrug’i ketma
— ket takrorlandi.

4
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1. «MpamoyronbHuK» - To’g’ri to’rtburchak chizish buyrug’i asosida
bajarilgan to’rtburchak. (1 ta ob’yekt)

2. «OTpe3ok» - Kesma buyrug’i asosida bajarilgan to’rtburchak. (4 ta
ob’yekt)

3. Bitta ob’yektdan iborat shakllar.

| Ob’yekt va ob’yektlarni tanlash I

Ob’yektlarni tanlash odatda ularni tahrirlash uchun zarur.

Bitta ob’yekt tanlanishi uchun sichqoncha ko’rsatkichi ob’yekt chizig’i
ustiga olib boriladi va sichqoncha chap tugmasi bosiladi.

Bir nechta ob’yektlarni baravariga tanlash uchun odatda dinamik
ramkadan foydalaniladi. Dinamik ramka bu sichgoncha yordamida
ob’yektlar guruxini to’'g’ri to’rtburchak asosida tanlash demakdir. Buning
uchun ob’yektlar perimetridan tashqi hududda sichgoncha chap tugmasi
bosiladi va sichgoncha siljitib ko’k yoki yashil rangdagi to’'g’ri to’rtburchak
hosil qilinadi. Bunda ramka ob’yekt yoki ob’yektlarni o’z hududiga olishi
kerak. Ob’yekt (ob’yektlar) to’'g’ri to’rtburchak hududida joylashgandan
so’ng yana sichqoncha chap tugmasi takroran bosiladi. Natijada ob'yekt
(ob’yektlar) chiziq turi o’zgarib tanlanganligini bildiradi. Ramka esa
yo'qoladi.
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Ko’k ramka — ob’yektlar guruxidan kerakli ob’yektlar to’plamini ajratib
tanlash uchun go’llanadi. Fagat o’z hududiga to’liq kirgan ob’ektlargina
tanlanadi.

Bunday tanlashda sichqoncha ko'rsatkichi 1 — nugtadan 2 — nuqtaga
garab yo’naltiriladi.

1
o K Ob'yektlar Tanlangan
E tanlanadi ob'yektlar
Ob'yektlar
tanlanmaydi
"2
Ko’k ramka asosida ob’yektlarni tanlash. Natija.

Yashil ramka — to’lig ob’yektlar majmuasini tanlashni nazarda tutadi.
Bunda ob’yektning biron bir gismi ramka hududiga to’liq kirmagan bo’lsa
ham ob’yekt (ob’yektlar) bari bir tanlanadi. Agarda ob’yekt (ob’yektlar)
ramka hududidan to’liq tashqarida qolsa u holda ular tanlanmaydi.

Sichgoncha harakati 1 — nugtadan 2 — nuqtaga qarab yo’naltiriladi.

Ob'yektlar
tanlanmaydi

Ob'yektlar
tanlanadi

Tanlangan
ob'yektlar /z

Yashil ramka asosida ob’yektlarni tanlash. Natija.
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mavjud matnlarni tahrirlashdan
«OgHOCTpOYHbINY - Bir gatorli matn kiritish.
«MacwTab» — Masshtab.

| «TekcT» - Matn taxrirlash paneli. I
iboratdir. Panelda bir qator
ma’lum bir funksiyalarga ega
bo’lgan interaktiv.  tugmalar

«PepakTupoBatb» - Tahrirlash.
«BblpaBHuBaHue» - Tekislash.

Ushbu panelning asosiy
mavjud.

«Hantn» - Qidirish.

«lpeobpasoBaTtb B eAuHULbI Apyroro npoctpaHcTBa» - Boshqga

-------- funksiyasi matn vyaratish va
«MHorocTpouHbIn» - Ko’p gatorli matn kiritish.
«TekcToBble cTunu» - Matn turlari.
muxit o’lchov birligiga o’tkazish.
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1. «MHorocTpouHbIn» - Ko’p gatorli matn kiritish.

Usbu faol tugma tanlanganda sichgoncha ko’rsatkichi matn kiritiladigan
hududning dastlabki satrini bosh vaziyatini, tanlangandan so’ng esa oxirgi
satrning matn tugatiladigan joyini belgilab berishni so’raydi. Ya'ni matn
kiritiladigan hududni to’g’ri to’rtburchak shaklida yugori chap burchagini va
pastki o’ng burchagini belgilab berishni so’raydi. Ushbu jarayon
bajarilgandan so’ng ekranda matnni kiritish uchun «<DopmaT TeKkcTa»

go’shimcha axborot oynasi ishga tushadi. Ushbu oynadagi aksariyat faol
tugmalar bizga WINDOWSning boshga dasturlaridan tanish. Quyida bizga
notanish bo’lgan faol tugmalar funksiyasi bilan tanishib chigsak.
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Bosh harflarni kichik harflarga va kichik harflarni bosh harflarga o’giradi.
Kiritilayotgan matn ustida chiziq chizib borilishini ta’'minlaydi.

«CumBon» - Belgi faol tugmasi. U orqali ko’plab belgilanishlarni Kiritish
mumkin. Masalan: diametr, radius, burchak, kvadrat, kub, delta va h...
Harflarning og’ish burchagini belgilab beradi.

Harflar orasidagi masofalarni belgilab beradi.

Harflarni kengligini belgilab beradi.
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2. «OgHOCTPOYHLINY - Bir gatorli matn Kiritish.

Ushbu funcsiya bir qatorli so’zlarni, son va ragamlarni, belgilanishlarni
kiritish uchun qo’llaniladi. Bu jarayon uch bosgichdan iborat. Birinchi
bosgichda matn Kkiritiladigan joy sichqoncha orgali tanlanadi. Ikkinchi
bosgichda harf balandligi klaviatura orgali kiritiladi. Uchinchi bosgichda esa
gatorning og’ish burchagi sichqoncha yoki klaviatura orqali kiritiladi.

3. «PepgaktnpoBatb» - Tahrirlash tugmasi

Ushbu funksiya tanlanganda kursor ob’ektni tanlashni so’raydi.
Sichgoncha kursori tayor matn ustiga keltirib bosilganda «®@opmat
TekcTa» oynasi ishga tushadi va matnni tahrirlash imkoniyati vujudga
keladi. Ya’'ni tuzatishlar, go’shimchalar kiritish va h...

4. «Hantuy» - Qidirish tugmasi

Interfaol tugma tanlanganda «louck wn 3ameHa»- Qidirish va
almashtirish axborot oynasi ekranga chiqgariladi.
Ushbu oynaning «Ctpoka ana noucka:» bandiga gidirilayotgan matn,
«3ameHuTb Ha:» bandiga
esa almashtiriladigan matn
kiritiladi. So’ng «Hantun» -
Qidirish, «3ameHUTbL» -

MNMomck 1 3ameHa

R ——— Almashtirish, «3aMeHuUTb
ot Bce» - Hammasini almash-
tirish, «BblOpaTtb Bce» -
Hammasini tanlash,
«3ymupoBatb» - Katta-

kichiklashtirish faol tugma-
lari aktivlashadi. Ulardan ke-
raklisi tanlanadi va «3ak-
(e | [ceee | § pbITB» -  YOpish tugmasi
bosiladi.




5. «TekcToBbIe cTunun» - Matn uslublari

Ushbu tugma bosilganda ekranda «TekctoBble ctunu» - Matn
uslublari oynasi ishga tushadi. Shuni aytib o’tish joizki, matn kiritishdan
oldin dastlab aynan shu oyna parametrlarini o’rnatib olish lozim.

Ushbu parametrlarga
B TexcToBble cTMAM | shrift turlari, o’lchami, turli
vaziyatlarda ko’rinishi kiradi.
Aks holda Ko’p qatorli yoki
Bir qgatorli matn Kiritish
tugmalari bosilganda har safar
matn turi  va o’lchamini
kiritishga to’g’ri keladi.

Endi ushbu oyna bandlari
bilan tanishib chigsak.

«Ama ctuna» - Uslub
nomi bo’limida ko'k rangli va
Standard yozuvli oynacha mavjud. Undagi (v)ko'rsatkichi bosilganda faqat
Standard yozuvi mavjudligi ko'rinadi. Bu AutoCAD dasturi o’zi tanlagan
parametrligidan dalolat beradi. Agar biz yangi uslublarni yaratsak unda
ularning nomi ushbu ko’rsatkichda ko’rinib turadi.

Keyingi aktiv tugma «HoBbIN» - Yangi
tanlansa yana bir interfaol oyna ochiladi —
e «HoBbIN TEKCTOBbLIM CTUNbLY» - Yangi matn

uslubi. Unda «AmMa ctunsa» - Uslub nomi
oynasida yaratiladigan uslubga nom beriladi
va “OK” tugmasi bosiladi.  Shuningdek, ushbu  bo’limda
«MepenmeHoBaTb» - Qayta nomlash, «Ypanutb» - Yo’qotish tugmalari
mavjud bo’lib, ular ham o0’z navbatida yaratilgan uslubni gayta nomlash yoki
olib tashlashni nazarda tutadi..

Bl HoBbiit TeKcToBbIM cTiAb |2 |[XK)

«WpudT» - Shrift bo’limida «Uma wpudTa» - Shriftning nomi
oynachasi bo’lib, undagi izoh ko’rsatkichi bosilganda bir gator shrift
turlarining nomlari ro’yxati namoyon bo’ladi. Kerakli shrift nomi tanlanadi.
«HauepTtaHue» - Tuzilishi oynachasidagi izoh ko’rsatkichi yordamida
shriftni kursiv, yo’g’'on ko'rinishlarga olib kelish mumkin. «BbicoTa» -
Balandligi oynachasiga sichqoncha ko’rsatkichi keltirilib bosiladi va
klaviatura yordamida kerakli son Kkiritiladi. Natijada shriftga balandlik
o’'lchami beriladi. «Acnonb3oBaTb 6onbwon wpudT» - Katta shriftni
qgo’llash oynachasi ayrim shrift turlarida faol emas.

«3dddekTbl» - Effektlar bo’limida «MepeBepHyTbIn» - To’ntarilgan
belgilagichi belgilansa harflar to’'ntariladi. «CnpaBa Ha neBo» - O’ngdan
chapga belgilagichi belgilansa matn so’zlari teskari tomonga yo’naladi.
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«BeptukanbHbiny - Vertikal belgilagichi ayrim shrift turlarida faol emas.
«CteneHb pactsxeHuss» - Kenglik darajasi oynachasida kerakli son
kiritilsa shriftning kengligi o’zgaradi. «Yron HaknoHa» - Og’ish burchagi
oynachasiga burchak kattaligi berilsa harflar shu burchak kattakigida
og’adi.

«O6paseu» - Namuna bo’limining pastki chap oynachasiga biron bir
matn Kiritilib, «lMoka3aTb» - Ko’rsat tugmasi bosilsa, yuqori namuna
oynasida matn tanlangan parametrlarga asoslanib namoyish etiladi.

6. «MacwTab» — Masshtab.

Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha kursori ob’ekt tanlash
rejimiga otadi va matnli ob’ekt tanlanishi lozim. Ob’ekt tanlangach
klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi, va ekranda gaysi nuqtadan
kattalashtirish lozimligi hagida axborot menu oynasi ochiladi. Undan kerakli
band tanlanadi va klaviaturadan harf balandligi parametri son bilan kiritiladi,

“Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi.
lzoh: Mashg ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni o’rganib
chigish kerak.

7. «BbipaBHMBaHue» - Tekislash.

Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha kursori ob’ekt tanlash
rejimiga otadi. Matnli ob’ekt tanlanadi va “Enter” tugmasi bosiladi. Axborot
menu oynasi ekranga chigariladi va undan kerakli band tanlanadi. Natijada

matn chap yoki o’ng, yuqori yoki pastki chegarga tekislab olinadi.
Izoh: Mashg ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni o’rganib
chigish kerak.

8. «[lpeobpa3oBaTb B eAMHULIbI APYroro NpocTpaHCcTBay -
Boshqga muxit o’lchov birligiga o’tkazish.

Ushbu buyrug tugmasi «Mogenb» - Model oynasida faol emas.
Boshqa ko’rinish oynalarida, aytaylik «JlucTt» - Varaq oynasida faollashadi.
Bunda kerakli parametr klaviatura orgali kiritiladi.
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| «PucoBaHuey» - Chizish asboblar paneli I

«PucoBaHue» - Chizish asboblar paneli bevosita chizish, yozish,
jadval tuzish kabi ishlarni amalga oshiriladi.

./- ___«OTpe3ok» - Kesma tugmasi.

f}f __«Mpamas» - To’g’ri nur o’tkazish tugmasi.
___«MNonunuHua» - Xususiyatli chiziq tugmasi.

___ «MHoroyronbHuk» - Ko’pburchak chizish tugmasi.
__ «lMpamoyronbHuk» - To’g’ri to’rtburchak chizish tugmasi.
___«[yra» - Yoy chizish tugmasi.

__ «Kpyr» - Aylana chizish tugmasi.

___«O6nako» - Bulut chizish tugmasi.

___«CnnawnH» - Lekalo egri chiziglar chizish tugmasi.
___«dnnunc» - Ellips chizish tugmasi.
__«dnnunTtunyeckas ayra» - Ellips yoy chizish tugmasi.
___«bnok» - Qism tugmasi.

___«Co3spgatb 6nok» - Qism yaratish tugmasi.
___«Touka» - Nuqgta qo’yish tugmasi.
___«lWrpuxoBkKa...» - Strixlash tugmasi.
___«[lepexop...» - Rang berish tugmasi.
___«O6nacTtb» - Hudud tanlash tugmasi.

__«Tabnuua...» - Jadvalz... tuzish tugmasi.

>HPREE - a0 00010 DL

___«MHorocTpou4HbIi...» - Ko’pqatorli... matn yozish tugmasi.
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«OTpe3ok» - Kesma tugmasi.

Tugma bosilganda sichqoncha kursori kesmaning dastlabki nugtasini,
tanlangandan so’ng esa keyingi nuqgtani joyini so’raydi. Ikki nuqta
tutashtirilib kesma hosil gilinadi.

Bundan tashqgari kesmani belgilangan uzunlikda berish ham mumkin.
Buning uchun ikkinchi nuqtaninig yo’nalishi ko’rsatilib sichqoncha tugmasi
bosilmasdan, klaviaturadan sonli giymat kiritiladi va “Enter” tugmasi
bosiladi. Kesmani yana davom ettirish uchun sichgoncha kursori keyingi
nugtalar vaziyatini kutib turadi. Ushbu buyrugdan chigish uchun
klaviaturadan “Esc” tugmasi bosiladi

«Mpsimas» - To’g’ri nur o’tkazish tugmasi.

Tugma bosilganda sichqoncha kursori nur o’'tkazilishi lozim bo’lgan
nugtani so’raydi. Nuqgta tanlangach, ikkinchi yo’naltiruvchi nuqgta so’raladi.
Ikkinchi nuqgta tanlangandan so’ng yo’nalish bo’yicha har ikki tomonga
yo’nalgan cheksiz nur o’tkaziladi va sichqoncha kursori birinchi tanlangan
nuqgtani asos qilib ikkinchi yo’nalish nugtani vaziyatini so’raydi.

Bundan tashgari, nurni bevosita gorizontal, vertikal, burchak
kattaligida, bissektrisa, ma’lum uzoqlikda bajarish mumkin. Buning uchun

to’g’ri nur buyrug’i tanlanganda klaviaturadagi | - ko’rsatkichi bosiladi va
ekranda yordamchi menu oynasi chiqariladi. Unda «Ilop» - Gorizontal,
— = e <Bep» - Vertikal, «Yron» - Burchak,
— «Buccekt» - Bissektrisa va «Otctyn» -
= Ma’lum uzoqlikda bandlari mavjud. Kerakli
band sichgoncha yordamida tanlanadi.

BrccesT «Yron» - Burchak tanlansa, klaviatura
JTenn yordamida sonli giymat kiritiladi va “Enter”

tugmasi orgali tasdiglanadi.

«buccekr» - Bissektrisa tanlansa, sichqgoncha ko'rsatkichi bissektrisa
o'tkaziladigan burchakning uchiga keltirilib bosiladi, so’ng burchakning har
ikkala tomoni ketma-ket tanlanadi.

«Otctyn» - Ma’lum uzoqlikda nur o’tkazish tanlansa dastlab,
klaviaturadan uzoglashish masofasi sonli giymatda beriladi va “Enter”
tugmasi bosiladi. Keyin to’g’ri chizigli ob’ekt tanlanadi. Sichqoncha
ko'rsatkichi ushbu ob’ektning gaysi tomoni tanlanishini so’raydi (chap yoki
o’'ng, yugori yoki pastidan va h.). Tomon sichqoncha yordamida tanlanishi
bilan tanlangan ob’ektga parallel va belgilangan masofa uzoqligida cheksiz
nur o’tkaziladi. Buyrugdan chigish uchun klaviaturadan “Esc” tugmasi
bosiladi.

Izoh: Tahrirlash panelidan foydalanib nur to’g’ri chizig’ining kerakli qismi saqlanib,
keraksiz qismi o’chirilishi mumkin



«MonunuHuna» - Xususiyatli chizig tugmasi.

Bu buyrug ancha murakkab xususiyatlarga ega
bo’'lgan chiziglarni bajarish uchun qo’llaniladi.
Aytaylik, chizgning yoyga o’tib ketishi, chizigning
trapesiyasimon giymatlarda yo’g’onlashuvi yoki
ingichkalashib borishi nazarda tutiladi. Qisga qilib
aytganda murakkab parametrlarga ega bo’lgan

xususiyatli chiziglarni bitta ob’ekt deb gabul qiladi.
lzoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib
xususiyatli chizigni tahrirlash mumkin.

Dastlab buyrug tugmasi tanlanganda «OTpe3ok» - Kesma buyrug’i
singari ketma ket to’g’ri chiziglarni chizish mumkin. Agarda, boshlang’ich
nugta tanlanib, so’ngra klaviaturadagi | - ko’rsatkichi bosilsa ekranga
7y yordamchi menu oynasi chigariladi. Ushbu yordamchi

menudan «Ayra» - Yoy tanlanganda Bevosita turli
onyWHpHHE radiuslarga ega bo’lgan yoylarni bajarish mumkin.

Aniq qiymatlarga ega bo’lgan yoylarni bajarish
e uchun esa yana klaviaturadagi | - ko'rsatkichi bosiladi
va yordamchi menu chagiriladi.

Ushbu yordamchi menu «Yron» - Burchak, «UeHTp» - Markaz,
«HanpaBneHue» - Yo’nalish, «lMonywupuHa» -
Yarim enli, «JluHenHbin» - To’g’ri, «Pagnyc» -
LenTp Radius, «BTopasa» - Ikkinchi, «OTmeHnTb» - Rad
E etish, «lUnpunHa» - Kengligi kabi buyruglarga ega-ki
ularning har biri bilan bevosita mashg’ulotlar

Cneayrowas ToOYKaE MM

jarayonida tanishib, o’gituvchi yordamida o’rganib
Bropas boriladi.
ITMEHKTE Izoh: Mashg'ulotlar davomida axborot menu oynasidagi

LLnpuHa barcha bandlarni o’rganib chiqish kerak.

«MHoroyronbHuk» - Ko’pburchak chizish tugmasi.

Aniq parametrlarga ega ko’p burchakni bajarish tartibi quyidagicha:
«MHoroyronbHuk» - Ko’pburchak chizish tugmasi tanlanadi.
Ekranga «4Yucno crtopoH» - Tomonlar soni degan
axborot chigadi. Odatda ushbu giymat eng kam parametr
— 3 ni ko'rsatib turadi. Klaviaturadan tomonlar soni giymat bilan beriladi va
“Enter” tugmasi bosiladi. So'ng ko’p burchakning markazi joylashadigan
nugta so’raladi. Sichgoncha yordamida markaz tanlangach, ekranga
— «3apanTte onuuio pasmelweHnsa» - Joylashtirish

shartini  bering degan axborot chigadi.

«BnucaHHbIn B OKpyXHocTtu» — Doira ichida
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yoki «OnucaHHbIN BOKpPYr oKpyXHocTtu» - Doira tashqarisida shartlari

mavjud bo’lib, shartlardan biri tanlanadi. Ekranga «Pagunyc okpyxHocTu» -

Aylana radiusi degan axborot chigadi.

e Aylana radiusi klaviaturadan giymat asosida kiritiladi
va “Enter” tugmasi yordamida tasdiglanadi.

lzoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib ko’pburchakning tomonlari
vaziyati o’zgartirilishi yoki tahrirlanishi mumkin.

«MpamoyronbHUK» - To’g’ri to’rtburchak chizish tugmasi.

Odatda usbu tugma tanlanganda sichqoncha ko’rsatkichi ikkita
parametrni — to’g’ri to’rtburchakning bosh nuqtasi va diagonali bo’yicha
to’g’ri to’rtburchak tugatiladigan nuqtasini belgilab berishni so’raydi.

To'gri to'rtburchakni qo’shimcha o’lcham parametrlari — faska,
tutashma burchaklar asosida bajarish ham mumkin. Buning uchun buyruq

T — 2 tugma tanlangandan so’'ng klaviaturadagi | -

ko'rsatkichi bosiladi va yordamchi menu oyna
chagqiriladi.

Yordamchi menuda «®acka» - Faska,

«YpoBeHb» - Nisbat, «ConpsbkeHue» -

Tutashma, «BbicoTa» - Balandlik,

«WnpunHa» - Kenglik buyruglari mavjud.

Sichgoncha ko’rsatkichi yordamida «®acka» - Faska bandi tanlansa
ekranda «[dnuHa nepBon dacku npAMoyrofibHUKa» - To’gri
to’rtburchak birinchi faskasining uzunligi degan axborot chigadi. Bunda

klaviaturadan kerakli giymat
kiritiladi  va  “Enter” tugmasi
bosiladi. Song «AnuHa BTOpoM dacku npaAmoyrosibHUKa» - To’g’ri
to’rtburchak ikkinchi faskasining uzunligi degan axborot chigadi. Bunda
ham kerakli giymat klaviaturadan Kkiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Har
safar to'g’ri to’rtburchakni bajarishda kiritiigan parametrlar saglanib,
avtomatik ravishda berilgan giymatlarga asoslangan holda to’g'ri
to’rtburchak chizilaveradi.

«YpoBeHb» - Nisbat bandi tanlansa biron bir ob’ektga nisbatan
ma’lum bir balandlikda to’g’ri to’rtburchak yasash nazarda tutiladi va ushbu
parametr faoliyati uch o’lchamli chizma yaratishda, izometriada yaqqol
ko'rinadi. Qiymatlar klaviaturadan Kkiritilib, “Enter” tugmasi orgali
tasdiglanadi.

«ConpsikeHue» - Tutasma bandi tanlansa ekranda «Paguyc
conpshkeHUA npsiMoyronbHukoB» - To’g’ri to’rtburchak tutashma
radiusi degan axborot chigadi.

Klaviaturadan tutashma radiusi sonli
giymatda beriladi va “Enter”
tugmasi orqgali tasdiglanadi. Har safar to'g’ri to’rtburchakni bajarishda
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kiritigan parametrlar saglanib, avtomatik ravishda berilgan giymatlarga
asoslangan holda to’g’ri to’rtburchak chizilaveradi.

«BbicoTta» - Balandlik bandi tanlansa to’g’ri to’rtburchakka hajm
berish maqgsadida uning eni va bo’yidan tashgari balandligini berish
nazarda tutiladi va ushbu parametrning faoliyati ham uch o’lchamli chizma
yaratishda, izometriada yaqqol ko’rinadi, aks holda ikki o’lchamli plan
holidagi chizmalarda ushbu parametr ko’rinmaydi. Kerakli giymat
klaviaturadan kiritilib “Enter” tugmasi orqali tasdiglanadi.

«Wnpuna» - Kenglik bandi tanlanganda to'g’ri to’rtburchakning
chiziglari kengligi yoki qgalinligi tushuniladi. Bunda kerakli qgiymat
klaviaturadan kiritilib “Enter” tugmasi orqali tasdiglanadi.

To'gri to’rtburchakning aniq o’lchamlarini, ya’'ni eni va bo’yi yoki yuza
kattaligida berish uchun, «lMpamoyronbHuk» - To’g’ri to’rtburchak
chizish tugmasi bosilib dastlabki bosh nugtasi

tanlangandan so’'ng, ekranga «Btopou yron nnu |» -

Ikkinchi burchak yoki | degan axborot chigadi. Klaviaturadagi | -
ko'rsatkichi bosiladi va yordamchi menu oyna chagqiriladi.
Unda «Mnowapgb» - Yuza, «Pasmepsbi» - O’lchamlar,
«MoBopoT» - Burilish buyrug bandlari mavjud.
«Mnowaab» - Yuza bandi tanlansa yuza giymati
klaviaturadan  Kkiritilib, “Enter” tugmasi orgali
tasdiglanadi. So'ng «Bbluncnatb pasmepbl
npsAMoyrosibHMKa Ha OCHoBe napameTtpa» - Quyidagi parametrlarda
to’g’ri to’rtburchakni hisoblash axborot oynasi chigariladi. Unda
«OnuHa» - Uzunlik va «WupuHa» - Kenglik buyrug bandlari mavjud.
Kerakli band tanlanadi va giymat
klaviatura orgali kiritilib, “Enter”
tugmasi yordamida tasdiglanadi.

BTopait yron um

BTopoii yran umm

BbMMWMCNATL pa3Mepbl MPAMOYTONBHWES HE OCHOBE NapamMeTpa

Ekranda berilgan giymat

parametrlarga ega bo’lgan to’g’ri to’rtburchak hosil gilinadi.
«Pasmepbi» - O’lchamlar bandi tanlansa ekranda «[nuHa
npsiMmoyronbHuka» - To’g’ri to’rtburchak
uzunligi degan axborot chigadi.

Klaviaturadan kerakli giymat Kkiritilib, “Enter” tugmasi bosilganda, keyingi
parametr «llunpuHa npsamoyronbHuka» - To’g’ri to’rtburchak kengligi
so’raladi. Unda ham kerakli qgiymat
klaviatura yordamida kiritilib, “Enter”
tugmasi bosilganda ekranda berilgan giymatlar asosida to’g’ri to’rtburchak
hosil gilinadi.

«MoBopoT» - Burilish bandi tanlanganda to’g’ri to’rtburchakni gradus
burchak asosiba bajarish nazarda tutiladi. Kerakli giymat klaviaturadan
kiritilib “Enter” tugmasi bosiladi. Yana klaviaturadagi | - ko’rsatkichi bosilib
yordamchi menu oyna chagiriladi. Undagi «Pa3amepbi» - O’lchamlar bandi
tanlanib yuqorida aytib o’tilgan tartibda to’g’ri to’rtburchak bajariladi. Shuni
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aytib o’tish joizki, burchak gradusini kiritayotganda soat strelkasiga teskari
yo’nalishda va soatning 3 ragami ko’rsatkichini 0° ekanligini yodda tutish
lozim.

«[dyra» - Yoy chizish tugmasi.

Usbu buyruq tugmasi radiusli yoylarni bajarishni nazarda tutadi. Tugma
tanlanga ekranga «HavanbHas To4uka ayrm unm |» - Yoyning boshlanish
nuqtasi yoki | axboroti chigadi. Klaviaturadagi | ko’rsatkichi bosilsa

R —— = ol 103 ¢ go’shimcha axborot oynasi
HavyankHaA TOYKa Ay Hnu I ekranga Ch|qad| Unda b|tta
band «UeHTp» - Markaz
mavjud bo’lib, dastlab yoy markazini ko’rsatish nazarda tutiladi. Markaz
bandi tanlangandan so’ng sichqoncha ko’rsatkichi yordamida ekranda yoy
markazi belgilanadi. Burchak yo’nalishi ko’rsatiigan holda radiusning
giymati klaviaturadan Kkiritiladi. “Enter” tugmasi bilan tasdiglanib, yoyning
tugash nugtasi sichqoncha ko’rsatkichi yordamida belgilanadi va yoy hosil
gilinadi. Yoy bajarishda yo’nalish soat strelkasiga teskari bo’lishi lozim.
Dastlab yoyning boshlanish nuqtasi so’ng radiusi va keyin tugash
nugtasini belgilab ham bajarish mumkin. Buning uchun «Oyra» - Yoy
chizish buyrug tugmasi tanlangandan so’ng, sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida yoyning boshlanish nugtasi tanlanadi. Ekranda «BTopas To4ka
ayrm vnm | » - Yoyning ikkinchi nuqgtasi yoki
| axboroti chiqariladi. Klaviaturadan |
BTOpas TOdka Ayrvt vnm ko'rsatkichi bosilganda qo’shimcha axborot
LieHTp oynasi chigariladi. Unda ikkita band -
«UeHTp» - Markaz va «KoHeu» - Oxiri mavjud
bo’'lib, «UeHTp» - Markaz bandi tanlanadi. Sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida markaz tanlanadi va yoyning tugash nuqtasi ko'rsatiladi.

LieHTp

«Kpyr» - Aylana chizish tugmasi.

Ushbu buyruqg tugmasi aylanani turli parametrlarga asoslanib chizishni
nazarda tutadi. Tugma tanlanganda ekranda «LleHTp Kpyra unu| - Aylana

LleHTp Kpyra win markazi yoki | degan axborot chigadi.
Klaviaturadagi | ko’rsatkich yordamida
2 go’shimcha axborot oynasi chagiriladi.
KKP (KaC KaC DariyC Unda «3T» - 3N (3 nuqgta asosida),

«2T» - 2N (2 nuqgta asosida) va
«KKP» - UUR (urinma, urinma, radius) bandlari mavjud bo’lib, «3T» - 3N
(uch nugta asosida) bandi tanlanganda sichqoncha ko’rsatkichi
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yordamida uchta nuqgta ketma ket belgilanishi kerak. Shu uch nuqtadan
o’'tuvchi aylana hosil gilinadi.

«2T» - 2N (ikki nugta asosida) bandi tanlansa, sichgoncha
ko’rsatkichi yordamida ikkita nugta ketma ket belgilanishi kerak. Shu ikkita
nugtadan o’tuvchi aylana hosil qilinadi.

«KKP» - UUR (urinma, urinma, radius) bandi tanlansa, ikkita to’g’ri
chizig yoki ob’ekt sichqoncha ko'rsatkichi yordamida ketma ket tanlanadi va
klaviaturadan radius giymati kiritiladi. Aylana kiritilgan radius giymatida va
tanlangan ob’ektlarga urinma asosida hosil gilinadi.

Shuningdek aylanani diametr asosida ham hosil gilish mumkin. Buning
uchun «Kpyr» - Aylana buyrug tugmasi tanlangandan so’ng, sichqoncha
ko’rsatkichi yordamida aylana markazi belgilanadi.

Ekranda «Paguyc kpyra munu |» - Aylana radiusi yoki |
axboroti chigadi. Klaviaturadan giymat kiritilsa radius giymati deb gabul
gilinadi. Agar klaviaturadagi | ko’rsatkichi bosilsa, ekranga qo’shimcha

axborot oynasi chigariladi. Udagi «Onametp» -
Diametr bandi tanlanib, klaviaturadan giymat kiritiladi.
Ekranda belgilangan markazda kiritigan diametr
giymati asosida aylana hosil gilinadi.

Paamyc Kpyra MM

«O6nako» - Bulut chizish tugmasi.

Ushbu buyrug tugmasi chizmalarda izohlarni
belgilash ucun qo’llaniladi. Buyrug tugmasi
tanlangandan so’ng boshlang’ich nugta sichqoncha
ko'rsatkichi yordamida tanlanadi. Sichgonchani
kerakli yo’nalishlarda siljitish bilan ekranda bulutga
o'xshash uzluksiz yoylar ketma ketligi hosil gilinadi.
Harakatlar gaytib bosh nugtaga kelganida uzluksiz
yoylar hosil gilinishi tugatiladi va ushbu yoylarning
barchasi bitta ob’ekt sifatida qabul qilinadi.

«Cnnaun» - Lekal egri chiziglar chizish tugmasi.

Ushbu buyrug tugmasi lekalo egri chiziglar
yasashni nazarda tutadi. Tugma tanlangandan
so’'ng sichgoncha ko'rsatkichi yordamida nuqtalar
tanlansa, shu nuqtalardan silliq va ravon o’tuvchi
egri lekalo yoylari yasaladi. Uch marta ketma ket
“Enter” tugmasi bosilgandan so’ng shakl saglanib
golinadi.
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«dnnuncy - Ellips chizish tugmasi.

Ma’lumki ellips yasash ellipsning katta va kichik o’'qlari asosida
bajariladi.
Buyrug tugmasi tanlanganda ekranda «KoHe4yHasa Touyka ocu ennunca
mnu |» - Ellipsning oxirgi nuqgtasi yoki | axboroti chigadi. Klaviaturadan

| ko’rsatkichi tanlanib go’shimcha axborot oynasi chagqiriladi.
KoHeYHas TOYKa OCH 3NNMMnca MM va E(Jﬂii-rgﬂyr_a »MarYkOa)Z/
bandlari mavjud bo’lib,
LieHTp «Ayra» - Yoy bandi ellips
yoy chizishni nazarda tutadi. «LeHTp» - Markaz bandi tanlanganda,
sichqoncha ko'rsatkichi yordamida markaz belgilanadi. Sichqoncha
yordamida ellips o’glaridan birining yo’nalishi ko'rsatilib klaviaturadan yarim
0’'q qgiymati kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. So’ng yana klaviaturadan
ikkinchi yarim o’qning giymatlari kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Ekranda

berilgan giymat parametrlari asosida ellips hosil gilinadi.

«dnnuntuyeckan gyra» - Ellips yoy chizish tugmasi.

Ushbu faol tugma funksiasi dastlab ellipsning katta va kichik o’qlari
bo’yicha ellips yasashni, so’ng ellipsning ma’lum bir gismida yoy o’tkazishni
nazarda tutadi.

«dnnuntnyeckaa ayra» - Ellips yoy tugmasi tanlanganda ekranda

«KoHeyHas Touyka ocu ennunca unm |» - Ellipsning oxirgi nuqtasi yoki
| axboroti chigadi. Klaviaturadan|ko’rsatkichi tanlanib qo’shimcha axborot

KOHEeYHaR TOYKa OCH 3MTMMTMYECKON OYTH UK |Oa>:jr;aSI ChSﬂ:;;
«UeHTp» - Mar-
kaz bandli mavjud bo’lib, «UeHTp» - Markaz bandi tanlanganda,
sichqoncha ko’rsatkichi yordamida markaz belgilanadi. Sichqoncha
yordamida ellips o’glaridan birining yo’nalishi ko’rsatilib klaviaturadan yarim
0’'q giymati kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. So’ng yana klaviaturadan
ikkinchi yarim o’gning qiymatlari kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Endi
yoyning bosh nuqtasi vaziyati gradus o’Ichovida klaviaturadan giymat
asosida kiritiladi, so’ng yoyning tugash nuqtasi ham klaviaturadan giymat
asosida kiritiladi. Ekranda ellips yoyi hosil gilinadi.




«bnok» - Bo’lim tugmasi.

Usbu buyrug tugmasi oldin yaratilgan biron bir fayl (DWG formatidagi)
chizmani ekranga chiqarish va bajarilayotgan chizmaga bo’lim sifatida
go’shishni nazarda tutadi.

s «Bbnok» - Bo’lim tugmasi

SRR 4l (anlanganda ekranga

" M «BctaBka 6noka» - Bo’lim

””TT o . go’yish axborot  oynasi
Flammopme || [Josrvaoigae | | [Jiasar naccpae chigariladi.

X [y Yron  [g Unda «WAmsaa» - Nomi

s s ko'rsatkichli oynacha,

Euore [Geapasmeprot «00630p» - Namoish (fayllar

Slrere o % _ro’yxati nazardz_i tutiladi)

— ) (o] (o] interfaol tugmagl, «Toqx:a

il BcTaBku» - Qo’yish nuqtasi,

«MacwTab» - Masshtab va
«Yron nosopoTta» - Aylantirish burchagi bandlari mavjud.

«Toyka BcTtaBKM» - Qo’yish nuqtasi, «MacwTtab» - Masshtab va
«Yron noBopoTta» - Aylantirish burchagi bandlarida «Yka3aTb Ha
3KpaHe» - Ekranda tanlash belgilagich bo’limlari mavjud bo’lib, agarda
ular belgilansa X, Y, Z o’qlar bo’yicha koordinatalar giymatini berishga hojat
golmaydi va bu gqiymatlar ekranda bevosita sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida qo’yiladi. Aks holda, X, Y, Z o’qlarining giymatlarini berish lozim
bo’ladi.

Chizmaga biron — bir blok ya’ni bo’lim qo’yish uchun «O630p» -
Namoish interfaol tugmasi tanlanadi. Ekranga «Bbi6op ¢anna pucyHka»

Buibop dakna pHcyHka

Manka: |25 Mo nokymenTE: e @ X Bm v Cepec =

Oepaseu
Mma Pasmep

| AutoCAD Sheet Sets
gMnM BMAE03aNUCH

jMDM PHCYHKI
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- Chizma faylini tanlash interfaol axborot oynasi chigariladi. Odatda «Mowm
AOKYMeHTbI» - Mening hujjatlarim papkasida saglanib kelinayotgan
fayllar ro’yxati ko'rsatiladi.

Fayllar ro’yxatidan kerakli fayl sichgoncha yordamida tanlansa,
interfaol oynaning «O6pasey» - Namuna hududida fayldagi chizma
ko'rsatib turiladi. Kerakli fayl nomi tanlangandan so’ng «OTKpbITb» -
Ochish tugmasi tanlanadi. Interfaol oyna yopilib, gaytib «BctaBka 6noka»
- Bo’lim go’yish axborot oynasi chigariladi. Endilikda ushbu oynaning
«UAma» - Nomi ko’rsatkichli oynachasida tanlangan fayl nomi ko’rsatib

turiladi.
lzoh: Ko'rilayotgan misolimizda Mashq — 1 faylining nomi ko'’rinib turadi.

«BcTaBka 6noka» - Bo’lim qo’yish axborot oynasidagi “OK” tugmasi
tanlanganda interfaol oyna yopilib, ekranga «To4yka BcTaBKM Orioka» -
Bo’lim qo’yish nuqtasi axboroti chigariladi. Sichqoncha yordamida

Tou4ka BCTaBKM 6M0OKa: e go'yish nugtasi tanlanadi va bo'lim

o’rnatiladi.

«Co3patb 6nok» - Bo’lim yaratish tugmasi.

O’z nomlanishidan ma’-

B onucanme 6noka lumki, ushbu buyruq tugmasi
s chizmani yoki uning ma’lum bir
| gismini blokka — bo’limga
Easoean Touka (i = o ayl antiradi.

Ukasars ST «CospaTtb 65n0ok» - Bo’lim

yaratish tugmasi tanlanganda
ekranga «OnucaHue 6roka» -
Bo’limning tavsifi oynasi
ochiladi.

Oynaning «Amsa» - Nomi
HacTpodiu bandida yaratiladigan bo’lim
EquHMub Ba0ka: [ ] DamHak ek racwrat (blok)ga nom beriladi.

Munnumerpe o PazpewWTe pacineHeHHe «Ba3zoBas TOYKa» -
Maacrenue: Bazaviy nuqta  bo’limida
«YKasaTb» - Ko’rsatish
interfaol tugmasi  bo’lib, u
tanlanganda bo’limga aylanti-
riladigan chizmaning biron bir
nugtasi asos sifatida tanlanishi
lozim.

ok J[ Omens |[ Copoexs | «O6BLekTLI» - Ob’ektlar
bo’limidagi «BblbpaTb 06bek-

) Ocrasure
(%) CaenaTe GAokok

() Ypamire
,"i'\, DfekThl HE BRIGPAHE!

[nepoceinka...

[ ] 0Tkpeme B peaakTope Gnokoe
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Tbi» - Ob’ektlarni tanlash interfaol tugmasi bo’lib u tanlanganda chizma
yoki uning gismlari tanlanishi lozim. Ob’ektlar tanlangandan so’ng “Enter”
tugmasi bosiladi.

Kerakli tavsiflar o’rnatiigandan so’ng oynadagi “OK” tugmasi bosiladi.
Natijada tanlangan chizma yoki uning gismlari bo’lim (blok)ga aylantiriladi.
Keyinchalik «Bbnok» - Bo’lim tugmasi orqali tanlangan bo’limni o’rnatish
mumkin.

«Touka» - Nugta qo’yish tugmasi.

«Touka» - Nuqgta qgo’yish tugmasi 0’z — o’zidan ma’lumki bazaviy
nugtani yaratadi. Bundan magsad shu nuqgtaga tayanib, bir gancha
amallarni bajarishda qulayliklar yaratiladi. Buyrug tanlangandan song,
sichqoncha ko'rsatkichi yordamida yoki klaviaturadan “X” va “Y” o'qlar
bo’yicha qgiymat kiritish yo’li bilan nugta qo’yish mumkin.

“X” va “Y” o’glar bo’'yicha giymat kiritishda “,” tinish belgisi “X” va “Y”
o’qlar giymatlarini bir biridan ajratadi.

«lWTpuxoBkKa...» - Strixlash tugmasi.

Ushbu buyrug tugmasi chizmadagi ma’lum bir hududlarni shtrixlash,
girgimlardagi kesim yuzasini ko’rsatish uchun go’llaniladi.

Buyrug tugmasi tanlanganda ekranda «llTpuxoBKa U rpagueHT» -
Shtrixlash va ranglash oynasi ochiladi. Ushbu oynadan dastlab «Tun wm
MaccuB» - Massiv va turi bo’limi ko’rib chigiladi. Ushbu bo’limdagi
«O6pa3sey» - Namuna oynachasidagi (v) ko’rsatkich bosilganda shtrixlash
namunalarining ro’yxati chiqadi. Biron bir nom tanlansa «CtpykTtypa» -
Tuzilishi oynachasida uning tuzilishi ko’rinib turadi. Bundan tashqari
«O6pa3seny» - Namuna oynachasidagi (...) bosilsa, «Manutpa obpasuoB
wrTpuxoBkn» - Shtrixlash namunalari palitrasi oynasi ochiladi. Ushbu
oyna juda sodda bo’lib, unda shtrilashning nomi ham tuzilishi ham ko’rinib
turadi. Keraklisi sichgoncha yordamida tanlanib, “OK” tugmasi bosiladi.
Bo'limning «Twn» - Turi bandidagi «CtaHpgapTHbiM» - Standart
oynachasidagi (v) ko’rsatkichi yordamida strixlash turini o’'rnatish mumkin.

«lWTpuxoBka u rpagueHT» - Shtrixlash va ranglash oynasidagi
keyingi bo’lim «Yron n macwTtab» - Burchak va masshtab bo’lib, «Yron»
- Burchak va «MacwTtab» - Masshtab oynachasida kerakli giymatlar
Kiritiladi.

«AcxopHaa Touka wTpuxoBkn» - Shtrixlashning boshlang’ich
nuqtasi bo’limi ob’ektning gaysi nuqgtasidan shtrixlash lozimligi hagida
axborot beradi. «YkazaHHasi wucxogHass Touka» - Belgilangan
boshlang’ich nuqta bandi tanlansa, boshlang’ich nuqtani ko’rsatish lozim
bo’ladi.
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Keyingi bo’lim «KoHTypbI» - Konturlar bo’limi bo’lib, unda asosan
ikkita band aktiv. Bular «[Jo6aBuTb: TO4kKM BbIGOpa» - Kiritish: nuqta
tanlash asosida va «[Jo6aBuTb. BbiOpaTtb 06BbekTbI» - Kiritish: Obekt
tanlash asosida. Keyingi bandlar bevosita shtrixlash amalga oshirilgandan
keyin faollashadi va shtrixovkani taxrirlashda qo’llaniladi.

«[do6aBuTb: TOYKM BblOOpa» - Kiritish: nuqta tanlash asosida
buyrugi chizilgan obektning biron bir bo’sh hududini sichqgoncha ko’rsatkichi
yordamida tanlashni nazarda tutsa, «[lo6aBuTb.: BbiOpaTb 00BHLEKTbI» -
Kiritish: Obekt tanlash asosida buyrug’i poliliniya lardan iborat obektlar
(to’g’ri to’rtburchak, aylana, ellips)ni o’zini tanlashni nazarda tutadi. Har
ikkala holatda ham «LUTtpuxoBka u rpagueHT» - Shtrixlash va ranglash
oynasi avtomatik tarzda yopilib chizmaga o’tiladi. Obektdagi bo’sh hududlar
yoki obektlarni o’zi tanlab bo’lingach (tanlangan buyruqgga asosan)
klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi va avtomatik tarzda «LlUTpuxoBka
um rpagumeHt» - Shtrixlash va ranglash oynasi ochiladi. Undan “OK”
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tugmasi tanlanadi yoki klaviaturadagi “Enter” tugmasi bosiladi. Shtrixlash

amalga oshiriladi.
lzoh: Mashg'ulotlar jarayonida shtrixlashning barcha usullari o’qituvchi ishtirokida
ko’rib chiqilishi lozim. Dastlab turli mashqlarni bajarib ko’rish foydadan xoli emas.

«lMepexonA...» - Rang berish tugmasi.

Buyrug tugmasi obektlarni ranglashni nazarda tutadi. Tugma
tanlanganda ekranda «lUTpuxoBka wu rpagueHT» - Shtrixlash va
ranglash oynasi ochiladi.

Oyna asosan uchta asosiy bo’limlardan iborat.

«UBeT» - Rang bo’limi ikkita bandga ega bo’lib bular «OanH uBeT» -
Bitta rang va «[lBa uBeTa» - Ikkita rang asosida bo’yashni nazarda tutadi.
«OanH uBeT» - Bitta

<=} rang bandi bilan ishlashda

Leer Rosseure row kerakli ~ rangni tanlash

,G”_—ﬂm Ofemem s uchun rang oynachasidagi

Tewwze  Cesrnse & (...) tugmasi sichgoncha

3 ko’rsatkichi yordamida

- I:I m a tanlanadi va «Bbibop

D H H R uBeta» - Rang tanlash
Beccomenan oynasi chagiriladi.

» H i Szt Unda uchta bo’lim

Mowecrime o Kormpom «Homep uBetoB» - Rang

G Korpomare caoicrs nomeri, «Bca nanutpa» -

(1Mo wermey won o & Jami ranglar majmuasi

va «AnbL6oMbI LBEeTOB» -
Ranglar albomi mavjud.
Har wuchta bo’lim ham
[(omes | [wema ] @ | Kerakli  rangni  tanlash
uchun Xizmat giladi.
Odatda «Bcsa nanuTtpa» - Jami ranglar majmuasi bo’limi ko’rsatib turiladi.
Kerakli rangni tanlash uchun sichqoncha ko’rsatkichini spektr ranglar ustida
bosilsa o’ng tomonda joylashgan shkala va pastki o’ng burchakda
joylashgan to’rtburchak namuna rangi o’zgaradi. Shkala yuritkichini
sichgoncha yordamida siljitish bilan rang tinigligiga erishish mumkin. Rang

tanlab bo’lingach, “OK” tugmasi bosiladi.
lzoh: «Homep uysemoe» - Rang nomeri va «Anb6ombl ysemos» - Ranglar
albomi bo’limlari bilan mashgulotlar jarayonida tanishib chiqish lozim.
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Keyingi etapda «Bblbop uBeTa» - Rang tanlash oynasi yopilib yana
«|.L|TpVIXOBKa u rpagmeHT» - Shtrixlash va ranglash oynasiga gaytamiz.
BB BuGop usera @) «UseT» - Rang bo'limidagi ikkinchi
oynacha bandida (<) va (>) siljitish
gy PN sy dastaklari bo’lib, ular yordamida
20 3| [100 3 ENEIT /| soya va yoruglik darajasini
ReBxommonermeeerans || O FALISH mumkin. Barcha
AN o'zgarishlar pastda joylashgan

e 3 to’'qqizta to’rtburchak namunalarda
Blowwi 255 ko'rsatib boriladi.

Agarda «UBer» - Rang

bo’'limidagi «[lBa uBeTta» - lkkita

rang asosida bo’yash bandi
. tanlansa u holda ikkinchi oynacha

bandidagi (<) va (>) siljitish
dastaklari o’rniga birinchi
oynachadagi singari rang
oynachasi paydo bo’lib, uning o’'ng
tomonida joylashgan (...) tugmasi sichqoncha ko'rsatkichi yordamida
tanlanib ikkinchi rangni ham yuqoridagi «Bbi6op uBeTa» - Rang tanlash
oynasidagi ketma-ketlik singari o’rnatish mumkin.

«OpueHTauua» - Yo’nalganlik bo’limi ikkita banddan iborat bo’lib,
bular «Mo ueHTpy» - Markazli va «Yon» - Burchak bandlaridir.

«Mo ueHTpy» - Markazli bandidagi belgi olib tashlanib rang soya va
yorug’ligini burchakli berish mumkin. Burchak gradusini esa ikkinchi «Yon»
- Burchak bandidagi (v) ko'rsatkichini bosib, kerakli giymatni tanlash bilan
kiritiladi. Barcha o’zgarishlar to’qqizta namuna oynalarida ko’rsatib boriladi.

Keyingi etapda to’qqizta namuna oynalaridan biri tanlanib, «KoHTypbI»
- Konturlar bo’limiga o’tiladi. Ushbu bo’lim funksiyalari shtrixlash
buyrug’idan bizga ma’lum.

Homep useta Beananurpa | AnkGomel ueeTos

Lger:

0.0.255]

[ 0K ][ OTtmeHa J[ Cnpaeka J

«O6nactb» - Hudud tanlash tugmasi.

Ushbu buyruq tugmasi asosan turli chiziq va yoylardan iborat bo’lgan,
ikki o’lchamli yopiq ob’ektlarni bir butun hududga aylantirish uchun xizmat
giladi. Bundan magsad shuki hududga aylantiriigan ob’ektlarni yuzasi,
perimetri, hudud markazi kabi giymatlar dastur tomonidan avtomatik
hisoblanib boriladi va ularni hisoblashga hojat qolmaydi.

Misol uchun «OTpe3ok» - Kesma buyruqg tugmasi yordamida ixtiyoriy
tuzilgan olti burchakning har bir tomoni, aniqgrog’i har bir to’g’ri chizig'i
alohida bir ob’ekt sifatida garaladi va aynan shu tanlangan ob’ektga
nisbatan turli tahrirlash ishlarini olib borish mumkin. Agarda «O6nacTtb» -
Hudud buyruq tugmasi tanlansa sichqoncha ko’rsatkichi ob’ektlarni tanlash
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rejimiga o'tadi va sichqoncha yordamida har bir chiziq ketma-ket tanlanib
“Enter” tugmasi bosilsa hudud hosil gilinadi.

NosTopuTe CTEPETE Agar . . SIChqonCha

Focneaf seo » ko’rsatkichi bilan yangi hosil

|8 Bpesans x| gilingan ob’ektning biron bir

y | O onsposae o ™ tomoni tanlansa, to’lig ob’ekt
KonmposaTe © 6azos0it TouKoin CTRL+5HIFT+C . y 3 x

 Berasume | tanlanadi. Hudud to'g’risida

to’lig ma’lumotga ega bo’lish
uchun ob’ekt tanlangandan
so’ng sichqoncha o’'ng tugmasi

,{f CTepeTs

MepeHecTi
% S bosilib kontekst menu
O e chagjiriladi. Undagi
Mopao crenosas » «CBoncTtBa» - Xususiyatlar
Omwesyims Bifop bandi tanlansa tanlangan
BT aiop... ob’ekt — hudud to’'g’risidagi
B quscac to’'lig ma’lumotlar AutoCAD
ish stolining chap tomonida
chigariladi.

Ushbu axborot oynansining «O6wue» - Umumiy bo’limida hudud
ob’ektining nimadan tashkil topganligi, ya'ni — rangi, chiziq turi, masshtabi,

|, , chiziq galinligi kabi ma’lumotlar
corae ) I W | oy ko'rsatilsa, «FeomeTpusa» - Geometriya
ler M rocroo é’ﬁ bo’limida hudud ob’ektining maydoni va
| —— ot = perimetri haqgidagi ma’lumotlar
cmen e |@|0 ko'rsatiladi.
Bec naHuiA | e, 50 - .
e S’E& Axborot oynani yopish uchun oyna
Tl i yugori o'ng burchagidagi (x) tugmasi
Mepumetp  201.5075 @ o tanlanadl.

Il

«Tabnuua...» - Jadval tuzish tugmasi.

O’z nomidan ma’lumki ushbu buyrug tugmasi bevosita jadval tuzish
uchun xizmat giladi. Windows qobig’l ostida yaratilgan Microsoft Office
Word dasturida jadval vyaratishdagi aynan o’xshash talablar ushbu
buyrugda ham mujassam. Demak Microsoft Office Word dasturi bilan
tanish bo’lsangiz ushbu buyrug funksiyalari muammo emas. Shunga
garamay ushbu buyruqg tugma funksiyalari bilan tanishib chigsak.

Buyruq tugmasi tanlanganda ekranga «BcTtaBka Tabnuubi» - Jadval
o’rnatish axborot oynasi chigariladi. Ushbu oyna uch bo’limdan iborat.

«HacTtponka ctuna tabnuubl» - Jadval uslubini sozlash bo’limida
«Ama ctuna» - Uslub nomi bandi mavjud bo’lib uning ko'rsatkich
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oynachasida Standart yozuvi ko'rinib turadi. Bu AutoCAD dasturning 0’zi
avtomatik tarzda taqdim etadigan uslubidir.

@ Bcraeka TabaMum E @
i| DNoapofHes o Tabnuua
HacTpoiika cTiuna Tabnius Cnocol BcTaekm
KMA cTrnA: BoicoTa TekcTa: (¥} 3anpoc Toukm BcTEBKKM
o 4.5 .
o E] O 3anpoc saHUMaEMo obnacTi
CTpokM 1 cTonbugl
JaronoBok . .

ey = e Kon. cronbuoe: LLhpuHa cTonbua:

i Py A aHHUE AaHHWE

Ju e A AHHUE A aHHWE [[[l 5 : 53.5 :

Ju P A aHHHE A aHHu

U TS HaHHus

il JanHue aHHE=

i) A anHee HanHu=

Ao A OHHuE JanHue

e A aHHHE JaHHu"

Kon, cTpok: BlicoTa cTpoKK:
B |wo o 1 | cTpak
ot ¥ | TewKcTa
[ Ok ] [ OTMeHa ] [ Cnpaeka ]

Boshqga bir uslubni tanlamogshi bo’lsak u holda ushbu uslubni
ko'rsatkich oynachasining o’ng tomonidagi (v) ko'rsatkichi yordamida

tanlashimiz mumekin.

Izoh: Standart uslubidan tashqari boshqa uslublar yaratilgan bo’lsa (v) ko’rsatkichi
tanlanganda barcha mavjud uslublar ro’yxati chiqariladi. Aks holda faqat Standart usuli
ko’rsatib turiladi.

Shuni aytib o’tish joizki jadval uslublari deganda tuziladigan jadvalning
chiziq turlari, qalinligi, rangi, shrift turi, o’lchami, shuningdek uning rangi
kabi parametrlar nazarda tutiladi.

Ko'rsatkich oynachaning (v) ko’rsatkichi o’ng tomonidagi (...) tugmasi
bosilsa «Ctnnu Tabnuu» - Jadval uslublari oynasi ochiladi.

Unda asosan oltita interfaol tugmalar mavjud. Bular:

«YctaHoButb» - O’rnatish tugmasi. «Ctunu:» - Uslublar: bo’lim

oynasidan kerakli uslub tanlangandan so’ng ushbu uslubni faollashtiradi.

lzoh: Yangi uslublar o’rnatilgandan so’ng barcha uslublar ro’yxati «Cmunu:» -
Uslublar bo’lim oynasida namoyon bo’ladi. «O6pa3sey:...» - Namuna bo’lim oynasida
esa tanlangan uslub namunasi ko’rsatiladi.

«CospaTtb» - Yaratish tugmasi. Yangi uslub yaratish nazarda tutiladi.
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«MN3meHuTb» - O’zgartirish tugmasi. Biron bir uslub «Ctunu:» -
Uslublar: bo’lim oynasidagi ro’yxatdan tanlanib, unga o’zgartirishlar
kiritishni nazarda tutadi.

«Ypaanutb» - Yo’'qotish tugmasi. Biron bir uslub «Ctunu:» - Uslublar:
bo’lim oynasidagi ro'yxatdan tanlangandan so’'ng uni yo’qotishni nazarda

tutadi.
Izoh: AutoCAD dasturi taklif etadigan Standart uslubida ushbu interfaol tugma
faol emas.

e «3aKkpbITb» - Yopish tugmasi oynani yopadi.

e «CnpaBka» - Ma’'lumot tugmasi jadval o’rnatish tartibi hagida Rus
tilidagi axborot oynasini chigaradi.

Demak ushbu interfaol tugmalardan «Co3gaTtb» - Yaratish tugmasi
bilan tanishib chigsak. «Co3gaTb» - Yaratish tugmasi tanlanganda
ekranga «Co3gaHue HoBoro ctuna» - Yangi uslubni yaratish axborot
oynasi chiqariladi. Undagi «Amsa HoBoro
ctuna:» - Yangi uslub nomi: bandining
matn Kkiritish oynachasida Konua Standart

Haoeoss: | Standerd ¥/l yozuvi ko’k fonda ko'rsatib turiladi. Uni
[ Hewe | [owews ] [cwea ]| OZQartirib yangi uslubga nom berish
mumekin. Yani klaviaturadan matn teriladi.

«Ha ocHoBe:» - Asosida: bandida Standart yozuvli ko’rsatkich
oynacha mavjud bo’lib undan biron bir uslub yangi yaratiladigan uslub
uchun asos qilib olinishi nazarda tutiladi.

CozpaHWe HOBOrO CTMAIA Tabamy @@

WA HoEOro cTMAA:
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«Oanee» - So’ng tugmasi tanlansa «HoBbIn cTUnNb Tabnuu: Konus
Standart» - Yangi jadval uslubi: Konua Standart axborot oynasi
chigariladi. Ushbu oyna uchta vkladish ya’ni zarvaraq - sarlavxa
bo’limlagichdan iboratdir. Bular: «[daHHble» - Berilganlar, «3aronoBku
cron6uoB» - Ustunlar so’z boshisi, «3aronoBok Tadbnuubi» - Jadval
so’zboshisi bo’lib, ulardan

Hoenii ctvab Tabamy: Honwa Standard

S qaysi biri tanlansa yaratiladigan
Comgeraa e jadvalning o’'sha qismlariga
ey o’zgartirish Kiritilishi
Tocrieuacrs “IL] o R o mumkinligini nazarda tutadi.
o wwe » |Ei-Fs——=— | Har uchchala vkladish -
— - === zarvaraqda oyna Kko'rinishi bir
e xil bo’lib, ushbu oynadagi bo’lim
S . va bandlarni «[aHHbIe» -
& B =5 =5 = mmmenemen e v | Berilganlar  zarvaraq oynasi
3 4%05“ : e misolida ko’_rib _chiqar_niz. Us_bu
D Torosorran [15 oyna Yyaratiladigan jadvalning
Mo seprrar E asosy gismini taxrirlashni

5] (o] [mme | N@Zarda tutadi. Oyna to'rt

bo’limdan iborat.

«CBonctBa s4eek» - Kataklar xususiyati bo’limi bir gancha
bandlarga ega bo’lib, «TekcToBbIN cTUNb:» - Matn uslubi: bandida matn
turi o’'rnatiladi. Buning uchun (...) tugmasi tanlanib «TekcTtoBble cTUnNn» -
Matn uslublari oynasi chagiriladi. Ushbu oyna funksiyalari «TekcT» - Matn
taxrirlash panelidagi «TekctoBble ctunu» - Matn uslublari tugmasi
faoliyati bilan aynan bir xil.

«BblcoTa TekcTa:» - Matn balandligi: kiritish oynachasiga son bilan
giymat berilsa shrift o’lchami o’zgaradi.

«LUBeT Tekcrta:» - Matn rangi: va «LUBet cpoHa:» - Fon rangi:
bandlaridagi (v) ko'rsatkichi yordamida ranglarni o’zgartirish mumkin.

«BblpaBHuBaHue:» - Tekislash: bandidagi (v) ko’rsatkichi bilan jadval
katagidagi matnlarni joylashuvini tahrirlash mumkin.

«CBouctBa rpaHuu» - Chegara xususiyatlari bo’limi tuziladigan
jadvalning chiziglarini tahrirlashni nazarda tutadi. Undagi beshta faol
tugmalar jadvalga chegaralarni qay tartibda o’rnatishni belgilab beradi.
Ularning faoliyatini tugmalarda aks ettiriigan shakllardan ham tushunish
mumkin. Ya'ni 1 — chisi barcha chegara chiziglari mavjudligini, 2 — chisi
faqat perimeter chegaralarini o’rnatishni, 3 — chisi fagat jadval o’'rta gismida
chegaralarni ko'rsatishni, 4 — chisi umuman barcha chegaralarni olib
tashlashni va 5 — chisi fagat qatorlar ostida chegarani ko’rsatishni
belgilaydi.

«Bec nuHum rpanuy:» - Chegera chiziglari galinligi: bandidagi (v)
ko'rsatkich yordamida chegara chiziglariga yo’g’onlik mm hisobida beriladi.
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«UBeT nuHuKM rpanuuy:» - Chegara chiziglari rangi: bandidagi (v)
ko’rsatkich yordamida chegara chiziglariga rang tanlanadi.

Izoh: Barcha o’zgartirishlar namuna oynasida ko’rsatib boriladi.

«Obwme» - Umumiy bo’limida «HanpaBneHue nocCTpoeHusi:» -
Qurish yo’nalishi bandi bo’lib, uning o’ng tomonida ko’rsatkich oynachasi
va (v) ko’rsatkichi mavjud. U orqgali ikkita parametrdan biri; «BHu3» -
Pastga va «BBepx» - Yuqoriga tanlanadi. Ular ekranda sichgoncha
ko'rsatkichi yordamida jadvalni o’rnatishda jadval gatorlarining yo’nalishi
yuqoriga yoki pastga yo’nalganligini bildiradi.

«Otctyn B Adeukax» - Kataklardagi cheklashlar bo’limi ikkita
bandga ega. Bular «lo ropusoHTanu:» - Gorizontaliga: va «[lo
BepTukanu:» - Vertikaliga: bandlaridir. Ulardagi kiritish oynachalaridagi
ragamlar klaviaturadan tahrirlanib giymat beriladi. Ushbu giymatlar katakda
matnning gorizontal va vertical chegaralarga nisbatan cheklanishini
bildiradi.

«MHorocTpo4HbIn...» - Ko’pqgatorli... matn yozish tugmasi.

Bu buyrug tugmasi matn kiritishni nazarda tutadi va «TekcT» - Matn
taxrirlash panelidagi «A» - belgili piktogrammaga ega bo’lgan buyrugning
aynan o’zi. Yuqorida «Tekct» - Matn taxrirlash paneli funksiyalari bilan
tanishib chigganligimiz boiz ushbu buyruqda to’xtalib o’tirmaymiz.

Shuni eslatib o'tish joizki, agarda dastlab «TekcT» - Matn taxrirlash
panelidagi «TekctoBble ctunu» - Matn uslublari buyrug’i orgali kerakli
matn parametrlari o’'rnatilgan bo’lsa (shrift turi, o’lchami, ko'rinishi va h...),
har safar «MHOrocTpo4Hbin...» - ko’p qatorli... matn kiritish buyrug’i
bajariiganda matn parametrlarini o’rnatishga hojat qolmaydi. Aks holda
AutoCAD dasturi avtomatik tarzda o’z matn uslubini tanlaydi.
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| «PepakTupoBaHue» - Taxrirlash asboblar paneli I

Taxrirlash — bu o’zgartirish demakdir. Taxrirlash asboblar paneli
asosan yaratilgan ob’ektlar ustida ishlaydi. Taxrirlash asboblar paneli
piktogrammalari bilan tanishib chigsak:

___Crepetb — O’chirish buyrug’i
___KonupoBatb — Nusxa olish buyrug’i
___3epkano — Oyna buyrug’i

___MNopo6ue — O’xshatish buyrug’i
___MaccuB... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i
___MNepeHectu — Ko’chirish buyrug’i
___MNoBepHyTb — Burish buyrug’i

___MacwTab — Masshtab buyrug’i
__PacTtaHyTtb — Cho’zish buyrug’i
___Obpesatb — Qirqish buyrug’i

___YanunHutb — Uzaytirish buyrug’i
___PasopsBatb B Touke — Bir nuqtada uzish buyrug’i
___PasopBaTtb — Uzish buyrug’i

___ CoeauHutb — Tutashtirish buyrug’i
___®acka — Faska berish buyrug’i

___ ConpsixeHue — Tutashma berish buyrug’i

4" PacunenuTb — Qismlarga bo’lish buyrug’i

%
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Ctepetb — O’chirish buyrug’i

Ushbu buyruq tugmasi tanlangan ob’yektni o’chirishni nazarda tutadi.
Taxrirlash ketma-ketligi:

&

| usul:
1. Ob’yekt sichqgoncha yordamida tanlanadi.
2. CtepeTtb — O’chirish buyruqg piktogrammasi bosiladi.

Il usul:

1. CtepeTtb — O’chirish buyruq piktogrammasi bosiladi.

Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’'tadi va «Bbibepure
o6bekTbl:» - Ob’ektlarni tanlang: axborotini beradi.

2. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

3. Sichqgoncha o’ng tugmasi bosiladi yoki klaviaturadan “Enter” tugmasi

bosiladi.

[l usul:

1. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

2. Klaviaturadan “Delete” tugmasi bosiladi.

KonupoBatb — Nusxa olish buyrug’i

oy | Ushbu buyrug tugmasi ob’ektlardan nusxa ko’chirish va ularni
_ ko’paytirishni nazarda tutadi.
Taxrirlash ketma-ketligi:

| usul:
1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. KonunpoBatb — Nusxa olish buyrug’i piktogrammasi tanlanadi.

Ekranga «basoBas Touka unu |» - Bazaviy nugta yoki | degan
Baz0Ban TOUYKI MM _m 240.8516 aXbOFOt Chlqad| Ob,yektn|ng b|r0r
-- nugtasi  sichqoncha  yordamida
tanlansa, shu nuqgta nusxa olingan ob’yektni ko’chirish uchun asos qilib
olinadi. Bu usul nusxa olingan ob’yektni aniq bir nugtasi asosida ko'p
nusxada ko’chirishni nazarda tutadi.

Agarda «ba3oBasa Touka mnu |» - Bazaviy nugta yoki | axboroti

chigganda klaviaturadagi | ko'rsatkich bosilib qo’shimcha axborot menusi
chagqirilsa unda bitta band — «lMepemewenue» - Ko’chirish mavjud. Bu

E—— - - e Dand ob’yekt (ob’yektlarni) ma’lum

= bir yo'nalishda, ba’'lum bir masofada
nusxa olib ko'chirishni nazarda
tutadi. Ushbu band “Enter” tugmasi yoki sichgoncha ko’rsatkichi
yordamida tanlanadi. Yonalish burchak asosida sichqgoncha ko’rsatkichini
surish bilan, masofa esa klaviaturadan giymat asosida kiritiladi va “Enter”
tugmasi bilan tasdiglanadi.
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Il usul:
1. KonupoBaTtb — Nusxa olish buyrug’i piktogrammasi tanlanadi.
Sichqoncha ko'rsatkichi ob’ekt tanlash rejimiga o’tadi va «Bbibepute
o6bekTbl:» - Ob’ektlarni tanlang: axborotini beradi.
1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Sichqgoncha o’ng tugmasi bosiladi yoki klaviaturadan “Enter” tugmasi
bosiladi.
3. Ekranga «basoBasa Touka unu |» - Bazaviy nuqta yoki | degan
axborot chigadi. | usuldagi kabi amallar ketma-ketligi bajariladi.
[l usul:
1. Ob’ekt sichqgoncha yordamida tanlanadi.
2. Sichgoncha o’ng tugmasi yordamida kontekst menu chagqiriladi.
Kontekst menudan kerakli band

MosTopuTte CTEPETH .
o . , | «KonupoBaTtb» yoki «KonupoBaTtb
DCNEOHWIA BE0O o o ;
¢ ©6GasoBoum TOuYKOM» tanlanadi.
Beipezate ¢+ | «KonupoBaTb ¢ 6a30BOM TOYKOU»
bandi _ tanlansa - bazaviy - nugta
K 3 . CTRL+SHIFT+C y - .
- OMHMPoEdTE C DAS0E0M TOYKOK C 5 + kO rsatlllshl Shart
O BerasuTs CTRL+Y . , .
3. Sichqoncha o'ng tugmasi
BCTaBWTE Kak Rnok CTRL+SHIFT +V

yordamida yana kontekst
menu chagiriladi.
¢ Qe Crepeto 4. Undagi «BcTtaButb»  YOKi
«BcTaButb KakK Grok»
bandlaridagi shartlardan biri

g
% Manopamvposarie

‘_{s 3YMUPOBaHWE

tanlanadi va ob’yekt

BricTpeiii BbiB0p. . sichgoncha chap tugmasi
B quickcale yordamida o’rnatiladi.

R Haitma.., lzoh: Takroran shu ob’yekt yana

HacTpolika... o’rnatilishi kerak bolsa, kontekst menu

chagqirilib «Bcmasumb» yoki

«Bcmaesumb kak 6510k» bandi tanlanadi.

3epkano — Oyna buyrug’i

il|h Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’ektni teskari aks

tasvirlashni nazarda tutadi. 079

Shuni aytib o’tish joizki teskari aks tasvirlashda
ma’lum bir o'gni ko’rsatish talab etiladi va ob’yekt
(ob’yektlar) shu o’qga nisbatan aks tasvirlanadi. Aks ;

tasvirlovchi o’gning ikkita nuqtasi ko’rsatilib, ob’yekt
(ob’yektlar)ning barcha nuqtalari shu o’qga nisbatan
gancha masofada joylashgan bo’lsa, teskari tomonga ham shuncha
masofada joylashadi.



Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:
1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. 3epkano — Oyna buyruq piktogrammasi bosiladi.
Ekranga «lepBasa Touyka ocu oTpaxeHusi:» - Aks tasvirlovchi
B39 TouKa 6CH oTbaxervs: TI8e 53 o’qning birinchi nuqtasi:
MNepBas TOYKa OCH OTpadeHMA axboroti Ch|qar||ad|
3. Aks tasvirlovchi o’gning birinchi nuqgtasi sichqoncha ko'rsatkichi
yordamida tanlanadi.
Ekranga «BTopas Touka ocu otpaxeHus:» - AKs tasvirlovchi ogning
ikkinchi nuqtasi: axboroti chigariladi.
4. Aks tasvirlovchi oqgning ikkinchi nuqtasi sichqoncha ko'rsatkichi
yordamida tanlanadi.
YAanuTh MCXOfHbIE OBBEKTbI? @ Ekranga «Yaanutb ncxogHble 00 beKTbl?

|» H - Dastlabki ob’yektlar o’chirilsinmi?

. | Y axboroti chigadi.

5. Agarda dastlabki ob’yektlarni o’chirish lozim bo’lmasa klaviaturadan
“Enter” tugmasi bosiladi. Bu bilan axborot oynadagi H — «HeT» -
yo’q buyrug’i tasdiglanadi. O’chirish lozim bo’lsa klaviaturadagi |
ko’rsatkichi tanlanib go’shimcha axborot oynasi chiqariladi. Unda
ikkita band «Hda» - Ha, «Het» - Yo’q mavjud. «da» - Ha bandi
tanlansa dastlabki ob’yekt o’chirilib aks tasvirlangan ob’yekt

saglanadi.
[l usul:
1. 3epkano — Oyna buyruq piktogrammasi bosiladi.
2. Ob’ekt sichgoncha yordamida tanlanadi.
3. Aks tasvirlovchi o’gning birinchi nuqgtasi sichqoncha ko'rsatkichi

yordamida tanlanadi.

Aks tasvirlovchi oqgning ikkinchi nuqtasi sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida tanlanadi.

5. «da» - Ha, «<HeT» - Yo’q shartlaridan biri tanlanadi.

A

Nopnobue — O’xshatish buyrug’i

i Ushbu buyrug tugmasi ob’yekt perimetri

DastHabki

bo’ylab shu ob’yektga mos, berilgan masofada =" 4
o’'xshash ob’yektni yaratishni nazarda tutadi. ooyekt q
Bu buyruq bajariiganda agar ob’yekt yopiq

hududdan iborat bo’lsa, o’xshash ob’ekt dastlabki ot
ob’yektdan perimetri bo’yicha yoki katta yoki kichik
bo’lishi mumkin. Bu buyrugni bajarishda tanlangan .

shartga bogliq. Agarda ob’yekt faqat to’g’ri chizigdan e
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iborat bo’lsa u holda hosil qilingan ob’yekt dastlabki ob’yektga parallel
bo’ladi.
Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:
1. NMopobue — O’xshatish buyruq piktogrammasi tanlanadi.

« -
Ekranga_«Ykaxute paccron

HUe cmelleHusa unu|» - Siljish

masofasini ko’rsating yoki | axboroti chigadi.
2. Klaviaturadan kerakli siljish giymati kiritilib “Enter” tugmasi bilan
tasdiglansa siljish masofasi sifatida gabul gilinadi.
3. Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’tadi.
BuibepuTe 0BbeKT ANA CMEeWeHns K Ekranga «Bblbepute 0b6BLekT Ansa

cvmeweHnsa unu | » - Siljish ob’yektini

tanlang yoki | axboroti chigadi.
4. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

VKaXMTe TOUKY, ONpefenstolLlytd CTOPOHY CMELLEHIS, MK Ekranga  «YkaxuTe
TOUKY, onpeaunsio-
LLYH0 CTOPOHY CcMeLue-
HMa8 unu |» - Siljish
tomon nuqtasini ko’r-
sating yoki | axboroti chigadi. Klaviaturadan | ko’rsatkichi tanlanib yor-
damchi menu chagiriladi. Unda uchta band mavjud bo’lib, bular «Bbixog» -
Chiqish, «<Heckonbko» - Bir nechta, «OTMeHUTbL» - Rad etish.

«Bbixog» - Chiqgish buyrugdan chigadi.

«Heckonbko» - Bir nechta siljish masofasi bo’yicha tanlanadigan
ob’yektga nisbatan bir nechta o’xshash ob’yektni yaratishni nazarda tutadi.

«OTMeHuTb» - Rad etish so’nggi o’rnatilgan o’xshash ob’yektni rad
etadi va buyrugni davom ettiradi.

5. Ob’yekt tashqi yoki ichki (yuqgori yoki quyi, 0’'ng yoki chap) tominidagi

ixtiyoriy nugta sichgoncha yordamida tanlanadi.
Siljish ob’yekti hosil gilinadi. Yana ekranga «Bbibepute o6beKkT ansa

cveweHnsa unu |» - Siljish ob’yektini tanlang yoki | axboroti chigadi.

Agarda klaviaturadan | korsatkichi bosilsa, yordamchi menu chagiriladi.
Unda ikkita band «Bbixoa» - Chigish, «OTmMeHuTb» - Rad etish mavjud.
«Bbixoa» - Chiqgish buyrugdan chigadi. «OTMeHnTb» - Rad etish
bajarilgan amalni rad etadi, ammo buyrugdan chigmaydi va boshga
ob’yektni tanlab taxrirlashga imkon beradi.

Amal bajarilgandan so’ng klaviaturadagi “Enter” yoki “Esc” tugmalari
orgali ham buyrugni tugatish mumkin.
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Il usul:
1. NMopobue — O’xshatish buyruq piktogrammasi tanlanadi.

Ekranga «Ykaxute pacctosiHue cmeweHua wunm)» - Siljish
masofasini ko’rsating yoki |
axboroti chigadi. Klaviaturadagi |
ko'rsatkichi yordamida qo’shimcha

menu chagiriladi. Unda uchta band
«Yepes» - Orqali, «Yaanutb» -

YHaMMTE PACCTORHWE CMELLEHWA WA e

O’chirish, «Cnon» - Qatlam mavjud.

«Yepe3s» - Orqgali bandi tanlansa ekrandagi siljish nuqgtasi sichgoncha
yordamida ko’rsatilishi talab etiladi.

«Ypanutb» - O’chirish bandi tanlansa o’xshatish ob’yekti saglanib
dastlabki ob’yekt o’chiriladi.

«Cnon» - Qatlam bandi qatlamlar bilan ishlashda o’xshash
ob’yektlarning holatini belgilaydi: Joriy / Manba.

2. Tanlangan band asosida axborot chiqgariladi.

Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’tadi.

Ekranga «Bblboepute 006BbekT Ana cmeweHua unm |[» - Siljish
ob’yektini tanlang yoki | axboroti chigadi.
3. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
4. Ob’yekt tashqi yoki ichki (yuqori yoki quyi, o’ng yoki chap) tominidagi
ixtiyoriy nugta sichgoncha yordamida tanlanadi.

MaccuB... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i

EE Ushbu buyrug tugmasi ob’yekt (ob’yekylar)ni Usrunlar
siljitib ko’paytirishni nazarda tutadi. Bunda O O O

siliish gorizontal va vertikal yo'nalishda yoki
aylanma harakat asosida bo’lishi mumkin. Massiv
— ko’paytirish demakdir. O O O O
Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:  To’rtburchak massiv yaratish. @ O O O
1. Ob’ekt (Ob’yektlar)sichqoncha yordamida Dastlabki Obyekf‘
tanlanadi.
2. MaccuB... — Massiv... ko’paytirish
buyrug’i piktogrammasi bosiladi.
Ekranda «MaccuB» - Massiv axborot oynasi
ochiladi.

Oyna ikkita bo’lim, «Bbl6bop 061LeKkToB» - p
Dastlabki ob'yekt

Qatoriar

Ob’yektlar tanlash ko'rsatkichi, namuna oynasi




40

va interfaol tugmalardan iborat.
Birinchi bo’limda massivning asosiy parametrlari «<PapoB:» - Qatorlari:,

@ MaccHe E @
%) MpArMoYroneHBIE MaccHE ) Kpyrosoi mMacoume Brifop ofekTos

BripaHo ofbekToE: 1

Pagoe: |4 | Cronfuce: |4
PaccToAHKA M HAaNPaENEHKE

e s I e f e |
e o I e o |

b ey pAOEMM: 1 oOooo
e e Y s Y o |

Mexay crontuard: 1

Yron noBopoTa; 0

! M0 Yr0A4AHHID MPH OTPHLLATENEHON
PACCT OAHWM ME#AY PALANM OHH 0k

C podaenAoTcA eHvs. Npa
CBET TP ATENEHOM PACCTOAHMH MERY

OrreHa
CTONAUAMM OHM 40036 NAKTCA BNEED.

MNpocroTp <

Cnpaeka

«Cton6uoB:» - Ustunlari bandlari bo’lib, mulogot oynachalari sichqoncha
yordamida tanlanib kerakli giymat kiritiladi.

Ikkinchi bo’limda esa «Mexay psgamu:» - Qatorlar orasi:, Mexay
cron6buamu:» - Ustunlar orasi: va «Yron noBopoTta:» - Burilish
burchagi bandlari mavjud. Ushbu bandlardagi mulogot oynachalariga ham
kerakli giymat Kiritiladi.

Barcha parametrlar o’rnatib bo’lingandan so’ng interfaol tugmalarga
o’tiladi.

«OK» - amallarni tasdiglaydi va massivni hosil giladi.

«OTmeHa» - Rad etish.

«MpocmoTp» - Namoyish (oldindan ko’rish). Ushbu tugma
tanlanganda hosil gilingan massiv namoyish etiladi va «MaccuB» - Massiv
axborot oynasi ochiladi. Unda
«MpnHATLY - Qabul qilish,
«A3meHnTb» -  O’zgartirish  va
[ Mpusere | | Mawenwre | [ Omera | | «Ormenwa» - Rad etish interfaol
tugmalari  mavjud. Kerakli  buyruq

tanlanadi.

llusul: Aylanma massiv yaratish.
1. Ob’ekt (Ob’yektlar)sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. MaccusB... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i piktogrammasi bosiladi.
Ekranda «MaccuB» - Massiv axborot oynasi ochiladi.
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3. Oynadagi ikkinchi «KpyroBou maccuB» - Aylanma massiv doira
bo’lim tugmasi tanlanadi.

Ekrandagi «MaccuB» - Massiv axborot oynasi tuzilishi o’zgaradi.

Oyna quyidagi tuzilishga ega:

() T pArMOYronEHEIH MAcoHE (%) K pyroeoi mMaccHe i, Brifiop ofterTos
BrigpaHo ofeekToE: 1
LLeHTp: 141 v | 226 '

Chocod W sHaYeHHA \
—— \E\ E Ko'rsatkich tugmalar
Hucno 3 nereHTos M Hron sanonHeHKAa w - |~

+
Yoo 3 nereHT oe: 4 -
Yron sanonHeHua:; 260 |:|
Hron mMekay 3 NeMeHT ardi;
!] MoNo#KMTENEHOE SHAYEHME YrAa SanonHEHHA
S  COOTEETCTEYET NOEOPOTY NPOTHE YACOEOM
Comer CTPEKM. OTpMULATENEHOE SHAYEHHE
COOTEETCTBYET NOBOPOTY N0 4aC0B0H CTPEKE.
[poctoTp <
Bonewe ¥
MOBOpEYHEATE 3 NEMEHTEI MACCHES

«Bbi6op o6bekTOoB» - Ob’yektlar tanlash ko’rsatkichi.

4. «UeHTtp» - Markaz bandi va ko'rsatkichi. X va Y o’glar bo’yicha
koordinata qiymatlari kiritilishini nazarda tutadi yoki ko’rsatkich
tugmasi tanlansa oyna yopilib, ekranda aylantirish markazi
sichqoncha yordamida tanlanadi.

Izoh: Ko’'rsatkich yordamida markazni belgilash qulay variant.

«Cnocob6 nocTtpoeHusa:» - Yasash usuli bandining ko’rsatkich
oynasida «4ucno noctpoeHns n Yron 3anoniHeHusA» - Yasashlar soni
va to’ldirish burchagi degan yozuv ko’rinib turadi. Ko'rsatkich oynanig
o'ng tomonida (v) ko'rsatkichi mavjud bo’lib, u yordamida boshga yasash
usulini tanlash mumkin.
| Crocod nocTposHa Ko'rsatkich tanlanganda qo’shimcha
Uucno 3 nemenTos 1 Yron sanoaHeHua «| ikkita usul borligi ko’rinadi. Bular:
e «ucno anewentos w Yron mexay
HFI:I.I'ISal'II:I.I'IHEHHHHHFDJ‘IMEHQJ.':II:ISHEMEHTEMH ANeéMeHTamn» - Elementlar soni va

ular orasidagi burchak bandi va «Yron
3anonHeHnsa un Yron mexay anemeHtamu» - To’ldirish burchagi va
elementlar orasidagi burchak.

Shu bandlar talablariga mos ravishda quyidagi qiymat Kkiritish
oynachalari faollashadi:

«Yucno anemeHTOB:» - Elementlar soni.

«Yron 3anonHeHun:» - To’ldirish burchagi.

«Yron mexay anemeHtamu:» - Elementlar orasidagi burchak.
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To'ldirish burchagi va Elementlar orasidagi burchak oynachalari giymat
asosida Kkiritishdan tashgari ko’rsatkich tugmalarga ham egaki, ular
yordamida giymat kiritimasdan bevosita sichgoncha yordamida ekrandan
kerakli burchak nugtasi tanlanishi mumkin va u giymat sifatida gabul
gilinadi.

5. Yasash usuli bandining tanlangan sharti asosida kerakli giymatlar

Kiritiladi.

6. «[MloBopaunBaTb 3nemMeHTbl MaccuBa» - Massiv elementlarini
burish bandi tanlansa belgi olib tashlanadi. Takroran ushbu band
tanlansa belgi qaytib o’rnatiladi. Bu band massiv elementlarini
markaziy ogga nisbatan burishni nazarda tutadi.

7. Barcha amallar “OK” tugmasi bilan tasdiglanishi yoki «lpocmMoTp» -
Namoyish tugmasi orqali ko’rib chiqilishi mumkin.

NMepeHecTu — Ko’chirish buyrug’i

4 Ushbu buyrug tugmasi ob’yektlarni tuzilishini o’zgartirmasdan bir
nugtadan ikkinchi nugtaga ko’chirishni nazarda tutadi.
Tahrirlash ketma — ketligi:

| usul:
1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash  panelidagi «lMepeHectn» - Ko’chirish  buyrug

piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga «basoBas Touka unm |» - Bazaviy nugta yoki | axboroti

ey | e Chidariladi

3. Sichgoncha yordamida ob’yekt (ob’yektlar)ning biron bir nuqgtasi
ko’chirish uchun asos qilib tanlanadi.

4. Tanlangan nuqgta asosida ob’yekt boshga nuqtaga ko’chiriladi va
sichqoncha yordamida o’rnatiladi.

Il usul:

1. Tahrirlash  panelidagi «lMepeHectu» - Ko’chirish  buyruq
piktogrammasi tanlanadi. Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash
rejimiga o’'tadi.

2. Ob’yekt (ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi va “Enter”
tugmasi orgali tasdiglanadi. Ekranga «bas3oBasi Touyka wnm |» -

Bazaviy nuqta yoki | axboroti chigariladi.

3. Sichqoncha yordamida ob’yekt (ob’yektlar)ning biron bir nugtasi
ko’'chirish uchun asos qilib tanlanadi.

4. Tanlangan nuqta asosida ob’yekt boshqa nuqtaga ko’chiriladi va
sichgoncha yordamida o’rnatiladi.



NoBepHyTb — Burish buyrug’i

t:' Ushbu tahrirlash buyrug tugmasi ob’yektlarni biron bir o’'q atrofida
burishni nazarda tutadi.
Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «MMoBepHyTb» - Burish buyruq piktogrammasi
tanlanadi.

Ekranga «basoBas Touka unm |» - Bazaviy nugta yoki | axboroti

3. Sichgoncha yordamida ob’yekt (ob’yektlar)ning biron bir nuqgtasi
ko’chirish uchun asos qilib tanlanadi. Ya’'ni shu nuqta atrofida burish
nazarda tutiladi.

Ekranga «Yron noBopoTta unu |» - Burish burchagi yoki | axboroti
"y @ chigariladi. Klav_iatgradan t_Jiron bir qi_ymat kiritilp
“Enter” tugmasi bilan tasdiglansa burish burchagi
sifatida qabul qilinadi va ob’yekt (ob’yektlar) burib
ko’chiriladi.
Agarda giymat kiritiimasdan klaviaturadagi |
ko'rsatkichi tanlansa qo’shimcha axborot menusi ochiladi. Unda «Konusa» -
Nusxa va «OnopHbI# yron» - Tayanch burchak bandlari mavjud.

«Konusa» - Nusxa bandi tanlansa yana «Yron noBopota wnum |» -

Burish burchagi yoki | axboroti chigariladi. Endi klaviaturadan biron bir
giymat kiritilb “Enter” tugmasi bilan tasdiglansa burish burchagi sifatida
gabul qilinadi va ob’yekt (ob’yektlar) burib ko’chiriladi. Bunda dastlabki
ob’yekt (ob’yektlar) saglanib qolinadi.

«OnopHbIN yron» - Tayanch burchak bandi tanlansa, klaviaturadan
tayanch burchakning qgiymati kiritilishi va “Enter” tugmasi bilan
tasdiglanishi lozim. So’ng shu tayanch burchakka nisbatan yangi burchak
giymati kiritiladi va u ham “Enter” tugmasi bilan tasdiglanadi. Ob’yekt
(ob’yektlar) tanlangan bazaviy nugta — o0’q atrofida buriladi.

¥ron noBopoTa

MacwTab — Masshtab buyrug’i

Tahrirlash buyrug’i ob’yektlarni masshtab asosida kattalashtirish yoki
kichraytirishni nazarda tutadi. AutoCAD dasturi ob’yekt (ob’yektlar)
o’'lchamlarini katta yoki kichiklashtirishda ma’lum bir koeffisientga
ko'paytirishni nazarda tutadi. Agarda koeffisiyent 1 dan katta bo’lsa
kattalashadi. 0 va 1 giymati orasida bo’lsa kichiklashadi. Buni yodda tutish
lozim.
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Izoh: Misol uchun 1.5; 2; 2.5... - kattalashtirish masshtabi.
0.1; 0.5; 0.8... - kichraytirish masshtabi.

Tahrirlash ketma — ketligi:
| usul:
2. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichgoncha yordamida tanlanadi.
3. Tahrirlash panelidagi «MacwTtab» - Masshtab buyruq piktogrammasi
tanlanadi.
Ekranga «ba3oBasi Touka» - Bazaviy nuqta axboroti chigadi.

—— 44 7768 4. Ekranda asosiy nuqgta baza sifatida

tanlanadi.
Ekranga «MacwTab unu |» - Masshtab yoki | axboroti chigadi.

5. Klaviaturadan giymat kiritilib, “Enter” tugmasi

orgali tasdiglanadi. Masshtab bajariladi.

L usul:
1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «MacwTtab» - Masshtab buyruq piktogrammasi
tanlanadi.
Ekranga «ba3oBas Touka» - Bazaviy nuqta axboroti chigadi.
3. Ekranda asosiy nuqta baza sifatida tanlanadi.

Ekranga «MacwTab nnu |» - Masshtab yoki | axboroti chigadi.

Klaviaturadan | ko'rsatkichi tanlanib, go’shimcha

menu chagiriladi. Unda «Konusa» - Nusxa va
«OnopHbIN oTpe3oK» - Tayanch kesma bandlari
mavjud.

«Konuaa» - Nusxa bandi mashtab amalga
oshirilgandan so’ng dastlabki ob’yekt (ob’yektlar)ni saglab golishni nazarda
tutadi. Ushbu band tanlangandan so’ng giymat kiritilishi mumkin.

«OnopHbIN oTpe3ok» - Tayanch kesma bandi tanlansa biron bir
kesma uzunligida masshtab bajarilishi nazarda tutiladi va ushbu kesma
nuqtalari ko'rsatilishi talab etiladi.

PactaHyTb — Cho’zish buyrug’i

[‘_ﬁk Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’yektlarni cho’zish yoki qisqartirishni

nazarda tutadi.
Tahrirlash ketma — ketligi: =
1. Ob’yekt  (Ob'yektlar)  sichgoncha Ny

yordamida yashil dinamik ramka
asosida tanlanadi.
Bunda ramka hududiga to’liq kirgan ob’'yektlar cho’ziimasdan to’liq
ko'chirilishi, ramka hududiga yarimi kiritigan ob’yektlar esa cho’zilishi
e’tiborga olinishi kerak.
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Izoh: Qo’llanmaning Ob’yekt va ob’yektlarni tanlash bo’limini ko’rib chiqing.

2. Tahrirlash  panelidagi «PactaHytb» - Cho’zish  buyruqg
piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga «ba3oBas Touka» - Bazaviy nuqta axboroti chigadi.
3. tEkrIandz;_ asosiy nugta baza sifatida
anlanadi.
4. Bazaviy nugtaga asosan sichgoncha yordamida ikkinchi nuqgtaga
siliish amalga oshiriladi. Ob’yektlar cho’ziladi yoki gisqaradi.

O6pe3aTb — Qirgish buyrug’i

e Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’yekt yoki ob’yektlarning ma’lum bir
gismini girgib tashlashni nazarda tutadi. 1
Ob’yektlar to’g’ri chiziq boyicha kesilishi talab |
etilsa dastlb ushbu kesuvchi chiziq ob’yektlar ustidan } <| !
o’tkazilishi lozim. | o

~

Tahrirlash ketma — ketligi: - }
1. Kesuvchi ob’yekt yoki to’g’ri chizig tanlanadi. o
2. Tahrirlash panelidan «O6pesaTb» - Qirqish ——

buyrug piktogrammasi tanlanadi.

Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’'tadi.

3. Ob’yektlarning qirgiladigan qismlari sichgoncha yordamida tanlab
chiqiladi.

YanuHutb — Uzaytirish buyrug’i

— «YanuHutb» - Uzaytirish tahrirlash buyrug’i ob'yekt yoki ob’yektlarni
boshqga bir chegara ob’yekt yoki ob’yektlargacha uzaytirishni nazarda
tutadi.

Tahrirlash ketma — ketligi: .
1. Uzaytiruvchi chegara ob’yekt yoki to’g'ri PR

chizig tanlanadi.

2. Tahrirlash  panelidan «YgnuHuTb» - —— "~~~
Uzaytirish buyrug’i tanlanadi.

Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’'tadi.

3. Uzaytiriladigan ob’yektlar sichqoncha yordamida tanlab chigiladi.

Chegara
ob'yekti

Pa3opBaTtb B Touke — Bir nuqtada uzish buyrug’i

O] Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’yektni bitta nuqtada uzib ikkita ob’yekt
hosil qilishni nazarda tutadi. Tahrirlash buyrug’i aylana va ellipslardan
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boshqga barcha ob’yektlarni ikkita ob’yektga ajrata oladi.
Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «PasopBatb B Touke» - Bitta nuqtada uzish
buyruq piktogrammasi tanlanadi.
Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’'tadi.

2. Uziladigan ob’yekt sichqoncha yordamida D:I
tanlanadi. - —

3. Sichgoncha ko’rsatkichi yordamida ob’yektning uzilish nugtasi
tanlanadi.

_,_*m

Mepeas TOYKa paspbiBa: [§15.5162 264.4654
1 2

4. Ob’yekt ikkita aloxida ob’yeftga bo’linadi. — com oo

PasopBaTtb — Uzish buyrug’i

[ Tahrirlash buyrug’i ob’yektda uzilish hosil giladi. Ya'ni ikkita nugtada
uzib oraliqg ob’yektni olib tashlaydi. Ushbu tahrirlash buyrug’i barcha
ob’yektlarda uzilish hosil gila oladi.
Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «PasopBatb» - Uzish buyrug piktogrammasi
tanlanadi.
Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’'tadi.
2. Ob’yektdagi uzilish hosil gilinadigan birinchi nuqta tanlanadi.

3. Ob’yektdagi uzilish hosil gilinadigan ikkinchi nugta tanlanadi.

Izoh: Aylana va ellipslarda uzilish hosil qgilishda soat strelkasiga teskari yo’nalish
e'tiborga olinishi lozim. Ya’ni birinchi nuqta tanlangandan so’ng ikkinchi nuqtagacha
bo’lgan oraliqdagi yoy soat strelkasiga teskari yo’nalishda yo’qoladi.

CoepnHutb — Tutashtirish buyrug’i

++| Tahrirlash buyrug’i xususiyatlari o’zaro mos ob’yektlarni bitta
ob’yektga aylantirishni nazarda tutadi. Ya’'ni ob’yektlar majmuasi
tutashtirilib, bitta ob’yekt deb qabul gilinadi. Kesmani kesmaga, aylana
yoyini aulana yoyiga yoki lekalo chizig'ini lekalo chizig'i bilan tutashtirilishi
mumeKkin.

Bunda qo'yiladigan asosiy shart ob’'yektlar bir tekislikda va bir
yo’nalishda bo’lishi lozim. Bir kesma yonalishidagi ikkinchi kesma o’zaro
tutashtirilishi, aylana segmenti uning radiusi va markaziga mos boshqga
segment bilan bir butun aylana yoyini yoki to’liq doirani hosil gilishi mumkin.
Xususiyatli va lekalo chiziglar esa aynan shunday ob’yektlar bilan biron bir
uchi orgali tutash bo’lsa ular payvand etiladi.




Tahrirlash ketma — ketligi:
| usul:
1. Tahrirlash panelidagi «CoeguHntb» - Tutashtirish buyruq
piktogrammasi tanlanadi.
Sichqgoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’'tadi.
2. Ob’yektlar tanlanib “Enter” tugmasi bosiladi.

Il usul:
1. Dastlabki tutashtirish ob’yekti tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «CoeauHuTb» - Tutashtirish  buyruqg

piktogrammasi tanlanadi.

Sichgoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’'tadi.

3. Tutashtiriladigan ob’yektlar sichqoncha ko’rsatkichi bilan tanlanib
“Enter” tugmasi bosiladi.

dPacka — Faska berish buyrug’i

r/— Ushbu tahrirlash buyrug’i kesma ob’yektlarini o’zaro faska asosida
tutashtiradi.

Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «®acka» - Faska buyrug piktogrammasi
tanlanadi.

Ekranga «BblibepuTe nepBbli OTpe30oK unu |» - Birinchi kesmani
tanlang yoki | axboroti chigadi.

2. Klaviaturadan | ko'rsatkichi tanlanib
go’shimcha axborot menusi chagiriladi.

BbibepUTe NepBbId OTPE30K MNK B

’ ""':]“_: Unda 7 ta band mavjud bo’lib, asosiy
OTRVA band «OnuHa» - Uzunlik va «Yron» -
Burchak bandlaridir.
sron «dnuHa» - Uzunlik bandi birinchi
Obpeska kesmada ma’lum bir (a) masofa giymatini,
MeTon so'ng ikkinchi kesmada ma’lum bir (b)
HEeCKONbKo masofa qgiymatini kiritishni talab etadi.
(Chizmaga garang)
«Yron» - Burchak bandi esa birinchi 1-ob'yekt d
kesmada ma’lum bir masofa giymatini "'_"
kiritishni, so'’ng esa shu kesmaga 1
nisbatan faskaning ma’lum bir (L°) N
burchak giymatini kiritishni nazarda " s 5
tutadi. '
3. Yugoridagi tanlangan bandlar Faska

asosida shartlar bajariladi. “. 2-ob'yekt

Sichgoncha ko'rsatkichi ob’yektlarni
tanlash rejimiga o’tadi.
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4. Birinchi va ikkinchi ob’yektlar sichqoncha yordamida tanlanadi.
ConpsixeHue — Tutashma berish buyrug’i

- Tahrirlash buyrug'’i faska singari ob’ektlarni ma’lum bir radius giymati
asosida tutashtirishni nazarda tutadi.
Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «ConpsbkeHne» - Tutashma buyruq
piktogrammasi tanlanadi.

Ekranga «BblibepuTe nepBbli OTpe3oK unu |» - Birinchi kesmani
tanlang yoki | axboroti chigadi.

2. Klaviaturadan | ko'rsatkichi yordamida
go’shimca axborot menusi chaqiriladi.
Undagi asosiy  tahrirlash bandlari
«Pagunyc» - Radius va «O6bpe3ka» - Kesib
pa/lnyc olish bandlaridir.
3. «<Pagnyc» - Radius bandi tanlanib
kerakli giymat klaviaturadan Kkiritiladi va
“Enter” tugmasi bilan tasdiglanadi.
Ekranga yana «Bbibepute nepBbin

oTpe3oK unum |» - Birinchi kesmani

tanlang yoki | axboroti chigadi.
4. Agar tutasma bajarilishidan so’ng
ob’yektlar ham tahrirlanib ortigcha
gismlari kesib olinishi lozim bo’lsa,
go’shimcha axborot oynasi Tutashma kesib
chiqariladi va endi «O6bpe3ka» - olish bilan
Kesib olish bandi tanlanadi.
Ekanga «Pexum obGpe3ku» - Kesib
olish rejimi axboroti chigadi. Unda «C
obpe3kon» - Kesib, «be3 obpe3kun» -
Kesmasdan shartlari mavjud. Kerakli shart tanlanadi. Ekranga yana
«BblbepuTe nepBbIN OTpPe30K unu |» - Birinchi kesmani tanlang yoki |
axboroti chigadi. Sichqoncha ko’rsatkichi esa ob’yektlarni tanlash rejimiga
o’tadi.
5. Tutashtiriluvchi ob’yektlar tanlanadi. Tutashma hosil gilinadi.

BblbepuTe Nepeblid OOBEKT MK

Tutashma

PacuneHunTtb — Qismlarga bo’lish buyrug’i

Ushbu tahrirlash buyrug’i asosan yaxlit hosil qilingan bir butun
ob’yektni ob’yektlarga ajratishni nazarda tutadi. Ya'ni hududni hosil
gilgan ob’yektlar, «MonunuHua» - Xususiyatli chiziq buyrug’'i asosida
hosil qilingan ob’yektlar, ko’pburchaklarni yasovchilarga bo’ladi va ularni
tahrirlashga imkon beradi.

o




Tahrirlash ketma — ketligi:

| usul:
1. Tahrirlanuvchi ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «PacuneHntb» - Qismlarga bo’lish

piktogrammasi tanlanadi.

| usul:
1. Tahrirlash panelidagi «PacuneHutb» - Qismlarga bo’lish
piktogrammasi tanlanadi.
2. Tahrirlanuvchi ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

«Ob61bekTHaa npuBaska» - Ob’yektlarni bog’lash
asboblar paneli

Ob’yektlarni bog’lash asboblar paneli Chizish va Tahirlash asboblar
paneli buyruglari uchun xizmat qiladi. Undagi bog’lovchilar buyruglarni
yuqori aniglikda bajarilishini ta’minlaydi.

Biron bir ob’yektga nisbatan chizish yoki tahrirlash amallarini
bajarishda ob’yektga tegishli aniq bir nugtasini tanlashga imkon beradi.

Har ganday ob’yektning o’zini xususiy nuqtalari mavjud bo’lib, ushbu
nugtalar ob’yektning bosh nugqtalari hisoblanadi. Ushbu bosh nugqtalarni
oldindan bilish lozim. Bular:

e Kesma uchun — uchta: boshi, ortasi, oxiri.

Yo’g’ri nur uchun — uchta: ikkita yo’naltiruvchi va o’rtasi.

(Monunuuuna) Xususiyatli chiziq ucun — ikkita: boshi va oxiri.

Kopburchak uchun — har bir yasovchiga ikkita: boshi va oxiri.

To’g’ri to’rtburchak uchun — har bir yasovchiga ikkita: boshi va oxiri.

Yoy uchun — to'rtta: boshi, oxiri, yoy o’rtasi va markazi.

Aylana uchun — beshta: to’rttasi X va Y o'qlari bilan kesishuvi

(kvadrantlarida) va markazi.

Bulut yasalganda har bir yoy uchun — uchta: boshi, ortasi, oxiri.

e (CnnauH) Lekalo egri chiziglari uchun — har bir burilishda bitta.
Ellips uchun — beshta: to’rttasi X va Y o’glari bilan kesishuvi
(kvadrantlarida) va markazi.

Ellips yoyi uchun — to’rtta: boshi, oxiri, yoy o’rtasi va markazi.
(Brnok) Qism uchun — yo’q.

Shtrixlash va Rang berish uchun — yo’q.

Hudud hosil gilgan ob’yektlar uchun — yo'q.

Jadvallar uchun — har bir kesma chizig’iga xos ravishda.
Ko’p gatorli matn uchun — matn chegarasi bo’ylab to’rtta.

Ob’yekt bog’lovchisi panelining afzallik tomoni shuki murakkab

turdagi chizmalarni chizish va tahrirlashda ob’yektlar majmuasidagi kerakili
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nugtani topishga ko’'maklashadi. Biron bir chizigga perpendicular yoki
parallel chiziq o’'tkazishda go’shimcha harakat va burchaklarni aniglashdan
xoli etadi.

«O6bekTHasa npuBa3sKka» - Ob’yektlarni bog’lash
asboblar paneli buyruglari

«Touka otcnexuBaHusa» - Kuzatish nuqtasi bog’lovchisi
«CwmeweHue» - Ko’chirish bog’lovchisi

«KoHTouka» - Chekka nuqgtalarni bog’lovchisi
«CepepguHa» - O’rta bog’lovchisi

«lMepeceyeHune» - Kesishuv bog’lovchisi

«Kaxyuweecs nepeceyeHme» - Taxminiy kesishuv bog’lovchisi

FAX AN T

«MpopornxeHne nuHun» - Chiziq davomi bog’lovchisi
«UeHTp» - Markaz bog’lovchisi
«KBagpaHT» - Kvadrant bog’lovchisi

«KacatenbHas» - Urinma bog’lovchisi

«Hopmanb» - Perpendikular bog’lovchisi
«MapannenbHo» - Parallel bog’lovchisi

«Touka BcTaBkn» - Qo’yish nuqtasi bog’lovchisi

c N | OO

«Y3en» - Nuqgta bog’lovchisi

«bnunxanwasn» - Yaqin nuqgta bog’lovchisi

h2

«Huyero» - Hech narsa K

«Pexum npuBsasku» - Bog’lash rejimi __ n
a
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Ushbu panel buyruglari faoliyat ko’rsatishi uchun ekranda ob’yekt
(ob’yektlar) mavjud va Chizish yoki Tahrirlash panelidan biron bir buyruq
tanlangan bo’lishi lozim. Chizish yoki Tahrirlash panelidagi biron bir
buyruq tanlangandan so’ng Ob’yekt bog’lovchisi paneldagi buyruglarga
murojaat etish mumkin. Barcha bog’lovchi buyruglarni qo’llanish tartibi bir
xil bo’lganligi uchun har bir bog’lovchi xususiyatiga to’xtalib o’tirmasdan
ularni go’llanishini umumiy misollarda ko’rib o’tamiz va ayrimlari batafsil
yoritiladi.

Paneldagi bog’lovchi buyruglarni go’llashdan oldin dastlab ularni
parametrlarini o’rnatib olish lozim. Ushbu parametrlar bir marta o’rnatilsa,
har safar AutoCAD dasturini ishga tushirganda parametrlar saglanib
golaveradi. Parametrlar Ob’yekt bog’lovchisi panelidagi «PeXumbl
npuBsasku» - Bog’lanish rejimlari buyrug’i bilan kiritiladi.

«Pexxumbl npuBasku» - Bog’lanish rajimlari

N Buyruq piktogrammasi bog’lanish rejimi va parametrlarini o’rnatishni
= nazarda tutadi. Piktogramma tanlanganda ekranga «Pexumbl
pucoBaHusA» - Chizish rejimlari oynasi chiqgariladi.

| B Pestmmb PHCOBaHMA

War ucerka | Orcnesxusaque | JHBEKTHAA NOMEASKA | [WHAMUYSCKME BEOL

W OeerTHan npHeaszka Ben [F3) M OteekTHoe oTcnesveanye Bia [F11]
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[1 ™ Koxrodka 0y ™ Tecraeku
A ¥ Cepequna b # Hopmans
7y ™ Uenmp 75 ™ KacarensHan

%] # Yzen = # Enuaiiwan

O3 ™ Keagpart B ® Kawywesca nepeceverue

s M Nepeceverue ¥ NapannensHo

- ™ MNpogomxenie

) UTofkl HAYATE OTCAEMHESHWE, SA0EDHMMTE KYPCOP HAW TOYKOM NPHEASEH,
-é-" MNpK ganeHeMWER NEPEMEL EHUM NOABMTCA AMHMA OTCASHMBaHHA, 1A
OTHEHEI OTCAEHMEAHHA BHOBE 330 SfHMTE KYPCOp Ha TOYKOM,

[ ok ” OTraeHa H Crpaeka

Ushbu mulogot oynasi to’rtta sarlavxa bo’limdan iborat.
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Bular:

e «lUar u cetka» - Qadam va to’r (setka)

e «OTtcnexuBaHue» - Kuzatish

o «OOBekTHas npuBsaska» - Ob’yekt bog’lovchisi
e «dmnHamuyeckum BBoa» - Dinamik Kiritish

=» Asosiy sarlavxa bo’lim - «O6bekTHas npuBa3ska» - Ob’yekt
bog’lovchisi o0zi tanlangan holda chigadi. Ushbu sarlavxa bo’lim
«Pexnmbl ob6bekTtHoM npuBsa3kn» - Ob’yekt bog’lovchisi rejimi
bo’limidan va quyidagi bandlardan iborat:

- «Ob61bekTHas npuBsaska Bkn (F3) — Ob’yekt bog’lovchisini Yoq (F3).
Bu band tanlansa undagi (v') belgi o’rnatilishi yoki olib tashlanishi
mumkin. (F3) esa klaviaturadagi tezkor klavisha F3 ekanligidan xabar
beradi. Chizish yoki tahrirlash vaqtida F3 tezkor klavisha orgali ob’yekt
bog’lovchisi rejimini o’rnatish yoki yopib qo’yish mumkin.

- «Ob6bekTHOe oTcnexuBaHue Bkn (All) — Ob’yekt kuzatuvchisi
Yoq (F11). Bu band tanlansa undagi (v') belgi o’rnatilishi yoki olib
tashlanishi mumkin. (F11) esa klaviaturadagi tezkor klavisha F11
ekanligidan xabar beradi. Chizish yoki tahrirlash vaqtida F11 tezkor
klavisha orqgali ob’yekt kuzatuvchisi rejimini o’rnatish yoki yopib qo’yish
mumkin.

«Pexnmbl ob6bekTHOM npuBsaskn» - Ob’yekt bog’lovchisi rejimi
bo’limi 13 variantdagi bog’lovchilarni yoqish yoki o’chirishni nazarda tutadi.
Har bir band tanlanib undagi (v) belgi yoqilishi yoki o’chirilishi mumkin.

«BblOopatb Bce» - Hammasini tanlash, «OuucTutb Bce» -
Hammasini tozalash interfaol tugmalari orgali tezkor tanlash yoki rad etish

amalga oshirilishi mumkin.
Izoh: Hamma variantlari tanlansa maqgsadga muvofiq bo’lar ed.

= «Llar uncetka» - Qadam va to’r (setka) sarlavxa bo’limi ekranga
yordamchi to’rni va gadamba gadam bog’lanishni parametrlarini o’rnatishni
nazarda tutadi. Odatda ushbu funcsiyalar bilan ishlanmaydi.

=» «OtcnexuBaHue» - Kuzatish sarlavxa bo’limi kuzatuvchi
o’qlarning burcak kattaliklarini kiritishni nazarda tutadi. Ish jarayoni uchun X
va Y o'glaridan tashqari yana qo’shimcha burchak qgiymatiga ega o’qlar
bilan ham ishlashga to’g’ri keladi.

Ushbu parametrlar «MonsipHble yrnbi» - Qutb burchaklari bo’limida
o'rnatiladi. «lWlar yrnoB» - Burchaklar gqadami berilgan giymatda qutb
o’qglarining takrorlanib turishini bildiradi.
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«[ononHuTenbHble Yribl» -
Qo’shimcha burchaklar
bandi esa takrorlanmaydigan
o'qlar  qiymatini  Kiritishni
nazarda tutadi. Ushbu band
tanlanganda (v) belgi si
o'rnatiladi va «HoBbIN» -
Yangi interfaol tugmasi orqali
kerakli  burchak giymatlari
o’rnatiladi.

=2 «dnHamun4vecknm BBopay - Dinamik kiritish sarlavxa bo’limi asosan
ekrandagi axborotlarni ko’rinishi hagida ma’lumot beradi.

. PeHHMbl pUCOBaHHA
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Ob’yektlarni bog’lash asboblar
panelidagi «Pexumbl
npuBa3kn» - Bog’lanish
rejimlari va «<Hnuyero» - Hech

narsa piktogrammalaridan
boshga barcha bog’lanish
buyruglari tanlanganda
barcha bog’lovchi buyruglar

garchi Bog'lanish rejimlaridagi
barcha bog’lanish variantlari

tanlangan bo’lsa ham
vagtincha faoliyatsiz holga
keladi va fagat tanlangan
bog’lanish buyrug’i

faollashadi. Bu ham o’ziga
xo0s qulaylikka ega.
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| «Pasmepbi» - O’lcham qo’yish asboblar paneli I

Ushbu asboblar paneli chizmalarga o’lcham qo’yishni nazarda tutadi.

Q)

«JlInHenHbIN» - TO’g’ri o’lcham |-l—l-|

«MapannenbHbINy - Parallel o’lcham

s

«OdnuHa ayrm» Yoy uzunligi _.-"f"

L=
=

«OpanHatHbInY - Ordinata o’lchami
«Paguyc» - Radius o’lchovi ___

«C nanomom» - Siniq chiziqli radius o’lchovi
«AnameTp» - Diametr o’lchovi

«Yrnoson» - Burchak o’lchovi

«BbicTpbIN pa3mep» - Tez o’lchov__
«BbasoBbIn» - Bazaviy o’lchov__
«Mpopormxkuntb» - Davomli o’lchov
«bblicTpas BbiHOCKa» - Chiqgarish ko’rsatichi
«Adonyck» - Dopusk o’rnatish

«Mapkep ueHTpa» - Markaz blgisi

O’Ichamlarni tahrirlash bo’limi
«PepaktupoBaTtb pasmep» - O’lchamni tahrirlash

«PepaktnpoBaTtb TeKcT» - Matnni tahrirlash
«O6HOBUTL pa3mep» - O’lchamni yangilash

«Pa3mepHblie ctunu» - O’lcham uslublari

MIKDP OEHA ZHAD>OwWwO K
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O’lchamlar qo’yish asosan ob’yekt chegara nuqtalarini tanlash asosida
amalga oshiriladi. Aylana, yoy va burchaclarni o’lchashda esa ob’yektlarni
o’zini tanlash kifoya.

Ob’yektlarga o’lcham qo’yishda dastlab O’lcham qo’yish asboblar
panelidan buyrug piktogrammasi tanlanadi, so’ng ob’yekt chegara
nugtalari yoki ob’yektlarning o’zi tanlanishi lozim.

Ob’yektlarga o’lcham go’yishdan oldin o’lcham qo’yish parametrlarini
o'rnatib olish lozim. Ushbu parametrlarga o’lcham chiziglarining tuzilishi,
chiziglar qalinligi va rangi, o’lcham shriftlarining tuzilishi, ko’rsatkichlar
(strelkalar) tuzilishi va ularning o’lchami, o’lchamlarning aniqglik darajasi,
o’lchov birliklari kabi xususiyatlar kiradi.

Shuning uchun O’lcham qo’yish asboblar panelidan dastlab
«PasmepHble ctunu» - O’lcham uslublari piktogrammasi tanlanishi
magsadga muvofiq.

PaamepHble ctunu — O’lcham uslublari

n-ﬁ Buyrug piktogrammasi tanlanganda ekranga «[ucneTtyep
pa3mepHbIix cTunen» - O’lcham uslublari dispetcheri chigariladi.
Oynaning «Ctunu:» -

Uslublar oynasida o’rnatilgan

T ekywmi pastepHE cTine: [S0-25

Crm Otpasen crun 150:25 uslublar ro’yxati chiqariladi.

= tul Sersrons ISO-25 uslubi AutoCAD dasturi

. . taqdim etadigan uslubdir.

sl _ o, Lo, ] «O6pasey cTuns:....» -
\2 “%3/ Uslub namunasi oynasi esa

@y — | tanlangan uslub namunasini

——— ; Morcenue ko'rsatadi.

Bce crum v Oynada ettita interfaol
tugmalar mavjud bo’lib, ular:

L 3aKpETE ] I Crnpaeka I

«YctaHoButb» - O’rnatish. Uslublar oynasidan tanlangan uslubni
o’rnatadi.

e «HoBbIK...» - Yangi. Yangi uslub yaratishni nazarda tutadi.

o «WU3MmeHuTL...» - O’zgartirish. Tanlangan uslubga o’zgartirish kiritishni
nazarda tutadi va shu uslubda bajarilgan o’lchamlarni chizmada qaytib
tahrirlab chigadi.

o «lepeonpepenutb...» - Qayta to’ldirish. Bunda tanlangan uslubga
vaqtincha o’zgartirish Kkiritiladi va u chizmadagi o’lchamlarga ta’sir
etmaydi.

e «CpaBHMTb...» - Taqgqoslash. lkkita uslubni o'zaro taqqgoslaydi va

tafovutlarni chigaradi.
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O’z DST asosida o’lcham uslubini yaratish

O’lcham qo’yish asboblar panelidagi «PaamepHble ctunu» - O’lcham
uslublari piktogrammasi orqgali «[ucneT4yep pa3MepHbIX CTUNEN» -
O’lcham uslublari dispetcheri chigariladi. Undagi «HoBbI#...» - Yangi
interfaol tugmasi tanlanib, «Co3aaHne HOBOro pas3MepHOro CTUnA» -
Yangi o’lcham uslubini yaratish oynasi
ochiladi.

Oynadagi «Amsa HoBoro ctuns:» - Yangi
uslub nomi ko’rsatkich oynachasida yangi
uslubga nom beriladi. Misol uchun: O’z DST.

«danee» - So’ng interfaol tugmasi
tanlanib, «<HoBbIN pasmepHbIn cTunb: O’z DST» - Yangi o’lcham uslubi:
O’z DST oynasi ochiladi.

Ushbu oyna yettita sarlavxa bo’limlardan iborat:

Wria Hosoro cruna: |0z DST

Ha ocHoee: | |150-25 W

Pazmepb | Boe pasmepe v

L Hanes ] I OTrEHa I I Crpaeka I

=2 «JluHun» - Chiziglar sarlavxa bo’limi chiziglarni tahrirlaydi. U ikkita
bo'lim  «Pa3mepHble nuHum» - O’lcham chiziqlari, «BblHOC-HbIe
nuHumny» - Chigarish chiziglari va namuna oynasidan iborat.

— : «Pa3mepHble
5 HoBbii pasMepHbii cTHAb: Oz D waffrs) VHUMY ) O’lcham
ﬂ:::;;ifj::; : crpenky | Terer | Pasmewenue | OcHoedee eauiue | AneT. eavmiue | Donyskm chizi q lari bolimida g|
eer B e o . —_ «Tun  nuHUA» -
T i Nobrory  |v| | ) . Chiziglar turi bandida
Bec i Mooy [v] | o Continuous -
TP—— o g Davomli chiziq turi
W & Gasoees pacvpa s [ Qy o’rnatiladi. «Bec
T T P K nuHnn» - Chizig
S galinligi bandida esa
Hoer  [MTcbroy ¥l vamewesapseres 15 [ || shkaladan chiziq
i - s 2 || qalinligi (misol uchun:
s oy W e nspmnm ||| 015 — 025 mm
REn LU - ingichka chiziglar)
MNogaewre: [ ]140 BN O2wen tanlanadi.
C ] (e (o] «BbIHOCHbIE
nuHun» - Chigarish

chiziglari bolimidagi aynan shunday bandlar ham yugoridagi kabi
tahrirlanadi.

«YanuHeHue 3a pa3mepHsblie:» - O’lcham chizig’idan tashqi uzunlik
bandi tahrirlanib, 1 — 2 ko’rsatkichiga keltiriladi.

«OTTYyn OT obGtbekta:» - Ob’yektdan cheklanish darajasida — O
giymat beriladi.
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= «CumBonbl n ctpenkn» - Simvol va strelkalar sarlavxa bo’limi to’rtta
bo’lim va namuna oynasidan iborat.

Crpenku
MNepeag:
B 3anonHeHHas satdkHYTEA

Bropas:

B 3anonHeHHas sarkHYTas
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«CTpenkn» -
Strelkalar bo’limidagi
birinchi, ikkinchi va
uchinchi bandlarda
strelka turi () tanla-
nadi. «BenuuunHa» -
Kattaligi bandida
strelka kattaligi 3.5 — 5
oralig’ida o’rnatiladi.
«MeTKn uUeHTpa» -
Markazni belgilash
bo’limidagi «Het» -
Yo’q bandi tanlanadi.
«CumBonbl ANMUHbI
ayrm» - Yoy uzunligi
simvoli (belgisi)
bo’limida «lMepen

TeKcTom pasmepar» - O’lcham matni oldida bandi tanlanadi. «JlomaHHas
pasmepa paguyca» -
usnoma:» - Sinish burchagi bandida — 90 darajasi o’rnatiladi.

Radius o’Ichami

sinishi bo’limidagi «Yron

= «TekcT» - Matn sarlavxa bo’limiga o'tiladi. U o’lcham matnini tahrirlaydi.
Oyna ko'rinishi uchta bo’lim va va namuna oynasidan iborat.

«CBoncrtBa Tekcta» - Matn xususiyati bo’limidagi «TekcToBbIU
ctunb:» - Matn uslubi: bandidagi (...) ko’rsatkichi tanlanganda Matn
tahrirlash panelidagi «TekctoBble ctunu» - Matn uslublari buyruq

NurHuk | CurBone 4 cTpemku TE
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TekCTOBLIN
CTHA: Standard
Uger TercTa: W NcEnoky
Leer zanqexu; [ Her
Bricora TekoTa 25
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() FopUsOHT ansHD
(%) Baone pasmepHoi AMHUM
() Cornacha 150
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tugmasi singari yangi

oyna ochiladi.
Izoh: «Tekcm» - Matn
tahrirlash paneli

funksiyalari bilan tanishib
chiging.

Matn uslublari
oynasida yangi matn
uslubi vyaratilib, Shrift

nomi - ISOCPEUR,
Tuzilishi — KypcuB va
Balandligi - 3.5
o'rnatiladi. Avval
«MpuMeHUTbL» -
Qo’llash so’'ng

«3akKpbITb» - Yopish
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interfaol tugmalari bosiladi. Matn uslublari oynasi yopiladi.

«TekcT» - Matn sarlavxa bo’limiga qaytib, «cCBoncTBa Tekcta» - Matn
xususiyati bolimidagi «TekctoBbIM cTUnb:» - Matn uslubi: bandidan ()
ko’rsatkichi tanlanib, yaratilgan yangi matnning nomi ko’rsatiladi.

«BblpablHMBaHue Tekcta» - Matnni tekislash bo’limiga o'tiladi.
Undagi «Otc-Ttyn oT pasmepHon nuHuu:» - O’lcham chizig’idan
cheklanish: bandidagi ko'rsatkich 1 — 2 atrofida o’rnatiladi.

«OpueHTauusa Tekcta» - Matn joylashuvi bo’limida «CornacHo ISO»
- ISO asosida bandi tanlanadi.

= «PasmeweHue» - Joylashuvi sarlavxa bo’limiga o’tiladi. Undagi barcha
bo’lim va band talablari O’z DST talablariga mos bo’lganligi uchun ular
tahrirlanmaydi.

= «OcHoBHble eauHUUbI» - Asosiy o’lchov birliklari sarlavha bo’limiga
o’tiladi. U beshta bo’lim va namuna oynasidan iborat.

«JIuHenHbIe
B HoBbik PasMepHbIK CTHib: 072 D ma pa3Mepr» _ To,g,ri
Muarw | Curtsone v crpent | Terer | Pastewenwe| DeHOEHBR 8AHHMUE! | AnsT. egumiue || Jdonycki o, I c ha m I a r bo I I m I
SUHEIHEIE pastepsl y .. . .
P OPMET BAHHML: JecAriHbE v 1‘(‘, ff ko rlb Chlqlladl Undagl
Towmocre: bw. | «PopmaTt eaUHULbI» -
e apoti ‘;gj = || Son giymati bandidagi
JecatuHeld pasaeHTent: ''[zanATan) |w = - é - «nec;rr" YHbI ﬁ ).) - Q, n I i

Ok pyraeHue: ] = O’Z h0||da qOIdlrlladl
Mpedurc: Rf" ’? \ «TquOCTb» -
Anigligi  bandida —

:acma:.uamepewn 1 = Fopmar eauHuy | LecATuuHpE rpagycel | v O . OO tan | an ad | .
D TDﬂbK.D A1A9 pAsMMEQOE HA NWCTE " TD"IHDCTb: D b ((necﬂTM q H bl ﬁ
lﬂ:‘masnewe Hunek E‘Dﬂasneﬂue Hynei pasnen ntenb» - O, n I i
B He E e . . . .
X:i:-loame I:‘X::i:ltlﬁble ayl rgl C h be' g ISI
bandida «3ansaTas» -
Vergul belgisi
l k. ] I OTreHa I l Cnpagka ‘ .
saglanadi.

«MNopaBneHune Hynen» - Nullarni cheklash bo’limida «XBocToBble» -
Ortdagi bandi belgilanadi. Bu verguldan keyingi sonlar nul bo’lsa ularni
cheklab ko’rsatmaslikni nazarda tutadi.

«YrnoBble pa3mepbl» - Burchak o’lchamlari bo’limida «®opmat
eauHuubl» - Son giymati bandidagi «[decAaTudHblie rpaaycbi» - O’nli
gradus ko'rsatkichi saglanib, «ToyHocTb» - Anigligi bandida — 0.00
tanlanadi.

«MopaBneHue Hynen» - Nullarni cheklash bo’limida «XBocToBble» -
Ortdagi bandi belgilanadi. Bu gradus o’lchovida verguldan keyingi sonlar
nul bo’lsa ularni cheklab ko'rsatmaslikni nazarda tutadi.
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=2 «AnbTepHaTMBHble eauHUuUbI» - Muqgobil birliklar sarlavxa bo’limi
boshga o’lchov birligida ham o’lchamlarni ko’rsatishni nazarda tutadi. O’z
DST da bu ko'rsatiimaydi. Ayrim o’lchamlarda izoh tariqasida ko’rsatilishi
mumkin. Bu sarlavxa bo’limi tahrirlanmaydi.

= «Hdonyckn» - Dopusklar sarlavxa bo’limi dopusklarni o’lchamga
kiritishni nazarda tutadi. Joriy topshiriglarni bajarishda ularni o’rnatish shart
emas.

Barcha sarlavxa bo’limlari tahrirlanib bo’lingach oynaning quyi gismida
joylashgan “OK?” interfaol tugmasi tanlanadi.

«HoBbIN pa3smepHbIn cTunb: O’z DST» - Yangi o’lcham uslubi: O’z
DST oynasi yopilib, «Oducnetyep pa3mepHbix ctunen» - O’lcham
uslublari dispetcheri

B JlMcieTaep pasmepHbIx CTHAEH m a Ch|qar|lad|
;::i:-:wn PeenepeTe B0 O6paseu cruna; 0'z DST Unda‘gl «CTMHM D
15025 [umeem || - Uslublar oynacha-
e .1 sidan O’z DST yozuvi
W‘I 3 tanlanadi.
ﬁ_ é Za y Dastlab
«YCTAHOBUTb» -
) ,
RI17 / b e O’rnatish so’'ng
; . . «3aKkpbITb» - Yopish
T 02051 interfaol tugmasi
sichgoncha yordamida
3akpems J I Cnpaeta ‘ tanlanadl

O’Ichamlarni tahrirlash bo’limi

«PepaktnpoBaTtb pasmep» - O’lchamni tahrirlash

A | Ushbu buyrug tugmasi ob’yektga o’lcham qo’yilgandan so’ng uni
tahrirlashni nazarda tutadi. Buyrug tugmasi tanlanganda ekranga
yordamchi menu chigadi.

«BepHyTb» - Qaytarish — oldingi
o’lchamni o’rnatadi.

«HoBbIN» - Yangi — o’'lcham giymatini
tahrirlab boshga matn qo’yishga imkon
beradi.

«MoBepHyTb» - Burish — matnni
ma’lum bir burchakka burishni nazarda tutadi.

«HaknoHuTtb» - Yotgizish — o’'lcham chiziglarini ma’lum bir burchakka
burishni nazarda tutadi.

MOBEPHY TE

HAKNOHWTE
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PepaktupoBatb TekcT — Matnni tahrirlash

h_gl Ushbu buyruq tugmasi o’lcham matn vaziyatini tahrirlaydi. Buyruq
tugmasi tanlanganda ekranga «Bblbepute pasmep» - O’lchamni
] tanlang axboroti chigadi va sichqoncha ko’rsatkichi
ob’yektni tanlash rejimiga o’tadi. O’lcham ob’yekti
tanlanganda matn va o’lcham chizig'i erkin harakatga
kelib matn vaziyatini o’zgartirishga imkon beradi.

BuibepuTe pasmep:

O6HoBUTL pasmep — O’lchamni yangilash

= Buyrug tugmasi yangi o’lcham uslubi tanlangandan so’ng oldin
o’rnatilgan o’lchamni yangi uslubga o’tkazishni nazarda tutadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi. Ob’yektlar
tanlanib bo’lingach klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi.

| Topshiriglarni bajarish oldidan tavsiyalar I

AutoCAD dasturida ishlashni boshlashdan oldin dastlab standartga
mos bo’lgan parametrlarni o'rnatib olish tavsiya etiladi. Ushbu
parametrlarga quyidagilar kiradi:

RY

% «CBomcTBa» - Xususiyatlar panelida chiziq turlari:
- Shtrix chizig — ACAD_ISO02W100;

- Shtrixpunktir chiziqg — ACAD_1SO04W100;

- Ingichka chiziglar galinligi — 0.15 — 0.25 mm;

- Yo'g’on chiziglar qalinligi — 0.70 — 1.00 mm.

% «TekcT» - Matn taxrirlash panelida matn uslubi:

- Shrift nomi — ISOCPEUR,;

- Tuzilishi — Kypcus;

- Balandligi asosiy yozuv (shtamp burchak) uchun — 2.5, o’lchamlar
uchun - 5, titul varagasi uchun 7 va 10.

% «Pa3mepbi» - O’lcham qo’yish asboblar panelida o’lcham uslubi O’z
DST asosida o’rnatiladi.

% Barcha topshiriglarni bitta faylda bajarish tavsiya etiladi. Shunda
standartlarni gayta kiritishga ehtiyoj golmaydi.
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Cocrasun: npod. Kyykaposa [.®, cr. npen. MNynatosa X. A Yreepauna: npod Kyukaposa [1.9.
Bunert 1
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Cocrasun: npod. Kyukaposa [1.®, cr. npen. MNynatosa X. A Yreepauna: npody Kyukapoea [1.9.
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Cocrasun: npod. Ky4kaposa [.®, cr. npen. Mynatosa X. A

YTteepauna: npodg Kyukaposa [.0.
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Cocrasun: npodp. Kyukaposa O.®, cr. npen. MNMynatoea X. A

YT1Bepauna: npod Kyvkapoea [J.0.
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Cocraeun: npod. Kyvraposa [.®, cr. npen. Mynatoea X. A

YTteepauna: npodg Kyukapoea ..
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Cocrtasun: npod. Kyykaposa A.®, cr. npen. MNynatosa X. A Yreepauna: npog Kyukaposa [.0.
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Bunet 8
64 2.0 12.0

&

61

T -

51

30| 50 | 120 ‘ 1o 40 | 50 |30

M 1:.200




Cocrasun: npod. Kyykaposa [.®, cr. npen. MNynatosa X. A Yreepauna: npod Kyukaposa [1.9.
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Cocrasun: npody. Kyykaposa [.®, cr. npen. MNynarosa X. A YTaepauna: npod Kyukaposa f1.0.
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Cocraeun: npod. Kyvraposa [.®, cr. npen. Mynatoea X. A

YTteepauna: npodg Kyukapoea ..
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Cocrasun: npody. Kyukaposa O.®, cr. npen. MNMynatoea X. A
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Cocrasun: npod. Ky4kaposa [.®, cr. npen. Mynatosa X. A

YTteepauna: npodg Kyukaposa [.0.
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Cocraeun: npod. Kyvraposa [.®, cr. npen. Mynatoea X. A

YTteepauna: npodg Kyukapoea ..
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