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Kirish
XXI asr, yangi texnika va texnologiyalarni kompyuterlar asosida ishlab chigish va tashkil gilish
asri xisoblanadi. Shuning uchun barcha sohalar kabi muhandislik loyihalashda ham
kompyuterlardan foydalanish hozirgi kunning dolzarb muammolaridan biri hisoblanadi. Shu
munosabat bilan muhandislik ta’lim yo’nalishlarida “Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish
asoslari” fani kiritilgan. Ushbu uslubiy qo’llanmada loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish
asoslari fanining bir gismi AutoCAD grafik dasturi asosida bayon gilingan.

Autodesk kompaniyasining AutoCad tizimi hozirgi davrda avtomatik loyihalashning xalgaro
standarti hisoblanadi. AutoCAD dasturining yaratilganligiga 20 yildan oshgan bo’lsada,
avtomatik loyihalash dasturlari orasida hanuzgacha yetakchi o’rinni egallab kelmogda. Chunki
AutoCAD dasturi mukammal va ommabop dastur bo’lib, u har qandy turdagi sxema va
chizmalarni yaratishni yuqori aniglikda va sifatli bajaradi. Shuningdek, mazkur dasturdan
foydalanuvchilarning ijodiy imkoniyatlarini to’la amalga oshirishga yordam beradi. Shu sababli,
millionlab mutaxassislar, olimlar, muhandis — texniklar va talabalar loyihalash ishlarini
avtomatlashtirish sohalarida AutoCAD tizimidan foydalanishlari ommalashib bormoqgda. Bunga
asosiy sabablardan yana biri AutoCAD tizimini loyihalash bo’yicha xalqaro standart sifatida
gabul gilinganligidir. Hozirgi kunda jahon bo’yicha AutoCAD tizimidan foydalanuvchilarning
umumiy soni 20 milliondan ortigni tashkil etadi.

“Loyihalash jarayonlarini avtomatlashtirish asoslari” fanini o’qishdan asosiy maqsad
talabalarga muhandislik va mutaxasislik fanlaridan bajariladigan barcha turdagi grafik
axborotlarni — chizma, diogramma va sxemalar kabi tasvirlarni ikki o’lchovda yoki uch
o’lchovda kompyuter yordamida bajarish tartibi va qoidalarini o’rganishdan iborat.

Ushbu uslubiy qo’llanma to’rtta laboratoriya ishidan iborat bo’lib unda talabalar egallagan

nazariy bilimlarini amalda mustahkamlashga yordam beradi va amaliy malakalarini oshiradi.



1- TAJRIBA ISHI
Mavzu: AutoCAD 2004 tizimi bilan tanishish

Ishning magsadi:

1. AutoCAD tizimi ishi bilan tanishish;

2. Menyu tarkibini o’rganish va interfeys bilan ishlash tartibi bilan tanishish;
3. AutoCAD tizimini boshqgarishning asosiy prinsiplari bilan tanishish;

I. TAVSIYALAR VA USLUBIY KO’RSATMALAR:

I. AutoCAD tizimini ishga tushirish.
AutoCAD 2004 tizimini ishga tushirishning standart usulida quyidagi amallar ketma —
ket bajariladi:
1. Start (Pusk) tugmasi bosiladi (1-rasm).
2. All Programs (Programmi) bo’limiga kiriladi.
3. Autodesk bo’limiga kiriladi.
4. AutoCAD 2004 dasturi tanlanadi.
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1.1-rasm. AutoCAD 2004 dasturini ishga tushirish.

AutoCAD 2004 tizimini yorlig yordamida ham ishga tushirish mumkin. Buning uchun
Rabochiy stol menyusidagi AutoCAD 2004 tizimi yorlig’i § ustida “Sichqon”cha
chap tugmasi ikki marotaba tez-tez bosib yuklanadi. Natijada AutoCAD 2004
dasturning grafik interfeysi (2-rasm) namoyon bo’ladi.
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1.2-rasm. Dasturning bosh oynasi ya’ni loyihalash muhiti.

Ushbu loyihalash muhitining tarkibiga quyidagi asosiy elementlar Kiradi:
1. Muharrirlanayotgan chizma (fayl) nomi ko’rsatilgan sarlavha;
2. Asosiy menyu;
3. Ashoblarning standart paneli;
4. “Ob’yektning xususiyati” paneli;
5. “Chizish” paneli;
6. “O’zgartirish” paneli;
7. Muloqotlar paneli (buyruglar satri);
8. Holatlar satri;
9. Asosiy ishchi maydon;
10.Chizmadagi joriy holatni ko’rsatuvchi kursor(sichqoncha) holati.

AutoCAD 2004 tiziminini interfeysi rostlanuvchan bo’lib, uning ko’rinish 2-rasmdagidan
farg gilishi mumkin.

Il. Foydalanish interfeysi stoli

AutoCAD ning asosiy menyusiga quyidagilar kiradi:
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utoCAD 2004 tizimi interfeysining birinchi satrida [ ] sarlavha

chiqariladi, bu yerda ‘Drawingl’ mubharrirlanayotgan chizma (fayl) nomi, ‘.dwg’ esa fayl
kengaytmasidir.

AutoCAD 2004 tizimi interfeysining ikkinchi satrida iyerarxik menyu satri joylashgan ( 3-

rasm) u quyidagi bo’limlardan tashkil topgan:
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1.3-rasm.

“®aiin” — fayllar bilan ishlash menyusi;

“PenaxtupoBats” — Windows stolidagi grafik maydon gismlarini taxrir gilish menyusi;
“Bun” — Ekran ko’rsatgichlarini boshqarishda kerakli asboblar paneli va boshqa
buyruglarni o’rnatadi;

“BcraBka” — ilovadagi va tashqi obektlarni bloklarga qo’yishni ta’minlash;

“@opmar” — rang va chiziq turlari, matn holatini va o’lchamini boshaqarish, o’lchamlar
birligini o’rnatish, chizma chegaralarini aniqlash kabi buyruqglar menyusi,
“Unctpymentsr’” — ekranda foydalanishda tizimlarni boshgarish buyruglari menyusi. Ular
yordamida muloqot darchasidan foydalanib, chizma ko’rsatgichini o’rnatish kabi
buyruglar bajariladi;

“PucoBatp” — turli shakllar chizish va hajmini o’zgartirish kabi buyruqglarni bajaradi;
“Pasmep” — o’lcham ko’rsatgichlarini boshqarish va ularni qo’yish buyruglari ochiladi;

. “Usmenutp” — chizma elementlarini o’zgartirish — chizmani va undagi yozuvlarni tarir

qgilish buyruglari ochiladi;

“Express” — servis xizmati ko’satish;

“Oxno” - bir vaqtda foydalanishda bo’lgan axborotlarni fayldan faylga o’tib ularni
ochadi;

“CnpaBka” — AutoCAD 2004 dasturi haqgida yangi foydalanuvchilar uchun to’liq
ma’lumot berilgan.

I11. Standart asboblar paneli.

Standart asboblar paneli asosiy menyu ostida joylashgan (4-rasm). Asboblarning standart
paneclida ko’p ishlatiladigan menyu buyruglarining chaqgirish uchun maxsus tugmachlar
joylashtirilgan.
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1.4-rasm.

“HoBsiii” - yangi list ochish buyrug’ tugmasi;

“OtkpbiTh (Ctrl+O)” — mavjud faylni ochish buyrug’i;

“CoxpanuTthb (Ctrl+S)” - faylni hotirada saqlash buyrug’i;

“Ileuats (Ctrl+P)” — chizmani qog’ozga chiqarish tugmasi;

“Hactpoiiku neuatu”- chizmani chop gilishga tayyorlash;

“TIlyonukoBats”’- DWF formatida chop qilish;

“Tlomectuts B Oydep (Ctrl+X)”- chizmadan belgilab olinganlarni — elementlarni buferga
kesib olish;

“Konupoarts B 6ydep (Ctrl+C)”- tanlab olingan elementlarni buferga nusxasini olish;
“BeraButh u3 Oydepa (Ctrl+V)”- buferdagi nusxani belgilangan o’ringa qo’yish;
“YuurtbeiBaTh cBoiicTBa - ob’ekt haqidagi ma’lumotlarni inobatga olish;

“Ormenuts aeiictBue”- oxirgi amalni bekor qgilish;

“TloBTopuTh neiictBue”- oXirgi bekor gilingan amalni gqayta tiklash;;



13. “ITanopama peanbHoro Bpemenu - foydalanuvchiga model fazosini-chizmani qulay
joyga siljitish;

14. “Macmitad peansHoro BpemeHu - ayni vaqtda ko’rinishlarni kattalashtirish yoki
kichiklashtirish;

15. “Macmrad okHa”- ekran masshtabi;

16. “TIpexxuuit macmta6”- dastlabki masshtabga gaytish;

17. “Csoiictsa (Ctrl+1)”- xossalar;

18. “Imzaitn-uentp (Ctrl+ 2)”- dizayn — markaz;

19. “ITanmutpsr uactpymentoB (Ctrl+3)”- uskunalar palitrasi;

20. “CnpaBka’”- ma’lumotnoma;

21. “Menemxkep cTuiei Tekcra”- matn stillari boshgaruvchisi;

22. “Yupasnenus crusmu”’-stillar bilan boshqgarish;

23. “Menemxkep cruieit pazmepa”-o’Ilcham stillari menedjeri;

24. “Ctmumn pa3mepoB”- o’lchamlar stillari;

IV. “CpoiicTBa 00bekTa”- “Ob’yektning xususiyati” paneli(5-rasm)
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1.5-rasm.

. “Menemxep cBoiicTB cios”- qatlam xossalari menedjeri;

. “Cosmarts croit”’- ekranda gatlam yaratish;

. “Cnenath cioit o0bekTa Tekymmm  -ob’ekt qatlamini joriy qatlamga aylantirish;
. “Tlpempiaymuii cooii”- dastlabki (oldingi) gatlam;

. “IlBera”- tasvirdagi chiziglarga rang berish;

. “Tuner munel”- tasvirdagi chiziglarga tip berish;

. “Tommuna muaumn”’- tasvirdagi chiziqlarga yo’g’onlik berish;

NN N R W

V. “Pucoanusi”- “Chizish” paneli(6-rasm)
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1.6-rasm.

. “JImaus”- chiziq (kesma) chizish tugmasi;

. “JIunust KOHCTpYKIMKU - to’g’ri chziq chizish tugmasi;
. “ITonununus’- ko’p chiziq chizish tugmasi;

. “ITonuron”- ko’p burchak chizish tugmasi;

. “ITpsimoyronbHUK - to rtburchak chizish tugmasi;

. “Ilyra”- yoy chizish tugmasi;

. “OxpyxHocTs - doira chizish tugmasi;

. “Permon”- soha chizish tugmasi;

. “Crmunaiin”- egri chiziq chizish tugmasi;

10. “Damunc”- ellips chizish tugmasi;

11. “Damuncounnas ayra”- ellipsoid yoy chizish tugmasi;
12. “BcraButh 610K~ blokni qo’yish tugmasi;

13. “Cnenars 65ok”- blok yaratish tugmasi;

14. “Touka”- nuqta qo’yish tugmasi;

15. “IItpux- kesin va qirgim yuzalarini shtrixlash tugmasi;
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VI.

16
17

. “Obmnacts”- 3D ob’ektiga soha ochish tugmasi;
. “MHoroctpokoBbIii TeKCT - ko’p satrli yozuvlar bajarish tugmasi.

“U3smenutsn”’- “O’zgartirish” paneli (7-rasm)
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1.7-rasm.

. “Crepertp”’- tanlangan ob’ektni o’chirish tugmasi;

. “KonmpoBats 00beKkT - ob’ektdan nusxa olib ko’chrish tugmasi;

. “Orpaxenue”- ob’ektga simmetrik tasvir yasash tugmasi,

. “Cnsur’- tanlangan ob’ektni siljitish tugmasi;

. “MaccuB”- ob’ektning tasvirini ko’paytirib tasvirlash tugmasi;

. “ITepemectuts - tanlangan ob’ektni ko’chrish tugmasi;

. “Bpamats”’- ob’ektni biror burchakka aylantirish (burash) tugmasi;

. “Macmradb”- ob’ektning tasvirlarini va o’Ichamlarini o’zgartirish tugmasi;

“Pactspkenune”- tanlangan ob’ektni uzaytirish tugmasi,

. “Obpe3ska”- ob’ektning ortiqcha qismini kesib tashlash buyrug’ining tugmasi;

. “Pacmmpenue’- tanlangan ob’ektni kengaytirish tugmasi;

. “TIpepBats B Touke - ob’ektni nuqtada uzish tugmasi;

. “ITpepBatp”’- ob’ektni nuqtalar oralig’ida uzish tugmasi;

. “dacka”- burchak hosil gilib kesishuvchi chziglarning burchagi faskasini olish tugmasi;
. “O6o0xa”- ob’ektlardagi burchaklarni aylana yoyi yordamida yumologlash tugmasi;

. “B3opsars(Pa3opsats)”’- ob’cktlarni birlashtiruv qismlarini uzib olib yo’qotish tugmasi.

AutoCAD tizimida buyruglar berishning 3 ta usulidan foydalanish mumkin:

iyerarxik menyu tizimi yordamida;
uskunalar panellari tizimi yordamida;
buyruglar satrida buyruq yozish orgali.

Har 3 ta usulda ham natija bir xil bo’ladi. Masalan, chiziq chizish buyrug’ni \Draw\Line

orgali, yoki Drawing uskunalar paneliu yordamida, yoki buyruglar satrida Line komandasini
berish orgali chiziqg chizishni amalga oshirish mumkin.

Klaviatura yordamida ma’lumat kiritish “Enter” tugmasini bosish orqali yakunlanadi.

Buyruglar satrida bir yoki bir nechta komandalarni kiritish talab gilinganda, komandalarni

bo

sh harflari terilib “Enter” tugmasini bosiladi. Masalan, masshtablashtirish rejimiga o’tish

Reference komandasi o’rnida “R” va “Enter” tugmasini bosish orqali amalgam oshiriladi.

Il. TAJRIBA ISHINING TOPSHIRIG’I

1. AutoCAD 2004 tizimini ishga tushiring.
2. Foydalanish interfeysi stoli. AutoCAD ning asosiy menyu bo’limlari va ularning asosiy
vazifasini gisqacha tushuntiring.

3. Standart asboblar paneli uskunalari va ularning vazifalarini tushuntiring.
5. “CpoiictBa 00bekTa”- “Ob’yektning xususiyati” paneli uskunalari va ularning vazifalarini
tushuntiring.

6. “Pucosanust”- “Chizish” paneli uskunalari va ularning vazifalarini tushuntiring.

7. “Usmennts”- “O’zgartirish” paneli uskunalari va ularning vazifalarini tushuntiring.



I11. ISHNING BAJARILISH TARTIBI
1. Uslubiy qismni o’rganib chiqing.
2. Uslubiy gismda tushuntirilgan tartibda topshirigni bajaring.
3. Tushuntirish matnlari va izohlar Kkiritib, talabga javob beradigan qilib ishni

rasmiylashtiring.

Nazorat savollari:

1. AutoCAD dasturi ganday tartibda yuklanadi va undan ganday chiqiladi?

2. Kompyuter ganday tartibda elektr tarmog’iga ulanadi va u qanday tartibda o’chiriladi?

3. Foydalanish interfeysi — stoli ganday elementlardan iborat va ulart yordamida ganday amallar
bajariladi?



2- TAJRIBA ISHI

Mavzu: AutoCAD 2004ning asosiy chizma chizish komandalarini bilan tanishish

Ishning magsadi:

1. AutoCADda chizmalarni boshqarish;

2. AutoCAD tizimida chizmalar chizish usullari;

3. Chizma parametrlarini rostlash;

4. Ekranda AutoCAD dasturi yordamida soda chizmalar yaratish.

I. TAVSIYALAR VA USLUBIY KO’RSATMALAR:

1. AutoCADda chizmalarni boshgarish.

Yangi chizmalar yaratishdan oldin mavjud chizmalarni xotiraga yuklash, ushbu chizmani
boshga nom bilan saglash va AutoCADda ishni yakunlash bilan tanishamiz.

Mavjud chizmani ochish uchun quyidagi usullardan biri qo’llanadi:

Standart uskunalar panelidagi “* (Open-OrkpsiTs) tugmani bosish yordamida;
File menyu bo’limining Open (File-Open) komandasi yordamida;

Buyruglar oynasiga Open komandasini Kiritish orgali;

Ctrl va O klavishlarni bir vagtda (Ctrl+O) bosish orgali.

Natijada Select File (Bbioop ¢aiina) mulogat oynasi ochiladi (1-rasm).
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2.1-rasm.
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Ochilgan mulogat oynasidan tegishli fayl tanlanadi, uni xotiraga yuklamasdan oldin
chizmaning ko’rinishini oynaning(ITpocmotp) gismida ko’zdan kechirish mumkin, buning
uchun tanlangan fayl ustida kursor tugmasini bosish etarli.

Tanlangan faylni xotiraga yuklash uchun fayl nomi ustida kusorni ikki marta bosiladi yoki
faylni ajratib keyin Open tugmasi bosiladi, natijada tanlangan chizma ekranda namayon
bo’ladi.
Chizmani saglashning bir nechta usullari mavjud:

- Standart uskunalar panelidagi H (Save-Coxpanutsn) tugmani bosish yordamida;

- File menyu bo’limining Save (File- Save) komandasi yordamida;

- Buyruglar oynasiga Save komandasini kiritish orgali;

- Ctrl va S klavishlarni bir vagtda (Ctrl+S) bosish orgali.
Fayilni saglashda sistema chizmani avtomatik ravishda DrawingN nom bilan saqglaydi, bu erda
N joriy ish seansidagi chizma nomeri. Chizmani boshga biror nom bilan saglash uchun Menyu

bo’limining Save Drawing As (Coxpanenue 4yeptexxa) bandini tanlaymiz, natijada faylni
saglash mulogat oynasi ochiladi(2-rasm).

% save Drawing As
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2.2-rasm.
File name (Mms daiina) satriga chizma uchun tanlagan nomni Kkiritamiz va
Save(CoxpannTs) tugmasini bosamiz, natijada fayl tashqi xotirada saglanadi.

AutoCAD dasturidan chigishning quyidagi usullari mavjud:
- File- Exit(®aiin-Boixon);
- Alt+F4 yoki Ctrl +Q;
- Komandalar oynasiga QUIT (IToxunyts) yoki EXIT (BBIXO/) buyruglari yordamida;
- AutoCAD dasturining tizimli tugmasini yopish orqali.
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2. AutoCAD tizimida chizmalar yaratish usullari.
2.1. Shablon yordamida chizma yaratish.
AutoCAD dasturida har ganday chizma shablon (template) asosida yaratiladi. Chizma
tayyorlash jarayonida ushbu shablonlardan foydalanish mumkin, bu loyihalash samaradorligini
oshirishga yordam beradi.
Yangi chizma yaratishning bir nechta usullari mavjud:

- Standart uskunalar panelidagi ! (New-Co3saars) tugmani bosish yordamida;
- File menyu bo’limining New (File- New) komandasi yordamida;
- Buyruglar oynasiga New (Co3aarts) komandasini Kiritish orgali;
- Ctrl va N klavishlarni bir vagtda (Ctrl+N) bosish orgali.
Natijada Select template (Bui6op maémona) mulogat oynasi ochiladi(3-rasm).

E Boibop wabnona

Meckate B |JTEI’I‘ID|EItE v| <11:| "_1'_ q x l_.__;;,! EHllbl - HHCTD. -
Mpoctorp

Mnaa Pazmep  Tun -
@ISO A4 -Color Dependernt Plot . 40 KB AutoCAD Ten
@ISO A1 -bMamed Plot Styles 40 KB AutoCAD Ten
@ISO A2 -Color Dependernt Plot . 40 KB AutoCAD Ten
@ISO A2 bamed Plot Styles 40 KB AutoCAD Ten
@ISO A3 -Color Dependent Plot . 39 KB AutoCAD Ten
tam gokyk... [T 150 &3 -Mamed Plat Styles 39 KB AutocCAD Ten

N [gISCr A4 -Color Dependent Plot .. KB AutoCAD Ten
q-'ff @ISO Ad bamed Plot Styles 39 KB AutoCAD Ten
@JIS A0 -Color Dependent Plat 40 KB AutoCAD Ten
. @JIS A0 -Mamed Plot Styles 40 KB AutoCAD Ten
\l| -ég @JIS A1 -Color Dependent Plat 40 KB AutoCAD Ten

- [P dIs &1 -Mamed Plat Styles A0KE  AutoZAD Ten
@JIS A2 -Color Dependent Plat 39 KB AutoCAD Ten
@JIS A2 -Mamed Plot Styles 39 KB AutoCAD Ten

rorl 0 D el Pimmmendmed Fil-d an e Nodbmi™ N My Toman

L F

HWz6paHHoe

Neckron

\l‘LT ' WA dating: |ISD &3 -Named Plot Styles - | OTEpbTE E]
Buzzsaw P aliibl THAA: |Drawing Template [ dwt) - | DThieHs

2.3-rasm.
Yangi chizma yaratish uchun taqdim etilgan shablonlar ro’yxatidan keraklisi tanlab olinadi va
chizma sohasiga yuklandi.
3. Chizma parametrlarini rostlash.
3.1. Yangi gatlamlar yaratish.

AutoCADda yaratiladigan chizmalar gatlamlar ko’rinishida amalga oshiriladi. Har bir
gatlam umumiy chizmani bir gismini tashkil giladi. Qatlamlar tizimini yaratish/rostlash uchun
Format\Layer(®opmat/Caoii...) komandasi va Layer & Linetype Properties(Menemxxep
Ceoiict Caos) mulogat oynasidan foydalaniladi(4-rasm).
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I MeHeaxep CeoncTte Cnona

MreHOEaHHE 2 PHUNETPEI CN0A [

[ MHEEpPTHROBATE PUALTR. ROBEl ] [ 211G ]

||I:IT-:|6|:-a>KEHHE BCER YD - |E]|

[ NputEHUTE K NaH. MHCTP. Coes. [ Tok ] [ CEREITE fETanM ]

Terywmi cnoi: 0 [Caxp. cocTo HHME...] [ heHenxep CocT... ]

lnaa T AHHKK TonwpHa n... CTHNE E ...
0 1 ] [ Cantituaus ——— Detault
HpoeeHe1 h i '=_' Comtimuous —— Default
HpoeeHE2 1 ) :=_' Contimuous —— Detault

HpopeHes 1 3 i Cantinuaus —— Default

MogpoSHoOCTM

Mras: |':|pDBEHb1 [] Bre okHa

Uger: | M Eenuii [ 3akpere 0na pelakTHpOEAHWA

By [ He cTpouTe rpass

TonwmHa
- [ ¥enrwii [] 3amoposuTe BO BCEX NOPTAaR NPOCMOTRS

T MiAHAL: @ Zeneqii 3arMOposUTE B TEKYLWEN NORTY NPOCHOTpa

[ Tonyeod ar0pOsUTE B HOBEIX NORTax MPOCHOTpa
B CuHuid
B FHoneToBRi
™ {Eenuii
[E] Bubpare ueeT... Ok ] [ DTMEHS ] [ ([l (a] TS ]

4 Becerocnoes 4 Mo

2.4-rasm.
Mulogat oynasida quyidagi komandalardan foydalanish imkoniyati mavjud:

-New(Hosnslii) — yangi gatlam yaratish;

- Delete(Ymaaurs) mavjud gatlamni yo’qotish.

Yangi qgatlam yaratilayotganda yoki mulogat panelining Details(IToxpoonocTn) blokida
mavjud bo’gan parametrlarni o’zgartirishda quyidagilarni ko’rsatish zarur:

- gatlam nomini(Name-HUms);

- gatlamning joriy rangi (Color-IBer);

- qatlam chizig’ining joriy tipi(Linetype-Tun Jlunuu);

- gatlam xarakteristikasi.

Details blokida gatlamning quyidagi xarakteristikasi ko’rsatiladi:

- gatlam qo’shilgan(On); gatlam ko’rinmas holatda(o’chrilgan);

- muzlatilgan-zamorojen (Freeze in all viewports); muzlatilgan gatlam ko’rinmas holatda

va undan foydalanish mumkin emas ya’ni uni taxrirlab bo’Imaydi;

- gatlam yopilgan(Lock); yopilgan qatlam ko’rinarli holatda lekin uni taxrirlab bo’Imaydi.

Qatlam bir-biriga bog’lik bo’lmagan holda qo’shilish/o’chrilish, taxrirlanisi mumkin. Tayin
vagtda fagat bitta gatlam-joriy gatlam bilan ishlash mumkin. Joriy gatlamni rostlash (nastroyka)
jarayonida tanlash mumkin. Buning uchun mulogat panelining Current tugmasidan
foydalaniladi.

Tahrirlash bosqichida qatlam xarakteristikalarini o’zgartirish uchun ob’ektlarning xossalar
satridan foydalaniladi. Hossalar satrida gatlamlar ro’xati joylashgan bo’lib, bunda joriy qatlam
rang bilan ajralib turadi. Kerakli gatlamni joriy gatlam qilish uchun uni kursor yordamida tanlash
kerak.
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3.2. Ob’ektning joriy rangini rostlash.

@ Bribepute ugeT

MHgEks UBETS | MoNHOLE ETHEIA | LEETOEEIE KHHMM |
U geTonHoeks AutaCAD [AC]:
I=III=IIIIIIIIIII==IIIII

‘] [. CTMEHS .H Crpaeka ]

2.5-rasm.

3.3. Chizigning joriy tipini rostlash.

'E-_l_Me Headep Tuna JIMHHHM

Frnetpel Tuna MHAe9

[ Zarpyska... ][ YHoanure ]

MoKaSaTE MCNOAESYEMEIE THMEI - | [ MHeepcua wuasTpa

[ T eRYLLIME ][DKaSaTb.D.E‘.‘TaJ]

Terguimi Tun aqHuE 3arpyana HaH lNepezarpyana THnos JIHHHH

Tun i i3 acadiza lin
EyLayer [ SPEIES ] | : |
Comtitiious
HoctyrnHee Tuned MHAH
Tun AHHKK OnucaHHe -
ACAD_ISOOZE100 Isodash____
1 IS0 dashspace —
ACAT ISCI04EO0 IS0 long-dashder . . .
ACAD ISOOSEMO0 IS0 long-dash double-dat e
ACAT_ISOOEEMO0 IS0 lomg-dashkiple-dat .. .
A CA T TEO0FEN00 IS0Odot . ...l
A& CA T TEO0EE00 I20 lomg-dash shoek-dask 0
ACATT TSO0SE00 IS0 lovg-dash double-shork-dash
ACAT ISOI0RMDN ISOdashdet . .. ...
ACAT ISOHEMO0 IO double-dashdet . . . »
he | L)
[ ak. ] [ OTrdeHa ] [ Maordow ]
2.6-rasm.
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3.4. Chizigning joriy galinligini rostlash.

% Ycranosmm TonwmHs Wirpuxos MNurep

TomuuHa Wrprsoe Nurep EnmHHuEl gnA MHcTHHRS
Byl ayer a @ Munnuretpe [Mr] ) o [groim)
ByBlock,

Diefault [ Nekazare Tonwwny Wrpixos Murep

0.00 rarm
005 Mo |— 0.25 mm

0.09 rarm HacTpouTe Macwras Jkp{™ 0.53 mm
0.13 rrn ) oo o o EEED mm
Min . (). 70 mm
St 080 mm
Tekywan TonwmHa Mumek;  EyLayer B 090
Il 1.00 rmm

[ [0 ] [ OTMEHS ] [ oMo ]

3.5. O’Ichov birligini rostlash.

% Eamanupl namepennn

OAunHa Yran
Tun: Tun:

|.D.ECF|TI:-IE |£leu:;m:-|e rpagyca

ToyHOCTE: To4HOCTE:
[0.0000 [0

[ Mo vacoeon crpenke

kM acwrat nepeTack MEaHIA
EauHMLE! 017 FMacWTSEHPOESHWA NPM NEPErEL EHIAL

EespastepHeIli -

BemogHOMN oopasel

1.5.2.0033.0
3<45.0

il ] [ DThIEHS ] [ Hanpaenedwe... ] [ CNpaEka ]

2.8-rasm.
4. Ekranda AutoCAD dasturi yordamida soda chizmalar yaratish.
4.1. Ekranda AutoCAD dasturida biror kesma chizish buyrug’i quyidagi algoritm asosida
amalga oshiriladi:

1. “Jlunms’”- kesma chizish tugmasi yuklangach, muloqotlar darchasida “Boshlang’ich
nuqtani kiriting” so’rovi paydo bo’ladi (9-rasm).

AutoCAD Express Tools Copyright @ 2002-2003 Autodesk. Inc.
AutoCAD menu utilities loaded.

Command :

Command :

Command: _line Specify first point:

2.9-rasm.
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Unga javoban kesmani dastlabki nugtasining (x1,yl) koordinatalarini terib yoki
“Sichqgon” yordamida kursor nishoni bilan ixtiyoriy (x1i,yli) koordinatalar Kiritiladi.
Shunda navbatdagi, “Keyingi nugtani Kiriting” so’rovi paydo bo’ladi (_10-rasm).

MonApHeIA: 20,9060 < 90%
A0 | bl RS Layoutd f Layouts {
Command :
Command: _line Specify first point: *Cancel=
Command

Command: _line Specify first point:

Specify next point or [Undo]:

2235292, 112.0225, 0.0000 IIFHE CETE4| OFTO |1'IIIIJ'lEPHBIﬁ |EI-KAII.P |EITR£EI{ LET |I-:[I:IDEL

2.10-rasm

2. Bu so’rovga ham dastlabki nuqtaning koordinatalarini kiritgan kabi, (x2,y2) yoki
(x21,y21) koordinatalari kiritiladi va ekranda kesma paydo bo’ladi (11-rasm).

Muloqotlar darchasida yana ikkinchi to’g’ri chizigni chizish uchun navbatdagi nuqtasini
kiritishni so’raydi. Bunday nuqtalarni ketma-ket kiritib, ko’plab kesmalarni hosil gilish mumkin.
Kesma chizish buyrug’dan chiqish uchun “Enter” yoki “Esc” tugmasini ketma-ket ikki marta
yuklash kerak.

404 b | bl OO Lavoutl { Lavouz /

Command: _line Specify first point: *Cancel*

Command :
Command: _line Specify first point:
Specify next point or [Undo]:

Specifvy next point or [Undo]:

B15.4187, 2119110, 0.0000 IIFME CETEA| OFTO |1'IDJ1£PI{EIﬁ |I:I-K£’LIIP |DTRACK LT |MDDH.

2.11-rasm
Ikkinchi va uchunchi kesmalarni o’tkazgach, keyingi so’rovda, qavs ichida “Close”-
“Samxnn” — “Birlashtir” yoki “Undo”- “Ormenn” — “Bekor qil” qo’shimcha buyruglari paydo
bo’ladi (12-rasm).

“Close”-“3amknan” — “Birlashtir” so’zining bosh harfini “C” ni terib, “Enter” yuklansa,
oxirgi kesma uchi birinchi kesmaning boshlang’ich nuqtasi bilan birlashib qoladi. “Undo”-
“Ormenn” — “Bekor qil” so’zining bosh harfini “U”ni terib, “Enter” bilan gayd etilsa, oxirgi
chzilgan kesma ekrandan yo’qoladi. Bunday amallarni ketma-ket bajarib, bir buyruqgda chzilgan
kesmalarni birin — ketin ekrandan o’chrish ham mumkin.

Ekranda tasvirlangan chizmalarni va kesmalarni yo’qotish uchun ularni bitta-bitta kursor
bilan “Sichqon” yordamida ajratib olinadi va “Delete” yoki “Enter” tugmasi bosiladi.
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-1

B

KoHeuHan Todka

Command: _line Specifv first point:
Specify next point or [Undo]:
Specify next point or [Undo]:
Specifvy next point or [ClosesTndo]:

Specify next point or [Close<sTndo]:

10016010, 263 2257, 00000 TPUE| CETEA| 0PTO| |monarmsi |o-kanr [orRack 19T |MODEL

2.12-rasm

Agar ekranda chiziglar ko’p bo’lsa, kursorni ekranning biror burchagiga Keltirib,
“Sichgon”ni chap tugmasi bosilib, uni ikkinchi qarama-garshi burchagiga dioganal chziq
bo’ylab suriladi. Natijada kattalasdhib boruvchi to’gri to’rtburchak paydo bo’ladi. “Sichqon”
tugmasini  ikkinchi maratoba yuklab, barcha chiziglar yoki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix
chiziqlar ko’rinishida, ko’k rangda tasvirlanib qoladi.

“Enter” yoki “Delete” tugmasi bosilib, barcha chiziglar ekrandan yo’qotiladi. Bunda hosil
bo’ladigan ajratish to’gri to’rtburchaklari o’ng tomondan boshlansa, ular shtrix chiziq bilan
tasvirlanib, uning sohasiga biror uchi kirib qolgan chaziglarni ham ekrandan yo’qotish
imkoniyatiga ega bo’ladi.

Agar u chap tomondan ochilsa, to’gri to’rtburchak tutash chiziglar bilan tasvirlanib, u fagat
shu to’rtburchak sohasida hamma nuqtalari bilan joylashgan chiziglarnigina ekrandan yo’qatadi.

4.2. Ekranda kesmani yangi vaziyatga keltirish amali va undan foydalanish algoritmi
quyidagicha bo’ladi

1. Kesma ajratiladi: kursorning “+” nishoni “Sichqon” yordamida kesmaga keltiriladi va

yuklanadi.

2. Kursorni kesmaning biror uchidagi kvadrat nishoncha bilan bog’lab, istalgan joyga

ko’chiriladi va qayd etiladi (13-rasm). Nanijada kesma yangi vaziyatga kelib qoladi.

3. Agar kesma o’rtasida joylashgan kvadrat nishonni kursor bilan bog’lab, istalgan joyga

ko’chrilib qayd etilsa, kesmsning yangi vaziyati, dastlabki berilgan vaziyatga parallel
holda tasvirlanib qgoladi.

W EH &a8 =G - £ - Qe & = EEE
=== | W ] o ~ | i o [ BuLayer

10 0 LAONT 0 LN\N

2.13-rasm

17



4.3. Kesmaga rang berish bo’yrug’i va foydalanish algorinmi quyidagich bo’ladi

1. Kesma ajratiladi:
2 ||:| EyLayer

] Birinchi “ByLayer” (mo caoro) rang tugmasi yuklanadi: Shunda
standart ranglar ro’yxatini taklif qiluvchi darcha paydo bo’ladi (14-rasm). Agar ulardan bo’lak
boshqa rang tanlash kerak bo’lsa, “/Ipyroe” tugmasi yuklanadi va boshqga ranglarni o’ziga
jamlagan “Rang tanlash” darchasi paydo bo’lib, unda jamlangan turli xildagi ranglar taklif
gilinadi (15-rasm).

@ BoiGe puTe upeT E El
Prcogate Pasmep  FsMeHMTE  Express
m ~ HMHoerc useta MonHoOUEETHEIE LlEeToERIE KHMMA
_.E lEﬁ'\‘ KE E"::'A m ﬂ &? L eeTouHoer: AutoCal (S]]
- rrrrrrrrrerrrrrrrrrrr o
o 1N [N [ [ [ N N N I I
= [ ByLayer W[ —— 1N N [ [ [ N N O
T I [ Y [ N N O O
[ BEyLayer [ ] ) Y v
EyElack .
L] BuBlock | N Y Y Y
| FEpacHui rrrrrrrrrrerrrrrrr
- T rrrrrrrrrrerrerrrr e
[ #emrei N [ v N I I
O Zensxui
O TonyGoi - [ Mo cnokn ]l Mo Gnoky J
B CuHui
B uoneT opkiA
™ Benwii
[ BubpaTte upeT..
[ (] ] [ OTrieHa ] l Cnpaek.a ]

2.14-rasm 2.15-rasm

Bu darchadan tanlangan rangni kursor yordamida yuklanadi va ketma-ket ikkita marta
“OKk” tugmasi yuklanib, uni standart ranglar ro’yxatiga o’tkaziladi. Shunda “ByLayer” o’rnida
yangi rang nomerini yozuvi paydo bo’ladi.

So’ngra “Esc” tugmasini ikki marta ketma-ket yuklansa, kesma chizig’i yangi rangda
tasvirlanib qoladi. Agar rang tugmasidagi yozuv yangi rang yozuvi bilan qoldirisca, keyingi
chiziladigan kesmalar va chiziglar tanlangan rangda chiziladi. Bu rangdan chigish uchun u
yuklanadi va ranglar ro’yxatidan “ByLayer” tugmasi yuklanadi.

4.4. Kesmani chiziq turlariga muvofiq chizish buyrug’i va undan foydalanish algoritmi

1 | i & Ikkinchi “ByLayer” (Tumei smmmm)  chizig turlari tugmasi
yuklanadi. Bu buyruqdagi chiziq turlarini ro’yxati taklif etiladi (16-rasm). Agar chiziglarning
boshqa turlari kerak bo’lsa, ro’xatning eng pastida joylashgan “Jpyroe” tugmasi yuklanadi.

Express CIHO Cnpaska

L |

St EuLausr gt

EuLayer

EuElock
Comtimidouas

Ipuroi. ..

2.16-rasm
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Shunda ekranda “Chiziq turini menedjeri”ning darchasi paydo bo’ladi. Undagi yuqori o’ng
tomonda joylashgan “3arpy3urs” qushimcha buyrug’i yuklanadi. Natijada darcha o’rtasida
kompyuterga kiritilgan chiziq turlarining nomi va tasviri taklif etiladi (17-rasm).

Frnetpel Tuna MHAe9

[ Zarpyska... ][ Yoanure ]

MoKaSaTE MCNOAESYEMEIE THMEI - | [ WMHeepcua wuaeTpa

[ T eRYLLIME ][DKaSaTb.D.E‘.‘TaJ]

Terguimi Tun aqHuE 3arpyana HaH lNepezarpyana THnos JIHHHH

T AHEK [

EyLayer
Comtimuous

... ] |a-:adis-:-.|in |

HoctyrnHee Tuned MHAH

Tun AHHKK OnucaHHe 4
ACAD ISO0EEMO0 sodash____
A CAT ISO03E00 ISOdashspace __ _ _ __ __ __ —
ACAT ISO04EMI0 IS0 long-dashder . . .
ACAD ISOOSEMO0 IS0 long-dash dowble-dot . .
ACAT ISO0ERMO0 IS0 long-dashriple-det .
A CA T TEO0FEN00 IS0Odot . ...l
A& CA T TEO0EE00 I20 lomg-dash shoek-dask 0
A CA T TEO09E=H00 I20 lomg-dash double-short-daskh
ACAT ISOI0RMDN ISOdashdet . .. ...
ACAT ISOHEMO0 IO double-dashdet . . . ol
< | >

[ ak. ] [ OTrdeHa ] [ Maordow ]
.
2.17-rasm

2. Undan istalgan chiziq turini, masalan, “DoshDOOT” yoki “Doshdoot2” sichgon bilan
yuklanadi va “Ok” tugmasi bosiladi.  Shunda derazani dastlabgi ko’rinishi paydo bo’ladi va
yana undagi “OKk” tugmasi yuklanadi.

3. Kesma ajratiladi.

4. “ByLayer” — chiziq turlari tugmasi yuklanadi va ro’yxatdan chiziq turi tanlanib yuklanadi va
ekrandagi ajratilgan kesma tanlangan chiziq turida chizilib goladi.

4.5.Chiziqni yo’g’onlashtirish algoritmi buiyrug’i va undan foydalanish algoritmi

1. Kesma ajratiladi;
2 | — EBEyLayer

Uchinchi “ByLayer” (mo c;0w0) chiziq yo’g’onligi — “Becamnn”
tugmasi yuklanadi: kompyuterga kiritilgan yog’onliklar ro’yxatining darchasi paydo bo’ladi
(18-rasm) ulardan birortasi tanlab yukInadi;

— Eul.auyusr ot
_— m
— EuFElock
IDI=Eaulk
.00 vk
.05 rrrm
003 vt
013 vrrm
OAS v
012 o
020 v
025 v

2.18-rasm
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3. Ekranda chizigning yo’g’onligini aniqlash uchun holatlarni boshqarish qatoridagi
“Becamn” tugmasi yuklanadi.

Shunda kesma chizig’i tanlab olingan yo’g’onliokda tasvirlanib qoladi. Agar tanlab olingan
yo’g’onlik qiymati uchinchi “BylLayer” so’zi o’rnida yozilgan bo’lsa keyingi, chiziladigan
chiziqlar yo’g’onligi tanlab olingan yo’g’onlikda chiziladi.

Bu yo’g’onlikdan chiqish uchun tanlab olingan yo’g’onlik yuklanadi va ro’yhatdan
“BylLayer” so’zi yuklanadi. Natijada ekrandagi chiziqlar kompyuterda o’rnatilgan standart
yo’g’onlikga 0’tib qoladi.

Il. TAJRIBA ISHINING TOPSHIRIG’I

1.Mavjud chizmani ochish usullarini, ya’ni chizmani xotiraga yuklashni tushuntiring va bajarib
ko’rsating.

. Chizmani saglash usullarini tushuntiring va amalda bajarib ko’rsating.

. AutoCAD dasturidan chigish ganday amalgam oshiriladi?

. AutoCAD tizimida yangi chizmalar yaratishning ganday usullari mavjud?

. Yangi gatlam ganday yaratiladi?

. Ob’ektning joriy rangini va tipini rostlash ganday amalgam oshiriladi?.

. Chizigning joriy tipi, qalinligi va o’Ichov birligi ganday rostlanadi?

. Ekranda kesma chizing, uni vaziyatini o’zgartiring, unga rang, tip va yo’g’onlik bering.

. Ekranda kesmani yangi vaziyatga keltiring.

10. Kesmaga rang berish bo’yrug’i va udan foydalanish algorinmini tushuntiring.

11. Kesmani chiziq turlariga muvofiq chizish buyrug’i va undan foydalanish algoritmini
tushuntiring.

12. Chizigni yo’g’onlashtirish algoritmi buiyrug’i va undan  foydalanish algoritmini
tushuntiring.

O©oo~NOoO Ol wiN

1. ISHNING BAJARILISh TARTIBI
1. Uslubiy gismni o’rganib chiqing.
2. Uslubiy gismda tushuntirilgan tartibda topshirigni bajaring.
3. Tushuntirish matnlari va izohlar Kiritib, talabga javob beradigan qilib ishni

rasmiylashtiring.

Nazorat savollari:

1. AutoCAD dasturi ganday tartibda yuklanadi va undan ganday chigiladi;

2. Kompyuter qanday tartibda elektr tarmog’iga ulanadi va u qanday tartibda o’chiriladji;

3. Foydalanish interfeysi — stoli ganday elementlardan iborat va ulart yordamida ganday amallar
bajariladi.

4. AutoCAD dasturida kesma ganday algoritm asosida chiziladi;

5. Kesmaning vaziyatini qanday algoritm asosida o’zgartiriladi;

6. Kesmaga ganday algoritm asosida rang beriladi;

7. Kesmaga ganday algoritm asosida tur — tus beriladi.
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3- TAJRIBA ISHI
Mavzu: Loyihada yozuvlar hosil gilish

Ishning magsadi:
e AutoCADniIng matn bilan ishlashga mo’ljallangan komandalarini o’rganish;

e Chizma yozuvlari bilan ishlashni o’ganish;
e Shaxsiy chizma usulini yaratishni o’rganish,;

I. TAVSIYALAR VA USLUBIY KO’RSATMALAR:

=

Matn parametrlarini rostlash.
Sarlab matn Kiritish.
3. Matnni blok ko’rinishida Kiritish.

N

1.Matn parametrlarini rostlash. Cizmalar chizish komandalari bilan bir gatorda matnlar
bilan ishlash komandalari ham muhim hisoblanadi. AutoCAD tizimi chizma maydoniga ikki hil
usul bilan matnli axborotlarni cigarish imkon beradi. Tegishli komandalarn \Draw\Text
menyusida joylashgan. Bitta komanda bitta yoki bir nechta satrdan iborat oddiy matnlarni
kiritishga mo’ljallangan. Ikkinch komanda esa ko’p satrli matnlarni kiritish va muharrirlash
imkonini beradi.

Matnni kiritishdan oldin uning parametrlarini rostlab olish kerak. Matnning ma’lum
ko’satkichlar tavsifi uni matnning stilini aniqlaydi (shrifti, balandligi, og’ishi va b.). Ravshanki,
turli magsadlar uchun, masalan, asosiy va spetsifikatsiyalarni to’dirish uchun turli steldagi
yozuvlardan foydalaniladi.

Matn stelini rostlash \Format\Text Style komandalari yordamida amalgam oshiriladi.
Ekranga rostlashning mulogat oynasi chqariladi. (rasm 3.1).

Text Style x|
— Shyle Mame
Apply |
STYLE1 i Mew.. Bename. .. | Delete
= Cloze |
—Fant Help |
Fart M arme: Fant Style; Height:
I@f‘ rormand. zhx j I j |3.5DEIEI
[~ Use Big Fant
— Effects — Previgw
[~ Upside down width Factar: |'3'-7"5'3"3'
[ Backwards Obligue Angle: I'I 5 | ﬂp DﬁEp K
LRl IHPDBEPKE Preview |
Puc. 3.1.

Oynaning Style Name blokidagi New, Rename, Delete tugmalar yangi matn
stilini yaratish, qayta nomlash va yo’qotish vazifalarini bajaradi mo’ljallangan. Tegishli
standartga ko’ra chizmaga matn Kiritish uchun yangi stil yaratish kerak. Kiritish
maydoniga chqgarilgan stel nomi joriy hisoblanadi. Yangi stil (Font Name)da ko’satilgan
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shift asosida yaratiladi. Tanlangan shriftning bosh harflari uchun balandlikni nisbiy
birliklarda (Height), enini (Width factor) va vertikalga nisbatan of’sh burchagini
(Oblique Angle) ko’satish kerak. Width factor maydonida shrift eni uchun masshtab
koeffitsienti beriladi. Bunda, shriftning standart eni uchun koeffitsientning 1 qiymati mos
keladi, yarin eniga - 0.5 mos keladi(ikki marta zichlash yoki 50%).

Effects blokida matn bilan stsndart bo’lmagan manipulyatsiyalar bajarishga
mo’ljallangan komandalar keltirilgan. Masalan, Upside down — bayrogcha matnli satrni
vertical to’ntarish rejimini ishga qo’shadi, Backwards - bayrogcha matnli satrni
gorizontal to’ntarish rejimini ishga qo’shadi, Vertical - bayrogcha matnli satrni vertical
kiritish rejimini ishga qo’shadi.

Preview bloki muharrirlanayotgan stilni ko’rgazmali namayon qilish  uchun
mo’ljallangan.

Stilni muharrirlash ishini tugatish Apply, so’ngra Cancel tugmalarni ketma-ket
bosish orqali bajariladi.

2.Sarlab matn kiritish. Tanlangan pozitsiyadan boshlab matnni satrlab Kiritish quyidagi
komandalar orgali bajariladi:

\Draw\Text\Single Line Text

Kommanda satridagi so’rov:

Command: Justify\Style\<Start point>

Matnning birinch satri kiritiladigan boshlang ’ich pozitsiya ko 'rsatiladi; J — tekislash
pejimi ko 'rsatiladi; S — stil tanlanadi.

Agar joriy matn stilini yaratishda matn simvolini balandligi ko’sdatilmagan bo’lsa,
quyidagi so’rov chiqariladi:

Height <3.5>

Simvollar balandligi ko 'rsatiladi.

So’ngra, gorizontga nisbatan satrning of’ish burchagini kiritish zarur:
Rotation angle <0>

Ogish burchagi graduslarda kiritiladi. Soat strelkasiga garshi yo 'nalish musbat
hisoblanadi.

Text:
Matn satrini kiritish amali boshlanadi.

Matn komanda satrida teriladi va u sinxronno ishci oynani belgilangan joyida akslanib
boradi. ENTER tugmani bosish orgali yoki sichgoncha chap tugmasini bosish orgali
navbatdagi satrni kiritishga o’tiladi. /IBoiinoe Haxxatue ENTER ni ikki marta bosish
operatsiyani tugashiga olib keladi.

Tekislash rejimi tanlanganda buyruq satri quyidagi ko’rinishni oladi:

Command: Align\Fit\Center\Middle\Right\:
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R — matinni 0°ng tomonidan tekislash rejimi; C — matin satrini markaz bo yich tekislash
rejimi; M — to 'thurchak tashqi atrofida joylashgan matnni markaz bo 'yicha tekislash
rejimi; F, A —matnni masshtablashtirish rejimlari.

R/C/M rostlash pejimlarini tanlash vagtida matn ustida hech ganday amallar
bajarilmaydi. Kiyinchalik satrning 0’ng, markaziy yoki o’rta nuqtasini ko’rsatish zarur.
Masshtablashtirish rejimida eni bo’yicha yoziladigan matn satr uchun ajratilgan kesmani
ikkita eng chekka nuqtalarini ko’satish zarur. Bunda, I1pu 3ToMm, B pesxume Fit rejimida
fagat simvollar eni masshtablanadi, Align rejimida esa balandligi ham masshtablanadi.

3.Matnni blok ko’rinishida Kkiritish. Shuningdek Draw\Text\Multiline Text
komandasi ko’psatrli matn yaratish uchun xizmat qiladi. Ushbu komanda berilgan
chegaralarda eni bo’yicha tekislanadigan matn abzatslarini yaratishga imkon beradi.
Blokli matnni har bir ob’ekti- bu alohida grafik primitivdir. Matnning ayrim gismlarining
xossalarini o’zgartirish imkoniyati mavjud

Draw\Text\Multiline Text
Kommanda satridagi so’rov:
Command: Specify first corner

Ichiga matn yoziladigan to rtburchakning birinchi burchagini koordinatalari
ko 'rsatiladi.

Specify opposite corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]

Qarama-qarshi burchak koordinatalari yoki quyidagi rostlash variantlaridan biri
tanlanadi: H — matn balandligini o rnatish; J —matm chegaralarini tekslash va matnni
berilgan nugta bo yicha; R —matn chegaralarini burilish burchagi; S — matn stili
tanlanadi; W —paragraf eni ko rsatiladi.

Multiline Text Editor 2
Character | F‘rnpertiesl Findeeplacel

(" el Oy 5 =B ol o i [Dedee - Szmbul"|| Carcel |

[rnportText...

MHOrOCTPOYUHBIA TEKC
Help

i

|Mtldif_',' character properties. |Ln1 Cal20

Puc. 3.2.

Kerakli parametrlar kiritilgach Character, Properties va Find/Replace
zakladkadan tashkil topgan Multiline Text Editor (puc. 3.2.) mulogat oynasi ochladi.
Ular yordamida matn sohasida quyidagi amallarni bajarish mumkin:

- Character yordamida shrift tanlash; simvollar balandligini tanlash; simvollarni yarim
galin (Bold), kursiv (ltalic), tagi chizilgan(Underline), ajratilgan matnni vertical
yo’nalishda tekislash(Stack/Unstack); rang berish; matnga maxsus simvollarni
kiritish(Symbol); (Ikki/ Bir qavatli (Stack/Unstack)); mBer; BxItOueHHE B TEKCT
cnenmaibHbix cuMBosioB (Symbol);  ASCII yoki RTF fayllarni import gilish (matnni
import gilish (Import Text)) kabi amallarn bajariladi;
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ulstu/Multiline.htm

- hossalar zakladkasi (Properties) yordamida matn stilini tanlash (Style), matnni
tekislash (Justification), paragraph enini tanlash (Width) va matnni burish (Rotation)
kabi amallarni majarish mumkin;

- izlash/almashtirish zakladkasi (Find/Replace) izlab topish (Find) va, agar zarurat
bo’sa, kontekstli almashtirish (Replace with) imkonini beradi.

Shuni ta’kidlash zarurki, Multiline Text Editor soda matn muharriridan iborat
bo’lib, kichik hajmdagi matnlarni kiritish va tahrirlash imkonini beradi. Matn kiritishda
navbatdagi satrga o’tish avtomatik amalgam oshiriladi. Ilpu naxatunm ENTER
bosilganda joriy abzats yakunlanadi va yangisi boshlanadi. Matnlarni tahrirlashda
Windows ning standart boshgaruv tugmalaridan foydalanish mumkin:

<Ctrl+C> - tanlangan matnni Clipboard ga nusxalash;

<Ctrl+V> - Clipboard dan matnni qo’yish;

<Ctrl+X> - tanlangan matnni girgib olish va uni Clipboard ga joylashtirish;
<Ctrl+Spacebar> - tutash probellar qo’yish.

Mubharrirlashda ko’pincha matinning biror qismi hossasini o’zgartirish  kerak
bo’ladi. Buning uchun Multiline Text Editor sichgoncha yordamida matnni tegishli
gismini ajratish imkonini beradi. Shundan kiyengina ajratilgan matn gismini hossasini
o’zgartirish mumkin. Sichgoncha chap tugmasini bir marta bosish orqgali bitta belgini,
ketme-ket ikki marta bosish orqali bitta so’zni, ketma-ket uch marta bosish orgali bitta
paragrafni ajratish mumkin.

Diqgat! Matnga maxsus simvollarni kiritishda quyidagi simvollar tartibiga rioya
gilinadi: %%p (plyus/minus), %%d (gradus belgisi), %%c (diametr belgisi).

Il. TAJRIBA IShINING TOPShIRIG’I
Topshirig quyidagi ketma-ketlikda bajariladi:

AutoCADning matn bilan ishlashga mo’ljallangan komandalarini o’rganish.
Tashqi xotiradan tayyor chizma faylni yuklang.

Chizmaning qo’shimch gavat(sloy)ni yarating.

Chizmaning qo’shimch gabatida ramka chizing va asosiy yozuvlarni kiriting.
Asosiy yozuvni to’ldiring.

Chizma faylini tashqi xotirada saglang.

ok wnE

1. IShNING BAJARILISh TARTIBI
1. Uslubiy qismni o’rganib chiqing.
2. Uslubiy gismda tushuntirilgan tartibda topshirigni bajaring.
3. Tushuntirish matnlari va izohlar Kiritib, talabga javob beradigan qilib ishni

rasmiylashtiring.
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Nazorat savollari

1. Matnning yangi stili ganday yaratiladi? Mavjud matn stili qaday qilib yo’qotiladi?

2. Matn stili ganday qilib joriy stilga aylantiriladi?

3. Simvollar balandliga qanday o’Ichov birligida beriladi?

4. Matn stilini rostlashda o’rnatiladigan balandlik nulga teng bo’lishi mumkinmi?

5. Simvollar eni ganday qo’yiladi?

6. Simvollarning og’ish burchagi qanday kiritiladi?

7. Qanday komanda bilan chizma maydoniga matn kiritiladi?

8. Matnni satrlab kiritishda ganday tekslash usullarini bilasiz?

9. Matnni satrlab kiritish rejimida, matnni bir nechta satrini kiritish mumkinmi?

10. Matnni blokli kiritishda, ichiga matn yoziladigan to’g’rito’rtburchakning eni va
balandligi 0’zgarmasdan qoladimi?
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4- TAJRIBA ISHI
Mavzu: Muharrirlash komandalarini o’rganish

Ishning magsadi:

e Geometrik primitivlarni muharrirlash komandalarini o’zlashtirish;
e Chizmalarni muharrirlash komandalaridan foydalanishni o’rganish.

I. TAVSIYALAR VA USLUBIY KO’RSATMALAR:
1.0b’ektlarni ajratish;
2.0b’ektlar xossalarini o’zgartirish;
3.Muharrirlash komandalari;

4.0b’ektlar forma(shakl)larini o’zgartirish komandalari.

1.0b’ektlarni  ajratish. Muharrirlash  komandalari mavjud ob’ektlarning
forma(shakl)larini, joylashish holatini, rangini, chziq tipi kabi va boshga
xarakteristikalarini o’zgartirishga mo’ljallangan. Ularni shartli ravishda ikki guruhga
bo’lish mumkin: nisbatan soda bo’lgan muharrirlash komandalari (nusxa olish, o’ektni
burish, ob’ektni bir joydan ikkinchi joyga ko’chirish va h.k.z.) va ob’ektlar ustida
murakkam o’zgartirishlar bajaradigan (chiziglarni tutashtirish-sopryajenie, tirajirovanie
va boshgalar) komandalar. Mubharrirlash komandalari  O’zgartirish (M3meHnuTs)
menyusida jamlangan \Modify\.

Onmoka!

34 56 7 89 1011121314 1518
[\~ -7 7 3

4.1-rasm

1 2
&

. “Crepetp”- tanlangan ob’ektni o’chirish tugmasi;

. “KonupoBats 00beKkT - ob’ektdan nusxa olib ko’chrish tugmasi;

. “Orpaxenune”- ob’ektga simmetrik tasvir yasash tugmasi;

. “Cnsur’- tanlangan ob’ektni siljitish tugmasi;

. “MaccuB’- ob’ektning tasvirini ko’paytirib tasvirlash tugmasi,

. “ITepemectuTs - tanlangan ob’ektni ko’chrish tugmasi;

. “Bpamats”- ob’ektni biror burchakka aylantirish (burash) tugmasi;

. “Macmra6”- ob’ektning tasvirlarini va o’lchamlarini o’zgartirish tugmasi;

. “Pactshxenue”- tanlangan ob’ektni uzaytirish tugmasi,

. “O0pe3ka’- ob’ektning ortigcha qismini kesib tashlash buyrug’ining tugmasi;

11. “Pacmupenne”- tanlangan ob’ektni kengaytirish tugmasi;

12. “IIpepBats B Touke” - ob’ektni nuqtada uzish tugmasi;

13. “IIpepBats”’- ob’ektni nuqtalar oralig’ida uzish tugmasi,

14. “dacka”- burchak hosil gilib kesishuvchi chziglarning burchagi faskasini olish tugmasi;
15. “O6ox”- ob’ektlardagi burchaklarni aylana yoyi yordamida yumologlash tugmasi;

16. “B3opsars(Pa3opsats)”’- ob’ektlarni birlashtiruv qismlarini uzib olib yo’qotish tugmasi.

OO ~NOoO OIS WN -

RN
o
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Mubharrirlash komandalarini ishga tushirishning nisbatan qulay usuli bu Modify
(O’zgartirish/U3menuts) uskunalar paneli hisoblanadi.

2.0b’ektlar xossalarini o’zgartirish.

Ob’ektlarni ajratish uchun barcha boshqa komandalar nofaol bo’lish kerak.
BBII[GJ'ISITB 00BEKTHI MOYKHO TOrga, KOorga HHM OAdHA JApyrasd KOMaHJa HC aKTHBHA.
AutoCAD ob’ektlarni ajratish pejimida yoki pejimida emasligini komandalar satrini
holatidan aniglash mumkin. Komanda satrida fagat buyruglarni kiritish taklifi bo’lish
kerak(Command:).

Ajratish uchun ob’ekt konturida sichqoncha chap tugmasini bosish kerak. Ikkinchi
va undan kiyengi ob’ektlar ham shunday tarzda ajratiladi. Bunda oldin ajratilgan
ob’ektlardan, ajratilganlik holati bekor gilinmaydi.

Bundan tashqari ob’ektlar guruhini ramkaga olish orqali ham bajarish mumkin.
JHpyroit cmoco® BbIEICHUSI TPYINIBI OOBEKTOB - ATO BBIJEICHUE paMKoil. [[ns storo
HEOOXOJMMO B pEXUME BBIACIEHUS YKa3aTh MBbIIIbIO KOOPJAWHATHI JIBYX YIJIOB
npsIMOYTOJIbHUKA. Bece 00BEKThI, MOJTHOCTHIO MONABIIUE B PAMKY, OyIyT BBIJICICHBI.

Ob’ektlardan ajratilganlikni bekor gilish ESC tugmasini bosish orgali bajariladi.

Diqgat! Agar muharrirlash komandasi ishga tushirilgan bo’lsayu, birog ajratilgan
ob’ektlar bo’lmasa, u holda AutoCAD oldin kerakli ob’ektlarni ajratishni taklif giladi.
Bunday xolda komanda ENTER tugmasini bosgandan kiyen o’z ishini boshlaydi.

Sichgoncha yordamida ob’ektlarni tezkor o’zgartirish.

Mubharrirlashning eng muhim komandalarida biri, ob’ektlarni yo’qotish
komandasidi hisoblanadi. Ajratilgan ob’ekt DELETE tugmasini bosish bilan yo’qatiladi.
DELETE tugmasi \Modify\Erase komandasini vazifasini bajaruvch tezkor klavisha
hisoblanadi.

Ekranda tasvirlangan chizmalarni va kesmalarni yo’qotish uchun ularni bitta-bitta kursor
bilan “Sichqon” yordamida ajratib olinadi va “Delete” yoki “Enter” tugmasi bosiladi.

Agar cekranda chiziglar ko’p bo’lsa, kursorni ekranning biror burchagiga keltirib,
“Sichgon”ni chap tugmasi bosilib, uni ikkinchi garama-qgarshi burchagiga dioganal chziq
bo’ylab suriladi. Natijada kattalasdhib boruvchi to’gri to’rtburchak paydo bo’ladi. “Sichqon”
tugmasini ikkinchi maratoba yuklab, barcha chiziglar yoki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix
chiziglar ko’rinishida, ko’k rangda tasvirlanib qoladi.

“Enter” yoki “Delete” tugmasi bosilib, barcha chiziqlar ekrandan yo’qotiladi. Bunda hosil
bo’ladigan ajratish to’gri to’rtburchaklari o’ng tomondan boshlansa, ular shtrix chiziq bilan
tasvirlanib, uning sohasiga biror uchi kirib qolgan chaziglarni ham ekrandan yo’qotish
imkoniyatiga ega bo’ladi.

Agar u chap tomondan ochilsa, to’gri to’rtburchak tutash chiziglar bilan tasvirlanib, u fagat
shu to’rtburchak sohasida hamma nuqtalari bilan joylashgan chiziglarnigina ekrandan yo’qatadi.

Ob’ekt ajratilgandan kiyen sichqoncha yordamida uning shaklini o’zgartirish
mumkin.  Buning uchun ob’ekt(kesma) ajratiladi: ya’ni, kursorning “+” nishoni “Sichqon”
yordamida kesmaga keltiriladi va yuklanadi. Kursorni kesmaning(ob’ekt konturi) biror uchidagi
kvadrat nishoncha bilan bog’lab, istalgan joyga ko’chiriladi va qayd etiladi (4.2-rasm). Natijada
kesma(ob’ekt konturi) yangi vaziyatga kelib goladi.
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Agar kesma(ob’ekt konturi) o’rtasida joylashgan kvadrat nishonni kursor bilan bog’lab, istalgan
joyga ko’chrilib qayd etilsa, kesmasining yangi vaziyati, dastlabki berilgan vaziyatga parallel
holda tasvirlanib goladi.
W E &6 s » £ - W e, &« = EE
: £

== | O H ] o T

1 0 LAONT 0L NN

4.2-rasm.

Amalda yuqgorida bajarilgan amallar \Modify\Stretch komandalarni ishga tushishiga olib
keladi. Bitta ajratilgab ob’ekt uchun \Modify\Move komandalar bajariladi. = Demak
ob’ekt holatini ob’ekt konturidagi markaziy markerni sichqoncha bilan ushlab sudrash
orqali o’zgartiriladi.

Chizmadagi har ganday ob’ektning parametrlarini \Modify\Properties komandalari
yordamida o’zgartirish mumkin:

\Modify\Properties (Csoiicta 06nexTa/Ob’yektning xususiyati) paneli

1 2 34 5 6 ]

i:,l MmO LI E f [0 BuLayer v EuLayer ¥ | | —— ByLayer v

|V

4.3-rasm.

. “Menemkep cBoiicTB cios”- atlam xossalari menedjeri;

. “Cosnarts croit”’- ekranda gatlam yaratish;

. “Cpenats cinoii o0bekTa TeKymum -ob’ekt qatlamini joriy qatlamga aylantirish;
. “IIpempiymuii cooii”- dastlabki (oldingi) gatlam;

. “IIBera”- tasvirdagi chiziglarga rang berish;

. “Tunsl nuneii”- tasvirdagi chiziglarga tip berish;

. “Tommuna nuaun”- tasvirdagi chiziqlarga yo’g’onlik berish;

Modify mulogat panelida, ajratilgan ob’ektning  barcha asosiy parametrlari
o’zgartirish uchun imkoniyat mavjud. Har bir ob’ekt tipi uchun muloqat paneli ko’rinishi

individual bo’ladi. Misol tarigasida Modify Text paneli ko’rinishini ko’rib chigamiz
(4.4-rasm).

NN kW —

Properties bloki chizmadagi ixtiyoriy ob’ektlarni xossalarini muharrirlashda bir xil
tipli bo’ladi. Bu erda ob’cektning ranggi (Color), gatlami (Layer), chiziglar tipi
(Linetype) o’zgaradi, shuningdek chiziglarning qalinligi (Thickness) va chizigning
umumiy masshtab koeffitsienti o’zgaradi (Linetype scale).
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Text blokida matn satrini muharrirlash mumkin. Bundan tashqari, matn stilini

rostlashda o’rnatilgan diyarli barcha parametrlarni

o’zgartirish imkoniyati mavjud:

jumladan, qo’llanilayotgan stilni (Style), balandligini (Height), enini (Width factor),
simvollar og’ishini (Obliquing), satr burilishini (Rotation), tekislash turini (Justify) va

boshqgalar.

Modify Text

Froperties

Calor... | |:| BYLAYER
Layer... | u]
Linetype... | Ev'LAYER

Handle:

Thickness:

Linetype Scale:

20

[0.0000 |

[1.0000 |

Text: T ext stiing |
— Origin
Pick Poirnt < | | Height dustify: [ ofy ~]

% Botation: O Tswe [stanparn =]

' “wWidth Factaor: [~ Upside Down

Z: (00000 Obliquing: ICI [ Backward

Ok, I Cancel I Help I
4.4-rasm.
Origin bloki ham barcha ob’ektlarning xossalarini

muharrirlashda tipik

hisoblanadi. Bu yerda ob’ektning joylashish nuqtalari koordinatalari ko’rsatiladi. Nuqta
koordinatalarini klaviatura yordamida (maydon X, Y, Z) yoki sichqoncha yordamida,

Pick Point tugmani bosish orgali kiritish mumkin.

4.5-rasmda kesma parametrlarini

muharrirlashga mo’ljallangan Modify Line muloqgat paneli ko’rsatilgan. Uni Modify
Text mulogat panelidan farqi kesma uchi koordinatasi bilan ishlashga mo’ljallangan To

Point blokidir(4.4-rasm).

Modify Line |
— Properties
Coor.. || | Bviever Handle: 20
Layer... | 0 Thickness: |0.0000 |
Liretype. . | BvLAYER Linetype Scale: |1 .oooo |
— From Point — To Point Delta ==
Pick Paoint < I Fick Point < I = 170
¥ 170
e 20,0000 e 250.0000
= - Z 0
' 20,0000 e 2500000
Length: 2404163
= 0.0000 Z: 0.0000 Angle: 45
Cancel I Help I
4.5-rasm
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3.Muharrirlash komandalari;

Mubharrirlash komandasini muharrirlashga mo’ljallangan ob’ektni ajratishdan oldin
yoki keyin ham ishga tushirish mumkin. Shunga ko’ra muharrirlash qadamlari ketma-
ketliga turlicha bo’ladi. Quyida ob’ekt ajratilmagan hol uchun muharrirlash komandalar
tavsifi keltirilgan. Agar oldindan ob’ekt ajratilgan bo’lsa, u xolda komandalarni
bajarilishi vaqtida ob’ektni tanlash bosqichi qatnashmaydi.

Quyidagi muharrirlash komandalaridan foydalanish mumkin:

1. Ob’ektlarni o’chirish
\Modify\Erase
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select objects
O’chiriladigan ob’ektlar ketma-ket sichqoncha bilan belgilab chigiladi;
ENTER(Delete) tugmasi bosiladi.
2. Ob’ektdan nusxa olish
\Modify\Copy
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select objects
Nusxa olinadigan ob’ektlar ketma-ket sichqoncha bilan belgilab chiqgiladi;
ENTER tugmasi bosiladi.

<Base point or displacement\Multiple>

oldin tayanch nugtani koordinatasi ko’rsatiladi, so’ngra uning yangi o’rni
ko’rsatiladi; M — to’lamiy nusxalash rejimi.

Izoh: to’plamiy nusxa olashda bir yo’la ob’ektning bir nechta nusxasi olinadi, ish
ENTER tugmani bosish bilan yakunlanadi.

3. Ko’zgu li akslantirish
\Modify\Mirror
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select objects
Ko’zgu li akslanishi quriladigan ob’ektlar ketma-ket tanlanadi;

ENTER tugmani bosish bilan yakunlanadi.

First point of mirror line

birinchi nuqtani koordinatasi ko’rsatilsin,

Second point

unga nisbatan ko’zguli akslanadigan chizigning ikkinchi nuqtasini koordinatasi
ko’rsatilsin.

Delete old objects? <N>

Y — agar original ob’ekt o’chirilsa; N — agar ob’ekt o’chirilmasa.

4. O’xshash ob’ektni chizish
\Modify\Offset
Komanda satridagi so’rov:
Command: Offset distance or Through
o’xshash ob’ekt uchun siljish(cmewenue) ko rsatiladi (odatda klaviatura orqali);
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Select object to offset

original sifatida faqat bitta ob’ekt tanlanadi; agar ob ekt tanlangan bo’lmasa, u
xolda ENTER bosiladi, komanda o’z ishini yakunlaydi.

Side of offset?

sichqon yordamida originalga nisbatan o’xshash ob’ektlar quriladigan yo’nalish
ko’rsatiladi.

5. Ob’ektlarni ko’chirishs
\Modify\Move
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select objects
K’chiriladigan ob’ektlar ketma-ket sichqoncha bilan belgilab chigiladi;

ENTER tugmasi bosiladi.

Base point or displacement

oldin tayanch nuqtani koordinatalari ko’rsatiladi;

Second point of displacement

tayanch nuqtani yangi joydagi koordinatalari ko’rsatiladi.

6. Ob’ektlarni burish
\Modify\Rotate
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select objects
Buriladigan ob’ektlar ketma-ket sichqoncha bilan belgilab chigiladi;

ENTER tugmasi bosiladi.

Base point

tayanch nuqtaning koordinatalari ko’rsatiladi -burilish markazi ko rsatiladi,
<Rotation angle>\Reference

burilish burchagi ko’rsatiladi(graduslarda); R — havoladan foydalanib burilish.
7. Masshtabni o’zgartirish

\Modify\Scale

Komanda satridagi so’rov:

Command: Select objects

Masshtablanadigan ob’ektlar ketma-ket tanlanadi; ENTER tugmasi bosiladi.
Base point

tayanch nuqgtaning holati ko’rsatiladi.

<Scale factor>\Reference

masshtab koeffitsienti ko’rsatiladi (1 coomeemcmeyem 100%); R — qiyosiy
masshtablashtirish.
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4.0b’ektlar forma(shakl)larini o’zgartirish komandalari.

\Modify, menyuda mujassamlashgan komandalar guruhi ob’ertladni ng forma va
o’lchamlarini murakkab o’zgartirishga mo’ljallangan. Ushbu komandalarni bajarishda
taxrirlanadigan ob’ektlarni oldindan tanlash shart emas.

Quyidagi komandalaridan foydalanish mumkin:

1. Ko’paytirish(TupaxupoBanue)
\Modify\Array
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select objects
Ko’paytiriladigan ob’ektlar ketma-ket tanlanadi; ENTER bosiladi.
Rectangular or Polar array (<R>/P)
R — to’g’riburchakli to’r bo’yicha ko’paytirish pejimini tanlash; P — aylana konturi
bo’yicha ko’paytirish pejimini tanlash.
To’g’riburchakli to’r bo’yicha joylashtirish rejimi tanlanganda, quyidagi amallar
bajariladi:

Number of rows

to’g’riburchakli to’rni satrlar soni ko’rsatiladi,

Number of columns

to’g’riburchakli to’rni ustunlar soni ko’rsatiladi,

Unit cell or distance between rows

to’r satrlari orasidagi masofa, quyidan yugoriga yunalish musbat hisoblanadi,
Distance between columns

to’r ustunlari orasidagi masofa,chapdan o’ngga yunalish musbat hisoblanadi.

Aylana bo’ylab joylashtirish rejimini tanlanganda quyidagi amallar
bajariladi:

Base\<Specify center point of array> aylanani markaziy nuqtasi ko’rsatiladi,
Number of items originalni ham hisobga olganda tirajdagi elementlar soni,

Angle to fill <360> tirajlanayotgan ob’cktlar bilan to’ldirish uchun yoy burchagi
ko’rsatiladi; burchak ngraduslarda beriladi.

Rotate objects as they are copied? Y - burish bajariladi; N — burish bajarilmaydi.

Izoh: ajratilgan ob’ektlarni ko’paytirish (tupaxxuposanue) tanlangan kontur
bo’yicha bajariladi (to’g’riburchakli to’r yoki aylana bo’yicha ). 4.6 -rasmda
aylanalarni to’g’riburchakli to’r bo’yicha va to’rtburchaklarni aylana yoyi
bo’yicha ko’paytirish amallari natijalari keltirilgan.

T o

- f :.' ; D
4.6-rasm 4.7-rasm.
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2. Ob’ektning biror gismini berilgan chegara bo’yicha girgish
\Modify\Trim
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select cutting edges
"kesuvchi™ ob ekt tanlanadi va ENTER tugmasi bosiladi.
Select object to trim
"kesiluvchi™ ob ekt tanlanadi va ENTER tugmasi bosiladi.

Izoh: ob’ekt bir vaqgtning o’zida kesuvchi hamda kesiluvchi bo’lishi mumkin.
4.7.-rasmda Trim amalini bajarilish natijasi keltirilgan.

3. Ob’ektni tarkibiy qismlarga ajratish
\Modify\Break
Komanda satridagi so’rov:

4. Command: Select object
Qisamlarga bo’lish uchun ob’ekt tanlash,; ob ekt tanlangan nugta, uzish nugtasi
hisoblanadi.
Enter second point (or F for first point)
ikkinchi nugtaning koordinatasini kiritish zarur; agar birinchi va ikkinchi
nuqtalarni koordinatalari ustma — ust tushmasa, ob’ektning nuqtalar orasida
yotgan gismi olib tashlanadi(4.8-rasm); F — birinchi uzilish nugtani tanlashni
takrorlash.
Ko’rsatilgan chegaragacha ob’ektni cho’zish
\Modify\Extend
Komanda satridagi so’rov:
Command: Select boundary edge
8b100p 00vLeKmMa, 00 2PaHUYbL KOMOPO20 HEOOX0OUMO BbIMAHYMb OPY20li 00bEKNL.
Select object to extend
8b100p MOl Yacmu 00vexma, Komopas 00aNHCHa bvims ebimsanyma. Komanoa
3asepuiaemcs noemopuvim Haxcamuem ENTER.

Izoh: xomaHIy yIOOHO MCIIOJIB30BATh Il TOYHOTO COMPSDKEHUS 00beKToB. Ha

puc. 4.9 npuBencH pe3yabTaT MIPUMEHEHUS KOMaH/IbI.

4.8-rasm. 4.9-rasm.

5. Faskalarni yo’qotish (ikkita kesishuvchi kesmalarni kesish)
\Modify\Chamfer
Komanda satridagi so’rov:
Command: Polyline\Distance\Angle\Trim\<Select first line>
birinchi chizigni ko’rsatish; D — birinchi va ikkinchi chiziglar faskalar uzunligi ;
P — poliliniyani kesish burchaklari.
Second line
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ikkinchi chizigni ko’rsating.
Agar D variant tanlangan bo’lsa:

Enter first chamfer distance

birinchi chiziq bo’cha faska uzunligi beriladi,
Enter second chamfer distance

ikkinchi chiziq bo’cha faska uzunligi beriladi.

Agar P variant tanlangan bo’lsa:

Select 2D polyline
sichgon bilan poliliniya tanlanadi.

Izoh: komandalar odatda ikki bosqgichda bajariladi. Birinchi ishga tushganda
faskalar o’lchamlari qo’yiladi. Ikkinchi ishga marta tushirilganda burchaklardan
faskalar olib tashlanadi. Poliliniyalar oldindan \Draw\Polyline komanda bilan
yaratiladi. 4.10-rasmda Chamfer komanda ishi natijalari keltirilgan.

. Bir ob’ektdan boshqasiga silliq o’tishni (ckpyrmenus) bajarish \Modify\Fillet
Komanda satridagi so’rov:

Command: Polyline\Radius\:\Select first object

sillig o’tishni bajarish uchun birinchi ob’ektni ko’rsatish; R — dumologlanish
radiusini ko’rsatish; P — poliliniyani dumologlanishi.

Select second object

silliq o’tishni bajarish uchun ikkinchi ob’ektni ko’rsatish.

Agar R variant tanlangan bo’lsa:

Enter fillet radius

dumologlanish radiusi beriladi.

Agar P variant tanlangan bo’lsa:

Select 2D polyline

burchaklarni dumologlash uchun sichgon bilan poliliniya tanlanadi.

Izoh: Ushbu komanda ham ikki bosgichda bajariladi. Birinchi marta ishga
tushirilganda dumologlanish radiusi tayinlanadi. Ikkinchi marta ishga
tushirilganda esa aynan dumologlashtirish amalgam oshiriladi. Poliliniyalar
oldindan \Draw\Polyline komanda bilan yaratilgan bo’lishi lozim. 4.11-rasmda
ikki kesmada silliq o’tishni qurish natijasi keltirilgan.
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4.10-rasm. 4.11-rasm.

34


ulstu/Lab_4.htm#ris4_8#ris4_8

Il. TAJRIBA IShINING TOPShIRIG’I

O’qgituvchidan individual topshirig-detal chizmasini oling. Topshiriq quyidagi

ketma-ketlikda bajariladi:

1.
2.
3.
4.

Geometrik primitivlarni muharrirlash komandalarini o’rganish.

Tashqi xotiradan ikkinchi yoki uchinchi laboratoriya ishi natijasini yuklang.
Qabul gilingan topshiriqga muvofig chizmani taxrirlang.

Chizmani tashqi xotirada saglang.

Nazorat savollari

1.

Qanday qilib ob’ekt xarakteristikasini o’zgartirish mumkin, masalan, chiziglar
tipini?

"Tayanch nuqgta™ tushunchasini tushuntiring.

Qanday qilib ob’ektdan nusxa olish va uni ko’chirish mumkin? Bitta komanda
yordamida bir nechta nusxa olish mumkinmi?

Ob’ektni masshtablashtirish deganda nimani tushnasiz? Ob’ektni masshtab-
lashtirish gaysi nugtaga nisbatan bajariladi?

Qaysi komanda yordamida ob’ektni burish mumkin?

Qanday qilib ob’ektning bir nechta nusxalarini, qat’iy ravishda aylana yoyi
bo’yicha joylashtirish mumkin?

Qanday qilib ob’ektning ikki nugta orasidagi belgilangan gismini yo’qotish
mumkin?
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Mundarija
Kirish
1-Laboratoriya ishi. AutoCAD 2004 tizimi bilan tanishish
2-Laboratoriya ishi. AutoCAD 2004ning asosiy chizma chizish komandalarini bilan tanishish
3-Laboratoriya ishi. Loyihada yozuvlar hosil gilish
4-Laboratoriya ishi. Muharrirlash komandalarini o’rganish

Foydalanilgan adabiyotlar.
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