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l. NAZARIY QISM.
MA'LUMOTLARNING ASOSIY TURLARI

Pascal tilining asosiy turlariga quyidagilar kiradi
*  butun sonlar (INTEGER va boshkalar);
*» haqigiy sonlar (REAL va boshqalar);
»  Delgilar (CHAR);
= gatrlar (STRING);
=  mantiqiy (BOOLEAN).
Butun va suzuvchi nugtali sonlar har xil formatktekerilishi mumkin.
Butun sonlar

Format Qiymatlar sohasi
SHORTING - 128 — 127
INTEGER - 32768 — 32767
LONGINT - 2147483648 - 214748364(7
BYTE 0 - 255
WORD 0 — 65535
Haqiqiy sonlar
Format Qiymatlar sohasi Raqgamlar giymati migdori
REAL 29E-39-1.7e 38 11-12
SINGLE 1.5E - 45 -3.4e 38 7-8
DOUBLE 5.0E-324 -1.7e 108 15-16
EXTENDED | 3.4E — 4932 — 1.1e 4932 -19-20
Satrlar
Satrlar ikki xil ko’rinishda e’lon gilinishi mumkin
1-ko’rinish:
Ism : String;
255 belgidan iborat uzunlikka ega o’zgaruvchi e'tpimadi.
2-ko’rinish:

Ism: String [satr uzunligi];
Ko'rsatilgan uzunlikdagi o’zgaruvchi e’lon gilinadi




MASSIVLAR
Bir o’lchovli massivni e’lon qilish:
Massiv ismi: array [quyi indeks .. yuqori indekd$]<e@lementlar turi>;
Ikki o’lchovli massivni e’lon qilish:
Massiv ismi: [quyi indeks 1 .. yugori indeks 1, gundeks 2 .. yuqori indeks
2] of <elementlar turi>;

YOZUVLAR
Yozuvlarni ikki xil ko’rinishda e’lon qgilish mumkin
1-ko’rinish:
O’zgaruvchi Yozuvrecord
Maydon 1 : 1 tur;
Maydon 2 : 2 tur;

Maydon 3 : 3 tur;
end.
2-ko’rinish:
Avval yozuv turi, keyin o’zgaruvchi tur e’lon giladi:
type
Tur Yozuvi Ismi:record
Maydon 1 : tur 1;
Maydon 2 : tur 2;

Maydon J : tur J;
end;
var
O’zgaruvchi Yozuv : Tur Yozuvi Ismi;

SHART OPERATORLARI

1-ko’rinish:
if shart
then
begin



{bu ko’rsatmalar, agar shart to’g’ri bo’lsa, bajadi}

end
else
begin
{bu ko’rsatmalar shart xato bo’lsa, bajariladi}
end,
2-ko’rinish:
IF shart
then
begin
{bu ko’rsatmalar shart to’'g’ri bo’lganda bajariladi
end

Izoh: Agarbegin va end o’rtasida fagat bitta ko’rsatma (operator) bo’lsa,
beginvaend ni yozmaslik mumkin.

CASE ko’rsatmasi
1-ko’rinish:
Caseifoda of
begin
1 — o’zgarmaslar ro’'yxati:  begin
{1-ko’rsatmalar}
end,
2 — 0’zgarmaslar ro’yxati:  begin
{2-ko’rsatmalar}
end,

J —o’zgarmaslar ro’'yxati:  begin
{J - ko’'rsatmalar}
end,
else
begin
{ko’rsatmalar}
end,
end



Case so’zidan keyin keluvchi ifoda giymati, tegishli yoat o’zgarmasi
bilan mos kelgandaginaeginva end o’rtasidagi ko’rsatmalar bajariladi, aks holda
else so’zidan keyin keluvchibegin va end so’zlari o’rtasidagi ko’rsatmalar
bajariladi.

SIKLLAR
3) FOR ko’rsatmasi
1-ko’rinish: (hisobchi giymati o’sadi);
for Hisobchi: = Boshlang’ich Qiymab So’nggi Qiymatdo
begin
{ko’rsatmalar}
end,
begin va end o’rtasidagi ko'rsatmalar [(So'nggi Qiymat — Boshigich
Qiymat) + 1] marta bajariladi.
Agar boshlang’ich giymat so’nggi giymatdan kattalém begin va end
o'rtasidagi ko’rsatmalar bajariimaydi.
Izoh: Agarbeginvaend o’'rtasida fagat bitta ko'rsatma bo’ldaggin vaend
so’zlarini yozmaslik mumkin.
2-ko’rinish (hisobchi giymati kamayadi)
for Hisobchi: = Boshlang’ich Qiymatownto So’'nggi Qiymatdo
begin
{ko’rsatmalar}
end,
begin va end o’rtasidagi ko’rsatmalar [(Boshlang’ich Qiymat — '&ggi
Qiymat) + 1] marta bajariladi. Agar boshlang’ictymat so’nggi giymatdan kichik
bo’lsa,beginvaend o’rtasidagi ko’'rsatmalar bajariimaydi.

4) REPEAT ko’rsatmasi

repeat

begin

{ko’rsatmalar}

end
until SHart;
begin va end o’rtasidagi ko'rsatmalar (tsikl ko’rsatmalari) bajadi,

shundan keyin SHart ifodaning giymati tekshirilaflgar u False ga teng bo’lsa



(ya’ni shart bajarilmasa), tsikl ko'rsatmasi yana arta bajariladi. Xuddi
shunday tarzda SHart haqgigat bo’lguncha davomilatiir SHunday qilib,until
so’zidan keyin tsiklIni tugatish sharti yoziladi.

Izoh: Agar begin va end o’rtasida fagat bitta ko'rsatma yozilgan bo’lsa,
beginvaendso’zlarini yozmaslik mumkin.

5) WHILE ko’rsatmasi
while SHartdo
begin
{shartlar}
end,

SHart ifodasidagi giymat tekshiriladi, agar Tuuega teng bo’lsa (shart
bajarilsa),begin va end o’rtasidagi ko'rsatmalar (tsikl ko’rsatmalari) bajadi.
SHundan keyin yana SHart ifodasining giymati tekkddi, shunday tarzda SHart
ifodasining giymati False bo’lguncha davom ettiriladi. SHunday qiliwhile
so’zidan keyin tsikl ko’rsatmalarining bajarish ghgoziladi.

Izoh: Agar begin va end o’rtasida faqgat bitta ko’rsatma yozilgan bo’lsa,
beginvaendso’zlarini yozmaslik mumkin.

6) GOTO shartsiz o’tish ko’rsatmasi
GoTo metka (nishona)
Oldida, label bo’limida e’lon gilingan, metka yozilgan ko'rsatneag’tish
amalga oshiriladi.

STANDART funksiya VA PROTSEDURALARI

Matematik Izoh
ABS (ifoda) Argumentning absolyut giymati (butun yoki
haqiqiy tur)
SQOR (ifoda) Argument kvadrati (butun yoki haqigiy tur)
SQRT (ifoda :real) : real Argumentdan kvadrat ildiz chigarish
SIN (ifoda :real) : real Radianlarda ifodalangan argumentning sinusi
COS (ifoda :real) : real Radianlarda ifodalangan argumentning kosinusi
ARCTAN (ifoda : real) :|Radianlarda ifodalangan argumentning arktangensi
real




EXP (ifoda :real) : real

Argument eksponentasi

LN (ifoda :real) : real

Argumentning natural logarifmi

INT (ifoda :real) : real

Argument butun gismi

cha

TRUNC  (ifodareal) :| Argument butun gismi

longint

ROUND  (ifodareal) :|Argument giymatini eng yaqgin butun songac
longint yaxlitlash

STR (ifoda: var Satr :| Sonliifodani satrga aylantirish

string)

Val (Satrstring; var | Butun yoki hagiqgiy sonni ifodalovchi satrni son

O’zgaruvchi,var Xato kodi :
integer);

aylantirish

ga

Satr va belgilar bilan ishlash uchun

Izohlar

Concat(Satr 1 :string; ...; Satr N :string): string

Bir necha satrni bittaga
birlashtirish

Copy (Satr :string; Belgi Ragami integer): string

Ichki satrni ajratish

Delete(var Satr :string; Belgi Ragami integer;

Qancha integer)

Satr gismini olib tashlash

Length (Satr :string) : integer Satr uzunligi

Pos(Satr :string; Ichki satr :string) : byte Ichki satrning satrdagi
o'rni

Chr (Belgi Kodi : byte) : Char Ko'rsatilgan koddagi
belgi

Funksiya va protseduralar bayonida quyidagi bedgilar gabul gilingan:

» funksiya va protseduralar ismi yarim yo’g’on shbftan ajratilgan;

= parametrlar kursiv bilan ajratilgan; (parametr tifa o’zgarmaslar,
o’zgaruvchilar yoki tegishli turdagi ifodalar istileshi mumkin. Agar
parametr sifatida asosiy dasturning o’zgaruvchaslighi shart bo’lsa,
uning oldiga, albattayar so’zi, parametrdan keyin uning turi yozilishi

kerak);

» shart bo’'lmagan parametrlar kvadrat qavslarda gaail
» funksiya parametrlari ro’yxatidan keyin (ikki nugtaqali:) funksiya
gaytaradigan natija turi ko’rsatiladi.



MATEMATIK FUNKSIYALAR

1. Abs

Sintaksis;

function Abs (x)

Butun yoki haqiqiy turdagi argumentning absolyuytgatini gaytaradi.

2. Arctan

Sintaksis;

function Arctan (x : real) : real;

Radianlarda ifodalangan argument burchak miqdaginisrktangensini
hisoblaydi.

3. Cos

Sintaksis:

function Sos (x : real) : real;

Radianlarlarda ifodalangan argument burchak miauogi kosinusini
hisoblaydi.

4. EXP

Sintaksis:

function EXP (x : real) : real;

Argument eksponentasiga teng giymatni hisoblaydi.

5. Ln

Sintaksis:

function Ln (x : real) : real;

Argumentning natural logarifmiga teng bo’lgan giytmahisoblaydi.

6. Sin

Sintaksis:

function Sin (x : real) : real;

Radianlarda ifodalangan argument burchak miqdagisinusini hisoblaydi.

7. SOR

Sintaksis:

function SQR (x);

Butun yoki haqiqiy turdagi ifoda argumentining kvatini hisoblaydi.

8. SQRT

Sintaksis:

function SQRT (x : real) : real,



Argumentdan kvadrat ildiz chigarilgan giymatni daigli.

9. Random

Sintaksis:

function Random [(coha : word)]

Agar Soha parametri ko’rsatimagan bo’lsa,  x < 1 shartni
ganoatlantiruvchi X tasodifiy sonni beradi. Agar h8oparametri ko’rsatilgan
bo’lsa, funksiya O< x < Soha shartni ganoatlantiruvcWWord turidagi tasodifiy
sonni gabul giladi.

Izoh: Random funksiyasiga birinchi marta murojaat gilishd@andomize
protsedurasini chagirish yordamida tasodifiy sonldiastur generatorini
initsializatsiya qilish zarur.

10. Randomize

Sintaksis:

prosedure Randomize;

Tasodifiy sonlar dastur generatorini initsializgédaydi.

O’ZGARTIRISHNING FUNKSIYA VA PROTSEDURALARI

1. INT

Sintaksis:

function Int (x : real) : real;

Hagiqgiy turdagi giymat sifatida argumentga butusngni beradi. SHakl
almashtirishda argumentning kasr qismi hisobga nodiydi, ya'ni funksiya
yaxlittamaydi.

2. Round

Sintaksis:

function Round (x : real) : real,

Argumentni eng yaqin butun songa yaxlitlaydi.

3. Str

Sintaksis:

procedure Str (x [:2 Belgilar Jami [:Kasr Qism]jar Satr :string);

Sonli ifodani uning satrli bayoniga aylantiradi.lg&r Jami va Kasr Qism —
butun turdagi belgilarning umumiy sonini va sonviadagi kasr gism belgilari
miqdorini beruvchi, shart bo’lmagan, ifodadir.



4. Trunc

Sintaksis:

function Trunc (x : real) : longint;

Argumentning butun gismini butun turdagi giymatatida beradi. SHakl
almashtirishda argumentning kasr qismi hisobga nwdiydi, ya'ni funksiya
yaxlitanmaydi.

5. Val

Sintaksis:

ProcedureVal (Satr :string; var O’zgaruvchi;var Xato : integer);

Butun yoki haqiqiy sonni ifodalovchi satrni songdaatiradi. Hosil bo’lgan
giymat protsedurani chagirishda ko'rsatigan o'zyghi  tomonidan
o’zlashtiriladi.

«Xato» o’zgaruvchi, agar shakl almashtirish bapaaga, uning amalga
oshmasligiga sabab bo’lgan satr belgisi ragamimlaghtiradi. Agar shakl
almashtirish muvaffaqgiyat bilan bajarilsa, «Xatomghgiymati nolga teng.

SATR VA BELGILAR BILAN ISHLASH UCHUN FUNKSIYALAR VA
PROTSEDURALAR

1. Chr

Sintaksis:

function Chr (Belgi Kodi : byte) : char;

Ko'rsatilgan kod bilan belgini gabul giladi.

2. Concat

Sintaksis:

function Concat (S1 [, S2, ..., SNJstring) : string;

Funksiyani chagirishda ko’rsatilgan gatorlar binamsi bo’lgan satrni gabul
giladi

3. Copy

Sintaksis:

function Copy (s :string; n : integer; | : integer)string;

S satr gismi - ichki satrni gabul giladi. Ichki sat — ragamli belgidan
boshlanadi va | belgidan iborat bo’ladi.

4. Delete

Sintaksis:

procedure Delete yar S:string; Belgi Ragami:integer; Qancha:integer);



S satrdan n ragami bilan boshlanuvchi va | belgit@mat bo’lgan gismni
o’chiradi.

5. Length

Sintaksis:

function Length (satr string) : integer,

Argument — satr belgilari miqdoriga teng giymataitpradi.

6. POS

Sintaksis:

function POS (satr string: Ichki satr :string) : byte;

Satrdagi ichki satr o’rnini (belgi ragamini) qayddr.

7. Satr va belgilar ishlatiigan dasturlarda ko’pinclgaafik rejimning
DetectGraph protsedurasi ishlatiladi.

DetectGrap

Sintaksis:

DetectGrap (var Drayver, Rejim integer);

Grafik adapterni tekshiradi va qaysi grafik drayverva rejim
ishlatilayotganini aniglaydi.

BOSHQA FUNKSIYALAR

1. CirEol

Sintaksis:

procedure ClIrEol;

Joriy (kursor turgan) satrni, kursor turgan xonadsatr oxirigacha
TextBackGrand protsedurasi bergan rang bilan bo'iadalaydi.

2. ClrScr

Sintaksis:

procedure ClrScr;

Ekranning joriy oynasini (Windows protsedurasi @igan) TextBackGrand
protsedurasi bergan rang bilan bo’yab, tozalaydi.

3. Halt

Sintaksis:

procedure Halt [(Tugatish kodi : word)];

Dastur bajarilishini tugatadi va boshgarishni opgom tizimga uzatadi.

4. ReadKey



Sintaksis:

function ReadKey : char;

Bosilgan klavishga mos belgini beradi. Ord funksigan foydalanib,
bosilgan klavish kodini hosil gilish mumkin. Agaizrat klavishi bosilgan bo’lsa
(masalan, kursorni siljitish klavishi), ReadKey ksiya O kodlik belgini beradi.
Bu holda xizmat klavishini o’xshatish uchun yana imiarta ReadKey funksiyani
chaqgirish kerak, bu holda u xizmat kodi klavishiberadi. Quyida tez-tez

ishlatiladigan ba’zi bir klavishlarning kodlari kesllgan.

Klavish Kod
<Esc 27
<Backspace 8
<Enter> 13
<Space 32
<t> 0;72
<> 0; 80
<> 0; 75
<5> 0;77

5. TextBackGround

Sintaksis:

procedure TextBackGround (rang : byte);

Write va writeln ko’rsatmalari bilan chigariladigaaxborotlar tag rangini
beradi. Rang parametri sifatida quyida nomlangargarmaslarning birontasi

ishlatilishi mumkin.

O’zgarmas Rang Rang ragami

Black Qora 0

Blue Ko’k 1

Green Yashil 2

Cyan Firuza 3

Red Qizil 4
Magenta Binafsha 5
Brown Jigarrang 6
LightGray Oq 7

6. TextColor




Sintaksis:

procedure TextColor (rang : byte);

Write va writeln ko'rsatmalari bilan chigariladigaaxborot belgilarining
rangini o'rnatadi. Rang parametri sifatida quyideeltikilgan nomlangan
o’zgarmaslarning biridan foydalanish mumkin:

O’zgarmas Rang Rang ragami
Black Qora 0
Blue Ko’k 1
Green Yashil 2
Cyan Firuza 3
Red Qizil 4
Magenta Binafsha 5
Brown Jigarrang 6
LightGray Oq 7
DarkGray Kulrang 8
LightBlue Havorang 9
LightGreen Ochiq yashil 10
LightCyan Ochiq firuza 11
LightRed Ochiq gizil (alvon rang) 12
LightMagenta Ochiq binafsha 13
Yellow Sariq 14
White Oq, yarqiroq 15




IIl. AMALIY QISM.
MASALA YECHIMINING DELPHI 7 DAGI TALQINI.

Yaratmoqgchi bo’lgan dasturimizning ko'rinishi ixama sodda va qulay
bo’lishi kerak.

Dastur interfeysini 6 taLabel, 2 ta Edit va 1 taButton komponenti
yordamida hosil gilamiz.AsBan yauru ¢hopma hocrsr KWIMHIIa, YHIa FOKOPHIATH
KOMIIOHEHTJIapHU KoimaShrupuHr Ba yimapHuHr hycycuyarnHu Kydugarua
XKaaBauiap acocua CO3JIaHT.

Forml
Hususiyat Qiymati |zoh
Caption sKUB ve UK | Forma sarlavhasi
ClientHeight 172 Forma ishchi maydoni balandligi
Position poDesktopCenterD agtur |_shga tushganda  odatdag
pozitsiyasi
BorderStyle bsDialog Forma stili (dialog oynasi bo’rinishida)
Dastur matnida komponentga murojaat
Name Forml o - o
gilish imkonini beruvchi unikal nom
ClientWidth 350 Forma ishchi maydoni uzunligi
Labell
Hususiyat Qiymati Izoh
Caption Birinchi son: | 1zoh
Left 24 Chapdan komponentgacha masofa
Top 16 Yuqoridan komponentgacha masofa
Label2
Hususiyat Qiymati Izoh
Caption Ikkinchi son: | Izoh
Left 144 Chapdan komponentgacha masofa
Top 16 Yuqgoridan komponentgacha masofa
Label3
Hususiyat Qiymati Izoh
Caption EKUB Izoh
Left 24 Chapdan komponentgacha masofa
Top 80 Yuqgoridan komponentgacha masofa




Label4

re 4

re 4

re 4

lga

r——4

[ga

re 4

Hususiyat Qiymati Izoh
Caption Izoh
Left 144 Chapdan komponentgacha masofa
Top 80 Yugoridan komponentgacha masofa
Label5
Hususiyat Qiymati Izoh
Caption EKUK: Izoh
Left 24 Chapdan komponentgacha masofa
Top 112 Yuqoridan komponentgacha masofé
Label6
Hususiyat Qiymati Izoh
Caption Izoh
Left 144 Chapdan komponentgacha masofa
Top 112 Yuqoridan komponentgacha masofé
Editl
Hususiyat Qiymati Izoh
Text 0 Yozuv maydonidagi odatdagi yozuv
Cursor clBeam | Kursor turini aniglash (tahrir rejimi)
Tab tugmasi bosilganda komponen
TabOrder 0 fokusni o’tkazishdagi tartib ragam
Left 24 Chapdan komponentgacha masofa
Top 40 Yuqgoridan komponentgacha masofg
Width 97 Komponent uzunligi
Edit2
Hususiyat Qiymati Izoh
Text 0 Yozuv maydonidagi odatdagi yozuv
Cursor clBeam | Kursor turini aniglash (tahrir rejimi)
Tab tugmasi bosilganda komponen
TabOrder 1 fokusni o’tkazishdagi tartib ragam
Left 24 Chapdan komponentgacha masofa
Top 40 Yugoridan komponentgacha masofa
Width 97 Komponent uzunligi




Buttonl

Hususiyat Qiymati Izoh
Caption Hisoblash | Tugma sarlavhasi
cursor crHandPoint Kursor turini aniglash (ko'rsatkich
barmoq)

Tab tugmasi bosilganda komponentga

TabOrder 2 fokusni o’tkazishdagi tartib ragam
Left 88 Chapdan komponentgacha masofa
Top 136 Yugoridan komponentgacha masofa
Width 75 Komponent uzunligi
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DASTURIY QISM.

kiritilgan son butun son bo’lishi;
ulardan xech biri nolga teng bo’lmasligi kerak.

Birinchi navbatda sonlarni kiritishdagi xatoliklatekshirib ko’rishimiz lozim. Bunda‘

Yuqoridagi muammolarni hal qilish uchun dasturlasiming standart
imkoniyatlaridan voz kechgan holda o’zimiz hatokkiekshirish jarayonini yaratib
olamiz. Birinchi navbatdaEdit ga kiritigan giymat butun son ekanligini
tekshirishimiz kerak. Buning uchuisoblash tugmasi bosilgan holda Editl va
Edit2 lardagi matnning har bir belgisi 0 dan 9 gadbio’lgan sonlardan biri
ekanligini aniglashimiz kerak (k=1 dan Editl hanfg@dit2 matni uzunligigacha
sikl ochish yordamida). Hato aniglangan holda qagidshlarni amalga oshiramiz:

1. Xato hagida habar beramiz;

2. Editl va Edit2 ning matnini ‘0O’ ga tenglaymiz;

3. Boshgaruvni dastur oxiriga uzatamiz.

procedure TForml1.Button1Click(Sender: TObject);
label t; /Boshqgaruv uzatilishi uchun metka e’lon qilindi
var K:integer, Bikl uchun o’zgaruvchi



begin

for k := 1 to Length(Editl.Text) do {k=1 dan Editl matni uzunligigacha
sikl ochildi}

if not (Editl.Text[Kk] in ['0'.."9"]) then

{agar Editl matniningk o’rinda turgan belgisi 0 da 9 gacha bo’lgan

ragamlardan biri bo’lmasa}

begin

ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiritildi'); /Hato hagida habar

berildi
xato:=true;
Editl. Text:="0";
Edit2.Text:='0";
goto t; /Boshqaruv dastur oxiridadimetkaga uzatildi. Bu holda
end; /bradagi operatorlar bajarilmaydi
t:
end,

Yugqgoridagi tekshirishni Edit2 uchun ham yozamiz:
for k ;= 1 to Length(Edit2.Text) do
if not (Edit2.Text[K] in ['0'.."9"]) then
begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiritildi');
Editl. Text:='0";
Edit2. Text:='0";
goto t;
end;

Navbatdagi vazifamiz kiritlgan sonlarning noldarardli ekanligini
tekshirishdan iborat.  Chunki dastur davomida Bbb’liamalini bajaramiz.
Qiymatlardan birining 0 ga teng bo’lishi esa bdilisamalining hato bilan
yakunlanishiga olib keladi. Buni amalga oshiristhwe ikki sondan biri O ga teng
bo’lgan holda ularning ko’paytmasi nolga teng ks#iini yodga olishimiz kifoya.
Shu hususiyatdan foydalangan holda, Editl va Edig2nidagi yozuvning tipini
Integer ga aylantirib olib, ularning ko’paytmasini noldarardli ekanligini
tekshiramiz. Agar ko’paytma nolga teng bo’lsa qagd ishlarni amalga
oshiramiz:

1. Xato hagida habar beramiz;

2. Editl va Edit2 ning matnini ‘0O’ ga tenglaymiz;

3. Boshgaruvni dastur oxiriga uzatamiz.

if (StrTolnt(Editl.Text)*StrTolnt(Edit1l.Text)=0) #n
begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiritildi');
Editl. Text:='0";



Edit2. Text:='0";
goto t;
end;

Shu bilan hatolikka tekshirish jarayoni tugadi \ekshirish jarayonining
kodini to’liq keltiraman:

procedure TForml1.Button1Click(Sender: TODbject);
label t;

var i,j,k,katta, kichik:integer;

begin

for k := 1 to Length(Editl.Text) do
if not (Editl.Text[k] in ['0'.."9"]) then
begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiritildi');
Editl.Text:='0";
Edit2.Text:='0";
goto t;
end,

for k := 1 to Length(Edit2.Text) do

if not (Edit1l.Text[k] in ['0'.."9"]) then

begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiritildi');
Editl.Text:='0";
Edit2.Text:='0";

goto t;

end,

if (StrTolnt(Editl.Text)*StrTolnt(Edit2. Text)=0) #n
begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiritildi');
Editl.Text:='0"
Edit2.Text:='0"
goto ft;
end;

t.

end;

Ikki sonning EKUB va EKUK ini aniglashga kirishisad oldin ulardan
gaysi biri katta, gaysi biri kichik ekanini aniglablishimiz lozim. Chunki



algoritmimizning keyingi gismlari shuni tagozo etg@ababini dasturni tuzish
davomida tushunib olasiz). Agar ularning giymatzaso teng bo’lsa, bu haqgida
habar berilib, Edit larning giymatini ‘O’ tenglang@an keyin boshgaruv dastur
oxiriga uzatilishi kerak. Ular teng bo’lmagan holelsa kichigining giymatkichik ,
kattasining giymatkatta o’zgaruvchisiga o’zlashtiriladi:

/I Agar editl ning matni edit2 ning matnida somttfa katta bo’lsa
if StrTolnt(Editl.Text)>StrTolnt(Edit2.Text) then
begin
katta:=StrTolnt(Edit1.Text);
kichik:=StrTolnt(Edit2.Text);
end
else
//aks holda
/I Agar editl ning matni edit2 ning matnida somsdtfa kichik bo’lsa
if StrTolnt(Editl. Text)<StrTolnt(Edit2.Text) then
begin
katta:=StrTolnt(Edit2.Text);
kichik:=StrTolnt(Editl.Text);
end
/Il aks holda, ya’ni ikkisi o’zaro teng bo’lgan hald
else
begin
ShowMessage('Sonlar teng!";
Editl.Text:='0";

goto t;
end;

Ikki sonning EKUBInNI topishning eng oson usuli — Buklid usuli bo’lib, u
katta sondan kichik sonni ayirib tashlash hisoldigita son tarkibidagi ortiqcha
giymatdan qutulish natijasida har ikki sonni bolgia-bosqich kichraytirib borish
va nihoyat ikki son o’zaro teng bo’lgan holda jayagi to’xtatish evaziga EKUBNi
topishga asoslangan. Bunda sonlarning o’zaro tevilgamdagi giymati EKUB
bo’ladi:

while katta<>kichik do
If katta>kichik then
katta:=katta-kichik
else
kichik:=kichik-katta;

Yuqoridagi holdakatta va kichik o’zgaruvchilarining giymati ahamiyatga
ega emas. Shuning uchun Kkeltirilgan kodni quyidagicyozish ham hato
hisoblanmaydi:



while kichik<>katta do
if kichik>katta then
kichik:=kichik-katta
else
katta:=katta-kichik;

Har ikki holda ham EKUB nikichik yoki katta o’zgaruvchisining
giymatidan olishimiz mumkin. Fagat natijabhabel4 komponenti sarlavhasida
e’lon qilishidan avval, natija 1 ga teng bo’lib g@ganiga ishonch hosil gilishimiz
kerak. Chunki fagat o’zaro tub sonlardagina EKU@alteng bo’ladi:

if kichik<>1 then
Label4.Caption:=IntToStr(kichik)
else
Label4.Caption:='0O"zaro tub son’;

yoki

if katta<>1 then
Label4.Caption:=IntToStr(katta)
else
Label4.Caption:='O"zaro tub son’;

Sonlarning EKUK ini topish ham unchalik murakkab sala emas. Fagat
maktab darsliklarida o’rgatiigan an’anaviy usulnunttib”, biroz mantiqgiy
fikrlasak, hammasi osongina hal bo’ladi. Tasavviiamiz, bizga 14 va 4 soni
berilgan bo’lsin. Avvalo ulardan kattasi kichigigajoldigsiz bo’linish-
bo’linmasligini tekshirib ko’ramiz. Agar goldigsizo’linganda edi, ulardan kattasi
EKUK, kichigi esa EKUB bo’lar edi (masalan 8 vaX va 6 va h.k.). Natijada
EKUB va EKUK ni topishga qaratilgan siklli jaray@mhi amalga oshirishning
hojati golmasdi. Keling shu fikrimiz asosida EKUB topishga kirishishdan ham
oldin sonlar o’zaro goldigsiz bo’lingan hol uchuatifani Label4 va Label6 larda
e’lon qilib, boshgaruvchi dastur oxiriga uzatistgaitmini kod sifatida Kkiritib
go’yamiz:

if (katta mod kichik = 0) then// mod amali goldigli bo’lishni ifodalaydi.
Masalan 8 ni
begin /I 4 ga bo’lishdagi goldiq 0 ga teng
Label4.Caption:=IntToStr(kichik);
Label6.Caption:=IntToStr(katta);
goto t;
end;



Yugoridagi hususiy hol yuzaga kelmagan tagdirdayskdamida EKUK ni
gidirish jarayonini yaratishimizga to’g’ri keladiShu o’rinda Hususiy holni
kengroq tahlil gilib ko’raylik:

8 va 4 sonining EKUKIni topish kerak bo’lsin.

8 ni 4 ga bo’lsak, qoldig 0 ga teng.
Shu ifodani o’zgartirib yozaman:
8mod4=0

Yana biroz o’zgartirish kiritaman:
8*1 mod 4 =0

Nima demoqchi ekanligimni tushunmadingiz, to’g’rithiUnday bo’lsa yana
misol keltiraman: 12 va 8

12*1 mod 8 =4 /12 ni 1 ga ko’paytirsak, 12 ga teng. Uni 8 gallak, qoldiq 4.
// natija bizni qonigtirmagani uchun davom etamiz

12*2 mod 8 = 0 /12 ni 2 ga ko'paytirsak, 24 ga teng. Uni 8 gal&mk, qoldiq O.
/l demak 12 va 8 ga bo’linadigan eng kichik sa ekan

Yugqoridagilardan kelib chiggan holda hulosa gilamiz

Sonlarning EKUKIini topish uchun ulardan birini 1,2, ... , IkkinchiSon ga
ko’paytirib, har safar ko’paytirgandan so’ngatijani ikkinchi songa bo’lib
ko’ramiz. Birinchi goldigsiz bo’lingannatija shu sonlarning EKUKIi bo’ladi.
Ko’paytirish jarayoni ikkinchi songa ko’paytirgunghdavom etishi yoki 1 dan
IkkinchiSon gacha bo’lgan oraligda to’xtalishi muimk Ko’paytirish IkkinchiSon
gacha davom etgan taqdirda jarayon juda uzoq datorasligi uchun lkkinchiSon
sifatida sonlardan kichigini tanlash magsadga migv@vvalgi o’rinlardakatta va
kichik giymatlarni aniglab olgandik). Masalan 12 va 12B%&nlari uchun EKUK
topishda ko’paytirishni 12 ga nisbatan olinsa, hrayon 123121 marta amalga
oshiriladi. Chunki ularning EKUKI 12x123121=147745§a teng. Aksincha,
123121 ga nisbatan ko’paytirish amalga oshirilsa, jrayon atigi 12 marta
takrorlanadi:

for k := 1 to kichik do
if (katta*k mod kichik = 0) then
begin
Label6.Caption:=IntToStr(katta*k);
Break
end;



Kod tarkibidagiBreak birinchi ganoatlantruvchi natija kelib chigishildn
sikIni to’xtarishga hizmat qgiladi.

Yana bir eslatma: garchi EKUKni topish algoritmahastur so’ngida ko'rib
chiggan bo’lsakda, uning kodini EKUB ni topishdarval yozilishi kerak. Chunki
EKUBnNI topish jarayonid&atta va kichik larning giymati o’zgarib, o’zaro teng
giymatgacha kichraytirilgan bo’ladi.

Dasturning to’lig kodi:

unit Unit1;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classesgpléics, Controls,
Forms,
Dialogs, StdCitrls;

type
TForm1l = class(TForm)
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel,
Label5: TLabel,
Label6: TLabel,
Label4: TLabel,
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Buttonl: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TFormil;

implementation

{$R *.dfm}



procedure TForml1.Button1Click(Sender: TODbject);
label t;
var k,katta, kichik:integer;

begin

for k := 1 to Length(Editl.Text) do
if not (Editl.Text[k] in ['0'.."9"]) then
begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiriti)eli

Edit2. Text:='0";
goto t;
end;

for k := 1 to Length(Edit2.Text) do
if not (Edit2.Text[k] in ['0'.."9']) then

begin
ShowMessage(‘Qiymat no"to"g"ri kiriti)eli
Editl. Text:='0";
Edit2. Text:='0";
goto t;

end;

if (StrTolnt(Editl.Text)*StrTolnt(Edit2. Text)9Ghen
begin
ShowMessage('Qiymat no"to"g"ri kiriti)eli
Editl. Text:='0";
Edit2. Text:='0";
goto t;
end;

if StrTolnt(Editl. Text)>StrTolnt(Edit2. Text) ¢m
begin
katta:=StrTolnt(Edit1.Text);
kichik:=StrTolnt(Edit2.Text);
end
else
if StrTolnt(Editl. Text)<StrTolnt(Edit2. Text) ¢m
begin
katta:=StrTolnt(Edit2.Text);
kichik:=StrTolnt(Editl.Text);
end
else
begin



ShowMessage('Sonlar teng!");
Editl.Text:='0",
Edit2.Text:='0",
goto t;
end,;

If (katta mod kichik = 0) then

begin
Label4.Caption:=IntToStr(kichik);
Label6.Caption:=IntToStr(katta);
goto t;

end;

for k := 1 to kichik do
if (katta*k mod kichik = 0) then
begin
Label6.Caption:=IntToStr(katta*k);
Break
end;

while katta<>kichik do
If katta>kichik then
katta:=katta-kichik
else
kichik:=kichik-katta;

if kichik<>1 then
Label4.Caption:=IntToStr(kichik)
else
Label4.Caption:='0O"zaro tub son’;
t:
end;
end.



MASALA YECHIMINING TURBO PASKAL 7.0 DAGI TALQINI.

Dasturning Delphidagi talginini yaratib olganimizriiisobga oladigan
bo’lsak, bizning oldimizda muammo deyarli qolmadtagat foydalanuvchi
tomonidan kiritilgan giymat butun sondan iboratlb@gan holda giymatni kiritish
hagidagi habarni gaytadan chigarish jarayonini tgata bo’lgani. Dastur kodini
murakkablashtirmaslik va mustagil ravishda “komgyat aldash” ning yo'llarini
ko’rib chigish maqgsadida dastur algoritmini quyittdg tuzishni ma’qul ko’rdim:

1. EKUB va EKUKIari topilishi kerak bo’lgan sonlachun o’zgaruvchilarni

string sifatida e’lon gilamiz. Shunda kompilyator uchunydalanuvchi

kiritayotgan belgining ahamiyati bo’lmaydi (harfzib yuborilgan yoki o'nli
kasr ko'rinishidagi son yozilgan taqdirda kompilyathato tufayli dastur
ishini to’xtatib qo’ymaydi);

2. O’zgaruvchilarga qgabul gilingan giymatlar taikidd O dan 9 gacha

bo’'lgan ragamlardan boshga belgi gatnashmaganligikshiramiz. Hato

aniglangan taqdirda boshgaruvni giymat kiritish akdigi hagida habar
beriladigan gatorga gaytaramiz. Shu usul bilan’totgymat Kiritiiguncha
dasturning keyingi gismi bajariimaydi;

3. Bizni ganoatlantiruvchi qgiymat kiritlgan taqda string tipidagi

o’zgaruvchilarning tipininteger ga aylantirib go’yamiz.

Agar tushunarli bo’lgan bo’lsa, boshlaymiz.
Demak hozircha kerakli o’zgaruvchilar quyidagilar:

uses crt;
label 1,2;
var
code : integer;
| : byte;
a, b : string; {giymatlarni string sifatida gabul gilish uchun}
_a, b :integer{string tipli o’zgaruvchilarniinteger tipli o’zgaruvchiga}
{o’zlashtirish uchun}

Foydalanuvchiga birinchi giymatni kiritish hagiddgabarni berib, u kiritgan
giymatnia o’zgaruvchilarga o’zlashtiramiz:

Writeln('Birinchi butun sonni kiriting:");
ReadIn(a);

Kiritilgan qgiymat butun son ekanligini tekshiramizBuning uchun
giymatning har bir belgisi 0 dan 9 gacha bo’lgamjaralardan biri ekanligi
aniglaymiz. Aks holda boshgaruvni giymat kiritisherlkligi hagida habar
beriladigan gatorga uzatamiz:



1

Writeln('Birinchi butun sonni kiriting:");
ReadIn(a);

for i:=1 to length(a) do

if not (a[i] in ['0".."9"]) then goto 1;

Qiymat to’g’ri kiritilgan taqdirdastring tipli a o’zgaruvchining giymatini
integer sifatida_a o’zgaruvchiga o’zlashtiramiz:

val(a,_a,_code);
Yugoridagi kodni ikkinchi son uchun ham gayta yozam

2:

Writeln(‘lkkinchi butun sonni kiriting:");
ReadIn(b);

for i:=1 to length(b) do

if not (b[i] in ['0".."9"]) then goto 2;
val(b,_b,code);

Endi algoritmning asosiy qismiga o’'tishimiz  mumkin.Avval
ta’kidlaganimdek, dasturning Delphidagi talginirargtib bo’lganimiz uchun, uni
biroz o’zgartirgan holda ko’chirib go’ysak bo’lgani

uses crt;
label 1, 2, 3;
var

_a, b :integer;

begin
if _a> bthen
begin
katta:=_a;
kichik:=_D;
end
else
if _a<_bthen
begin
katta:=_b;

kichik:=_a;



end
else
begin
Writeln('Sonlar teng!);
goto 3;
end;

if (katta mod kichik = 0) then

begin
writeIn('EKUB ' kichik);
writeIn((EKUK ', katta);
goto 3;

end;

fori:= 1 to kichik do
if (katta*i mod kichik = 0) then
begin
writeIn((EKUK ', katta*i);
Break
end;

while katta<>kichik do
If katta>kichik then
katta:=katta-kichik
else
kichik:=kichik-katta;

if kichik<>1 then
writeIn('EKUB ' kichik)
else
writeln('O"zaro tub son');

3:

readin;
end.

Yugoridagi kodning tuzilishida xech ganday mantigiggarish yo’'q. Faqat
Editl.Text va Edit2.Text o’rnida mos ravishdaa va b o’zgaruvchilardan
foydalanilgan. Natijani e’lo gilish uchun esa Lel&mponenti o’rnida Writeln
protsedurasidan foydalandim.

Natijani olishdan avval ekranni tozalab olish uchdastur boshid&lrScr
protsedurasini yozib, undan keyin dastur nomimaega chigarib go’yamiz:



begin

ClrScr;
Writeln(EKUB va EKUK ni hisoblash:');
erteln(' —————————————————————————— ')’

Dasturning to’lig kodi:

uses crt;
label 1,2,3;
var
I:byte;
a, b:string;
code, a, b, katta, kichik:integer;
begin
ClrScr;
Writeln((EKUB va EKUK ni hisoblash:");
Writeln('-------------=--==-------- Y

1

Writeln('Birinchi butun sonni kiriting:");
ReadIn(a);

for i:=1 to length(a) do

if not (a[i] in ['0".."9"]) then goto 1;
val(a,_a,code);

2:

Writeln(‘lIkkinchi butun sonni kiriting:");
ReadIn(b);

for i:=1 to length(b) do

if not (b[i] in ['0.."9"]) then goto 2;
val(b, b,code);

if _a> bthen
begin
katta:=_a;
kichik:=_D;
end
else
if _a<_bthen
begin
katta:=_b;

kichik:=_a;



end
else
begin
Writeln('Sonlar teng!);
goto 3;
end;

if (katta mod kichik = 0) then

begin
writeIn('EKUB ' kichik);
writeIn((EKUK ', katta);
goto 3;

end;

fori:= 1 to kichik do
if (katta*i mod kichik = 0) then
begin
writeIn((EKUK ', katta*i);
Break
end;

while katta<>kichik do
If katta>kichik then
katta:=katta-kichik
else
kichik:=kichik-katta;

if kichik<>1 then
writeIn('EKUB ' kichik)
else
writeln('O"zaro tub son');

3:

readin;
end.
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