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Kafedra mudirining bitiruv ishini himoyaga qo'yish hagidagi xulosasi:

“Kasb hunar kollejlarida “Bino loyihasini AutoCAD dasturi yordamida bajarish”
mavzusini o’qitish uslubiyati” bitiruv malakaviy ishida qo’yilgan masala yechimi uch gismdan
iborat bo’lib birinchi qismida AutoCAD dasturi bo’yicha nazariy ma’lumotlar va amaliy
misollar, ikkinchi qismida topshirigni qo’yilishi va bajarilishi, uchinchi gismi pedagogik gism
keltirib o’tilgan.Qo’yilgan masala bitiruv malakaviy ishida 0’z yechimini to’liq topgan.
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Tasviriy san’at va muhandislik grafikasi ta'lim yo'nalishi

Istatov Aziz Nusratullayevichning bitiruv malakaviy ishi

TAQRIZ

Malakaviy ish mavzusi: “Kasb hunar kollejlarida “Bino loyihasini AutoCAD dasturi yordamida
bajarish” mavzusini o’qitish uslubiyati”

Malakaviy ishning hajmi: bet
A) yozma izoh gismi: bet
B) grafik gismi: ta rasm

Malakaviy ishning dolzarbligi va berilgan topshirigga mosligi: Ushbu malakaviy bitiruv
ishida kompyuter grafikasini chizmachilik, tasviriy san’at, muhandislik grafikasi, arxitektura
kabu yo’nalishlar bo’yicha o’zbek tilida o’quv adabiyotlari kamligi, shu sababli misol sifatida
AUutoCAD dasturi yordamida ixtiyoriy bir binoni loyihasi va uch o’lchamli ko’rinishi
tayyorlangan.

Malakaviy ishning yozma izoh va grafik materiallarning tarkibi va bajarilishi sifati:

Bitiruv malakaviy ish  sahifadan iborat bo’lib yozma izoh qismi __ sahifadan, grafik
gqismi esa ___ rasmdan iborat. Bitiruv malakaviy ish uch qismdan iborat bo’lib birinchi qismida
nazariy ma’lumotlar, amaliy misollar, ikkinchi qismida topshiriqni qo’yilishi va bajarilishi va
uchinchi gismi pedagogik gism

Malakaviy ishda ilmiy manbalar, Fan texnika yutuglari va ilg'or tajriba natijalaridan
foydalanganligi: Bitiruv malakaviy ish kompyuter grafikasining nazariy ma’lumotlari, qo’ilgan
topshiriq esa AutoCAD dastirining 7 — versiyasidan foydalanilib ishlab chiqgildi. Pedagogik
gismida esa kompyuterli va internet texnologiyalari orqali o’qitish texnologiyalaridan
foydalanildi.

Malakaviy ishning ijobiy tomonlari:

Bitiruv malakaviy ishning ijobiy tomonlari sifatida AutoCAD dasturining nazariy va amaliy
ma’lumotlari, dastur uskunalari bilan ishlash, qo’ilgan topshrigni yechimi zamonaviy kompyuter
vositalari va dasturlari asosida bajarilganligi, zamonaviy pedagogik texnologiyalardan
foydalanilganini ko’rsatish mumbkin.

Malakaviy ish bahosi (maksimal baho-100): 80 ball

Malakaviy ish rahbari: Egamberdiyev Hojiakbar

Saloxitdinovich
(familiyasi, ismi, sharifi)

(13 2 20 y.
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Tasviriy san’at va muhandislik grafikasi ta'lim yo'nalishi

Istatov Aziz Nusratullayevichning bitiruv malakaviy ishi

TAQRIZ

Malakaviy ish mavzusi: “Kasb hunar kollejlarida “Bino loyihasini AutoCAD dasturi yordamida
bajarish” mavzusini o’qitish uslubiyati”

Malakaviy ish mavzusining dolzarbligi va topshiriqga mosligi: Ushbu malakaviy bitiruv
ishida kompyuter grafikasini chizmachilik, tasviriy san’at, muhandislik grafikasi, arxitektura
kabu yo’nalishlar bo’yicha o’zbek tilida o’quv adabiyotlari kamligi, shu sababli misol sifatida
AUutoCAD dasturi yordamida ixtiyoriy bir binoni loyihasi va uch o’lchamli ko’rinishi
tayyorlangan.

Malakaviy ishning yozma izoh grafik materiallarning tarkibi va bajarilish sifati:
Bitiruv malakaviy ish sahifadan iborat bo’lib yozma izoh qismi sahifadan, grafik

gqismi esa ____ rasmdan iborat. Bitiruv malakaviy ish uch qismdan iborat bo’lib birinchi qismida
nazariy ma’lumotlar, amaliy misollar, ikkinchi qismida topshiriqni qo’yilishi va bajarilishi va
uchinchi gismi pedagogik gism

Malakaviy ishda ilmiy manbalar, fan-texnika yutuglari va ilg‘'or tajriba natijalaridan
foydalanganligi: Bitiruv malakaviy ish kompyuter grafikasining nazariy ma’lumotlari, qo’ilgan
topshiriqg esa AutoCAD dastirining 7 — versiyasidan foydalanilib ishlab chiqgildi. Pedagogik
gismida esa kompyuterli va internet texnologiyalari orqali o’qitish texnologiyalaridan
foydalanildi. Malakaviy ishning ijobiy tomonlari va kamchiliklari: Bitiruv malakaviy ishning
ijobiy tomonlari sifatida AutoCAD dasturining nazariy va amaliy ma’lumotlari, dastur
uskunalari bilan ishlash, qo’ilgan topshrigni yechimi zamonaviy kompyuter vositalari va
dasturlari asosida bajarilganligi, zamonaviy pedagogik texnologiyalardan foydalanilganini
ko’rsatish mumkin. Bajarilgan ishni Kamchiligi sifatida binoning boshga gismlarini dizayni
ishlab chigilmagan, lekin bu malakaviy ishning sifatiga ta’sir qilmaydi.

Malakaviy bitiruv ishining bahosi (maksimal 100- ball) va xulosa: Bitiruv malakaviy ishda
go’yilgan masala to’liq 0’z yechimini topgan va uni 78 ball bilan baholash mumkin

Tagqrizchi: QDU “Tasviriy san’at va muhandislik
grafikasi” kafedrasi mudiri TAstanov

“« 7 20 il
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KIRISH

Bugungi kun va zamon talabidan kelib chiggan holda “Kompyuter grafikasi” fani har bir
soha bilan uzviy bog’lanib, unga bo’lgan ehtiyoj tobora o’shib borayotganligi aniq.Kompyuter
grafikasining qo’llanish ko’lami juda keng bo’lib, avvalom bor ushbu sohani vizualligi diggatga
sazovordir, ya’ni kompyuter grafikasida tasvir asosiy omil bo’lib xizmat giladi.

2002 yil 30 mayda O’zbekiston Respublikasi Prezidenti  tomonidan PF-Ne3080
“Kompyuterlashtirish va axborot-kommunikatsion texnologiyalarni yanada rivojlantirish haqida”
va “Kompyuterlashtirish va axborot-kommunikatsion texnologiyalarni 2002-2010 vyillargacha
rivojlantirish Dasturi”’ga asosan respublikamizda kompyuter va axborot texnologiyalarini
rivojlantirish, ularni xo’jaligida samarali qo’llash dolzarb masalaga aylangan.

Prezidentimiz I.A. Karimov tomonidan 2010 yilni “Barkamol avlod yili” deb gabul
qgilinishi va “Barkamol avlod” Davlat dasturini ishlab chiqilishi, Dasturning 4- va 5- bandlari
AKT sohasini rivojlantirishga garatilganligi mamlakatimizda bu sohada juda katta ishlar amalga
oshirilayotganligidan dalolat beradi.

Ma’lumki axborot almashinuvida insonning ko’rish sezgi organi yordamida qabul gilingan
axborot eng samarali gabul gilinadi va u xotirada ham chuqur iz qoldiradi. Jumladan tovush
vositasida berilgan axborot ham ijobiy ta’sir etadi. Eng kam samara beruvchi axborot vositasi bu
yozuvli axborot bo’lib, uni gabul qilib olish va miyada qayta ishlashda ko’proq vaqt sarflanadi
va har bir insonning fiziologiyasidan kelib chiqgan holda axborotning ma’lum bir qismi
yo’qotilib xotirada saqlanadi.

Kompyuter grafikasida axborotni tuzish insonning ko’rish va eshitish sezgi organlariga
qaratilgan bo’ladi. Yani oddiy qilib aytganda axborot berish uchun tasvir va tovushdan keng
foydalaniladi. Asosiy magsad axborotni tasvir va tovushga aylantirishdan iborat.

Bugungi kunda juda ko’plab kompyuter grafik dasturlari mavjud bo’lib, ularni qaysi
sohada qollanilishi bilan bir biridan farqlanadi. Har bir soha mutaxassislari 0’z faoliyatlari uchun
qulay bo’lgan grafik dasturni tanlaydilar. Dasturlarning imkoniyat chegaralari ham ma’lum bir
sohaga yo’naltirilgan bo’ladi. Demak, grafik dasturni tanlashda avvalom bor uning
imkoniyatlarini inobatga olish lozim. Aksariyat hollarda grafik dasturni qo’llashdan oldin boshqa
bir dasturlarni yoki fanlarni o’zlashtirishga ehtiyoj seziladi. Shunisi bilan ham grafik dasturlar
murakkablashib boradi.

Biz o’rganmoqchi bo’layotgan dastur Amerikaning Autodesk firmasi tomonidan ishlab
chigilgan AutoCAD grafikaviy dasturidir. Autodesk firmasining juda ko’plab dastur mahsulotlari
mavjud bo’lib (AutoCAD, ArchiCAD, AutoCAD Electrical, 3ds Max, Design Review...), butun
dunyoda keng ommalashib ketgan, eng so’ngi texnologiyalarni o’zida mujassamlashtiradi.
Firmaning dastur mahsulotlari ichida AutoCAD dasturi muhim o’rin tutadi. U asosiy bo’lib,
golgan dasturlar uning asosida yaratilgan hisoblanadi. Grafik imkoniyatlari juda yuqgori va ayni
paytda ham soda, ham murakkab topshiriglarni bajara oladi. Shunisi e’tiborga loyigki u bevosita
aniq fanlar bilan ham chambarchas bog’liqdir. Ularning uzviy davomi sifatida ham qabul
gilinishi mumkin va talabalarning kelgusi ish faoliyatlarida ham foydali o’rin tutadi degan
umiddamiz.

“Kompyuter grafikasi” fani birinchi navbatda informatika fani bilan bog’liqdir.
Kompyuterda oddiy operatsiyalar majmuasini bilmasdan turib kompyuter grafikasini o’zlashtirib
bo’lmaydi. Demak ta’lim tizimida avval informatika fani talabalar tomonidan o’zlashtirilishi
lozim ekan. Keyingi talab o’rganiladigan grafik dasturni talabidan kelib chiqadi. AutoCAD
grafik dasturi chizma yaratish bilan bog’liq bo’lganligi uchun ham chizmachilik, geometriya,
chizmachilik fanining nazariyasi hisoblanmish chizma geometriya kabi aniq fanlarni bilishni
talab etadi. Oddiy geometrik yasashlar (aylanani teng bo’lakarga bo’lish, aylana yoyi, urinma,
vatar, burchak bissektrisalarni o’tkazish, perpendikulyarlik va parallellik xossalari...)ni bilish
talab etiladi. Aks holda 0’zimiz buyruqlar majmuasini noto’g’ri berib dasturdan biron bir amalni
bajarishini talab etishimiz o’rinsiz. Qisqa qilib aytganda AutoCAD grafik dasturini o’rganishda




dastlab informatika so’ng chimachilik va chizma geometriya fanlari o’zlashtirilgan bo’lishi
lozim.

Bitiruv malakaviy ishning magsadi: Bugungi unda rivojlanib borayotgan kompyuter
texnologiyalarini fan bilan integrasiyalashuvi orgali kasb-hunar kolleji o’quvchilariga kompyuter
grafikasi va dizayni fanini o’qitish, AutoCAD dasturi bo’yicha qo’llanma tayyorlash, bino
loyihasini AutoCAD dasturi yordamida ishlab chigish, kompyuterli va internet orqali o’qitish
texnologiyasi yordamida o’quvchilar tasavvurini oshirib darsni o’tish.

Kompyuter grafikasi ta'limiga pedagogik texnologiyalarning tadbiqi, shu asosda o'gitish
tamoyillari va metodlarini o'zaro alogadorligini ta'minlashning nazariy asoslarini aniglash hamda
ushbu alogadorlikni o'quv jarayoniga qo'llashga yo'naltirilgan ilmiy metodik tavsiyalar ishlab
chigish

Amaliy ahamiyati: Mazkur malakaviy bitiruv ishi bevosita bugungi kunda axborot
kommunikatsion texnologiyalarni hayotimizni har bir jabhalariga Kkirib borishi, shu jumladan
chizmachilik, tasviriy san’at, muhandislik grafikasi, arxitektura va shu kabi ko’plab sohalarga
Kirib borishi, kasb-hunar kollejlari va akademik litsey o’quvchilariga chizmachilik, tasviriy
san’at, muhandislik grafikasi, arxitektura kabi fanlarni kompyuter grafikasi fani orqali yoki shu
fanga bog’lab oqitish bugungi kundagi dolzarb muammolardan biri bo’lib bormoqda. Mazkur
bitiruv malakaviy ishida bino loyihasini AutoCAD dasturi yordamida bajarishni o’qitish
uslubiyati va shunga kichik bir misol sifatida AutoCAD dasturi yordamida ixtiyoriy bir binoni
loyihasi va uch o’Ichamli ko’rinishi tayyorlangan.

Mavzuning dolzarbliligi: Ushbu malakaviy bitiruv ishida kompyuter grafikasini
chizmachilik, tasviriy san’at, muhandislik grafikasi, arxitektura kabu yo’nalishlar bo’yicha
o’zbek tilida o’quv adabiyotlari kamligi, shu sababli misol sifatida AutoCAD dasturi yordamida
ixtiyoriy bir binoni loyihasi va uch o’lchamli ko’rinishi tayyorlangan.

Tadgigotning o'rganilganlik darajasi. Kompyuter grafikasi fanini o'gitish sifati va
samaradorligini oshirish yo'llaridan biri — Kompyuter grafikasi ta'limiga innovatsion pedagogik
texnologiyalarning tadbiqi fan, ijtimoiy taraqgiyot rivoji bilan uzviy bog'liq holda va mavjud
talablarga muvofiq takomillashib boruvchi pedagogik faoliyat hisoblanadi. Shu bois, Kompyuter
grafikasi ta'limiga pedagogik innovatsion texnologiyalarni tadbiq etish sohasida bir qator
tadqgigot ishlar amalga oshirilgan.

Bitiruv malakaviy ishning obe'kti. Kasb-hunar kollejlarida kompyuter grafikasi ta'limiga
pedagogik texnologiyalarni tadbigiga asoslangan o'gitish tamoyillari va metodlarining o'zaro
alogadorligini ta'minlashga yo'naltirilgan o'quv jarayoni.

Bitiruv malakaviy ishning predmeti. Kompyuter grafikasi fanini o'gitishda bino
loyihasini avtomatlashtirilgan loihalash tizimi AutoCAD dasturi yordamida amaliy bajarish va
uni tadbig qilish yo'llariga bag'ishlangan o'quv materiallari mazmuni, shakli va tanlash

tamoyillari.

Bitiruv malakaviy ishning vazifalari.
1. Bitiruv malakaviy ish mavzusiga doir ilmiy-metodik, pedagogik, didaktik manbalarni
o'rganish, tahlil gilish.
2. O'rganilayotgan mavzu dolzarb pedagogik muammo ekanligini nazariy jihatdan asoslash.
3. O'rganilayotgan mavzu yuzasidan o'quvchilarni o'quv materialini o'zlashtirish darajasini

aniglash, taklif etilayotgan metodika bo'yicha o'quv materiallarini o'quvchilar tomonidan
o'zlashtirish samaradorligini aniglash

4. Kompyuter grafikasi fanini o'gitishda innovatsion pedagogik texnologiyalarni tadbiq
gilish yo'llariga oid ilmiy-metodik tavsiyalar berish.

Tadgiqot metodlari. Analitik taxlil, pedagogik kuzatish, pedagogik tajriba, pedagogik
loyixalash, modellashtirish, sistemalashtirish hamda matematik-statistik metod.

Bitiruv malakaviy ishning mazmuni. “Kasb hunar kollejlarida “Bino loyihasini
AutoCAD dasturi yordamida bajarish” mavzusini o’qitish uslubiyati” bitiruv malakaviy ishida
go’yilgan masala yechimi uch gismdan iborat bo’lib birinchi qismida AutoCAD dasturi bo’yicha
nazariy ma’lumotlar va amaliy misollar, ikkinchi gismida bino loyihasini AutoCAD dasturida




bajarish ketme-ketligi, o’quvchilarni grafik savodxonligini takomillashtirish masalalari va yangi
pedagogik texnologiyalar keltirib o’tilgan.

Bitiruv malakaviy ishning hajmi. “Kasb hunar kollejlarida “Bino loyihasini AutoCAD
dasturi yordamida bajarish” mavzusini o’qitish uslubiyati” bitiruv malakaviy ishida qo’yilgan
masala yechimi ikki bobdan iborat bo’lib birinchi bobda nazariy ma’lumotlar, amaliy
misollar, ikkinchi bobda topshirigni qo’yilishi va bajarilishi, pedagogik qism Vva
texnologiyalar, xulosa, foydalanilgan adabiyotlar ro'yxatidan keltirib o’tilgan.

Qo’yilgan masala bitiruv malakaviy ishida o0’z yechimini to’liq topgan.




1.1 AutoCAD tarixi

AutoCad - chizmani komputerda tahrirlash dasturi Amerikaning Autodesk firmasi
tomonidan ishlab chiqilgan bo’lib, dastlabki versiyalari o’tgan asrning 80 yillarida chigarilgan va
keng ommalashib ketgan.

Tizimning doimiy rivojlanib borishi, foydalanuvchilarning e’tiroz va maslaxatlari inobatga
olinib, kamchiliklarni muayan bartaraf etish va boshqga firmalar maxsulotlari (aynigsa Microsoft)
bilan integrasialashuvi ushbu dasturni butun dunyoda keng ommalashuviga olib keldi.

Ushbu dasturning Rossiada keng targalishi uning 10 — versiasidan boshlandi. U MS DOS
operasion tizimi tarkibida ishlar edi. Keyinchalik, 12 — 13 versialarga doir shu tizimda ishladi va
ular sekinlik bilan “WINDOWS” (WINDOWS 3.1 yoki WINDOWS - 95) operasion tizimiga
o’tkazila bordi. 14 — versia to’lig WINDOWS operasion tizimiga o’tkazildi.

1999 yilda AutoCAD ning 15 — versiasi chigdi va u foydalanuvchilar orasida AutoCAD —
2000 nomini oldi. AutoCAD ning 16 — versiasi (AutoCAD - 2004) 2004 yilning Mart oyida
chigdi va endilikda firma ularning WINDOWS — 95, 98 operasion tizimlarida yaxshi ishlashiga
kafolat bermasdi. Sababi ushbu dasturning to’liq imkoniyatlaridan foydalanish uchun yanada
mukammalroq operasion tizimlar kerak edi.

Hozirgi kunga kelib, AutoCAD — 2006 dasturi foydalanuvchilar orasida keng ommalashgan
bo’lib:

—  WINDOWS 2000;

— WINDOWS XP (Professional Edition);

— WINDOWS XP (Home Edition);

— WINDOWS NT 4.0 (Service Pack 6 yoki undanda yuqori versiali)
operasion tizimlarda o’rnatish talab etiladi.

1.2 AutoCAD 2006 dasturini o’rnatish uchun personal kompyuter (PK) sistemasiga
qo’yiladigan talablar

AutoCAD 2006 dasturi o’rnatiladigan kompyuter ma’lum bir minimal talablarga javob
berishi, parametrlarga ega bo’lishi lozim. Ushbu talablarga quyidagilar kiradi:
1. Operasion sistema.

WINDOWS XP Professional (spl yoki 2)
WINDOWS XP Home (sp1 yoki 2)
WINDOWS XP Tablet PC
WINDOWS 2000 (sp4)
2. Web — brauzer

e Microsoft Internet Explorer 6.0 (spl yoki yanada yangi paket)

1zoh: dastur o 'rnatilgandan so 'ng rasmiylashtirish uchun zarur.

3. Processor

e Pentium Il yoki undan yugori 800 MGc
4. OZU (operativ xotira)

e 512 MB (tavsiya etiladi)
5. Video

o 1024X768 VGA, ranglar palitrasi True Color (minimum)
6. Qattiq disk (vinchester)

e 500 MB o’ringa ega bo’lishi
7. Ko’rsatish qurilmasi

e Sichgoncha «Trecbol» yoki boshgalar
8. CD-ROM

e Dasturni o’rnatish uchun, qaysi model bo’lishidan gat’iy nazar zarur
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1.3 AutoCAD 2006 dasturini PK ga o’rnatish va yuklash

AutoCAD 2006 dasturini o’rnatishda quyidagi operasialar majmuasi bajariladi:

1.
2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

CD — ROM qurilmasiga o’rnatuvchi disk qo’yiladi.
Mulogot oynasi ishga tushadi va unda «¥YcramoBka» (O’rnatish) ko’rsatkichi
ochiladi.
«YcranoBka» bo’limidan «ABTOHOMHasi ycTaHOBKa» (avtonom o’rnatish) bandi
tanlanadi.
«Ycranoka AUtoCAD 2006» bo’limidan «¥YcranmoBka» tugmasi bosiladi.
AutoCAD 2006 ni ornatish ustasi «Mactep ycranoBku AUutoCAD 2006» ishga
tushadi.
«YcranoBka Autodesk» saxifasidan dastur komponentlarini o’rnatish uchun «OK»
tugmasi bosiladi.
AutoCAD 2006 ni o’rnatish ustasi saxifasining dastlabki betida «/lanee» (Davom et)
tugmasi bosiladi.
Licenzion shartnoma rus tilida namoyon bo’ladi, uni 0’qib qabul qilsangiz «I accept»
yoki «ITpunumaro» (Roziman) bandi tanlanadi va «/IaJee» tugmasi bosiladi.
«Cucremubiii Homep» (Seria ragami) disk g’ilofidan klaviatura orqali kiritiladi.
«Ilepconanbuble naHHble» (Shaxsiy ma’lumotlar) saxifasida foydalanuvchi
ma’lumotlari kiritiladi va «/lamee» tugmasi bosiladi.
«Bbi6op BapuaHTa ycraHoBkm» (O’rnatish variantini tanlash) saxifasidan kerakli
o’rnatsh varianti tanlanadi.
1zoh: «Tunosas» varianti — ko pchilik foydalanuvchilar uchun tavsia etiladi;

«Bwioopounas» varianti — tajribali foydalanuvchilar uchun tavsiya
etiladi.
«YcTaHOBKA JIONMOJIHUTEJLHBIX cpeacTB» (Qo’shimcha vositalarni  o’rnatish)
saxifasidankerakli variantlar tanlanadi.
«IManka nas yeranoBkn» (O’rnatish uchun papka — direktoriya) saxifasida quyidagi
shartlardan biri tanlanadi:

e «Jlamee» tugmasi bosilsa AutoCAD dasturi

C:\Program Files\AutoCAD 2006\ tartibida o’rnatiladi.

o «0630p» (Namoyish — To’liq fayllar joylashyvini ko’rish) tugmasi bosilsa,
dasturni o’rnatish joyi foydalanuvchi tomonidan ko’rsatiladi va «OK» tugmasi
tanlanib, «asee» tugmasi bosiladi.

Keyingi saxifada «fIpasik mpoaykra» (Maxsulot yorlig’i) bandi mavjud bo’lib,
ushbu bandda bayroqcha o’rnatilsa, kompyuter ish stolida dastur o’rnatilgandan so’ng
AutoCAD 2006 yorlig’l paydo bo’ladi. U orqali dasturni qisqa yo’l bilan ishga
tushirish — yuklash mumekin. «/lanee» tugmasi bosiladi.

«Hauano ycranmoBkm» (O’rnatishning boshlanishi) saxifasida «/lamee» tugmasi
bosiladi va fayllar CD diskdan kompyuterga ko’chirilishi boshlanadi. Fayllar
ko’chirib bo’lingandan so’ng «¥YcranoBka 3aBepmena» (O’rnatish tugadi) saxifasi
chigadi.

«AutoCAD 2006 ycmemHo ycTraHoBjeH, HaxmuTe KHonky I'oroBo» (AutoCAD
2006 to’liq o’rnatildi, endi «I'eToBo» tugmasini bosing) axborot oynasidan
«I'oToBo» - Tayor tugmasi bosiladi.
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1.4 “AutoCAD” dasturining interfeysi (2D)

“AutoCAD” ishga tushirilgandan so’ng dastlab, chizma bajarish uchun dastur parametrlari
o’rnatilishi lozim. Ushbu parametrlar o’qituvchi tomoidan o’rnatilib, talaba bevosita chizma
topshiriglarini bajara oladigan holatga keltiriladi.

Ish stoli quyidagi tartibda jixozlanishi mumkin:

Bl AestoaD 2004 - |Prcyvoicd dws]
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| 8 =
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oa 3
|+ | P
@ o) s
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[
o E‘. & |
a ‘E "OO0LEKTHAA NPHBA3KE" - Ob'ekdarni bog'lash asboblar panell o nﬁ'i
[=¥) L
&[] i
. F "Pazmepsl” - O'lcham qo'yish asboblar paneli B EE'
## . |
i ARy
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b n &
AL i

ITI—T-* 3
M Ak M) M vSk < *

|Iv1n-m;|-|
176 Ez. E24455 . OO0 wer cenksl oProl[oTenonAP [renkR s [01CoEEEr [Dan BEc [MofEns % d -

Ushbu panellar zaruriy parametrlar bo’lib, ular yordamida o’quv kursining barcha
topshiriglari bajariladi. Ishchi oyna panellari bilan tanishib chigsak.
o Menu satri va Standart asboblar paneli bizga informatika fanidan tanish. Ularning
aksariyat funksiyalari Windows qobig’ining barcha dasturlari (Wopd, Excel, Access) kabidir;

H MoCnow W | ———— MaoCnow r MoCnot \(
Chizig turini Chizig galinligini
Chizigga rang berish tanlash berish

o «CmoiicTBay - Xususiyatlar paneli chizma chiziglari rangini, turini va galinligini belgilab
beradi.

Faol tugmalardan biri tanlansa interaktiv oyna ochiladi va unda kerakli parametrlar
tanlanadi:

M MoCnon | | —————— [MoCnom W MoCnow w
—— MaoCnow
,/ é —— MaoEnoky
__f’ E& —— Continuous
Tpy
= Ak —

Chiziqg turini tanlash tugmasi bosilganda uning ostida axborot oynasi ochilib dastlabki
mavjud chiziq turlari ko’rsatiladi. Unda «/Ipyroii» - Boshga bandi tanlanadi va «ucneruep
TunoB JuHui» - Chiziq turlari dispetcheri mulogot oynasi ochiladi. Mulogot oynasidagi
«3arpy3uth» - Yuklash tugmasi bosilib, keyingi mulogot «3arpy3ka/mepe3arpy3ka THIOB
JuHuil» - Chiziqg turlarini yuklash oynasi ochiladi.
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Ushbu faol oynadan kerakli chizig turi tanlanib, “OK” tugmasi bosilsa bo’ldi.
«IIpokpytka» - varaglagich dastaklar yordamida keyingi chiziq turlarini ko’rish mumkin.
«Iucneryep TumoB JguHumii» - Chiziq turlari dispetcheri mulogot oynasida ham “OK”
tugmasi bosiladi.

Ob’yekt tushunchasi
AutoCAD dasturi bilan ishlashda ob’yekt tushunchasini to’g’ri aniqlab, tushunib olish
lozim. Aytaylik Chizish asboblar panelidagi «IIpsmoyroabauk» - To’g’ri to’rtburchak
chizish buyrug’i asosida bajarilgan shaklni dastur bitta ob’yekt deb qabul qiladi. Aynan shu
shakl «Otpe3ok» - Kesma buyrug’i asosida bajarilsa dastur ushbu shaklni to’rtta ob’yekt deb
gabul giladi. Chunki birinchi usulda bitta buyruq bilan amal bajarildi, ikkinchi usulda esa to’rt

marta to’g’ri chiziq chizish buyrug’i ketma — ket takrorlandi.
v,
4
e %

3.
1. «IIpsamoyroasHuk» - To’g’ri to’rtburchak  chizish buyrug’i asosida bajarilgan
to’rtburchak. (1 ta ob’yekt)

«OT1pe3ok» - Kesma buyrug’i asosida bajarilgan to’rtburchak. (4 ta ob’yekt)
3. Bitta ob’yektdan iborat shakllar.

1. 2.

N

Ob’yekt va ob’yektlarni tanlash

Ob’yektlarni tanlash odatda ularni tahrirlash uchun zarur.

Bitta ob’yekt tanlanishi uchun sichqoncha ko’rsatkichi ob’yekt chizig’i ustiga olib boriladi
va sichgoncha chap tugmasi bosiladi.

Bir nechta ob’yektlarni baravariga tanlash uchun odatda dinamik ramkadan foydalaniladi.
Dinamik ramka bu sichqoncha yordamida ob’yektlar guruxini to’g’ri to’rtburchak asosida
tanlash demakdir. Buning uchun ob’yektlar perimetridan tashqi hududda sichqoncha chap
tugmasi bosiladi va sichqoncha siljitib ko’k yoki yashil rangdagi to’g’ri to’rtburchak hosil
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gilinadi. Bunda ramka ob’yekt yoki ob’yektlarni o’z hududiga olishi kerak. Ob’yekt (ob’yektlar)
to’g’ri to’rtburchak hududida joylashgandan so’ng yana sichqoncha chap tugmasi takroran
bosiladi. Natijada ob'yekt (ob’yektlar) chiziq turi o’zgarib tanlanganligini bildiradi. Ramka esa
yo’qoladi.

Ko’k ramka — ob’yektlar guruxidan kerakli ob’yektlar to’plamini ajratib tanlash uchun
go’llanadi. Faqat 0’z hududiga to’liq kirgan ob’ektlargina tanlanadi.

Bunday tanlashda sichqoncha ko’rsatkichi 1 — nugtadan 2 — nugtaga qarab yo’naltiriladi.

1 A
= Tanlangan
K Ob'yektlar ob'yektlar
- tanlanadi 7
Ob'yektlar
tanlanmaydi
2
Ko’k ramka asosida ob’yektlarni tanlash. Natija.

Yashil ramka — to’liq ob’yektlar majmuasini tanlashni nazarda tutadi. Bunda ob’yektning
biron bir qismi ramka hududiga to’liq kirmagan bo’lsa ham ob’yekt (ob’yektlar) bari bir
tanlanadi. Agarda ob’yekt (ob’yektlar) ramka hududidan to’liq tashgarida qolsa u holda ular
tanlanmaydi.

Sichgoncha harakati 1 — nugtadan 2 — nuqtaga qarab yo’naltiriladi.

Ob'yektlar
tanlanmaydi

Ob'yektlar

tanlanadi Tanlangan

ob'yektlar /4

Yashil ramka asosida ob yektlarni tanlash. Natija.
«Tekcr» - Matn taxrirlash paneli.

Ushbu panelning asosiy funksiyasi matn yaratish va
mavjud matnlarni tahrirlashdan iboratdir. Panelda bir

qator ma’lum bir funksiyalarga ega bo’lgan interaktiv
tugmalar mavjud

«MmuorocTpounslii» - Ko’p qatorli matn kiritish.
«OnnocrpouHbIii» - Bir qatorli matn Kiritish.
«PemaxkTupoBarb» - Tahrirlash.

«Haiit» - Qidirish.

«TexcroBbie cTuian» - Matn turlari.
«Macmrao» — Masshtab.

ook wnEr
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7. «BwipaBHuBaHme» - Tekislash.
8. «IIpeoOpa3oBaTh B eAMHHIIBI IPYIroro mpocrpancrea» - Boshga muxit o’Ichov birligiga
o’tkazish.

1. «MHuorocTpounsblii» - Ko’p qatorli matn kiritish.

1 2 3 \ : 6
= —X_\ \ \A A Ax b 5 B B
W

dopMaT TEKCTa

Standard I Times Mew Roman I

W vy ]| OK &)

b3 A) 1 LY 1
= g(aa A O @ @fooooo |3 aw|10000 |3 | 10000 ;]

w

I | . . . | <t

/

Usbu faol tugma tanlanganda sichqoncha ko’rsatkichi matn kiritiladigan hududning
dastlabki satrini bosh vaziyatini, tanlangandan so’ng esa oxirgi satrning matn tugatiladigan joyini
belgilab berishni so’raydi. Ya’ni matn Kiritiladigan hududni to’g’ri to’rtburchak shaklida yuqori
chap burchagini va pastki o’ng burchagini belgilab berishni so’raydi. Ushbu jarayon
bajarilgandan so’ng ekranda matnni Kiritish uchun «®opmar Texcra» qo’shimcha axborot
oynasi ishga tushadi. Ushbu oynadagi aksariyat faol tugmalar bizga WINDOWSning boshga
dasturlaridan tanish. Quyida bizga notanish bo’lgan faol tugmalar funksiyasi bilan tanishib
chigsak.

1. Bosh harflarni kichik harflarga va kichik harflarni bosh harflarga o’giradi.

2. Kiritilayotgan matn ustida chiziq chizib borilishini ta’minlaydi.

3. «CumBoa» - Belgi faol tugmasi. U orqali ko’plab belgilanishlarni kiritish mumkin. Masalan:
diametr, radius, burchak, kvadrat, kub, delta va h...

4. Harflarning og’ish burchagini belgilab beradi.
5. Harflar orasidagi masofalarni belgilab beradi.
6. Harflarni kengligini belgilab beradi.

2. «OanocrpouHblit» - Bir gatorli matn Kiritish.

Ushbu funcsiya bir qatorli so’zlarni, son va raqamlarni, belgilanishlarni kiritish uchun
go’llaniladi. Bu jarayon uch bosqichdan iborat. Birinchi bosqichda matn kiritiladigan joy
sichqoncha orgali tanlanadi. Ikkinchi bosgichda harf balandligi klaviatura orqali Kiritiladi.
Uchinchi bosqgichda esa qatorning og’ish burchagi sichqoncha yoki klaviatura orqali kiritiladi.

3. «PenaxrupoBarby - Tahrirlash tugmasi
Ushbu funksiya tanlanganda kursor ob’ektni tanlashni so’raydi. Sichqoncha kursori tayor
matn ustiga keltirib bosilganda «®opmar Texcra» oynasi ishga tushadi va matnni tahrirlash
imkoniyati vujudga keladi. Ya’ni tuzatishlar, qo’shimchalar kiritish va h...

4. «Haiitn» - Qidirish tugmasi

Interfaol tugma tanlanganda «ITouck u 3amenax»- Qidirish va almashtirish axborot oynasi
ekranga chigariladi.
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B Momck 1 sameHa Ushbu oynaning «Ctpoka njsi momcka:»
bandiga gidirilayotgan matn, «3ameHuTH Ha:»
bandiga esa almashtiriladigan matn Kiritiladi.
So’ng «Hautm»-Qidirish, «3ame-uutTh» -

v

Tu ot Almashtirish, «3amenuts Bce» - Hammasini

almash-tirish, «Beiopate Bce» - Hammasini
tanlash, «3ymmpoBatrp» - Katta-
kichiklashtirish faol tugmalari aktivlashadi.
Ulardan keraklisi tanlanadi va «3akpsITh» -
Yopish tugmasi bosiladi.

[ Zawpers | [ Crpaska |

5. «TekcroBbie ctuim» - Matn uslublari

Ushbu tugma bosilganda ekranda «TexcroBbie cruim» - Matn uslublari oynasi ishga
tushadi. Shuni aytib o’tish joizki, matn kiritishdan oldin dastlab aynan shu oyna parametrlarini
o’rnatib olish lozim.

Bl TeKcTOBbIE CTHAM ZX Ushbu parametrlarga shrift turlari, o’lchami,

m turli vaziyatlarda ko’rinishi kiradi. Aks holda Ko’p
: gatorli yoki Bir gatorli matn Kkiritish tugmalari

SO N - bosilganda har safar matn turi va o’lchamini
LTS v 000 kiritishga to’g’ri keladi.
[ emmocesrs S Endi ushbu oyna bandlari bilan tanishib
N - chigsak.
[ Crpasa Haneeo Uron waraonz 0 | Ao BCcD
[ Beprusansren aBbCeD

«Hms cruas» - Uslub nomi bo’limida ko’k rangli va Standard yozuvli oynacha mavjud.
Undagi (v)ko’rsatkichi bosilganda faqat Standard yozuvi mavjudligi ko’rinadi. Bu AutoCAD
dasturi 0’zi tanlagan parametrligidan dalolat beradi. Agar biz yangi uslublarni yaratsak unda
ularning nomi ushbu ko’rsatkichda ko’rinib turadi.

B HoBbii TekcToBbiH cTiab[2 |[X) Keyingi aktiv tugma «HoBbrii» - Yangi tanlansg
yana bir interfaol oyna ochiladi — «HoBwblii TekcTOBBIif
Wra crians. ctuib» - Yangi matn uslubi. Unda «mst cTusy» -

Uslub nomi oynasida vyaratiladigan uslubga nom
beriladi va “OK” tugmasi bosiladi.

Shuningdek, ushbu bo’limda «IlepeumenoBaTh» - Qayta nomlash, «Ypaautb» -
Yo’qotish tugmalari mavjud bo’lib, ular ham o’z navbatida yaratilgan uslubni qayta nomlash
yoki olib tashlashni nazarda tutadi..

«lpudr» - Shrift bo’limida «Amsi mpudra» - Shriftning nomi  oynachasi bo’lib,
undagi izoh ko’rsatkichi bosilganda bir qator shrift turlarining nomlari ro’yxati namoyon bo’ladi.
Kerakli shrift nomi tanlanadi. «Hauepranme» - Tuzilishi oynachasidagi izoh ko’rsatkichi
yordamida shriftni kursiv, yo’g’on ko’rinishlarga olib kelish mumkin. «BbicoTa» - Balandligi
oynachasiga sichqoncha ko’rsatkichi keltirilib bosiladi va klaviatura yordamida kerakli son
kiritiladi. Natijada shriftga balandlik o’lchami beriladi. «Mcnoab3oBaTh 60/1b1I0H WIPUGT» -
Katta shriftni qo’llash oynachasi ayrim shrift turlarida faol emas.

«Addpexre» - Effektlar bo’limida «IlepeBepuyrthiii» - To’ntarilgan belgilagichi
belgilansa harflar to’ntariladi. «CnpaBa Ha aeBo» - O’ngdan chapga belgilagichi belgilansa
matn so’zlari teskari tomonga yo’naladi. «Bepruxkaabubrii» - Vertikal belgilagichi ayrim shrift
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turlarida faol emas. «Crenenn pactszkenmsi» - Kenglik darajasi oynachasida kerakli son
kiritilsa shriftning kengligi o’zgaradi. «Yros nakyiona» - Og’ish burchagi oynachasiga burchak
kattaligi berilsa harflar shu burchak kattakigida og’adi.

«O6pazen» - Namuna bo’limining pastki chap oynachasiga biron bir matn Kiritilib,
«Iloka3zare» - Ko’rsat tugmasi bosilsa, yugori namuna oynasida matn tanlangan parametrlarga
asoslanib namoyish etiladi.

6. «Macmrad» — Masshtab.

Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha kursori ob’ekt tanlash rejimiga otadi va matnli
ob’ekt tanlanishi lozim. Ob’ekt tanlangach klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi, va ekranda
gaysi nuqtadan kattalashtirish lozimligi hagida axborot menu oynasi ochiladi. Undan kerakli
band tanlanadi va klaviaturadan harf balandligi parametri son bilan kiritiladi, “Enter” tugmasi
orqali tasdiglanadi.

lzoh: Mashg ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni o’rganib
chigish kerak.

7. «BwipaBHuBaHme» - Tekislash.

Ushbu faol tugma tanlanganda sichqoncha kursori ob’ekt tanlash rejimiga otadi. Matnli
ob’ekt tanlanadi va “Enter” tugmasi bosiladi. Axborot menu oynasi ekranga chigariladi va
undan kerakli band tanlanadi. Natijada matn chap yoki o’ng, yuqori yoki pastki chegarga tekislab
olinadi.

1zoh: Mashg ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni o’rganib
chigish kerak.

8. «IIpeoGpa3oBaTh B eIMHULBI APYrOro NMpocTpancTBay - Boshga muxit o’lchov
birligiga o’tkazish.

Ushbu buyrug tugmasi «Momeab» - Model oynasida faol emas. Boshqa ko’rinish
oynalarida, aytaylik «JIucr» - Varaq oynasida faollashadi. Bunda kerakli parametr klaviatura
orqali kiritiladi.
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«PucoBanue» - Chizish asboblar paneli

«PucoBanme» - Chizish asboblar paneli bevosita chizish, yozish, jadval tuzish kabi
ishlarni amalga oshiriladi.
__«OTpe3ok» - Kesma tugmasi.
__ «IIpamas» - To’g’ri nur o’tkazish tugmasi.
__ «IMoammunms» - Xususiyatli chizig tugmasi.
___ «Mmuoroyroasuuk» - Ko’pburchak chizish tugmasi.
__ «[Ipsimoyrosabuuk» - To’g’ri to’rtburchak chizish tugmasi.
___«Jyra» - Yoy chizish tugmasi.
__ «Kpyr» - Aylana chizish tugmasi.
__«O6aaxko» - Bulut chizish tugmasi.
__ «Cnaaiiny» - Lekalo egri chiziglar chizish tugmasi.
___ «9mmuamnc» - Ellips chizish tugmasi.
__«Qmumntuueckas ayra» - Ellips yoy chizish tugmasi.
__«Baox» - Qism tugmasi.
___«Co3aarp 6J0K» - Qism yaratish tugmasi.
__«Touxa» - Nuqgta qo’yish tugmasi.
__ «IITpuxoBka...» - Strixlash tugmasi.
__«IIepexon...» - Rang berish tugmasi.
__«O6aactb» - Hudud tanlash tugmasi.

___ «Tab6auua...» - Jadvalz... tuzish tugmasi.

___«Mmuorocrpounsiii...» - Ko’pqatorli... matn yozish tugmasi.

>HPEE - a3 0 LI0NILDOLNN

«OTpe3ok» - Kesma tugmasi.
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Tugma bosilganda sichqoncha kursori kesmaning dastlabki nuqtasini, tanlangandan so’ng
esa keyingi nuqgtani joyini so’raydi. Ikki nuqta tutashtirilib kesma hosil gilinadi.

Bundan tashgari kesmani belgilangan uzunlikda berish ham mumkin. Buning uchun
ikkinchi nuqtaninig yo’nalishi ko’rsatilib sichqoncha tugmasi bosilmasdan, klaviaturadan sonli
giymat kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Kesmani yana davom ettirish uchun sichqoncha
kursori keyingi nugtalar vaziyatini kutib turadi. Ushbu buyrugdan chigish uchun klaviaturadan
“Esc” tugmasi bosiladi

«[Ipamas» - To’g’ri nur o’tkazish tugmasi.

Tugma bosilganda sichqoncha kursori nur o’tkazilishi lozim bo’lgan nuqgtani so’raydi.
Nugqta tanlangach, ikkinchi yo’naltiruvchi nuqta so’raladi. Ikkinchi nuqta tanlangandan so’ng
yo’nalish bo’yicha har ikki tomonga yo’nalgan cheksiz nur o’tkaziladi va sichqoncha kursori
birinchi tanlangan nuqtani asos qilib ikkinchi yo’nalish nuqtani vaziyatini so’raydi. Bundan
tashqari, nurni bevosita gorizontal, vertikal, burchak kattaligida, bissektrisa, ma’lum uzoqlikda
bajarish mumkin. Buning uchun to’g’ri nur buyrug’i tanlanganda klaviaturadagi | - ko’rsatkichi
bosiladi va ekranda yordamchi menu oynasi chigariladi.

Vicawute Toucy w1 [[9.6813 Unda «T'op» - Gorizontal, «Bep» - Vertikal,
— «¥Yrom» - Burchak, «Buccekr» - Bissektrisa va
Ben «Oterym» - Ma’lum uzoqlikda bandlari mavjud.

Kerakli band sichgoncha yordamida tanlanadi.

«¥Yrom» - Burchak tanlansa, klaviatura yordamida sonli giymat Kkiritiladi va “Enter”
tugmasi orgali tasdiglanadi.

«buccekr» - Bissektrisa tanlansa, sichqoncha ko’rsatkichi bissektrisa o’tkaziladigan
burchakning uchiga keltirilib bosiladi, so’ng burchakning har ikkala tomoni ketma-ket tanlanadi.

«Oteryn» - Ma’lum uzoqlikda nur o’tkazish tanlansa dastlab, klaviaturadan uzoqlashish
masofasi sonli giymatda beriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. Keyin to’g’ri chiziqli ob’ekt
tanlanadi. Sichqoncha ko’rsatkichi ushbu ob’ektning qaysi tomoni tanlanishini so’raydi (chap
yoki o’ng, yuqori yoki pastidan va h.). Tomon sichqoncha yordamida tanlanishi bilan tanlangan
ob’ektga parallel va belgilangan masofa uzoqligida cheksiz nur o’tkaziladi. Buyrugdan chiqish
uchun klaviaturadan “Esc” tugmasi bosiladi.

lzoh: Tahrirlash panelidan foydalanib nur to’g’ri chizig'ining kerakli qismi saqlanib,
keraksiz qismi o chirilishi mumkin

«Mommaunnsy - Xususiyatli chiziq tugmasi.

Bu buyruq ancha murakkab xususiyatlarga ega bo’lgan
chiziglarni bajarish uchun qo’llaniladi. Aytaylik, chizqning yoyga
o0’tib ketishi, chiziqning trapesiyasimon giymatlarda yo’g’onlashuvi
yoki ingichkalashib borishi nazarda tutiladi. Qisga qilib aytganda
murakkab parametrlarga ega bo’lgan xususiyatli chiziglarni bitta
ob’ekt deb gabul qiladi.

I1zoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib xususiyatli chizigni tahrirlash mumkin.
Dastlab buyrug tugmasi tanlanganda «Otpe3ok» - Kesma buyrug’i singari ketma ket
to’g’ri chiziglarni chizish mumkin.
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Cnenyrowan Toukaunn & Agarda, boshlang’ich nuqta tanlanib, so’ngra klaviaturadagi | -
Oyra ko’rsatkichi bosilsa ekranga yordamchi menu oynasi chiqariladi.
MonywpiHa Ushbu yordamchi menudan «Iyra» - Yoy tanlanganda Bevosita turli
anHa radiuslarga ega bo’lgan yoylarni bajarish mumkin.

ADMHAE

Aniq qiymatlarga ega bo’lgan yoylarni bajarish uchun esa yana klaviaturadagi | -
ko’rsatkichi bosiladi va yordamchi menu chagqiriladi.
Ushbu yordamchi menu «¥Yrom» - Burchak, «IlenTp» -
Markaz, «Hanpasienue» - Yo’nalish, «[loaymmpuna» - Yarim
BHTD enli, «/Iuneitnniit» - To’g’ri, «Paguyc» - Radius, «Bropas» -
anpasnenie Ikkinchi, «OTmennTb» - Rad etish, «lupuna» - Kengligi kabi
° buyruglarga ega-ki ularning har biri bilan bevosita mashg’ulotlar
jarayonida tanishib, o’qituvchi yordamida o’rganib boriladi.

I1zoh: Mashg ulotlar davomida axborot menu oynasidagi barcha bandlarni o’rganib

chiqish kerak.
«MHoroyronbuuk» - Ko’pburchak chizish tugmasi.

Aniq parametrlarga ega ko’p burchakni bajarish tartibi quyidagicha:
«MHoroyroabauk» - Ko’pburchak chizish tugmasi tanlanadi.
yucno cropon <3>: [ Ekranga «Hucso cropon» - Tomonlar soni degan axborot chigadi.
Odatda ushbu giymat eng kam parametr — 3 ni ko’rsatib turadi. Klaviaturadan tomonlar soni
giymat bilan beriladi va “Enter” tugmasi bosiladi. So’ng ko’p burchakning markazi
joylashadigan nuqta so’raladi.
3anaiTTe ONUAID PasMELLIEHNS Sichgoncha yordamida markaz tanlangach, ekranga«3anaiite
onuuw pasmemenusi» - Joylashtirish shartini bering degan
axborot chigadi.

«Brnucannblii B okpy:kHoctu» — Doira ichida yoki «OnucanHblii BOKpYr OKpY:KHOCTH» -
Doira tashqgarisida shartlari mavjud bo’lib, shartlardan biri tanlanadi. Ekranga «Pammyc
okpy:kHocTH» - Aylana radiusi degan axborot chigadi.

Paanyc oKpYKHOCTI: Aylana radiusi klaviaturadan giymat asosida kiritiladi va “Enter”
tugmasi yordamida tasdiglanadi.

I1zoh: Keyinchalik tahrirlash panelidan foydalanib ko pburchakning tomonlari vaziyati
o ’zgartirilishi yoki tahrirlanishi mumkin.

«IIpsimoyroabuuk» - To’g’ri to’rtburchak chizish tugmasi.

Odatda usbu tugma tanlanganda sichqoncha ko’rsatkichi ikkita parametrni — to’g’ri
to’rtburchakning bosh nuqtasi va diagonali bo’yicha to’g’ri to’rtburchak tugatiladigan nuqtasini
belgilab berishni so’raydi.

To’gri to’rtburchakni qo’shimcha o’lcham parametrlari — faska, tutashma burchaklar
asosida bajarish ham mumkin. Buning uchun buyruq tugma tanlangandan so’ng klaviaturadagi |
- ko’rsatkichi bosiladi va yordamchi menu oyna chagqiriladi.
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Yordamchi menuda «®acka» - Faska, «YpoBeHb»
- Nisbat, «Conpsizkenne» - Tutashma, «BbicoTa» -
— Balandlik, «Hupuna» - Kenglik buyruglari mavjud.

Sichqgoncha ko’rsatkichi yordamida «®acka» - Faska bandi tanlansa ekranda «/lauHa
nepBoil (packu npsamMoyrojbHuka» - To’gri to’rtburchak birinchi faskasining uzunligi
degan axborot chigadi. Bunda klaviaturadan kerakli giymat Kiritiladi va “Enter” tugmasi
bosiladi.

Song «JlnimHa BTOpOil (packu NPSAMOYTrOJIbHUKA» -
To’g’ri to’rtburchak ikkinchi faskasining uzunligi
degan axborot chigadi.

Bunda ham kerakli giymat klaviaturadan Kkiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Har safar
to’g’ri to’rtburchakni bajarishda kiritilgan parametrlar saqlanib, avtomatik ravishda berilgan
giymatlarga asoslangan holda to’g’ri to’rtburchak chizilaveradi.

«YpoBenb» - Nisbat bandi tanlansa biron bir ob’ektga nisbatan ma’lum bir balandlikda
to’g’ri to’rtburchak yasash nazarda tutiladi va ushbu parametr faoliyati uch o’lchamli chizma
yaratishda, izometriada yaqqol ko’rinadi. Qiymatlar klaviaturadan kiritilib, “Enter” tugmasi
orgali tasdiglanadi.

«Conpszxkenue» - Tutasma bandi tanlansa ekranda «Pagumyc conpsizkeHus
npsiMoyroJibHuKOB» - To’g’ri to’rtburchak tutashma radiusi degan axborot chigadi.
Klaviaturadan tutashma radiusi sonli

giymatda beriladi va “Enter” tugmasi orqali tasdiglanadi. Har safar to’g’ri to’rtburchakni
bajarishda Kiritilgan parametrlar saglanib, avtomatik ravishda berilgan giymatlarga asoslangan
holda to’g’ri to’rtburchak chizilaveradi.

«BbIcoTa» - Balandlik bandi tanlansa to’g’ri to’rtburchakka hajm berish magsadida uning
eni va bo’yidan tashqari balandligini berish nazarda tutiladi va ushbu parametrning faoliyati ham
uch o’Ichamli chizma yaratishda, izometriada yaqqol ko’rinadi, aks holda ikki o’lchamli plan
holidagi chizmalarda ushbu parametr ko’rinmaydi. Kerakli giymat klaviaturadan Kkiritilib
“Enter” tugmasi orqali tasdiglanadi.

«upuna» - Kenglik bandi tanlanganda to’g’ri to’rtburchakning chiziqlari kengligi yoki
galinligi tushuniladi. Bunda kerakli giymat klaviaturadan Kkiritilib “Enter” tugmasi orgali
tasdiglanadi.

To’gri to’rtburchakning aniq o’lchamlarini, ya’ni eni va bo’yi yoki yuza kattaligida berish
uchun, «IlpsmoyroabHuk» - To’g’ri to’rtburchak chizish tugmasi bosilib dastlabki bosh

nugtasi tanlangandan so’ng, ckranga IR IEE«BTOPOﬁ yroa mwim |» - Ikkinchi
burchak yoki| degan axborot chigadi. Klaviaturadagi | - ko’rsatkichi bosiladi va yordamchi
menu oyna chagqiriladi.

il 7B Unda «ILiomane» - Yuza, «Pa3mepei» - O’lchamlar, «Ilosopor» -
Burilish buyruq bandlari mavjud. «Ilmomanab» - Yuza bandi tanlansa
yuza qiymati klaviaturadan Kkiritilib, “Enter” tugmasi orqali
tasdiglanadi.

So’ng «BbluucasATh pa3Mepbl NPSMOYIoJbHUKA Ha OCHOBe mapamerpa» - Quyidagi
parametrlarda to’g’ri to’rtburchakni hisoblash axborot oynasi chigariladi. Unda «dauna -
Uzunlik va «Iupuna» - Kenglik buyrug bandlari mavjud. Kerakli band tanlanadi va giymat
klaviatura orqgali kiritilib, “Enter” tugmasi yordamida tasdiglanadi. Ekranda berilgan giymat
parametrlarga ega bo’lgan to’g’ri to’rtburchak hosil qgilinadi.
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«Pa3mepn» - O’lchamlar bandi tanlansa ekranda «/liimna npsimoyroabauka» - To’g’ri
to’rtburchak uzunligi degan axborot chigadi. Klaviaturadan kerakli giymat kiritilib, “Enter”
tugmasi bosilganda, keyingi parametr «Illlupuna npsimoyrojbHuka» - To’g’ri to’rtburchak
kengligi so’raladi. Unda ham kerakli qiymat klaviatura yordamida kiritilib, “Enter” tugmasi
bosilganda ekranda berilgan qiymatlar asosida to’g’ri to’rtburchak hosil gilinadi.

«IloBopoT» - Burilish bandi tanlanganda to’g’ri to’rtburchakni gradus burchak asosiba
bajarish nazarda tutiladi. Kerakli giymat klaviaturadan Kiritilib “Enter” tugmasi bosiladi. Yana
klaviaturadagi | - ko’rsatkichi bosilib yordamchi menu oyna chaqiriladi. Undagi «Pa3mepb» -
O’lchamlar bandi tanlanib yuqorida aytib o’tilgan tartibda to’g’ri to’rtburchak bajariladi. Shuni
aytib o’tish joizki, burchak gradusini kiritayotganda soat strelkasiga teskari yo’nalishda va
soatning 3 raqami ko’rsatkichini 0° ekanligini yodda tutish lozim.

«dyra» - Yoy chizish tugmasi.

Usbu buyrug tugmasi radiusli yoylarni bajarishni nazarda tutadi. Tugma tanlanga ekranga
«HavanbHasi Touka ayru wiam |» - Yoyning boshlanish

HauanbHas TouKa AyTi Un PENi:7a8 nuqgtasi yoki | axboroti chigadi.

LleHTp Klaviaturadagi | ko’r-

satkichi bosilsa qo’shimcha axborot oynasi ekranga chiqadi.

Unda bitta band «IleaTp» - Markaz mavjud bo’lib, dastlab yoy markazini ko’rsatish
nazarda tutiladi. Markaz bandi tanlangandan so’ng sichqoncha ko’rsatkichi yordamida ekranda
yoy markazi belgilanadi. Burchak yo’nalishi ko’rsatilgan holda radiusning qiymati klaviaturadan
kiritiladi. “Enter” tugmasi bilan tasdiglanib, yoyning tugash nuqtasi sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida belgilanadi va yoy hosil qgilinadi. Yoy bajarishda yo’nalish soat strelkasiga teskari
bo’lishi lozim.

Dastlab yoyning boshlanish nuqtasi so’ng radiusi va keyin tugash nuqtasini belgilab ham
bajarish mumkin. Buning uchun «Jyra» - Yoy chizish buyruq tugmasi tanlangandan so’ng,
sichqoncha ko’rsatkichi yordamida yoyning boshlanish nuqtasi tanlanadi.

Ekranda «Bropas Touka nyru wau |» - Yoyning ikkinchi

nuqtasi yoki | axboroti chiqgariladi. Klaviaturadan |

BTOpan TO4Ka AyTH MK ko’rsatkichi bosilganda qo’shimcha axborot oynasi
LleHTp chigariladi.

Unda ikkita band — «lentp» - Markaz va «Konem» - Oxiri mavjud bo’lib, «LlenTp» -
Markaz bandi tanlanadi. Sichqoncha ko’rsatkichi yordamida markaz tanlanadi va yoyning
tugash nuqtasi ko’rsatiladi.

«Kpyr» - Aylana chizish tugmasi.
LIeHTp KpyTa unm ) | Bl Ushbu buyrug tugmasi aylanani turli parametrlarga
: asoslanib  chizishni  nazarda tutadi. Tugma
- tanlanganda ekranda «IlenTp Kpyra mam| -
. Aylana markazi yoki | degan axborot chigadi.
HKP (Kac Kac paguyc,
Klaviaturadagi | ko’rsatkich yordamida qo’shimcha axborot oynasi chaqgiriladi. Unda «3T»
- 3N (3 nuqta asosida), «2T» - 2N (2 nuqta asosida) va «kKKP» - UUR (urinma, urinma,
radius) bandlari mavjud bo’lib, «3T» - 3N (uch nuqgta asosida) bandi tanlanganda sichgoncha
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ko’rsatkichi yordamida uchta nuqta ketma ket belgilanishi kerak. Shu uch nuqtadan o’tuvchi
aylana hosil gilinadi.

«2T» - 2N (ikki nuqgta asosida) bandi tanlansa, sichqoncha ko’rsatkichi yordamida ikkita
nuqta ketma ket belgilanishi kerak. Shu ikkita nugtadan o’tuvchi aylana hosil gilinadi.

«KKP» - UUR (urinma, urinma, radius) bandi tanlansa, ikkita to’g’ri chiziq yoki ob’ekt
sichqoncha ko’rsatkichi yordamida ketma ket tanlanadi va klaviaturadan radius qiymati kiritiladi.
Aylana kiritilgan radius qiymatida va tanlangan ob’ektlarga urinma asosida hosil gilinadi.

Shuningdek aylanani diametr asosida ham hosil gilish mumkin. Buning uchun «Kpyr» -
Aylana buyruq tugmasi tanlangandan so’ng, sichqoncha ko’rsatkichi yordamida aylana markazi

Paamyc Kpyra MoK )

belgilanadi. Ekranda «Paguyc kpyra wim |» - Aylana radiusi yoki |(
axboroti chigadi. Klaviaturadan giymat Kiritilsa radius qiymati deb qabul gilinadi. Agar
klaviaturadagi | ko’rsatkichi bosilsa, ekranga qo’shimcha axborot oynasi chiqariladi.

Paauyc Kpyra unm Undagi «/Imamerp» - Diametr bandi tanlanib, klaviaturadan giymat
Kiritiladi. Ekranda belgilangan markazda kiritilgan diametr giymati
asosida aylana hosil gilinadi.

«0b6Jaxko» - Bulut chizish tugmasi

Ushbu buyrug tugmasi chizmalarda izohlarni belgilash
ucun qo’llaniladi. Buyruq tugmasi tanlangandan so’ng
boshlang’ich nuqta sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlanadi.
Sichqonchani kerakli yo’nalishlarda siljitish bilan ekranda bulutga
o’xshash uzluksiz yoylar ketma ketligi hosil gilinadi. Harakatlar
gaytib bosh nuqgtaga kelganida uzluksiz yoylar hosil gilinishi
tugatiladi va ushbu yoylarning barchasi bitta ob’ekt sifatida qabul
gilinadi.

«Cmunaiin» - Lekal egri chiziglar chizish tugmasi.

Ushbu buyrug tugmasi lekalo egri chiziglar yasashni
nazarda tutadi. Tugma tanlangandan so’ng sichqoncha
ko’rsatkichi yordamida nuqtalar tanlansa, shu nuqtalardan silliq va
ravon o’tuvchi egri lekalo yoylari yasaladi. Uch marta ketma ket
“Enter” tugmasi bosilgandan so’ng shakl saqlanib qolinadi.

«Qaaumncy - Ellips chizish tugmasi.

Ma’lumki ellips yasash ellipsning katta va kichik o’qlari asosida bajariladi. Buyruq tugmasi
tanlanganda ekranda «Koneunasi Touka ocu esutunca uiaum |» - Ellipsning oxirgi nugtasi yoki
| axboroti chigadi. Klaviaturadan | ko’rsatkichi tanlanib qo’shimcha axborot oynasi chaqiriladi.

KoHe4yHan TOYKa OCH 3NMUNCa MK Unda «yra» - Yoy va «lleHnTp» -
Markaz bandlari mavjud bo’lib, «/lyra»
- Yoy bandi ellips yoy chizishni nazarda
tutadi.

«lenTp» - Markaz bandi tanlanganda, sichqoncha ko’rsatkichi yordamida markaz
belgilanadi. Sichqoncha yordamida ellips o’qlaridan birining yo’nalishi ko’rsatilib klaviaturadan
yarim o’q qiymati kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. So’ng yana klaviaturadan ikkinchi
yarim o’qning qiymatlari kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Ekranda berilgan giymat
parametrlari asosida ellips hosil gilinadi.

LleHTp
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«Qanuntuueckas xyra» - Ellips yoy chizish tugmasi.
Ushbu faol tugma funksiasi dastlab ellipsning katta va kichik o’qlari bo’yicha ellips
yasashni, so’ng ellipsning ma’lum bir gqismida yoy o’tkazishni nazarda tutadi.

KOHeuYHas TOYKa OCK SMAMATUHECKON AyTv M 100.8701

«Qummnrudeckas ayra» - Ellips yoy tugmasi tanlanganda ekranda «Koneunasi Touka
ocu emmmnca wiam  |» - Ellipsning oxirgi nuqtasi yoki | axboroti chigadi.
Klaviaturadan | ko’rsatkichi tanlanib qo’shimcha axborot oynasi chagqiri-ladi. Unda «LlenTp» -
Mar-kaz bandli mavjud bo’lib, «IlenTp» - Markaz bandi tanlanganda, sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida markaz belgilanadi. Sichqoncha yordamida ellips o’qlaridan birining yo’nalishi
ko’rsatilib klaviaturadan yarim o’q qiymati kiritiladi va “Enter” tugmasi bosiladi. So’ng yana
klaviaturadan ikkinchi yarim o’qning giymatlari Kiritilib, “Enter” tugmasi bosiladi. Endi
yoyning bosh nugqtasi vaziyati gradus o’lchovida klaviaturadan qiymat asosida kiritiladi, so’ng
yoyning tugash nuqgtasi ham klaviaturadan giymat asosida kiritiladi. Ekranda ellips yoyi hosil
gilinadi.
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«baok» - Bo’lim tugmasi.

Bl Boraska broka @3] Usbu buyrug tugmasi oldin yaratilgan biron bir
st 3 fayl (DWG formatidagi) chizmani ekranga
N chigarish va bajarilayotgan chizmaga bo’lim
Towa serasms Macurat Yron noecpors sifatida qo’shishni nazarda tutadi. «bJjok» -
Yrazate Ha aKpaHe [[]Yrazars Hazkpate [[] Ykasars Ha akpate

Bo’lim  tugmasi  tanlanganda  ekranga
«BcraBka 0s0ka» - Bo’lim qo’yish axborot
LTI oynasi chigariladi.

Ea.uam | BespasmepHmi

N Yrom |q

Koapa:
PaBHble Macwratel 1

[¥] Pacunerue [ ak ][ Orrera ][ Crpagra ]

Unda «Mms» - Nomi ko’rsatkichli oynacha, «O630p» - Namoish (fayllar ro’yxati nazarda
tutiladi) interfaol tugmasi, «Touka BctaBku» - Qo’yish nuqtasi, «Macmra6» - Masshtab va
«¥Yroa noBopora» - Aylantirish burchagi bandlari mavjud.

«Touka BcraBkm» - Qo’yish nuqtasi, «Macmra6» - Masshtab va «¥Yroa mooporay -
Aylantirish burchagi bandlarida «Yka3zats Ha sxpane» - Ekranda tanlash belgilagich
bo’limlari mavjud bo’lib, agarda ular belgilansa X, Y, Z o’qlar bo’yicha koordinatalar giymatini
berishga hojat qolmaydi va bu qiymatlar ekranda bevosita sichqoncha ko’rsatkichi yordamida
qo’yiladi. Aks holda, X, Y, Z o’qlarining qiymatlarini berish lozim bo’ladi.

BuiGop dakna pucyHka

Manka: |25 Mow norymenTe: v @ W @ X @ Bm ~ Cepmuc ~
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Tun waiina | Pucyku (7 dwg) hd

Chizmaga biron — bir blok ya’ni bo’lim qo’yish uchun «O630p» - Namoish interfaol
tugmasi tanlanadi. Ekranga «Bwi6op ¢aiisia pucynka» - Chizma faylini tanlash interfaol
axborot oynasi chigariladi. Odatda «Mom mokymentb» - Mening hujjatlarim papkasida
saglanib kelinayotgan fayllar ro’yxati ko’rsatiladi.

Fayllar ro’yxatidan kerakli fayl sichgoncha yordamida tanlansa, interfaol oynaning
«Oopazen» - Namuna hududida fayldagi chizma ko’rsatib turiladi. Kerakli fayl nomi
tanlangandan so’ng «OtkpeITh» - Ochish tugmasi tanlanadi. Interfaol oyna yopilib, gaytib
«BcraBka 6Joka» - Bo’lim qo’yish axborot oynasi chigariladi. Endilikda ushbu oynaning
«HAms» - Nomi ko’rsatkichli oynachasida tanlangan fayl nomi ko’rsatib turiladi.

I1zoh: Ko 'rilayotgan misolimizda Mashq — 1 faylining nomi ko rinib turadi.
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«BcraBka 0g0ka» - Bo’lim qo’yish axborot oynasidagi “OK” tugmasi tanlanganda
interfaol oyna yopilib, ekranga «Touka BcTtaBku 6s10ka» - Bo’lim qo’yish nuqtasi axboroti
chigariladi. Sichqoncha yordamida qo’yish nuqtasi tanlanadi va bo’lim o’rnatiladi.

To4Ka BCTaBKK brioka: IEERSE]  «Co3aaTh 6,10K» - Bo’lim yaratish tugmasi.

O’z nomlanishidan ma’-lumki, ushbu
o buyruq tugmasi chizmani yoki uning ma’lum
. bir gismini blokka — bo’limga aylantiradi.

[
Onucanne Broka

R DfmeTe: «Co3parb 0s0k» - Bo’lim yaratish
B Rl tugmasi tanlzimga-nda ek.ranga «Onucanne
— 0J10Ka» - Bo_’hmmng tavsifi oynasi _ochlladl_.
@ Cnenars Gnokon Oynaning «WUms» - Nomi bandida
O Yaanre yaratiladigan bo’lim (blok)ga nom beriladi.
By Dfexre ve xiipans: «ba3zoBasi Touka» - Bazaviy nuqta

bo’limida «Yxka3are» - Ko’rsatish interfaol
B, [] Dauarcopoit macura tugma_51_ b(?’llb, u tar}lange}nda _bo’hmga_l
TT— 7] Paspeusre pacuneHeHue aylanti-riladigan chizmaning biron bir nuqgtasi
MoACHEHME: asos sifatida tanlanishi lozim.

HacTpaliki

[Mnepcceinka...

] Otkpbe B penakTope GA0KOE

[ Ok H OTrEHa H Cnpaeka ]

«O0bexTb» - Ob’ektlar bo’limidagi «BbiOpaTh 00bek-TbI» - Ob’ektlarni tanlash
interfaol tugmasi bo’lib u tanlanganda chizma yoki uning qismlari tanlanishi lozim. Ob’ektlar
tanlangandan so’ng “Enter” tugmasi bosiladi.

Kerakli tavsiflar o’rnatilgandan so’ng oynadagi “OK” tugmasi bosiladi. Natijada tanlangan
chizma yoki uning gismlari bo’lim (blok)ga aylantiriladi. Keyinchalik «Bbsok» - Bo’lim tugmasi
orqali tanlangan bo’limni o’rnatish mumkin.

«Touka» - Nuqta qo’yish tugmasi.

«Touka» - Nuqta qo’yish tugmasi 0’z — o’zidan ma’lumki bazaviy nuqtani yaratadi.
Bundan magsad shu nuqtaga tayanib, bir gancha amallarni bajarishda qulayliklar yaratiladi.
Buyruq tanlangandan song, sichqoncha ko’rsatkichi yordamida yoki klaviaturadan “X” va “Y”
o’qlar bo’yicha qiymat kiritish yo’li bilan nuqta qo’yish mumkin.

“X” va “Y” o’qlar bo’yicha qiymat kiritishda “,” tinish belgisi “X” va “Y” o’qlar
giymatlarini bir biridan ajratadi.

«ITpuxoBka...» - Strixlash tugmasi.

Ushbu buyruq tugmasi chizmadagi ma’lum bir hududlarni shtrixlash, qirqimlardagi kesim
yuzasini ko’rsatish uchun qo’llaniladi.

Buyruq tugmasi tanlanganda ekranda «IlITpuxoBka u rpaameHT» - Shtrixlash va
ranglash oynasi ochiladi. Ushbu oynadan dastlab «Tum m maccuB» - Massiv va turi bo’limi
ko’rib chiqiladi. Ushbu bo’limdagi «O6pa3zeum» - Namuna oynachasidagi (v) ko’rsatkich
bosilganda shtrixlash namunalarining ro’yxati chiqadi. Biron bir nom tanlansa «CTpykTypa)» -
Tuzilishi oynachasida uning tuzilishi ko’rinib turadi. Bundan tashqari «O6pa3zen» - Namuna
oynachasidagi (...) bosilsa, «IlaauTpa o6pa3moB mrpuxoBku» - Shtrixlash namunalari
palitrasi oynasi ochiladi. Ushbu oyna juda sodda bo’lib, unda shtrilashning nomi ham tuzilishi
ham ko’rinib turadi. Keraklisi sichqoncha yordamida tanlanib, “OK” tugmasi bosiladi.
Bo’limning «Tum» - Turi bandidagi «Cranmaprueli» - Standart oynachasidagi (V)
ko’rsatkichi yordamida strixlash turini o’rnatish mumkin.
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«lITpuxoBka u rpaauenT» - Shtrixlash va ranglash oynasidagi keyingi bo’lim «¥Yroa n
macmrad» - Burchak va masshtab bo’lib, «Yroea» - Burchak va «Macmraé» - Masshtab
oynachasida kerakli giymatlar kiritiladi.

«HMcxomHass Touka mTpuxoBku» - Shtrixlashning boshlang’ich nuqtasi bo’limi
ob’ektning qaysi nuqtasidan shtrixlash lozimligi haqgida axborot beradi. «Yka3annas ucxogHas
Touka» - Belgilangan boshlang’ich nuqta bandi tanlansa, boshlang’ich nuqtani ko’rsatish
lozim bo’ladi.

| LITpMxOBKa M rpagMeHT @E
WTpusoBka | [pagueHT FoHType!
THM M MaccHE JTofaemTe: Touku
BrIGOpa
Tun: CTaHaapTHEIR w
JTogaemTe: Britipars
Ofpasew: AMNGLE - E] OffbekTEl

S\g{
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b
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Yrom u mMacwrad C{
Yron: Macwrat:
0 3 1 3 HacTporika

ACCOUHATUEHAS

I CoznaeaTe oTaENEHEE
LUTPHAOEEM

MNopAGoK PHCOBAHHA:
MOMECTHTE 58 KOHTYPOM %

MCHo0HEA TOUKS WTPHHOEKMH HER RN CEEREE

() Menonbsosars TekYWIYIE MEXOAHYI TOUKY
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]

—
+

[ OrreHa ] [ Crnpaeka ]@

Keyingi bo’lim «Koutyps» - Konturlar bo’limi bo’lib, unda asosan ikkita band aktiv.
Bular «/lo6aButh: Toukm BbIGOpa» - Kiritish: nuqta tanlash asosida va «/lo6aBuTh:
BuiopaTth o6bexThl» - Kiritish: Obekt tanlash asosida. Keyingi bandlar bevosita shtrixlash
amalga oshirilgandan keyin faollashadi va shtrixovkani taxrirlashda qo’llaniladi.

«/looaBuTh: TOukM BbIOOpa» - Kiritish: nuqta tanlash asosida buyrugi chizilgan
obektning biron bir bo’sh hududini sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlashni nazarda tutsa,
«/lodaBuTh: BeiopaTh 00bekThD» - Kiritish: Obekt tanlash asosida buyrug’i poliliniya lardan
iborat obektlar (to’g’ri to’rtburchak, aylana, ellips)ni o’zini tanlashni nazarda tutadi. Har ikkala
holatda ham «IlITpuxoBka u rpagmenT» - Shtrixlash va ranglash oynasi avtomatik tarzda
yopilib chizmaga o’tiladi. Obektdagi bo’sh hududlar yoki obektlarni o’zi tanlab bo’lingach
(tanlangan buyrugga asosan) klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi va avtomatik tarzda
«llITpuxoBka u rpaguent» - Shtrixlash va ranglash oynasi ochiladi. Undan “OK” tugmasi
tanlanadi yoki klaviaturadagi “Enter” tugmasi bosiladi. Shtrixlash amalga oshiriladi.

lzoh:  Mashg ulotlar jarayonida shtrixlashning barcha usullari o’qituvchi ishtirokida
ko ’rib chiqilishi lozim. Dastlab turli mashqlarni bajarib ko rish foydadan xoli emas.

«IIepexon...» - Rang berish tugmasi.
Buyrug tugmasi obektlarni ranglashni nazarda tutadi. Tugma tanlanganda ekranda
«lITpuxoBka u rpagueHT - Shtrixlash va ranglash oynasi ochiladi.
Oyna asosan uchta asosiy bo’limlardan iborat.
«IIBeT» - Rang bo’limi ikkita bandga ega bo’lib bular «Oxuu uBeT» - Bitta rang va «/Isa
uBeta» - Ikkita rang asosida bo’yashni nazarda tutadi.
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Bl wrpuxcona w rpasueis 7 [ «Onun nBer» - Bitta rang bandi
bilan ishlashda kerakli rangni tanlash uchun
rang oynachasidagi (...) tugmasi sichgoncha
ko’rsatkichi  yordamida tanlanadi va
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- «Bb10op uBera» - Rang tanlash oynasi
.j I:l [' chaqiriladi.
D 5 : S Unda uchta bo’lim «Homep uBeroB» -
oD Rang nomeri, «Besi mammtpa» - Jami
|!/ - - E;‘i’;”.’:ﬁ?.m ranglar majmuasi va «AJib60MbI IBETOB)»
flevmm e - Ranglar albomi mavjud. Har uchta
S £ Sovpamave cniern bo’lim ham kerakli rangni tanlash uchun
. e xizmat giladi.

o | [ s ] G

Odatda «Bcst maautpa» - Jami ranglar majmuasi bo’limi ko’rsatib turiladi.

Kerakli rangni tanlash uchun sichqoncha ko’rsatkichini spektr ranglar ustida bosilsa o’ng
tomonda joylashgan shkala va pastki o’ng burchakda joylashgan to’rtburchak namuna rangi
o’zgaradi. Shkala yuritkichini sichqoncha yordamida siljitish bilan rang tinigligiga erishish
mumkin. Rang tanlab bo’lingach, “OK” tugmasi bosiladi.

lzoh: «Homep usemos» - Rang nomeri va «Aavbomst usemos» - Ranglar albomi
bo’limlari bilan mashgulotlar jarayonida tanishib chiqish lozim.

Keyingi etapda «Bwioop umBera» - Rang tanlash oynasi yopilib yana «IlITpuxoBka u
rpaauenT» - Shtrixlash va ranglash oynasiga gaytamiz.

P Briop usera X Ber» - Rang bo’limidagi ikkinchi
— oynacha bandida (<) va (>) siljitish
Homep useta Bea nanwrpa | AnbBomel UBETOS |

P P 4 , dastaklari bo’lib, ular yordamida soya va
H [oTTeHok]: S[HaCblmeHHocrb] L[RDKOC’Tb] Llse-rosag Mogenk:

0 3| [0 3] 3 . 9 yorug’lik darajasini o’rnatish mumkin.
Barcha o’zgarishlar

RGB-koMnoHeHTEl uBeTa 1113 . paStda Joylashgan
MOAHON NANMTPEE to’qqizta to’rtburchak namunalarda
R (kpacrei 0 ko’rsatib boriladi.
Gioanetui: D Agarda «IIBer» - Rang bo’limidagi «/IBa
B [cuHmii): 255 . . , .
uBetay» - Ikkita rang asosida bo’yash bandi
tanlansa u holda ikkinchi oynacha bandidagi
(<) va (>) siljitish dastaklari o’rniga birinchi
oynachadagi singari rang oyna-

User:
U 255]

[ 0K “ OTmeHa ][ Cnpaeka ]

chasi paydo bo’lib, uning o’ng tomonida joylashgan (...) tugmasi sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida tanlanib ikkinchi rangni ham yuqoridagi «Bei6op uBera» - Rang tanlash oynasidagi
ketma-ketlik singari o’rnatish mumkin.

«Opuentamus» - Yo’nalganlik bo’limi ikkita banddan iborat bo’lib, bular «ITo uenTpy» -
Markazli va «Yoa» - Burchak bandlaridir.

«Ilo uentpy» - Markazli bandidagi belgi olib tashlanib rang soya va yorug’ligini
burchakli berish mumkin. Burchak gradusini esa ikkinchi «Yom» - Burchak bandidagi (v)
ko’rsatkichini bosib, kerakli giymatni tanlash bilan kiritiladi. Barcha o’zgarishlar to’qqizta
namuna oynalarida ko’rsatib boriladi.
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Keyingi etapda to’qqizta namuna oynalaridan biri tanlanib, «Koutype» - Konturlar
bo’limiga o’tiladi. Ushbu bo’lim funksiyalari shtrixlash buyrug’idan bizga ma’lum.

«O6umacTe» - Hudud tanlash tugmasi.

Ushbu buyruq tugmasi asosan turli chiziq va yoylardan iborat bo’lgan, ikki o’Ichamli yopiq
ob’ektlarni bir butun hududga aylantirish uchun xizmat qiladi. Bundan maqsad shuki hududga
aylantirilgan ob’ektlarni yuzasi, perimetri, hudud markazi kabi giymatlar dastur tomonidan
avtomatik hisoblanib boriladi va ularni hisoblashga hojat golmaydi.

Misol uchun «Otpe3ok» - Kesma buyrug tugmasi yordamida ixtiyoriy tuzilgan olti
burchakning har bir tomoni, aniqrog’i har bir to’g’ri chizig’i alohida bir ob’ekt sifatida qaraladi
va aynan shu tanlangan ob’ektga nisbatan turli tahrirlash ishlarini olib borish mumkin. Agarda
«ObmacTte» - Hudud buyruq tugmasi tanlansa sichqoncha ko’rsatkichi ob’cktlarni tanlash
rejimiga o’tadi va sichqoncha yordamida har bir chiziq ketma-ket tanlanib “Enter” tugmasi
bosilsa hudud hosil gilinadi.

osTopus CTEFET Agar sichqoncha ko’rsatkichi bilan yangi
Mlocneariii 5502 * ' hosil gilingan ob’ektning biron bir tomoni
S8 BopezaTo cr+ | tanlansa, to’liq ob’ekt tanlanadi. Hudud
I .. . .
O oz ‘R to’g’risida to’liqQ ma’lumotga ega bo’lish
KormposaTs ¢ Dasos0i ToHKoM CTRL+SHIFT+C , ,
& Beramme cmse | UChun  ob’ekt  tanlangandan  so’ng

sichqoncha o’ng tugmasi bosilib kontekst
menu chaqiriladi. Undagi «CsoiicTBay» -

& Crepems Xususiyatlar bandi tanlansa tanlangan
b nepenecy ob’ekt — hudud to’g’risidagi to’liq
Q,KDI'IHDOBETQBbISDaHHbIE 5 - - .
] Macurab ma’lumotlar AutoCAD ish stolining chap
1) rosepryre tomonida chiqariladi.
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Mocura. . 1 Rlak: ko’rsatilsa, «I"'eomeTpusi» - Geometriya bo’limida
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Mnowaae | 1969.2364 O|+ uchun oyna yuqori o’ng burchagidagi (X) tugmasi
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«Tadauna...» - Jadval tuzish tugmasi.

O’z nomidan ma’lumki ushbu buyruq tugmasi bevosita jadval tuzish uchun xizmat qiladi.
Windows qobig’l ostida yaratilgan Microsoft Office Word dasturida jadval yaratishdagi aynan
o’xshash talablar ushbu buyrugda ham mujassam. Demak Microsoft Office Word dasturi bilan
tanish bo’lsangiz ushbu buyruq funksiyalari muammo emas. Shunga qaramay ushbu buyruq
tugma funksiyalari bilan tanishib chigsak.

Buyrug tugmasi tanlanganda ekranga «BcraBka Tab6auunbl» - Jadval o’rnatish axborot
oynasi chiqariladi. Ushbu oyna uch bo’limdan iborat.
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«Hacrpoiika cruas tabumubl» - Jadval uslubini sozlash bo’limida «Ums cTuas» -
Uslub nomi bandi mavjud bo’lib uning ko’rsatkich oynachasida Standart yozuvi ko’rinib
turadi. Bu AutoCAD dasturning 0’°zi avtomatik tarzda taqdim etadigan uslubidir.

Bcraeka TaGnMubl

i| MogpofiHes o Tabnuuax
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Boshga bir uslubni tanlamoqshi bo’lsak u holda ushbu uslubni ko’rsatkich oynachasining
o’ng tomonidagi (V) ko’rsatkichi yordamida tanlashimiz mumkin.

lzoh: Standart uslubidan tashgari boshqa usiublar yaratilgan bo’lsa (V) ko ’rsatkichi
tanlanganda barcha mavjud uslublar ro’yxati chiqgariladi. Aks holda faqat Standart usuli
ko 'rsatib turiladi.

Shuni aytib o’tish joizki jadval uslublari deganda tuziladigan jadvalning chiziq turlari,
galinligi, rangi, shrift turi, o’lchami, shuningdek uning rangi kabi parametrlar nazarda tutiladi.

Ko’rsatkich oynachaning (V) ko’rsatkichi o’ng tomonidagi (...) tugmasi bosilsa «Crumn
tabaumy - Jadval uslublari oynasi ochiladi.

Unda asosan oltita interfaol tugmalar mavjud. Bular:

«YcranoButh» - Q’rnatish tugmasi. «Cruau:» - Uslublar: bo’lim oynasidan kerakli uslub

tanlangandan so’ng ushbu uslubni faollashtiradi.

lzoh:  Yangi uslublar o’rnatilgandan so’ng barcha uslublar ro’yxati «Cmuau:y -
Uslublar bo’lim oynasida namoyon bo’ladi. «O6paszey:...» - Namuna bo’lim oynasida esa
tanlangan uslub namunasi ko 'rsatiladi.

«Co3nate» - Yaratish tugmasi. Yangi uslub yaratish nazarda tutiladi.
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Cruam tabamy

Tekywmii cTHe Tadauy: Standard

Cruanu: Oépasey; Standard

JeTaHoEMTE
Coznate...
2aronoeok M aMEHUTE.

CTonean CTaneen Cromsay

[ariua ] T

Ao AdHuE AOHHE
AakHua AdHHu AHHE
arHee doHHee T aHHEE
[aree [ JaHHeE
[arree e JarHee
R EETT Aaauue
R GRS ETTT

BelgecTH B crMcok:

Bee o w

[ Jakpeme l [ Crpaeka ]

«A3menuth» - O’zgartirish tugmasi. Biron bir uslub «Cruwmm:» - Uslublar: bo’lim
oynasidagi ro’yxatdan tanlanib, unga o’zgartirishlar kiritishni nazarda tutadi.
«Ynamute» - Yo’qotish tugmasi. Biron bir uslub «Crtuaun:» - Uslublar: bo’lim oynasidagi
ro’yxatdan tanlangandan so’ng uni yo’qotishni nazarda tutadi.
lzoh: AutoCAD dasturi taklif etadigan Standart uslubida ushbu interfaol tugma faol
emas.

e «3akpsITh» - YOpish tugmasi oynani yopadi.

e  «Cnpaska» - Ma’lumot tugmasi jadval o’rnatish tartibi haqida Rus tilidagi axborot
oynasini chigaradi.

Demak ushbu interfaol tugmalardan «Co3xaTe» - Yaratish tugmasi bilan tanishib chigsak.
«Co3garb» - Yaratish tugmasi tanlanganda ekranga «Co3nanue HoBOro ctuiisi» - Yangi
uslubni yaratish axborot oynasi chigariladi.

B Cozpanme HOBOFD CTMR TabnMIL 33 Undagi «lmst moBoro crmiasi:» - Yangi uslub nomi:
bandining matn Kiritish oynachasida Komusi Standart

Hresvoeors et [ETAEE yozuvi ko’k fonda ko’rsatib turiladi. Uni o’zgartirib
Fla oonoss: | Standard ¥ yangi uslubga nom berish mumkin. Yani klaviaturadan
matn teriladi.
[ Hanee ] [ OTtrieHa ] [ Crpaeka ]

«Ha ocHoBe:» - Asosida: bandida Standart yozuvli ko’rsatkich oynacha mavjud bo’lib
undan biron bir uslub yangi yaratiladigan uslub uchun asos qilib olinishi nazarda tutiladi.

«lanee» - So’ng tugmasi tanlansa «Hoswblii cruiab Tadaun: Komusi Standart» - Yangi
jadval uslubi: Konusi Standart axborot oynasi chigariladi. Ushbu oyna uchta vkladish ya’ni
zarvaraq — sarlavxa bo’limlagichdan iboratdir.
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B oo crwni vabmmu; Komwn Standard PIX Bular: «/lannbie» - Berilganlar,
Bervise | Zaromew crontuoe | Jaromeor et «3arosioBku croa6uoB» - Ustunlar
Ceoars T s0’z boshisi, «3arooBox TadauUIbL» -
e . Jadval so’zboshisi bo’lib, ulardan gaysi
i — biri tanlansa yaratiladigan jadvalning
o’sha qismlariga o’zgartirish kiritilishi
mumkinligini  nazarda tutadi. Har
uchchala vkladish — zarvaragda oyna
ko’rinishi bir xil bo’lib, ushbu oynadagi
bo’lim va bandlarni «/laHnbIe»
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- Berilganlar zarvaraq oynasi misolida ko’rib chigamiz. Usbu oyna yaratiladigan
jadvalning asosy qismini taxrirlashni nazarda tutadi. Oyna to’rt bo’limdan iborat.

«CsoiicTBa siueex» - Kataklar xususiyati bo’limi bir gancha bandlarga ega bo’lib,
«TekcToBbIi cTHIB:» - Matn uslubi: bandida matn turi o’rnatiladi. Buning uchun (...) tugmasi
tanlanib «TekcroBbie cruam» - Matn uslublari oynasi chagiriladi. Ushbu oyna funksiyalari
«Tekcer» - Matn taxrirlash panelidagi «TekcroBbie cruam» - Matn uslublari tugmasi faoliyati
bilan aynan bir xil.

«BwpIcoTa TekcTa:» - Matn balandligi: Kiritish oynachasiga son bilan giymat berilsa shrift
o’lchami o’zgaradi.

«IIBer Tekcra:» - Matn rangi: va «IlBer ¢omna:» - Fon rangi: bandlaridagi (v)
ko’rsatkichi yordamida ranglarni o’zgartirish mumkin.

«BoipaBuuBanme:» - Tekislash: bandidagi (v) ko’rsatkichi bilan jadval katagidagi
matnlarni joylashuvini tahrirlash mumkin.

«CpoiicTBa rpanun» - Chegara xususiyatlari bo’limi tuziladigan jadvalning chiziqlarini
tahrirlashni nazarda tutadi. Undagi beshta faol tugmalar jadvalga chegaralarni gay tartibda
o’rnatishni belgilab beradi. Ularning faoliyatini tugmalarda aks ettirilgan shakllardan ham
tushunish mumkin. Ya’ni 1 — chisi barcha chegara chiziglari mavjudligini, 2 — chisi fagat
perimeter chegaralarini o’rnatishni, 3 — chisi faqat jadval o’rta qismida chegaralarni ko’rsatishni,
4 — chisi umuman barcha chegaralarni olib tashlashni va 5 — chisi fagat gatorlar ostida chegarani
ko’rsatishni belgilaydi.

«Bec muuumii rpanmi:» - Chegera chiziglari galinligi: bandidagi (v) ko’rsatkich
yordamida chegara chiziqlariga yo’g’onlik mm hisobida beriladi.

«Ber smumii rpanum:» - Chegara chiziglari rangi: bandidagi (v) ko’rsatkich
yordamida chegara chiziglariga rang tanlanadi.

1zoh: Barcha o’zgartirishlar namuna oynasida ko 'rsatib boriladi.

«O6mmue» - Umumiy bo’limida «HanpasJyienue mocrpoenus:» - Qurish yo’nalishi bandi
bo’lib, uning o’ng tomonida ko’rsatkich oynachasi va (V) ko’rsatkichi mavjud. U orqali ikkita
parametrdan biri: «Bumu3» - Pastga va «Bepx» - Yugoriga tanlanadi. Ular ekranda sichgoncha
ko’rsatkichi yordamida jadvalni o’rnatishda jadval qatorlarining yo’nalishi yuqoriga yoki pastga
yo’nalganligini bildiradi.

«Otcryn B sueiikax» - Kataklardagi cheklashlar bo’limi ikkita bandga ega. Bular «Ilo
ropusonTaau:» - Gorizontaliga: va «Ilo Beprukamm:» - Vertikaliga: bandlaridir. Ulardagi
kiritish oynachalaridagi ragamlar klaviaturadan tahrirlanib giymat beriladi. Ushbu giymatlar
katakda matnning gorizontal va vertical chegaralarga nisbatan cheklanishini bildiradi.

«MHorocTpo4Hsli...» - Ko’pqatorli... matn yozish tugmasi.
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Bu buyrug tugmasi matn Kkiritishni nazarda tutadi va «Tekcr» - Matn taxrirlash
panelidagi «A» - belgili piktogrammaga ega bo’lgan buyrugning aynan o’zi. Yuqorida «TekcT»
- Matn taxrirlash paneli funksiyalari bilan tanishib chiqganligimiz boiz ushbu buyrugda
to’xtalib o’tirmaymiz.

Shuni eslatib o’tish joizki, agarda dastlab «Tekcr» - Matn taxrirlash panelidagi
«TekcroBbie cTuam» - Matn uslublari buyrug’i orqgali kerakli matn parametrlari o’rnatilgan
bo’lsa (shrift turi, o’lchami, ko’rinishi va h...), har safar «Mmuorocrpounsblii...» - Kko’p
qatorli... matn kiritish buyrug’i bajarilganda matn parametrlarini o’rnatishga hojat qolmaydi.
Aks holda AutoCAD dasturi avtomatik tarzda o’z matn uslubini tanlaydi.
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«PemaxTupoBanue» - Taxrirlash asboblar paneli

Taxrirlash — bu o’zgartirish demakdir. Taxrirlash asboblar paneli asosan yaratilgan
ob’ektlar ustida ishlaydi. Taxrirlash asboblar paneli  piktogrammalari bilan tanishib chigsak:

é,l-"':r __ Crepersb — O’chirish buyrug’i

KonuposBath — Nusxa olish buyrug’i
Y _ p yrug

h
Al
i

a0
OO  _ Mepenecru — Ko’chirish buyrug’i

__3epxaiio — Oyna buyrug’i
___Tlonooue — O’xshatish buyrug’i

__Maccus... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i

__HosepuyTsb — Burish buyrug’i
__Macmrad — Masshtab buyrug’i
__ Pacranyrts — Cho’zish buyrug’i
__Oopesarsb — Qirqish buyrug’i

__ Yaaunurts — Uzaytirish buyrug’i

__PasopBarsb B Touke — Bir nuqtada uzish buyrug’i

-

__Pazopsarp — Uzish buyrug’i

_ Coennnutsb — Tutashtirish buyrug’i

__ ®acka — Faska berish buyrug’i

__ Conpsizxenne — Tutashma berish buyrug’i

__Pacunennts — Qismlarga bo’lish buyrug’i

REAR TN

%
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Crepetb — O’chirish buyrug’i

Ushbu buyruq tugmasi tanlangan ob’yektni o’chirishni nazarda tutadi.

&

Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:
1. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Crepetnb — O’chirish buyrug piktogrammasi bosiladi.

1l usul:

1. Crepersb — O’chirish buyruq piktogrammasi bosiladi.

Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’tadi va «BbiOepuTe 00BEKTBHI:» -
Ob’ektlarni tanlang: axborotini beradi.

2. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

3. Sichqgoncha 0’ng tugmasi bosiladi yoki klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi.
11 usul:

1. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

2. Klaviaturadan “Delete” tugmasi bosiladi.

Konuposats — Nusxa olish buyrug’i

% | Ushbu buyruq tugmasi ob’ektlardan nusxa ko’chirish va ularni ko’paytirishni nazarda
tutadi.

Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:
1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Komupoats — Nusxa olish buyrug’i piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga  «ba3oBas TOYKA WIH » - Bazaviy nuqta yoki !

( 533083 TOHKa Uik i ) degan axborot chigadi. Ob’yektning biror

nuqtasi sichqoncha yordamida tanlansa, shu nuqta nusxa olingan ob’yektni ko’chirish uchun asos
qilib olinadi. Bu usul nusxa olingan ob’yektni aniq bir nuqtasi asosida ko’p nusxada ko’chirishni
nazarda tutadi.

Agarda «ba3oBasi Touka wim |» - Bazaviy nuqta yoki | axboroti chigganda klaviaturadagi
| ko’rsatkich bosilib qo’shimcha axborot menusi

BazoBaA TOYKA MM 170440581 2480709 ChaQIr”Sa unda bitta band— «HepeMemeHPle» -

Ko’chirish mavjud.

Bu band ob’yekt (ob’yektlarni) ma’lum bir yo’nalishda, ba’lum bir masofada nusxa olib
ko’chirishni nazarda tutadi. Ushbu band “Enter” tugmasi yoki sichqoncha ko’rsatkichi
yordamida tanlanadi. Yonalish burchak asosida sichqoncha ko’rsatkichini surish bilan, masofa
esa klaviaturadan giymat asosida kiritiladi va “Enter” tugmasi bilan tasdiglanadi.

Il usul:

1. Kommposats — Nusxa olish buyrug’i piktogrammasi tanlanadi.

Sichqoncha ko’rsatkichi ob’ekt tanlash rejimiga o’tadi va «BbiOepuTe 00BEKTBHI:» -
Ob’ektlarni tanlang: axborotini beradi.

1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

2. Sichqoncha o’ng tugmasi bosiladi yoki klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi.

3. Ekranga «ba3oBasi Touka wiau |» - Bazaviy nuqta yoki | degan axborot chigadi. |

usuldagi kabi amallar ketma-ketligi bajariladi.
11 usul:
1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Sichgoncha o’ng tugmasi yordamida kontekst menu chaqiriladi.
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MosTopyTs CTEFETS Kontekst menudan kerakli band

Mocnearii ssoa 8 «KonupoBatb» Yyoki «KonupoBath ¢

0a3oBoii TOUYKOI» tanlanadi.

Seipezate CTRL+X «KonupoBath ¢ 0a30BOii TOYKOI»

KommposaTs CTRL+C bandi tanlansa bazaviy nuqta ko’rsatilishi
KonupoBaTh c basoBoi TouKoH CTRL4SHIFT +Z shart

@ serasums CTRL+Y 3. Sichqoncha  o’ng  tugmasi

BerasiTe kar Bnox CTRLASHIFT+V yordamida yana kontekst menu

chagqiriladi.

Undagi «BcraButhb» YOKi «BcTaBHTH
kak 6J0k» bandlaridagi shartlardan biri
tanlanadi va ob’yekt sichqoncha chap
tugmasi yordamida o’rnatiladi.

' OTMeHWTE CTepeTb

‘\‘i‘,ﬁ MaHopaMMpoBaHKeE

C{t 3YMUpOBaHWe

BICTpEIM BRIDop. ..
E QuickCalc
':’lg‘ HaiTi. ..

HacTpoiika. ..

lzoh: Takroran shu ob’yekt yana o’rnatilishi kerak bolsa, kontekst menu chaqirilib
«Bcmasumoby yoki «Bcmasums kax o10x» bandi tanlanadi.
3epkajio — Oyna buyrug’i
ﬂ|h. Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’ektni teskari aks tasvirlashni
nazarda tutadi.

Shuni aytib o’tish joizki teskari aks tasvirlashda ma’lum bir
o’qni ko’rsatish talab etiladi va ob’yekt (ob’yektlar) shu 0’qga nisbatan
aks tasvirlanadi.

Aks tasvirlovchi o’qning ikkita nuqtasi ko’rsatilib, ob’yekt

= (ob’yektlar)ning barcha nuqtalari shu o’qga nisbatan qancha masofada
7 joylashgan bo’lsa, teskari tomonga ham shuncha masofada joylashadi.

07q

Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:
1. Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. 3epkano — Oyna buyruq piktogrammasi bosiladi.
Ekranga «IlepBas TOYKA ocH OTPAaKeHHS

Mepeasd TOMKa OCH OTPareHWA: 248.5382 § Aks tasvirlovchi o’qning birinchi

nuqtasi: axboroti chigariladi.

3. Aks tasvirlovchi o’qning birinchi nuqtasi sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlanadi.

Ekranga «Bropasi Touka ocu orpaxenusi:» - Aks tasvirlovchi ogning ikkinchi nuqtasi:
axboroti chigariladi.

4. Aks tasvirlovchi ogning ikkinchi nuqtasi sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlanadi.

YoanuTe MCXOOHLIE ObBEKTRI? Ekl’anga «YaaauTh HCXOJHbIE 00beKTbI? l» H -

Dastlabki ob’yektlar o’chirilsinmi? | Y axboroti
chigadi.

5. Agarda dastlabki ob’yektlarni o’chirish lozim bo’lmasa klaviaturadan “Enter” tugmasi
bosiladi. Bu bilan axborot oynadagi H — «Her» - yo’q buyrug’i tasdiglanadi. O’chirish
lozim bo’lsa klaviaturadagi | ko’rsatkichi tanlanib qo’shimcha axborot oynasi
chigariladi. Unda ikkita band «/1a» - Ha, «Her» - Yo’q mavjud. «/la» - Ha bandi
tanlansa dastlabki ob’yekt o’chirilib aks tasvirlangan ob’yekt saqlanadi.

I usul:
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3epkaso — Oyna buyruq piktogrammasi bosiladi.
Ob’ekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
Aks tasvirlovchi o’qning birinchi nuqtasi sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlanadi.
Aks tasvirlovchi ogning ikkinchi nuqtasi sichqoncha ko’rsatkichi yordamida tanlanadi.
«Ja» - Ha, «<HeT» - Yo’q shartlaridan biri tanlanadi.

IMomooue — O’xshatish buyrug’i
& Ushbu buyruq tugmasi ob’yekt perimetri bo’ylab shu ob’yektga mos, berilgan masofada

o’xshash ob’yektni yaratishni nazarda tutadi.

Bu buyruq bajarilganda agar ob’yekt yopiq hududdan Zsf=¢ |
iborat bo’lsa, o’xshash ob’ekt dastlabki ob’yektdan perimetri perimer i
bo’yicha yoki katta yoki kichik bo’lishi mumkin. Bu buyrugni *~"*" ~
bajarishda tanlangan shartga bogliq. Agarda ob’yekt faqat to’g’ri e
chizigdan iborat bo’lsa u holda hosil qilingan ob’yekt dastlabki ssstas

ob’yektga parallel bo’ladi. e

arwONE

Dastlabki ob'yektlarga
parallel ob’yektlar

Taxrirlash ketma-ketligi:
| usul:
1. TMomoome — O’xshatish buyruqg piktogrammasi tanlanadi.

Ekranga «Ykaxure paccrosi-HMe CMeINeHUsl WJIH|»-

Siljish masofasini ko’rsating yoki | axboroti chigadi.

2. Klaviaturadan kerakli siljish giymati kiritilib “Enter” tugmasi bilan tasdiglansa siljish
masofasi sifatida gabul gilinadi.
3. Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’tadi.

EhlﬁEpHTE 0BLEKT [171A CMELLIEHIS WA ilfranga «Bpi0epuTe 00bEKT JAJI51 CMelleHUusT UJIn
- Siljish ob’yektini tanlang yoki | axboroti chigadi.
4. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
VKKMTE TOYKY, ONPenenaiollyo CTOPOHY CMELLEHWA, UMK Ekranga «YKaxure TOYKY,
. onpeInIsiio-1Iy 0 CTOPOHY
cMelLe-Hus UM |»

- Siljish tomon nuqtasini ko’r-sating yoki | axboroti chigadi. Klaviaturadan | ko’rsatkichi
tanlanib yor-damchi menu chagiriladi.

Unda uchta band mavjud bo’lib, bular «Beixoa» - Chiqish, «Heckoanko» - Bir nechta,
«OTmenuTh» - Rad etish.

«Bwrxoa» - Chigish buyrugdan chigadi.

«Heckoabsko» - Bir nechta siljish masofasi bo’yicha tanlanadigan ob’yektga nisbatan bir
nechta o’xshash ob’yektni yaratishni nazarda tutadi.

«Ormenuth» - Rad etish so’nggi o’rnatilgan o’xshash ob’yektni rad etadi va buyrugni
davom ettiradi.

5. Ob’yekt tashqi yoki ichki (yuqori yoki quyi, o’ng yoki chap) tominidagi ixtiyoriy nuqta

sichqoncha yordamida tanlanadi.

Siljish ob’yekti hosil gilinadi. Yana ekranga «BbiGepute 00beKT /15l CMEIIeHUs] MU |» -
Siljish ob’yektini tanlang yoki | axboroti chigadi. Agarda klaviaturadan | korsatkichi bosilsa,
yordamchi menu chagiriladi. Unda ikkita band «Beixom» - Chiqish, «OTmMenuTn» - Rad etish
mavjud. «Beixom» - Chigish buyrugdan chigadi. «OrmenuTs» - Rad etish bajarilgan amalni
rad etadi, ammo buyruqdan chigmaydi va boshqa ob’yektni tanlab taxrirlashga imkon beradi.

Amal bajarilgandan so’ng klaviaturadagi “Enter” yoki “Esc” tugmalari orgali ham buyrugni
tugatish mumkin.

1l usul:
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1. Monmooue — O’xshatish buyruq piktogrammasi tanlanadi.
YK@KWTE PACCTOAHWE CMELLEHWA MK Ekranga «Ykaxure paccTosiHue cCMeIIeHHs] HJIH |» -
o Siljish masofasini ko’rsating yoki | axboroti chigadi.

Klaviaturadagi | ko’rsatkichi yordamida qo’shimcha menu chagiriladi. Unda uchta band
«Uepes» - Orqali, «Ymaaurby» - O’chirish, «Cuoii» - Qatlam mavjud.

«Uepe3» - Orqali bandi tanlansa ekrandagi siljish nuqtasi sichgoncha yordamida
ko’rsatilishi talab etiladi.

«Ynamutb» - O’chirish bandi tanlansa o’xshatish ob’yekti saglanib dastlabki ob’yekt
o’chiriladi.

«Cuoii» - Qatlam bandi gatlamlar bilan ishlashda o’xshash ob’yektlarning holatini
belgilaydi: Joriy / Manba.

2. Tanlangan band asosida axborot chiqgariladi.

Sichqgoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’tadi.

Ekranga «BbiGepure 00bexT Mis cmemennsi wian |» - Siljish ob’yektini tanlang yoki |
axboroti chigadi.

3. Ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

4. Ob’yekt tashqi yoki ichki (yuqori yoki quyi, o’ng yoki chap) tominidagi ixtiyoriy nuqta

sichqoncha yordamida tanlanadi.

Maccus... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i
EE Ushbu buyruq tugmasi ob’yekt (ob’yekylar)ni siljitib ko’paytirishni nazarda
tutadi.

Bunda siljish gorizontal va vertikal yo’nalishda yoki aylanma Usrunlar

harakat asosida bo’lishi mumkin. Massiv — ko’paytirish O O O
demakdir.

Taxrirlash ketma-ketligi:
lusul: To’rtburchak massiv yaratish. O O O O

1. Ob’ekt (Ob’yektlar)sichgoncha yordamida tanlanadi.
2. Maccus... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i ' O O O
piktogrammasi bosiladi. DastHabki ob yekf
Ekranda «Maccus» - Massiv axborot oynasi ochiladi.
Oyna ikkita bo’lim, «Bsioop o0bexTOB» - Ob’yektlar
tanlash ko’rsatkichi, namuna oynasi va interfaol tugmalardan

iborat.

Qatorlar

/l Dasﬂabm ob’yekt

Birinchi bo’limda massivning asosiy parametrlari «PsimoB:» - Qatorlari:, «Cto1610B:» -
Ustunlari bandlari bo’lib, muloqot oynachalari sichqoncha yordamida tanlanib kerakli giymat
kiritiladi.

Ikkinchi bo’limda esa «Mexay psimamm:» - Qatorlar orasi:, Mexay cTroJdumamm:» -
Ustunlar orasi: va «¥Yroa momopora:» - Burilish burchagi bandlari mavjud. Ushbu
bandlardagi mulogot oynachalariga ham kerakli giymat kiritiladi.
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B Macce E@

@ MpAMOYroAEHEN MACCHE () Kpyrosoi MaccHe Brifiop ofbekTos

| BridpaHo ofeerToe: 1
4 Pagee: |4 || Cronfuce: |4

FaccroaHua u HaMNpaEAEHHE
oo

e e e e |
ety pAnara; 1 oOOoOos
o e s o |
Memay cTonGuar; 1
Yron nosopoTa:; 1]

-Q Mo YrONYEHKD NPM OTPULET EAEHOM
PACCTOAHMM MEKLY PALANM OHM
A0AAENAKITCA BHWE [Tpou
OTPHULETENEHOM PACCTOAHMH MEaY
CTONGUAMKH OHW L00ABNAKTCH BNSED.

Coget
OrraeHa

MpoctaoTp <

]
z

Cnpaeta

Barcha parametrlar o’rnatib bo’lingandan so’ng interfaol tugmalarga o’tiladi.

«OK» - amallarni tasdiglaydi va massivni hosil giladi.

«Otmena» - Rad etish.

«IIpocmorp» - Namoyish (oldindan ko’rish). Ushbu tugma tanlanganda hosil gilingan
massiv namoyish etiladi va «Maccu» - Massiv axborot oynasi ochiladi.

Unda «IIpuuste» -  Qabul qilish,
«A3menuth» - O’zgartirish va «Ormena» - Rad
etish interfaol tugmalari mavjud. Kerakli buyrug
tanlanadi.

I [1pMHATE: I LHSMEHHTI:] I OTrdeHa I

Il usul:  Aylanma massiv yaratish.
1. Ob’ekt (Ob’yektlar)sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Maccus... — Massiv... ko’paytirish buyrug’i piktogrammasi bosiladi.
Ekranda «Maccus» - Massiv axborot oynasi ochiladi.
3. Oynadagi ikkinchi «Kpyrosoii maccuB» - Aylanma massiv doira bo’lim tugmasi
tanlanadi.
Ekrandagi «Maccu» - Massiv axborot oynasi tuzilishi o’zgaradi.
Oyna quyidagi tuzilishga ega:

Al
At Maccue

() T pAMOYrONEHBIA MAGCHE (%) Kpyroeoi mMaccus

Brifiop ofbekToE
BriSparo ofekkToE: 1
LeHrp: W14 v | 226 '

Crnocod 1 3HaYeHWA

[ ! -
) Ko'rsatkich tugmalar
Cnocof NocTpoeHUA: -
Yucno 3 nemeHToe W Hron sanonHeHwnR w |
Yoo 3 nereHTos: 1
Yron sanonHeHw9s; 360 '

Yran MEHLY 3 NEMEHT Ak

(1) MoNos#UTENsHDE SHAYEHME YrNa SaN0nHEHHA
'S COOTBETCTEYET NOBOPOTY NMPOTME YaCOBOA K,
C cTpeaky. OTpuLaTEABHOE SHANEHME

OBET  CoOTBETCTBYET NOBOPOTY M0 YACOBOH CTPENKE. OTmeEHS

MNpoctaoTp <

MOBOPAYMESTE 3 NEMEHTEI MACCIMBA [frem & Crpasta

«Bb100p 00bexTOB» - Ob’yektlar tanlash ko’rsatkichi.

i
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«lentp» - Markaz bandi va ko’rsatkichi. X va Y o’qlar bo’yicha koordinata qiymatlari
kiritilishini nazarda tutadi yoki ko’rsatkich tugmasi tanlansa oyna yopilib, ekranda
aylantirish markazi sichgoncha yordamida tanlanadi.

1zoh: Ko rsatkich yordamida markazni belgilash qulay variant.

«Cnocod mocrpoenusi:» - Yasash usuli bandining ko’rsatkich oynasida «Ymuciao
MOCTPOEeHHsT U YTroJ 3amojHeHus» - Yasashlar soni va to’ldirish burchagi degan yozuv
ko’rinib turadi. Ko’rsatkich oynanig 0’ng tomonida (V) ko’rsatkichi mavjud bo’lib, u yordamida
boshqa yasash usulini tanlash mumkin.

. Enocof nocTposHus: Ko’rsatkich tanlanganda qo’shimcha ikkita usul
Yucno 3 nereHToE M Hron 3ananHeHu|a v | borligi ko’rinadi. Bular:

Yucno a nereHTos M dron sanonHeHHa «Umci10 371eMeHTOB U YT0JI MEeXKIy JIeMeHTaMM»
Yuycno 3 nerdeHToE M Hron FEHAY 3 NEMEHT akdld H
Yron zanonHeHwa W Hran et gy 3 AekdeHT akdl4 - Elementlar soniva

ular orasidagi burchak bandi va «¥Yroa 3anojaHeHusi ¥ Yroj Mexay 3JeMeHTaMH» -
To’ldirish burchagi va elementlar orasidagi burchak.

Shu bandlar talablariga mos ravishda quyidagi giymat kiritish oynachalari faollashadi:

«Ymuco 3yemenToB:» - Elementlar soni.

«YroJ 3anojHenus:» - To’ldirish burchagi.

«¥Yroa Mmexny diemenTamu:» - Elementlar orasidagi burchak.

To’ldirish burchagi va Elementlar orasidagi burchak oynachalari giymat asosida kiritishdan
tashqari ko’rsatkich tugmalarga ham egaki, ular yordamida qiymat kiritilmasdan bevosita
sichqoncha yordamida ekrandan kerakli burchak nuqgtasi tanlanishi mumkin va u giymat sifatida
gabul gilinadi.

5. Yasash usuli bandining tanlangan sharti asosida kerakli giymatlar Kiritiladi.

6. «IloBopaumBaTh 3jieMeHTHI MaccuBa» - Massiv elementlarini burish bandi tanlansa
belgi olib tashlanadi. Takroran ushbu band tanlansa belgi qaytib o’rnatiladi. Bu band
massiv elementlarini markaziy ogga nisbatan burishni nazarda tutadi.

7. Barcha amallar “OK” tugmasi bilan tasdiglanishi yoki «IIpocmorp» - Namoyish
tugmasi orqali ko’rib chiqilishi mumkin.

Ilepenectn — Ko’chirish buyrug’i
+ Ushbu buyruq tugmasi ob’yektlarni tuzilishini o’zgartirmasdan bir nuqtadan ikkinchi
nuqtaga ko’chirishni nazarda tutadi.
Tahrirlash ketma — ketligi:

| usul:
1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «ITepenectny - Ko’chirish buyrug piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga  «ba3oBas TOYKA 18 » - Bazaviy nuqta yoki !

572014 axboroti chigariladi.

3. Sichqgoncha yordamida ob’yekt (ob’yektlar)ning biron bir nuqtasi ko’chirish uchun asos
gilib tanlanadi.

4. Tanlangan nuqta asosida ob’yekt boshqa nuqtaga ko’chiriladi va sichqoncha yordamida
o’rnatiladi.

Il usul:

1. Tahrirlash panelidagi «Ilepenecrn» - Ko’chirish buyrug piktogrammasi tanlanadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yekt tanlash rejimiga o’tadi.

2. Ob’yekt (ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi va “Enter” tugmasi orqali
tasdiglanadi. Ekranga «ba3oBasi Touka mam |» - Bazaviy nuqta yoki | axboroti
chiqariladi.

3. Sichqoncha yordamida ob’yekt (ob’yektlar)ning biron bir nuqtasi ko’chirish uchun asos
qgilib tanlanadi.
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4. Tanlangan nuqta asosida ob’yekt boshqa nuqtaga ko’chiriladi va sichqoncha yordamida
o’rnatiladi.

IHoBepuyTh — Burish buyrug’i
O Ushbu tahrirlash buyruq tugmasi ob’yektlarni biron bir 0’q atrofida burishni nazarda
tutadi.

Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «IToBepuyTs» - Burish buyrug piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga «ba3zoBas TOYKA WIH » - Bazaviy nuqta yoki !

BazoBas TOYKA MK 131.029 372.014 axboroti chiqariladi.

3. Sichgoncha yordamida ob’yekt (ob’yektlar)ning biron bir nuqtasi ko’chirish uchun asos
qilib tanlanadi. Ya’ni shu nuqta atrofida burish nazarda tutiladi.
Yron nosopoTa uinu IEI Ekranga «Yros noBopora uiu |» - Burish burchagi yoki |
axboroti chigariladi. Klaviaturadan biron bir giymat kiritilb
“Enter” tugmasi bilan tasdiglansa burish burchagi sifatida
qabul qgilinadi va ob’yekt (ob’yektlar) burib ko’chiriladi.

Agarda giymat Kiritilmasdan klaviaturadagi | ko’rsatkichi tanlansa qo’shimcha axborot
menusi ochiladi. Unda «Konusi» - Nusxa va «Onopusiii yro» - Tayanch burchak bandlari
mavjud.

«Komus» - Nusxa bandi tanlansa yana «¥Yroxa nosopora uiu |» - Burish burchagi yoki |
axboroti chigariladi. Endi klaviaturadan biron bir giymat Kiritilb “Enter” tugmasi bilan
tasdiglansa burish burchagi sifatida qabul qilinadi va ob’yekt (ob’yektlar) burib ko’chiriladi.
Bunda dastlabki ob’yekt (ob’yektlar) saqlanib qolinadi.

«Omnopusrii yro» - Tayanch burchak bandi tanlansa, klaviaturadan tayanch burchakning
giymati kiritilishi va “Enter” tugmasi bilan tasdiqlanishi lozim. So’ng shu tayanch burchakka
nisbatan yangi burchak giymati kiritiladi va u ham “Enter” tugmasi bilan tasdiglanadi. Ob’yekt
(ob’yektlar) tanlangan bazaviy nugta — o’q atrofida buriladi.

Macwrad — Masshtab buyrug’i
Tahrirlash buyrug’i ob’yektlarni masshtab asosida kattalashtirish yoki kichraytirishni
nazarda tutadi.
AutoCAD dasturi ob’yekt (ob’yektlar) o’lchamlarini katta yoki kichiklashtirishda ma’lum bir
koeffisientga ko’paytirishni nazarda tutadi. Agarda koeffisiyent 1 dan katta bo’lsa kattalashadi. 0
va 1 giymati orasida bo’lsa kichiklashadi. Buni yodda tutish lozim.

1zoh: Misol uchun 1.5; 2; 2.5... - kattalashtirish masshtabi.
0.1; 0.5; 0.8... - kichraytirish masshtabi.
Tahrirlash ketma — ketligi:

| usul:
9. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida tanlanadi.
10. Tahrirlash panelidagi «MacmTa6» - Masshtab buyrug piktogrammasi tanlanadi.

Ekranga «Bazosasi Touka» - Bazaviy nuqta I 2947765 RPNt

chigadi.
11. Ekranda asosiy nuqta baza sifatida tanlanadi.

Ekranga «Macmraé wam |» - Masshtab yoki | axboroti

chigadi.

12. Klaviaturadan giymat Kiritilib, “Enter” tugmasi orgali tasdiglanadi. Masshtab bajariladi.
1l usul:

1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichgoncha yordamida tanlanadi.
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2. Tabhrirlash panelidagi «MacmrTa6» - Masshtab buyrug piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga «ba3oBas Touka» - Bazaviy nuqta axboroti chigadi.
3. Ekranda asosiy nugta baza sifatida tanlanadi.
Ekranga «Macmra6 uiau |» - Masshtab yoki | axboroti chigadi.
1.0000] Klaviaturadan | ko’rsatkichi tanlanib, qo’shimcha menu
. chagiriladi. Unda «Konusi» - Nusxa va «OnopHbIii 0Tpe30K» -
Tayanch kesma bandlari mavjud.

«Komus» - Nusxa bandi mashtab amalga oshirilgandan so’ng dastlabki ob’yekt
(ob’yektlar)ni saglab qolishni nazarda tutadi. Ushbu band tanlangandan so’ng qiymat kiritilishi
mumkin.

«OnopHblii orpezok» - Tayanch kesma bandi tanlansa biron bir kesma uzunligida
masshtab bajarilishi nazarda tutiladi va ushbu kesma nugqtalari ko’rsatilishi talab etiladi.

Pactanyrs — Cho’zish buyrug’i
[E Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’yektlarni cho’zish yoki qisqartirishni nazarda tutadi.

Tahrirlash ketma — ketligi:

1. Ob’yekt (Ob’yektlar) sichqoncha yordamida yashil
dinamik ramka asosida tanlanadi. -
|
A

Bunda ramka hududiga to’liq kirgan ob’yektlar cho’zilmasdan to’liq ko’chirilishi, ramka
hududiga yarimi kiritilgan ob’yektlar esa cho’zilishi e’tiborga olinishi kerak.

1zoh: Qo’llanmaning Ob’yekt va ob’yektlarni tanlash bo’limini ko 'rib chiqing.

2. Tahrirlash panelidagi «PacTssnyTs» - Cho’zish buyrug piktogrammasi tanlanadi.

Ekranga «ba3oBasi Touka» - Bazaviy nuqgta 2447768

axboroti chigadi.
3. Ekranda asosiy nugta baza sifatida tanlanadi.
4. Bazaviy nugtaga asosan sichqoncha yordamida ikkinchi nugtaga siljish amalga oshiriladi.
Ob’yektlar cho’ziladi yoki gisgaradi.
Oope3arts — Qirqish buyrug’i
- Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’yekt yoki ob’yektlarning ma’lum bir qismini qirqib
tashlashni nazarda tutadi.
<| \
I

Ob’yektlar to’g’ri chiziq boyicha kesilishi talab etilsa dastlb 7

ushbu kesuvchi chiziq ob’yektlar ustidan o’tkazilishi lozim.
Tahrirlash ketma — ketligi: ]

1. Kesuvchi ob’yekt yoki to’g’ri chiziq tanlanadi. /

2. Tahrirlash panelidan «O6pe3arb» - Qirgish buyruq
piktogrammasi tanlanadi. |

Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.
3. Ob’yektlarning girgiladigan gismlari sichgoncha yordamida tanlab chiqiladi.
Yaauuuts — Uzaytirish buyrug’i
—f «Yamuaute» - Uzaytirish tahrirlash buyrug’i ob'yekt yoki ob’yektlarni boshqga bir
chegara ob’yekt yoki ob’yektlargacha uzaytirishni nazarda tutadi.
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Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Uzaytiruvchi chegara ob’yekt yoki to’g’ri chiziq tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidan «Yamuaute» - Uzaytirish buyrug’i R
tanlanadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.
Uzaytiriladigan ob’yektlar sichqoncha yordamida tanlab
chiqiladi.

Chegara
ob'yekti

Pa3opBarhb B Touke — Bir nuqtada uzish buyrug’i
i Ushbu tahrirlash buyrug’i ob’yektni bitta nuqtada uzib ikkita ob’yekt hosil qilishni
nazarda tutadi.
Tahrirlash buyrug’i aylana va ellipslardan boshqa barcha ob’yektlarni ikkita ob’yektga ajrata
oladi.

Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «Pa3opBat, B TOuke» - Bitta nuqtada uzish buyruq
piktogrammasi tanlanadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.
2. Uziladigan ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
3. Sichqoncha ko’rsatkichi yordamida ob’yektning uzilish I

nuqtasi tanlanadi.

BuibepuTe OOBEKT:

MepBas TOYKa paspeiBa:

1 2 1. Ob’yekt ikkita aloxida ob’yeftga bo’linadi.

Paszopsats — Uzish buyrug’i
[ ] Tahrirlash buyrug’i ob’yektda uzilish hosil qiladi. Ya’ni ikkita nuqtada uzib oraliq
ob’yektni olib tashlaydi. Ushbu tahrirlash buyrug’i barcha ob’yektlarda uzilish hosil gila
oladi.

Tahrirlash ketma — ketligi:

1. Tahrirlash panelidagi «Pa3opBaTb» - Uzish buyruqg piktogrammasi tanlanadi.

Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.

2. Ob’yektdagi uzilish hosil gilinadigan birinchi nugta tanlanadi.

3. Ob’yektdagi uzilish hosil gilinadigan ikkinchi nuqta tanlanadi.

1zoh: Aylana va ellipslarda uzilish hosil gilishda soat strelkasiga teskari yo 'nalish e ’tiborga
olinishi lozim. Ya ni birinchi nugta tanlangandan so’ng ikkinchi nuqtagacha bo’lgan oraliqdagi
yoy soat strelkasiga teskari yo 'nalishda yo’qoladi.

Coenunntp — Tutashtirish buyrug’i

-+ | Tahrirlash bu_yrug’i xususiyatlari o’zaro mos ob’yektlarni bitta ob’yektga aylantirishni
nazarda tutadi.
Ya’ni ob’yektlar majmuasi tutashtirilib, bitta ob’yekt deb qabul qilinadi. Kesmani kesmaga,
aylana yoyini aulana yoyiga yoki lekalo chizig’ini lekalo chizig’i bilan tutashtirilishi mumkin.

Bunda qo’yiladigan asosiy shart ob’yektlar bir tekislikda va bir yo’nalishda bo’lishi lozim.
Bir kesma yonalishidagi ikkinchi kesma o’zaro tutashtirilishi, aylana segmenti uning radiusi va
markaziga mos boshqa segment bilan bir butun aylana yoyini yoki to’liq doirani hosil qilishi
mumkin. Xususiyatli va lekalo chiziglar esa aynan shunday ob’yektlar bilan biron bir uchi orqali
tutash bo’lsa ular payvand etiladi.
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Tahrirlash ketma — ketligi:
| usul:
1. Tahrirlash panelidagi «Coenunntn» - Tutashtirish buyruq piktogrammasi tanlanadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.
2. Ob’yektlar tanlanib “Enter” tugmasi bosiladi.
Il usul:
1. Dastlabki tutashtirish ob’yekti tanlanadi.
2. Tabhrirlash panelidagi «Coequnutn» - Tutashtirish buyrug piktogrammasi tanlanadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.
3. Tutashtiriladigan ob’yektlar sichqoncha ko’rsatkichi bilan tanlanib “Enter” tugmasi
bosiladi.
®acka — Faska berish buyrug’i
[/— Ushbu tahrirlash buyrug’i kesma ob’yektlarini o’zaro faska asosida tutashtiradi.

Tahrirlash ketma — ketligi:
1. Tahrirlash panelidagi «@acka» - Faska buyruq piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga «BbiGepuTe nepBblii oTpe3ok mim |» - Birinchi kesmani tanlang yoki | axboroti
chigadi.
] 1 Klaviaturadan | ko’rsatkichi tanlanib qo’shimcha
axborot menusi chagiriladi.

OTHermTE Unda 7 ta band mavjud bo’lib, asosiy band «dmuuHa»
nonknuHus - Uzunlik va «¥roa» - Burchak bandlaridir.

«lomaura» - Uzunlik bandi birinchi kesmada ma’lum
Vron bir (a) masofa qiymatini, so’ng ikkinchi kesmada ma’lum
PR bir (b) masofa giymatini Kiritishni talab etadi. (Chizmaga
PR arang)

MeToq a
HeckonbKo
«¥Yroa» - Burchak bandi esa birinchi 1-ob'yekt a

kesmada ma’lum bir masofa qiymatini e H

kiritishni, so’ng esa shu kesmaga nisbatan

faskaning ma’lum bir (L% burchak giymatini
kiritishni nazarda tutadi.

2. Yugoridagi tanlangan bandlar asosida

shartlar bajariladi.

Sichqoncha  ko’rsatkichi ~ ob’yektlarni
tanlash rejimiga o’tadi.
Birinchi va ikkinchi ob’yektlar sichqoncha
yordamida tanlanadi.

Conpsizkenune — Tutashma berish buyrug’i
f'_ Tahrirlash buyrug’i faska singari ob’ektlarni ma’lum bir radius qiymati asosida
tutashtirishni nazarda tutadi.
Tahrirlash ketma — ketligi:
BbiGEpUTE Nepeblit 06beKT WK 1. Tahrirlash panelidagi «Conpsixenne» - Tutashma
buyruqg piktogrammasi tanlanadi.
Ekranga «BbiGepuTe nepBblii 0Tpe3ok wiau |» - Birinchi
HUA kesmani tanlang yoki | axboroti chigadi.
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2. Klaviaturadan | ko’rsatkichi yordamida qo’shimca axborot menusi chagiriladi.

Undagi asosiy tahrirlash bandlari «Pagmyc» - Radius va «O6peska» - Kesib olish
bandlaridir.
3. «Pagmyc» - Radius bandi tanlanib kerakli giymat klaviaturadan kiritiladi va “Enter” tugmasi
bilan tasdiglanadi.

Ekranga yana «BblOepuTe mnepBbIii Tutashma
orpe3ok mwim |» - Birinchi kesmani tanlang
yoki | axboroti chigadi.
4. Agar tutasma bajarilishidan so’ng ob’yektlar
ham tahrirlanib ortigcha gismlari kesib olinishi
lozim bo’lsa, qo’shimcha axborot oynasi
chigariladi va endi «O6pe3ka» - Kesib olish

bandi tanlanadi. Tutashma kesib
olish bilan

Ekanga «Pe:xum oope3km» - Kesib olish rejimi axboroti chigadi. Unda «C o6pe3koii» -
Kesib, «be3 oope3kn» - Kesmasdan shartlari mavjud. Kerakli shart tanlanadi. Ekranga yana
«BbiGepuTe nepBblii oTpe3ok wiau |» - Birinchi kesmani tanlang yoki | axboroti chigadi.
Sichqgoncha ko’rsatkichi esa ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi.

5. Tutashtiriluvchi ob’yektlar tanlanadi. Tutashma hosil qilinadi.

Pacusnenuts — Qismlarga bo’lish buyrug’i
#@ | Ushbu tahrirlash buyrug’i asosan yaxlit hosil gilingan bir butun ob’yektni ob’yektlarga
il ajratishni nazarda tutadi.
Ya’ni hududni hosil qgilgan ob’yektlar, «Iloauaunus» - Xususiyatli chiziq buyrug’i asosida
hosil qilingan ob’yektlar, ko’pburchaklarni yasovchilarga bo’ladi va ularni tahrirlashga imkon
beradi.

Tahrirlash ketma — ketligi:
| usul:
1. Tahrirlanuvchi ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.
2. Tahrirlash panelidagi «Pacuinennts» - Qismlarga bo’lish piktogrammasi tanlanadi.

| usul:
1. Tahrirlash panelidagi «Pacuinennts» - Qismlarga bo’lish piktogrammasi tanlanadi.
2. Tahrirlanuvchi ob’yekt sichqoncha yordamida tanlanadi.

«O0bexTHasa npuBsaska» - Ob’yektlarni bog’lash asboblar paneli

Ob’yektlarni bog’lash asboblar paneli Chizish va Tahirlash asboblar paneli buyruglari
uchun xizmat qiladi. Undagi bog’lovchilar buyruglarni yuqori aniqlikda bajarilishini ta’minlaydi.
Biron bir ob’yektga nisbatan chizish yoki tahrirlash amallarini bajarishda ob’yektga
tegishli aniqg bir nugtasini tanlashga imkon beradi.
Har qanday ob’yektning o’zini xususiy nuqtalari mavjud bo’lib, ushbu nugqtalar
ob’yektning bosh nuqtalari hisoblanadi. Ushbu bosh nuqtalarni oldindan bilish lozim. Bular:
e Kesma uchun — uchta: boshi, ortasi, oxiri.
e Yo’g’ri nur uchun — uchta: ikkita yo’naltiruvchi va o’rtasi.
o (IMommmunaus) Xususiyatli chizig ucun — ikkita: boshi va oxiri.
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e Kopburchak uchun — har bir yasovchiga ikkita: boshi va oxiri.
e To’g’ri to’rtburchak uchun — har bir yasovchiga ikkita: boshi va oxiri.
e Yoy uchun — to’rtta: boshi, oxiri, yoy o’rtasi va markazi.
e Aylana uchun — beshta: to’rttasi X va Y o’qlari bilan kesishuvi (kvadrantlarida) va
markazi.
e Bulut yasalganda har bir yoy uchun — uchta: boshi, ortasi, oxiri.
e (Cnaaiin) Lekalo egri chiziglari uchun — har bir burilishda bitta.
Ellips uchun — beshta: to’rttasi X va Y o’qlari bilan kesishuvi (kvadrantlarida) va
markazi.
Ellips yoyi uchun — to’rtta: boshi, oxiri, yoy o’rtasi va markazi.
(Bsok) Qism uchun — yo’q.
Shtrixlash va Rang berish uchun — yo’q.
Hudud hosil gilgan ob’yektlar uchun — yo’q.
Jadvallar uchun — har bir kesma chizig’iga xos ravishda.
Ko’p qatorli matn uchun — matn chegarasi bo’ylab to’rtta.
Ob’yekt bog’lovchisi panelining afzallik tomoni shuki murakkab turdagi chizmalarni
chizish va tahrirlashda ob’yektlar majmuasidagi kerakli nuqtani topishga ko’maklashadi. Biron
bir chiziqga perpendicular yoki parallel chiziq o’tkazishda qo’shimcha harakat va burchaklarni
aniglashdan xoli etadi.
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«O0BexTHast npuBszka» - Ob’yektlarni bog’lash
asboblar paneli buyruglari
«Touka orcae:xxuBanus» - Kuzatish nuqtasi bog’lovchisi __
«Cmemenne» - Ko’chirish bog’lovchisi __
«KonTouxkay - Chekka nuqtalarni bog’lovchisi __
«Cepeanna» - O’rta bog’lovchisi __
«Ilepeceuenne» - Kesishuv bog’lovchisi
«Kaxymeecst nepeceuenune» - Taxminiy kesishuv bog’lovchisi __
«IIpomon:xenne qunum» - Chiziq davomi bog’lovchisi

«Uentp» - Markaz bog’lovchisi __

A XN T

«KBagpanr» - Kvadrant bog’lovchisi __

«Kacareasnas» - Urinma bog’lovchisi __

«Hopmaab» - Perpendikular bog’lovchisi __
«IMapanneabHo» - Parallel bog’lovchisi __

«Touxa BcraBkn» - Qo’yish nuqtasi bog’lovchisi __
«¥3em» - Nuqta bog’lovchisi __

«bmmxkaiimas» - Yagin nuqta bog’lovchisi __

«Hwuuero» - Hech narsa _

e ANF | OCPO

«Pesxxum npuBsaskm» - Bog’lash rejimi

N n

.

Ushbu panel buyruglari faoliyat ko’rsatishi uchun ekranda ob’yekt (ob’yektlar) mavjud va
Chizish yoki Tahrirlash panelidan biron bir buyruq tanlangan bo’lishi lozim. Chizish yoki
Tahrirlash panelidagi biron bir buyruq tanlangandan so’ng Ob’yekt bog’lovchisi paneldagi
buyruglarga murojaat etish mumkin. Barcha bog’lovchi buyruglarni qo’llanish tartibi bir xil
bo’lganligi uchun har bir bog’lovchi xususiyatiga to’xtalib o’tirmasdan ularni qo’llanishini
umumiy misollarda ko’rib o’tamiz va ayrimlari batafsil yoritiladi.
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Paneldagi bog’lovchi buyruglarni qo’llashdan oldin dastlab ularni parametrlarini o’rnatib

olish lozim. Ushbu parametrlar bir marta o’rnatilsa, har safar AutoCAD dasturini ishga
tushirganda parametrlar saglanib qolaveradi. Parametrlar Ob’yekt bog’lovchisi panelidagi
«Pexxumbl npuBsizkn» - Bog’lanish rejimlari buyrug’i bilan kiritiladi.

«Pesxxkumbl npuBsaskn» - Bog’lanish rajimlari

.

Buyruq piktogrammasi bog’lanish rejimi va parametrlarini o’rnatishni nazarda tutadi.

Piktogramma tanlanganda ekranga «Pexumbl pucoBanusi» - Chizish rejimlari oynasi
chiqariladi.

II @ Pexumbl PHMCOBaHMA

War u cetka | OTcnewueanme JTEERTHAA MEMBAZKS | [MHAMMYSCKME BEOL

# OfberThan npueaska Brn [F3) # OfertHos orcnesueatme Bra [F11)
Pestutabl 0FLekTHON NPHEASEM
[0 ™ Konrouka 0y # Tecrasku
A ™ Cepeamna b ¥ Hopmans
e} ™ Uerrp 75 M Facarenshas
w M Yzen = @ Enuwaiwan
< # Keagparr = # Kamywesca nepecedsHue
s W Mepeceusiie 4 # NapannensrHo

- ¥ Npononkenue

D YTkl HE4ETE OTCASKMESHWE, SA0EMHMTE KYPCOD HAO TO4KOH NPHEASKH.
é-" MpH AANEHERWLEN NEPEMELEHMA NOAEMTCA MMHWA OTCNEXMESHHA. [nA
OTMEHE OTCAEKWESHWA BHOED SA1EMKMTE KYPCOP HAM TOHKOMA,

[ 0K H OrreHa ” Cnpaera

Ushbu muloqot oynasi to’rtta sarlavxa bo’limdan iborat.

Bular:

. «ar u ceTtka» - Qadam va to’r (setka)

o «OtcaexnBanue» - Kuzatish

. «O0bexTHaa npuBsaska» - Ob’yekt bog’lovchisi
. «/Imnamuueckuii BBoa» - Dinamik kiritish

= Asosiy sarlavxa bo’lim - «O0bexkTHas npuBsizka» - Ob’yekt bog’lovchisi 0zi

tanlangan holda chiqadi. Ushbu sarlavxa bo’lim «Pesxxumbl 00bexkTHOI npuBsizkn» - Ob’yekt
bog’lovchisi rejimi bo’limidan va quyidagi bandlardan iborat:

«OobexTHas npussizka Bka (F3) — Ob’yekt bog’lovchisini Yoq (F3). Bu band tanlansa
undagi (v') belgi o’rnatilishi yoki olib tashlanishi mumkin. (F3) esa klaviaturadagi tezkor
klavisha F3 ekanligidan xabar beradi. Chizish yoki tahrirlash vagtida F3 tezkor klavisha
orqali ob’yekt bog’lovchisi rejimini o’rnatish yoki yopib qo’yish mumkin.

«O6bexTHOE oTcaexnBanne Bka (All) — Ob’yekt kuzatuvchisi Yoq (F11). Bu band
tanlansa undagi (v) belgi o’rnatilishi yoki olib tashlanishi mumkin. (F11) esa
klaviaturadagi tezkor klavisha F11 ekanligidan xabar beradi. Chizish yoki tahrirlash
vaqtida F11 tezkor klavisha orqali ob’yekt kuzatuvchisi rejimini o’rnatish yoki yopib
qo’yish mumkin.

«Pexumsbl 00beKkTHOI npuBs3ku» - Ob’yekt bog’lovchisi rejimi bo’limi 13 variantdagi

bog’lovchilarni yoqish yoki o’chirishni nazarda tutadi. Har bir band tanlanib undagi (v') belgi
yoqilishi yoki o’chirilishi mumkin.

«BbiopaTh Bce» - Hammasini tanlash, «Ouncruth Bee» - Hammasini tozalash interfaol

tugmalari orqali tezkor tanlash yoki rad etish amalga oshirilishi mumkin.

Izoh: Hamma variantlari tanlansa magsadga muvofiq bo’lar edi.
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= «IIlar ucerka» - Qadam va to’r (setka) sarlavxa bo’limi ekranga yordamchi to’rni va
gadamba qadam bog’lanishni parametrlarini o’rnatishni nazarda tutadi. Odatda ushbu funcsiyalar
bilan ishlanmaydi.

= «OrcaexxuBanue» - Kuzatish sarlavxa bo’limi kuzatuvchi o’qlarning burcak
kattaliklarini kiritishni nazarda tutadi. Ish jarayoni uchun X va Y o’qlaridan tashqari yana
go’shimcha burchak qiymatiga ega o’qlar bilan ham ishlashga to’g’ri keladi.

Ushbu parametrlar «IToasipubie yraw» - Qutb burchaklari bo’limida o’rnatiladi. «Illar
yrao» - Burchaklar gadami berilgan gqiymatda qutb o’qlarining takrorlanib turishini bildiradi.

«JlonotHATEIBHBIE YL -
i, Cocceceer [iadtos e, Dk sneaiosce Qo’shimcha burchaklar bandi esa
B takrorlanmaydigan o’qglar qgiymatini
g T— kiritishni nazarda tutadi. Ushbu band

e tanlanganda (v) belgi si o’rnatiladi va

«Hospriii» - Yangi interfaol tugmasi
orgali kerakli burchak qiymatlari
o’rnatiladi.

8 Lo

[l R e ]

| racrpores.. | I - Lrpancs

= «/Aunamuyeckuii BBom» - Dinamik Kiritish sarlavxa bo’limi asosan ekrandagi
axborotlarni ko’rinishi haqida ma’lumot beradi.

] Pemuns pucosanus ZX Ob’yektlarni bog’lash asboblar panelidagi
War v cemka | Oonesussnie | DfrsskTHan npvesiska JlHamisecsl sea «PesKkuMBI NPUBS3ZKH» - Bog’lanish
 Bunourt evono novouso et g Dot ceon pazenee,fao rejimlari va «Hwuuero» - Hech narsa
S — piktogrammalaridan boshqga barcha
ﬂ bog’lanish buyruqglari tanlanganda barcha

bog’lovchi  buyruglar garchi Bog’lanish

rejimlaridagi barcha bog’lanish variantlari
Darassecive noacesr o Nocammmene roneraocs amm et tanlangan bo’lsa ham vaqtincha faoliyatsiz
e oo KoNatay PO holga keladi va faqat tanlangan bog’lanish

epean Torca D) e oy g e buyrug’i faollashadi. Bu ham o’ziga xos

ANA AOCTYNS K NAPAMETRa.

qulaylikka ega.

BHewWHMG 5140 NOACK 50K Ha YEpTENE. ]

ak H CrivieHa H Cnpaeka
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«Pa3zmepbD» - O’lcham qo’yish asboblar paneli

Ushbu asboblar paneli chizmalarga o’lcham qo’yishni nazarda tutadi.
«JIuneitnnit» - To’g’ri 0’lcham

«[MapajnenbHslii» - Parallel o’lcham __

<& 1

«una gyrm» Yoy uzunligi

.ﬁ'll

«OpaunatHplii» - Ordinata o’lchami __

=
=

«Pagmyc» - Radius o’lchovi __

«C uznomom» - Siniq chiziqli radius o’lchovi __
«/{uamerp» - Diametr o’lchovi

«¥YraoBoi» - Burchak o’lchovi __

«bbicTpbIii pazmep» - Tez o’lchov__
«ba3oBbIiD» - Bazaviy o’lchov__
«IIpomoskuth» - Davomli o’lchov
«bbicTpas BeiHOCKa» - Chiqarish ko’rsatichi
«lomyck» - Dopusk o’rnatish __

«Mapkep uenrtpa» - Markaz blgisi __

O’lchamlarni tahrirlash bo’limi
«PenakTupoBars pazmep» - O’lchamni tahrirlash __

«PemakTupoBaTh Teker» - Matnni tahrirlash
«O0HoBUTH pa3mep» - O’lchamni yangilash

«Pa3mepnsie ctuin» - O’lcham uslublari

MNIKDEP OBHA4 ZHAD>DOWO R

O’Ichamlar qo’yish asosan ob’yekt chegara nugtalarini tanlash asosida amalga oshiriladi.
Aylana, yoy va burchaclarni o’lchashda esa ob’yektlarni o’zini tanlash kifoya.
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Ob’yektlarga o’lcham qo’yishda dastlab O’lcham qo’yish asboblar panelidan buyruq
piktogrammasi tanlanadi, so’ng ob’yekt chegara nuqtalari yoki ob’yektlarning o’zi tanlanishi
lozim.

Ob’yektlarga o’lcham qo’yishdan oldin o’lcham qo’yish parametrlarini o’rnatib olish
lozim. Ushbu parametrlarga o’lcham chiziqlarining tuzilishi, chiziglar qalinligi va rangi, o’lcham
shriftlarining tuzilishi, ko’rsatkichlar (strelkalar) tuzilishi va ularning o’lchami, o’lchamlarning
aniqlik darajasi, o’Ichov birliklari kabi xususiyatlar kiradi.

Shuning uchun O’lcham qo’yish asboblar panelidan dastlab «Pa3mepnbie cTuian» -
O’Icham uslublari piktogrammasi tanlanishi magsadga muvofig.

1.11 Pazmepusble ctuiau — O’lcham uslublari

u‘ﬁ Buyruq piktogrammasi tanlanganda ekranga «JIucnerdep pa3MepHbIX CTHJIEH» -
O’lcham uslublari dispetcheri chigariladi.

B IHcheTuep pasMepHbIX CTHITEN ma Oynaning «Ctrim:» -
T et s ) S Uslublar  oynasida  o’rnatilgan
Bois Wigeser st 180 25 uslublar ro’yxati chigariladi. 1SO-
(= o [ yerwonr ] 25 uslubi AutoCAD dasturi tagdim

. < etadigan uslubdir.
& 2 «Obpazen  cTWIs:...» -
_ v% Uslub namunasi oynasi esa
4 -~ tanlangan ~ uslub  namunasini
& ko’rsatadi.
Bl oncree Oynada ettita interfaol tugmalar
D o = mavjud bo’lib, ular:
| Zaxpeme | [ Copaexa |

e «YcranoButhb» - Q’rnatish. Uslublar oynasidan tanlangan uslubni o’rnatadi.

e  «HoswIii...» - Yangi. Yangi uslub yaratishni nazarda tutadi.

o «HA3mMeHuTH...» - O’zgartirish. Tanlangan uslubga o’zgartirish kiritishni nazarda tutadi va
shu uslubda bajarilgan o’lchamlarni chizmada qaytib tahrirlab chiqadi.

. «Ilepeonpeneants...» - Qayta to’ldirish. Bunda tanlangan uslubga vaqtincha o’zgartirish
kiritiladi va u chizmadagi o’Ichamlarga ta’sir etmaydi.

o «CpaBHuTb...» - Taqqoslash. Ikkita uslubni o’zaro taqqoslaydi va tafovutlarni chiqaradi.

O’z DST asosida o’lcham uslubini yaratish
O’Icham qo’yish asboblar panelidagi «Pa3mepnble ctuiam» - O’lcham uslublari
piktogrammasi orgali «/{ucneryep pasmepubix cruiei» - O’lcham uslublari dispetcheri
chigariladi. Undagi «HosBsrii...» - Yangi interfaol tugmasi tanlanib, «Co3nanue HoBoro
Pa3MePHOTo CTHJIS -

Yangi o’lcham uslubini yaratish oynasi ochiladi.
Oynadagi «Mms1 HOBoro crujsi:» - Yangi uslub
nomi ko’rsatkich oynachasida yangi uslubga nom beriladi.

[/
é‘;‘! 03[ldHHE HOBOTO Pd3MepPHONO CTHITA

Wra Hosoro ctuna: |02 DST

H B - -
Foess 0 “'| Misol uchun: 0’z DST.
Pazmeper | Boe pasmeps hdl
L Nanee J I OTmeHa I l Crpaexa J

«lanee» - So’ng interfaol tugmasi tanlanib, «HoBblii pa3mepusbiii cruib: O’z DST» -
Yangi o’lcham uslubi: O’z DST oynasi ochiladi.

Ushbu oyna yettita sarlavxa bo’limlardan iborat:
= «JIunum» - Chiziqlar sarlavxa bo’limi chiziqlarni tahrirlaydi. U ikkita bo’lim «Pa3mepnsbie
suaum» - O’lcham chiziqlari, «BeiHoc-ubie JmHum» - Chigarish chiziglari va namuna
oynasidan iborat.

o1



PaSMEDHbIE AHHHH

Nk | Crmponsl v etpeskn | Texer || Pasmewerme | Donosnsie eqnhnue | A0st. eguniue | Donyciu

— 14,11
lgeT: M MNcEnoky w
TN MAHME: Mabnaky Il o (\()p

— w -
Bec i Mobnoky il - P

&
HHHHHEHHE 34 BbIHOCHEIE!
War B GazoBb paztepay; 375 : y
s

MonaBHTE: 1P Cz4apPn
BEHOCHEIS AHHHM
Ueer: Mok noky el YA AMHEHHE 33 Pa3MEPHEIE: 125 e
THN BHOCHOE M6 oky ™ =]
AN 1 = OrcTyn ot offeekTa 0.623 (]
Tun BBHOCHOGA Mok noky - o
NHHMY 2 —

1 [] BEIHOCHBIE AMHUM BUKCUPOBAHHOR AAMHE!
Bec auHui MoBnaky %

Drina:
MopaeuTe: [J1+wEN 24BN
L Ok J [ OtreHa ] [ Crpaska ]

«Pazmepubie JuHMEH» - O’lcham
chiziglari bolimidagi «Tun JuHui» -
Chiziglar turi bandida Continuous —
Davomli chiziq turi o’rnatiladi. «Bec
aunmii» - Chiziq galinligi bandida esa
shkaladan chiziq qgalinligi (misol uchun:
0.15 — 0.25 mm ingichka chiziglar)
tanlanadi.

«Bouinocubie suaum» - Chigarish chiziglari bolimidagi aynan shunday bandlar ham

yugoridagi kabi tahrirlanadi.

«YnnuHeHue 3a pazmepubie:» - O’lcham chizig’idan tashqi uzunlik bandi tahrirlanib, 1

— 2 ko’rsatkichiga keltiriladi.

«OTTyn oT 00beKTa:» - Ob’yektdan cheklanish darajasida — 0 giymat beriladi.
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= «CumBoubl H cTpesakm» - Simvol va strelkalar sarlavxa bo’limi to’rtta bo’lim va namuna
oynasidan iborat.

Bl onsis pasuepbis crunb: 0z DS gy Crpeaxm» - Strelkalar bo’limidagi birinchi,
TTHUM :"E'[*"'\"'E‘Ef"é-"“v;E:Tiﬁéfikﬁ); Teker | Pasmewsnue | OcHoeHee sanHHue | AnkT. sanHue| Jdonycku ikkinchi Va uchinchi bandlarda Strelka turi (*)
CTpenku - . . -
HDD 4 tanla-nadi. «Besmmumnay» - Kattaligi bandida
BB Senamemen sarourar v o @ strelka kattaligi 3.5 — 5 oralig’ida o’rnatiladi.
e LR D B T4 «Merkn uentpa» - Markazni belgilash
BhiHocka: 14 1 1 - b 1 1
o . y bo’limidagi «Her» - Yo’q bandi tanlanadi.
Bearumna: &
25 : CHMEDA AAHHE! AYrH
- uemp'a - (5) Mepeg TexcTom pasmepa
(O Han Texerom pastepa
O Her Pasmep: O Her
@ Meta 25 :: NiomaHan pasrena paguyca

O Mt Hroauznoma |50

[ K ] l Otmena ] [ Crpaeka ]

«CumBousl JmmHbI Ayru» - Yoy uzunligi simvoli (belgisi) bo’limida «Ilepex TekcTom
pa3mepa» - O’lcham matni oldida bandi tanlanadi. «Jlomannas pa3mepa paauyca» - Radius
o’lchami sinishi bo’limidagi «¥Yroa wm3moma:» - Sinish burchagi bandida — 90 darajasi
o’rnatiladi.

= «Tekcer» - Matn sarlavxa bo’limiga o’tiladi. U o’lcham matnini tahrirlaydi. Oyna ko’rinishi
uchta bo’lim va va namuna oynasidan iborat.
L]

=54

«CBoiicTBa Tekcra» - Matn

xususiyati bo’limidagi

TTuHMAA | CHAED B W CTREAKK | | o

- «TekcToBBIH  CTWIB:» -

BOHCTES TEKCTE @1 . A N
Tekerosei S g : Matn uslubi: bandidagi (...)
e — ko’rsatkichi tanlanganda
Ueer rexere: M NeBory b 1l I e, Matn tahrirlash panelidagi
- )
iger ganieru O Her ¥ I S «TexkcToBble cTHIN» - Matn
Y 25 |2 u.slubl_ari puyruq t_ugrr_lasi
V singari yangi oyna ochiladi.

zcumed apodes K Izoh: «Texem» - Matn
[ Texer & pamke HenerT TeCTs tahrirlash paneli funksiyalari
Bopashisanise TercTa | O fapusarmano bilan tanishib chiging.

Mo eeprukand: Han, nuHued 4

() Baonb past4epHoN AdHW
Mo ropUsoHT aM: Mo weHTpy v
() Cornacho IS0
OITETYn OT paSMEPHON NHHMM: 0625 :::
L Ok ] [ OTreHa ] [ Cnpagka ]

Matn uslublari oynasida yangi matn uslubi yaratilib, Shrift nomi — ISOCPEUR,
Tuzilishi — Kypeus va Balandligi — 3.5 o’ratiladi. Avval «IIpumenntb» - Qo’llash so’ng
«3akpbITh» - YOpish interfaol tugmalari bosiladi. Matn uslublari oynasi yopiladi.

«Teker» - Matn sarlavxa bo’limiga qaytib, «CBoiictBa Tekcra» - Matn Xxususiyati
bolimidagi «TekcroBbIii cTiib:» - Matn uslubi: bandidan () ko’rsatkichi tanlanib, yaratilgan
yangi matnning nomi ko’rsatiladi.

«BbipabiHuBanue Tekcra» - Matnni tekislash bo’limiga o’tiladi. Undagi «OTe-Tyn ot
pa3mepHoii Junun:» - O’lcham chizig’idan cheklanish: bandidagi ko’rsatkich 1 — 2 atrofida
o’rnatiladi.

«Opuenramus Tekcra» - Matn joylashuvi bo’limida «Cormacio ISO» - 1SO asosida
bandi tanlanadi.
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= «Pa3memenune» - Joylashuvi sarlavxa bo’limiga o’tiladi. Undagi barcha bo’lim va band
talablari O’z DST talablariga mos bo’lganligi uchun ular tahrirlanmaydi.

= «OcHoBHBbIe equHHIBD - Asosiy o’lchov birliklari sarlavha bo’limiga o’tiladi. U beshta
bo’lim va namuna oynasidan iborat.

«Tuneiinpie
pa3MepbD» - To’g’ri
i | Cuingonbl M cpanku | Teket || Pasmewenwe | JoHOBHEIE BauAMLED | AneT. sauHuus | donycku N . > .
e o’lchamlar bolimi ko’rib
HHERHEIE PasMEpE! o X .
A L p— =] 14,11 chigiladi. Undagi «®opmar
e fpon = eI[I/IH.I/IHB.I» - Son QIymatI
. ) \aj " bandidagi «Jdecarnunpiii» -
OpMaT Qpoged: v - N . .. .
: = & T O’nli 0’z holida qoldiriladi.
JecaruuHeli pazgement: ' [zanaras) [ - b ((TOqHOCT},» ) An|q||g|
. D (| - -
e ~ ez S \ bandida — 0.00 tanlanadi.
. ’ o
NP «JlecaTHIHBII
fuliie ik paspesureab» - O’nli
P SCLTAE HEtEREHMI : = Poprat eauHM | JecaTiuHele rpagycel v ay| rg ich belg iSi bandida
b acumad: e . .
] . ] «Bansarasa» - Vergul belgisi
[] Toneko ans pastepos Ha aucTe loocze: o id 3a a ergu be gIs
= g : saqglanadi.
OEBAEHHE HUNE MonaEneHMe Hynek
[ Beaywme [ Benyume
HEOCTOBEIE [ #eocToeme
R ok J ’ OTreHa ] ’ Cnpagka ]

«ITonasienne myJein» - Nullarni cheklash bo’limida «XBocToBbie» - Ortdagi bandi
belgilanadi. Bu verguldan keyingi sonlar nul bo’lsa ularni cheklab ko’rsatmaslikni nazarda
tutadi.

«YruoBble pa3mepb» - Burchak o’lchamlari bo’limida «®opmaT eguHMubD - SON
giymati bandidagi «/lecaTuunsbie rpagycbd» - O’nli gradus ko’rsatkichi saqlanib, «TouHocTb»
- Anigligi bandida — 0.00 tanlanadi.

«ITonasynenne myJein» - Nullarni cheklash bo’limida «XBocroBbie» - Ortdagi bandi
belgilanadi. Bu gradus o’lchovida verguldan keyingi sonlar nul bo’lsa ularni cheklab
ko’rsatmaslikni nazarda tutadi.

= «AnbTepHaTHBHbIe equHHNB - Muqobil birliklar sarlavxa bo’limi boshqa o’lchov
birligida ham o’lchamlarni ko’rsatishni nazarda tutadi. O’z DST da bu ko’rsatilmaydi. Ayrim
o’lchamlarda izoh tariqasida ko’rsatilishi mumkin. Bu sarlavxa bo’limi tahrirlanmaydi.

= «Jlonycku» - Dopusklar sarlavxa bo’limi dopusklarni o’lchamga kiritishni nazarda tutadi.
Joriy topshiriqlarni bajarishda ularni o’rnatish shart emas.

Barcha sarlavxa bo’limlari tahrirlanib bo’lingach oynaning quyi qismida joylashgan “OK”
interfaol tugmasi tanlanadi.
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B [lnchieTuep pazmMepHbIX CTHAEH wafrs «HoBblii  pa3mepHbId
cruab: O’z DST» - Yangi

o’lcham uslubi: O’z DST

T ekyLwMi pastepHei cTune: 0'z DST

Crinu: Opasey crina: O'z DST X o

15025 [ Soamens_] | OYNESI yopilib, «ducneruep
0zDsT fe.n pasMepHbIX  CTHJIEH» -
O’lcham uslublari

:I . dispetcheri chigariladi.
jgp @', - Undagi «Crumam:» -
Uslublar oynacha-sidan O’z

RILI7 / L DST yozuvi tanlanadi.

BriBECTH B ciMcok: MoAcHEHWE

0'zDsT
Bee cTiau 4

[ JakpEmE ] [ Cnpaeka l

Dastlab «YcranoButh» - O’rnatish so’ng «3akpseiTh» - Yopish interfaol tugmasi
sichqoncha yordamida tanlanadi.

Q’lchamlarni tahrirlash bo’limi
«PenaxkTupoBars pazmep» - O’lchamni tahrirlash

A Ushbu buyruq tugmasi ob’yektga o’lcham qo’yilgandan so’ng uni tahrirlashni nazarda
b= tutadi. Buyruq tugmasi tanlanganda ekranga yordamchi menu chigadi.

«BepuyTtb» - Qaytarish — oldingi o’lchamni
o’rnatadi.

«HoBwrii» - Yangi — o’Icham qiymatini tahrirlab
boshqga matn qo’yishga imkon beradi.

«IloBepHyTH» - Burish — matnni ma’lum bir

HAKMTOHWMTE burchakka burishni nazarda tutadi.

«Hakaonutb» - Yotqizish — o’lcham chiziglarini ma’lum bir burchakka burishni nazarda
tutadi.
PenakrupoBath Teker — Matnni tahrirlash
hﬁl Ushbu buyruq tugmasi o’lcham matn vaziyatini tahrirlaydi.

Buyrug tugmasi tanlanganda ekranga «Bwbioepute pasmep» - O’lchamni tanlang axboroti
]

BoibepuTe pasmep:

chiqadi va sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektni tanlash rejimiga o’tadi.
O’lcham ob’yekti tanlanganda matn va o’lcham chizig’i erkin harakatga kelib matn vaziyatini
o’zgartirishga imkon beradi.
O6noBuTH pazmep — O’lchamni yangilash

|1-_t—u._|-| Buyruq tugmasi yangi o’lcham uslubi tanlangandan so’ng oldin o’rnatilgan

o’lchamni yangi uslubga o’tkazishni nazarda tutadi.
Sichqoncha ko’rsatkichi ob’yektlarni tanlash rejimiga o’tadi. Ob’yektlar tanlanib bo’lingach
klaviaturadan “Enter” tugmasi bosiladi.
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Topshiriglarni bajarish oldidan tavsiyalar

AutoCAD dasturida ishlashni boshlashdan oldin dastlab standartga mos bo’lgan

parametrlarni o’rnatib olish tavsiya etiladi. Ushbu parametrlarga quyidagilar kiradi:

*
A X4

X/
L X4

X/
L X4

«CmoiicTBa» - Xususiyatlar panelida chiziq turlari:
- Shtrix chizig — ACAD_I1SO02W100;

- Shtrixpunktir chizig — ACAD_I1SO04W100;

- Ingichka chiziglar galinligi — 0.15 — 0.25 mm;

- Yo’g’on chiziglar qalinligi — 0.70 — 1.00 mm.

«Tekcer» - Matn taxrirlash panelida matn uslubi:

- Shrift nomi — ISOCPEUR,;

- Tuzilishi — Kypcus;

- Balandligi asosiy yozuv (shtamp burchak) uchun — 2.5, o’lchamlar uchun — 5, titul
varagasi uchun 7 va 10.

«Pazmepn1» - O’lcham qo’yish asboblar panelida o’lcham uslubi O’z DST asosida
o’rnatiladi.

Barcha topshiriglarni bitta faylda bajarish tavsiya etiladi. Shunda standartlarni gayta
kiritishga ehtiyoj golmaydi.
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Topshiriglarni rasmiylashtirish
Titul varaqasi ko’rinishi

210
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I~ O'zbekiston Respublikasi
Oliy va o'rta maxsus fa’'lim vazirligi

Qarshi Davlat universiteti
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grafikasi” kafedrasi 5

“"Kompyuter grafikasi” fanidan
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Format A4 va asosiy yozuvni bajarish
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