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I.Kirish.

«Fuqarolarning axborot sohasidagi huquq va erkinliklarini ta’minlash
masalasi insonning axborot olish, axborotni va 0z shaxsiy fikrini tarqatish huquqi
va erkinligini o‘zida mujassam etgan bo‘lib, bu O‘zbekistonda demokratik jamiyat
asoslarini barpo etishning muhim sharti, ta’bir joiz bo‘lsa, tamal toshi hisoblanadi»
Ma’lumki, har ganday davlatning axborot resurslari uning iqtisodiy va harbiy
salohiyatini belgilovchi omillaridan biri hisoblanadi. Ushbu resursdan samarali
foydalanish mamlakat xavfsizligini va demokratik axborotlashgan jamiyatni
muvaffaqiyatli shakllantirilishini ta’minlaydi. Bunday jamiyatda, axborot
almashinuv tezligi yuksaladi, axborotlarni yig‘ish, saqlash, gayta ishlash va
ulardan foydalanish bo‘yicha ilg‘or axborot-kommunikatsiyalar texnologiyalarini
qo‘llash keng ko‘lamda amalga oshiriladi.

Axborotlashgan jamiyat tezlik bilan shakllanib bormogda. Axborot
dunyosida davlat chegaralari degan tushuncha yo‘qolib bormoqgda. Jahon
kompyuter tarmog‘i davlat boshqaruvini tubdan o‘zgartirmoqda.Hududiy
joylashishidan qat’i nazar, kundalik hayotimizga turli xildagi axborotlar Internet
Xalgaro kompyuter tarmog‘i orqali kirib keldi. Shuning uchun ham mavjud
axborotlarga noqonuniy kirish, ulardan foydalanish va o‘zgartirish, yo‘qotish kabi
muammolardan himoya qilish dolzarb masala bo‘lib qoldi. Axborotlashtirish
sohasidagi davlat siyosati axborot resurslari, axborot texnologiyalari va axborot
tizimlarini ~ rivojlantirish  hamda takomillashtirishning zamonaviy jahon
tamoyillarini hisobga olgan holda milliy axborot tizimini yaratishga garatilgan.
Tabily zahiralar chegaralanganligi tufayli korxonalar hamda umuman davlat
faoliyatining muvaffaqiyati hozir ko‘p jihatdan fan-texnika taraqqgiyoti yutuglari,
chuqur ilm talab giladigan texnologiyalar ganchalik keng joriy etilayotganligi,
kadrlarning kasb tayyorgarligi darajasi bilan belgilanadi. Shu sababdan ham hozir
dasturchilar har ganday sohada odamlarga yengillik yaratish uchun turli dasturlar
yaratishga harakat gilmoqda va bu ishlarni uddalashmoqda desak adashmaymiz.

Ma’lumki bir korxona yoki tashkilotda bir nech telefonlar bo’ladi va ularni

nazorat qilish bir gancha muammolarni tug’diradi
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Men ham bu kurs ishim orqali telefon qo’ng’iroglarini avtomatlashtirish
dasturini tuzish orqali turli tashkilot va korxonalar telefon qo’ng’iroqlarini

tekshirish va ularni nazorat qgilish imkonyatlarini yaratdim.



I1. Nazariy qism.

2.1. C++Builder dasturi hagida tushuncha.
Ishlab chigishning integratsiyalashgan muhiti Komponentalar palitrasini
birlashtiradi. SHakllar Muharriri, Kod Mubharriri, Ob’ektlar Noziri, Ob’ektlar
Xazinasi - bular hammasi kod va zahiralar ustidan to‘liq nazoratni ta’minlovchi

dasturiy ilovalarni tez ishlab chigish instrumetlari (2.1-rasm).

Standart panel

Plitra
komponentalari

&+ | Formalar
redaktori

~ —_l CTrapnant naHen l_

Ob’cktlar
navigatori

Kodlar redaktori

Ob’cktlar
| inspektori

2.1-rasm.Ishlab chigish muhitining tuzilishi

B Komponentlar Palitrasi ilovalarni qurishda taklif gilinadigan 100 dan
ortig takroran qo‘llanadigan komponentlardan iborat.

B SHakllar Muharriri dasturning foydalanuvchi bilan interfeysini
yaratish uchun mo‘ljallangan.

B Kod Muharriri dastur matnini, xususan, vogealarga ishlov berish
fnuktsiyalarini yozish uchun mo‘ljallangan.

B Ob’ektlar Noziri gotib golgan chigal dasturlash zaruratibiz ob’ektlar
xususiyatlarini vizual o‘rnatish imkonini beradi hamda shunday vogealarni o‘z
ichiga oladiki, bu voqgealarni ularning paydo bo‘lishiga nisbatan ob’ektlar

reaktsiyasi kodlari bilan bog‘lash mumkin bo‘ladi.



B Ob’ektlar Xazinasi ma’lumotlarning shakl va modullari kabi
ob’ektlarga ega bo‘lib, ular ishlab chigishda muvaqgqgat sarflarni kamaytirish
magsadida ko‘plpb ilovalar bilan bo‘linadi.

C++ Builder ilovalarni qurishning vizual metodikasini Komponentlar
Palitrasidan kerakli boshgarish elementlarini tanlab olish vositasida joriy etadi. Har
bir komponenta (masalan, tugmacha) bilan ushbu komponenta turini va xulg-
atvorini o‘zgartiradigan xususiyatlar bog‘liq bo‘ladi. Har ganday komponenta
ushbu komponentaning turli xildagi ta’sirlarga reaktsiyasini (munosabatini)
aniglab beradigan vogealar seriyasini keltirib chigarishi mumkin. Bunday keyin =>
belgilari biz C ++Builder muhitida amalga oshiradigan xatti-harakatlarni bildiradi.

=>C++Builder ni chagiring va bosh menyudagi Fale | New Arrlication
komandasi bo“yicha yangi ilovalar ustida ishlashni boshlang.

=>sichqonchani Komponentalar Palitrasining qo‘shimcha ilovalari ustida
bosib, foydalanuvchi ish ko‘radigan dastur interfeysi elementlarining mavjud
assortimentini ko‘rib chiqing.

Palitraning bir qo‘shimcha ilovasidan ikkinchisiga o‘tib, kirish mumkin
bo‘lgan komponentlar to‘plami o‘zgarayotganining guvohi bo‘lishimiz mumkin.
Sichgoncha kursori komponentlar belgisi ustida to‘xtaganda, aytib turish nomi
paydo bo‘ladi. Agar F1 klavishasini bossak, tizimning ma’lumotnomalar xizmati
tanlab olingan komponenta hagida to‘liq ma’lumot chigarib beradi.

Xususiyatlar, metodlar va vogealar

llovalarning tez ishlab chiqgilishi ob’ektli mo‘ljallangan dasturlash doirasida
xususiyatlar, metodlar va voqealarning qo‘llab-quvvatlanishini  bildiradi.
Xususiyatlar komponentalarning nomlar, matniy aytib berishlar yoki ma’lumotlar
manbalari kabi turli xildagi tavsiflarini osongina o‘rnatish imkonini beradi.
Metodlar  (a’zo-funktsiyalar)  komponentadagi  ob’ekt ustida ma’lum
operatsiyalarni amalga oshiradi. Bunday operatsiyalar jumlasida gayta tiklash yoki
multimedia qurilmasini gayta o‘rash kabi murakkab operatsiyalarni ham ko‘rsatish
mumkin. Vogealar komponentalarga foydalanuvchi ko‘rsatayotgan faollashtirish

(aktivizatsiya), tugmalarni bosish yoki tahrir gilinadigan kiritish kabi ta’sirlarni
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ushbu ta’sirlarga bizning munosabat kodlaringiz bilan bog‘laydi. Bundan tashqari
vogealar komponentalar holatlarida sodir bo‘ladigan ayrim o°ziga xos o‘zgarishlar
paytida ham yuzaga kelishi mumkin. Bunday o‘ziga xos o‘zgarishlar gatorida
ma’lumotlar bazasiga Kirishning interfeysli elementlarida ma’lumotlarni
yangilashni ko‘rsati o‘tish kifoya. Xususiyatlar, metodlar va vogealar, birgalikda
ish olib borar ekan, ular Windows uchini shonchli ilovalarni intuitiv tarzda
dasturlash muhiti - RAD ni hosil giladi.

=>Tanlangan ob’ckt bilan assotsiatsiyalanadigan (birgalikda yodga

olinadigan) voqgealarni ko‘rish uchun, Ob’ektlar Nozirida Vogealar (Events)

qo‘shimcha ilovasini ko‘rsating.

=>0‘zingiz shaklga joylashtirgan tugma komponentasini sichgoncha bilan
ikki marta uring

=>0Ochilgan Kod Muharriri darchasida kursor ButtonlIClick funktsiyasi
tanasiga instruktsiyalarni Kiritish uchun pozitsiyani ko‘rsatadi. Bu funktsiya esa
tugmachani bosishda yuzaga keladigan OnClick vogeasiga ishlov berish uchun
mo ‘ljallangan.

2.2-rasmda oddiy kod ko‘rsatilgan bo‘lib, u «Natija» tugmasini yana bir bor
bosilishiga javoban avval turgan plev aytib berishini ro‘yxat oxiriga, hamda
navbatdagi next aytib berishini tahrir gilish maydoniga qo‘shadi. ListBoxI->Items-
>Append(prev) yo‘rignomasi, Append metodi yordamida, rrev satrini ListBoxI
ro‘yxati ob’ektining ltems xususiyatiga qo‘shadi. Editl->Text=next yo‘rignomasi
tahrir gilinayotgan Editl kiritish ob’ektining Text xususiyatiga next satrini tagdim
etadi. Aytib berish satrlari ikki o‘lchamli count massivida saglanadi va static
turdagi butun o‘zgaruvchi tomonidan indekslanadi. Bu o‘zgaruvchi esa Buttonl
tugmasini bosish bilan yuzaga keladigan vogeaga ishlov berish funktsiyasining

chagqirilishlari o‘rtasida o‘zining joriy qiymatini saqlaydi.



Bunonl: TButon

FPropeties Evems | 0

‘N
J onciicke T Buttion Click = |

static Ant i = O: '

char prev[(24]l, next[(24])]. count (]I [8] = &

{ "ResaTeN\N0O ", "BocemMme\0" TCemMma\N0", TllecTseN\N0 ", "IIarsNO0O T = {
"Yeresepo\0”, "Tpoe\0T, "Oaoe\0", "Ogmax @m=N\NO0", "Hew?” )
1€ (i == 9) xetuxn;
strcocpy ({prev, < s R 3 )z strcat (prev, T nmerpmTaT”™T) o
ListBoxl->Ite Append{(prev) ;
stropy (nexc, count [i1i]) > strcat (nexc, * mernpmTaT®) ;>
Editl->Text = next:

2.2-rasm. Kod muharriri bajarilayotgan modul matnining Unitl.cpp faylida
kiritilishi va tahrir gilinishini ta’minlaydi.
Birinchi versiyali ilovani loyihalash bosqichi shuning bilan tugallanadi va
ishchi dasturni yaratishga kirishish mumkin bo‘ladi.
=>Run | Run bosh menyusi komandasi bilan ilovani kompilyatsiya qilish
(ko‘chirish) va yig‘ish jarayonini ishga tushirib yuboring
=>Dastur chagqirilgach, bir necha marta «Natija» («Rezultaty) tugmasini
bosing.
2.2.C++Builder dasturining asosiy komponentlari.

C++ Builder 32 razryadli takomillashtirilgan Vizual Komponentalar
Kutubxonasi VCL (Visual Component Library) bilan birgalikda etkazib beriladi.
Bu kutubxona eng murakkab ilovalarni qurish uchun mo‘ljallangan 100 dan ortiq
takroran go‘llanadigan komponentalardan iborat. Kutubxonaning asosiy
komponentalari Palitralar komponentalarining instrumental Panelida berilgan.
Komponenatlar belgilari dasturingiz shakliga olib o‘tiladi.

C++ Builder bosh xususiyati avvalam bor uning dasturni vizual ishlash
jarayonida nafaqat tayyor komponentalardan foydalanish, balki yangi
komponentalarni ~ yaratish  qobiliyatida ham namoyon bo‘ladi. Yangi
komponentalar, dastlabki komponentalar kabi, sodda bo‘lishi mumkin, bunda
ularning funksional imkoniyatlari sal-pal kengaytirilgan yoki o‘zining mutlaqo
o‘ziga xos ko‘rinishi, xulg-atvori va kodining mazmuni bilan farqlanadigan
bo‘ladi. Komponentalarning yaratilishi OMD ning vorislik mexanizmiga tayanadi,

cheklanishlarga deyarli ega bo‘lmaydi hamda quyidagi bosqichlardan o‘tadi:
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B mavjud koponenta turiga vorislik;
B yangi xususiyatlar, metodlar va vogealarni aniqlash;
B yaratilgan komponentani qayd etish.

Qidirish oson bo‘lishi uchun, Palitra funktsional jihatdan o‘xshash
komponentalarni birlashtiradigan qo‘shimcha ilovalar bilan bo‘lingan. Tanlab
olingan komponentaning kontekst menyusini unga sichqonchaning o‘ng tugmasini
bosib ochish mumkin.

Standart komponentalar

Komponentalar palitrasining Standard qo‘shimcha ilovalari komponentalari
bizning dasturingizga Windows standart interfeysli elementlarning 14 tasining
ulanishini amalga oshiradi.

TMainlVienu

Bosh menyu komandalari panelini va ularga mos keladigan tushib gqoladigan
menyularni yaratadi. Barcha menyu komandalarining identifikatorlari menyuning
har ganday konkret komandasiga Kirish huquqiga ega bo‘lgan Items xususiyati
bilan aniqlanadi, AutoMerge xususiyati Merge va Unmerge metodlari bilan
birgalikda turli shakldagi menyularning birlashish jarayonini boshqaradi.

TPopUpMenu

Shakl yoki bironta boshga komponenta uchun maxsus menyu yaratadi.
E’tiborga oling, aynan shu maqgsad uchun har ganday boshqa komponenta
PopUpMenu xususiyatiga ega bo‘lib, bu xususiyatda biz uning bilan bog‘liq
menyuga iqtibos qilishingiz mumkin.

Agar biz sichqonchaning o‘ng tugmasini shaklga yoki berilgan komponenta
mansub bo‘lgan biron boshqa elementga bosish bilan maxsus menyu ekranda
paydo bo‘lishini xohlasangiz, AutoPopup xususiyatining true qiymatini o‘rnating.
Vegea qayta ishlatgichi - OnPopup yordamida bevosita maxsus menyuning paydo
bo‘lishi oldidan bajariladigan protsedurani aniglash mumkin.

Tlabel

Shaklda tahrir qilib bo‘lmaydigan satik matnning to‘rtburchak sohasini aks

ettiradi. Odatda matn boshqa komponenta nomidan iborat bo‘ladi.
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Nom matni Caption xususiyatining giymatidir. Alignment xususiyati matnni
tekislash usulini aniglaydi. Shrift o‘lchami avtomatik tarzda sohaning maksimal
to‘ldirilishiga  mos kelishi uchun, AutoBize xususiyatining true gqiymatini
o‘rnating. Kalta soha ichida matnning hammasini ko‘rish imkoniga ega bo‘lish
uchun, WordWrap xususiyatining true qiymatini  bering.  Transparent
xususiyatining true giymatini o‘rnatsangiz, boshga komponentaning bir gismini
to‘gri uning ustida joylashtirilgan nom orasidan ko‘rinib turadigan qilishingiz
mumkin.

Tedit

Axborot yakka satrining tahrir gilinayotgan kiritishidagi to‘rtburchak sohani
shaklda aks ettiradi. Tahrir sohasining ichidagi boshlang‘ich narsalarni Text
xususiyatining qiymati bo‘lgan satr aniglaydi.

TEdit komponentasi TCustomEdit sinfining to‘g‘ridan-to‘g‘ri hosilasi bo‘lib,
uning barcha xususiyatlari, metodlari va vogelariga vorislik giladi.
TMemo
Axborot ko‘plab satrining tahrir qgilinayotgan kiritishidagi to‘rtburchak sohani
shaklda aks ettiradi. Tahrir sohasining ichidagi boshlang‘ich narsalarni Lines
xususiyatining qiymati bo‘lgan satrlar massivi aniglaydi. Ushbu xususiyat qiymati
ustunida tugmachani bossangiz, ro‘yxat elementlari muharririning darchasi
ochiladi.
TMemo komponentasi TCustomMemo sinfining to‘g‘ridan-to‘g‘ri hosilasi
bo‘lib, uning barcha xususiyatlari, metodlari va voqealariga vorislik giladi.
TButton
Yozuvli to‘rtburchak tugmani yaratadi. Tugmacha bosilganda, dasturda
biron-bir xatti-harakat nomlanadi (initsiallashtiriladi).
Tugmachalar ko‘proq dialogli darchalarda go‘llanadi. Default xususiyatining
true giymati tomonidan tanlab olingan yashirin tugmacha, dialog darchasida har
gal Enter klavishasi bosilganda, OnClick vogea gayta ishlatgichini ishga tushiradi.

Cancel xususiyatining true gqiymati tanlab olgan uzish tugmachasi, dialog
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darchasida har gal Escape klavishasi bosilganda, OnClick vogea gayta ishlatgichini
ishga tushiradi.

TButton komponentasi TButtonControl sinfining hosilasi hisoblanadi.

TCheckBox

Ikkita holatga hamda tavsifiy matnga ega bo‘lgan kvadrat chek-boksni
yaratadi (bunda tavsifiy matn chek-boksning vazifasini spetsifikatsiya giladi).

Boks holatini bildiruvchi «check» biron-bir variantning tanlanishiga mos
keladi (boks ustidan tortilgan chiiq bilan belgilanadi), «uncheck» holati esa tanlov
olib tashlanishiga mos keladi - bunda Checked komponentasining xususiyati mos
ravishda o‘zgaradi hamda OnSlick vogeasi yuzaga keladi. Tavsifiy matn Caption
xususiyatida saglanadi. AllowGrayed xususiyatining true giymatini o‘rnatib,
boksni to‘groq rangli (masalan, kulrang) gilish mumkin. State xususiyati joriy
holatni va boks rangini aks ettiradi.

TComboBox

Tahrir sohasi hamda matn variantlarining tushib qoladigan ro‘yxati
kombinatsiyasini tanlash uchun yaratadi.

Text xususiyatining giymati bevosita tahrir sohasiga Kiritib qo‘yiladi.
Foydalanuvchi tanlab olishi mumkin bo‘lgan ro‘yxat elementlari Items
xususiyatining ichida bo‘ladi, dasturning bajarilish paytida tanlab olinishi mumkin
bo‘lgan element ragami Itemindex xususiyatining ichida bo‘ladi, tanlab olingan
matnning 0°zi esa SelText xususiyatining ichida bo‘ladi. SelStart va SellLength
xususiyatlari matnning gaysi gismini tanlab olishni belgilab berish yoki matnning
gaysi gismi tanlab olinganini bilish imkonini beradi.

Items ob’ektining Add, Append, Delete va Insert metodlari yordamida ro‘yxat
elementlarini dinamik tarzad qo‘shish, o‘chirish orasiga qo‘yish va o‘rnini
almashtirish mumkin, masalan:

ComboBoxlI->Items->Insert(0, «Ro‘yxatdagi birinchi elementy);
Sorted xususiyatining true elementi ro‘yxat elementlarini alifbo tartibida
navlarga ajratilishini ta’minlaydi. TComboBox komponentasining turini Style

xususiyatidan tanlab olish mumkin.
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TComboBox komponentasi TCustomComboBox sinfining hosilasi bo‘lib
uning barcha xususiyatlari, metodlari va vogealariga vorislik giladi.

TGroupBox

To‘g‘ri burchakli ramka ko‘rinishidagi konteyner bo‘lib, u qandaydir bir
interfeys elementlarining mantigan bog‘langan guruhini shaklda vizual
birlashtiradi. Bu komponenta Windows ning bir nomdagi ob’ektning
inkapsulalanishidan iborat.

TPanel

Boshga komponentlarni o‘z ichiga olishi mumkin bo‘lgan bo‘sh panelni
yaratadi. Biz TPanel dan o‘z shaklingizda instrumentlar paneli yoki holatlar
satrlarini yaratish uchun foydalanishingiz mumkin.

TPanel panel komponentasi TCustomPanel sinfining hosilasi bo‘lib, uning

barcha xususiyatlar, metodlari va vogealari to‘liq vorislik giladi.

2.3. C++ Builder dasturlash tilini ma’lumotlar ombori bilan bog’lash.

C++ Builder dasturlash tilini ma’lumotlar ombori bilan bog’lash turlari ko’p
bo’lib ulardan biz ADO kompanentalar to’plamigato’plamiga tegishli bo’lgan
ADOConnection, ADOTable va DataAccses kompanentalar to’plamiga tegishli

bo’lgan DataSource kompanentalaridan foydalanamiz.

Kompanentning- Kompanentning-

ko’rinishi nomi vazifesi

. Bu kompanent ma’lumotlar bazasini
% ADOConnection Delphi dasturlashtili  bilan  bir-biriga
- bog’laydi.

Bu kompanent ma’lumotlar bazasidagi
ADOTable jadvalni Delphi asturlash tili bilan bir-
- biriga bog’laydi.
_— Bu kompanent ma’lumotlar bazasidagi

"*}’\, | DataSource jadvaldagi ma’lumotni inson ko’ra
‘ oladigan ko’rinishga keltiradi va aksincha
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Bu kompanentlarni Delphi dasturlash tilining proekt oynasiga ya’ni formaga
o’rnatamiz. Kompanentlardan ADOConnectionni tanlab Object Inspector

oynasidagi Properties (xususiyat) bo’limidagi ConnectionString
| ConnectionString || = pandini tanlaymiz. Bu banddagi = tugmani

chertamiz. Shunda quyidagi oyna xosil bo’ladi.(2.3— rasm)

Form1.ADOConnectionl ConnectionString x|

[~ Source of Connection

" Use Data Link File

' se Connection String

fl Build... |
0K I Cancel | Help |

2.3— rasm. Bazani C++Builder dasturlash tili
bilan bo’g’lash oynasi.

Bu oynadagi Build... tugmasini chertamiz. Shunda quyidagi oyna Xxosil
bo’ladi. (2.4 — pacwm)
E

MocTasLmk AaHHEIK I ﬂonkmouenuel ﬂOl‘ID.ﬂHMTeﬂbHDl Bee |

BoifiepuTe NoAKAO4EEMBIE A3HHBIE:

| Mocraswwkd OLE DB \
MediaCatalogDB OLE DB Provider

MediaCatalogtergedDB OLE DB Provider
MediaCatalogw/ebDB OLE DB Provider

Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider
Microsoft OLE DB Provider For Data Mining Services
Microsoft OLE DB Provider for DTS Packages
Microsoft OLE DB Provider for Indexing Service

Microsoft OLE DB Provider for Intemet Publishing
Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers
Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0
Microsoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for Outlook Search
Microsoft OLE DB Provider for SOL Server
Microsoft OLE DB Simple Provider
MSDataShape

SOL Server Replication OLE DB Provider for DTS

Nocraswwk OLE DB ana cayxé karanoros

0K I Ormera I Cnpaeka I

2.4 —rasm. Bazani C++Builder dasturlash tili
bilan bog ‘lash uchun bazani turini ko 'rsatish
oynasi.
Bu oynadagi ITooxknouenue oynasiga o’tib bazani qgayerda turganini
ko’rsatamiz va OK tugmasini bosamiz.
Shundan so’ng ADOTable kompanentini aktivlashtiramiz. Uning xususiyatlar
oynasidan Connection xususiyatini tanlab kompanentani ADOConnection
kompanentasi bilan bog’laymiz. DataSource koppanentasi xususiyatlar oynasidan
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DataSet xususiyatini tanlaymiz va ADOTable koppanentasini bir-biriga
bog’laymiz.
Ma’lumotlar ombori bilan ishlaydigan kompanentalar ro’yxati.

Data Access bo’lami

52 DataSource — ma’lumotlarni yoki kompanentlarni bir-biriga bog’lash.

Table — ma’lumotlar omborini (faylni) bog’lash.
Query — ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni boshqarish.

ot StoredProc —serverdan ma’lumotlar omborini yuklash.
SQL

=l Database —yagona ma’lumotlar omborini bog’lash.

Data Controls bo’limi

% DBGrid — ma’lumot omboridagi yozuvlarni jadval ko’rinishida chigarish.

m DBNavigator — ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni taxrirlovchi
kompanent.

DBText — ma’lumotlar omboridagi matnli maydon ma’lumotlarini
chigarish.

g

DBEdit — ma’lumotlar omboridagi biror maydonni tahrirlash.

DBMemo — ma’lumotlar omboridagi memo tipidagi ma’lumotlarni
tahrirlash.

I

L

DBImage — ma’lumotlar omborida joylangan tasvirlarni ko’rsatish.

o

DBListBox — ma’lumotlar omboridagi ma’lumotlarni listga chiqarish.

i’

DBComboBox-ma’lumotlarni kombinatsiyali tanlash.
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DBRichEdit — ma’lumotlarni tahrirlashning memo ganisbatan kengroq
imkoniyati.
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111, Amaliy gism.
3.1.” Microsoft Office Access dasturida baza tayyorlash.”

Bu dasturni tuzish uchun biz, Microsoft Office Access dasturi orgali baza

yaratib olamiz.(3.1-rasm)
Al | Microsaft Access (E=2ET ]
Cosgarme  BHewHme AanHsie PagoTa ¢ Gasamn AaHHBX
JAoctynHble wabnoHsl Hoeasa 6aza gaHHbIx
:J 2} Aowmoii
(|

&5 OTxpuite

: T 3 b m L@

&) Qoshi.mdb -
2 o Hosan Ga3a qanmene | Mycras seb-Gasa Mocneanne O6pasup wabnoroe  Mou wabnoms:

2] patabase13.mdb ABHHEDC wabncHe!
EH Qoshish.mdb LWaBnoke Office.com Mowck wabnoroe wa caiire Office.com +

(@] Databaseld accdb

s A\ S
|
Djj = i s,
g 8= 2] o
Mocneguue Axiesl Konakrs! Bonpoceinssgaun  Hexommey pueckie MpoekTsl
Cozgate
-
Wmn daiina
Databasel3
Cnpaska C:\Users\User\Documents',
) Napamerpa
[ Bixon j
Cozgate

3.1-rasm:Accesda yangi baza ochish.
Bu bazada Tat6muma va 3ampoc lardan foydalanamiz. 1- ra6nmma Chiquvchi deb

nomlaymiz va unga kerakli ma’lumotlarni kiritamiz: (3.2-rasm)

_1 Chiquwchi
id - fug_id - Sana - WeaxkHume dna doBaeneHua -
1 01.01.2015
2 2 02.01.2015
3 3 03.01.2015
4 4 04.01.2015
5 5 05.01.2015
(5] 6 06.01.2015
7 7 07.01.2015
3 8 20.02.2015
9 8 25.02.2015
10 8 01.02.2015
11 02.02.2015
12 9 02.02.2015
13 10 03.02.2015
14 1 10.01.2015
15 10 05.02.2015
16 12 02.02.2015
* [Mg)

3.2-rasm:  Chiquvchi  fugarolar haqidagi Accesdagi ma’lumotlari.
2- tabmuna Kiruvchi deb nomlaymiz va unga kerakli ma’lumotlarni

Kiritamiz:  (3.3-rasm)
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—] Boshliq

TR ~ Terilgan nomer Turi -
1 998905823344 BxopAwmMii 380H0K I
2 998905356765 BExoOAWMA 3BOHOK !
3 998905823344 BxopAwmMii 380H0K I
4 998905823344 BExoOAWMA 3BOHOK !
5 998905356765 BxopAwmMii 380H0K I
6 998905356765 BExoOAWMA 3BOHOK !
7 998905356705 BxopAwmMii 380H0K I
8 998905356765 BExoOALMA 3BOHOK I
9 998937393795 BxonAlWMA 3B0HOK I

3.3-rasmda  kiruvchi  fugarolar hagidagi accesdagi ma’lumotiar.

3- Tabimma asosiy hisoblanadi. Unda fuqarolar telefon qo’ng’iroqglari
hagidagi ma’lumotlar kiritiladi. (3.4-rasm)

12CHOCTH  3anyck aKTWEHOMD COAepHMMOoro oTkAYeH. LenkHWTE 4na noaydeHWA 40NoNHWTEABHBX CEEAEHI

£ Boshliq"‘l._l'j Hisobchi"‘l.__'j IshBoshqaruvchi"‘i z2E| Qofmom'-...._

T/R - Terilgan nomer - Turi + Gaplashilgal ~ |
993905823344 BxOoOALMEA 3B0HOK 00:00:49
411 998905356765 BxoOALWMA 3BOHOK 00:00:10
412 9989505823344 BXOAAWMA 3BOHOK 00:01:23
413 9989505823344 BXxOOALWMA 3BOHOK 00:00:24
414 998905356765 BxopALWMA 3BOHOK 00:00:17
415 998905356765 BXOOALWMIA 3IBOHOK 00:00:30
416 998905356765 BxoOAWMA 3BOHOK 00:00:26

3.4-rasmda fuqarolar haqidagi ma lumotlar kiritish ko 'rsatilgan.

3.2. Masalani bajarish bosqichlari.

Buning uchun C++builder

dasturini ochib File bo’limidan Nev

>Application ni bosib yangi forma hosil gilamiz.(3.5-rasm.)
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[ C+~Builder 6 - Project?

File Edit Search View Project Run Component Database Tools Window Help | [image -] & a8
DE- @9 | @ | Stended | addtional| wind2 | Sustem | Data dcess | Data Controls | dbExoress | DataSnan | BDE | 4D | InterBase | WebGervizes | IntemetEsoress | Intemet | websr

BETO[r-Nag||h BFRAMEB@D R ¢ HF=] &

Object TreeView [=] [ i Forma e

] Fomd:

Object Inspector [=]
Formd TFomd |
Properties } Events |
Action a
ActiveControl
Align alMane L
AlphaBlend | false 3
AlphaBlendval| 255
ElAnchors [akLeftakTop
AutoScrol true
AutoSize |falee
BiDiMode bl eftToRigh!
EIBordericon:

(3.5-rasm yangi forma hosil gilish)

Formani name ni karakli nom bilan nomlab uni kerakli joyga saqlaymiz(3.6_rasm.)

I w Forml w Save Unitl As @ 22
. - Manka: |unDKaﬂbelﬁ mack (D7) j L] I‘j‘ ' seocs
= Wman : [ata nameHenna Tun Pazmep -
.i}*« .
Henasrue JIHHEYHY 20.01.20151%:31 Manka c daitnamn
MecTa Images 31.01.2015 16:50 Manka c daitnarmn
J Inglizcha kino 31.01.201516:51 Manka c daitnarmn
! J Internet 02.02.2015 9:42 Manka c daiinamn
Pabiounit cTon J Kino 31.01.201515:45 Manka c daitnarmn 3
J Klip 31.01.2015 21:04 Manka c daitnarmn
- s MP3 2712.2014 12:49 Manka c daitnarmn
Euﬁ.;uo;em J oilaviy 31.01.2015 16:07 Manka c daitnamn
) O'zbek kino 20,01.201519:33 Manka c daitnarmn
= L ) QVZ 07.02.201519:06 Manka c daitnarmn
b ) Sardor 3545 06.02.201512:14 Manka c paiinamn
Komnisiorep J SHaxsiy 03.02.201519:40 Manka c daitnarmn -
i‘é Wms maiina: |Un'rt1 j CoxpaHnTs |
Cemo Tun wakina: |C++Bui|der unit {*.cpp) ﬂ Enicis
Crpaeka

I 11 b rclifiad licart Wit Fan ZHinitt b MNiaaram 7

(3.6-rasm)
Shundan so’ng formga kerakli kompanentalarni tashlaymiz.Bizga birinchi

navbatda  BitBtn va  ComboBox  kompanentalari  karak  bo’ladi

(3.7-rasm).
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ComboBox kompanentasini Items hususiyatiga karak bo’lgan forma nomlarini
Kiritamiz.
String List Editor S |

4 linez

Bozhlig' telefon nomeri
Hizobchi telefon narmer
Bozhgaruechi telefon nomer
Harovulsona telefon naomer

Code Editar... ] Cancel Help

(3.8-rasm.)
BitBtn ga quydagicha kod Kkiritamiz:
if (ComboBox1->ItemIndex ==0)
{frmBoshlig->Show();}
if (ComboBox1->ItemlIndex ==1)
{frmHisobchi->Show();}
if (ComboBox1->Itemindex ==2)
{frmBoshgaruvchi->Show();}
if (ComboBox1->ItemlIndex ==3)
{frmQorovul->Show();}

Yani bunda ComboBox da gandaydur bir formani tanlab, BitBtn ni bosganimizda u

bizga o’sha formani chaqirib beradi.

Qoshimcha formalarni chagirib unga kerakli kompanantalarni joylashtiramiz.

Biz tashkilot telefon qo’ngiroqlarini avtomatlashtirish dasturini yaatishimiz uchun
tashkilotdagi telefonlar sonini bilib shunga moslab forma ochishimiz kaek bo’ladi.
Biz 4ta telefon apparati mavjud korxona uchun dastur yaratishni tanladik. Shuning
uchun yana 4 ta forma ochib ularni ham yuqoridagi kabi kerakli joyga saglab

keraklicha nomlab olamiz.
19



Accsessda yaratilgan bazani C++ builderga bo’g’lash.
Dasturga kerakli komponentalarni tashlaymiz. Bu komponentalar ADO
Connection, ADOTable, DATASource .(3.9-rasm)

[ADG] == +
Y| +

3.9-rasmda ma’lumotlar bazasiga bog’lash uchun kerakli kompanentalari.
Yugorida yaratgan bazamizni dasturga bog’lash uchun
ADO Connection dan foydalanamiz.
ADOConnectionni LoginPrompt hususiyatini truedan falsega o’zgartiramiz.

ConnectionString hususiyatidan foydalanib, baza bilan bog’laymiz.(3.10-rasm)

Forml-=ADOConnectionl ConnectionString @

Source of Connection

" Usze Data Link File
| =l

{* |Jze Cannection Sting
| Build...

(] 4 Cancel | Help |

3.10-rasm
Qalgib chiggan oynadan Build tugmasini tanlaymiz.
Quyidagi oyna hosil bo’ladi. Undan biz o’zimizga kerakli bo’lgan bo’limni

tanlaymiz.(3.11-rasm)
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-

[ CeoiicTea KaHana Nepesaqm gqaHHbx IEI

MNocTaswwmk AaHHEX | CosgMHeHWE I.El.ononHHTeano I Bce |

BeiGepuTe nogxnoyasMele gaHHbIE

NocTasuwwkn OLE DB il

MediaCatalogDB OLE DB Provider
MediaCatalogMergedDE OLE DB Provider
MediaCatalogWeb DB OLE DE Provider

Microsoft OLE DB Provider For Data Mining Services
Micrasoft OLE DB Provider for Indexing Service
Microsoft OLE DB Provider for QDBC Drivers
Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0
Microgoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for Outlook Search
Microsoft OLE DB Provider for Search

Microsoft OLE DB Provider for SQL Server

Microsoft OLE DB Simple Provider

M5 DataShape i

m

[ QK ][ Cmiena ][ Cnpasxa ]

3.11-rasm

Hanee tugmasini tanlab, keyingi bosgichga o’tamiz.(3.12)

-

=/ CeoficTBa KaHana nepeaaqn 4aHHbIX @

MocTaswwi gaHHer: | CoemHerne |ﬂ0nonHuTeano I Bce |

YikawuTe CBENSHWA ANA NOOKMICYEHWA K A3HHEIM Access:

1. BeiGepuTe unv BEEOMTE MMA G336l AaHHED

L]

2. BeemaTe cEEQSHMA ANA BEXOAE B 085y OSHHBDO

MNonezosatens:  Admin
Mapoak:

MycToi napone [ | Paspewnts coxpaHeHe napona

[I'Ipos_epuTb COEﬂHHEHHE]

[ OK ][ Cmmena ][ Cnpaeka ]

3.12-rasm

Ushbu oynada biz bazani nomini ko’rsatamiz.(3.13-rasm)
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UKEHITE COSASHIMA ANA NOAK MDHEHMA K ASHHEINM ACCEss:
1. BLISERUTE MM BESATE MMA G351 AaHHEIR
Boisonal.mdb [

2. BEeaqTe CESASHMA ANA BHOAS B Sa3Y ASHHEI

Karan nepesasn aannes Microsoft [ I

3.13-rasm

Keyin 0’zimiz yaratgan faylni ko’rsatib, (3.14-rasm)

|I'I|:r::§e1:r|.-1T|:. EﬂEﬂlr‘lHE.‘HHEl
3.14-rasmdagini tanlab baza borligiga ishonch hosil

gilamiz va bizga quyidagicha ma’lumotlar oynasi tagdim etiladi.(3.15-rasm)

Kanan nepegaun gander Microsoft

| HPDBEFI'KE COEAMHEHWMA ERINOAHEHA.

OK

3.15-rasm

— Source af Connection

™ Usze Data Link File

- | Browse...

' Use Connection String
EDE:Compact "without Replica Repair=F alzeJet OLEDB:SFP=Falze Build...

Help

3.16-rasm

Bizga bog’langanlik haqidagi oyna tagdim etiladi.
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Yaratgan jadvallarimizni bog’lab oldik, endi formada ko’rinishi uchun formaga

DBGrid komponentasini tashlaymiz.(3.17-rasm)

’m&”md = @ﬂh\:

3.17-rasm

Jadvallarni DBGridda ko’rsatish uchun quyidagi ishlarni amalgam oshiramiz:
Connection xosasida ADOConn ni ko’rsatamiz.(3.18-rasm)

. Object Ir1*_r.|:J-Eu::t4:||r__-‘l @
|400Chig TADOTshle |

Froperties ] Events ]

| Connection
ConnectionS ki
CurzorLocation| clldzeClient
CurzarType | ctStatic
EnableBCD  |true
Euxecute0ption: []
Filker
Filkered falze

n

3.18-rasm

TableName xosasidan jadval nomini ko’rsatamiz(3.19-rasm)
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MazterSource | dzFugaro
MaxFRecord: |0
Mame A00Chig
ReadOnly falze
TahleDirect  |falze

TableMame | [BETETOEEE j

Tag 1] -

m

Al ko

3.19-rasm

Active xosasini false dan true ga o’zgartiramiz(3.20-rasm)

| Object Inspect-ur__h El
| 500 Chig TaDOTable - |
Froperties ] Eventg]
| Active | -
AutaCalcFields | true

CacheSize 1
CommandT imer 30
Connection ADOConn
ConnectionStrin
CurzorLocation| clUseClient
Curzor T ype ctStatic
EnableBCD true

11

3.20-rasm
Qolgan jadval va so’rovni ham xuddi shu tartibda bog’laymiz va yana jadvallarni
bir biriga mos keluvchi id kodlarini MasterSource va MasterFields orgali

bog’laymiz.(3.21 va 3.22 rasmlar)
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| Object Inspectarl

=

AD0ChIg TADOTable
Propertiesz l Everts ]

EnableECD frue
Executelptiond []

Filter

Filtered falze

| ndesField amm fug_id
|ndexsM arne

LockType [0 phirmiztic
b arzhald ptiong mobd arshalsd
MazterFields  |id

-l

Detail Figlds
id

Sana .

| MasterSource | [sEEEEE
MarxRecords |0

M ame ADDChig
FeadOnly falze
TableDirect | falze
TableMame  |Chiguwchi
Tag 1]

All shovan

3.21-rasm

Jadval va so’rovlarni xammasini bajargandan so’ng DBGridda quyidagi

Joined Fields

Maszter Fields

FISH
Tu_wl
FPaszz
b arzil
Ruszat

fun_id -» id

Cancel

3.22-rasm

natijaga erishamiz.(3.23-rasm)

T/R | Terilgan nomer

|Turi

| Gaplazhilgan wagt

1933905823344
2993905356765
3993905823344
4933905823344
5933305356765
£ 933905356765
1933305356765
8933905356765
3333337393735
10 938905356765
11 938937393755
12 998916254544
13 998916778683

|»

BxogAwmi seoHoK
BxogAwmHi SE0HOE,
BxogAwmi seoHoK
BrogAwmHi sE0HOE,
Bxo0AwmHi SE0HOE,
BrogAwmHi seoHok,
Bxo0AwmHi SE0HOE,
BxogAwmHi seoHoE,
BxogAwmMi SE0HOE,
BxogAwmi seoHoK
BxogAwmHi SE0HOE,
CPa,

BrogAwmHi sE0HOE,

00:00:43
00:00:10
00:01:23
00:00:34
00:00:17
00:00:30
00:00:36
00:00:42
00:00:30
00:00:428
00:00:23
00:00:00
00:00:36

So’ngra formaga bitta Panel tashlaymiz. Panel bizga qolgan kompanentalarni

3.24-rasm

tashlash uchun kerak bo’ladi.(3.24-rasm)

Panell

(3.24-rasm.)
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Panel kompanantasini Align xususiyatini alTop ga o’zgartiramiz.Shunda Panel
Formani tepa gismini egallaydi.(3.25-rasm)

Panell

(3.25-rasm)

Panel kompanentasini Caption ni o’chiramiz. Panelga BitBtn va Label
kompanentasidan keraklicha tashlaymiz va nomlaymiz.(3.26-rasm)

#3 frmBoshliq E=REOE™>x

Yangi qo'shish

(3.26-rasm)
Endi shu BitBtn larga kerakli kodlarni yozamiz.
Birinchi bo’lib Keyingisi buyrug’ini kiritamiz:
frmBoshlig->ADOQueryl->Next();
Oldingisi buyrug’ini kiritamiz:
frmBoshlig->ADOQueryl1->Prior();
Boshiga gaytish buyrug’ini kiritamiz:
frmBoshlig->ADOQueryl->First();
Oxiriga o’tish buyrug’ini kiritamiz:
frmBoshlig->ADOQuery1->Last();

Shundan so’ng navbatdagi Buyrugni ya’ni dasturda Hisobot tayyorlashga o’tamiz
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Buning uchun bizga yangi forma kerak bo’ladi.Yangi forma ochib uni kerkli
ko’rinishda saqlab olamiz va formaga QuickRep kompanentasini
tashlaymiz.QuickRep kompanentasini ichiga QRBand kompanentasidan 3 ta
tashlaymiz. (3.27-rasm.)

ﬁ frmBoshligHisobot

1 2 3 4 5 -] T
_________________________________________
1
1Title
FURNEE e deod bt il bkl ket ket ekl ek ek deief ol
Calumn Header
5  heemesssssassssassssssssssssssssEssssssan
Dizkail
4 ________________________________________
5
&

(3.27-rasm)

Ularni birinchisini BandType xususiyatini rbTitle ga o’zgartirib QR Label
kompanentasini joylaymiz va uni Caption ni «Qo’ng’iroqlar Ro’yhati»deb
yozamiz. Bu bizga Hisobotni sarlovhasi sifatida Xizmat giladi.(3.28-rasm)

--------------------------------------------------------------------------

(3.28-rasm.)

Ikkinchisini BandType xususiyatini rbColumnHeader ga o’zgartirib,unga hisobot
ustinlarini nominim Kiritamiz.(3.29-rasm)

S L B e ST o
/R Terilgan nomer, Qongirogtun, Gaplashilgan vaqti_ . .

(3.29-rasm)

Uchinchisini BandType xususiyatini rbDetail ga o’zgartiramiz va biz yaratgan
bazada ustunlar soni uchta bo’lgani uchun uchta QRDBText kompanentasini
tashlaymiz. Ularni bazmizdagi ustunlar nomi bilan nomlab chigamiz.(3.30-rasm)

27



__________________________________

(3.30-rasm.)

________________________________________

Bizni hisobot formamiz tayyor bo’ldi.Endi uni asosiy formaga bog’laymiz.

Buning uchun Hisobot Deb nomlagan BitBtn ga quyidagich kod yozamiz:

frmBoshligHisobot->QuickRep->Preview();

Shu bilan bizni dasturda hisobot oynasi ishlay boshlaydi.(3.31-rasm)

B Print Preview

..........

BE® K« 0 85 BE Coe

1

2

3

998905823344

998905356765

998905823344

998905823344

998905356765

998905356765

998905356765

T/R Terilgan nomer

(3.3

Qo'ng'iroqlar Ro'yhati

Qo'ng'iroq turi

Bxoaawnii 3soHoK
BxoasAw uil 3oHoK
Bxoaaunii 3soHoK
Bxogawnii 3BoHOK
Bxogawnii 3BoHOK
Bxoaawnii 3BoHOK

Bxoaaw|nid 3BoHOK

1-rasm)Hisobot oynasi

Gaplashilgan vaqti

00:00:49

00:00:10

00:01:23

00:00:34

00:00:17

00:00:30

00:00:36

Endi malumotlarni Excel ga chigaramiz. Buning uchun Excel deb nomlangan

BitBtn ga Quydagich kod kiritamiz:

app=CreateOleObject("Excel.Application");
app.OlePropertySet("SheetsinNewWorkbook", 4);

books=app.OlePropertyGet("Workbooks");
books.OleProcedure("Add");
book= books.OlePropertyGet("ltem", 1);

sheets=book.OlePropertyGet(*"Worksheets");

sheet=sheets.OlePropertyGet("ltem", 1);

sheet.OlePropertySet("Name",

Qo'ng'iroglar ro'yhati");
28




cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",2,1);
cell.OlePropertySet(Value", "T/R");
cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",2,2);
cell.OlePropertySet("*Value", "Telefon nomer");
cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",2,4);
cell.OlePropertySet("Value", "Turi");
cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",2,7);
cell.OlePropertySet("Value", "Gaplashilgan vaqt");

ADOTablel->First();

for(int i=1;i<=ADOTablel->RecordCount;i++)
{cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet(*"Item™,i+2,1);
cell.OlePropertySet(Value", ADOTablel->FieldByName("T/R")->AsVariant);
cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",i+2,2);
cell.OlePropertySet("Value", ADOTablel->FieldByName("Terilgan nomer")-
>AsVariant);

cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",i+2,4);
cell.OlePropertySet("Value", ADOTablel->FieldByName("Turi")->AsVariant);
cell=sheet.OlePropertyGet("Cells").OlePropertyGet("ltem",i+2,7);
cell.OlePropertySet("Value", ADOTablel->FieldByName("Gaplashilgan vaqt")-
>AsVariant);

ADOTablel->Next();}

app.OlePropertySet("Visible", true);}

Buyerda birinchi dasturga excel ni chagiradi, u yerda listlar hosil giladi.Listlarda
gatorlar va yacheykalar hosil giladi.Shunda bizda mana bunday oyna hosil
bo’ladi.(3.32-rasm)
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1
E_T,-*'R .Telefc}n nomer Turi Gaplashilgan vagt
3 1 9,99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:00:49
4 2 9,99E+11 BxoOALMA 3BOHOK 0:00:10
5 3 9,99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:01:23
7] 4 9,99E+11 BxoOALMA 3BOHOK 0:00:34
7 3 9.99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:00:17
8 o 9,99E+11 BxoOALMA 3BOHOK 0:00:30
9 7 9.99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:00:36
10 8 9,99e+11 BxoOALMA 3BOHOK 0:00:42
11 9 9.99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK (0:00:30
12 10 9,99E+11 BxoOALMA 3BOHOK 0:00:48
13 11 9,99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:00:29
14 12 9,99E+11 CPA 0:00:00
15 13 9,99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:00:36
16 14 95,99E+11 BxoOALMA 3BOHOK 0:00:25
17 15 9,99E+11 BxodaLmMA 3B0HOK 0:00:29
18 16 9,99E+11 AboH. nnataza PC_ PC C O NE  0:00:00
ETa AT Ilmsame o~ [ L ] e, Mmoo mLarn = M § 1 e o
(3.32-rasm.)

Biz dasturda bir formadan boshga formaga o’tuvch BitrBtn lar tashlaganmiz.
(3.33-rasm)

Hisobchi telefon nomeri

Boshgaruvchi telefon nomeri

Qorovulxona telefon nomeri

(3.33-rasm.)

Endi shularga kod kiritib chigamiz

frmBoshlig->Close();

frmHisobchi->Show();

Bunda Hisobchi telefon nomeri ni bosganda amaldagi oyna bekilib Hisobchi

oynasi ochladi.Qolganlariga ham shunga o’xshash kod kiritib chigamiz.
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3.3.Dastur imkoniyati.

MA'LUMOTNI TANLANG

Hisohchi telefon nomen

Oldingisi Boshiga qaytish || Oxiriga o

—

Keyingisi 'tish |

Boshgaruvchi telefon nomeri

Qorovulxona telefon nomeri

T/R Tenlgan nomer Tun (3aplashilgan vaqt -
4 1 998905523344 Bon AWM SE0HOK Q00049 m
2933305356765 Bronawmi seoHoK 00:00:10
3993905523344 Bronawmi seoHoK 00:01:23
4 998905823344 Bwon i seoHme [0:00:34
5 938905356765 B sxonAwmi seoHok 000017
£ 933305356765 BronAw Wi seoHok 00:00:30
7938305356765 BronAw Wi seoHok 00:00:36
8933305356765 Bronawmi seoHoK 00:00:42
9938937393795 Bronawmi seoHoK 00:00:30
10 998305356765 Bwon i seoHme [0:00:4a
11 9989373937595 Bransuwmi seoHmx 0:00-29
12 998916254844 CRA 00:00:00
13 938916778683 BronAw Wi seoHok 00:00:36 -
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Xulosa.

Hammamizga ma’lumki, XXI asr “Axborot texnologiyalari asri”
hisoblanadi. Bu asrda dasturlash sohasida misli ko’rilmagan o’zgarishlar bo’ldi.
Bunda avtomatlashtirish dasturning asosini tashkil giladi. Yuqorida yaratilgan
dastur ham foydalanuvchiga turli qulayliklar yaratib, hisob ishlaridan ozod giladi.
Men dastur tuzish davomida C++ Builderda keng imkoniyatlar yaratilganligini
tushundim.Men korxona telefon qo’ng’iroqlarini avtomatlashtirish dasturini tuzish
davomida bu dasturni yanada takomillashtirish va buni korxonalarda foydalanishga
erishish harakat gilaman.Xulosa qilib shuni aytishim kerakki C++Builder
dasturlash tili imkoniyatlari kengligi komponentalar bilan ishlash imkoniyati
borligi bilan, qo’yilgan vazifalarni yechish boshqa dasturlash tiliga nisbatan oson

bajarildi.
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ILOVA

void __ fastcall TfrmBaza::Button1Click(TObject *Sender)
{TDateTime d=dm->ADOChig->FieldByName(*'Sana'")->AsDateTime;
Edit2->Text=dm->ADOK:ir->FieldByName(*'Sana'")->AsDateTime;
if(DaysBetween(Now(),d)>=4)

{ShowMessage(*'bu shaxs ketganiga 4 kundan oshgan'');}}

void __ fastcall TfrmBaza::QoshishClick(TObject *Sender)
{GroupBox2->Caption=""Qo'shish**;}

void __ fastcall TfrmBaza::Edit1Change(TObject *Sender)
{TLocateOptions search;

search.Clear();

search<<loPartialKey;

AnsiString searchtext=Edit1->Text;
dm->ADOFugaro->Locate(*"FISH" searchtext,search);}

void __ fastcall TfrmBaza::DBGrid1CellClick(TColumn *Column)

{

ComboBox1->ItemIndex=0;

}

void __ fastcall TfrmBaza::DBGrid2CellClick(TColumn *Column)

{ComboBox1->Itemindex=1;}
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void __ fastcall TfrmBaza::DBGrid3CellClick(TColumn *Column)

{ComboBox1->ItemlIndex=2;}

frmBaza->Close();

frmHisobot->qrHisobot->Preview();

void __ fastcall TfrmFuqgaro::BitBtn2Click(TObject *Sender)
{dm->ADOFuqgaro->Cancel();

frmFugaro->Close();

void __ fastcall TfrmFuqgaro::BitBtn1Click(TObject *Sender)
{dm->ADOFuqaro->Post();

frmFugaro->Close();}

#include <vcl.h>
#include <DateUTtils.hpp>
#pragma hdrstop
#include ""UnitKirish.h"
#include ""Unitdm.h""

#include "UnitBaza.h""

#pragma package(smart_init)
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#pragma resource ""*.dfm"

TfrmKirish *frmKirish;

__fastcall TfrmKirish:: TfrmKirish(TComponent* Owner)

TForm(Owner)

{}

void _ fastcall TfrmKirish::BitBtn1Click(TObject *Sender)
{TDateTime d=dm->ADOChig->FieldByName(**Sana'")->AsDateTime;
TDateTime g=DBEditl->Text;

int t=DaysBetween(g,d);

if(t>=4)

{ShowMessage(*'bu shaxs ketganiga 4 kundan oshgan mamuriy chora
ko'rilsin');}dm->ADOKIir->Post();

frmKirish->Close();}

void _ fastcall TfrmKirish::BitBtn2Click(TObject *Sender)

{dm->ADOK:ir->Cancel();

frmKirish->Close();}
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