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Reja:
1. Dasturning grafik gismini ishlab chiqish.
2. Multimediyali elektron darslikka ilova ikonkasi va fon musiqasini
o’rnatish.
3. Multimediya ilovasiga interaktiv kitob ishlab chiqish. iSpring Kinetics

dasturida interaktiv kitob ishlab chiqish va uni ilovaga qo’shish.



1. Dasturning grafik gismini ishlab chiqish.
Multimediyali elektron darslikning grafik gismini ishlab chigishni
boshlaymiz. Buning uchun avval Borland C++ Builder 6 dasturini ishga tushirib

olamiz. dasturni ishga tushirib bo’lgach, yangi forma xosil qilamiz.

C++ Builder 6 dasturida yangi forma xosil gilish uchun bo’limlar

panelidan new piktogarmmasini bosish orgali:

O - new piktogrammasi

yoki file->new->form komandasi orgali yaratish mumkin.
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1 —rasm. Builder 6 dasturida yangi forma.
Yangi yaratilgan forma avtomatik tarzda form1 nomini oladi.

Forma vyaratib olgach unga ishlab chigilayotgan multimediya
ilovasining titul varag’i uchun rasm o’rnatamiz. Buning uchun additional

bo’limidan image komponentasini tanlaymiz va forma ustiga qo’yamiz:
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2 —rasm. Uskunalar panelining Additional bo’limi.

Keyingi gqadamda obyekt inspektori panelining picture tugmasidan

rasm chagirib olamiz:

Object Inspector |=
Imagel TImage j
Froperties l Eventgl
Dragtade driibd anuial -
Enabled frue
Height Ba7
HelpCaontext |0
Helpk.epward
HelpTppe htContext
Hint
Incrementalliz) falze
Left 1] £
Mame Imagel
FarentShowHir| true
| Ficture *EGlmage) |
Fopuptd enu
Froportional | falze
ShowHint falze
Stretch falze -
Al zhovn

3 —rasm. Imagel ning obyekt inspektori

Load tugmasi bosiladi va kompyuter xotirasidan kerakli rasmni tanlab

ok tugmasini bosamiz:



4 — rasm. Rasmni chagqirib olish.

Natijada formamizga rasm joylashadi. Rasm formani to’liq aks etishi

uchun xususiyatlar inspektoridan autosize ni true qilib qo’yamiz:

5 —rasm. Formada chagqirib olingan rasm.



Rasm formani to’liq markazdan qoplashi uchun xususiyatlar

inspektoridan Align ni alClient gilib qo’yamiz:

T — e i T

6 — rasm. Tayyor bo’lgan rasm.

2. Multimediyali elektron darslikka ilova ikonkasi va fon musigasini

o’rnatish.

Multimediya ilovasiga ilova ikonkasini o’rnatish eng muhim qism
hisoblanadi. Ikonka bu ilovaning chap tepa gismida turadigan hamda ishchi
stolida aks etadigan tasvir. Ikonka .ico formatidagi rasm faylidir. Har bir
ilovaning o’zini ikonkasi bo’lishi kerak. Bu ilovani o’ziga xos boshqa
ilovalardan ajralib turishini ta’minlaydi. Iconkalarni internetdan olish mumkin.

C++ Builder 6 dasturining ham maxsus iconka yaratadigan imkoniyati mavjud.

Formaga menyu ikonkasini quyidagicha o’rnatiladi.



2.1 —rasm. Formaning joriy ikonkasi.

Ko’rib turganingizdek forma ikonkasi  bo'lib turibdi. Uni
almashtirish uchun xususiyatlar inspektoridan icon bandini tanlash orqali

chagirib olinadi:

Object Inspector 3
Formn3 TForm3 ;I
Froperties | E\rentgl
FormShyle f=M armal -
Height 4a0
HelpContext |0
HelpFile
Helpk.emward
HelpT ype htContest
Hint
HarzSermollBar |[TContalSeral
lcon [Mone] -
FepPreview |falze 1
Left 192 4
[T
Mame Farm3
Objectidenulte
QldCreatelrder falze
ParentBiDitod true -
A1l shown 4

2.2 — rasm. Hususiyatlar inspektori.



Load tugmasi bosiladi:
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Picture Editor

Load... | Save.. | Clear |

Cancel

Help

2.3 —rasm. Ikonkani chagirib olish.

Ok tugmasi bosiladi:

Picture Editor

[

k.
Cancel

Help

2.4 —rasm. Ikonkani o’rnatish.



Ko’rib turganingizdek forma ikonkasi o’zgardi.

2.5 — rasm. Formada yangi ikonka.

Endi ilova ikonkasini o’zgartiramiz. Buning wuchun project

menyusidan quyidagi ketma-ketlikdagi buyruqlar amalga oshirish kerak bo’ladi:
Project->options->application->load icon->o0k

Dasturni kompiyatsiya qilsak, dasturning o’zini ilova ikonkasi

quyidagicha bo’ladi:

i

Yangi ikonka esa quyidagicha bo’ladi:

Zamonaviy multimediya ilovalarida musiqaning beqiyos o’rni bor.
llovaga kirganimizda musiqa jaranglab tursa bu yaratilayotgan ilovaning

noan’anaviy ekanligini ta’minlaydi.Demak, biz ishlab chigayotgan multimediya



ilovasini ishga tushirganimizda musiga jaranglasin. Asosiy menyuga

kirganimizda yoki sichqoncha bosilganda musiqa jaranglashdan to’xtasin.

Bu quyidagicha amalga oshiriladi. Buning uchun formaga System
bo’limidan MediaPlayer komponentasini joylashtiramiz:
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2.6 — rasm. System menyusi.

2.7 — formaga mediapleer joylashtirish.

Ko’rib turganingizdek MediaPlayer komponentasida play, pause,
stop, next, prev, step, back, record, eject funksiyalari mavjud. Bizga play, pause
va stop funksiyalarining o’zi ham yetarli hisoblanadi. Qolgan next, prev, step,
back, record, eject funksiyalar bizga kerak emas. Ularni olib tashlaymiz.

Buning uchun xodisalar inspektoridan VisibleButtons bandidan keraksiz
tugmalarning xossasini false qilib qo’yamiz:
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Tag ]
Top G48
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2.8 — rasm. Mediapleerni sozlash.

Natijada fagat play, pause va stop funksiya tugmalarigina goladi:

0 Tarix =B %

2.9 — rasm. Formada joylashtirilgan mediapleer.



Endi mediapleerga musigani chaqirib olamiz.

Buning uchun mediapleer

komponentasining xodisalar inspektoridan FileName bandi tanlanadi :

Object Inspector |2
|MediaF'Ia_l,ler1 TMediaF"Ia_l,lerj
Properties l Eventgl
btPrey falze -
btStep falze
btEack falze
btRecord  |falze
btE ject falze
FileM arne: Itanali.mp3 =
Height a0
HelpContext |00
Helpk.eyward
HelpType htContesxt E
Hint
Lett a0a
M ame kediaPlayer]
Farents howHir falze
Fopupbdenu
Shareable falze -
All shown

2.10 — rasm. Mediapleer ni xodisalar inspektori.

Natijada kompyuter xotirasidan kerakli tovush faylini yuklaymiz:
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2.11—rasm. Tovush faylini yuklash.



3.Multimediya ilovasiga interaktiv kitob ishlab chigish. iSpring Kinetics
dasturida interaktiv kitob ishlab chiqish va uni ilovaga qo’shish.
Borland C++ Builder 6 dasturi Flash animatsion fayllarni qo’shish
imkoniyatiga ega. Yaratayotgan interaktiv multimediyali elektron darsligimizga
interaktiv kitobni flash formatida iSpring Kinetics dasturida yig’ib olamiz.

Demak 1Spring Kinetics dasturini ishga tushiramiz.

&/ iSpring” Kinetics

Create a new Interaction Recent Interactions
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3.1 —rasm. iSpring Kinetics dasturi mulogot oynasi.

Paydo bo’lgan mulogot oynasidan 3D Book bandini tanlaymiz.
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3.2 —rasm. Interaktiv kitob maketi.

Titul oynasiga kitobning titul rasmini o’rnatamiz. Buning uchun

picture piktogrammasini bosamiz:
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3.3 —rasm. O’rnatilgan titul rasmi.



Kitob betlarini xam xuddi shunday tayyorlab

ochish uchun New Broadside Pages bandi bosiladi.
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3.4 — rasm. Kitob betlarini tayyorlash.

Barcha betlarini tayyorlab bo’lgach, kitobni taxrirlaymiz. Buning

uchun publish bandi tanlanadi:

Pubilish

Publish

Paydo bo’lgan taxrirlash oynasida kerakli sozlanmalarni o’rnatamiz.

Masalan, kitob sarlavhasi, uning generatsiyalash joyi, fayl nomi va o’lchami

kabilar.



[J Publish 3D Book ]
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General | compression

Book title:
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File name:
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Generate HTML
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Width: 1280 | pixels
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Auto size
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Publish ][ Cancel

3.5 —rasm. Taxrirlash oynasi.

Tayyor bo’lgan interaktiv kitob .swf formatida saqlanadi. Endi uni
Builder 6 dasturiga bog’laymiz.  Builder dasturiga qaytamiz. Active X
bo’limidan ~ ShockwaveFlash komponentasini formaga  joylaymiz.
ShockwaveFlash komponentasining xodisalar inspektoriga o’tib name
xususiyatini flash ga o’zgartiramiz. Loop ni true, playing ni false, Align ni
allClient gilamiz. Formaga Dialogs bo’limidan Open Dialog komponentasini
joylashtiramiz.




Formaning uskunalar panelini ishlab chigamiz. Buning uchun
formaga Win 32 bo’limidan ToolBar va ImageList komponentalarini

joylashtiramiz.

ToolBar komponentasining xodisalar inspektoriga o’tib Align ni
allTop gilamiz. Images ni ImageListl gilamiz. ImageList komponentasining
xodisalar inspektoriga o’tib balandlik va kengligini 32 ga o’zgartiramiz.
Formaning ToolBar komponentasi ustiga sichqonchani o’ng tugmasini bosib
new button va new separator bandlarini tanlaymiz. Keraklicha tugma o’rnatib
olgach, ularga rasm o’rnatamiz.

AN
A}

AU A

Open tugmasini ikki marta bosgan xolda formaning unit gismiga

o’tamiz. Va kerakli kodlarni yozamiz.

Barcha ishlarni bajarib bo’lgach, dasturni kompilyatsiya qilamiz. Ctrl
+ F9 tugmasini bosamiz. Dastur tayyor.
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