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KIRISH

XXI asr axborot asri, bu davrda axborot tizimlari jadal rivoj-
lanmoqgda. Axborot almashinuvi hayotimizning ajralmas bir qis-
miga aylanib qolgani aniq. Yildan yilga axborot almashinuvida
yangiliklar yaratilmoqda.

Kamdan kam odam, axborot almashinuvida dizayn va gra-
fikaning, zamonaviy kompyuter grafikasining o‘rni kattaligini
biladi. Biz bu hodisaga odatiy holdek garay boshlaganmiz. Ammo
axborot almashinuvi nafaqat so‘zlar va tovushlar bilan, balki
tasvirlar, ranglar va shakllar bilan ham amalga oshiriladi. Buning
isbotini hammamiz uchun bolaligimizdan tanish bo‘lgan ertak
kitoblardan boshlab, web saytlarda, zamonaviy elektron kitob-
larda, interfaol o‘quv qo‘llanmalarda, ko‘chalarda joylashgan rek-
lama bannerlarida ham ko‘rishimiz mumkin.

Mazkur o‘quv go‘llanma mamlakatimizda eng keng targalgan
vektor grafikasi muharriri — CorelDraw dasturiga bag‘ishlan-
gan. Vektor grafikasining qo‘llanilish sohasi juda keng. CorelDraw
dasturi aynan vektor grafikasi dasturlaridagi mavjud ko‘p imko-
niyatlarni o‘z ichiga olgan. Uning yordamida oddiy chizmalar,
planlar, sodda shakllardan boshlab, katta o‘lchamdagi murakkab
bannerlar, kitoblar, jurnallar, web saytlar dizayni, hatto ijodiy
kompozitsiyalar ham tuzish mumkin. Tashrif kartalari, blanklar,
reklama flayerlari ham ko‘p hollarda CorelDraw dasturidan foy-
dalanib bajariladi.

CorelDrawning afzallik tomonlari uning aniq koordinatalar
bilan ishlashidadir. Ya’ni, siz chizgan obyektingizni qog‘ozingiz-
ning istalgan nugqtasiga ko‘chirishingiz, obyektlarga istalgan o‘l-
chamlar berishingiz, ularni to‘g‘ri proporsional ravishda kich-
raytirishingiz va kattalashtirishingiz mumkin. Uning ichidagi ay-
rim panellar orqali esa chizmangizning nusxalarini avtomatik
ravishda, yuqorida aytilgandek, proporsional o‘zgartirib, ko‘pay-
tirishingiz mumkin. Bu, albatta, CorelDrawning qo‘llanuvchilar
orasida boshga dasturlarga nisbatan obro‘sini oshiradi.
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1. CORELDRAW DA ISHLASH ASOSLARI.
DASTURNING ISHCHI INTERFEYSI

Corel DRAW dasturi ishga tushirilgandan keyin ekranda Jo6po
noyxcasosamp 6 CorelDRAW (Welcome to CorelDRAW — Corel
DRAWga xush kelibsiz) so‘zi namoyon bo‘ladi va dasturni ishga
tushirishning bir nechta variantlarini tanlashni so‘raydi: Hoewdii
doxymenm (New Graphic — Yangi hujjat), Omkpoitmo nocaednuii
doxymenm (Open Last Edited — Oxirgi ishlangan hujjatni ochish),
Omxkpoimo dokymenm (Open Graphic — Hujjatni ochish), Ila6.aon
(Template — Tayyor shablonlarni ochish), CorelTUTOR (Dastur
o‘rgatuvchini ishga tushirish), Ymo noeozo? (What is New? —
Nima yangilik?).

Yangi hujjatni yaratish uchun @aiia (File — Fayl) menyusida
Hoewviii (New — Yangi hujjat) buyrugi yoki Ctrl+N tugmalari
bosiladi. Hujjatni ochish @aiiz menyusining Omxpeims ( Open —
Ochish) buyruglari yoki Ctrl+O klavishlari yordamida amalga
oshiriladi.

CorelDRAW dasturida bir vaqtning o‘zida bir nechta hujjatlar
bilan ishlash imkoniyati bor, shu bilan birga, kerak bo‘lmagan
hujjatlarni yopib qo‘yish ham mumkin. Bu esa @Daiiz menyusining
3axpoims ( Close — Yopish) buyrug‘i yordamida amalga oshiriladi.

Dastur interfeysi

Dastur ishga tushirilgandan keyin ekranda dastur oynasi na-
moyon bo‘ladi, bu oyna Humepgeiic noavzoeamean (User
interface — Foydalanuvchi interfeysi) voki Pab6ouue o6aacmu
(Workspace — Ish joyi) deb ataladi. Interfeys foydalanuvchi va
kompyuter orasidagi muloqgotni o‘rnatadi, ishlash uchun kerak
bo‘lgan barcha sharoitni yaratadi (1-rasm).

Interfeys foydalanuvchi tomonidan o‘zgartirilishi mumkin va
umumiy ko‘rinishidan o‘zgacha bo‘lishi ham mumkin.

Foydalanuvchi interfeysi quyidagilardan tashkil topadi: sarlavha,
bosh menyu, hujjarlarni ko‘rish ushun ishchi oynalar, tasvirlarni
tahrirlash ushun bir nechta panellar yig‘indisi.

Oynaning markazidagi katta bo‘sh joy isk joyi deb nomlanib,
har bir hujjat uchun gaytadan ochiladi.
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1-rasm. CorelDRAW dasturining ishchi oynasi.
Bosh menyu

Ekranning yuqori qismida Cmpoxa menro (Menu bar — Menyu
satri) joylashgan bo‘lib, u quyidagilardan tashkil topadi:

e Daiia (File — Fayl);

e Pedaxmupocanue ( Edit — Tahrirlash);

e Buo (View — Ko‘rish);

o Maxem (Layout — Kompanovkalash);

o Ynopadouums (Arrange — Boshqarish);

o Ihpexmut (Effects — Effektlar);

o Pacmpoesie uzobpancenus (Bitmaps — Rastrli tasvirlar);

o Texcm (Text — Matn);

o Hucmpymenmut (Tools — Uskunalar);

o Oxno (Window — QOyna);

e Cnpasexa (Help — Yordam).

Har bir guruh bir-biriga yaqin amallarni bajaruvchi buyruglar
yig‘indisi, masalan, Texem (Text — Matn) menyusi matnlar ustida
amallar bajaradigan buyruqlardan, D¢ghgpexmot ( Effects — Effektlar)
menyusi vektorli va rastrli grafikalar uchun har xil effektlar qo‘llash
va tahrirlashda foydalaniladigan buyruglardan tashkil topgan.
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Ilanems uncrpymentoB (Toolbox — Uskunalar paneli)

Menyu satri tagida IHaneav uncmpymenmos ( Toolbox — Usku-
nalar paneli) joylashgan. Uskunalar panelini ekranning xohlagan
joyida va har xil ko‘rinishda joylashtirish mumbkin.

Ekranga kerakli oynalarni joriy qilish Oxro menyusi yordamida
amalga oshiriladi va ular ustida quyidagi amallar bajariladi: Ilaneas
uncmpymenmog ga sichqonchaning o‘ng tugmasini chertib,
muloqgot oynasini tashkil qilamiz va Ilapamemput ( Options —
Parametrlar) dan kerakli bo‘lgan uskunalarni tanlaymiz.

CsoiictBa (Property Bar — Xossalar)

Ceoiicmea (Property Bar — Xossalar) panelidagi maydonlar
va tugmalar yig‘indisi foydalanilayotgan uskuna yoki tanlangan
obyektga bog‘liq bo‘ladi, masalan, uskunalar satridagi matn bloki
tanlanganda matnning parametrlari ko‘rsatiladi (2-rasm).
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2-rasm. Xossalar panelining matn bloki tanlangan holati.

Ceoiicmea panelidagi uskunalardan birontasi tanlanmagan
bo‘lsa, hujjatning umumiy parametrlari ko‘rsatiladi, masalan, sahifa
formati, uning oriyentatsiyasi va h.k. (3-rasm).
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3-rasm. Xossalar panelining bironta uskuna tanlanmagan holati.

Crpoka cocroanus (Status Bar — Holat satri)

Ekrandagi ishchi oynaning pastki gismida Cmpoxa cocmosanus
joylashgan, bu satrda obyektlar yoki quyidagi parametrlar: o66odxa
va 3aauekalar, shrift turlari, tanlangan obyekt hagida ma’lumot va
joriy uskunalar hagida ma’lumotlar beriladi. Holat satrining ko‘-
rinishi va tuzilishini o‘zgartirish ham mumkin (4-rasm).
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1$8.33: 167683 ) 0 dives More: >

4-rasm. Holat satri.
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Ilanems macTpymentoB (Toolbox — Uskunalar paneli)

Uskunalar paneli ishchi oynaning chap tomoniga joylashtirilgan
bo‘ladi. Uskunalar panelida grafik obyekt ustida quyidagi amallar
bajariladi: obyektlarni yaratish, obyektlarni ajratish, tahrirlash va
ko‘chirish.

Uskunalar bilan ishlash paytida kursor tanlangan obyektga
garab shaklini o‘zgartiradi. Shu bilan birga, uskunalar panelidagi
ba’zi bir uskunalar guruhini Izasarwue (Suzuvchi) panel ko'-
rinishida yoki Flyout ko‘rinishida sozlash mumkin (5-rasm).
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5-rasm. Uskunalar paneli.
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Docker ko‘rinishidagi panel

Docker ko‘rinishidagi panel muloqot oynasi shaklida bo‘-
ladi. Bu panellar har doim ekranda mavjud bo‘ladi va ishchi oyna
yonida joylashadi. Ekranga kerakli bo‘lgan panelni chaqirish uchun
menyuning Oxkxo (Window — Oyna) va Joxep (Dockers — Docker)
ko‘rinishidagi panel buyrug‘i va ochilgan ro‘yxatdagi panellardan
biri tanlanadi (6-rasm).

o Jlucnemuep obsexmoe ( Object Manager — Obyektlar dispet-
cheri) paneli — obyektning parametrlarini tasvirlaydi, obyekt
iyerarxiya va gatlamlarini boshgaradi.

o IJeemosoie cmuau (Color Styles — Rang uslubi) paneli —
obyektlar bilan ishlashda ranglarni tanlaydi va ular yordamida
amallar bajaradi.
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6-rasm. Docker ko‘rinishidagi panel.

o /lucnemuep 3axaadox Humepnema (Internet Bookmark
Manager — Internet zakladkalar dispetcheri) paneli — gipermatn-
larni boshgarish va yaratishda ishlatiladi.

o Anaauzamop rxonauxmoe o6sexmos HTML (HTML Object
Conflict — HTML obyektlari tekshiruvchisi) paneli — Internetda
nashr etishdan avval hujjatlarning to‘g‘riligini tekshiradi va
noto‘g‘rilarini tuzatadi.

o Jlucnemuep maxpocos u 2omoeswix o6paszuoe (Script and Preset
Manager — Tayyor obyektlar va Makros dispetcheri) paneli —
makrodasturlarni yozishda foydalaniladi (6-rasm).

o baza odannwvix (Object Data — Ma’lumotlar bazasi) — har
bir obyektga jadvaldagi ma’lumotlar berkitiladi, masalan, narxi,
o‘lchami va shu kabi ma’lumotlar.

o (Ceoiicmea ob6sexmos (Object Properties — Obyekt xossalari) —
hujjatdagi obyektlarning barcha parametrlari hagida ma’lumot
beradi va o‘zgarish kiritadi.

o lucnemuep ceazannvix uzobpaxcenuii (Link Manager —
Bog‘langan tasvirlar dispetcheri) — hujjatda mavjud bo‘lmagan,
fagat u bilan bog‘langan tasvirlarni boshgaradi.
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o IJgemosas macka moueunoeo uzobpaxcenus (Bitmap Color
Mask — Nugqtali tasvirlarning rangli niqobi) — rastrli tasvirlar
bilan ishlashda ranglar nigobini yaratadi.

o Jlunza (Lens — Linza) — linza turini tanlash va uning para-
metrlarini o‘rnatishni amalga oshiradi.

o Hmumauus (Artistic Media — Imitatsiya) — vektorli qalam-
ning murakkab turlari bilan ishlash.

o Tpancpopmuposanue ( Transformation — Transformatsiyalash) —
obyektlarni siljitishning har xil turlari bilan ishlash.

o Mimenenue gpopmot (Shaping — Shakllarni o‘zgartirish) —
bir nechta obyektni uch xil ko‘rinishda biriktirish.

o IJgem (Color — Rang) va I[gemoenste nasumpuot (Color Palette
Browser —Rang palitralari) — ranglar bilan ishlash.

e 0630p (Browse — Ko‘rinish) — hujjatlarni boshqgarish va
ularni har xil ko‘rinishlarda ko‘rish.

o Bexmopuvie uzobpancenus (Cliparts — Vektorli tasvirlar),
Domoepagpuu (Photos — Rasmlar), Tpexmepusie moodeau (3D
models — Uch o‘lchovli tasvir modeli) — dastur bilan birgalikda
o‘rnatilgan kompakt disklar bilan ishlash (CD-ROM).

o Caiimot FTP (FTP Sites — FTP saytlari) — FTP saytlarini
saglash va katta massivli ma’lumotlarni ko‘chirish uchun ular
bilan tez bog‘lanish.

Agarda yuqorida ko‘rsatilgan menyuda gandaydir buyruq
bo‘lmasa, u holda uni menyuning IHapamempst buyrug‘i yorda-
mida go‘shish mumkin.

Interfeysni saglash va o‘zgartirish

CorelDRAW dasturi interfeysini foydalanuvchi o‘zi xohla-
ganday qilib rostlashi va uni xotirada saqglashi mumkin.

Buning uchun quyidagi amallar bajariladi: Hucmpymenmuot
menyusining Ilapamemps: buyrug‘i tanlanadi va ochilgan muloqot
oynasidan Humepdgeiic ( Workspace — Interfeys) tanlanadi (7-rasm).

Hoewuii (New — Yangi) tugmasi ekranda Hoewtii unmepdgeiic
(New Workspace — Yangi interfeys) yaratadi. Yangi interfeysdan
interfeysning yangi parametrlarini kiritish uchun foydalaniladi;
masalan, birinchi maydonda — Yangi interfeys nomi kiritiladi va
yangi interfeysni joriy qilish uchun Coxparums rxax mexywee
pabouee npocmpancmeo (Set as current — Joriy ish maydoni qilib
saqlash) punkti oldiga belgi gqo‘yiladi (8-rasm).

9



options 2] x|
| Workspace - [Wokspace
= Workspace Current workspace:  _default

General Workspaces available:
g;tplav . Click an item on the left to

Warnings Adobe(R) llustiator(R) display the related options.

Save CorelDRAWS Click the New button to
Memory creale a custom workspace,

Plug-Ins Warkspace seltings may be
& Text saved for later reuse.
- Toolbox

- Customize
(- Document
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7-rasm. Parametrlar oynasi.

New Workspace L 21|

Name of new workspace: MIBAGE

Base new workspace on: | _default :J

Description of new workspace: |

| Set as curent workspace
[ ok ]| concel | Hep |

8-rasm. Yangi interfeys oynasi.

Hujjatlarni xotirada saqlash

CorelDRAW dasturida hujjatlarni xotirada bir necha usul bilan
saglash mumkin. Paiiz menyusida Coxpanums (Save — Saqlash)
buyrug‘ini tanlash yordamida joriy hujjat joriy jildda saglanadi. Bu
amal uskunalar panelidagi maxsus tugma yordamida ham amalga
oshiriladi.

Coxpanumo xax (Save As — Boshqa nom bilan saqlash)
buyrug‘i esa joriy hujjatni boshga nom bilan boshga jildda va boshgacha
10
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9-rasm. Tasvirni saglash oynasi.

formatda saglash imkonini beradi. Bu amal bajarilganda va yangi
hujjatni xotirada saglaganda ekranga Coxpanumo uzo6paxcenue (Save
Drawing — Tasvirni saqlash) buyrug‘ini beradi (9-rasm):

e Bepcua (Version — Versiya) ro‘yxatidan CorelDRAW das-
turining avvalgi variantlaridan birini yoki yangi variantini tanlab,
hujjatni mos formatda xotirada saglaydi.

Hujjatlarni dasturning eski variantlarida saglaganda ba’zi para-
metrlar yo‘qolib ketishini esda tutish lozim.

o Ockuz (Thumbnail — Miniatura) ro‘yxatida xotirada saq-
lashning bir nechta variantini beradi: hujjatlarning o‘lchamini bir
necha baravar kichik qilib berish ham mumkin, fagat bunda
keyinchalik fayllarni gidirganda qgiyinchilik tug‘diradi. 1K (mono),
2K (mono), 4K (color), 8K (color) oq va qora yoki rangli tasvirlarni
har xil sifatda xotirada saglasa ham bo‘ladi. Agarda sifatlarning hech
biri tanlanmagan bo‘lsa, u holda maksimal sifatga ega tasvirli hujjat
xotirada saqglanadi.

o Toavko ewtbpannvie (Selected only — Faqat tanlangan
obyektlar) tanlanganda, yangi faylda ajratilgan obyektlar saq-
lanadi, shu bilan birga, boshga faylda obyektning alohida qismini
ham saglash mumkin.
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10-rasm. Parametrlar oynasi.

o Ilpocpuar ICC (ICC profile — ICC profili) — hujjatdagi
ranglarni boshgarish. Dastur fagat CPT, CDR, TIFF, JPEG,
PICT va EPS formatli fayllar bilan ishlaganda bajariladi.

o Bcmasumv wpudpmuvt ¢ nomowpro TrueDoc (Embed Fonts
using TrueDoc — Shriftlarni TrueDoc dan foydalanib qo‘yish)
satrida hujjatda TrueDoc texnologiyasidan foydalanilgani haqgida
ma’lumot beriladi.

o Karouesnte caoea (Keywords — Kalit so‘zlar) va 3amemxu
(Notes — Izoh) satrida hujjatlarni tez topish uchun ularga tushin-
tirish so‘zlari yoziladi.

o Jlonoanumeaono (Advanced — Qo‘chimcha) tugmasi ekranga
Saglash dialog oynasining Parametrlarini o‘rnatish imkonini beradi.
Mazkur tugma orqali Parametrlar oynasi ochiladi (10-rasm).

Ekranda tasvirlash

Vektor grafikasi muharrirlarida ekranda (ishchi maydonda)
ganday tasvirlar bo‘lsa, bosmadan shu ko‘rinishda chiqgariladi.
Ekrandagi ishchi oynada tayyor bo‘lgan tasvirlarni ko‘rish uchun
Buo (View — Ko‘rinish) menyusidan foydalaniladi. Dasturda ishchi
oynani besh xil ko‘rinishda chiqarish mumkin: Ynpowennuiii
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kaprac (Simple Wireframe — Oddiy karkas), Kapxac (Wireframe —
Karkas), Yepnoeoii (Draft — Chernovoy), O6viuusii (Normal —
Oddiy), Pacuupennviii (Enhanced — Kengaytirilgan).

Agarda hech biri tanlanmasa, u holda normal kompyuter
O6vtunsiii (Normal — Oddiy) holatni ozi tanlaydi.

Ekranni masshtablash

Ekrandagi tayyor bo‘lgan rasmlarni katta va kichik hollarda
ko‘rish funksiyalari mavjud. Buning uchun Ilaneav uncmpy-
menmoe dagi Macuma6 (Zoom — Masshtab) uskunasi tanlanib
(11-rasm), kattalashtirish yoki kichiklashtirish parametri ko‘rsa-
tiladi. Masshtab uskunasi lupa ko‘rinishida bo‘ladi.

Standart panelida (12-rasm) masshtablash parametrlari beril-
gan. Ular quyidagilar: o eésideaennomy obsexmy (To Selected —
Belgilangan obyektlar bo‘yicha), Bce o6sexms: (To Fit — Hamma
obyektlar bo‘yicha), Ha cmpanuuy (To Page — Sahifa bo‘yicha),
Ilo wupune (To Width — Sahifaning eni bo‘yicha), Ifo evicome
(To Height — Sahifaning bo‘yi bo‘yicha) 10%, 25%, 50%, 75%,
100%, 200%, 400% ga masshtablash.

=
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11-rasm. Uskunalar panelida masshtab uskunasining joylashishi.
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12-rasm. Standart paneli orqali masshtablash.

Ekrandagi tasvirlar kattalashtirilganda hujjatdagi ko‘rinmaydigan
obyektlar bilan ishlashga imkon tug‘iladi, bu holda shu obyektlarni
siljitishga to‘g‘ri keladi. Buning uchun quyidagi ikkita imkoniyatdan
bittasi tanlanadi:

1) vertikal va gorizontal siljitishlardan;

2) maxsus uskuna Panoramadan. Bu holda ekrandagi kursor
qo‘l shaklini oladi va bunda obyektni xohlagan tomonga siljitish
mumkin bo‘ladi.

JIuneiika (Rulers — Chizg‘ich)

Chizg‘ich ekranda ko‘rinib turadi. Agarda u yo‘q bo‘lsa, Bud
menyusi tanlanib, Jluneiixa ( Rulers — Chizg‘ich) buyrug‘ini ishga
tushirish kerak, bu amal gayta bajarilsa, ekrandan chizg‘ich olib
tashlanadi.

Chizg‘ichni ekranning xohlagan joyiga qo‘yish mumkin.
Buning uchun chizg‘ichni <Shift> klavishi bilan birga sichqoncha
bilan olib borib, xohlagan joyga qo‘yish kerak. Agarda <Shift>
klavishini bosib turib, sichqoncha bilan chizg‘ichga ikki marta
chertilsa, u avvalgi holiga gaytadi.

Agarda <Shift> klavishisiz ikki marta chertilsa, u holda
chizg‘ichning parametrlari ekranda namoyon bo‘ladi (13-rasm).

Corel DRAW dasturidagi chizg‘ich har xil o‘lchov birliklarida be-
riladi. Edunuyst usmepenus (Units — O‘Ichov birliklari) quyidagilar:

o Jlwiim (Inches — Duym), 1 ingliz duymi 24,5 mm ga teng;

o Muaaumemp (Millimeters — Millimetrlar);

o Iluka (Picas; Points — Pika), 1 pika 12 punktga teng;

o IIynkm (Points — Punkt), 1 punkt 1/72 ingliz duymiga teng;
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13-rasm. Parametrlar oynasida chizg‘ichga oid xossalar.

o Ilurcea (Pixels — Piksel), nisbiy o‘lchov birligi (absolut
giymatga ega emas);
e Iluuepo (Ciceros; Didots — Sitsero), 1 sitsero 12 punktga teng;
o Ilynxmot Juoo (Didots — Dido punktlari), 1 Dido punkti
1/72 fransuz duymi (27,06 mm) ga teng;
o @Dym (Feet — Fut), 1 fut 304,8 mm ga teng;
Hpo (Yards — Yard), 1 yard 914,4 mm ga teng;
Muas (Miles — Mil), 1 mil 1609 m ga teng;
Canmumempot (Centimeters — Santimetrlar);
Mempot (Meters — Metrlar);
Kuaomemput (Kilometers — Kilometrlar).
Hujjatning umumiy ish maydonining o‘lchamlari 45 m gacha
bo‘ladi. Bu esa dasturdan ko‘rgazmalar va katta hajmli obyektlar
bilan ishlaganda juda qo‘l keladi.

Sahifalarning parametrlari

Ekrandagi hujjatning sahifa formati to‘g‘ri to‘rtburchak shak-
lida bo‘ladi. Agarda sahifa formatini o‘zgartirmoqchi bo‘lsangiz,
Xossalar satridan foydalansa bo‘ladi (14-rasm).
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14-rasm. Xossalar satri.

* Bosmadan chigarish
maydonining chegarasi

15-rasm. Ish qog‘ozining chegaralari.

Agar Knuea (Portrait — Kitob) tugmasi bosilsa, hujjat bo‘yi
bo‘yicha, Aasbom (Landscape — Albom) tugmasi bosilsa, hujjat
eni bo‘yicha sahifalanadi.

Yugqoridagi sahifalashning o‘lchamlarini bosmadan chiqgarila-
digan paytdagisi bilan chalkashtirmaslik kerak.

16



Agar tayyor bo‘lgan hujjatni bosmadan chigarmogqchi bo‘lsan-
giz, Buo menyusida IHoxazams/Ilenamaemas obaacmp bosiladi,
ya’ni bosmaga chiqishi kerak bo‘lgan maydon tanlanadi va bos-
maga chigadigan maydon ekranda shtrix chiziglar bilan chegaralan-
gan bo‘ladi (15-rasm).

m Nazorat savollari

]

. Dasturning ishchi interfeysi deganda nimani tushunasiz?

. Bosh menyu buyruglari nechta va ular gaysilar?

. Core] DRAW dasturida hujjatni xotirada saglash usullarini ayting.

. Sahifalarning parametrlari ganday ko‘rinishda bo‘ladi?

. Chizg‘ich o‘lchov birliklarini ayting.

. CorelDRAW dasturida interfeysni foydalanuvchi o‘zi xohlagan-
day qilib rostlashi va uni xotiraga saglashi uchun ganday amallar
bajariladi?

. Docker ko‘rinishidagi panel ganday bo‘ladi?

. Uskunalar panelida obyekt ustida ganday amallar bajariladi?

9. Xossalar satrida ganday parametrlar ko‘rsatiladi?

= O S

[e oI |
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2. OBYEKTLAR VA OBYEKTLAR SHAKLI
BILAN ISHLASH

Corel DRAW dasturida vektorli tasvirlarni yaratishda yupga
chiziglardan tortib, har xil shaklga ega mo‘yqgalamlardan foyda-
laniladi.

Vektor grafikasi «qo‘l yordamida» chizishdan yiroq, shuning
uchun avval obyektning vektorli konturini chizish, keyin esa uni
ganday qilib tahrirlashni o‘ylab ko‘rish kerak.

CorelDRAW dasturi geometrik shakllarni (to‘g‘ri to‘rtburchak,
ko‘pburchak, ellips, spiral va h.k.) chizish va tahrirlash imkoniyatiga
ega, undan tashqari «erkin chizish» (pero, kalligrafik pero va h.k.)
va har xil egri chiziglarni chizish uchun besse (Bezier — Bezye)
uskunalariga ham ega.

Vektor konturlarini tahrirlashda ganday uskuna bilan yaratil-
ganidan qat’i nazar @Popma (Shape — Shakl) uskunasidan foyda-
lanish mumkin.

Konturlar va tayanch nugqtalar

Kontur — Corel DRAW dasturida chizilgan obyektlarning tashqi
hoshiyasidir. Agar biz konturni bosmadan chigarmogqchi bo‘lmasak,
konturni olib tashlash ham mumkin (16-rasm).

e D b s ol GED A ] e

Kontur
(Patch)

IE N

16-rasm. CorelDraw da obyektning ko‘rinishi.
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Dopma (Shape — Shakl) uskunasi yordamida ajratiladigan
kontur alohida Obyekt hisoblanadi.

Obyekt kontur bilan goplagan segmentlardan tashkil topgan
bo‘lib, u Bezye egri chizig‘i, tayanch nugqtasi va ¥Y3ea (Nodes —
Tugun) lardan iborat bo‘ladi. CorelDRAW dasturida konturning
uch xil turi mavjud. Agarda bitta tayanch nuqtasi o‘zgartirilsa, u
bilan bog‘liq shakl ham o‘zgaradi. Segment shaklining o‘zgarti-
rilishi, boshgarish nuqtalarining ham o‘zgarishiga sabab bo‘ladi.

Standart obyektlar uskunalari

Standart geometrik obyektlar (to‘g‘ri to‘rtburchak, kvadrat,
ellips, aylana va h.k.) yordamida murakkab geometrik obyektlarni
chizish mumkin.

IIpsimoyroanuuk (Rectangle — To‘g‘ri to‘rtburchak) uskunasi

IIpamoyeoavnux (Rectangle — To‘g‘ri to‘rtburchak) uskuna-
sidan to‘g‘ri to‘rtburchaklar, kvadrat va uchlari yumaloglangan
to‘g‘ri to‘rtburchaklarni chizishda foydalaniladi.

To‘g'ri to‘rtburchak chizish uchun uskunani ishga tushirib,
sichqoncha tugmasini kerakli o‘lchamga ega bo‘lgunicha ushlab
turilib, qo‘yib yuboriladi.

Agarda markazdan to‘g‘ri to‘rtburchak chizmoqchi bo‘lsak,
<Shift> klavishi bosib turiladi. Kvadrat chizish uchun <Ctrl>
klavishini bosib turish kerak (17-rasm).

Obyektning parametrlarini o‘zgartirish uchun obyekt ajratilib,
sichqonchaning o‘ng tugmasi bosilsa, menyu ochiladi, bu yerda
Ceoticmea (Properties — Xossalar) satridan Ceolicmea o6sexma
(Object Properties — Obyektning xossalari) tanlanadi. Agarda to‘g‘ri
to‘rtburchak uchlarini yumaloglamogchi bo‘lsangiz, Xossalar
satridan foydalanib, 3axpyzaenue yeaoe (Corner roundness —
Burchaklarni yumaloglash) kataklarida har bir to‘rtburchak uchi-
ning necha foizga yumaloglanishini ko‘rsatishingiz kerak. Har bir
uchni alohida yumaloglash imkoniyati ham mavjud bo‘lib, u
Xossalar satri yordamida amalga oshiriladi.

BDumunc (Ellipse — Ellips) uskunasi

Haaunc (Ellipse — Ellips) uskunasi ellips va aylanalarni chizish
uchun ishlatiladi.
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17-rasm. CorelDRAW da obyektlar chizish uskunalarining ko‘rinishi.

Ellipsni ekran markazida chizish uchun <Shift> klavishi bilan
birgalikda, aylanani chizish uchun esa <Ctrl> klavishi bilan
birgalikda ishlanadi.

Obyektning xossalarida ellipsni har xil ko‘rinishda o‘zgartirish
mumkin. Bu yerda ellipsning quyidagi turlarini tanlash mumkin:
HDaaunc (LEllipse — Ellips), Cexmop (Pie — Sektor) yoki /lyea
(Arc — Yoy) (18-rasm).

OonekT (Object — Obyekt) guruhi uskunalari

Obyekt uchta uskunadan tashkil topgan bo‘lib, ular quyidagilardir:
Mhuoezoyeoavnux ( Polygon — Ko‘pburchak), Crnupaa (Spiral — Spiral),
Pazaunosannaa 6ymaza (Graph Paper — Jadvalli qog‘oz).

Mmuoroyroanuuk (Polygon — Ko‘pburchak) uskunasi

Ko‘pburchakni tomonlari berilgan geometrik obyekt deb tushu-
nish mumkin. Ko‘pburchakning turlaridan biri yulduzcha hisob-
lanadi, uning uchlari gavariq ko‘pburchak ichiga joylashgan va
maydonni kesib o‘tib, tutashtirilgan tomonlardan iborat shakl bo‘-
ladi (19-rasm).
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18-rasm. Ellipsgao‘zgartirishlar Kiritish.
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19-rasm. CorelDRAW da obyektlarning ko‘rinishi.
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20-rasm. Parametrlar oynasi.

Ko‘pburchaklarni chizish yuqorida keltirilganlardan farq qil-
maydi. Agarda <Ctrl> klavishi bilan birgalikda chizilsa, muntazam
ko‘pburchak, ya’ni hamma tomonlari teng bo‘lgan ko‘pburchak
chiziladi.

Parametrlarni o‘zgartirish uchun Hapamempot o6sexma ( Object
Properties — Obyektning parametrlari) dan foydalaniladi.

Mnuoezoyeoavnux ( Polygon — Ko‘pburchak) larni chizganda ular-
ning o‘lchamlari tanlanadi va uchlari, tomonlar soni ko‘rsatiladi.
O‘ng tomonda joylashgan oynada obyektning ganday ko‘rinishda
bo‘lishi ko‘rsatiladi.

Uchlarining qanday ko‘rinishda bo‘lishi kerakligi Sharpness
yordamida beriladi, ya’ni obyektning tomonlari gancha ko‘p bo‘lsa,
uchlari uchli bo‘ladi. Muoeoyeoavnux (Polygon — Ko‘pburchak)
va 3eezda (Star — Yulduz) turlaridan birini tanlash uchun ko‘rsat-
gich berilgan (20-rasm).

Bu ko‘rsatgichlar Xossalar satrida berilgan bo‘ladi.

Bu yerda shuni nazarda tutish kerakki, dasturda uskunalar
panelidagi Mruoeoyeoavnur ( Polygon — Ko‘pburchak) parametrida
ko‘pburchakning yana bir turi Muoeoyeoasnux 6 eude 36e30ui
(Polygon as Star — Yulduz ko‘rinishidagi ko ‘pburchak) ham mavjud.
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21-rasm. Crmmpanp uskunasi yordamida chizilgan obyektlar.

Cmupans (Spiral — Spiral) uskunasi

Cnupaan (Spiral — Spiral) uskunasi, asosan, belgili radiusga va
o‘ramga ega geometrik obyektlarni chizishga mo‘ljallangan (21-rasm).

Bu uskuna bilan ishlash to‘g‘ri to‘rtburchaklarni chizishga
o‘xshaydi. Bu yerda spiralning Cummempux (Symmetrical —
Simmetrik) va Jloeapugpmux ( Logarithmic — Logarifmik) turlaridan
bittasini tanlash kerak.

Eni va uzunligi teng bo‘lgan spirallar <Ctrl> klavishini bosib
turib chiziladi. Spiral parametrlarini Xossalar satri orqali o‘zgartirsa
bo‘ladi.

Koopmanatnaa 6ymara (Graph Paper — Koordinata qog‘ozi)

Koopounamnas Oymaza (Graph Paper — Koordinata qog‘ozi)
yordamida oldindan berilgan parametrlar bilan katakcha quriladi.
Bu katakchalardan grafiklar, diagrammalar chizganda foydalansa bo‘-
ladi (22-rasm).
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22-rasm. Koordinata qog‘ozi.

Katakcha chizish yuqoridagi uskunalarga o‘xshash, masalan,
to‘g‘ri to‘rtburchak bilan ishlaganga o‘xshaydi. Faqgat bitta farqi
katakcha o‘lchamli bo‘ladi.

Koordinata qog‘ozi uskunasi tanlanganda xossalar satri orqali
bo‘yiga va eniga nechtadan katak bo‘lishini kiritish mumkin. Agarda
kvadrat shaklidagi katakcha kerak bo‘lsa, u holda <Ctrl> klavishi
bilan birgalikda ishlanadi. Parametrlarni esa Xossalar satri yorda-
mida o‘zgartirsa bo‘ladi (23-rasm).
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23-rasm. Koordinata qog‘ozi uskunasi tanlanganda xossalar
satrining ko‘rinishi.
Kpusas (Curve — Egri chiziglar) guruhi uskunalari

Kpueaa (Curve — Egri chiziglar) guruhi uskunalar paneli:
Ceoboonas hopma (Freehand — Chizish), besse (Bezier — Bezye),
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|Curve Flyout x| Ilepo (Natural Pen — Pero), Paizmep
L (Dimension — O‘lchovli chiziq) va Coe-

.. o
&4 eg> s % dunumeavnasn aunusa (Connector Line
ot-ram, Fgrl phigilar — Bog‘lovchi chiziglar) dan iborat

guruhi uskunalar paneli (24-rasm).

CroOognaa ¢opma (Freehand — Chizish) uskunasi

Ceoboonas opma (Freehand — Chizish) uskunasi, asosan,
xohlagan turdagi chiziglarni chizishga mo‘ljallangan. Bu uskuna
yordamida chizilganda avtomatik ravishda tayanch nugqtalari tan-
langan vektor konturi tashkil gilinadi. Kontur chizilgandan keyin,
konturni tahrirlasa bo‘ladi.

Bu uskuna bilan chizilganda mos chiziq galinligi va rangi tanlanadi.

Chizilgan chizigni xohlagan paytda davom ettirish mumkin,
buning uchun kursor chizigning oxirgi nuqtasiga keltiriladi va
kursor ko‘rinishi o‘zgaradi, shu paytda sichqoncha bilan chizigni
davom ettirsa bo‘ladi.

Ceoboonas popma (Freehand — Chizish) uskunasi bilan to‘g‘ri
chiziglar ham chiziladi, buning uchun dastlabki va oxirgi nuqtalar
ko‘rsatilsa yetarli (25-rasm).
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25-rasm. Chizish uskunasi orgali yaratilgan obyektlar.
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Nvutamus (Artistic Media — Imitatsiya) uskunasi

Hmumanusa (Artistic Media — Imitatsiya) uskunasi rastr gra-
fikasiga tegishli uskunalardan biri hisoblanadi. CoreIDRAW dasturi
ham bu uskunaga ega. Bu uskuna shtamp ko‘rinishidagi peroga
o‘xshaydi (26-rasm).

Imitatsiya uskunasining quyidagi turlari mavjud:

o Obpazey (Preset — Namuna) rejimi tayyor formadagi namu-
nalardan qalinligi o‘zgaradigan obyektlar chizishda ishlatiladi. Bu
rejim obyektlarni shaklli shtrixlar bilan chizadi.

o Kucmp (Brush — Mo‘yqalam) rejimi har xil murakkab shakl-
dagi formalarni va matnlarni bo‘yashda ishlatiladi.

o Pacnviaumeas ob6sexmoeg (Object Sprayer — Obyektlarni
purkash) rejimi har xil grafik elementlarni trayektoriya bo‘yicha
joylashtiradi. Bu rejim, asosan, murrakab romlar, nagshlar va
h.k. yaratishda ishlatiladi.

o Karauepaghua (Calligraphic — Kalligrafiya) rejimi pero yor-
damida qiya ko‘rinishdagi obyektlarni chizishda ishlatiladi.

o Haxcum ( Pressure — Bosim) rejimi har xil shtrixlarni yara-
tishda ishlatiladi.
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26-rasm. Imitatsiya uskunasi orqali yaratilgan obyektlar.
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Oopasen (Preset — Namuna) rejimi

Obpazey (Preset — Namuna) rejimi tanlanganda quyidagi
parametrlar bilan ishlash imkoniyati tug‘iladi (27-rasm):

Ceaancusanue (Freehand Smoothing — Silliglash) maydonida
(rasmda 1 ragami bilan berilgan) asosiy shtrixning 0 dan 100 gacha
silliglanish darajasini ko‘rsatadi.

Toawuna (Width — Qalinlik) maydoni (2 ragami) dekorativ
shtrixning 0,764—254 mm diapazondagi maksimal galinligini
aniqlaydi.

Dopma wmpuxa ( Preset Stroke — Shtrix shakli) da (3 ragami)
dekorativ shtrixlarning har xil shakllari berilgan.

Bu uskuna bilan ishlashning Chizish uskunasidan hech qanday
farqi yo‘q.

g
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27-rasm. Imitatsiya uskunasining namuna rejimi tanlangan holati.

Kuctb (Brush — Mo‘yqalam) rejimi

Kucmo (Brush — Mo‘yqalam) rejimi tanlanganda Ceolicmea
(Property Bar — Xossalar) ning uskunalar satrida quyidagi para-
metrlar bilan ishlash imkoniyati tug‘iladi (28-rasm):

Cenaxmcusanue (Freehand Smoothing — Silliglash) maydoni
(rasmda 1 ragami bilan berilgan) asosiy shtrixning 0 dan 100 gacha
silliglanish darajasini ko‘rsatadi.

Toawuna (Width — Qalinlik) maydoni (2 ragami) dekorativ
shtrixning 0,764—254 mm diapazondagi maksimal galinligini anig-
laydi.

Dopma xucmu (Brush Stroke — Mo‘yqalam shakli) da (3 ra-
gami) dekorativ shtrixlarning har xil shakllari berilgan.

x|
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28-rasm. Mo‘yqgalam rejimi.
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Coxpanump (Save — Saqlash) tugmasi (4 ragami) berilgan
obyekt shaklidagi mo‘ygalamni xotiraga saglaydi. Buning uchun
bu obyektni ajratish kerak, Hmumauyus (Artistic Media —
Imitatsiya) ishga tushiriladi, keyin Kucmo (Brush — Mo‘yqalam)
rejimi tanlanadi va Coexpanums (Save — Saqlash) tugmasi
bosilgandan keyin, yangi mo‘ygalamga nom berish so‘raladi va
uni CMX formatli faylda xotirada yozadi.

Yoaaumo (Delete — O‘chirish) tugmasi (5 ragami) bosilganda,
ro‘yxatdagi tanlangan variantlar o‘chiriladi.

Pacnsiiatens o0nekToB (Object Sprayer — Obyektlarni
purkash) rejimi

Pacnoraumenn o6sexmos (Object Sprayer — Obyektlarni purkash)
rejimi tanlanganda, Ceoticmea (Property Bar — Xossalar)ning
uskunalar satrida quyidagi parametrlar bilan ishlash imkoniyati
tug‘iladi (29-rasm):

Ceaaxcusanue (Freehand Smoothing — Silliglash) maydoni
(rasmda 1 ragami bilan berilgan) asosiy shtrixning 0 dan100 gacha
silliglanish darajasini ko‘rsatadi.

Paszmep (Size — Olcham) maydoni (2 ragami) 1 dan 999%
gacha maksimal va minimal dekorativ shtrix o‘lchamini foiz nis-
batida aniglaydi.

Ilepeuenv o6sexmos (Spraylist — Obyekt ro‘yxati) (3 ragami)
har xil shakldagi dekorativ ko‘rinishdagi purkagich turlari.

Coxpanumo (Save — Saqlash) (4 raqami) yuqoridagi Kucmbs
(Brush — Mo‘yqalam) dagiga o‘xshash vazifani bajaradi.

Yoaaumo (Delete — O¢chirish) tugmasi (5 ragqami) ro‘yxatdagi
keraksiz ma’lumotlarni o‘chiradi.

Ilopsadox pacnoiaenus (Spray Order — Purkash tartibi) ro‘yxati
(6 ragami) kontur enida obyektlarning har xil ko‘rinishda joyla-
shishini bildiradi: Cayuaiino (Randomly — Tasodifiy), Ilocae-
dosameavno (Sequentially — Ketma-ket), Ilo nanpaeaenuro (By
Direction — Berilgan yo‘nalishda).

JHobasums 6 cnucox ob6sexmos (Add to Spraylist — Obyektlar
ro‘yxatiga qo‘shish) tugmasi yangi elementlarni obyektlar ro‘y-
xatiga qo‘shadi (7 ragami).

Axmusuzayusa cnucka obsexmog (Spraylist Dialog — Obyekt
ro‘yxatini aktivlashtirish) tugmasi (8 ragami) ekranga yangi ele-
mentlarni Cozdams cnucox (Create Playlist — Ro‘yxatni tuzish)
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29-rasm. Obyektlarni purkash rejimi.

yordamida chigaradi va u ikkita oyna: Beé yordamida cnucka
obsexmos (Spraylist — Barcha obyektlar ro‘yxati) va Cnucox
(Playlist — Aktiv bo‘lgan obyektlar ro‘yxati) ni chigaradi.

O6sexmut/ Humepeaant (Dabs/Spacing — Obyektlar/Intervallar)
kataklari (9 ragami) obyektlar nisbatini va intervalini o‘zgartiradi.
Humepeaaot (Spacing — Intervallar) pastki gismida obyektlar ora-
sidagi interval aniglanadi, yuqorigi O6sexmut (Dabs — Obyektlar)
katagida esa har bir interval nuqtasidagi obyektlar soni aniglanadi.

Bpawenue (Rotation — Aylantirish) tugmasi (10 ragami) barcha
obyektlarning aylanish parametrlarini o‘zgartiradi.

Cmewenue (Offser — Siljitish) tugmasini (11 ragami) bosish
bilan obyektlarning konturga nisbatan siljish giymati va yo‘nalishi
beriladi.

Boccmanosumo 3nauenus (Reset Value — Qiymatni tiklash)
tugmasi (12 ragami) avval faylda saglangan parametrlarni gayta
tiklash uchun ishlatiladi.

Kanmurpadms (Calligraphic — Kalligrafiya) rejimi

Kanauepacpusa ( Calligraphic — Kalligrafiya (Hattotlik)) rejimi ishga
tushirilganda uskunalar panelidagi Ceoticmea ( Property Bar —
Xossa) satrida quyidagilar bilan ishlash imkoniyati tug‘iladi
(30-rasm):

Ceaancueanue (Freehand Smoothing — Silliglash) (rasmda
1 ragami bilan berilgan), Toamuna (Width — Qalinlik) (2 ragami)
maydonlari yuqoridagi Kuems (Brush — Mo‘yqalam) rejimiga
o‘xshash xizmatni bajaradi.

Yeoa (Angle — Burchak) (3 ragami) «pero»ning qivalik bur-
chagini bildiradi.

Property Bar : Artistic Media Calligraphic E|
ba & B 0 2|10 & (B 154mm S (200 =
1 2 3

30-rasm. Kalligrafiya rejimi.
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Haxum (Pressure — Bosish) rejimi

Haxcum ( Pressure — Bosish) rejimi tanlanganda xossalar satrida
quyidagi parametrlar bilan ishlash imkoniyati tug‘iladi:

Ceaancusanue (Freehand Smoothing — Silliglash) (31-rasmda
1 raqami bilan berilgan), Toamuna (Width — Qalinlik) (2 ragami)
maydonlari yuqoridagi Kuemw (Brush — Mo‘ygalam) rejimidagiga
o‘xshash xizmatni bajaradi.

Mo‘yqalamning qalinligi tanlanganda, <T> (qalin gilish uchun)
va<{> (qalinligini kamaytirish uchun) tugmalaridan foydalaniladi.
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31-rasm. Xossalar satrining silliglash uskunasi faollashtirilgan ko‘rinishi.

besbe (Bezier — Bezye) uskunasi

be3ve (Bezier — Bezye) uskunasi yordamida maksimal aniq-
likdagi xohlagan egri chiziglarni chizish mumkin. Umuman, bu
uskuna yordamida xohlagan shaklni

,:.\‘,_zan‘ e i 1. chizish imkoniyati bor (32-rasm).
L To‘g‘ri chizigli segmentlarni qurish
A : To‘g‘ri chizigni chizish uchun
il as e besve (Bezier — Bezye) uskunasidan
] %;‘ f/ foydalaniladi. Buning uchun be3se
g E‘f‘ / uskunasi tanlanib, kursorni bosh-
] = // lang"lch nuqtaga ohb bgrlb, s1chgon'—
] P chaning chap tugmasi bilan chertiladi.
= =, \'\‘ Chertilgan joyda qora rangli nuqgta
] A \, paydo bo‘ladi. Bu segmentning bi-
i % \i:;, rinchi tayanch nugtasi bo‘lib, u ke-
H - yingi nuqta tanlangunga gadar joriy
gl gh,| bo‘lib turadi.
] '%: Kursor keyingi nugta joylasha-
1 8, d'1gan joyga Sﬂ:]ltlla('i'l va 's1c'hqoncha
1 & bilan chertiladi, natijada ikkita nuqgta
== tutashib, to‘g‘ri chiziq paydo qili-

32-rasm. Bezye uskunasi. nadi (32-rasm).
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Tayanch nugtalarning turlari

CorelDRAW dasturida segmentning bir nechta nuqtalarini
tutashtirishning uchta turi bor:

1. Ikkita egri chizigni «egrilikka» tutashtiruvchi tayanch nugqta
burchakli tayanch nugta (cusp node) deyiladi. Bu turdagi tayanch
nuqtaning boshqarish to‘g‘ri chiziglari «richaglarining» uzunliklari
va yo‘nalishlari bir-biriga bog‘liq bo‘lmaydi (33-a rasm).

2. Ikkita egri chizigni tutashtiruvchi tayanch nugqta sillig tayanch
nugta (smooth node) deyiladi. Bu turdagi tayanch nuqtaning bosh-
garish to‘g‘ri chiziglari fagat uzunliklari bilan farq giladi, yo‘nalishi
esa umumiy bo‘lgan urinma bo‘ladi. Bitta boshqarish to‘g‘ri chizi-
g‘ining siljitilishi ikkinchi to‘g‘ri chizigning siljishiga olib keladi
(33-b rasm).

3. Ikkita egri chiziq bir xil egrilik bilan tutashtirilgan bo‘lsa,
bu nuqta simmetrik tayanch nugta (symmetrical node) deyiladi.
Bu turdagi tayanch nuqtaning boshgarish to‘g‘ri chizig‘i va yo‘-
nalishi bir-biriga bog‘liq bo‘ladi (33-4 rasm).
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33-rasm. Tayanch nugqtalarining
i b turlari.
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Egri chizigli segmentlar

be3ve (Bezier — Bezye) uskunasi yordamida egri chiziqli seg-
mentlarni ham yaratsa bo‘ladi. Buning uchun uskunani ishga
tushirib, kursor boshlang‘ich nuqgtaga olib kelinadi va sichqoncha-
ning chap tugmasi chertilib, yon tomonga suriladi. Paydo bo‘lgan
tayanch nuqtadan boshgarish to‘g‘ri chizig‘i olinadi. Boshgaruvchi
to‘g‘ri chizigning uzunligi va giyalik burchagi segment egriligidan
aniglanadi.

Qavariq segmentni olish uchun birinchi tayanch nuqgtani gavariq
tomonga, ikkinchisini esa teskari tomonga surish kerak.

Agarda ikkinchi nuqta ham shu tomonga surilsa, S ko‘rinishi-
dagi egri chiziq paydo bo‘ladi.

Murakkab konturni hosil gilishda kamroq tayanch nugtalarni
hosil gilish magsadga muvofiq bo‘ladi.

¢ Bitta yo‘nalishga ega egri chiziq bitta tayanch nugqtani talab
qiladi.

e O‘z yo‘nalishini sekin o‘zgartiradigan egri chiziq ikkita
tayanch nugqtani talab giladi (boshida va oxirida).

e Yo‘nalishini burchak ostida o‘zgartiruvchi egri chiziq uchun
har bir egrilikda bitta tayanch nuqta kerak bo‘ladi.

Pazmep (Dimension — O‘lcham)

Chizmalar va sxemalar bilan ishlaganda shakllarning to‘g‘ri
chizilishi bilan bir gatorda, ular o‘lchamlarining to‘g‘ri bo‘lishi
ham katta ahamiyatga ega. Vektor grafikasi dasturlari sxemalar
chizish uchun qo‘l keladi. Dasturda bu amallarni bajarish uchun
oltita uskuna mavjud (34-rasm):

1. Asmomamunuecxuii pazmep (Auto Dimension — Avtomatik
o‘lcham) uskunasi sichqonchaning qaysi yo‘nalishda siljishiga ga-
rab, o‘lchamli to‘g‘ri chiziq chizadi (vertikal, gorizontal o‘lchamli
to‘g‘ri chiziglarda bir-biriga o°tish <Tab> klavishi yordamida amalga
oshiriladi).

ﬂ
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34-rasm. O‘lcham uskunasi tanlanganda xossalar satrining ko‘rinishi.
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35-rasm. O‘lcham uskunasidan foydalanish.

2. Bepmuxaaonotii pazmep (Vertical Dimension — Vertikal
o‘lcham) uskunasi fagat vertikal o‘lchamli to‘g‘ri chiziq paydo
giladi (35-rasm).

3. Topuzonmaawusiii pazmep ( Horizontal Dimension — Gorizon-
tal o‘lcham) uskunasi fagat gorizontal o‘lchamli to‘g‘ri chiziq paydo
qiladi.

4. Haxaonnoui pasmep (Slanted Dimension — Og‘ma o‘lcham)
uskunasi fagat giya bo‘lgan o‘lchamli to‘g‘ri chiziq paydo qiladi,
obyekt o‘zgarishi bilan u ham o‘zgaradi.

5. Betnocka (Callout — Chigarish) uskunasi obyektlarga birik-
tirilgan yorliglarni yaratadi.

6. Yenoeoii pazmep (Angular Dimension — Burchakli o‘lcham)
uskunasi burchakning giyvmatini ko‘rsatadigan o‘lchagich yaratadi
(36-rasm).

Xohlagan turdagi o‘lchamli to‘g‘ri chiziq yaratish uchta bos-
gichdan tashkil topadi:

e birinchi chertish boshlang‘ich nuqtani aniqlaydi;

e ikkinchi chertish oxirgi nuqgtani aniglaydi;

¢ uchinchi chertish o‘lcham yoziladigan yerdan to‘g‘ri chiziqg-
gacha masofani bildiradi.

Obyektga o‘lchamli yoki ulanuvchi to‘g‘ri chizigni bog‘lash
uchun joriy bo‘lgan nugtalardan biriga kursorni olib kelib, sich-
goncha bilan chertiladi.
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36-rasm. Burchakli o‘lcham uskunasi.

Burchakni o‘lchovchi chizigni paydo qilish to‘rtta bosgichdan
iborat:

e birinchi chertish burchakning dastlabki nuqtasini aniglaydi;

e ikkinchi va uchinchi chertishlar nurda burchak nuqtalarini
belgilaydi;

o to‘rtinchi chertish esa nurdagi nuqgtalardan o‘lcham yozilgan
yozuvgacha masofani aniglaydi.

Bomocka (Callout — Chigarish) uskunasi

Boinocka (Callout — Chiqarish) uskunasi obyektning birorta
nuqtasini matnli yoki tushuncha so‘z bilan bog‘laydi. Shu bilan
birga, Bwetrockalar obyektga bog‘langan bo‘ladi (37-rasm).
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37-rasm. Chiqgarish uskunasi.
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Bu amal quyidagicha bajariladi: dastlabki chertish obyektni
tayanch nugqtasiga bog‘lashni bildiradi, ikkinchi chertish egilish
nugqtasini ko‘rsatadi va nihoyat, uchinchi chertish matn kiritish
uchun ishlatiladi.

Coenunnrensnas Juaus (Connector Line — Tutashtiruvchi
chiziq)

Coedunumeasvnasn aunusa (Connector Line — Tutashtiruvchi
chiziq) uskunasi, asosan, ikkita obyektni bir-biri bilan bog‘lash
uchun ishlatiladi (38-rasm). Bu esa tutashtirilgan obyektlarni surish
va transformatsiya qilish imkonini beradi. Agarda obyektlar mavjud
bo‘lmasa, tutashtiruvchi chiziq oddiy to‘g‘ri chiziqga aylanib goladi.
Agarda fagat bitta obyekt bo‘lsa, u holda ikkinchi tomoni sahifaga
bog‘langan bo‘ladi.

Biriktiruvchi chizigni hosil gilish uchun obyektlarning mos
tayanch nuqtalariga sichqoncha yordamida chertiladi. Chizigning
parametrlari (rangi, galinligi) o‘zgartirilsa, ikkita obyektniki kabi
o‘zgaradi.

Berilgan obyektni transformatsiya qilganda tutashtiruvchi
chiziq avtomat ravishda o‘zgaradi va bog‘lanishni uzmaydi.

Tutashtirilgan obyektlardagi tayanch nuqta o‘chirilganda, eng
yaqin nugta tayanch nugqta qilib olinadi.
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38-rasm. Tutashtiruvchi chizig.
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Vkazatem (Pick — Ko‘rsatkich) uskunasi

Obyektlar ustida ganday amal bajarilmasin, oxirgi obyekt bosh-
galaridan ajratilgan bo‘lishi kerak.

Bu amalni bajarish uchun maxsus Ykazameas (Pick —
Ko‘rsatkich) belgilash uskunasi ishlatiladi.

Obyektning belgilanganligini obyektning yonidagi markerlardan
va obyekt markazidagi xochdan bilsa bo‘ladi. Agarda bir nechta obyekt-
lar belgilangan bo‘lsa, markerlar katta to‘rtburchak shaklida bo‘ladi.

Obyektlarni belgilash usullari

Ykazamean (Pick — Ko‘rsatkich) uskunasi yordamida obyektlar
bir nechta usullar bilan belgilanadi (39-rasm).

e Alohida obyektni sichqoncha-
T % ni chertish bilan belgilasa bo‘ladi.

e Obyektlarni ajratishda kla-
viaturadan ham foydalansa bo‘ladi.
<Tab> klavishini bosish orqgali
obyektlarni ketma-ket, <Shift> +
<Tab> klavishlari birgalikda ishla-
tilsa, teskari holatda ajratiladi.

e Hamma obyektlarni ajratish
uchun Pedaxmuposams (Edit —
Tahrirlash) menyusining Bside-
aumb 6ce (Select All — Hammasini
tanlash) bo‘limidagi O6sexmut
(Objects — Obyektlar) buyrugi tan-

s BEeL|Bp00nser T

¥ lanadi. Bu amalni Ykazameaw usku-
nasining tugmasini ikki marta bo-
sish bilan amalga oshirsa bo‘ladi. Aj-
ratishni bekor qilish uchun ish
8] joyining bo‘sh yeriga sichqoncha

bilan chertiladi yoki <Esc> klavishi
39-rasm. Belgilangan obyekt. bosiladi.

Vkazateanr uskunasining boshqa funksiyalari

Yrkazamean uskunasi faqat obyektlarni belgilabgina golmay,
balki boshga magsadlarda ham ishlatiladi. Obyektlarni belgilaganda
obyektning atrofida sakkizta nugta (kichik kvadratcha) paydo bo‘ladi.
Ular marker deb ataladi.
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40-rasm. Ko‘rsatkich uskunasi orgali obyektni burish va deformatsiya qilish.

Marker yordamida obyektlarni masshtablash mumkin. Mar-
kerlarning boridan tutib <Shift> klavishini bosib turib tortilsa,
markazdan masshtablaydi. <Ctrl> klavishi bilan birgalikda ishla-
tilsa, bir butunga kattalashadi. Yon tomondagi markerlar esa
proporsional masshtablaydi.

Obyektlarni ikkinchi marta ajratganda markerlar yo‘nalish
shaklini oladi.

Burchakdagi yo‘nalishlar yordamida obyekt o‘q atrofida
aylantiriladi.

Yon tomondagi yo‘nalishlar esa obyektni gorizontal yoki ver-
tikal tomonga giyshaytirishni bildiradi (40-rasm).

Shuning bilan birga, Ykazameasr uskunasi obyektlarni yoki
obyektlar yig‘indisini ko‘chirishi mumkin, buning uchun obyektni
olib, kerakli tomonga surish kerak.

®opma (Shape — Shakl) uskunasi

Dopma (Shape — Shakl) uskunasi vektor konturlarini tahrir-
lashga mo‘ljallangan. Bu uskuna obyektning shaklini o‘zgartiradi,
ya’ni tayanch nuqtalarni ko‘chiradi, yangi tayanch nuqtalar qo‘-
shadi va h.k. amallar bajarish orqali amalga oshiriladi.
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41-rasm. Shakl uskunasi bilan vektor konturlarini tahrirlash.

Dopma uskunasi yordamida ajratilgan obyektning hamma
tayanch nuqtalari ko‘rsatiladi, kursor olib borilgan nuqtalari esa
joriy bo‘ladi (41-rasm).

®opma uskunasi yordamida standart va istalgan obyektlar bilan
ishlash

Ilpamoyeoavnux (Rectangle — To‘g‘riburchak) uskunasi yor-
damida vyaratilgan obyektlar tayanch nugqtalarini o‘zgartirish
natijasida aylana shaklini olishi mumkin.

HAaaunc (Lllipse — Ellips) uskunasi bilan esa yasalgan obyektlar
sektor yoki yoy shakliga keltirilishi mumkin.

Mnozoyeoavnux (Polygon — Ko‘pburchak) uskunalari bilan
esa yasalgan obyektlar simmetrik tarzda obyektning boshqa turiga
o‘zgaradi.

Matnli obyektlar bilan ishlashda esa harflar orasidagi va so‘zlar
orasidagi intervallarni o‘zgartirish imkoniyati tug‘iladi.

Penakrtop y3iaos (Node Edit — Tugunlar muharriri) paneli

Hamma tayanch nugqtalar, segmentlar bilan ishlaydigan Pedaxmop
yaao0e (Node Edit — Tugunlar muharriri) panelida joylashgan. Bu
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panel menyuning Oxno/Hoxepot ( Window/Dockers — Doker
tipidagi Oyna) panclidan Pedaxmop y3106 (Node Edit — Tugunlar
muharriri) satridan ishga tushiriladi yoki <Ctrl> + <F10> kla-
vishlari yordamida ishga tushadi.

Dopma (Shape — Shakl) uskunasini ishga tushirganda Pedaxniop
y3a06 ning barcha buyruglari xossalar panelida namoyon bo‘ladi
(42-rasm).

Property Bar : Edit curve, polygon & envelope |
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42-rasm. Tugunlar muharriri.

Tayanch nugtalarini qo‘shish va olib tashlash.

Egri ko‘rinishdagi obyektlarga xohlagancha tayanch nuqtalarni
go‘shish mumkin. Buning uchun segmentning nuqta qo‘yish joyiga
sichgoncha bilan chertiladi va paydo bo‘lgan nuqta qora doira
shaklidagi potensial nuqta ko‘rinishiga ega bo‘ladi. Bu potensial
haqiqgiy nuqtaga aylanishi uchun yana panelning xossasidagi «+»
klavishi bosiladi (rasmda 1 ragami bilan berilgan).

Keraksiz tayanch nuqtani o‘chirish uchun avval o‘chiriladigan
nugqtalar ajratiladi va «—» belgisi bosiladi (2 ragami).

To‘g‘ri chiziqli segmentlarni egri chiziqli segmentlarga o‘t-
kazish

Har ganday segment ikki xil bo‘lishi mumkin: to‘g‘ri yoki
egri chizigli. @opma uskunasi yordamida tayanch nuqta ajratilganda,
holat satrida segment turi —Ilpamas (Line — To‘g‘ri chiziq) yoki
Kpueoii (Curve — Egri chiziq) tugmalari ko‘rsatiladi.

Segmentning bir turidan ikkinchi turiga o‘tish uchun segment
tanlanadi: Ceoiicmea (Property Bar — Xossalar) satridagi ikkita
holatdan biri tanlanadi: IIpeo6pazoeamsv xpugyro 6 aunuio
(To Line — To‘g‘riga o‘tish) (5 ragami) yoki IlpeoGpazoeams
aunuro ¢ xpueyro (To Curve — Egriga o‘tish) (6 ragami).

Egri chizigli segmentdan to‘g‘ri ko‘rinishga o‘tish tez amalga
oshiriladi, teskarisi birmuncha vaqtni talab giladi, chunki segment
egriligi qo‘l yordamida bajariladi.
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Segmentlarni masshtablash va aylantirish

Corel DRAW dasturida obyektlarni transformatsiyalash bilan
cheklanib golinmay, ba’zi bir segment gismlari bilan ishlash imko-
niyati bor. Bu amal Ceoiicmea ( Property Bar —Xossalar) satridagi
ikkita tugma bilan bajariladi.

o Pacmsaxcenue u macumabuposanue y3106 ( Stretch And Scale
Nodes — Tugunlarni cho‘zish va masshtablash) (14 ragami) tug-
masi bosilganda, ajratilgan segment atrofida markerlar paydo bo‘-
ladi. Masshtablash amalida Yxazameas (Pick — Ko‘rsatkich) us-
kunasidagi amallar bajariladi.

e Bpawenue u naxaon y3r06 (Rotate And Skew Nodes —Tu-
gunlarni aylantirish va og‘dirish) (15 ragami) tugmasi bosilganda,
ajratilgan segment atrofida markerlar paydo bo‘ladi. Atrofida ay-
lanish amalida Yxazameas (Pick — Ko‘rsatkich) uskunasidagi
amallar bajariladi.

o Dnacmunnwi pexcum ( Elastic Mode — Elastik rejim) (17 ragami)
ajratilgan obyektlarga alohida transformatsiya beradi.

Hox (Knife — Pichoq) va Jlactux (Eraser — O‘chirg‘ich)
uskunalari

Dopma (Shape — Shakl) uskunasi oynada Houc (Knife —
Pichoq) va Jlacmux ( Eraser — O¢chirg‘ich) uskunalari joylashgan
bo‘lib, berilgan vektorli obyektni bir nechta bo‘laklarga bo‘ladi
(44-rasm).

Hoxc (Knife — Pichoq) uskunasi obyektni bir nechta konturlarga
yoki bir nechta obyektlarga bo‘ladi. Konturni kesish uchun dastlab
birinchi tayanch nugqta tanlanadi va pichoq ko‘rinishidagi kursor
vertikal ko‘rinishga kelgan holda chertilishi kerak. Ikkinchi marta
chertilishi esa kesishni bajaradi. Bu amalni rasm chiqgarish orqali
bajarsa bo‘ladi, buning uchun birinchi nuqtada kursorni qo‘yib,
sichqgoncha tugmasi bosilib turib xohlagan chiziq chiziladi. Tugma
ikkita kontur birlashganda qo‘yib yuboriladi.

Ceoiicmea (Property Bar — Xossalar) satrining uskunalar
panelida ikkita tugmasi mavjud:

o Ocmaeaamp kak odun obsexm (Leave as one object — Bitta
obyekt qilib goldirish);

o Aemomamuueckoe zaxpvimue npu pazdesenuu (Auto-Close
On Cut — Konturni avtomatik tutashtirish) tugmasi pichoq uskunasi
bilan ishlashni tugatgandan keyin avtomat ravishda yopiq konturni
chizadi.
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44-rasm. «O‘chirg‘ich» va «Pichog» uskunalarining ishlashi.
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Jacmux (Eraser — O‘chirg‘ich)  : | abom  BI6E 0
uskunasi vektor obyektining kerak - Spom B
bo‘lmagan joylarini o‘chiradi. Agar

obyekt bu uskuna bilan kesilsa,
ikkita bir-biriga bog‘liq bo‘lmagan

45-rasm. O‘chirg‘ich
parametrlari.

obyektlar paydo bo‘ladi.

O‘chirish kengligini 0,025 mm dan 2540 mm gacha o‘zgartirsa
bo‘ladi. Bu amal Ceoiicmea ( Property Bar — Xossalar) satridagi
IMMupuna aacmura (Eraser Thickness — O‘chirg‘ich kengligi) da
bajariladi (45-rasm).

9
% Nazorat savollari

(SIS SR

6
7
8.
9
10

. Obyektlarning ganday shakllarini bilasiz?

. Kontur nima?

. Standart obyektlar uskunalarini ayting.

. Imitatsiya uskunasining ganday turlari mavjud?

. Mo‘ygalam rejimi tanlanganda xossaning uskunalar satrida ganday

parametrlar bilan ishlanadi?

. Obyektlarning ajratish usullarini ayting.
. Ko‘rsatkich uskunasining ganday funksiyalari mavjud?

Tayanch nugtalar ganday tekislanadi?

. Bezye uskunasining xususiyatlari nimalardan iborat?

. Sxemalar chizish uchun ganday amallar bajariladi?
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3. CORELDRAW DASTURIDA MATNLAR BILAN
ISHLASH

CorelDRAW dasturining eng ustun tomonlaridan biri matnlar
bilan ishlash hisoblanadi. Dasturda matnni har xil garniturada,
ranglarda, keglda va shriftlarda berish imkoniyati bor. Shriftlar-
ning sirtqi ko‘rinishlarini bezashning cheksiz imkoniyatlari mavjud.

Matn uskunasi uskunalar panelida katta «A»

harfi ko‘rinishidagi tugma shaklida joylashgan O,
(46-rasm). A

Corel DRAW dasturida matn ko‘rinishi ikki >
turda bo‘ladi: Pueypusiii (Artistic — Shaklli) va E"’

Ilpocmoii (Paragraph — Oddiy). Matn turi Texem

(Text — Matn) uskunasi yordamida kiritiladi. A6-rasm. Matn

uskunasi.

@urypustii TekeT (Artistic Text — Shaklli matn)

Texem (Text — Matn) uskunasi yordamida xohlagan joyga
xohlagan matnni kiritish mumkin.

Shaklli matnni kiritish uchun ZTexem (Text — Matn) uskunasi
ishga tushiriladi va kursorni matn kiritiladigan joyga olib borilib,
sichgoncha bilan bir marta chertiladi, natijada ekranda matn ki-
ritish kursori paydo bo‘ladi (47-rasm).

[-]

S e

g_
lpumep 3aronoBoyHoro Tekcra:|

260

s S SRR

1 HeHaBIDKY TeOA 3a 10,

Yro nurb 6e3 TedA HeT cunbLy|

A HeHaBiKy TebA 3a 10,

Yro cunibHed Hu Koro He niobuna.y

1 HeHaBIDKy TebA 3a 10,1

Yro Tbl Moii, Be3 KoHLIa, 6e3 ocTarTkaf
1 HeHaBIbKy TebA 3a 70,

YTo B TBOMX MHE pyKax TaK cnajxo.
1 HeHaBInKy TebA 3a 10,1

Yro Ge3 Tebs MeHs HET camoitlq

150

47-rasm. Shaklli tekst.
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Satrni yangi qatordan boshlash uchun <Enter> klavishi yor-
damida kursor ko‘chiriladi.

IIpoctoii Tekcr (Paragraph Text — Oddiy (blokli) matn)

Ocnoenoii mexcm (Main text — Asosiy matn) katta hajmga ega
bo‘lib, kolonka ichiga olib yoziladi va u blokli matn deb ataladi
(48-rasm). Ikkinchidan, u kolonka eni bo‘yicha avtomatik ravishda
qo‘yiladi, agarda matnlar o‘chirilsa yoki qo‘shilsa, avtomat ravishda
siljiydi. Bu turdagi matnning asosiy elementlaridan biri abzas
hisoblanadi va abzasli matlar deb ham ataladi. Blokli matnlarni
yaratish uchun Texem dan quyidagicha foydalaniladi:

e Uskunani ishga tushirib, matn kiritiladigan to‘g‘ri to‘rt-
burchak yoki ellips ko‘rinishlari tanlanadi. Matnli to‘g‘ri to‘rt-
burchak hech ganday parametrlarga ega bo‘lmaydi va bosmadan
chigarilganda fagat matnning o‘zi chigadi.

e Matnli to‘g‘ri to‘rtburchak yasalgandan keyin, chap tomonda
uning ishga tayyor ekanligini bildiruvchi yonib-o‘chib turuvchi
kursor paydo bo‘ladi.

Blokli matnlarni kiritish paytida dasturning o‘zi avtomatik
ravishda keyingi satrga o‘tkazadi, foydalanuvchining fagat abzas
oxirida <Enter> klavishini bosishi kifoya.
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Ecmm TexcT
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150
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48-rasm. Oddiy matnning ko‘rinishi.
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Agarda belgilangan to‘g‘ri to‘rtburchakda matn ko‘rsatilganidan
ko‘payib ketsa, to‘g‘ri to‘rtburchak tagida maxsus belgi — uchbur-
chak shaklidagi yo‘nalish belgisi ko‘rinadi.

Matn to‘rtburchagining o‘lchamlarini o‘zgartirish uchun Yxa-
samean (Pick — Ko‘rsatkich) uskunasidan foydalaniladi.

Matnning hajmi va parametrlari ganday balandlikda bo‘lishi
dastur tomonidan tanlanadi.

Bu rejimga oftish uchun Ilpocmoii mexcm ( Paragraph Text —
Oddiy matn) bo‘limidagi IHapamempot ( Options — Parametrlar)
oynasida matnning hajmiga garab to‘g‘ri to‘rtburchakni katta yoki
kichkina qilish Pacmupams u coxpawamv pamky abzaua 0as
emewenuss mexcma (Expand And Shrink Paragraph Text Frames
To Fit Text — Abzas ramkasini matn sig‘ishi uchun kengaytirish
va qisqartirish) da belgi qo‘yish orgali amalga oshiriladi.

Shaklli matnni oddiy matnga o‘tkazish

Ba’zida sarlavha ko‘rinishida yozilgan matnni abzas ko‘rinishida,
yoki aksincha, abzas ko‘rinishida yozilgan matnni sarlavha ko‘ri-
nishida yozishga to‘g‘ri kelib qoladi. Bu hollarda dastur tomonidan
matnni bir turidan ikkinchi turiga o‘tkazish imkoniyatlari bor.

Shaklli matnni ajratgan holda Texem menyusida Ilpeo6pazoeams
& npocmoii mexcm (Convert to Paragraph Text — Oddiy matnga
o‘girish) buyrug‘idan, oddiy matnni ajratganda esa Ilpeo6pazoeams
6 cpueypnorii mexcm (Convert to Artistic Text — Shaklli matnga
o‘girish) buyruglaridan foydalaniladi.

Shriftning parametrlarini xossalar satri yordamida ham format-
lash mumkin (49-rasm).

E2

¥ U

’O Arial v| 24n. v

it

49-rasm. Matn bilan ishlaganda xossalar satrining ko‘rinishi.

Matnni ixtiyoriy shaklli obyektga joylashtirish

CorelDRAW dasturi kolonkalarning xohlagan turini yaratish
imkoniyatiga ega. Buning uchun yopiq grafik kontur matn uchun
konteyner qilib olinadi. Matnni konteynerga joylashtirish uchun
Texem (Text — Matn), uskunasini ishga tushirish va kursorni
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50-rasm. Shakl ichiga 51-rasm. Trayektoriya bo‘yicha
joylashtirilgan matn. joylashtirilgan matn.

obyektning konturiga olib kelib sichqoncha bilan chertish kerak.
Shtrixlangan kontur yuzaga kelgandan keyin matnni kirita boshlash
kerak (50-rasm).

Matnni ixtiyoriy trayektoriya bo‘ylab joylashtirish

Obyekt bilan bog‘langan matn nafagat obyekt bilan birga silji-
tilishi mumkin, balki konturlar yordamida xohlagan shaklga keltiri-
lishi ham mumkin.

Matn bilan egri chizigni bog‘lash uchun avval ikkalasi ham
ajratiladi va Texcm (Text — Matn) menyusi, Texcm no
mpaexmopuu (Fit Text to Path — Trayektoriya bo‘yicha matn)
buyruglari bajariladi.

Matnni kontur trayektoriyasida ko‘rinadigan holga keltirish
uchun Texem (Text — Matn) tanlanadi va kursor konturga olib
kelinganda kontur shakli o‘zgaradi, oxirida sichqoncha bilan cherti-
ladi. Matn kursori paydo bo‘lgandan keyin, matn kiritila boshlanadi
(51-rasm).

Opuenmauus mexcma ( Text Orientation — Matnni oriyentatsiya-
lash) (52-rasmda 1 ragami bilan belgilangan) trayektoriyaga nisbatan
matnning yo‘nalishini aniqglash.

Bepmuraasnoe evipasnusanue (Vertical Alignment — Vertikal
tekislash) (2 ragami) matnni vertikal trayektoriyaga nisbatan
tekislash.

Agarda matn ochiq kontur bo‘yicha joylashgan bo‘lsa, Texem no
mpaexmopuu (Fit Text to Path — Trayektoriya bo‘yicha matn)
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52-rasm. Xossalar satrining matnni trayektoriya bo‘ylab
joylashtirishdagi ko‘rinishi.

panelida I'opuzonmaasnoe evipasnusanue ( Horizontal Alignment —
Gorizontal tenglashish) da paydo bo‘ladi, bu esa matnni gorizontal
bo‘yicha joylashtirishni bildiradi.

Topuzonmaavnoe evipasnusanue (Horizontal Alignment —
Gorizontal tenglashish) yopiq kontur uchun matn kvadrat shakl
ichiga olib yoziladi (3 ragami).

Pedaxmuposams (Edit — Tahrirlash) buyrug‘i gorizontal te-
kislash buyrug‘ining Texcm no mpaexmopuu (Fit Text to Path —
Trayektoriya bo‘yicha matn) panelida joylashgan bo‘lib, ekranga
mulogot oynasini chigaradi. Bu oynada Matnni trayektoriya
bo‘yicha yo‘naltirish (Fir Text P Offset) gorizontal yoki vertikal
siljishini bildiradi.

Matnni egri chiziglarga o‘tkazish

Grafika va verstka dasturlarida shrift har xil transformatsiyaga
uchraydi, fagat harfning qismlarini o‘zgartirishning imkoniyati
yo‘q.

Shriftlar maxsus dasturlarda yaratiladi, shu dasturlar yordamida
shriftlar gayta tahrirlanadi va mos formatlarda faylga yoziladi. Ope-
ratsion tizimga o‘rnatilgandan keyin, barcha amaliy dasturlarda
ishlash imkoniyatiga ega bo‘ladi.

Harfni alohida egri chiziqga aylantirishni ko‘rib chiqaylik, bu-
ning uchun belgilangan matnni Ynpaeaenue (Arrange — Boshqaruv)
menyusining Ilpeobpazoeams ¢ xpuewsie (Convert to Curves —
Egri chizigga o‘girish) buyrug‘i yordamida amalga oshiramiz va
natijada alohida bo‘lgan obyektlarga ega bo‘lamiz (53-rasm). Bu
buyruq grafik dizaynda keng foydalaniladi. Logotiplarni yara-
tishda avval mos keluvchi shrift tanlanadi va firma nomi kiritiladi,
formatlashning barcha usullari ishlatiladi, keyin har bir shrift
egri chizigga konvertizatsiya gilinadi, natijada olingan matnga
xohlagancha ishlov bersa bo‘ladi.
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53-rasm. Egri chiziglarga o‘tkazilgan matn.

Grafik obyektni matn bilan joylashtirish

Corel DRAW dasturida obyektli matnlar bilan ishlaganda ob-
yektga matn bog‘lanmaydi, grafik obyektga fagat chegaralash
beriladi, shu sababli abzas matnda obyektni joylashtirganda avto-
matik ravishda chegaralash bajariladi.

Obyektni «obmeraemsiit» ilish uchun kursorni obyektga olib
kelib sichgqonchaning o‘ng tugmasi chertiladi, keyin Oémexams
npocmuvim mexcmom (Wrap Simple Text — Oddiy matn bilan aylanib
o‘tish) buyrug‘i bajariladi. Uskunalar panelidagi Ceodicmea
(Property Bar — Xossalar) da O6mexamv ab3aunviv mexcmom
(Wrap Paragraph Text — Matnni satr boshidan aylanib o‘tish)
tugmasi ham shu amalni bajaradi (54-rasm).

Obyekt bilan matn orasidagi masofani o‘zgartirish uchun: kur-
sor obyektga olib kelinib, sichqonchaning o‘ng tugmasi chertiladi
va xossalar satrida «Oddiy matn bilan aylanib o‘tish» buyrug‘i
bajariladi. Bu quyidagicha amalga oshiriladi: Ceolicmea o6eexma
(Object Properties — Obyekt xossasi) panelidan O6wue ( General —
Umumiy) bo‘limi tanlanib, Cdeue npu o6mexanuu ( Text wrap offset —
Matnni aylanib o‘tib siljish) katagiga masofa uzunligi kiritiladi.

Matnni tahrirlash mulogot oynasi

Corel DRAW maxsus matn muharriri bo‘lmasa-da, u matn
mubharriridagi barcha funksiyalar mavjud bo‘lgan maxsus tahrirlash
oynasi Pedaxmuposanue mexcma (Edit Text — Matnni tahrirlash)
oynasiga ega. Bu oyna Texem (Text — Matn) menyusi yordamida
ishga tushiriladi (55-rasm).
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54-rasm. Matn bilan aylantirib o‘tish.

Edietent 21|
[ I Banghak Cy H# ¢ Bru EEsEEsE 1
= K]
I Cancel |
310 BoABUTOE NOAEC NPEGHAIHAUCHO JAH Help
BBOda pedakruposanua u
dhopmaTupoBaHL
TekcTa _Folmal Text...
Impart...
Ogtions ~ |
2l
7

55-rasm. Matnni tahrirlash mulogot oynasi.

Oynadagi katta joy matnni kiritish, tahrirlash va formatlash
uchun mo‘ljallangan. Bu oynaga matn fayllarini Hwnopm (Import —
Import) tugmasi yordamida import qilish imkoniyati ham mavjud.

Oynaning yugqori gismida matnni formatlash amallari (garni-
turani tanlash, kegl, abzaslarni markerlash va h.k.) joylashgan.

Dopmamuposanue mexcma (Format Text — Matnni formatlash)
tugmasi matnni tashgi bezash uchun mo‘ljallangan. Onuuu (Options —
Parametrlar) tugmasi esa asosan matnning imlosini tekshirishga
mo‘ljallangan.
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Grafik obyektlarni matnga joylashtirish

Dasturda grafik obyektlarni matnli blokka joylashtirish imko-
niyatlari mavjud, bu obyektlar shriftlarga proporsional ravishda
masshtablanadi. Bu funksiyvalar matnga grafik elementlarni joy-
lashtirganda juda qo‘l keladi, masalan, logotiplar bilan ishlaganda.
Grafik elementlarni matnli blokka qo‘yish paytida Clipboard bilan
ishlanadi yoki menyuning Pedaxmuposams ( Edit — Tahrirlash) dagi
Konuposams (Copy — Nusxa olish), Beipezamo (Cut — Kesish),
Bemaeums (Paste — Qo‘yish) amallaridan bittasi ishlatiladi.

Belgilar va maxsus belgilar

CorelDRAW dasturida Cumeoant (Symbol — Belgi) va
Cneuuaavnvte 3naxu (Symbols and Special Characters — Maxsus
belgilar) panellari mavjud bo‘lib, ekranga menyuning Oxnro/Ila-
uneau muna Docker (Window/Dockers — Oyna/Doker ko‘rini-
shidagi panel) orqali chaqiriladi (56-rasm).
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56-rasm. Belgilar va maxsus belgilar oynasi.
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57-rasm. Belgilardan dekorativ to‘r.

Bu panelning obyektlari ikki xil xossaga ega: agarda hujjatga
obyekt alohida qo‘yilsa, grafik obyekt hisoblanadi, matnga qo‘yilsa,
belgi hisoblanadi.

Cumeoavt u cneyuaavnwvie suaxu (Symbols and Special Cha-
racters — Belgilar va maxsus belgilar) panelning yuqori gismida
shriftlar ro‘yxati beriladi, tagidagi maydonda esa tanlangan fayldagi
belgilar ko‘rinishi beriladi.

Belgini tanlash uchun sichqoncha bilan tanlanilib chertiladi
yoki Kaaeuwma (Keystroke — Klavisha) da maxsus Alt+[belgi kodi]
tugmalari orqgali kiritiladi.

Belgi oflchovi Keean (Symbol Size — O‘lcham) yordamida
amalga oshiriladi.

Jexopamuenan cemkxa u3 cumeoa08 u CHEYUAALHBIX 3HAKOS
(Tile Symbol/Special Character — Belgilardan dekorativ to‘r)
buyrug‘i palitradan bitta belgini bir xil masofalarda joylashtiradi
(57-rasm).

To‘ring parametrlari Ilapamemput dexopamuenoii cemxu ( Tile
Options — Dekorativ to‘rning parametrlari) buyrug‘ yordamida
o‘zgartiriladi.

Pasmepvt cemrxu (Grid size — To‘r o‘lchamlari) maydonida
to‘rning gorizontal va vertikal parametrlari o‘rnatiladi.
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Imloni tekshirish

CorelDRAW dasturi matnlar bilan ishlashning barcha funk-
siyalari bilan ishlash imkoniyatiga ega, shu funksiyalardan biri
matnning imlosini tekshirishdir. Imloni tekshirganda so‘zning
to‘gri yorzilishi ta’minlanib, noto‘g‘ri so‘zlar o‘chirilib, to‘g‘risi
bilan almashtiriladi.

@ Nazorat savollari

1. Corel DRAW dasturida matn gaysi uskuna orgali kiritiladi?

2. Corel DRAW dasturida matn necha ko‘rinishda bo‘ladi?

3. Matn uskunasi yordamida matn ganday kiritiladi?

4. Corel DRAW dasturida matn o‘lchami gaysi oraligda bo‘lishi mumkin?
5. Matnni egri chizigga o‘tkazish yo‘llari hagida gapirib bering.

6. Matnni shakllar ichiga ganday joylashtirish mumkin?

7. Matn egri chiziq yo‘nalishi bo‘ylab ganday joylashtiriladi?

8. Grafik obyektlarni matn ichiga joylashtirish ganday bajariladi?

9. Core]DRAW da matnlarning shrifti va o‘lchamini ganday o‘zgarti-

rish mumkin?
10. Abzas matn va sarlavha matnning bir-biridan fargi nimada?
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4. RANG BILAN ISHLASH. TO‘LDIRISH VA
CHEGARALASH

Corel DRAW dasturida rang palitrasi

Ileemosasa nasumpa ( Color Palette — Ranglar palitrasi) bevosita
Corel DRAW dasturining o‘ng tomonida joylashgan bo‘ladi. Rang
palitrasi belgilangan obyektni bo‘yashda ishlatiladi: rang ko‘rinishi
ustida sichqonchaning chap tugmasini bosish orqali obyekt ichi (zaliv-
kasi) ning rangi o‘zgartiriladi, sichqonchaning o‘ng tugmasini bosish
orqgali esa obyekt chegarasi (obvodkasi) ning rangi o‘zgartiriladi.

Agar siz hech narsani belgilamay rang tanlasangiz, CorelDRAW
dasturi buni yangi grafik stil yaratish imkoni deb tushunadi va
mos bo‘lgan so‘rovni ekranga chigaradi.

Rang palitrasi sarlavhasida sichqoncha tugmasi bosilsa, palitrani
ishlatish va tahrirlash imkonini beruvchi menyu ochiladi. Uning
asosiy buyruglarini keltirib o‘tamiz.

3adamv usem ob6eodxu (Set Outline Color — Chegara rangini
berish) belgilangan obyektning chegara rangiga palitradagi faol rang
ko‘rinishini beradi.

3adamo ueem 3aauerxu (Set Fill Color — To‘ldirish rangini
berish) belgilangan obyekt ichi (zalivka) rangiga palitradagi faol
rang ko‘rinishini beradi.

Haaumpa (Palette — Palitra) paneli odatdagi palitrani saglash
yoki yopish, mavjud bo‘lgan palitrani ochish, yangi palitrani yaratish
imkonini beruvchi yordamchi menyuni chaqiradi. Bir vaqtda bir
necha rangli palitralarni ochish mumkin. Ular yonma-yon tasvirlanadi.

Ilpaexa (Edit — Tuzatish) satri rangni o‘zgartirish yoki topish
imkonini beradi.

3adamv no ymoauanuro (Set As Default — Asli bo‘yicha
topshirish) mazkur palitrani bevosita palitra deb belgilaydi.

IToxazamoe umena ueemoe (Show Color Names — Ranglar
nomini ko‘rsatish) satri yordamida nafagat ranglar, balki ularning
nomlari ham aks ettiriladi. Bu amal faqat suzuvchi rang palitrasida
bajarilishi mumkin.
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Ilepeiimu k nauaay (Scroll to Start — Boshiga o‘tish) palitraning
boshlang‘ich ranglarini aks ettiradi.

Ilepeitmu k oxonuanur (Scroll to End — Oxiriga o‘tish)
palitraning so‘nggi ranglarini aks ettiradi.

Hacmpoiixa (Customize — Sozlash) satri rang palitralarini aks
ettirish, ba’zi bir qo‘shimcha parametrlarni o‘zgartirish imkonini
beradi.

Rang palitralari bilan ishlashda rang palitrasi menyusidan
Pedaxmop nasumpor (Palette Editor — Palitra muharriri) punkti
yordamida chagqiriladigan palitra tahrirlagichi alohida ahamiyatga ega.

Tahrirlanayotgan palitraning nomi mazkur vaqtda palitra tah-
rirlagichi oynasi yuqorisida aks ettiriladi, pastda esa ixtiyoriy rangni
Hamenumo ueem (Edit Color — Rangni o‘zgartirish) tugmasini
bosgan holda belgilash va o‘zgartirish yoki Ydaaums uyeem (Delete
Color — Rangni o‘chirish) tugmasini bosgan holda o‘chirish mum-
kin. /lo6asums uysem (Add Color — Rang qo‘shish) tugmasi bo-
silganda mazkur palitraga qo‘shiladigan rangni tahrirlash oynasi
ochiladi. Copmupoeams usema (Sort Colors — Ranglarni saralash)
tugmasi bosilganda saralash usullari ro‘yxati paydo bo‘ladi. Barcha
o‘zgartirishlarni Bocemanoeums naasumpy ( Reset Palette — Palitrani
tiklash) tugmasi orqali bekor gilish mumkin.

Hammadan ham ranglar palitrasi bilan bpaysep ueemoswix
naaump (Color Palette Browser — Rang palitralari brauzeri)
go‘shimcha oynasidan foydalangan holda ishlash qulay, bu Oxno >
Ilsemoguvie nasumpvt > Bpaysep usemoeoix nasump (Window >
Color Palettes > Color Palette Browser — Oyna > Rang palitralari >
Rang palitralari brauzeri) buyrug‘i orqali amalga oshiriladi.

Bomosnnts 3aaueky (Fill — To‘ldirishni bajarish) va O6sonka
(Outline — Chegaralash) parametrlari

To‘ldirish va chegaralash parametrlari bilan ishlashda
CorelDRAW dasturi biriktirilgan ikkita guruh uskunalariga ega:
3aaueka (Fill — To'ldirish) (58-rasm) va O6godka (Outline —
Chegaralash) (59-rasm).

Agarda yuqoridagi uskunalardan foydalanmaydigan bo‘lsak, be3
saauexu (No Fill — To‘ldirishsiz) (58-rasmda 6 ragami bilan
berilgan) va be3 o6eodxu (No Outline — Chegaralashsiz) (59-rasmda
3 raqami bilan berilgan) tanlanadi.
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58-rasm. To‘ldirish usullari. 59-rasm. Chegaralash parametrlari.

Bir rangli to‘ldirishlar

Obyektlarni rangli qilib bo‘yashning (zalivka) eng tez usuli
Haaumpa I[gemos (Color Palette — Ranglar palitrasi) panelidan
foydalanish hisoblanadi, bu panel ekranning o‘ng tomonida hamma
vaqt ko‘rinib turadi (60-rasm). Agarda foydalanuvchiga ranglar
yogmasa, Oxno (Windows — Oyna) menyusidagi I[eemoegbte
naaumpot (Color Palettes — Ranglar palitrasi) buyrug‘i orqali
boshga panel tanlanadi.

Tanlanilgan obyektni to‘ldirish uchun sichqonchaning chap
tugmasi rang ustida chertiladi, chegaralash uchun esa o‘ng tugmasi
chertiladi. Bu amalni tortib tashlash — «nepemackuganus> usuli
bilan ham amalga oshirsa bo‘ladi. Buning uchun kerakli rangni
tanlaymiz va obyektga olib borib tashlaymiz, bu amal agar <Shift>
klavishi bosilgan holda bajarilsa, to‘ldirish, <Alt> klavishi bosilgan
holda amalga oshirilsa, chegaralash amalga oshiriladi.

60-rasm. Ranglar palitrasi.
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Onnoronnasa 3ammeka (Uniform Fill — Bir tonda bo‘yash)
mulogot oynasi

Rangning spektrlari va imkoniyatlari bilan ishlash Odnomonnas
saauexa (Uniform Fill — Bir tonda bo‘yash) oynasi yordamida
amalga oshiriladi (61-rasm). Bu 3aaunexa (Fill — To‘ldirish) pane-
lidagi 1 ragamli tugmani bosish orqali bajariladi. O6eedxa (Outline —
Chegaralash) ga rang berish uchun paneldagi 2 ragamli tugma
sichgoncha yordamida chertiladi va IJeem o660dxu ( Outline Color —
Chegaralash rangi) oynasi paydo bo‘ladi.

Bu oynaning uchta rejimi mavjud:

o Ilgemosovie modeau (Models — Rang modellari) — ranglar
maydonidan berilgan rangga mos rangni tanlashni taklif giladi;

o Cmecumeau (Mixers — Aralashtirgich) — bu amal, birinchi-
dan, ranglar seriyasining to‘rtta rangidan bittasini olishni, ikkin-
chidan, «garmonik akkordlar» ranglarini yaratishni taklif etadi;

o Cmandapmnote (Fixed Palettes — Standart) va Iloassoea-
meavckue nasumpwt (Custom Palettes — Foydalanuvchi palitralar) —
obyektlarga ranglarni berishni taklif etadi.

Y — 21|
Ml Models | ) Mivers | Q) Fived Palettes | @ Custom Palettes |

Modet |(EYN SN

(@]

i Reference

Old:

New:
m E\Jlupuuu its
clo = A28
j G: 255

M0 = B 2
b =

r!_' [white =

Mame:
Add To Palette |VI Options + || oK | OtmeHa I Cnpaska |

61-rasm. Bir tonda bo‘yash mulogot oynasi.
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Rang modellari rejimida Cmapoui (Old — Eski rang) obyekt-
ning rangini o‘zgartirmasdan avvalgi rangni, Hoewtii ( New — Yangi
rang) maydoni esa joriy mulogot oynasidagi rangni bildiradi.
Komnonenmot (Components — Komponent ranglar) maydonida
tanlangan ranglar modelidan rang parametrlari tanlanadi.

Hmsa (Name — Nomi) ro‘yxatdagi yangi rangga nom beradi.

IMser (Color — Rang) paneli

Ilgem (Color — Rang) paneli uskunalar panelidagi mos
bo‘lgan 3aauexa (Fill — To‘ldirish) tugmasini (7 ragami bilan
berilgan) bosish orqali ko‘rsatilgan amallarni bajaradi.

I'panuenthbie 3amuBku (Fountain Fill — Gradiyentli to‘ldirish)
oynasi

Gradiyent to‘ldirish (62-rasm) bitta tonli ranglardan bo‘lgan
toldirishlardan farq giladi. Undan foydalanish yuqoridagi oddiy
rang parametrlari bilan ishlashga o‘xshash bo‘ladi.

Ipaouenmnas 3aauexa (Fountain Fill — Gradiyentli to‘ldirish)
oynasini ekranga chagqirish uchun 3Jaausxa (Fill — To‘ldirish)
panelidagi tugmani bosish kerak (58-rasmda 2 ragami bilan be-
rilgan).

Gradiyentli to‘ldirishlarning to‘rtta turi mavjud bo‘lib, ular
Tun (Type — Tur) ro‘yxatidan tanlanadi.

o Jluneiinaa (Linear — To‘g‘ri chiziq bo‘yicha).

o Paoduaavnasn (Radial — Aylana shakli bo‘yicha).

o Konuuecxas (Conical — Konus shakli bo‘yicha).

o Keadpamnuas (Square — Kvadrat shakli bo‘yicha).

Shu bilan birga, gradiyent to‘ldirishlar oddiy (bitta berilgan
rang ustida) va murakkab (bir nechta ranglardan bir-biriga o‘tishi)
bo‘ladi.

Agarda Jleyxueemnwiii (Two color — IKki rangli) joriy bo‘lsa,
u holda birinchi va oxirgi ranglar Om (From — Dan) va o (To —
Gacha) tugmalaridan aniglanadi. Ikkita rangni bir xil proporsiyada
olish uchun surgichni markazga keltirish kerak bo‘ladi, zarur
bo‘lganda uni Cpedusas mouxa (Mid-point — O‘rta nuqta) yor-
damida o‘zgartirish mumkin.
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62-rasm. Gradiyentli to‘ldirish oynasi.

Jlekopatupnas 3aimeka (Pattern Fill — Dekorativ to‘ldirish)
oynasi

JHexopamuenasa 3aauexa (Pattern Fill — Dekorativ to‘ldirish)
mulogot oynasini ekranga chagqirish uchun uskunalar panelidagi
3aaueka (58-rasmda 3 ragami bilan berilgan) tugmasi bosiladi.
Hexopamuenasa 3aauexa ( Pattern Fill — Dekorativ to‘ldirish) ning
uchta turi mavjud: ikkita rangli, to‘liq rangli va nuqtali.

JIpyxupernbie nexopatueubie 3aqmBku (Two Color Pattern Fill —
Ikki rangli dekorativli to‘ldirish) oynasi

Ikki rangli dekorativ to‘ldirishni ishga tushirish uchun
uskunalar panelidan 3Jaauexa ysopom (Pattern Fill — Dekorativ
to‘ldirish) tugmasi bosiladi va uning mulogot oynasi quyidagi
ko‘rinishga ega bo‘ladi (63-rasm).

Mulogot oynasining markazida 2-ueemnas 3aauska ning tayyor
turlarini tanlaydigan tugma joylashgan.
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63-rasm. Dekorativ to‘ldirish mulogot oynasi.

Ikki rangli to‘ldirishda Ilepednuii naan ( Front — Oldingi plan)
bo‘yash rangi va 3aduuii naan (Back — Orga plan) fon rangi
bo‘ladi. Co3zdams (Create — Yaratish) tugmasi va Pedaxmop
deyxuseemnozo ysopa (Two-Color Pattern Editor — IKki rangli
to‘ldirish muharriri) yordamida yangi ikkita rangli to‘ldirishlarni
yaratish yoki eskilarini tahrirlash mumkin (64-rasm). Buning
uchun chizilgan bit kartasida o‘lchamlarni Pazmep 6umoesoii
kapmuot (Bitmap size — Bit karta o‘lchamlari) yordamida o‘zgar-
tirish mumkin. «Shtrix» o‘lchami Pen size dagi pero o‘lchamidan
qo‘yiladi.

IHosnousernbie BexTopHbie (Full color — To‘liq rangli vektorli)
va Toueunnie 3aquBku (Bitmap — Nugqtali to‘ldirish) oynasi

Toliq rangli to‘ldirish o‘zining dekorativ maydoniga ega bo‘lib,
u alohida *.pat kengaytmaga ega bo‘lgan vektor elementlardan
tashkil topadi. Agarda Ioanougemnas 3aauexa (Full color — To‘liq
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64-rasm. Ikki rangli to‘ldirish muharriri mulogot oynasi.
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65-rasm. Dekorativ to‘ldirish mulogot oynasi.
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rangli to‘ldirish) yoki Iloanousemnas moueunas zasuerxa (Bit-
map — To‘liq rangli nuqtali to‘ldirish) joriy bo‘lsa, u holda
3aausxa yzopom (Pattern Fill — Dekorativ to‘ldirish) oynasi
quyidagicha bo‘ladi (65-rasm).

Tekctypuble 3anuBku (Texture Fill — Teksturali to‘ldirish)
oynasi

Corel DRAW dasturidagi teksturali to‘ldirish nugqtali tasvir-
lardan tashkil topgan bo‘ladi, ular xohlagan tasvirlardan ixtiyoriy
ravishda tanlanishi, fraktal asosida olinishi mumkin, masalan,
oynadagi muzning ko‘rinishi.

Teksturali to‘ldirishning parametrlari Texcmypunaa 3aauera
(Texture Fill — Teksturali toldirish) oynasida beriladi (66-rasm).
Bu oyna uskunalar panelidagi 3aauexa (Fill — To‘ldirish) (58-rasmda
4 ragami bilan berilgan) tugmasini bosish bilan paydo bo‘ladi.

Texture library:
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Texture list:
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66-rasm. Teksturali to‘ldirish mulogot oynasi.
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Teksturani yozish uchun bubauomexa mexcmyp (Texture
library — Teksturalar kutubxonasi) maydonidan biror teksturalar
guruhini tanlash kerak, keyin Texcmypot (Texture list —
Teksturalar) ro‘yxatidan teksturaning turi tanlanadi. Muloqot
oynasining pastki gismidagi boshqarish maydonida har bir tekstura
turi hagida ma’lumot beriladi va u har bir tekstura turi uchun
alohida ko‘rsatiladi.

Har bir maydonning o‘ng tomonida qulf shakli ko‘rinishidagi
belgi mavjud bo‘ladi. Uning vazifasi quyidagicha: agarda qulf
ochiq bo‘lsa, u holda teksturaning ixtiyoriy parametrini o‘zgartirish
mumkin bo‘ladi.

Hamma parametrlar o‘zgartirilgandan keyin, tasvirni oynada ko‘-
rish uchun Ilpoecmomp ( Preview — Ko‘rib chigish) tugmasi bosiladi
va tasvir qayta ishlanib, ekranda ko‘rsatiladi.

PostScript-to‘ldirish oynasi

PostScript-to‘ldirish parametrlarini aniglash uchun PostScript-
saauera ( PostScript Texture — PostScript-to‘ldirish) mulogot oyna-
sidan foydalaniladi (67-rasm), bu oyna 3aauexa (Fill — PostScript-
To‘ldirish) (58-rasmdagi 5 ragami) panelidagi maxsus tugma orqgali
ishga tushiriladi.
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67-rasm. PostScript-to‘ldirish mulogot oynasi.
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To‘ldirishni tanlash uchun ro‘yxatdan xohlagan bittasini
tanlash kerak. Agarda Ilpocmomp 3aausku ( Preview fill — To‘ldirishni
ko‘rib chigish) ga belgi qo‘yilgan bo‘lsa, oynada to‘ldirishning real
ko‘rinishi namoyon bo‘ladi. PostScript-to‘ldirishlar teksturali to‘l-
dirishlardan parametrlarining berilishi bilan farq qiladi. Agarda gan-
daydir parametri o‘zgartirilgan bo‘lsa, yangi parametrlarni o‘zlash-
tirish uchun O6rosaenue (Refresh — Yangilash) tugmasi bosiladi.

NurepaxkTusHas 3anuBKa (Interactive Fill — Interaktiv to‘ldirish)
uskunasi oynasi

Humepaxmuenaa 3aauexa (Interactive Fill — Interaktiv to‘l-
dirish) Ceoiicmea (Property Bar — Xossalar satri) paneli bilan
birgalikda ishlatiladi (68-rasm).

Bu uskunani ishga tushirish uchun obyektni belgilash va usku-
nalar panelidan to‘ldirish turini tanlash kerak. Har bir to‘ldirish
turiga uning o‘zining parametrlari tanlanadi. Tahrirlash Ceodicmea
(Property Bar — Xossalar) panelida maxsus Pedaxmuposeambs
(Edit — Tahrirlash) tugmasi yordamida amalga oshiriladi.
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68-rasm. Interaktiv to‘ldirish uskunasi.
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ITapametpst o6Boaku (Outline Pen — Chegaralash parametr-
lari) oynasi

Konturning barcha parametrlari O6sodxa ( Outline — Chegara-
lash) (59-rasmda 1 ragami bilan berilgan) panelidagi Ilapamempu:
o6eodru (Outline Pen — Chegaralash parametrlari) oynasidan
kiritiladi (69-rasm).

Ileem (Color — Rang) chegaralash rangini bildiradi. Bu tug-
maga chertilganda ekranga kichik palitra chigariladi. Agarda bosh-
ga palitra yoki rangning boshqga turini tanlash kerak bo‘lsa, /lpyeue
(Other — Boshqalar) tugmasini bosish orqali amalga oshiriladi va
ekranda IJeem o6eodxu (Outline Color — Chegaralash rangi)
paydo bo‘ladi. Bu oynani boshgacha usul bilan ham chaqirish mum-
kin, buning uchun uskunalar panelidan O6eodxa (Outline —
Chegaralash) tugmasi bosiladi.

Toawuna (Width — Qalinlik) maydonida chegaralash galinligi
o‘rnatiladi. Uning eniga mos keladigan o‘lchov birliklarini tanlash
mumkin.
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69-rasm. Chegaralash mulogot oynasi.
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Cmuan (Style — Uslub) chizigning har xil stillarini tanlaydi:
butun, punktir, shtrixli, shtrix-punktirli va h.k.

JHobasums (Add — Qo‘shish) va Jamenums ( Replace — Almash-
tirish) tugmalari ro‘yxatga yangi stillarni qo‘shadi yoki ularni
boshga stil bilan o‘zgartiradi.

Yeavt (Corners — Burchaklar) bo‘limi Ilapamemput o6600xu
(Outline Pen — Chegaralash parametrlari) mulogot oynasida joy-
lashgan bo‘lib, burchaklarning shaklini o‘zgartirishda ishlatiladi.
Birinchi doiracha burchaklarni o‘tkir burchakli, ikkinchi doiracha
aylana shakliga, uchinchisi esa tekis ko‘rinishga keltiradi.

Konywt aunuii (Line Caps — Chiziglar oxiri) maydoni chi-
ziglarning oxirlari qanday bo‘lishini belgilaydi.

Cmpeaxu (Arrows — Ko‘rsatkichlar) maydonidan yo‘nalishning
ikkitasidan bittasini tanlash tugmalaridan biri kontur boshini,
ikkinchisi esa oxirini bildiradi. Ushbu maydonga tegishli Ilapa-
mempuwt (Options — Parametrlar) ro‘yxatini ochib, yo‘nalishlarga
tegishli parametrlarni o‘zgartirish mumkin.

Bitta obyektning parametrlarini boshqa obyektga qo‘llash

Foydalanuvchi obyektga gandaydir parametrlar berishi va uni
ikkinchi obyektga qo‘llashi uchun CorelDRAW dasturida maxsus
buyruq bor.

Dastlab parametrlari beriladigan obyekt tanlanadi, keyin
menyuning Pedaxmuposams (Edit — Tahrirlash) va Konuposams
napamempsot... (Copy Properties From... — Parametrlarni ko‘-
chirish...) buyruglari bajariladi, ekranda Konupoeams napamempu:
(Copy Properties — Parametrlarni ko‘chirish) oynasi paydo bo‘ladi.

Oynadan kerakli parametrlar tanlanadi: Ilapamempu: 06600xu
(Outline Pen — Chegaralash parametrlari), I[eem o66odxu (Outline
Color — Chegaralash rangi), 3aauexa (Fill — To‘ldirish) va
Iapamempv: mexcma (Text Properties) — Matn parametri.

Obyektlarning rangini boshqga obyektga ko‘chirish uchun
Ilunemxa ( Eyedropper — Pipetka) uskunasidan foydalanamiz. Bu-
ning uchun pipetka uskunasi bilan kerakli rang bilan bo‘yalgan
obyektga chertamiz. Pipetka chelakcha shakliga aylanib goladi.
Bu chelakcha bilan bo‘yamoqchi bo‘lgan obyektga bosamiz va u
bo‘yaladi (70-rasm).
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70-rasm. Pipetka uskunasini qo‘llashga misol.

Nazorat savollari

. Corel DRAW dasturida obyektlarga ganday rang beriladi?

. CorelDRAW dasturida to‘ldirishning ganday turlari bor?

. CorelDRAW dasturida rang palitralarini ganday ochish mumkin?

. Gradiyent to‘ldirishning ganday turlari bor?

. Dekorativ to‘ldirish ganday amalga oshiriladi?

. To‘lig rangli chegaralashning xususiyatlari ganday?

. Interaktiv to‘ldirish uskunasining qo‘llanilishini tushuntirib bering.

67



5. OBYEKTLARNI TASHKIL QILISH

Obyektlarni tashkil qgilish deganda gatlamlardan foydalanishni
tushunamiz. Qatlam deganda esa obyektlar joylashtiriladigan
plyonkasimon tekislik tushuniladi. Bu tekislikni barcha obyektlari
bilan birga siljitish, o‘chirish, ekranda ko‘rsatish va bosmadan
chigarish mumkin. CorelDRAW dasturida hujjat yaratilganda
to‘rtta gatlam hosil bo‘ladi: birinchi gatlam — tasvir tushadigan
(Layer 1), ikkinchisi to‘r (setka) (Master Grid) uchun, uchinchisi —
yo‘nalish (Master Guides) uchun va to‘rtinchi — «ish stoli»
(Master Desktops) uchun mo‘ljallangan bo‘ladi.

Yangi gatlamlarni go‘shish obyektlar bilan ishlashda givinchilik
tug‘dirmaydi.

Har bir sahifadagi gatlamlar soni bir xil parametrlarga ega va
bir xil nomda bo‘ladi. Agar gqandaydir gatlam bitta sahifada ko*-
rinmas holga kelib golsa, boshqa sahifalardagi qatlamlar ham
ko‘rinmas holda bo‘ladi. Shu bilan birga, barcha sahifada gatlam-
larning joylashish tartibi ham birdan o‘zgaradi.

Qatlamlar bilan ishlashning ducnetuep ooberToB (Object
Manager — Obyektlar dispetcheri) paneli

Qatlamlar uvstida bajariladigan hamma operatsiyalar (yaratish,
o‘chirish, to‘g‘rilash va h.k.) Jucnemuep o6sexmos (Object Mana-
ger — Obyektlar dispetcheri) paneli yordamida bajariladi. Bu
ekranga Oxkno (Window — Oyna) menyusining Ianeau muna
Docker ( Dockers — Doker tipidagi panellar) bo‘limining Jucnem-
yep obsexmos ( Object Manager — Obyektlar dispetcheri) buyrug‘i
bilan chagiriladi.

Panel sarlavhasi tagida to‘rtta tugma joylashgan (chapdan o‘ng
tomon) (71-rasm):

1. Hoewiii caoii (New layer — Yangi qatlam) tugmasi yangi
gatlamni Caodéi (Layer — Qatlam) nomi va mos ragam nomeri
bilan go‘shadi.

2. Iloxazamp ceoticmea obsexmos (Show Objects Properties —
Obyektlar xossasini ko‘rsatish) tugmasi obyektning xossalarini
ko‘rsatadi.
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Piktogrammaga sichqoncha-
ning o‘ng tugmasi bilan chertilsa, 71-rasm. Qatlamlar bilan ishlash.
gatlamning xossasini bildiradigan
menyu chiqgariladi, u yordamida gatlamni o‘chirish yoki uning
nomini o‘zgartirish mumkin bo‘ladi.

Yangi gatlam yaratish

Hoevuii caoii (New Layer — Yangi gatlam) tugmasi yordamida
yangi gatlam yaratiladi. Foydalanuvchi xohlagancha gatlamlarni
yaratish imkoniyatiga ega, fagat chegaralanish kompyuter texnik
parametrlariga bog‘liq bo‘ladi.

Qatlamga nom berish

Qatlamga yangi nom berish gatlam yaratilgan paytda bajariladi.
Agarda gatlamga nom berilgan bo‘lsa-yu, lekin uning nomini
o‘zgartirmoqchi bo‘lsangiz, buni Ilepeumenosams (Rename —
Qayta nomlash) buyrug‘i bilan amalga oshirishingiz mumkin.

Qatlamni joriy qilish

Xohlagan yangi yaratilgan obyekt joriy gatlamga joylashtiriladi,
shu sababli obyektni o‘zimiz xohlagan gatlamga qo‘yish uchun
gatlamni JJucnemuep o6sexmoe (Object Manager — Obyektlar
dispetcheri) panelida gatlam nomiga sichqoncha bilan chertib
belgilash kerak. Qatlamning joriy bo‘lganligini bilish ushun gatlam
nomi rangiga garash kerak, agarda u qizil rangda bo‘lsa, gatlam
joriy holda deb tushuniladi.
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Qatlamlarning joylashish tartibini o‘zgartirish

Qatlamlarning tartibi Jucnemuep obsexmos ( Object Manager —
Obyektlar dispetcheri) dan ofzgartiriladi, buning uchun kerakli
gatlamlarni sichgoncha yordamida pastga yoki yuqoriga surib, joyla-
shish tartibini o‘zgartirish mumkin.

Qatlamlarni o‘chirish

Palitradagi ajratilgan gatlamni va unda joylashgan obyektlarni
o‘chirish uchun quyidagi amallar bajariladi:

e <Delete> klavishini bosish kerak;

o menyudan Ydaaums (Delete — Ofchirish) buyrug‘i tanlanadi;

o Jlucnemuep o6sexmoe ( Object Manager — Obyektlar dis-
petcheri) panelining o‘ng tepa burchagidagi tugmani bosib, Yoa-
aumsp caoii (Delete Layer — Qatlamni o‘chirish) buyrug‘ini tan-
lash kerak.

Master Grid, Master Guides, Master Desktop standart qat-
lamlarini o‘chirish mumkin emas.

Qatlamlarni fikserlash

Fikserlangan gatlam bitta butun hisoblanib, unda joylashgan
obyektlar ajratilmaydi, o‘zgartirilmaydi, siljitilmaydi va o‘chi-
rilmaydi. Fikserlanganlik belgisini Jucnemuep o6sexmoe ( Object
Manager — Obyektlar dispetcheri) panelidan gatlamlar satrida
«ko‘k rangdagi gatlam» joylashganligidan bilish mumkin.

Qatlamlarni fikserlash uchun galamning piktogrammasiga sich-
goncha bilan chertish kifoya, galam o‘zining rangini o‘zgartiradi.
Ikkinchi marta chertilsa, fikserlash bekor gilinadi.

Qatlamlarni vaqtincha ekrandan olib qo‘yish

Fikserlangan gatlamni tahrirlash mumkin emas. Qatlamda joy-
lashgan obyektlar ekranda ko‘rinadi. Agarda foydalanuvchiga bu
gatlam kerak bo‘lmasa, uni ekrandan olib go‘yish mumkin. Buning
uchun gatlamni ekrandan vagtincha o‘chirib qo‘yish imkoniyati mavjud.

Bu amal Jucnemuep o6sexmoe ( Object Manager — Obyektlar
dispetcheri) panelining Ceodicmea caos (Layer Properties —
Qatlam xossalari) oynasidagi Budumste (Visible — Ko‘rinadigan)
xoch shaklidagi bayroqchasini belgilash (olib tashlash) orqali
amalga oshiriladi.
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Mactep caos (Master Layer — Qatlam ustasi) dan foydalanish.

Ceoiicmea caoa (Layer Properties — Qatlam xossalari) oyna-
sidan Macmep caoa (Layer Master — Qatlam ustasi) ga bayroqcha
go‘yish amali yoki kontekst menyudagi Macmep-caoii (Master —
Usta-gatlam) buyrug‘i xohlagan gatlamni usta-qatlam (macmep-
caoti) ga aylantiradi. Uning vazifasi ko‘p sahifali hujjatlarda hamma
sahifalarida joylashgan obyektlarni ko‘rinadigan holga keltirishdan
iborat.

Agarda fagat joriy sahifada ko‘rinadigan holga keltirish kerak
bo‘lsa, Ilpumenumo ceolicmea ca0a moavko Kk mexyuieli cmpanuue
(Apply all property changes to the current page only — Qatlam
xossasini fagat joriy sahifaga qo‘llash) ga bayroqcha qo‘yish orqali
amalga oshiriladi.

Obyektlarni bir qatlamdan ikkinchi qatlamga ko‘chirish

Har xil gatlamlarda joylashgan obyektlarni ko‘chirish va ulardan
nusxa olish mumkin. Buning uchun menyuning panelidagi Ilepe-
Mmecmumbo Ha caoi... (Move To Layer... — ... qatlamga ko‘chirish)
va Konupoeampo na caoii... (Copy To Layer... — ... qatlamga nusxa
olish) buyruglaridan foydalaniladi. Amal bajarilganda, ekranda
gatlam nomini ko‘rsatuvchi yo‘nalish chiqariladi.

Agarda obyektlarni joriy gatlamdan ko‘chirish kerak bo‘lsa, u
sichgoncha bilan amalga oshiriladi. Buning uchun obyekt yoki
obyektlar to‘plamini tanlash va sichqoncha yordamida ko‘chirish
kerak bo‘lgan joyga olib borib qo‘yish kerak.

@ Nazorat savollari

]

1. Obyektlarni tashkil qilish deganda nimani tushunasiz?
2. Yangi gatlam ganday yaratiladi?

3. Qatlamga ganday nom beriladi?

4. Qatlamlarning joylashish tartibi.
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6. VEKTOR EFFEKTLAR

Corel Corporation tomonidan ishlab chigarilgan CorelDraw 13
(X3) dasturining eng kuchli imkoniyatlaridan biri bu obyektlarga
ko‘plab xilma-xil badiiy effektlarni qo‘llash imkoniyati va ular
yordamida chiroyi bo‘yicha hayratlantiruvchi rasmlarni (illustra-
tsiyalarni) yaratish, masalan, soya effekti, tiniglik effekti, linza
effekti, perspektiva effekti va boshgalar. Mazkur gismda ushbu
effektlarni qo‘llash va parametrlarini rostlash hagida so‘z boradi.

Maxsus effektlarni qo‘llash uchun Hucmpymenmut (Toolbox —
Uskunalar) panelida joylashgan maxsus panelda jamlangan vositalar
ishlatiladi (72-rasm).
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72-rasm. CorelDRAW da maxsus effektlarni qo‘llash vositalar paneli.

Ileperekanue (Blend — Almashtirish) effekti

Bu effekt bitta obyektdan boshqa obyektga shakl va ranglar
progressiyasi orgali o‘tuvchi obyektlar ketma-ketligini yaratish im-
konini beradi. Bu yerda obyektlarning bir-biriga o‘tishi to‘g‘ri chiziq
yoki ixtiyoriy egri chiziq orqgali hamda murakkab ko‘rinishda amalga
oshiriladi. Bu effektni yaratishda ikkita asosiy obyekt gatnashadi:
Cmapmoenii (Start —Dastlabki) va Koneunsuii (End — So‘nggi).

Agar almashtirish effektini to‘g‘ri chiziq bo‘ylab bajarish kerak
bo‘lsa, vositalar panelida Humepaxmuenoe nepemexanue (Inter-

active Blend Tool — Interaktiv almashtirish) giP vositasini tanlash

kerak. So‘ng biror-bir obyekt tanlanadi va sichqoncha tugmasini

ushlab turgan holda, kursorni ikkinchi obyektga olib borib sich-

goncha tugmasi qo‘yib yuboriladi: dastlabki va so‘nggi obyekt

orasidagi obyektlardan iborat ketma-ketlik hosil bo‘ladi (73-rasm).
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73-rasm. Almashtirish effektini qo‘llagan holda bir xil rang bilan to‘ldirilgan
doirani gradiyentli to‘ldirilgan gulga almashtirish misoli.

Ixtiyoriy egri chiziq bo‘ylab almashtirish effektini hosil gilish
uchun <Alt> klavishini bosib turgan holda dastlabki va so‘nggi
obyektlarni birlashtiruvchi ixtiyoriy egri chizigni chizish kerak
bo‘ladi. Ushbu egri chiziq ko‘k rangli punktir chiziq ko‘rinishida
ifodalanadi.

Ikkala holatda ham tartibi quyi bo‘lgan obyekt dastlabki obyekt
bo‘ladi, tartibi yuqori bo‘lgan obyekt esa so‘nggi obyekt bo‘ladi.

Almashtirish effektini qo‘llaganda quyidagilarni e’tiborga olish
kerak:

— agar dastlabki yoki so‘nggi obyekt harakatlantirilsa, ular
orasidagi ketma-ket joylashgan obyektlar ham harakatlanadi;

— agar dastlabki yoki so‘nggi obyekt olib tashlansa, orasidagi
ketma-ket joylashgan obyektlar ham o‘chiriladi;

— agar dastlabki yoki so‘nggi obyekt shakli yoki rangi o‘zgar-
tirilsa, ular orasidagi ketma-ket joylashgan obyektlarning ham
shakli yoki rangi o‘zgaradi;

— rang progressiyasi fagatgina bir xil yoki gradiyentli to‘ldirilgan
obyektlar uchun o‘rinli.
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Endi Humepaxmuenoe nepemexanue (Interactive Blend Tool —
Interaktiv almashtirish) vositasining xossalar panelini ko‘ramiz.

Cnucox 3azomoeox (Preset List — Zagotovkalar ro‘yxati) dan
mazkur effekt uchun oldindan tuzilgan biror-bir zagotovkani tan-
lash mumkin, Ho6asume 3azomosky (Add Preset — Zagotovkani
qo‘shish) va Yoaaums 3azomoexy (Delete Preset — Zagotovkani
o‘chirish) tugmalari yordamida o‘zingizning zagotovkangizni
ro‘yxatga qo‘shish yoki ro‘yxatdan olib tashlashingiz mumkin.

Henoavzosame maeu uau duxcuposannoe paccmoanue (Use
Steps or Fixed Spacing for Blend — Qadamlardan yoki belgilangan
masofadan foydalanish) tugmalari yordamida o‘rtadagi shakllarning
holati, ularning soni yoki ular orasidagi masofa orqali ifodalanishi
o‘matiladi. Yucao wazo6 uau paccmosnue mexcdy gopmamu ( Number
of Steps or Offset Between Blend Shapes — Qadamlar soni yoki shakllar
orasidagi masofa) maydonlari orqali, mos ravishda, o‘rtadagi shakl-
larning sonini yoki ular orasidagi masofani o‘rnatish mumkin.

Hanpaeaenue nepemexanus (Blend Direction — Almashtirish
yo‘nalishi) maydonida har bir shaklning oldingisiga nisbatan necha
gradusga burilishi o‘rnatiladi. Hanpaeaennoe nepemexanue (Direct
Blend — Yo‘nalgan almashtirish), Ilepemexanue no uwacoeoii cmpeaxe
(Clockwise Blend — Soat strelkasi yo‘nalishi bo‘yicha almashtirish)
va Ilepemexanue npomue uacoeoii cmpeaxu (Counter-Clockwise
Blend — Soat strelkasiga teskari yo‘nalishda almashtirish) tugmalari
yordamida almashtirish jarayonida spektrga nisbatan rang kucha-
yishini o‘rnatish mumkin.

Yeropenue o6sexma u usema ( Object and Color Acceleration —
Obyekt va rang tezlanishi) tugmasidan foydalanganda, obyektlarning
shakli va rangi dastlabki va so‘nggi obyektga yaqinlashtirilganda
o‘zgarishini tezlashtiradi. Bevosita obyektlarning shakli va rangi
o‘zgarishining tezlanishi bir xil kechadi. Bu paneldagi garmoq
tugmasi bosilgan holda bajariladi. Agarda tugma bosilmasa, tezlanishni
bir-biriga bog‘lig bo‘lmagan holda bajarish mumkin. Bundan
tashqari, bu tezlanishlarni boshqgarish uchun punktir almashtirish
chizig‘idagi uchburchakli markerlar mo‘ljallangan.

Ceoiicmea cmapmogozo u koneunozo obsexmos (Start and End
Objects Properties — Dastlabki va so‘nggi obyekt xossalari) tugmasi
go‘shimcha menyuni chagiradi, u quyidagi buyruglarni o‘z ichiga
oladi:
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— Hoewtii cmapmoeguiii ( New Start — Yangi dastlabki obyekt) —
mazkur almashtirish uchun boshga dastlabki obyektni tanlash
imkonini beradi; bu holda yangi dastlabki obyektning tartibi joriy
so‘nggi obyektning tartibidan katta bo‘lmasligi kerak;

— Iloxazames cmapmoseuiii (Show Start — Dastlabki obyektni
ko‘rsatish) — joriy dastlabki obyektni belgilaydi;

— Hoeuwui koneunwuii (New End — Yangi so‘nggi obyekt) — joriy
almashtirish uchun boshga so‘nggi obyektni tanlash imkonini
beradi; bu holda yangi so‘nggi obyektning tartibi joriy dastlabki
obyektning tartibidan kichik bo‘lmasligi kerak;

— Iloxazamvy xoneunwi (Show End — So‘nggi obyektni
ko‘rsatish) — joriy so‘nggi obyektni belgilaydi.

Hapamempot nymu (Path Properties — Yo‘lning parametrlari)
tugmasi CorelDRAW dasturida qo‘shimcha menyuni aktivlashti-
radi va u quyidagi buyruglarni o‘z ichiga oladi:

— Hoewuii nymo (New Path — Yangi yo‘l) almashtirish effekti
uchun biror-bir egri chizigni tanlash imkonini beradi; bu holda
dastlabki va so‘nggi obyektlar fagat ushbu egri chiziq bo‘ylab o‘zga-
radi; agar dastlabki va so‘nggi obyektlarni egri chizigning uchlarida
aniq joylashtirish kerak bo‘lsa, xossalar panelida Pazauunste napa-
mempor cmemenus (Miscellaneous Blend Options — Almashtirish-
ning turli parametrlari) tugmasi bosiladi va paydo bo‘lgan panelda
Cmewenue edoav ecezo nymu (Blend Along Full Path — Butun
yo‘l bo‘ylab almashtirish) belgilanadi;

— Iloxazamo nymo (Show Path — Yo‘lni ko‘rsatish) — mazkur
yo‘l-chizig‘ini belgilaydi;

— Omcoedunumo om nymu (Detach From Path — Yo‘ldan
ajratish) — almashish obyektlarini mazkur yo‘ldan ajratadi.

Agarda menyudan D¢pdpexmor/ Cmemenue (Effects/Blend —
Effektlar/Almashtirish) buyrug‘i tanlansa, yuqorida keltirib o‘tilgan
barcha almashtirish effekti rostlashlari mos panelda aktivlashadi.

Kontyp (Contour — Kontur) effekti

Koumyp (Contour — Kontur) effekti obyektlarni bir necha
marta obyekt ichiga yoki tashqgarisiga yo‘naltirilgan holda konturlash
uchun mo‘ljallangan (74-rasm).
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74-rasm. Kontur effektining har xil turlari bitta obyektga qo‘llangan hollari:
markazga yo‘naltirilgan (chapda), tashqariga yo‘naltirilgan (o‘rtada) va
ichkariga yo‘naltirilgan (o‘ngda).

Bu effektni Dgpgpexmuvr (Effects — Effektlar) menyusining
Konumyp (Contour — Kontur) buyrug‘i yoki Hucmpymenmut
(Toolbox — Uskunalar) panclidagi Humepaxmuenoiii xonmyp

(Interactive Contour Tool — Interaktiv kontur) tugmasi yor-

damida amalga oshirish mumkin. So‘nggi holatda dastlab obyekt
belgilanadi, keyin esa Humepaxmuenoiii xoumyp (Interactive
Contour Tool — Interaktiv kontur) tugmasi tanlanadi. Sichqoncha
tugmasi ushlab turilgan holda kursor obyekt ichiga yoki tashqarisiga
olib boriladi.

Effekt go‘llangandan keyin uchlari markerli maxsus boshgaruv
vektori va polzunok (o‘rmalovchi) paydo bo‘ladi. Vektorning uzun-
ligi kontur galinligiga mos keladi, markerlarning ko‘chishi kontur-
ning qalinligini va yo‘nalishini boshgarish imkonini beradi. Bu yerda
kontur galinligining kattalashtirilishi kontur shakllarining, ammo
ularning qalinligini emas, ko‘payishiga olib keladi. Kontur shakl-
larining qalinligini o‘zgartirish boshqaruv vektoridagi polzunokni
harakatlantirgan holda amalga oshiriladi.

Humepaxmuenwtii konmyp (Interactive Contour Tool — Inter-
aktiv kontur) vositasi xossalari panelini ko‘rib chigamiz. 3azomoexu
(Presets — Zagotovkalar) ro‘yxatida kontur effektining bir gancha
zagotovkalari tavsiya etiladi. JJo6asums 3azomoexy (Add Preset —
Zagotovka qo‘shish) va Yodaaums 3azomoexy (Delete Preset —
Zagotovkani o‘chirish) tugmalari yordamida zagotovkani qo‘shish
yoki o‘chirish mumkin.
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K uenmpy (To Center — Markazga), Buympo (Inside — Ichiga)
va Hapyncy (Outside — Tashqariga) tugmalari konturlash turini
o‘matadi. Illaeu konmypa ( Contour Steps — Konturning gadamlari)
maydonida kontur shakllari soni ko‘rsatiladi. K uenmpy (To Center —
Markazga) — bu holda shakllar soni shunday tanlanadiki, ular
butun obyektni to‘ldiradi. Cmemenue xonmypa (Contour Offset —
Konturning almashishi) maydonida kontur shakllarining qalinligini
berish mumkin.

Ileema xonmypa auneiino (Linear Contour Colors — Kontur
ranglari chizigli), IJeema no uacoeoii cmpeaxe ( Clockwise Contour
Colors — Ranglar va soat strelkasi bo‘ylab) va I[eema npomue
yacoeoii cmpeaxu ( Counterclockwise Contour Colors — Ranglar
soat strelkasiga teskari) tugmalari yordamida obyekt ranglarining
yo‘nalishini belgilash mumkin, ular, o‘z navbatida, quyidagi maydon-
larda ko‘rsatiladi: Ileem xoumypa ( Outline Color — Kontur rangi)
va IJeem 3aauexu (Fill Color — To‘ldiruvchi rangi).

Ycxopenue o6sexma u uyeema (Object and Color Acceleration —
Obyekt va rang tezlanishi) tugmasi yordamida kontur shakllarning
galinligi va rangini o‘zgartirish imkonini beruvchi panel aktivlash-
tiriladi.

Nckaxenne (Distortion — Buzilish) effekti

CorelDRAW dasturida buzilish effektidan foydalangan holda
ba’zan (gohida) gizigarli va ayrim hollarda juda kutilmagan tas-
virlarni olish mumkin. Bu effektni beruvchi Humepaxmuenoe
uckaxcenue (Interactive Distortion Tool — Interaktiv buzilish)

uskunasi }:ﬁ uskunalar panelida joylashgan. Ushbu buzilish effek-

tini qo‘llash uchun dastlab obyektni belgilash kerak, keyin mazkur
vosita tanlanadi. So‘ng obyekt sichqoncha yordamida belgilanib,
sichqoncha tugmasi qo‘yib yuborilmagan holda buzilish vektori
tortiladi.

CorelDRAW dasturida buzilish effektini bajarishda buzilishning
uchta turi ishlatiladi: Bmseusanue u evimazusanue ( Push and Pull
Distortion — Botiq va cho‘zilgan), «Moanusa» (Zipper Distortion —
«Chagmoq») va Ckpyuusanue (Twister Distortion — Burash)
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75-rasm. Bitta kvadratga qo‘llangan buzilish effektining turli hollari:
Botiq va cho‘zilgan, «Chagmog» va Burash.

(75-rasm). Buzilish effektining turini tanlash uchun Humepaxmue-
Hoe uckaxcenue (Interactive Distortion Tool — Interaktiv buzilish)
uskunasi xossalar panelida maxsus tugmalar mavjud. Diggatga
sazovorligi shundaki, buzilish qo‘llangan obyektga yana buzilish
effektini qo‘llash mumkin. Ammo bu effekt kompyuter resursiga
juda talabchandir, shuning uchun buzilish effektini obyektlarga
gayta-qayta qo‘llashda ehtivot bo‘lish kerak.

Buzilish effektining ganday turi tanlanganidan gat’i nazar,
xossalar panelida quyidagi to‘rtta tugma joylashgan bo‘ladi:

— Hcrancenue om yenmpa (Center Distortion — Markazdan
boshlab buzilish) — buzilish markazini obyektning geometrik mar-
kaziga ko‘chiradi;

— IlpeobGpazosams ¢ xpuevte (Convert To Curves — Egri chi-
ziglarga o‘girish) — buzilgan obyektni oddiy egri chiziqqa o‘giradi;

— Konuposamv ceoiicmea uckaxcenuss (Copy Distortion
Properties — Buzilish xossalarining nusxasini olish) — boshqa
obyektdan buzilish parametrlarining nusxasini ko‘chirish imkonini
beradi: tugma bosilganda kursor galin qora ko‘rsatgichga o‘zgaradi,
shundan so‘ng qaysi obyektning buzilish parametrlari nusxasini
ko‘chirish kerakligi ko‘rsatiladi;

— Ommenums uckaxcenue (Clear Distortion — Buzilishni
qaytarish) — obyektni dastlabki buzilmagan holatiga qaytaradi.

Bundan tashqari, har bir buzilish effekti turining o‘ziga xos
xossalari mavjud va buzilish turining tanlanishiga garab ularga
mos rostlash maydoni paydo bo‘ladi:
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Bmseusanue u eoimazueanue (Push and Pull Distortion — Botiq
va cho‘zilgan). Bu buzilishning turida faqat bitta o‘ziga xos xossa
mavjud — Aunaumyoa emseueanus/evimsazucanusn (Push and Pull
Distortion Amplitude — Botish va cho‘zilish amplitudasi) — ushbu
parametrning musbat giymati botishga, manfiy giymati esa cho‘-
zilishga mos keladi.

«Moanus» (Zipper Distortion — «Chaqmogq») effekti. Ushbu
buzilish turini rostlash uchun quyidagi parametrlar ko‘zda tutilgan:
1) Amnaumyoa «Moanun» ( Zipper Distortion Amplitude — «Chagmog»
effekti amplitudasi) — vektor uzunligiga proporsional giymat; uni
o‘zgartirish uchun boshgaruv vektorining uchidagi kvadrat marker-
dan foydalanish mumkin; 2) Yacmoma «Moanuuy (Zipper Distor-
tion Frequency — «Chaqmoq» effekti chastotasi) — tez-tez takror-
lanish (chastota) — uni o‘zgartirish uchun ham boshgaruv vekto-
ridagi polzunokdan foydalanish mumkin.

Bundan tashqari, xossalar panelidagi maxsus tugmalar yor-
damida mazkur turdagi buzilishning qo‘shimcha atributlarini berish
mumkin: Cayuaiinoe uckancenue ( Random Distortion — Tasodifiy
buzilish), Ceraxncennoe ucrkaxcenue (Smooth Distortion — Silliq
buzilish) va Jloxaavnoe uckaxcenue (Local Distortion — Lokal
buzilish).

Cxpyuuganue (Twister Distortion — Burash) turidagi buzilish
uchun o‘ziga xos xossalar parametrlari quyidagilar: 1) burashning
yo‘nalishi Ilo uacoeoii cmpeare ( Clockwise Rotate — Soat strelkasi
bo‘ylab) yoki Ilpomue uacoeoii cmpeaxu (Counterclockwise Rotate —
Soat strelkasiga teskari); 2) Iloansie nosopomot (Complete
Rotations — To‘liq aylanishlar soni); 3) /[onoanumeasnoie yeant
(Additional Degrees — Qo‘shimcha burchaklar) interaktiv o‘zgar-
tirish uchun boshgaruv vektorida aylana marker xizmat qiladi.

@ Nazorat savollari

]

1. CorelDRAW da ganday vektor effektlari mavjud?
2. Almashtirish effektini tushuntirib bering.

3. Almashtirish effekti ganday imkoniyatlarga ega?
4. Chagmogq effektini tushuntirib bering.

5. Chagmoq effekti ganday imkoniyatlarga ega?
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7. RANGLI EFFEKTLAR VA FILTRLAR

CorelDRAW dasturida obyektning shaklini @Popma (Shape —
Shakl) uskunasi yordamida o‘zgartirsa bo‘ladi, ko‘pchilik hollarda
obyektning har bir tayanch nuqtasi bilan ishlashga to‘g‘ri keladi,
bu esa qiyinchilik tug‘diradi. Bu masalani yechish uchun effektlar
ko‘rinishidagi maxsus dastur ishlab chigilgan.

QOddiy vektor effektlari

Oddiy vektor effektlari oddiy obyektdan murakkabiga yoki
aksincha, murakkabidan oddiyiga o‘tadigan obyektlardan tashkil
topadi. Natijada obyekt shakli hech ganday o‘zgarishga (deforma-
tsiyaga) uchramaydi, fagat uni tashkil etuvchilar yig‘indisi o‘zgaradi.

Komonnnpoats (Combine — Kombinatsiyalash) buyrug‘i

Kombunupoeams ( Combine — Kombinatsiyalash) buyrug‘i yor-
damida bir nechta obyektlar bitta obyektga birlashtiriladi (76-rasm).
Bu buyruq obyektlarning tayanch nugqtalarini biriktirganda, nigobga
olganda yoki teshikchalar paydo gilganda qo‘llaniladi. Bu amalni
bir nechta obyektni belgilaganimizda xossalar satri paydo bo‘lgan
tugmalar orqali bajaramiz (77-rasm).

@ % o W@ G

76-rasm. Kombinatsiyalash buyrugi.

Kombunupoeams buyrug‘idan foydalanishdan avval biriktirilishi
kerak bo‘lgan obyektlar belgilanadi. Agarda obyektlar har xil to‘l-
dirish ranglarida bo‘lsa, biriktirilgandan keyin eng pastdagi obyekt
to‘ldirish rangi olinadi.

Mazkur buyruq bajarilganda, obyektlarning o‘zaro kesishgan
hududlarida teshik hosil bo‘ladi. Qolgan gismlari esa bir umumiy
rangga bo‘yaladi.
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77-rasm. Kombinatsiyalash buyrug‘ining natijasi.

Pasnenunnts (Break Apart — Kombinatsiyani parchalash) buyrug‘i

Pazvedunump buyrug‘i mavjud murakkab obyektlarni parcha-
laydi (78-rasm).

Ynpaeaenue (Arrange — Boshqarish) menyusida Komobunu-
posams (Combine — Kombinatsiyalash) buyrug‘i bilan birga
Pazbumo kombunayuro ( Break Apart — Kombinatsiyani parchalash)
buyrug‘i ham mavjud bo‘lib, ko‘p konturli obyektni tashkil etuvchi
konturlarga ajratadi va ular alohida bitta obyekt deb tushuniladi.
Bu amalni Kombunupoeams ( Combine — Kombinatsiyalash) buy-
rug‘ini bekor qilishda yoki obyektni tashkil etuvchi konturlarga
bo‘lib ishlaganda foydalaniladi.

Obyektni belgilab, Ceodicmea (Property Bar — Xossalar)
panelidagi Kombinatsiyani parchalash tugmasi bosilgandan keyin
ishga tushiriladi (79-rasm).

((Yed——3- ¥ | gpom o

78-rasm. PaspenquauTh buyrug'i.
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79-rasm. PazpenuauTh buyrug‘ining natijasi.

N3menenne dopmbi (Shaping — Shaklni o‘zgartirish) paneli

Ynpaeaenue (Arrange — Boshgarish) panelida yana uchta buy-
ruq mavjud. Ular Kom6unupoeams (Combine — Kombinatsiyalash)
buyrug‘ining turlaridan bo‘lib, birlashtirishning qo‘chimcha tur-
larini o‘z ichiga oladi. Bu uchta buyruq Docker paneliga umumiy
nomi Hzmenenue gpopmot (Shaping — Shakllarni o‘zgartirish) qilib
birlashtirilgan yoki Ceoiicmea ( Property Bar — Xossalar) panelida
tugmalari ham berilgan (80-rasm).

Buyrugning arigcha tomoniga e’tibor berib, berilgan obyekt-
larning guruhidan ham foydalansa bo‘ladi (obyektlar belgilanib,
Ynpaeaenue (Arrange — Boshqarish) menyusidagi Cepynnupoeams
(Group — Guruhlash) buyrug‘i bajariladi.

[Propeity Bar : Multiple Objects x|
% 91.907 m ** 23266 mm | 1000 % 5
a0t 1523 | 1000 %82 09 =

Combine I Group Ungroup Ungroup Al | | % @JI Align...

F A1

Birlashtirish Kesishma

Kesib olish

80-rasm. Shaklni o‘zgartirish xossalar satri.
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81-rasm. Shaping paneli.

Oobemuauth (Weld — Birlashtirish) buyrug‘i

Ynpaeaenue (Arrange — Yurgizish) menyusidagi yoki Ceodicmea
(Property Bar — Xossalar) panclidagi O6sedunumo (Weld —
Birlashtirish) buyrug‘i yordamida hamma obyektlarning umumiy
perimetrlari bo‘yicha kontur chiziladi.

Obyektlarni birlashtirish uchun ikki va undan ortiq obyekt
tanlanib, O6sedunums c... (Weld To... — ... bilan birlashtirish)
tugmasini bosish kerak. Barcha belgilangan obyektlar bir umumiy
obyekt bo‘lib birlashadi (82-rasm).

1 116 1
’:s-iﬂ_,...., B R R L AL
[m

At
L]

} 5

82-rasm. Birlashtirish paneli.
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Coxpanumo opueunaa (Leave Original — Originalini sagqlash)
maydonida quyidagi amallar bajariladi.

o Koneunwiii o6sexm(ot) (Target Object(s) — So‘nggi obyekt)
bayroqchasi belgilangan yoki yo‘nalishi ko‘rsatilgan obyektni xoti-
rada yozishni ta’minlaydi.

o JIpyeue o6sexmuot (Source Object(s) — Boshqa obyektlar)
barcha obyektlarni xotirada yozishni ta’minlaydi.

Ilepeceyenne (Intersect — Kesishish) buyrug‘i

Ilepecenenue (Intersect — Kesishish) buyrug‘i yoki Ceoiicmea
(Property Bar — Xossalar) panelidagi mos tugmalar yordamida
obyektlar biriktirilib, shakli barcha obyektlarning kesishishidan
tashkil topgan yangi obyekt varatiladi (83-rasm).

Bu buyrugning ishlashi va bayroqchalarining vazifasi O6sedunums
(Weld — Birlashtirish) buyrug‘iga o‘xshash bo‘ladi (84-rasm).

Orceuenne (Trim — Kesib tashlash) buyrug‘i

Omceuenue (Trim — Kesib tashlash) buyrug‘i yoki Ceoticmea
(Property Bar — Xossalar) panelidagi mos tugmalarning vazifasi
berilgan obyektlar ishidan keraksiz bo‘lgan obyektlar birikmasini
kesib olib tashlashdan iborat (§5-rasm).

Bu buyruqning bajarilishi O6sedunums (Weld — Birlashtirish)
buyrug‘iga o‘xshash bo‘ladi.

i[ Shaping
| Cn| [T

Intersect:

Leave Original:
v Source Object(s)
v Target Object(s)

Intersect With...

83-rasm. Kesishish buyrug‘ining paneli.
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84-rasm. Kesishish buyrug‘ining natijasi.

| Shaing |

][ | |

Leave Original:
|v Source Object(s)
|v Target Object(s)

Trim... ”

85-rasm. Kesib tashlash buyrug‘i va uning natijasi.
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Murakkab vektor effektlari

Murakkab turdagi vektorlar bilan ishlash D¢pghexmot (Effects —
Effektlar) menyusi orqali bajariladi. 2ghgpexmot ( Effects — Effektlar)
yetti buyrugdan tashkil topgan bo‘lib, obyektlar yoki obyektlarning
yig‘indisi ustida har xil effektlar bajaradi.

IlepcnekTura (Add Perspective — Perspektiva) buyrug‘i

Ilepcnexmuea (Add Perspective — Perspektiva) buyrug‘i
Dppexmut (Lffects — Effektlar) menyusida joylashgan bo‘lib,
obyektlarning perspektivasini yaratish uchun obyektlarni har xil
deformatsiya giladi. Bu buyruq ajratilgan obyektni shtrixlangan
burchaklarda to‘rtta markerli ramkaga oladi. To‘g‘ri to‘rtburchak
ichida foydalanuvchi tomonidan gorizontal va vertikal chiziglarga
deformatsiya berishga mo‘ljallangan to‘r joylashgan (86-rasm).

Markerlarni siljitish orqali obyekt transformatsiya gilinadi va
bir yoki ikkita nugqtali perspektivasi olinadi. Perspektiva ko‘rinishini
o‘zgartirish uchun nugtalarni surish kerak.

Dppexmot (Effects — Effektlar) menyusidagi Konupoeams
(Copy — Nusxa olish) buyrug‘i har xil effektlar ro‘yxatini chigaradi.
Bu buyruq yordamida perspektiva parametrlarini ikkinchi bel-
gilangan obyektga qo‘llasa bo‘ladi.

86-rasm. Perspektiva uskunasining ishlatilishi.
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Humepaxmuenasa oboaouxa (Interactive Envelope — Interaktiv
qobiq) uskunasi ishga tushirilsa, ajratilgan obyekt atrofida to‘rtbur-
chak paydo bo‘ladi, markerlarni siljitish orgali obyektni xohlagan
shaklga olib kelish mumkin. Markerlarni siljitish to‘rtta tahrirlash
rejimidan iborat:

1. Ilo npamoii aunuu (Straight Line — To‘g‘ri chiziq) rejimi
gobigning segmentlarini to‘g‘ri chiziq ko‘rinishida beradi.

2. IlTo dyee (Single Arc — Yoy bo‘yicha) rejimi segmentlarni
yoy ko‘rinishida beradi.

3. Ilo odeoiinoii dyze (Double Arc — Ikkitalik yoy bo‘yicha)
rejimi ikkitalik yoy ko‘rinishida beradi.

4. Ceoboonbtii pexwcum (Unconstrained Mode — Erkin rejim)
qobiq konturlarini Pepma (Shape — Shakl) uskunasi bilan tahrir-
laganday o‘zgartirishi mumkin. Bu deganimiz tayanch nugtalar
va boshgqarish richaglari bilan ishlash imkoniyati tug‘iladi. Obyektga
tayanch nuqta qo‘shish yoki uni olib tashlash mumkin bo‘ladi.

Yugoridagi uchta rejimni maxsus klavishlar bilan amalga oshirsa
bo‘ladi:

e <Ctrl> klavishini bosilgan holda siljitish, garama-garshi
nugtani berilgan yo‘nalish bo‘yicha siljitadi.

e <Shift> klavishini bosilgan holda siljitish, garama-qarshi
nuqtani berilgan yo‘nalishga garshi yo‘nalishga siljitadi.

o <Ctrl> + <Shift> klavishlari bosilgan holda siljitish, tayanch
nuqta golgan uchta nuqtalarni bir-biriga teskari tomonga siljitishni
ta’minlaydi.

Jlo6asums 2omoeyro o6o.aouky (Add Preset — Tayyor qobiglarni
qo‘shish) tugmasi tayyor qobiglar ro‘yxatidan bittasini tanlashni
bildiradi.

Dasturda qobigni tahrirlashdan tashqari, qobigni xaritalash-
ning to‘rtta usuli mavjud:

1. Yeaogoii (Purty — Burchakli) rejimi burchakdagi tayanch
nuqgtaga markerlar qo‘yishni bildiradi.

2. Opuzunaavnoti ( Original — Original) rejimida burchak mar-
kerlari burchak tayanch nuqtalarda joylashtiriladi, boshga tayanch
nugqtalar qobiq chizig‘iga bo‘lib boriladi (88-rasm).

3. I'opuzonmaaonsii ( Horizontal — Gorizontal) rejimi obyektni
gorizontal chiziglarini saglagan holda joylashtiradi.
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| Putty

[v Keep lines

88-rasm. Interaktiv qobiq.

4. Bepmuxaasnouii ( Vertical — Vertikal) rejimi obyektni vertikal
chiziglarini saqlagan holda joylashtiradi.

Coxpanumb npsamuie (Keep lines — To‘g‘ri chiziglarni saglash)
bayroqchasi obyektdagi to‘g‘ri chizigni saglashni bildiradi.

Har xil o‘zgartirishlarni Ceodicmea ( Property Bar — Xossalar)
panelidan yoki J¢gpexmot ( Lffects — Effektlar) menyusidan
Ommenums 06600ky ( Clear Envelope — Qobigni rad etish) buyrug‘i
bilan orgaga qaytariladi.

IMTomaroseii nepexon (Blend — Qadam bo‘yicha o‘tish) buyrug‘i

Dppexmur (Lffects — Effektlar) menyusidagi IMowmazoswsiii
nepexod (Blend — Qadam bo‘yicha o‘tish) buyrug‘i obyektning
bir shakldan ikkinchisiga o‘tganda bajarilgan ketma-ketlikni ko‘rsa-
tadi (89-rasm). CorelDRAW dasturida bu effektlarni quyidagicha
boshqaramiz:

e Docker tipidagi panel,

o Cegoiicmea (Property Bar — Xossalar) paneli;

o Humepaxmusnwiii nepexod (Interactive Blend — Interaktiv
o‘tish) uskunasi.
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89-rasm. Blend uskunasi.

Bu effektning eng yaxshi berilgani Docker tipidagi panelda, u
to‘rtta: Illaeu (Steps — Qadamlar), Ycxopenue (Acceleration —
Tezlatish), Ilpespawenue usema ( Color Direction — Rang yo‘na-
lishi) u Pasznoe (Miscellaneous — Turli xil) tugmalardan iborat.

Amalni bajarish uchun uskuna ishga tushiriladi, kursor
yordamida obyekt tanlanadi, sichqoncha tugmasi bosilib, shtrix
chizig‘i oxirgi olingan obyektgacha suriladi, natijada bajarilgan
amallar guruhi namoyon bo‘ladi.

IIarn (Steps — Qadamlar) tugmasi

Ilowazoswiii nepexod (Blend — Qadam bo‘yicha o‘tish) pane-
lidagi birinchi IHlaen (Steps — Qadamlar) tugmasi obyektlarning
o‘zgarish sonini, ular orasidagi masofani va birinchisidan ikkin-
chisiga o‘tish sonini bildiradi.

Yucao wmazoe (Number of steps — Qadamlar soni) oradagi
kerakli bo‘lgan obyektlar sonini bildiradi.

Dukcuposannviii unmepsaa (Fixed spacing — Belgilangan
interval) bir-biriga o‘tish oralig‘ini bildiradi. Bu amal fagat ketma-
ket o‘tish trayektoriya bo‘yicha bo‘lsa bajariladi.

Bpawenue (Rotate — Burish) maydoni oradagi obyektlarni
burishni bildiradi.
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90-rasm. Blend uskunasida oraliq obyektlarni tezlatish.

Ilemaa (Loop — Sirtmoq) bayroqchasi berilgan obyektlardan
bir-biriga o‘tishda ular orasidagi trayektoriyani burish xizmatini
bajaradi.

Vcekopenne (Acceleration — Tezlatish) tugmasi

ITlowaczoewuii nepexod (Blend — Qadam bo‘yicha o‘tish) pane-
lidagi Ycxopenue (Acceleration — Tezlatish) tugmasi obyektlarni
gaytadan joylashtiradi va joylashish tartibini o‘zgartiradi (90-rasm).

Yckopenue o6sexmoe (Accelerate objects — Obyektlarni
tezlatish) maydoni obyektlar orasidagi o°tish oralig‘i teng bo‘lmagan
holatlarni yaratadi, agar u chap tomonga surilsa, berilgan
obyektdan oxirgi obyektgacha bo‘lgan oraliq obyektlarni
tezlashtiradi, o‘ng tomonga surilsa, oxirgi obyektdan boshlanadi.

Yckopenue zaruerxu/o6eodxu (Accelerate fills/outlines —
To‘ldirish va chegaralashni tezlatish) yuqoridagi amalga o‘xshash
bo‘lib, fagat to‘ldirish va chegaralash uchun bajariladi.
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Ilpumensamo k pazmepy (Apply to sizing — O‘lchamga qo‘llash)
oraliq obyektlarni Yexopenue obsexmoe (Accelerate objects —
Obyektlarni tezlatish) bajarilganda, o‘lchamlarini o‘zgartiradi.

Ceasv ycrxopenuii (Link accelerations — Tezlatish aloqasi)
bayroqchasi Ycxopenue o6sexmoe (Accelerate objects — Obyekt-
larni tezlatish) va Yckopenue zaauexu/o660dxu (Accelerate fills/
outlines — To‘ldirish va chegaralashni tezlatish) maydonlaridagi
giymatlarni sinxronlashtiradi.

Ilpespamenne nBera (Color Direction — Rang yo‘nalishi)
tugmasi

Ilpespawmenue ueema (Color Direction — Rang o‘zgarishi)
tugmasi bir rangdan ikkinchisiga o‘tishni ta’minlaydi, bu amal
Ipaduenmnas 3aauerxa (Fountain Fill — Gradiyentli to‘ldirish)
oynasidagi amalga ekvivalent bo‘ladi.

Berilgan uchta tugma bir rangdan boshgasiga o‘tish yo*‘nalishini
ko‘rsatadi.

Ilepexod no npamoi aunuu (Straight Line Blend — To‘g‘ri
chiziq bo‘yicha o‘tish) tugmasi berilgan ranglar doirasidan to‘g‘ri
chiziq bo‘yicha boshga rangga o‘tishni ta’minlaydi (91-rasm).
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91-rasm. Blend uskunasida rang bilan ishlash.
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Qolgan ikkitasi Ilepexod no uacoeoii cmpeaxe ( Clockwise Path —
Soat strelkasi bo‘yicha o‘tish) va Ilepexod npomue uacoeoii
cmpeaxu ( Counterclockwise Path — Soat strelkasiga qarshi o‘tish)
spiral shaklidagi ranglarni o‘zgartirishni bildiradi.

Pasnoe (Miscellaneous — Turli) tugmasi

Pasznoe (Miscellaneous — Turli) to‘rtta tugmadan iborat (92-rasm).

Kapmupoeanue yzr06 (Map Nodes — Karta tugunlar) tugmasi
ishlaganda ekranga maxsus kursor chiqariladi. Bu kursor yordamida
berilgan va oxirgi obyektlar tayanch nuqtalari tanlanadi va dastur
bir obyektning ikkinchi obyektga o‘tishini ko‘rsatadi.
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Apply |

92-rasm. Blend uskunasida Miscellaneous tugmasi.

Pazoums (Split — Sindirmoq) tugmasi maxsus kursorni ekranga
chigaradi, uning yordamida oradagi obyektni uzib olish mumkin
bo‘ladi.

Boccmanosums nauaavnviii o6oexm (Fuse Start — Boshlan-
g‘ich obyektni tiklash) va Boccmanoeums xoneunwiii o6sexm ( Fuse
End — Oxirgi obyektni tiklash) tugmalari Pasz6ums (Split —
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Sindirmoq) tugmasi xizmatini bekor qiladi. Bir-biriga o‘tishdagi
xohlagan bitta obyektning <Ctrl> klavishini bosgan holda sich-
goncha chertiladi va joriy bo‘lgan tugmalardan biri tanlanadi.

Obyekt va trayektoriyalar tugmalari

Tlowazoswiii nepexod (Blend — Qadam bo‘yicha o‘tish) pane-
lining pastki gismida uchta tugma — Hauaaonuiii o6sexm (Start —
Bosh obyekt), Koneunsui o6sexm (End — So‘nggi obyekt) va
Tpaexmopusa (Path — Trayektoriya) tugmalari joylashgan bo‘lib,
bu amallarning barchasi berilgan obyekt va uning trayektoriyasini
aniglaydi (93-rasm).

MNew Start ‘ « [ o ‘ ;‘\E/> H _’ New Path

Show Start . | — | Show Path
l Detach From Path

_ﬂew End .
Show End

93-rasm. Blend uskunasining panel orqali trayektoriyasini ko‘rsatish.

Tugmalardan xohlagan biri tanlanganda, ikkita buyrugdan
iborat menyucha ochiladi. Birinchi Hoesdii ( New — Yangi) buyrug‘i
berilgan obyektning oxirgi obyekt yoki trayektoriya ekanligini
ko‘rsatadi. Ikkinchi IMoxazams (Show — Ko‘rsatish) buyrug‘i
ajratilgan guruhdagi bir-biridan o‘tishning boshi yoki oxirini va
trayektoriyasi berilgan obyekt ekanligini bildiradi.

Kontyp (Contour — Kontur) buyrug‘i

Iphexmut (Effects — Effektlar) menyusining Konmyp (Contour —
Kontur) buyrug‘i yoki Humepaxmuenstii uncmpymenm (Interactive
Tool — Interaktiv vositalar) joylashgan maxsus tugmasi berilgan
obyektdan ichkariga yoki tashqgariga yo‘naltirilgan konsentrik
shakllarni chizadi.

Koumyp (Contour — Kontur) panelida ikkita bo‘lim bo‘lib,
ulardan biri konturlarning tashqi ko‘rinishini, ikkinchisi esa kontur
rang parametrlarini bildiradi (94-rasm).
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94-rasm. Kontur paneli va kontur buyrug‘ining natijasi.

Birinchi bo‘lim bosilganda, ITlazu (Steps — Qadamlar) va
Cmewenue (Offset — Siljish) kataklari joriy bo‘ladi. K uenmpy (7o
Center — Markazga) katagi yordamida Cuemenue ( Offset — Siljish)
maydonida berilgan intervallar bilan markazga tomon to‘ldiriladi.
Faqgat ko‘chish diametri bo‘yicha bo‘lmaydi (teng ikkiga bo‘lin-
maydi), har bir chiziq oldingisidan berilgan masofaga siljitiladi,
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shu sababli ikkita barobar kontur chigadi (masalan, diametri 100
mm doira, ko‘chish 10 mm bo‘lsa, hisob bo‘yicha 10 ta kontur
bo‘lishi kerak, bizda 5 ta chigadi. Sababi ko‘chish ikki tomondan
bo‘lishidandir).

Buympo (Inside — Ichkariga) konsentrik shakllar bilan to‘l-
diriladi, uning soni IHlaeu (Steps — Qadamlar) maydonida beriladi,
Cmemwenue ( Offset — Siljish) dan esa interval aniglanadi.

Hapyorcy (Outside — Tashqariga) doirasi esa obyektning tashqi
gismini konsentrik shakl bilan to‘ldiradi, shakllar soni IHlaeu
(Steps — Qadam) da beriladi, intervallar soni esa Cmewgenue ( Offset
— Siljish) dan aniglanadi.

Rangni aniglash tugmasi effektning ketma-ket o‘tishidan farq
giladi, chegaralashga rang berish pero tugmasi bilan, to‘ldirishga
rang berish bo‘yoqli chelak tugmasi bilan amalga oshiriladi. Agarda
berilgan obyekt gradiyentli to‘ldirishni to‘ldirish hisobida olgan
bo‘lsa, u holda ikkita tugma chiqariladi: gradiyentning dastlabki
va oxirgi rangi.

Extrude (Dkctpymupoanne — Ekstrudlash) buyrug‘i

Dpdpexmut (Effects — Effektlar) menyusidagi Dxcmpydupo-
eanue (Extrude — Ekstrudlash) buyrug‘i eng qiyin effektlardan
bo‘lib, dasturda ajratilgan obyektlarga o‘ng tomonidan tekislik
go‘shadi va uch o‘lchovli ko‘rinish tashkil giladi. Bu effektni
boshqarish HHowmazoewtii nepexod (Blend — Qadam bo‘yicha o‘tish)
effektiga oxshash. Uning uchun obyekt tanlanadi (kursor shakli
o‘zgaradi) va sichqoncha tugmasi bosilgan holda shtrix chizig‘i bosib
turib tortiladi, sichqoncha qo‘yib yuboriladigan nuqta xoch bilan
belgilanadi. Bu yig‘ilish nuqtasi deyiladi.

Axempyouposanue (Extrude — FEkstrudlash) panelida beshta
amal bor: Touxa cxoda (Vanishing Point — Tushish nugqtasi),
Bpawenue (3D Rotation — 3D burilish), Oceewmenue ( Lighting —
Yoritish), I[eem (Color Wheel — Rang) va @acka (Bevels —
Faska) (95-rasm).

Touka cxoma (Vanishing Point — Tushish nuqtasi) tugmasi
Tourxa cxooa tugmasi Ixcmpyouposanue (Extrude — Ekstrudlash)
panelida joylashgan bo‘lib, yaratilayotgan obyekt hajmining para-
metrlarini aniglaydi.
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95-rasm. Extrude paneli.

Extrude oynasidagi birinchi ro‘yxatda bu effektning ko‘rinishini
hosil qilish usullari berilgan:

o Ymenvwenue ¢ eayouny (Small Back — Chuqurlikda kichrayish)
obyektning yig‘ilish nugtasini obyektning orga gismiga chigaradi
va orqa tomonini kichkina qilib ko‘rsatadi;

o Ymenvwenue ¢ neped (Small Front — Oldinda kichrayish)
obyektning yig‘ilish nuqtasini obyektning old qismiga chigaradi va
old tomonini kichkina qilib ko‘rsatadi;

o Yeeauuenue ¢ eayouny ( Big Back — Chuqurlikka kattalashish)
obyektning yig‘ilish nuqtasini obyektning old gismiga chiqaradi
va orqa tomonini kichkina qilib ko‘rsatadi;

o Yeeauuenue ¢ neped (Big Front — Oldinga kattalashish)
obyektning yig‘ilish nugtasini obyektning orga gismiga chigaradi
va orqa tomonini kichkina qilib ko‘rsatadi;
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o Ilapaaseavno 6 eayouny (Back Parallel — Orqaga parallel
ko‘chirish) ichkariga kirgan tomondagi yon tomonlari parallelligini
ta’minlaydi va old tomonlar tengligini saglaydi;

o Ilapaaseavno 6 neped (Front Parallel — Oldinga parallel)
oldga chiqarilgan tomondagi yon tomonlari parallelligini ta’min-
laydi, old va orga tomonlar tengligini saglaydi.

Quyidagi ro‘yxatda yig‘ilish nuqtalari tiplari berilgan: ZTouxa
cxoda npueszana k obvexmy (VP Locked To Object — Tushish
nuqtasi obyektga bog‘langan), Touxa cxoda npueszana k cmpanuue
(VP Locked To Page — Tushish nuqtasi sahifaga bog‘langan),
Konuposamo mouxy cxoda om ... (Copy VP From... — Tushish
nuqtasidan nusxa ko‘chirish), O6mas mouxa cxoda (Shared Vani-
shing point — Umumiy tushish nuqtasi).

Iryouna (Depth — Chuqurlik) maydonida tushish nuqtasidan
yon tomonlari uzunligigacha bo‘lgan masofa foiz nisbatida beriladi.

Hva Vmaydonlari Izyéuna ( Depth — Chuqurlik) bajarayotgan
effektning teranligini va parametrlarini aniglashni bildiradi.

Touxa cxoda (Measured from — Tushish nuqtasi) maydonida
obyektning markaziga nisbatan aniq yig‘ilish nuqtalari koordinatasi
beriladi.

Bpamenue (Rotation — Burilish) tugmasi

Bpawenue ( Rotation — Burilish) fazoda obyektlarning burilish-
larini ta’minlaydi. Bu amal ikkita variantga ega, birinchisi aylanishni
qo‘l yordamida bajaradi, ikkinchisi esa aniq sonli ragamlarni kiritish
orqali bajaradi. Berilgan son maydonlari 1, 2 va 3 lar, mos ravishda,
X, Y va Z koordinata o‘glariga mos keladi (96-rasm).

Ocsemenne (Lighting — Yoritish) buyrug‘i

Oceewenue ( Lighting — Yoritish) yordamida yorug‘likdagi uchta
rangdan bittasini tanlab olish imkoniyati bor (97-rasm).

Yorug'lik tashkil etuvchilarini mos ragamlariga gqarab qo‘shsa
bo‘ladi. Obyektga yorug‘lik tushishi kubga karkas bilan garash
yordamida olinadi. Har bir manba o‘zining intensivligiga ega bo‘lib,
Humencuenocmu (Intensity — Intensivlik) maydonidan beriladi.
Kerak bo‘lgan manba tanlanib, surgichni kerak tomonga surgan-
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96-rasm. Extrude panelida burishni amalga oshirish.

97-rasm. Extrude panelida yoritish.
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dan keyin va Hcnoaszoeams noanousemnnuii ouanason (Use Full
color range — To‘liq rangli diapazondan foydalanish) bayroqchasini
tanlash bilan soya va yorug‘likning tushishi anigroq beriladi.

Braaaka Ilgera (Color Wheel — Qo‘shimcha rang)

Tekislikda fazoviy obyektlarni tasvirlashda ranglar katta rol
o‘ynaydi. Braadxa I[eema (Color Wheel — Qo‘shimcha rang)
bo‘limi bir nechta to‘ldirishni taklif etadi (98-rasm).

Henoavzosamo 3aauexy obsexma ( Use object fill — Obyektning
rangidan foydalanish) amali obyektning o‘zining rangini to‘ldirish
sifatida foydalanishni bildiradi. Caeoxcnasn 3aauexa (Drape fills —
Murakkab to‘ldirish) katagi tanlangan bo‘lsa, obyektni to‘la yon
tomonlarga ajratmasdan bo‘yashni bildiradi.

Cnaomnaa saauexa (Solid fill — Yaxlit to‘ldirish) doirachasi
fazoviy obyektning ust gismini bir xil rang bilan to‘ldiradi, bunda
rang palitradan tanlanadi.

(] Extrude
O Q|

Color Wheel:

=

|(+ Use object fil
\ Solid il
Shade

12

[ Drape fills

Apply

98-rasm. Extrude panelida rang berish.
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Iraenas 3aaueka (Shade — Ravon to‘ldirish) yorug‘likni real
imitatsiyalashda ravon targalishini ta’minlash magsadida foydala-
niladi. Ranglar Om (From — dan) va Jlo (To — gacha) tugmalari
yordamida aniglanib, yorug‘likni hisobga olgan holda gradiventli
to‘ldirish imkonini beradi.

®acka (Bevels — Faska)

Fazoviy obyektning eng oxirgi shtrixi obyektning faskasini
yaratish bo‘ladi.

Bu panel faskani yaratish va uning parametrlarini o‘zgartirish
amallarini bajaradi. Faskani yaratish uchun Ilpumenums dacky
(Use Bevel — Faskani qo‘llash) bayroqchasini qo‘yish va uning
parametrlarini berish kerak (99-rasm).

Tawy6una gpacku (Bevel depth — Faska chuqurligi) maydoni
faskaning o‘lchamini beradi, Yzoa ¢packu (Level angle — Faska
burchagi) maydoni esa qiyalik burchagini ko‘rsatadi.

- X

[|EF] Extrude
F|ojo/em
Bevels:
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Apply \

99-rasm. Extrude panelida faska.
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JIunza (Lens — Linza) buyrug‘i

Dpdpexmut (Effects — Effektlar) dagi Junza (Lens — Linza)
buyrug‘i ajratilgan obyekt shaklini o‘zgartiradi, masalan, kattalash-
tiradi yoki ranglarni filtrlaydi va h.k. Agarda linza obyektlar guruhi
ustida tursa, u holda obyektlarning har birini alohida o‘zgartiradi
(100-rasm).

Bu amal bajarilganda, Docker tipidagi panel paydo bo‘lib, unda
linzalar ro‘yxati va ulardan foydalangandagi obyekt ko‘rinishlari
beriladi. Tanlangan linza turiga bog‘liq ravishda effekt parametrlari
o‘zgaradi.

o Ilpospaunaa (Transparency — Shaffof) obyekt va linza
ranglarini aralashtiradi, bu amal IJeem (Color — Rang) tugmasi
va Ypoeenv (Rate — Daraja) maydonidan linza shaffofligi foizda
tanlanadi, giymat gancha katta bo‘lsa, linza shaffofligi shuncha
yugori bo‘ladi.

o Yeeauuenue (Magnify — Kattalashtirish) maydoni Koaghgpu-
uuenm yeeauuenus (Amount — Kattalashtirish koeffitsiyenti)
maydonida berilgan giymatga nisbatan obyektni kattalashtiradi.

320 300 230
AT ] (o triwirisl) e e SR Earr it [irsrsitesitin I iilinns e
-~ X
5] Lens |
‘ Transparency LJ

Rate: 325 - %

Color [ |» l
8 [ Frozen
[ Wiewpoint

[~ Remove Face

Apply

100-rasm. Linza paneli.
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e Sprxocmv (Brighten — Ravshanlik) maydoni obyektning
ravshanligini Ypoeens (Rate — Daraja) maydonida berilgan
giymatdan aniglaydi.

Qiymatlar diapazoni:

e —100% dan +100% gacha. Agar +100% bo‘lsa, hamma
ranglar oq rangga ega bo‘ladi, 0% da linza — obyekt rangiga hech
ganday ta’sirini o‘tkazmaydi, — 100% da esa hamma ranglar qora
rangga o‘tadi.

o Hneepmupoeamo (Invert — Invertlash) maydoni obyektning
ranglarini invertlaydi: qora rangni — oq rangga, oq rangni — qoraga
va h.k. Agarda invertlash fonga ham ta’sir gilsa, u holda Ydasums
don (Remove Face — Fonni o‘chirish) bayroqchasini qo‘yish
kerak, shunda fagat obyektgina invertlanadi.

o I[gemnoii puavmp ( Color Limit — Rangli filtr) buyrug‘i IJeem
(Color — Rang) da o‘rnatilgan linza rangidan boshga obyektning
barcha ranglarini filtrlaydi. Filtrlash intensivligi Ypoeens (Rate —
Daraja) maydonidan aniglanadi, agarda u kam bo‘lsa, boshqa
ranglarning natijaviy rangga tushishi ko‘proq bo‘ladi. Bu effektda
Yoaaumo ghon (Remove Face — Fonni o‘chirish) dan foydalansa
ham bo‘ladi (101-rasm).
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101-rasm. Fonni o‘chirishning ishlatilishi.
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o Caoxncenue uysemos ( Color Add — Ranglarni qo‘shish) may-
doni obyektning rangiga linza rangini RGB modelida aralashtiradi.

e Oxpawennas cepas wkaaa (Tinted Grayscale — Kulrang
shkalani bo‘yash) maydoni filtr rasmlar bilan ishlashda go‘l keladi.

o Hugppaxpacnasa wrxara (Heat Map — Infraqizil shkala)
maydoni obyekt rangini infraqizil shkala bo‘yicha konvertatsiyalaydi.

o I[gemoeoii puasmp ¢ pacmaxckou (Custom Color Map —
Tortilgan rangli filtr) maydoni obyekt rangini siljitgich yordamida
o‘zgartiradi. Om (From — dan) va flo (To — gacha) tugmalari
yordamida ranglarni o‘zgartiradi. Siljitgichning yo‘nalishi quyidagi
ro‘yxatda berilgan: Ilo npamoii (Direct Palette — To‘g'ri chiziq
bo‘yicha) variantida to‘g‘ri chiziq bo‘yicha, Ilpsamasa padyea
(Forward Rainbow — To‘g‘ri kamalak) varianti soat strelkasi bo‘-
yicha va O6pamnasa padyea ( Reverse Rainbow — Teskari kamalak)
varianti soat strelkasiga nisbatan teskari yo‘nalishda doira shaklida
o‘zgartiriladi.

102-rasm. Muzlatish bayrogchasining ishlatilishi.
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o Konmypnouii pexcum (Wireframe — Konturli rejim) maydoni
rangni o‘zgartiradi. O6eodxa (Outline — Chegaralash) va 3aausxa
(Fill — To‘ldirish) amallari bilan bajariladi.

o «Puibuii eaaz» (Fish Eye — Baliq ko‘zi) maydoni obyektlarni
kattalashtiradi yoki kichiklashtiradi. Linzaning o‘zgarish diapazoni
—1000% dan +1000% oraliqda bo‘lib, bu Yposens (Rate — Daraja)
panelida joylashgan bo‘ladi.

Agarda be3 aunzvt (No Lens [Lffects — Linzasiz) maydoni
tanlansa, linza olib tashlanib, oddiy obyekt ko‘rinishida beriladi.

3amopozums (Frozen — Muzlatish) bayrogchasi yordamida linza
ostidagi obyektni gotib turgan holida boshqa joyga qo‘yish mumkin
(102-rasm).

Toura 3penus (View point — Ko‘rish nuqtasi) katagi linzadan
ko‘rilgan obyektni siljitish imkoniyatiga ega, bunda obyekt yoki
linza siljitilmagan holda bajariladi. Bu amalga bayroqcha goyilgandan
keyin Pedaxmupoeamy ( Edit — Tahrirlash) tugmasi paydo bo‘ladi,
tugma bosilgandan keyin xoch shaklidagi marker chigadi. Marker-
ning siljitilishi tasvirning siljishiga olib keladi.

KonTteiinep (Power Clip — Konteyner) buyrug‘i

Dppexmut (Lffects — Effektlar) menyusidagi Koumeiinep
(Power Clip — Konteyner) satri bajarilganda ichki menyuning
buyruglari ochiladi.

Klipga kiradigan barcha obyektlar bitta obyekt hisoblanadi.
Klip ustida amallar bajarilganda, obyektni butunligicha yoki uni
gismlarga ajratgan holda amalga oshiriladi. Pedaxmuposamso
codepycanue (Edit Contents — Ichki elementni tahrirlash) yor-
damida tahrirlanadi. Bu amal J¢hgpexmot (Lffects — Effektlar)
menyusidagi Konreiinep (Power Clip — Konteyner) ichki menyu-
sida joylashtirilgan. Agarda ichma-ich ketgan klip bo‘lsa, tahrirlash
bir necha marta bajariladi.

Ishni tugatgandan keyin 3aeepuums pedaxmupoeanue dannozo
ypoeus (Finish Editing This Level — Ushbu darajani tahrirlashni
yakunlash) amali bajariladi. Bu amal tahrirlangan obyektni gay-
tadan konteynerga solib qo‘yishni bajaradi.

Agarda Ilapamempw (Options — Parametrlar) (Windows
menyusi Tools satri) oynasidagi Pedaxmupoeams ( Edit — Tahrirlash)
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buyrug‘idagi Aemomamureckoe uenmpupoeanue (Auto Center —
Avtomatik markazlashtirish) ga bayroqcha qo‘yilgan bo‘lsa, klipni
tashkil etuvchilari markazdan joylashtirilgan holda ekranga chiqga-
riladi.
NutepakTuBHas npo3payHocts (Interactive Transparency —
Interaktiv shaffoflik) uskunasi

Humepaxmuenaa npospaunocmo (Interactive Transparency —
Interaktiv shaffoflik) uskunasi yordamida vektor grafikasi dasturida
rastr grafika dasturlarining amallaridan biri bajariladi, bu amal
uskunalar panelidagi mos tugmalar yordamida bajariladi.

Humepaxmuenasa npospaunocmo (Interactive Transparency —
Interaktiv shaffoflik) uskunasi Ceoidicmea (Property Bar —
Xossalar) paneli bilan birgalikda ishlab, hamma to‘ldirishlardan
foydalanib, ravshanlik parametrlarini oshiradi. Ceodicmea ( Property
Bar — Xossalar) satrining ko‘rinishi tanlangan to‘ldirish turiga
bog‘lig (103-rasm).

Pedaxmupoeams (Edit — Tahrirlash) tugmasi panelning chap
tomonida joylashgan bo‘lib, to‘ldirish rangiga mos asosiy mulogot
oynasini ekranga chigarishga mo‘ljallangan.
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103-rasm. Interaktiv shaffoflik uskunasi.
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Bu yerda maskalarni biriktirishning rejimlariga e’tibor berish
kerak, bu o‘n sakkizta rangli obyekt bilan ishlash imkonini
beradi.

Ro‘yxatda quyidagilar berilgan: Hopmaasnoim (Normal —
Oddiy), Caoxncenue (Add — Qo‘shish), Boruumanue (Substract —
Ayirish), Pasnuya (Difference — Farq), Ycuaenue (Multiply —
Kuchaytirish), Ocrabaenue (Divide — Kamaytirish), Ecau ceemaee
(If Lighter — Agar yorqinroq bo‘lsa), Ecau memnee (If Darker —
Agar to‘qroq bo‘lsa), Texcmypuzauusa ( Texturize — Teksturalash),
Ilgemoesoii mon (Hue — Ranglar tusi), Hacsimennocms (Satura-
tion — To‘yinganlik), Sprocms ( Lighmess — Yorqinlik), O6pawenue
(Invert — QO‘girish), Jloeuueckoe «u» (And — Mantiqiy «va»),
Joeuuecrkoe «uauw» (Or — Mantiqiy «yoki»), Joeuueckoe
«uckarwuarowee uau» (Xor — Mantiqiy «yokini inkor etuvchi»),
Kpacnoui (Red — Qizil), 3eaenvtii (Green — Yashil), Cunuii (Blue —
Ko‘k).

NutepakTusHaa nedopmanus (Interactive Distortion —
Interaktiv deformatsiya) uskunasi

Humepaxmuenasa odepopmayusa (Interactive Distortion —
Interaktiv deformatsiya) uskunasining tugmasi Humepaxmuenuiii
uncmpymenm (Interactive Tool — Interaktiv uskuna) guruhida joy-
lashgan. Bu uskuna yordamida obyektlarni avvalgi turidan katta
farq qiladigandek qilib o‘zgartiradi. Bu uskuna Ceeiicmea ( Property
Bar— Xossalar) bilan birgalikda ishlatiladi. Bu yerda deformatsiya-
ning uchta turi mavjud: «ZTanu-Toaxaii» (Push and Pull — Tortib
itar), 3uesae (Zipper — Zig-zag) shaklidagi va Ckpyuueanue
(Twister — Burash) (104-rasm).

Bu uskuna bilan ishlashning boshga interaktiv uskunalardan
farqi yo‘q, fagat oxirida olinadigan natija ko‘p faktorlarga bog‘liq
bo‘ladi, tasodifiy (masalan, kursorning holati yoki uning siljitilgan
masofasi va h.k.), vogealarga bog‘liq holda kutilgan natijani ber-
maydi. Shu bilan birga, natijaviy «Mahsulot» olishning bir nechta
turli imkoniyatlari mavjud (105-rasm).
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104-rasm. Interaktiv deformatsiya uskunasi.

105-rasm. Interaktiv deformatsiyaning ishlatilishi.
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WNnrepakTuBHas Tenb (Interactive Drop Shadow —
Interaktiv soya) uskunasi

Humepaxmuenas menw (Interactive Drop Shadow — Interaktiv
soya) uskunasida Humepaxmuenwvii uncmpymenm (Interactive Tool —
Interaktiv uskuna) tugmasi joylashgan bo‘lib, soyaning har xil
effektlarini yaratishga mo‘ljallangan (106-rasm).

Bu uskuna Ceoiicmea (Property Bar — Xossalar) uskunalar
satridan ham boshgariladi.

Hanpaeaenue menu (Drop Shadow Direction — Soya yo‘nalishi)
ro‘yxatida soyalarning turlari berilgan: Buympe (Inside — Ichiga),
Ilo yenmpy xonmypa (Middle — Markazga), Hapyxcy (Outside —
Tashqariga), Ycpeonennaa (Average — Markazlashgan), I'panuus:
menu (Drop Shadow Edges — Soya chegarali) ro‘yxatida chegaralar
uchun berilgan variantlar keltirilgan: Jluneiinaa ( Linear — To‘g‘ri
chiziqli), Keadpamnas (Squared — Kvadrat), Hneepmupoeannasn
keadpamnasn (Inverse Squared — Inversiyalangan kvadrat),
Kecmrasa (Flar — Qattiq).
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106-rasm. Interaktiv soya uskunasi.
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Rang effektlari

CorelDRAW dasturining o‘ziga xos xususiyati rangli effektlar
yaratish hisoblanadi. Bu effektlar nafagat nuqtali tasvirlar, balki
vektorli tasvirlar uchun ham ishlatiladi. J¢hghexmue (Effects —
Effektlar) menyusidagi IJeemosste nacmpoiixu ( Color Adjustment —
Ranglarni sozlash) buyrug‘i ro‘yxatini chiqaradi. Bu yerda
ro‘yxatdagilarning oltitasi vektorli obyektlarga tegishli:

o Apxocmy-Konmpacm- Hnmencuenocms ( Brighmess- Contrast-
Intensity — Yorqinlik-Kontrast-Intensivlik) filtri tasvirlarning rang
tonlarini sozlaydi. Spxocms (Brightness — Yorqinlik) maydoni
yorug‘lik tushishining o‘zgarish diapazonini ko‘rsatadi, Kowmpacm
(Contrast — Kontrast) maydoni och va to‘q rangli tonlarning o‘zga-
rishini beradi, Humencuenocmn (Intensity — Intensivlik) maydoni
esa och tonlarning o‘zgarishini beradi (to‘q ranglar o‘zgarmaydi).

o I[gemosoii 6aasanc (Color Balance — Rang balansi) filtri
belgilangan obyekt ranglarining o‘zgarishini bildiradi. Bu effektning
murakkabligi shundaki, uning rangni o‘zgartirishi natijasida ranglar
balansi buzilib, boshqga ranglarning o‘zgarishiga ham olib keladi.

o Tamma (Gamma — Gamma) filtri yorug‘lik va kontrast nisbat-
larining o‘rtacha ton diapazoniga garab, soyalar va yorug'lik tushi-
shini sozlaydi. Agarda hech narsa tanlanmasa, 1 soni gqabul qili-
nadi, bu degani tasvirga ta’sir gilganda tasvir o‘zgarmaydi. Agarda
gamma ranglar soni ortib borsa, oqgaradi, aksincha bo‘lsa, qorayadi.

o I[gemosoii mon/Hacvimennocms/Ceemaoma (Hue/Satu-
ration/ Lightness — Rang toni/To‘yinganligi/Ochigligi) filtri rang
toni, to‘yinganligi va ochiqligini o‘zgartiradi.

o IMecamus (Invert — Negativ) filtri negativ ranglarni yoki nug-
tali tasvirlarni olishga mo‘ljallangan. Oq va qora ranglar bir-biri
bilan o‘zaro almashtiriladi.

o Ilocmepuzauus (Posterize — Posterizatsiyalash) filtri rang
tuslarini kamaytirishga, ya’ni tasvirni bir nechta lokal ranglarga
ajratishga mo‘ljallangan. Bu usul grafikada keng foydalaniladi,
masalan, plakat turida. Bu buyruq tasvirlarni trassirovkalashga
tayyorlashda ham qo‘llaniladi.

3D Effects guruhi filtrlari

Toueunvie uzobpancenus (Bitmaps —Nugqtali tasvirlar)
menyusidagi Tpexmepuvie s3cpghexmuot (3D Effects — Uch o‘lchovli
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effektlar) obyektlarga har xil hajm berishning imitatsiyasini
go‘llab, yassi obyektlarning fazoviy tasvirini beradi.

Bpamenue B mpoctpanctse (3D Rotate — Fazoda aylantirish)
filtri

Bpawenue ¢ npocmpancmee (3D Rotate — Fazoda aylantirish)
filtri rastr tasvirning aylanishini ta’minlaydi, perspektiv defor-
matsiya imitatsiyasini yaratishda go‘llaniladi (107-rasm).

Mulogot oynasida interaktiv aylanish Ilo eéepmuxaau (Vertical —
Vertikal bo‘yicha) va ITo eopuzonmaau (Horizontal — Gorizontal
bo‘yicha) maydonlari aylanish diapazonlarini —75 dan 75 gacha
o‘zgartirishi mumkin. Jywmee pazmewenue (Best fit — Optimal
joylashtirish) bayroqchasi tasvirni to‘g‘ri to‘rtburchakka optimal
joylashtirishni ta’minlaydi. Ko‘rish oynasida obyektning deforma-
tsiyadan keyingi ko‘rinishi beriladi.
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107-rasm. Fazoda aylantirish filtrini qo‘llash.
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Muauaap (Cylinder — Silindr) filtri

Iuaunop (Cylinder — Silindr) filtri tasvirlarning silindrik
tekislikda cho‘zilish imitatsiyasini beradi (108-rasm).

Bu filtr ikkita rejimda ishlaydi: Tepuzonmaasusii ( Horizontal —
Gorizontal) va Bepmuxaavnoui (Vertical — Vertikal). IIpounenT
(Percentage — Foiz) maydoni effekt kattaligini —100 dan 100 gacha
diapazonda aniglaydi. Ko‘rish oynasida obyektning deformatsiya-
dan keyingi ko‘rinishi beriladi.
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108-rasm. Silindr filtrini go‘llash.

Tucnenue (Emboss — Bosish) filtri

Tucnenue (Emboss — Bosish) filtri obyektlarni relyefli gisish
imitatsiyani berishga mo‘ljallangan (109-rasm). Faqgat bu filtrni
hamma tasvirlarda ishlatib bo‘lmaydi, kontrastligi yuqori va ranglar
diapazoni katta bo‘lmagan tasvirlarga ishlatiladi. Mulogot oynasi-
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109-rasm. Emboss filtrini qo‘llash.

dagi I'ny6una ( Depth — Chuqurlik) maydonida bosish balandligi,
Ypoeensv (Level — Daraja) maydonida berilgan ranglar soni,
Hanpasaenue (Direction — Yo‘nalish) maydonida esa bosishdagi
burchak beriladi.

Ileem mucunenus (Emboss color — Bosish rangi) bo‘limida
quyidagi variantlar mavjud:

o Hexoonwiii yeem (Original color — Boshlang‘ich rang) —
nugqtali tasvirda berilgan ranglar ishlatiladi;

o Cepwui (Gray — Kulrang) va Uepnoui (Black — Qora) —
berilgan ranglar yo*qotiladi va tasvir qora yoki to‘q rangda beriladi;

o Jlpyeoii yeem (Other — Boshqa rang) — xohlagan boshqa
rangni tanlaydi.
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3asutok yrna crpanunsl (Page Curl — Qog‘ozning burchagini
qayirish) filtri

3asumox yeaa cmpanuunbt ( Page Curl — Qog‘ozning burchagini
qayirish) filtri sahifani uch o‘lchovli ko‘rinishda berib, burchaklari
gayrilgan qog‘oz shaklini beradi (110-rasm).

Mulogot oynasida gayrilgan betning to‘rttasidan bittasini tanlash
kerak. Hanpaeaenue ( Direction — Yo‘nalish) da Bepmuxaa (Vertical —
Vertikal bo‘yicha) yoki I'oepuzonmaa (Horizontal — Gorizontal
bo‘yicha) gayrilganini bildiradi. bymaea (Paper — Qog‘oz) maydo-
nida qog‘oz tipi beriladi: Henpospaunas ( Opague — Noshaffof) yoki
Ilpospaunasn (Transparent — Shaffof), Ileem (Color — Rang)
maydonida qayirish rangi 3agumox ( Curl — Qayirish) va fon rangi
Don (Background — Fon) maydonida beriladi. Ilupuna (Width —
Kenglik) va Boicoma (Height — Balandlik) maydonlarida qayirish
o‘lchamlari obyekt o‘lchamiga nisbatan foizda beriladi.
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110-rasm. Qayrilgan qog‘oz filtrini qo‘llash.
114



IlepcnekTura (Perspective — Perspektiva) filtri

Ilepcnexmusa (Perspective — Perspektiva) filtri perspektiv
deformatsiya olish imkoniyatini beradi (111-rasm).

Mulogot oynasida ikkita maydon bo‘lib, ular deformatsiya turini
aniglash uchun mo‘ljallangan. IHepcnexmuea ( Perspective —
Perspektiva) turi ko‘rish oynasida ikkita markerni har xil yo‘na-
lishda bir vaqtda yo‘naltiradi. Cdeue (Shear — Siljish) maydoni
ikkita markerni bitta yo‘nalishda yo*naltiradi.
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111-rasm. Perspektiva filtrini qo‘llash.

Jucropena (Pinch/Punch — Distorsiya) filtri

Hucmopcua (Pinch/Punch — Distorsiya) filtri tasvirlarni botiq
yoki qavariq sirtlar deformatsiyasiga olib keladi.

Hucmopcus (Pinch/Punch — Distorsiya) maydoni muloqot
oynasida egrilik diapazoni —100 dan 100 gacha aniqlanadi. Egrilik
markazi Ifewmp (SetCenter — Markaz) uskunasi yordamida
aniglanadi, bu tugma oynaning chap tomonida joylashgan.
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Cdepa (Sphere — Sfera) filtri

Copepa (Sphere — Sfera) filtri «kuchaytirilgan» sfera shaklini
bersa, Jucmopcua (Pinch/Punch — Distorsiya) esa yarimsfera
shaklidagi deformatsiyani beradi.

Muloqot oynasidagi boshqgarish yuqoridagi filtrnikiga o‘xshash
bo‘ladi.

XynoxectseHHble Ma3kn (Art Strokes — Tasviriy texnikalar)
guruhi filtrlari

Xyodoxcecmeennvte mazku (Art Strokes — Tasviriy texnikalar)
guruhi filtrlari tasviriy san’atning turli yo‘nalishlarining imitatsiya-
sini berish uchun mo‘ljallangan.

Yrom (Charcoal — Ko‘mir bilan chizish) filtri

Yeoav (Charcoal — Ko‘mir bilan chizish) filtri ko‘mir bilan
chizilgan tasvir imitatsiyasi uchun foydalaniladi. Mulogot oyna-
sida ko‘mir bo‘lagi uzunligi, ko‘mir bo‘lagi hajmi va shtrixning
chetlari o‘lchamlarini berish kerak bo‘ladi.

ITsernbie Meaku (Conte Crayon — Rangli bo‘rlar) filtri

Ileemnbte meaxu (Conte Crayon — Rangli bo‘rlar) filtri kichik
hajmdagi rangli yo‘naltiriladigan obyektlarni tasvirlaydi.

Ileem meaxa (Conte Colors — Bo‘r rangi) maydonida beshta
rangdagi, Ileem Gymaeu ( Paper Color — Qog‘oz rangi) maydonida
esa qogoz uchun Hunemra (Eyedropper — Pipetka) uskunasi
bilan istalgan rang tanlanadi. Haxwcum (Pressure — Bosim) va
Texemypa ( Texture — Tekstura) maydonlari shtrix xarakterini va
ko‘rinish darajalarini aniglaydi.

Bockosbie mejkn (Crayon — Mum qalamlar) filtri

Bockoevie meaxu (Crayon — Mum qalamlar) filtri har xil
galamlar bilan tasvirlashni ta’minlaydi.

Mulogot oynasidagi IMoae (Size — O‘lcham) maydonida galam-
ning o‘lchami va obyektlarning tashqi ko‘rinishlarini tasvirlash
belgilanadi.

Kyousm (Cubist — Kubizm) filtri

Kyouzm (Cubist — Kubizm) filtri rastrli tasvirlarni rassomchilik-
ning kubizm yo‘nalishidagi shaklda tasvirlaydi.

116



Tasvirni o‘zgartirish «kubcha» o‘lchami Pazmep (Size — O‘l-
cham) va Apxocms uzobpaxcenus (Brightness — Tasvir yorqinligi)
maydonidan foydalaniladi. IJgem 6ymaeu (Paper Color — Qog‘oz
rangi) maydoni asos uchun yaxshi rang topib beradi.

Nmnpeccuonusm (Impressionist — Impressionizm) filtri

Hmnpeccuonuzm (Impressionist — Impressionizm) filtri tasvirni
rassomchilikning impressionizm yo‘nalishidagi shaklda tasvirlaydi.

Mulogot oynasida impressionizm effektlarining quyidagi para-
metrlari berilgan: Cmuas (Style — Stil) bo‘limida rassomchilikka
oid Maszku (Strokes) va IlImpuxu ( Dabs — Shtrixlar) maydonlari;
Texunura ( Technique — Texnika) bo‘limida IJeemnocms (Colora-
tion — Rangi) va Aprocmo (Brighmess — Yorqinlik) maydonlari
mavjud.

Mactuxun (Palette Knife — Mastixin) filtri

Macmuxun (Palette Knife — Mastixin) filtri tasvirlarni imitatsiya
qilishning maxsus belgichasi — mastixin bo‘yoqning ortigchasini
olib tashlashda ishlatiladi, o‘z ishining ustasi bo‘lganlar esa uni
chizadigan uskuna hisobida ko‘radi.

Illupuna aezeus (Blade Size — Tig‘ o‘lchami) maydonida
Pacmywesra xpaes (Soft Edge — Chegaralarni tushlashtirish) va
Yeoa (Angle — Burchak) imitatsiya uchun qiymatini aniglash
imkonini beradi.

IMacrens (Pastels — Pastel) filtri

Hacmean (Pastels — Pastel) filtridan rasmlarning imitatsiyasini
yaratishda foydalaniladi — rangli bo‘rlar bilan chizish yoki yupga
rang tuslaridan foydalaniladi.

Mulogot oynasida ikkita tip paneli berilgan: Ceemrasa (Soft —
Yorqin) — toza va mayin pastellar va Temnas (Oil — To‘q) — qora
pastel; Pazmep mmpuxa (Stroke Size — Shtrix o‘lchami) va
Bapuauua yeema (Hue Variation — Rang variatsiyasi) panellari
tasvirlarning rang xarakteristikasini aniglaydi.

IIepo n Tyms (Pen&Ink — Pero va siyoh) filtrlari

Ilepo u mywo ( Pend&iInk — Pero va siyoh) filtrlari obyektlarni
pero va siyoh yordamida chizishni ta’minlaydi.
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Muloqgot oynasida ikkita variantli shtrix bor: Ilepexpecmuuie
wmpuxu (Crosshatch — Kesishuvchi shtrixlar) va Ipasupoexa
moukamu (Stippling — Nugqtalar bilan bezash). ILiomuocms
(Density — Zichlik) va Haxcum nepa (Ink Pools — Pero bosimi)
maydonlari rasm xarakteristikasini o‘zgartiradi.

Ilyantuimsm (Pointillist — Puantilizm) filtri

Ilyaumuauzm ( Pointillist — Puantilizm) filtri tasvirni rassom-
chilikning impressionizm yo‘nalishidagi shaklda tasvirlaydi.

Bunda ranglarni aralashtirish prinsipi ishlatiladi: obyektdan
ma’lum masofada joylashgan alohida rangli mazkalar obyekt bilan
go‘shilib, boshgacha rang beradi. Bu ranglar poligrafiyada ishlatiladi.

Puantilizm muloqot oynasi faqat ikkita Pazmep nammua (Size —
Dog* o‘lchami) va Spxocms (Brightness — Yorqinlik) maydoniga
ega bo‘lib, ular orgali puantilizm filtri parametrlarini belgilash mumkin.

Ckpeook (Scraperboard — Tilish) filtri

Ckpebox (Scraperboard — Tilish) filtri bo‘yoglarni tirnash
orqali imitatsiya qiladi. Tirnalgan joyga oq yoki rangli bo‘yoqlar
surtiladi.

Uning muloqot oynasida IJeemnas ( Color — Rangli) parametri
rasm tagining rangli, besas (White — Oq) parametri esa rasm
tagining oq bo‘lishini ta’minlaydi; Ilzomnocmw ( Density — Zichligi)
va Paszmep uyapanunot (Size — Tirnalish o‘lchami) maydonlari turli
effektlarni beradi.

Ha6pocok (Sketch Pad — Xonaki loyiha) filtri

Haé6pocox (Sketch Pad — Xonaki loyiha) filtri galam yordamida
oddiy yoki rangli chizishni ta’minlaydi (112-rasm).

Ushbu muloqot oynasidagi Ipagpumossiii ( Graphite — Grafitli)
oddiy galam bilan ishlashni, IJeemnoii (Color — Rangli) rangli
galam bilan ishlashni ta’minlaydi. Cmuas (Style — Uslub)
maydonida Yeproeoii ( Rough — Qo‘pol) tartibsiz chizishni, Tonsxo
(Fine — Bejirim) bejirim chizishni ta’minlaydi. Tpugpeas (Lead —
Toshgalam) maydoni oddiy gqalam uchun yumshogqlik darajasini
belgilaydi, chapdan gattiq (6H) holdan yumshoq (6S) holigacha
o‘zgaradi. Rangli qalamlar uchun bu Haxcum ( Pressure — Bosim)
maydoni orqali aniglanadi. A6puc (Outline) maydonida konturlar
intensivligi beriladi.
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112-rasm. Xonaki loyiha filtrini qo‘llash.

Axsapean (Watercolor — Akvarel) filtri

Areapean ( Watercolor — Akvarel) filtri suv bilan ishlatiladigan
bo‘yoqglar yordamida rasmlar chizishni ta’minlaydi.

Muloqot oynasida beshta maydon berilgan: Pazmep xucmu
(Brush Size — Mo‘yqalam oflchami), 3eprucmocms ( Granulation —
Donadorlik), Koauuecmeo eodvt ( Water Amount — Suv me’yori),
Pacmexanue xpacxu (Bleed — Bo‘yoqning yoyilishi) va Spxocms
(Brightness — Yorqinlik).

IIBeTnoii mapkep (Water Marker — Rangli marker) filtri

Ileemnoii mapxep (Water Marker — Rangli marker) filtri rasm-
larni rangli markerlar yordamida chizishni ta’minlaydi. Matnlar
ishida kerak bo‘lgan joylarini belgilashda foydalaniladi.
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Bu mulogot oynasida uchta variant beriladi: O6semniii ( Default —
Oddiy), Ynopaodouennwvtii (Order — Tartibga solingan) va
Cayuaiineui ( Random — Tasodifiy). Pazmep (Size — O‘Ilcham) va
Bapuauuu yeema ( Color Variation — Rang variantlari) maydonlari
chizish uchun ishlatiladigan markerlar galinligini, ranglar kon-
trastligini aniglaydi.

Tekctypuas Oymara (Wave Paper — Teksturali qogoz) filtri

Texcmypnasa Oymaza (Wave Paper — Teksturali qog‘oz) filtri
rasm chiziladigan qog‘oz turini bildiradi, masalan, salfetkaga chizish
va h.k.

Mulogot oynasida rasmning rangli ( Color) va og-qora ko‘rinish-
dagi (Black & White) rejimlari mavjud, shuningdek, uskunaning
bosilish qattigligini (Brush Pressure maydoni) aniglash ham mumkin.

PasmbiTe (Blur — Yuvish) guruhi filtrlari

Pazmoimue ( Blur — Yuvish) gurubhi filtrlari aniglikni kamaytirish
va konturlarni tekislash uchun ishlatiladi. Dasturda filtrning
to‘qgizta turi mavjud bo‘lib, ikkita parametrdan bittasini tanlash
orqali amalga oshiriladi.

Hanpasnennoe criaaxmnsanue (Directional Smooth — Yo‘nalti-
rilgan silliglash) filtri

Hanpaeaennoe ceaaxncueanue ( Directional Smooth — Yo‘nalti-
rilgan silliglash) filtri bilinmas holdagi yuvishni bajaradi, dastur
predmet tasvirini tahlil giladi va ko‘rsatilgan yo*nalishda yuviladi.

Muloqot oynasida Ilpouenm (Percentage — Foiz) maydoni
berilgan bo‘lib, u effekt kuchini aniglaydi.

PasmpiTie mo I'ayccy (Gaussian Blur — Gauss usulida yuvish)
filtri

Pazmoimue no Iayccy (Gaussian Blur — Gauss usulida yuvish)
filtri Gauss funksiyasidan foydalanish orqali yuvadi.

Mulogot oynasida Paduyc (Radius —Radius) maydoni yuvilish
darajasini ko‘rsatadi, uning giymati gancha katta bo‘lsa, yuvish
ham shuncha katta bo‘ladi.
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Vnanenne «3a3yopun» (Jaggy Despeckle — «Kertik» o°chirish)
filtri

Yoanenue «zazyopun» (Jaggy Despeckle — «Kertik» o‘chirish)
filtri kontrast tasvirini yumshatish uchun foydalaniladi, agarda
past kontrastda bo‘lsa, ketma-ket pog‘ona bo‘yicha xotirada saglash
orqali amalga oshiriladi.

Bu muloqot oynasidagi Ilo eopuzonmaau ( Width — Gorizontal
bo‘yicha) va Ilo eepmuraau (Height — Vertikal bo‘yicha) katagi
qo‘shni piksellar sonini aniqlaydi, gorizontal holda (chapdan o‘ng-
ga) va vertikal bo‘yicha (yuqoridan pastga) yuvishda ishlatiladi.
Agarda Cummempuuno (Symmetrik — Simmetrik) bayroqchasi
qo‘yilsa, ikkita tomonga bir xil ishlatiladi.

Huskmii konTpact (Low Pass — Past kontrast) filtri

Huskuii koumpacm (Low Pass — Past kontrast) filtri chegara
va mayda detallarni yo‘qotishni bajaradi.

Ilpoyenm (Percentage — Foiz) va Paduyc (Radius — Radius)
maydonlarida yuvish parametrlari aniqlanadi: katta giymatlar
yorug‘lik bilan soya orasidagi fargni kamaytiradi, bunda rasmning
umumiy kontrastligi kamayadi.

PasmbiTie B npizkennn (Motion Blur — Harakatda yuvish) filtri

Pazmpimue ¢ deuncenuu (Motion Blur — Harakatda yuvish)
filtri harakatdagi predmetlarni tasvirlashda foydalaniladi.

Muloqot oynasida Paccmosanue (Distance — Masofa) va
Hanpaeaenue (Direction — Yo‘nalish) maydonlari yuvish
parametrlari: yuvish uzunligi va giyalik burchagini aniqlaydi.
3anoanenue obaacmei ene uzobpascenusn (Off-image sampling —
Tasvirdan tashqari sohani to‘ldirish) maydoni uchta variantdan
iborat: Henopuposamo nuxceau emne uzobpayxcenus (Ignore pixels
outside image — Tasvirdan tashqari piksellarni e’tiborsiz qoldirish),
Hecnoavzoeamv yeem dhona (Use paper color — Fon rangidan
foydalanish) va Hcnoavzoeams kpaeevie nuxceau (Sample nearest
edge pixel — Qo‘shni piksellardan foydalanish).

Pagnanbnoe pasmbiTie (Radial Blur — Radial yuvish) filtri

Paoduaavnoe pazmvimue (Radial Blur — Radial yuvish) filtri
predmetni aylantirishdagi imitatsivalarni yuvishda foydalaniladi.
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Ilernmp (Set Center — Aylanish markazi) bo‘limi yordamida beriladi.
Koaunecmeo (Amount — Miqdor) maydoni yuvish darajasini
aniqlaydi.

Crnaxusanne (Smooth — Silliglash) filtri

Ceaancusanue (Smooth — Silliglash) filtri qo‘shni piksellar
orasida ton o‘zgaruvchanligini kamaytiradi va u, o‘z navbatida,
mayda detallarning yo‘qolishiga olib keladi. Bu filtrning tasvirning
o‘ziga ta’siri kam bo‘ladi.

Muloqot oynasida Ilpouyenm (Percentage — Foiz) maydoni
tekislash darajasini aniglaydi.

Cwmsargenue (Soften — Yumshatish) filtri

Cmaeuenue (Soften — Yumshatish) filtri mayda detallarni
saglagan holda yuvishni ta’minlaydi.

Macmtaéd (Zoom — Masshtab) filtri

Macwuma6 (Zoom — Masshtab) filtri rasmlarni optik
masshtablash orqali yuvish imkonini beradi. Masshtablash markazi
Ilenmp (Set Center — Markaz) tugmasi yordamida aniglanadi.

Koauuecmeo (Amount — Miqdor) maydoni yuvish darajasini
aniqlaydi.

Tpancdopmuporanue npera (Color Transform — Rangning
o‘zgarishi) guruhi filtrlari

Tpancpopmuposanue uyeema (Color Transform — Rangning
o‘zgarishi) guruhi filtrlari ekzotik transformatsiyalar uchun mo‘l-
jallangan. Bu tasvirlarni ko‘pincha yoshlar web-saytlarda yarat-
ganlarida ishlatadilar.

IMsetoBbie munockocTu (Bit Planes — Ranglar tekisliklari) filtri

Ileemoesie naockocmu (Bit Planes — Ranglar tekisliklari) filtri
tasvir ranglarini asosiy bo‘lgan RGB turlargacha kamaytiradi. Bu
filtr gradiyentlarni tahlil gilganda katta ahamiyatga ega.

Muloqot oynasining Kpacnwui (Red — Qizil), 3eaenvui (Green —
Yashil) va Cunuii (Blue — Ko‘k) maydonlari har bir rangni o‘z-
gartirish imkonini beradi. Agarda Ilpumernums ko écem naockocmam
(Apply to all planes — Hamma tekisliklarga qo‘llash) bayroqchasi
go‘yilsa, hamma tanlangan ranglar o‘rnatiladi.
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IToayronosriii pactp (Color Halftone — Yarimtonli rastr) filtri

Iloaymonoswiii pacmp (Color Halftone — Yarimtonli rastr) filtri
poligrafik ko‘rinishda bajarilgan tasvirlarni olish imkoniyatiga ega.

Ushbu muloqot oynasi Makcumaaovnuviii paduyc pacmposoi
mouxu (Max dot radius — Rastr nuqtasining maksimal radiusi)
maydonida poligrafik rastrni modellashtiruvchi parametrlar kiriti-
ladi. Toay6oii (Cyan — Havorang), Ilypnypuwii (Magenta —
Qirmizi), Keamuwiii (Yellow — Sariq) va Yepnotii (Black — Qora)
maydonlari har bir rangga mos giyalik burchagini beradi.

Ilcnxonenmueckmii (Psychedelic — Psixodelik) filtri

Icuxoodeauneckuii ( Psychedelic — Psixodelik) filtri tasvirni elak
ranglariga: sariq, qizil, ko‘k, yashil ranglarga o‘tkazadi.

Ypoeenv (Level — Daraja) maydoni maxsus belgilarni o‘zgar-
tiradi, buni oldindan bilish qiyinchilik tug‘diradi.

Coagpuzanua (Solarize — Solyarizatsiya) filtri

Solarize (Coaspuzauyus — Solyarizatsiya) filtri fotoqog‘ozning
ozgina kuygan joyini to‘g‘rilashda ishlatiladi. Natijada negativ va
pozitiv elementli tasvirlar paydo bo‘ladi.

Mulogot oynasidagi Yposenwv (Level — Daraja) solyarizatsiya
intensivligini o‘zgartiradi.

Kontyp (Contour — Kontur) guruhi konturlari

Koumyp (Contour — Kontur) guruhi konturlari sohalardagi
birdan o‘tishlarni yoki kuchli kontrastlarni chizigli konturlar
hisobida gabul giladi.

Buigasnenue kpaes (Edge Detect — Chegaralarni aniqlash) filtri

Botaeaenue kpaee (Edge Detect — Chegaralarni aniglash) filtri
tasvirdagi kuchli kontrastlarni ajratish va ularni to‘g‘ri chiziglarga
aylantirishda ishlatiladi. Bu filtr yuqori kontrastli mayda detallarga
ega bo‘lgan tasvirlar bilan ishlaganda qo‘l keladi. Masalan, matnlar
bilan ishlaganda.

Bu mulogot oynasining IJeem ¢pona ( Background color — Fon
rangi) bo‘limida filtrning uchta tipidan bittasini tanlash mumkin:
beavtii (White — Oq), Hepnoiii (Black — Qora) va Jpyeoii ( Other —
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Boshqa). Oxirgisida xohlagan rangdan foydalansa bo‘ladi. Yyecmeu-
meavnocmo (Sensitivity — Sezuvchanlik) maydoni kontrast dara-
jasini sozlash uchun ishlatiladi.

Brinenenne kpaes (Find Edges — Chegaralarni belgilash) filtri

Buvideaenue xpaee (Find Edges — Chegaralarni belgilash) filtri
yuqoridagi filtrga o‘xshash bo‘ladi, chegaradagilarni kesib, to‘g‘ri
chiziq sifatida ishlatiladi.

Tun konmypa (Edge Type — Kontur turi) mulogot oynasida
ikkita variant beriladi: Cmaeuennwviii (Soft — Yumshoq) va
Oonomonnwuii (Solid — Bir xil rangdagi). Ypoeens (Level — Daraja)
maydoni yorqginlikning intensivligini aniglaydi.

Oxonrypusanue (Trace Contour — Konturni trassirovka qilish)
filtri

Oxonmypusanue ( Trace Contour — Konturni trassirovka qilish)
filtri ranglarning birdan o‘zgargan joylarini aniqlash va ularni rangli
konturlar bilan tasvirlash imkonini beradi.

Nmutamus (Creative — Imitatsiya) guruhi filtrlari

Hmumanyua (Creative — Imitatsiya) guruhi filtrlari har xil
ma’lumotlarni modellashtiradi. Masalan, mozaykalar, plitkalar,
vitraj va h.k.

Pemecno (Crafts — Hunarmand) filtri

Pemecao (Crafts — Hunarmand) filtri har xil kasbga tegishli
bo‘lgan elementlardan tasvirlar yaratadi. Muloqot oynasining Bud
(Style —Ko‘rinish) maydonida quyidagi variantlardan birini tanlash
mumkin: Tosoeoaomra (Puzzle — Jumboq), IHlecmepenxu (Gear —
Shesternalar), Mpamopusie wapv: (Marble — Marmar sharlar),
Jedenupt (Candy), Kepamuueckue naumxu (Ceramic Tile —
Keramik plitkalar) va Quuxu das uepot ¢ noxep (Poker Chips —
Poker o‘yini uchun fishka).

Pazmep (Size — O‘lcham) maydoni element o‘lchamini o‘zgar-
tiradi, 3aseepmennocmo (Complete — Tugallanganlik) va Sprocmuo
(Brightness — Yorqinlik) maydonlari tasvirlanish elementlari va
yaroqlilik elementlari foiz nisbatida beriladi, Bpawenue ( Rotation —
Aylana) maydoni aylanish burchagini o‘rnatish uchun xizmat giladi.

124



Kpuctanamsanua (Crystalize — Kristallanish) filtri

Kpucmaaauzayua (Crystalize — Kristallanish) filtri tasvir
shaklini rangli kristallar ko‘rinishida tasvirlaydi.

Mulogot oynasidagi Pazmep (Size — O‘lcham) kristall o‘lchamini
aniqlaydi.

Tkanu (Fabric — Mato) filtri

Tkanu (Fabric — Mato) filtri har xil matolardan kollaj tayyor-
lash uchun xizmat qiladi.

Ushbu muloqot oynasidagi Cmuas (Style — Stil) bo‘limidan
quyidagilarni tanlash mumkin: Pyunas estmuerxa no xanee ( Needle
point — Qo‘lda tikilgan kashta), Koepurx (Rug Hooking —
Gilamcha), Odesao (Quilt — Adyol), Tecemxa (String — Tasma),
Jlenmwt ( Ribbons — Lenta) va Koasaxc uz mraneii (Tissue Collage —
Matolardan kollaj).

Pazmep (Size — O‘lcham) maydonida element o‘lchamini o‘z-
gartirishimiz mumkin. 3aeepuwennocms (Complete — Tugallan-
ganlik) va Apxocmv (Brightness — Yorqinlik) maydonlarida
elementni qoplaydigan tasvir va elementlarning yorigligini foizda
berish mumkin. Bpawenue (Rotation — Burish) maydoni ele-
mentlarning aylanish burchagini o‘rnatadi.

Pamka (Frame — Ramka) filtri

Pamra (Frame — Ramka) filtri rastr tasvirlarga ramka qo‘yadi.
Mulogot oynasida quyidagilar mavjud. Betbop (Select — Tanlash)
bo‘limi ramka bilan birgalikda rasmning yig‘indisini aniglaydi.
Agarda bu olingan natijani qolganlari uchun ham ishlatmogqchi
bo‘lsak, u holda «+» belgisini bosib, paydo bo‘lgan oynada nomini
kiritish kerak. Hacmpoiika (Modify — Sozlash) bo‘limi ramkalarning
har xil turini tanlaydi. IJeem (Color — Rang) maydonida rangni
o‘zgartirish mumkin, Henpospaunocms (Opacity — Noshaffoflik)
va Pasmoimue/ Pacmyweexa (Blur/Feather — Yuvish/Rastushev-
kalash) maydoni hosil bo‘layotgan ramkaning xususiyatlarini,
Ilo eopuzonmaau (Horizontal — Gorizontal) va Ilo eepmuraau
(Vertical — Vertikal) gorizontal va vertikal ramka o‘lchamlarini,
Bpawenue (Rotate — Burish) maydoni aylanish burchagini
aniqlaydi (113-rasm).
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113-rasm. Ramka filtri.

Ompaorcenue no zopuzonmanu/eepmuraau ( Flip — Gorizontal/
Vertikal akslantirish) tugmalari yo‘nalishlarni osongina o‘zgartiradi
(akslantiradi): o‘ngdan-chapga yoki chapdan-o‘ngga, yuqoridan
pastga va aksincha.

Ilepenecmu yenmp (Align — Markazni ko‘chirish) va Boccma-
noeums yeump ( Re- Center — Markazni tiklash) ramkaning mar-
kazini aniglashni va uning eski markazini gayta tiklashni amalga
oshiradi.

Causnue (Blend — Moslash) satrida tasvir bilan ramkaning
ranglari moslik variantlari beriladi.
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Creknsannpie 60ku (Glass Block — Shisha bloklar) filtri

Cmexaannote O6aoxu (Glass Block — Shisha bloklar) filtri
obyektlarning devor yoki shisha bloklari yordamida ko‘rilgan
tasvirini beradi.

Mulogqot oynasida IHlupuna 6aoxa (Block width — Blokning
kengligi) va Boicoma 6aoxa (Block height — Blok balandligi)
bloklarning o‘lchamlarini aniglaydi.

Jerckue urpol (Kid’s Play — Bolalar o‘yinlari) filtri

Hemckue uepot (Kid’s Play — Bolalar o‘yinlari) filtri turli bolalar
oyinlari effektini beradi.

Hepa (Game — O°yin) mulogot oynasida quyidagi variantlar
mavjud: Kpoxemuste xoavuuru ( Lite Pegs), Cmpoumeavnoie 6a0xu
(Building Block — Qurilish bloklari), Pucosanue nasvyem (Finger
Paint — Barmoq bilan chizish), Pucoeanue oepanuqennvim uuciom
kpacox ( Paint By Numbers — Ma’lum miqdordagi ranglar bilan chizish).

Mosauka (Mosaic — Mozaika) filtri

Mos3zauxa (Mosaic — Mozaika) filtri rangli toshlardan terilgan
tasvirlar effektini beradi.

Ushbu mulogot oynasining Pazmep (Size — O‘lcham) maydo-
nida elementlar o‘lchamlari beriladi, Ieem ¢pona (Background
Color — Fon rangi) maydonida tasvirning orga tomon rangi
beriladi. Bunvemra (Vignette — Vinetka) bayroqchasi rasm atrofida
ellips shaklidagi formalardan foydalanish imkonini beradi.

Yactuupt (Particles — Zarrachalar) filtri

Yacmuupt ( Particles — Zarrachalar) filtri yulduzcha yoki boshga
narsalar bilan rasmlar ustini to‘ldirish imkonini beradi (114-rasm).

Bu muloqot oynasida Cmuas (Style — Stil) maydonida ikkita
variant berilgan: 3gezdet (Stars — Yulduzlar) va Ihseiporu ( Bubbles —
Pufakchalar). Pazmep (Size — O‘lcham) maydoni tanlangan zarra-
chalarning o‘lchamlarini beradi, ITsomnocms (Density — Zichlik)
maydoni belgili bir yuzadagi zarrachalar sonini, IJeemnocms
(Coloration — Ranglilik) va Ilpospaunocmo (Transparency —
Shaffoflik) ranglarning to‘qligi yoki ochigligini bildiradi. Yeoa
(Angle — Burchak) maydoni barcha zarrachalarni berilgan burchak
ostida joylashtiradi.
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114-rasm. Zarrachalar filtrini go‘llash.

Pacmbuienune (Scatter — Sepish) filtri

Pacnvraenue (Scatter — Sepish) filtri tasvirda piksellarni chang
ko‘rinishida sepish effektini beradi.

Mazkur muloqot oynasida Ilo eopuzonmaau ( Horizontal —
Gorizontal) va Ilo eepmuxaau (Vertical — Vertikal), mos ravishda,
yo‘nalishlarni bildiradi.

JanpimiieHHoe cTekno (Smoked Glass — Xira oyna) filtri

3advimaennoe cmexao (Smoked Glass — Xira oyna) filtri
obyektlar yuvilgan rangli oynadan garalgan tasvir effektini beradi.

Mulogot oynasining Ifeem (Color — Rang) maydoni rangini,
Ommenox (Tint — Tus) maydoni tusni bildiradi. Yuvilish darajasi
Pazmoimue (Blurring — Yuvilish) maydonida beriladi.
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Burpax (Stained Glass — Vitraj) filtri

Bumpaowe (Stained Glass — Vitraj) filtri rangli shishalardan
yaratilgan vitraj ko‘rinishidagi tasvirni beradi.

Mulogot oynasidagi Pazmep (Size — O‘lcham) maydonida vitraj
elementlarining o‘lchami beriladi, Humencuenocmo oceewenus
(Light Intensity — Yoritish intensivligi) yorug‘lik tushishini bildiradi
(vorug‘lilik tushishi yuqori bo‘lsa, vitraj aniq ko‘rinadi).

Ileem nepemwiuxu (Solder Color — Oraliq rang) va Toawuna
nepemuviuxu (Solder Width — Oraliq qalinligi) maydonlari turli
materiallardan vitrajlar yasaydi. Tpexmeprnoe oceeuienue (3D
Lighting — Uch o‘lchamli yoritish) katagida bayroqcha qo‘yilsa,
obyekt realroq ko‘rinadi.

Bunbetka (Vignette — Vinetka) filtri

Bunvemra (Vignette — Vinetka) filtri tasvir atrofida aylana
shaklni yaratadi. Muloqot oynasining IJeem (Color — Rang)
maydonida qora, oq yoki istalgan rang tanlanishi mumkin, @opma
(Shape — Shakl) maydonida shakllardan bittasi tanlanadi: 2zaunc
(Ellipse — Ellips), Kpye (Circle — Doira), Ilpamoyzoavnux
(Rectangle —To‘g‘ri to‘rtburchak) va Keadpam (Square —Kvadrat).

Coeuz (Offser — Siljish) va 3amyxanue (Fade — So‘nish)
maydonlari vinetka galinligi va rastushevkani bildiradi.

Buxpurenas (Vortex — Quyun) filtri

Buxpumeav (Vortex — Quyun) filtri berilgan markaz atrofida
suv yoki shamol o‘ramasi bo‘lishini tasvirlaydi.

Mulogot oynasidagi Cmuas (Style — Stil) yordamida quyi-
dagilardan birini tanlash mumkin: Oéseunoe (Brushed — Oddiy),
Caoucmoe (Layered — Qatlamli), ITlupoxoe (Thick — Qalin) va
Tonxoe (Thin — Ingichka). Markazni aniqlashda Ifewmp (Set
Center — Markazni aniglash) dan foydalanamiz. Pazmep (Size —
O‘lcham) maydoni esa shtrix uzunligini o‘rnatadi.

Buympennee nanpaeaenue (Inner Direction — Ichki yo‘nalish)
va Bunewnee nanpaeaenue (Outer Direction — Tashqi yo‘nalish)
maydonlari markazdagi yoki chetdagi nugtalar aylanish yo‘na-
lishini ko‘rsatadi.
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Iloroanvie asnenusa (Weather — Ob-havo) filtri

Ilozo0nsie seaenusn (Weather — Ob-havo) filtri, asosan, ob-
havo turlarini tasvirlaydi (yomg‘ir, qor va h.k.).

Ilpoenos noeodwt (Forecast — Ob-havo ma’lumeoti) mulogot
oynasida bitta variant tanlanadi: Curez (Snow — Qor), Hosxcos
(Rain — Yomg‘ir) yoki Tyman (Fog — Tuman).

Cuaa (Strength — Kuch) va Pazmep (Size — Oflcham)
maydonlari ob-havo turining ganday darajada bo‘lishi va ularning
tezliklarini bildiradi. Yomg‘ir uchun Hanpagaenue (Direction —
Yo‘nalish) maydoni yomg‘ir yo‘nalishini beradi.

Tabiat hodisalarining atmosferada targalishi tasodifiy bo‘ladi,
shu sababli Cayuaiino ( Randomize — Tasodifiy) tugmasi ishlatiladi.

Jedopmamua (Distort — Deformatsiya) guruhi filtrlari

Hegpopmanua (Distort — Deformatsiya) guruhi filtrlari nuqtali
tasvirlar deformatsiyasining har xil turlari: siljitish, sindirish, bo‘lish
va h.k. aniglashda ishlatiladi. Berilgan guruh filtrlari effektiv natija
ko‘rsatadi. Bu filtrlar bilan ishlaganda tasvir tubdan o‘zgaradi.

baoxu (Blocks — Bloklar) filtri

baoxu (Blocks — Bloklar) filtri berilgan tasvirni bloklarga yoki
ehtimoliy bo‘laklarga bo‘ladi.

Muloqot oynasidagi Hlupuna 6aoxa (Block width — Blokning
eni) va Bsicoma 6aorxa (Block height — Blokning balandligi)
maydonlari yordamida blokning o‘lchamlari aniglanadi. Bloklar ora-
sidagi maksimal masofa Makxcumaawvusuii cosue (Max. offset (%) —
Maksimal siljish) maydoni yordamida beriladi.

Blokdan tozalangan sohalar turli usullar bilan to‘ldiriladi va
ularning ro‘yxati Heonpedeaennsie obaacmu (Undefined Areas —
Aniglanmagan sohalar) maydonida beriladi: Hexodnoe uzo6pa-
acenue (Original Image — Original tasvir), IHeeamuenoe uzobpa-
scenue (Inverse Image — Negativ tasvir), Yepnoiii usem (Black —
Qora rang), beasui ueem (White — Oq rang) va pyeoii ueem
(Other — Boshga rang). Oxirgi turida istalgan rangni tanlasa bo‘ladi.

Cvemenne (Displace — Siljish) filtri

Cmewenue (Displace — Siljish) filtri berilgan tasvirni ikkinchi
tasvirga nisbatan o‘zgartiradi va u siljish kartasi deyiladi (displace-
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ment map). Siljish kartasining giymati o‘zgarishi shaklning o‘zga-
rishiga, rangning o‘zgarishiga va tasvirning deformatsiyalanishiga
olib keladi. Corel/Graphics9/Custom/Displace jildida siljish
kartasining to‘plami joylashgan. O‘zimizning kartamizni yaratsak
ham bo‘ladi.

Karta mulogot oynasining o‘ng tomon pastki burchakdagi
ro‘yxatidan tanlanadi. Kartaning ko‘rinishi ko‘rish oynasidan ko‘r-
satiladi.

Pexcum macumabuposanus (Scale mode — Masshtablash rejimi)
maydoni ikkita kalitdan iborat: Iloemopenue (Tile — Takrorlash)
avvalgi tanlangan kartani takrorlash, bunda tasvirlashning hamma
yuzasi to‘ldiriladi, Pacmsaxcenue (Stretch to fit — O‘lchamga
moslash) tasvirni katta qilib ko‘rsatadi.

Heonpeoeaennvie obaracmu ( Undefined areas — Aniglanmagan
sohalar) ro‘yxatidan o‘zimizga kerakli bo‘lgan variantni tanlashimiz
mumkin: 3anoanume epanuunvimu nuxceasmu (Repeat Edges —
Chegaradosh piksellar bilan to‘ldirish) va Bemagumo omcevennsie
dpazmenmur (Wrap Around — Qirqilgan gismlarni qo‘yish).

Ilo eopuzonmaau (Horizontal — Gorizontal bo‘yicha) va Ilo
eepmuxaau (Vertical — Vertikal bo‘yicha) maydonlari vertikal va
gorizontal siljishlarni ko‘rsatadi, mos ravishda pastga yoki yuqoriga
siljishlar ham bajariladi.

Capur (Offset — Siljish) filtri

Coeue (Offset — Siljish) filtri tasvirning gorizontal yoki vertikal
siljishini bajaradi.

Mulogot oynasining Ilo eopuzonmaau ( Horizontal — Gorizontal
bo‘yicha) va Ilo eepmuxaau (Vertical — Vertikal bo‘yicha)
maydonlari rasmni piksellarda yoki foizlarda siljitadi. Agarda foiz-
larda bo‘lsa, Cdeue ¢ npouenmax om pazmepoe uzobpaxcenus (Shift
value as % of dimensions — Tasvirning o‘lchamlariga nisbatan
foiz bo‘yicha siljishi) bayroqchasini qo‘yish kerak bo‘ladi.
Heonpeodeaennvie obaacmu (Undefined Areas — Aniglanmagan
sohalar) ro‘yxati uchta variantni taklif etadi:

1. Bcmaeums omceuennvie hpazmenmor (Wrap Around —
Qirgilgan qismlarni qo‘yish) bo‘shatilgan joy tasvirning teskari
tomonidan surilayotgan gismi bilan to‘ldiriladi.
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2. 3anoanums epanuunsvimu nuxceaamu (Repeat Edges —
Chegaradosh piksellar bilan to‘ldirish) variantida bo‘shatilgan joy
chegara yonidagi piksellar bilan to‘ldiriladi.

3. Bapuanm IJeema (Color — Rang varianti) bo‘shatilgan joyni
Ilunemrka (Eyedropper — Pipetka) uskuna yordamida tanlangan
rang bilan to‘ldiradi.

IMukcemmszammsa (Pixelate — Piksellash) filtri

ITuxceauzauus (Pixelate — Piksellash) filtri har xil element-
lardan mozaika yaratadi.

Muloqot oynasining Pexcum nuxceausauyuu ( Pixelate mode —
Piksellash rejimi) maydonida mozaika turini tanlash uchun uchta
variant berilgan: Keadpamnas (Square — Kvadrat), Ilpamoyeoavnas
(Rectangular — To‘g‘ri to‘rtburchak) va Paduasvnas (Radial —
Radial). HIupuna (Width — Kenglik) va Bsicoma (Height —
Balandlik) mozaika o‘lchamlarini aniqlaydi, Henpospaunocms
( Opacity — Noshaffoflik) mozaikaning shaffofligini bildiradi. Radial
mozaika uchun Ifenmp (Set Center — Markazni aniglash) uskunasi
yordamida markaz aniglanadi.

Paon (Ripple — Jimirlash) filtri

Pabv (Ripple — Jimirlash) filtri suvdagi jimirlash tasvirini yoki
aksini beradi. Muloqot oynasining Ilepeuunas eoana (Primary
Wave — Birlamchi to‘lqin), Yacmoma (Period — Chastota),
Amnaumyoda (Amplitude — Amplituda) maydonlari to‘lginining
yoyilishi va balandligini beradi. Ilepnenduxyaapunas eoana
(Perpendicular Wave — Perpendikular to‘lgin) maydoni faqat
amplitudasi bilan aniqglanadi.

Hegpopmupyrowaa pabo (Distort ripple — Deformatsiyalovchi
jimirlash) bayroqchasini qo‘yish orqali deformatsiyaga olib kelish
yoki to‘lgin targalish burchagi aniglanadi.

Ckpyunsanue (Swirl — Buralish) filtri

Cxpyuueanue (Swirl — Buralish) filtri tasvirning markazida
ko‘proq buralish shaklini beradi, bunda chelakdagi bo‘yoqning
buralishidek illuziya paydo giladi.

Muloqot oynasining Hanpaeaenue (Direction — Yo‘nalish)
maydoni yordamida buralish gaysi tomonga yo‘nalishi ko‘rsa-
tiladi: Ilepexarouameanr no uacoeoi cmpeare (Clockwise — Soat
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strelkasi bo‘yicha o‘zgartiruvchi) yoki Ilepex.arouameav npomue
yacosoli cmpeaxu (Counter-Clockwise — Soat strelkasiga qarshi
o‘zgartiruvchi). Ifenmp (Set Center — Markazni aniglash) tugmasi
xohlagan joydan buralish markazini berishni bildiradi.

Asosiy buralish burchagi Iloansie eumrxu (Whole Rotations —
To‘liq buralish) maydonida beriladi, qo‘chimcha buralishi esa
JHonoanumeavnoe epawenue (Additional Degrees — Qo‘shimcha
buralish) maydonida beriladi.

Pasouenue (Tile — Satrlar orasini ochib terish) filtri

Pazouenue (Tile — Satrlar orasini ochib terish) filtri obyektni
berilgan tasvir bilan to‘ldiradi. Bu filtr Web-dizaynerlarga turli xil
fonlar yaratishda qo‘l keladi.

Mulogot oynasining Topuszonmaasusie 3aemenmot (Horizontal
Tiles — Gorizontal elementlar) va Bepmurxaavnsie 31emenmot
(Vertical Tiles — Vertikal elementlar) maydonlari gorizontal yoki
vertikal joylashgan elementlar sonini aniqlaydi. Agarda ikkita
yo‘nalish bo‘yicha elementlar soni bir xil bo‘lishi kerak bo‘lsa,
qulfni ochish kerak.

Kunkaa kpacka (Wet Paint — Suyuq bo‘yoq) filtri

Kuoxaa kpacka (Wet Paint — Suyuq bo‘yoq) filtri tasvirlarni
hali yaxshi chizishni o‘zlashtirolmagan rassom tomonidan
chizilgan, bo‘yoglar oqib ketgan tasvir effektini beradi.

Mulogot oynasidagi Ilpouenm (Percent — Foiz) maydoni
bo‘yoglarning oqish uzunligini beradi, Baaxcrocmuv ( Wetness —
Namlik) maydoni esa ogimdagi bo‘yoqlarni xarakterlaydi: manfiy
giymat qora oqimni, musbat qiymati esa ochiq turdagi bo‘yoqlarni
bildiradi (115-rasm).

Bonosopor (Whirlpool — Aylanma) filtri

Boodoeopom (Whirlpool — Aylanma) filtrida tasvir har xil
ogimlar: gaz oqimi, suvning ogimi va boshqga ogimlar bilan yuviladi.

Mulogot oynasida tasvir ko‘rinishiga, soniga va ogim turiga ta’sir
giladigan parametrlar berilgan: Humepeaa (Spacing — Oraliq)
maydoni oqgimlar orasidagi masofani bildiradi, Jeuna cmpyu
(Stream Length — QOgqish uzunligi) ogim uzunligini bildiradi,
Kpyuenue (Twist — Buralish) ogimlarning buralishini bildiradi,
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115-rasm. Suyuq bo‘yoq filtrini qo‘llash.

Hemaauzauyusn (Streak Detail — Detallashtirish) detalizatsiva
darajasini aniqlaydi. Heckpusaenue (Warp — Qiyshayish)
bayroqchasi oqim yo‘nalishi bilan bir xil yo‘nalishda bo‘lgan
tasvirning deformatsivalanishini bildiradi.

Bu o‘zgartirilgan parametrlarni xotirada saglash uchun mulo-
got oynasidagi «+» yordamida har birini stil gilib yozib qo‘yish
mumkin.

Berep (Wind — Shameol) filtri

Bemep (Wind — Shamol) filtri shamolni tasvirlaydi, bu filtr
obyektlarni siljitishda yoki havoni tasvirlashda ishlatiladi.

Cuaa (Strength — Kuch) va Henpozpaunocms (Opacity —
Noshaffoflik) maydonlari shamol kuchini va uning ko‘rinishini
bildiradi, Yeea (Angle — Burchak) maydoni esa shamol yo‘nalishini
bildiradi.

ITIym (Noise — Shovqin) guruhi filtrlari

ITlym (Noise — Shovgin) guruhi filtrlari tasvirlarga qo‘chimcha
piksellarni ehtimoliy ravishda go‘shishni bildirib, ajratilgan so-
hada tasvirni aniqroq qiladi. Bu filtr asosan har xil matnlarni
yaratganda ishlatiladi.
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Jlo6asuth mym (Add Noise) — Shovqin qo‘shish filtri

JHoGasums wym (Add Noise — Shovqin qo‘shish) filtri piksellar-
ning tasvirda ixtiyoriy joylashishini ta’minlaydi.

Mulogot oynasida uchta usul berilgan:

1. Ilo I'ayccy (Gaussian — Gauss usulida) egri chiziq bo‘yicha
ranglarni joylashtiradi va bunda ranglar tasvirdagi ranglar bilan
bir xil bo‘lishi ham mumkin.

2. Iuxoewvtii mun (Spike — Og‘ir turdagi) ranglar ingichka
egri chiziq bo‘yicha tarqaladi.

3. Pasnomepnstit mun (Uniform — Bir xil turdagi) ranglar
ixtiyoriy sonlardan foydalanish orqali tarqaladi.

Ypoeenv (Level — Daraja) va Ilsomnocmo (Density — Zichlik)
maydoni umumiy shovqinning zichligini bildiradi. Ifeemogoii
pexcum ( Color mode — Rang rejimi) da uchta o‘zgartirgich berilgan
bo‘lib, ular rang fluktuatsiyasini bildiradi: Ilepexarouameav no
unmencusnocmu (Intensity — Intensivlik), Ilepexarouameans
cayuaiino (Random — Tasodifiy) va aniq berilgan rangdan foyda-
lanish Odunounsiii (Single — Yagona).

JInddysua (Diffuse — Diffuziya) filtri

Jupdhysua (Diffuse — Diffuziya) filtri ravshanlikni pasaytirish
uchun ishlatiladi. Mulogot oynasidagi Ypoeens (Level — Daraja)
filtr intensivligini aniglaydi.

ITbuis 1 mapanuna (Dust & Scratch — Chang va Tirnalish) filtri

Ilviaw u yapanuna (Dust & Scratch — Chang va Tirnalish) filtri
mayda narsalarni yuvish natijasidagi tasvirlar olish uchun ishlatiladi.

Muloqot oynasidagi Paduyc ( Radius — Radius) maydoni yuvish
radiusini aniqglaydi, Ilopoe ( Threshold — Ostona) maydoni yuvish-
ning bo‘sag‘asini bildiradi.

Makcumym (Maximum — Eng katta giymat) va Munnmym
(Minimum — Eng kichik giymat) filtrlari

Marcumym (Maximum — Eng katta qiymat) filtri och soha-
larni katta qiladi, Munumym (Minimum — Eng Kkichik qiymat)
filtri tasvirning qora sohalarini katta giladi. Natijada katta mo‘yqa-
lamni ishlatgan effektni beradi.
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Mulogot oynasining Ilpouenm (Percentage — Foiz) maydoni
filtr intensivligini aniglaydi, Paduyc (Radius — Radius) maydoni
esa kengayish sohasini (mo‘ygalamning kengligini) bildiradi.

Memuana (Median — Mediana) filtri

Meouana (Median — Mediana) filtri berilgan radiusdagi marka-
ziy pikselni yorug‘ligi o‘rtacha bo‘lgan piksel bilan almashtiradi va
shu bilan birga yuvishni, tasvirdagi nosozlikni yo‘qotadi.

Mulogot oynasining Paduyc (Radius — Radius) maydoni 1 dan
20 piksel diapazonda bo‘lgan yuvish radiusini aniglaydi.

Vnams myap (Remove Moire — Muarni yo‘qotish) filtri

Yoarums myap (Remove Moire — Muarni o‘chirish) filtri
tasvirlarni skaner qilganda paydo bo‘ladigan turli nugsonlarni
tuzatadi. Buzilgan tasvirlarni qo‘l yordamida to‘g rilash yaxshi effekt
bermaydi, agar berilgan filtrdan foydalansak, bir zumda ushbu
amalni bajaradi. Muloqot oynasining Koauuecmeo (Amount —
Migdor) maydoni «to‘gnashuvlars darajasini bildiradi, agarda
giymati katta bo‘lsa, qoraligi ham ortadi.

Kauecmeo (Quality — Sifat) maydoni tuzatish sifatini tanlaydi.
Natija yaxshi bo‘lishi uchun imkoniyati optimal bo‘lishi kerak va
bu qiymat Bwsigodnoe 3nauenue (Output — Chiqarish qiymati)
maydonidan beriladi. Agarda skanerdan olingan natija 300 dpi
imkoniyatda bo‘lsa, u holda natija 200 dpi imkoniyatga ega bo‘ladi,
bu esa berilgan tasvirning uchdan ikki gismini beradi.

Vnamms, mym (Remove Noise — Shovqinni yo‘qotish) filtri

Yoaaums wym (Remove Noise — Shovqinni yo‘qotish) filtri
skaner yordamida olingan tasvirlar yoki video kadrlarni qayta
ishlashda paydo bo‘ladigan nugsonlarni to‘g rilaydi.

Muloqot oynasidagi Aemomamuuecku (Auto — Avtomatik)
bayroqchasi qo‘yilgan bo‘lsa, filtrni avtomatik tarzda sozlaydi, agarda
bayroqcha qo‘yilmasa, u holda hammasi qo‘l yordamida bajariladi,
yva’ni Hlopoe (Threshold — QOstona) maydonida yorug‘lik darajasi
aniqlanadi va h.k. Bu yerda kiritilgan giymat kichik bo‘lsa, effekt
shunchalik yugori bo‘ladi.
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Pe3kocts (Sharpness — Tiniglik) guruhi filtrlari

Ranglarni va tonlarni o‘zgartirib bo‘lgandan keyin, oxirgi
bosqgichda tasvirning umumiy tinigligini yaxshilash kerak bo‘ladi.
Bu jarayonni tasvirlarning har xil transformatsiyalashlardan keyin
(kichiklashtirish, kattalashtirish, burishdan keyin va h.k.) va
skanerdan olingan tasvirlarda albatta ishlatish kerak.

AnanTuBHas KOHTYpHasa pe3koctb (Adaptive Unsharp) filtri

Adanmuenas xowmypnas peskocms (Adaptive Unsharp) filtri
konturlarni kattalashtirishda ishlatiladi.

Mulogot oynasida fagat bitta Ilpouenm (Percentage — Foiz)
maydoni mavjud bo‘lib, u effektning ta’sir gilish darajasini aniglaydi.

Hanpasnennas pe3kocts (Directional Sharpen — Yo‘naltirilgan
tiniglik) filtri

Hanpaeaennas pezxocmen ( Directional Sharpen — Yo‘naltirilgan
tiniglik) filtridan konturlarni kuchaytirish uchun foydalaniladi,
aniq tiniglik berilgan yo‘nalishdagi kontrastni o‘zgartiradi.

Mulogot oynasidagi Ilpouenm (Percentage — Foiz) maydoni
effektning ta’sir qilish darajasini aniglaydi.

IIseTonoii konTpact (High Pass — Rang kontrasti) filtri

Ileemosoii koumpacm (High Pass — Rang kontrasti) filtri
birdan boshqa ranglarga o‘tgan joylarni saglagan holda va boshga
ranglarni pasaytirish orgali rasmdagi ranglar sonini kamaytiradi.
Bu esa tasvirdagi yorug‘lik tushgan joylarni aniglashda qo‘l keladi.

Mulogot oynasining Paduyc (Radius — Radius) maydoni che-
garani o‘rnatish uchun xizmat qiladi, J¢ghexm (Percentage
— Effekt) maydoni effektning ta’sirini aniqlaydi.

Pe3kocts (Sharpen — Tiniglik) filtri

Pezxocmo (Sharpen — Tiniglik) filtri tasvirning ravshanligi
chegaradagi ranglarning kontrastini oshirish uchun ishlatiladi.
Mulogot oynasining Ypoeens epanuunvix xonmpacmoe (Edge
level (%) — Chegaraviy kontrast darajasi) maydoni chegaraviy
kontrastning intensivligini aniqlaydi, Iopoe ( Threshold — Ostona)
maydoni ton o‘zgarishini ta’minlaydi.
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Coxpanumv ugema (Preserve Colors — Ranglarni saglash)
maydoniga bayroqcha qo‘yilsa, ranglarda turli o‘zgartirishlar kiri-
tishning oldi olinadi.

(2]

1. CorelDRAW konturlari ganday qilib beriladi?

2. Qanday linza filtrlari mavjud?

3. Extrude filtrlari ganday amallarni bajaradi va uning tarkibida ganday
bo‘limlar mavjud?

4. CorelDRAW da bir gancha obyektlarni bir butun gilish uchun
ganday amal bajariladi?

5. CorelDRAW da perspektiva ganday amalga oshiriladi?

6. Qobigq effekti ganday ishlarni bajaradi?

Nazorat savollari
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8. TASVIRLAR VA HUJJATLAR BILAN ISHLASH.
HUJJATNI BOSMAGA CHIQARISH

Tasvirlarni eksport yoki import gilganda, quyidagi konvertorlar
bo‘lishi kerak: oldindan saglangan ma’lumotlarni dastur tushu-
nadigan turiga o‘tkazuvchi modullar bo‘lishi shart. OLE texno-
logivasidan foydalanganda, konventorlar haqgida o‘ylamasak ham
bo‘ladi. Ikkinchi tomondan, bu texnologiya obyektlar bilan ishla-
ganda bir gancha cheklashlar qo‘yadi, ya’ni obyektlar kloni olin-
maydigan bo‘ladi va h.k.

Bydep oomena (Clipboard)

Ma’lumotlar bilan eng oddiy almashish Clipboard yordamida
amalga oshiriladi va uning yordamida quyidagi amallar bajariladi:
CorelDRAW dasturidan boshga dasturlarga (agarda olib o‘tila-
yotgan dasturda OLE texnologiyasi bilan ishlash imkoniyati bo‘lsa)
matnlarni va grafik elementlarni olib o‘tishni bajaradi.

Peoaxmupoeamp ( Edir — Tahrirlash) menyusi va uskunalar
panelida quyidagi amallar berilgan: Konupoeams ( Copy — Nusxa
olish), Boipezams (Cut — Qirqish), Bemasumpo ( Paste — Qo‘yish).

«Drag-and-drop» texnologiyasi

«Drag-and-drop» texnologiyasi («olib borib tashlash») ma’lu-
motlarni bir dasturdan ikkinchisiga qo‘l yordamida olib o‘tishlar
quyidagi holatlarda amalga oshiriladi:

e agarda vektor obyekti bir CoreIDRAW dasturda bir hujjatdan
ikkinchisiga olib o‘tiladigan bo‘lsa;

¢ agarda vektorli obyekt ishchi stolga olib o‘tiladigan bo‘lsa. Bu
yerda ishchi stoldan boshqga dasturga olib o‘tiladi, masalan,
Corel DRAW va CorelPHOTO-PAINT dasturlar orasida grafik
ma’lumotlar olib o‘tiladi.

Otkpuits (Open — Ochish) va Umnopruposars (Import —
Import qilish) buyruglari

Menyuning Daiia ( File — Fayl) va Omkpoims ( Open — Ochish)
buyrug‘i boshga muharrirlar yordamida yaratilgan hujjatlarni
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Karouesvie caosa (Keywords — Kalit so‘zlar) va Ilpumenanus
(Notes — Izoh) foydalanuvchiga kerakli faylni (agarda berilgan
ma’lumot faylni saglagan paytda kiritilgan bo‘lsa) tez qidirib topib
berishda yordam beradi.

Coxpanumo caou u cmpanuuvt (Maintain layers and pages —
Qatlam va sahifalarni saglash) bayrogchasi hujjatdagi gatlamlar,
sahifalar haqgida konvertatsiya qilishni ta’minlaydi, CDR dan
boshga formatda bo‘ladi.

Daiia (File — Fayl) menyusining HAmnopmupoeams (Import —
Import gqilish) buyrug‘i CorelDRAW dasturidagi ochilgan joriy
hujjatga boshga hujjatni import qilishni ta’minlaydi va u ikkita
usul bilan bajariladi:

o fayllar orasida bog‘lanish saglanadi;

e fayllar orasida bog‘lanish saglanmaydi.

Hmnopmupoeams (Import — Import qilish) mulogot oynasining
Omxkpoims pucynox (Open Drawing — Rasmni ochish) oynasidan
farqi uning qo‘chimcha funksiyalari va mumkin bo‘lgan fayllar
ro‘yxati kengroq bo‘lishidadir (117-rasm).

Pazmep uzobpancenus (Image size — Tasvir o‘lchami) satrida
rastr tasvirlarni import gilganda pikseldagi o‘lchov birligi va rang-
larning teranligi bitlarda beriladi.

Pastdagi qatorlarda fayl formati va uning o‘ziga xosligi, sigish
texnologiyasidan foydalanish va h.k. Agarda fayl formati eslatma-
larni saglaydigan bo‘lsa, uning matnini Ilpumeuanus (Notes —
Izoh) maydonidan kiritamiz.

Ceazamp ¢ paiirom 8bicoKoeo paspeuteHus 043 6616004 NO MeEXHO-
aoeuu OPI (Link to high resolution file for output using OPI —
OPI texnologiyasida chiqarish uchun yuqori sifatli fayl bilan
bog‘lash) bayroqchasi dasturning tez ishlashi uchun hujjatda fayl
versiyasini past imkoniyatda yozadi, gaytadan o‘qigan paytda
avvalgi holatiga gaytaradi.

Ilpogepumov «e0damnoii 3nax» (Check for Watermark —
«Vodyanoy znaksni tekshirish) bayroqchasi tasvir hagida maxfiy
ma’lumotlarni gidiradigan modullarni ishga tushiradi.

Ceecmu mnozocaotinoie moueunste usobpaxcenus (Combine
multi-layer bitmap — Ko‘p qatlamli nuqtali tasvirlarni birlashtirish)
bayroqchasi ko‘p qatlamli tasvirlarni konvertatsiya giladi, masalan,
Adobe Photoshop (PSD) formatidan yoki Corel PHOTO-PAINT
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117-rasm. Import qilish oynasi.

(CPP) formatidan, oddiy bir qatlamli qgiladi, Coxpanums caou u
cmpanuuvt ( Maintain layers and pages — Qatlam va sahifalarni
saqlash) bayroqchasi teskari vektor obyektlarni gatlamlarga va
sohalarga ajratib beradi.

Ilpumenumo pasmewennviii npopuav ICC (Apply embedded
ICC profile — O‘rnatilgan ICC profilini qo‘llash) va H3zeaeus
pasmewennvtii npopuav ICC (Extract embedded ICC profile —
O‘rnatilgan ICC profilini chigarib olish) bayroqchalari, Omxpsims
pucynok ( Open Drawing — Rasmni ochish) mulogot oynasiga tegishli
bo‘lib, joriy hujjatga import gilingan fayl rang profillarini o‘rnatish
yoki uni chagqirib alohida Image Color Matching (ICM) formatli
faylga yozishni ta’minlaydi. Dastur quyidagi formatli fayllarda rang-
lar profillarini joylashtiradi: CRT, CDR, JPEG, PICT u EPS.

Tasvirlarni ba’zi bir formatlarda joylashtirish uchun qo‘shim-
cha ma’lumotlar kerak bo‘ladi (masalan, PS, PRN yoki PCD
formatlari). Bu holda ekranda qo‘shimcha oyna paydo bo‘ladi.
Agarda import qilishda He evieo0ums duasozosoe oxno dhutrompa
(Suppress filter dialog — Filtr mulogot oynasini chigarmaslik) bay-
roqchasi qo‘yilsa, import qgilish ko‘rsatilgan usul bo‘yicha bajariladi.
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Corel DRAW dasturida import qgilingan tasvirlarni o‘zgartirish
uchun amallar bajarilgandan keyin ekranga boshgacha kursor chi-
gariladi. Shu kursor yordamida tasvirni hujjatning xohlagan joyiga
joylashtirsa bo‘ladi. Bu obyekt ustida masshtablashni ham bajarsa
bo‘ladi. Agarda proporsional masshtablamogqchi bo‘lsak, u holda
kursor bilan sohani chizib ko‘rsatish kerak. Agar <Alt> klavishi
bilan masshtablashtirilsa, proporsional bo‘lmaydi.

Agarda masshtablashda aniqlik talab gilinsa, u holda muloqot
oynasidagi Hmnopmuposams (Import — Import) ro‘yxatidan foy-
dalanishga to‘g‘ri keladi. Ro‘yxatda uchta variant mavjud:

1. IHoanoe uzobpaxcenue (Full Image — To‘liq tasvir)
maydonida tasvir hech ganday o‘zgarishsiz import gilinadi.

2. Hzmenenue napamempos uzobpaycenus ( Resample — Tasvir
parametrlarini o‘zgartirish) tanlansa, ekranga mulogot oynasi
chigariladi, bu oynada import gilinayotgan obyekt o‘lchamini va
parametrlarini (oynaning pastki gismida o‘zgartirilgan va avvalgi
fayllar o‘lchamlari baytlarda beriladi) o‘zgartirish mumkin.

3. Kadpupoeanue uzobpa-
acernus ( Crop — Tasvirni kadrlash) 2=

tanlansa, ekranga muloqot oynasi = D7 o0l rARHUNION0L.IPG

chigariladi, oynada qo‘l yordamida

yoki mos bo‘lgan giymatlar: Ceepxy F e
(Top — Yugoridan), Cresa (Left — ’ : +
Chapdan), HHlupuna (Width —
Kengligi), Boicoma (Height — | T 1L
Balandligi) ni o‘zgartirish bilan

import gilinadigan yuzani chega-
ralash mumkin (118-rasm). A B

Hmnopmuposams (Import — . i S—

73 -l e 305 =

Tmport qilish) mulogot oynasidagi |~ . = ¥4 =

Ceazo ¢ enemnum uzobpascenuem

Left |253 = Height [0 =

(Link bitmap externally — Tashqi | Wis [piels >|  seectal
tasvir bilan aloga) bayroqchasining .o 320500 bes
qo‘yilishi import qilishning o‘z- [ g« = Help

gacha imkonini beradi, ya’ni
L flllmgan tasvir original L 118-rasm. Tasvirni kadrlash
virlar bilan bog‘langan bo‘ladi. oynasi.
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O‘zaro bog‘liq tasvirlar

Import gilganda tasvirlarni boshqga hujjatlarga olib o‘tish fayllar
o‘lchamini kattalashtiradi, shu sababli tasvirni olib o‘tmay, faqgat
o‘tish joyini ko‘rsatish (ssilka) usulidan foydalaniladi. Ssilka
qo‘yilgan tasvirlar bog‘langan deyiladi (/inked images).

Bu turdagi importdan foydalanishning ham yaxshi, ham yomon
tomoni bor. Yaxshi tomoni: faylning o‘lchami kichik bo‘ladi,
CorelDRAW dasturiga murojaat qilmasdan parallel va mustaqil
ishlatiladi, hujjatdagi hamma tasvirlarga o‘zgartirish kiritish o‘rniga
bir marta o‘zgartiriladi. Yomon tomoni, tasvirlarning joylashgan
joyi noma’lum va ssilkalar noto‘g‘ri bo‘lishi mumkin.

Bir-biri bilan bog‘langan tasvirlar bilan ishlash uchun Docker
tipidagi panel ishlab chiqilgan va u Jucnemuep ceazeii (Link
Manager — Alogalar dispetcheri) deb ataladi, bu panelda tasvirning
barcha nugtalari bilan bog‘lanishi ko‘rsatiladi (119-rasm).

Har bir satrda tasvirlarning bog‘lanishi hagida quyidagi ma’lu-
motlar bo‘ladi: kichiklashtirilgan tasviri, fayl manzili va nomi,
tasvir joylashgan bet.

Panelning pastki tomonida uchta tugma joylashgan:

1. Birinchi tugma tasvir bilan orasidagi bog‘lanishni uzadi va
bog‘lanish paneli satridan o‘chiriladi.

2. Ikkinchi tugma eskirgan tasvirlarni yangilash uchun
ishlatiladi.

3. Uchinchi tugma ajratilgan tasvirni tahrirlash uchun
ishlatiladi.

- X
[[F4] Link Manager ‘
Status | | Link | Page |
B DAPOTOrPAPUMNIEOEIIFG Al
BB DAPOTOrPAPIINZZBMP Al

v D:\CPDTDFF‘A‘PMMRHSDSB.JFG 2

&2 ]

119-rasm. Aloga dispetcheri.
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Oxirgi uchinchi tugma yordamida chagqiriladigan kichkina
dasturcha Corel DRAW yordamida ishlatiladi va fayl kengaytmalari
mosligiga e’tibor beradi. Shuni e’tiborga olgan holda ekranga grafik
dastur emas, tasvirlarni ko‘rsatadigan dastur (masalan, ACDSee)
yoki brauzer-dasturlar (masalan, MI Explorer) chaqiriladi.

O‘ng tomondan pastdagi tugma bog‘lanishni qo‘l yordamida
boshqarish uchun ishlatiladi, agarda tasvir ko‘rsatilgan jilddan
tashgarida golsa, tasvir holat satrida qizil belgi bilan ko‘rsatiladi.
Alogani gaytadan bog‘lash uchun ko‘rsatgich holat satriga olib
borilib, sichgonchaning o‘ng tugmasi bosiladi va ochilgan menyu-
dan Boccmarnoeums pazopeannyro ceéasb (Fix Broken Link — Uzilgan
alogani tiklash) tanlanadi. Bu amal muloqot oynasini chigaradi.
Onpedeaums mecmonoaoxycenue moueunozo uzofpancenus (Locate
External Bitmap — Tasvir manzilini aniglash) ni tanlash kerak.
Agarda tasvir xotiradan o‘chirilmagan bo‘lsa, u holda tasvir manzi-
lini o‘zgartirib qo‘yish kifoya.

Tasvirlarni eskport qilish

Tasvirlarni boshga formatga eksport qilish ushun quyidagi
amallarni bajarish kerak. @aiia (File — Fayl) menyusidan

Arenopmuposams ( Export — Eksport qilish) tanlanadi va u ekranga
quyidagi oynani chagiradi (120-rasm).

(Expot 2| x|
Nanxa: | %y Mou aorgmenTel Ll & i ;E’f-“ Export |
{1 Max Payne Savegames Cancel 3
) Mow PHCUHEM
File name: ]Giaphnci .bmp j Compression type:
Files of type: | BMP - Windows Bitmap L neompressed =
Sortlype: | Defaul =

[ Mo white spaces, special characters
" Suppress filter dialog

120-rasm. Eksport gilish oynasi.
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Toavko evideaennvie obsexmut (Selected only — Faqat belgi-
langan obyektlar) bayroqchasi qo‘yilsa, hujjatdagi fagat belgilangan
obyektlarni eksport giladi.

Copmupoexa munoe gaiiaoe (Sort type — Fayl tiplarini saralash)
ro‘yxati Tunot ¢haiinoe (Files of type — Fayl tiplari) ro‘yxatini
tartibga soladi: Ilo ymoauanuro ( Default — Indamasdan), Ilo pacuu-
penuro ( Extension — Kengaytmasiga ko‘ra), Ilo onucanuro (Descrip-
tion — Izohiga ko‘ra), B nopaodxe ucnoavzoeanus (Most Recently
Used — Ishlatilishiga ko‘ra), Cuaxaaa eexmopnwie (Vektor —
Vektorlarni), Crauara moueunwvie (Birmap — Rastr tasvirlarni),
Cnauaaa mexcmoguvie (Text — Matn), Crauara anumupoeannvie
(Animation — Animatsiya).

be3 npobeaoe u cneyuasvnuvix cumeoaoe (No white spaces,
special characters — Probellar va maxsus simvollarsiz) bayrogchasi
fayl nomidagi bo‘sh joylarni tagi chizilgan yozuvda beradi, maxsus
belgilarni Web sahifa fayllarida ishlatiladigan belgilarga almashtiradi.

Fayllar formati ro‘yxatidan mumkin bo‘lgan bitta format tan-
lanadi va Ixcnopmupoeamnv (Lxport — Eksport qilish) tugmasi
bosilishi bilan ekranda mulogot oynasi paydo bo‘ladi, bu oynada
CDR formatidan boshqga formatga o‘tgandagi saglanadigan ma’lu-
motlar beriladi.

CorelDRAW dasturi vektor grafikasi dasturlari ichida ko‘zga
ko‘ringanlaridan biri bo‘lib, u shu sohadagi barcha imkoniyatlarga
ega mubharrirlardan biri hisoblanadi.

Rastrli tasvirlarning parametrlarini o‘zgartirish

Rastrli tasvirlarning asosiy parametrlari geometrik o‘lchovlarga
o‘tkazilishi hisoblanadi. Bu parametrlarni CorelDRAW mubhitida
o‘zgartirishda Toueunwvie uzobpamcenusa (Bitmaps — Nugqtali
tasvirlar) menyusidagi Hzmenenue napamempoe uzobpaicenus
(Resample — Tasvir parametrlarini o‘zgartirish) dan foydalaniladi
(121-rasm).

Pazmep uzobpancenus (Image size — Tasvir o‘lchami) may-
donidagi Ilupuna (Width — Eni) da eni bo‘yicha giymatini va
Boicoma (Height — Bo‘yi) da balandligi bo‘yicha qiymatini kiritish
kerak.

Pazpewmenue (Resolution — Kengaytma) maydonida Topuzon-
maavnoe (Horizontal — Gorizontal bo‘yicha) va Bepmuxaavnoe
(Vertical — Vertikal bo‘yicha) kengaytmalari beriladi. Qo‘shni
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Image size
Width: 34 [34 = [100 == % |piels |
Height 39 =100 =%
Resolution
Horizontal: B lw == dpi [T Identical value
Vertical: 6 |1D ==:=' dpi
v Anti-ali
Original image size: 936 bytes f 'n_l a;.as :
; . v Maintain aspect ratio
New image size: 936 bytes e U TS
Maintain original size

Cancel . Help Reset

121-rasm. Tasvirlashning parametrlarini o‘zgartirish oynasi.

maydondagi Hoenmuunvie snauenusn (Ildentical values — Bir xil
belgilar) ga bayroqcha qo‘yilsa, u holda giymatlar asli bilan bir xil
bo‘ladi, aks holda har xil giymatlar bo‘ladi.

Oynaning pastki gismida fayllar o‘lchamlari beriladi: Opueunassnoii
pazmep uzobpaxcenus (Original image size — Tasvirning original
o‘lchami) o‘zgartirilmagan holdagisi va Hoewtii pazmep uzofpancenus
(New image size — Tasvirning yangi o‘lchami) parametrlari o‘zgar-
tirilgandan keyingisi. Cesaxcusanue (Anti-aliasing — Silliglash)
bayroqchasi chegaralaridagi har xil notekisliklarni yo‘qotadi.

Vektorli tasvirlarni rastrli tasvirlarga konvertatsiya qilish

Corel DRAW dasturi vektor tasvirlarni rastrli tasvirlarga o‘tka-
zish imkoniyatiga ega.

Buning uchun obyekt tanlanib, Toueunste uzobpascenusn
(Bitmaps — Nugqtali tasvir) menyusidan Koneepmupoeamv ¢
moueunoe uzobpaxcenue ( Convert to Bitmap — Nuqtali tasvirlarni
konvertatsiyalash) buyrug‘i bajariladi. Ekranda chigarilgan mulogot
oynasida rastrli tasvir parametrlarini, ya’ni sifatlar va rang rejim-
larini berish kerak (122-rasm).

Pazpewmenue (Resolution — Kengaytma) maydonida ro‘yxatdan
xohlagan bittasini tanlash kerak (72, 96, 150, 200 va 300 dpi)
yoki o‘zimizning parametrlarimizni 60 dan 1000 dpi gacha diapa-
zonda berishimiz mumkin.

147



x
Color: ] rayscale (8-bit) v |
. OK

Resolution: ‘200 dpi

[v Anti-aliasing ﬂl
| Dithered Help

| Transparent Background

v Apply ICC Profile
Projected uncompressed file size: 911 354 bytes

122-rasm. Vektor tasvirlarni rastrga aylantirish oynasi.

Ileem (Color — Rang) da oltita rang va rejim modellari berilgan:
Yepno-6eavuii mmpux (1-bit) (Black and White — Oq-qora shtrix),
16 uysemoe (4-bit) (Colors 16 — 16 rangli), Ipadayuu cepozo
(8-bit) (Grayscale — Kulrang), Huoexcuposannsiii yeem (8-bit)
(Paletted — Indekslangan ranglar), I{eem moodeau RGB (24 bit)
(RGB Color — RGB rang modeli), IJeem modeau CMYK (32-
bit) (CMYK Color — CMYK rang modeli).

Hmumaunusa ( Dithered — Imitatsiya) bayroqchasini o‘rnatish katta
hajmdagi ranglar gammasidan kamroq gammadagiga konvertizatsiya
gilgan vaziyatda yetishmaganini bor ranglardan olib qo‘yadi.

Ilpospaunwviii pon (Transparent Background — Shaffof fon)
bayroqchasi obyekt joylashmagan sohalarni markirovkalaydi.

Henoavzosamo ueemogoii npocpuas (Use Color Profile — Rangli
profilni qo‘llash) bayroqchasi joriy bo‘lgan tashqi qurilmalarning
ranglar profilini hisobga oladi, masalan, rangli printer.

Ceaancueanue (Anti-aliasing — Silliglash) bayroqchasi tasvir
chegaralari rangini yumshatish uchun ishlatiladi.

Rastrli tasvirlarni boshqa ranglar modellariga o‘tkazish

Rastrli tasvirlar quyida berilgan boshqga rangli modellarga yoki
rejimlarga o‘tkazilishi mumkin:

¢ 0g-qora shtrixli tasvirlarga;

e kulrang gradatsiyadagi tasvirga;

o dupleks tasvirga;

e RGB, CMYK vyoki LAB to‘liq turdagi rang modellariga:

e indekslangan tasvirlarga (paletted).
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Boshqga turga o‘tkazganda, tasvirlarning ba’zi bir gismlarining
yo‘qolishiga olib keladi, bu esa ranglari kop bo‘lgan tasvirlarni
kamroq bo‘lganlarga o‘tkazganda seziladi, masalan, RGB dan
CMYK ga o‘tkazilganda. Qaytadan o‘tkazilganda yo‘qotilgan ranglar
tiklanmaydi.

Oq-qora shtrixlangan tasvirlarga konvertatsiya qilish

Toueunvte usoopancenus/Koneepmuposams 6 ( Bitmaps/Convert
To — Nugqtali tasvir/Konvertatsiyalash) menyusidagi Yepro-teantii
wmpux (Black and White (1 bit) — Oq-qora shtrix) buyrug‘i
ekranga quyidagilarni chiqaradi. Konsepmupoeams ¢ I1-6umoeoe
uzobpaxcenue (Convert to I Bit — 1 bitli tasvirga aylantirish)
(123-rasm).

Tun rkoneepmupoeanus (Conversion — Konvertatsiya tipi)
tanlanganda parametrlar maydoni o‘zgaradi. Konvertatsiya tiplari
maydonida quyidagilar mavjud:

o Illmpuxoeoe uzobpaxcenue (Line Art — Shtrixli tasvir)
varianti tasvirning qaysi giymatlari oq rangga, gaysilari qora rangga
o‘tishini ta’minlaydi.

Convert to 1 Bit I ' x|

Conversion | Line Art =l

[~ Oplions—— -
Threshold: | | i i VT e | N EE

[ Preview Reset | | 0K l Cancel ‘ Help

123-rasm. 1 bitli tasvirga aylantirish oynasi.
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o Umumanyua co cayuaiineim pazbpocom (Error Diffusion —
Tasodifiy diffuziya) varianti tasodifiy diffuziya effektini beradi.

o Hmumauus ¢ nomowpro obpazuoe (Ordered — Buyurtmali)
Jarvis, Stucki, Floyd-Steinberg, Cardinality-Distribution ton
bosqichlarining turli usullarini taklif giladi. Parametr hisobida
Humencusnocmo (Intensity — Intensivlik) maydonidan kiritilgan
giymatlar tasodiflik darajasini beradi.

o Pacmpoeoe uzobpaxcenue ( Halftone — Yarim tonlar) varianti
gora ranglar uchun poligrafik rastrlarni eslatadigan tasvirlarni
olishni ta’minlaydi.

Kulrang gradatsiyadagi tasvirga konvertatsiyalash

Istalgan nuqtali tasvirlarni Ipadauuu cepoeo (Grayscale —
Kulrang gradatsiya) ko‘rinishida tasvirlash mumkin, buning
uchun tasvir ajratiladi va quyidagilar bajariladi: menyuning Toueunsie
uzobpaxcenus/Koneepmuposams ¢ (Bitmaps/Convert To — Nugqtali
tasvirga konvertatsiyalash) va I'padayuu cepoeco (8 bit)
(Grayscale — Kulrang gradatsiya) amallari bajariladi.

Bu jarayon hech ganday qo‘shimchalarni talab gilmaydi. Natijada
rastrli tasvirlar paydo bo‘ladi, har bir piksel sakkizta bit bilan
beriladi, buni 256 talik gilib olish ham mumkin: bunda 0 gora,
255 esa oq rangni beradi.

Dupleks tasvirlarga konvertatsiyalash

Jlynaexcnoe uzobpaxcenue (Duotone — Dupleks tasvirlar) bu
monoxrom tonli tasvirni ikkita (uchta, to‘rtta) bosmaga chiga-
rishning turi bo‘lib hisoblanadi. Bunda asosiy rang qora bo‘yoq
bo‘ladi, golgan bo‘yoqlar esa och ranglar (kulrang, och-malla,
havorang yoki yashil) bo‘ladi. Bosmaga chigarishning bu turi ton
diapazonini kengaytirish uchun va bitta rang ishlatilganda yetish-
magan tonlarni konversiya qilish uchun ishlatiladi.

Tasvirni yaratish uchun menyuning Toxeunste usoGpaxcenus/
Koneepmuposams ¢ (Bitmaps/Convert To — Nugqtali tasvir/
Konvertatsiyalash) va Jynaexec (8 bit) (Duotone — Dupleks)
buyrug‘i bilan amalga oshiriladi. Ekranda mulogot oynasi ko‘-
rinadi.
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RGB, CMYK va Lab rang modellariga konvertatsiyalash

Bu amal rastrli tasvirlarni RGB, Lab va CMYK modellariga
konvertatsiyalashni bajaradi. Bu turlar kompyuter texnologiyasida,
ekranning grafika bilan bog‘liq bo‘lgan joylarida ishlatiladi.

Belgilangan obyektni konvertatsivalash uchun quyidagilarni
bajarish kerak: Ileem modeau RGEB (RGB Color — RGB rang
modeli), IfJeem modeau Lab (Lab Color — Lab rang modeli)
yoki Ifeem modeau CMYK (CMYK Color — CMYK rang modeli)
buyruglari menyuning Toueunvte uzobpascenus/Koneepmuposams 6
(Bitmaps/Convert To — Nugqtali tasvir/Konvertatsiyalash) joylashgan.

Bir xil tasvirni har xil qurilmalarga konvertatsivalaganda dastur
har xil natija ko‘rsatadi.

Intensiv rangli tasvirlarni konvertatsiyalash

Indekslangan rangli tasvirlar bir kanalli 8 bitli tasvirlardan, 256
ta ranglardan tashkil topadi. Bunday tasvirlar fayl o‘lchamlari kich-
kina bo‘lgan tasvirlarda ishlatiladi. Avvallari bu tasvirlar imkoni-
yatlari cheklangan video-adapterlarda foydalanilgan edi. Endilikda
Internetda keng foydalanilmoqda.

Toueunoe uszobpaxcenue (Bitmap — Nuqtali tasvir)
menyusining Pexcum (Mode — Rejim) satridan Huodexcuposannorii
(8-bit) (Paletted — Indekslangan) buyrug‘i tanlanib, mulogot
oynasidagi Koneepmuposams ¢ undexcuposannvie ugema ( Convert 1o
Paletted — Indekslangan rangga konvertatsiyalash) ni bajarish kerak.

Ko‘p sahifali hujjatlar bilan ishlash

CorelDRAW dasturida sahifalash (verstka) ni ham amalga oshi-
rish mumkin. Sahifalash dasturlarida ko‘p sahifali hujjatlar bilan
ishlash imkoniyatlari mavjud. CorelDRAW dasturida ham ko‘p
sahifali hujjatlar bilan ishlash imkoniyati bor va unda 999 gacha
sahifa yaratish mumkin. Katta hajmdagi hujjatlarni bir nechta
sahifaga joylashtirish mumkin, bunday hujjatlarga reklama buk-
letlari, broshuralar va h.k.lar kiradi

Sahifa parametrlarini qo‘yish
Sahifalarni qo‘yishning asosiy buyruglari Komnonoexa (Layout —
Komponovka) menyusi va Ilapamempus: cmpanuupt (Page Setup —
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124-rasm. Parametrlar oynasida sahifaning parametrlarini o‘rnatish.

Sahifa parametrlari) buyrug‘i yordamida amalga oshiriladi, natijada
ekranga Ilapamemput ( Options — Parametrlar) mulogot oynasining
Dopmam (Size — Format) bo‘limi chiqariladi (124-rasm).

Mulogot oynasining yugori gismida sahifa tipini aniglash o‘tkaz-
gichlari berilgan: Tpaduyuonnvie gpopmamot (Normal Paper —
An’anaviy format) va Dmuxemru (Labels — Etiketkalar). @opmam
oymazu ( Paper — Qog‘oz formati) ro‘yxatida jahonda ishlatiladigan
formatlar yig‘indisi berilgan. Agarda hech bir format to‘g‘ri kelmasa,
u holda Hlupuna ( Width — Kenglik) va Beicoma ( Height — Balandlik)
lardan foydalanib, kerakli parametrlarni kiritsa bo‘ladi.

Ro‘yxatning yonida o‘lchov birligi berilgan Coxpanums napa-
mempot popmama cmpanuuvt (Save Custom Page — Sahifalar
formati parametrlarini saglash) tugmasi tayyor bo‘lgan formatli
sahifani xotirada saglaydi.

Paszpewenue ( Resolution — Ruxsat berish) maydonida ro‘yxatdan
bitta variant tanlanadi yoki xohlagan mumkin bo‘lgan son giymati
kiritiladi.

Hcnoavzoeamo napamempot npunmepa (Set From Printer —
Printer parametrlaridan foydalanish) tugmasi sahifaga berilgan
parametrlarni joriy printerga o‘rnatadi.
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Iapamempot ( Options — Parametrlar) mulogot oynasining chap
tomonidagi satrdan chagiriladigan Komnonoexa ( Layout — Kompo-
novka) bo‘limi sahifalarni joylashtirishning bir nechta variantlarini
beradi, bu, o‘z navbatida, hujjatning markeriga ta’sir qiladi.

Komnonoera ( Layout — Komponovka) ro‘yxatida markerlarning
oltita varianti berilgan (variantlar ko‘rish oynasidan ko‘rsatilib
turiladi):

Pazeopom (Facing pages — Bir-biriga qaragan sahifalar)
bayroqchasi ekranda ikkita qo‘shni sahifalarni joylashtiradi.

Hauamo c... (Start on... — ...dan boshlash) punkti Pa3zeopom
(Facing pages — Bir-biriga qaragan sahifalar) ga bayrogqcha qo‘yil-
ganda joriy bo‘ladi va aylantirishni gaysi betdan boshlashni bildiradi
(Mesoii (LeftSide — Chapdan) yoki Ilpasoii (RightSide — O‘ngdan).

Don (Background — Fon) hamma sahifalar uchun umumiy
fonni aniglaydi.

Bu fon to‘ldirish yoki nugtali tasvir bo‘lishi ham mumkin.
Ulardan birini tanlash imkoniyati bor, buning uchun o‘tkazgich-
lardan birini: Cnaowmnas 3aauexa (Solid — Yalpi to‘ldirish) va
Toueunoe uzobpaxcenue (Bitmap — Nugqtali tasvir) ni tanlash kerak.

Sahifa qo‘shish

Dastlab hujjat bitta sahifadan iborat bo‘ladi. Yangi sahifalar
go‘shish uchun berilgan ikkita «+» tugmalardan bittasi tanlanadi,
birinchisi bosilishi bilan joriy sahifa oldiga vangi sahifa qo‘yiladi,
ikkinchisi bosilsa, joriy sahifadan keyin yangi sahifa qo‘yiladi.

Shu bilan birga, hujjatda bir nechta sahifani qo‘shishga to‘g‘ri
kelib golishi mumkin, buning uchun Komnonoerxa (Layout —
Komponovka) menyusining o6aeums cmpanuyy (Insert Page —
Sahifa qo‘shish) buyrug‘ini bosish

kerak, shunda ekranda muloqot oy- ]
nasi paydo bo‘ladi (125-rasm). Inset [5 = pages
Jlobasumv cmpanuuy (Insert pages — Bebe

Sahifa qo‘shish) maydonida 1 dan  © Afe
998 gacha bo‘lgan giymat beriladi. -
Ishchi oynasining pastki qismida
sahifalar nomerlari bilan beriladi. e
Xohlagan sahifaga uning tegishli

nomerini bosish orqali tez o‘tish  125-rasm. Sahifalar go‘shish
mumkin. mulogot oynasi.
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Mo (Before — Oldin) va Ilocae (After — Keyin) lar joriy
sahifadan oldin yoki keyin qo‘yiladigan sahifalarni ochadi. Ularning
soni Cmpanuya (Page — Sahifa) maydonida beriladi.

Bitta sahifadan ikkinchisiga o‘tish sahifalarni boshqarish blogi
yordamida yoki Komnonosxa ( Layout — Komponovka) menyusidagi
Ilepeiimu k cmpanuue... (Go to Page... — ... sahifaga o‘tish) buy-
rug‘i yordamida amalga oshiriladi. Bunda paydo bo‘lgan oynada
o‘tishi kerak bo‘lgan sahifa ragami kiritiladi.

Sahifalarni o‘chirish

Keraksiz sahifalarni albatta o‘chirib tashlash kerak. Buning uchun
Komnonoexa (Layout — Komponovka) menyusidan Ydasums
cmpanuyy (Delete Page... — Sahifani o‘chirish) buyrug‘i tanlanadi
va namoyon bo‘lgan oynada quyidagi amallar bajariladi.

Yoaaumv cmpanuuy (Delete Page... — Sahifani o‘chirish)
maydonida ochirilishi kerak bo‘lgan sahifa nomerini kiritish kerak.
Ilo cmpanuuy ... exarouumeavno ( Through to page ... inclusive —

. sahifaga qadar) maydonidagi bayroqcha belgilangan bo‘lsa,
o“chirilishi kerak bo‘lgan sahifalarning oxirgisining nomeri kiritiladi.

Sahifaga nom berish

CorelDRAW daturida sahifalarga nom berish o‘zgacha xarak-
terga ega bo‘ladi. Bu jarayon matn muharrirlari va sahifalash
dasturlaridagi sahifalarga nom berishdan farq giladi. Sahifalarga nom
berish hujjat bilan ishlashni osonlashtiradi.

Komnonoexa (Layout — Komponovka) menyusining Ilepeume-
unosamv cmpanuyy (Rename Page — Sahifani qayta nomlash)
buyrug‘i yordamida sahifalarni gayta nomlash mumkin. Mulogot
oynasidan kiritilgan nom mos sahifaning vkladkasida chigariladi.

Property Bar panelidagi sahifalar parametrlari

Agarda hech ganday obyekt tanlanmagan bo‘lsa, Xossalar
satrida quyidagi parametrlar chiqgariladi (126-rasm) va ularni o‘z-
gartirish imkoniyati mavjud.

£
5 va [ R. v G s _r
- Ban:: @ 2] et < | $i250mm | YB3 |1 0 sl

126-rasm. Xossalar satrining hech bir obyekt tanlanmagan ko‘rinishi.
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Birinchi ro‘yxatdan sahifa formati tanlanadi, keyingi satrda sahifa
o‘lchamlari beriladi, ikkita tugma sahifa oriyentatsiyasini beradi,
bunda ikkita sahifadan biri ikkinchisining ustiga joylashadi, yuqorigisi
hamma sahifa parametrlarini, pastkisi fagat joriy sahifa parametrlarini
o‘zgartiradi.

Bu xossadan, CorelDRAW dasturida sahifalar o‘lchamlari,
oriyentatsiyalari har xil bo‘lishini ko‘rish mumkin.

CorelDRAW da bosmaga chigarish

Corel DRAW da bosmaga chiqarish Ileuams ( Print — Bosmaga
chigarish) mulogot oynasi yordamida amalga oshiriladi, u Paiie
(File — Fayl) menyusining mazkur nomli buyrug‘i yordamida
chagqiriladi. Ushbu oyna bir necha ilovalardan iborat. Birinchisida
bosmaga chiqarishni sozlash asoslari jamlangan. Ha3nauenue
(Destination — Belgilash) printerni tanlash va sozlash imkonini beradi.

Muanazon cmpanuy (Print range — Sahifalar diapazoni)
bosmaga chigarish uchun alohida betlarni va alohida belgilangan
obyektlarni saralaydi.

Konuu (Copies — Nusxalar) maydonida nusxalar soni va sara-
lash tartibi beriladi.

IIpocmomp newamu ( Print Preview — Bosmani ko‘rish) tugmasi
yonidagi ikkita strelkali tugmaning ustiga bosilsa, u holda asosiy
oyna yonida dastlabki ko‘rish sohasi ochiladi. Bu bosmaga chi-
garish parametrlarini o‘zgartirishni nazorat qilish imkonini beradi.

Maxem (Layout — Maket) ilovasida bosma varaqda tasvirning
joylashishini ifodalovchi parametrlar ko‘rsatiladi. Tasvirni bosma
varaqda bir necha usulda joylashtirish mumkin.

Kax 6 doxymenme (As in document — Hujjatdagidek) da tasvir
varaq markazida 1:1 masshtabda bosmaga chiqgariladi.

Pacmanymo no cmpanuue (Fit to page — Sahifa bo‘yicha
cho‘zish) tasvirni bosma varagni maksimal to‘ldirgan holda mar-
kazlashtirib kattalashtiradi yoki kichiklashtiradi.

Ilepemecmumn uzobpasxcenua (Reposition images to — Tasvir
joyini o‘zgartirish) tasvir holatini va uning o‘lchovlarini bosma
varaqda aniq berishni ta’minlaydi.

Ilenamams na uecxoavkux cmpanuyax (Print tiled pages —
Bir necha sahifada bosmaga chiqarish) belgisi hujjat printer varag‘i
o‘lchovidan katta bo‘lgan hollarda juda foydali bo‘lib, faylni bir
necha varaqda bosmaga chiqarish imkonini beradi.
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Ileemodeaenue (Separations — Rang ajratish) ilovasi rangli
ajratilgan shakllarni bosmaga chiqgarish tartibini aniqlaydi. Agar
tasvirlar CMYK yoki boshqga aralashmaning har xil ranglarini o‘z
ichiga olgan bo‘lib, alohida shakllarda (qog‘oz yoki plyonka
varaqlari) bosmaga chiqarilsa, Ilewamamv usemodeaenue ( Print
separations — Rang ajratgan holda bosmaga chiqarish) belgisi
tanlanadi.

Quyida rangni tagsimlash parametrlarini sozlash keltirilgan.

Tpennune (Trapping — Trepping) bo‘limida dastaki yoki avto-
matik trepping parametrlari o‘rnatiladi.

Pesxcumot newamu ( Prepress — Bosmaga chiqarish tartibi)
ilovasi bosma turini va maxsus belgilarni bosmaga chigarish imkonini
beradi. Bosma turi Yemanoexu Gymaeu/naenxu (Paper/film settings —
Qog‘oz/plyonka parametrlari) bo‘limida beriladi: Heeamusnas
neuams (Invert — Negativ bosma) yoki 3eprxaavnas neuams
(Mirror — Ko‘zguli bosma).

Agar siz hujjatlarni PostScript qurilmasida bosmaga chigar-
sangiz, PostScript ilovasi kerak bo‘ladi. Coemecmumocmn (Compa-
tibility — Moslik) ro‘yxatidan sizning qurilmangizga mos PostScript
tili varianti tanlanishi kerak. Agar tip oldindan ma’lum bo‘lmasa,
Level 1 ni ulagan yaxshiroq. Henoavzoeamv JPEG-cxucamue (Use
JPEG compression — JPEG-siqishni ishlatish) belgisini ishlatish-
ning keragi yo‘q. Ochiladigan Junuamypa pacmpa (Screen
Jfrequency — Rastr liniaturasi) ro‘yxatida Ifo ymoauanuro ( Default —
Asl) giymatini qoldirish nisbatan yaxshi.

Paznoe (Misc — Turli) ilovasida boshqga ilovalarda kirmagan
parametrlar jamlangan.

Bosma jarayonidagi yuz berishi mumkin bo‘lgan muammolar
hagida ogohlantirish IIpo6aemst (Issues — Muammolar) ilovasida
keltirilgan. Xabardor qilish har xil bo‘lishi mumkin: tasvirning
bosma varaq chegarasidan chigishidan tortib to rang ajratishdagi
har xil ranglarni rastrlab, burchaklari mos tushishiga gadar.

IIpocmotp mewatu (Print Preview — Bosmani ko‘rish)

Ilpocmomp newamu ( Print Preview — Bosmani ko‘rish) ga gayt-
gan holda shuni aytish joizki, Yemarnoexu (Settings — Parametrlar)
menyusidan foydalangan holda yuqorida keltirib o‘tilgan barcha
bosmaga chiqarish holatlarini sozlash mumkin.
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Chap oynada ishlash tartibini aniglovchi to‘rtta element mavjud:

Botoop (Pick — Tanlash) — tasvirning varaqdagi holatini va
o‘lchamlarini o‘zgartirish.

Cnyck noaoc (Imposition Layout — Sahifalarni joylashtirish) —
bosma varaqda hujjat betlarining joylashishini boshgqarish.

Pazmewenue memox (Marks Placement — Belgilarning joyla-
shishi) — bosma varaqda ranglar moslik belgilarini, kesimlarni,
egilgan yoki bukiladigan joylarni va h.k. larni joylashtirish.

Macwuma6 (Zoom — Masshtab) — oynada ko‘rish masshtabini
o‘zgartirish.

Ko‘p uchraydigan ayrim amallar (masalan, ko‘zguli (oynali)
bosma) tugma ko‘rinishida oynaning yuqori gismida keltirilgan.

IMoarorosuts miaa ceprucHoro o0wpo (Prepare For Service
Bureau — Servis byuro uchun tayyorlash).

Ushbu buyruq sizga boshgalar hujjatni bosmaga chigarganida kerak
bo‘ladi. ITodzomoeums das cepeucnozo Gropo (Prepare For Service
Bureau — Servis byuro uchun tayyorlash) mulogot oynasida faylni
bosmaga tayyorlashning ikkita variantidan birini tanlashingiz mumkin.

Cobpamp ece ghaiiavt, ceazannsie ¢ smum doxymenmom ( Gather
all files associated with this document — Ushbu hujjat bilan bog‘liq
barcha fayllarni to‘plash) alohida katalogga faqat hujjatni emas,
balki unga joylashtirilgan rastr tasvirlarni (agar ular Ceazams ¢
enewnum paiiaom (Link bitmap externally — Tashqi fayl bilan
bog‘lash) belgisi o‘rnatilgan holda import qilingan bo‘lsa) va
ishlatilgan shriftlar fayllarini ham saqlaydi.

Botbepume npogpuan, npedocmasaennviii eamum cepeucHbvIM
omwpo (Choose a profile provided by your service bureau — Sizning
servis byuroingiz tomonidan keltirilgan portfelni tanlang) — servis
byurosi talabiga mos ravishda CSP kengaytmali maxsus fayl
ko‘rinishida hujjatni shakllantiradi.

2]

—— Nazorat savollari

1. Ko‘rish maydoni tagida fayl hagida ganday ma’lumotlar chigadi?

2. Tasvirni eksport gilish deganda nima tushuniladi?

3. Vektorli tasvirlar rastrli tasvirlarga ganday konvertatsiyalanadi?

4. Rangli tasvirlarni ganday boshqga rang modellariga o‘tkazish mumkin?
5. Corel DRAW da sahifa nomini ganday o‘zgartirish mumkin?
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