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Bugungi kunda kompyuter inson I?alor;:)slzgining turli sohalariga kirib bormoqda.
Natijada dasturiy ta’minotga bo’lgan talab tobora kengayib bormoqda. Bu 0’z navbatida
dasturchilarga bo’lgan talabni oshiradi.

Hozirgi kunda kompyuter va axborot texnologiyalari taragqgiyotida katta
yutuglarga erishilmogda. Mamlakatimizda xalq xo’jaligi tarmoglarida: ishlab chigarish
jarayonlari, ofis ishlari, bank operasiyalari, axborot almashinuv jarayonlari, milliy
xizmat ko’rsatish muassasalari, ilmiy tadgigot ishlari, texnikalarni avtomatik va
masofadan boshqgarish masalalari, ommaviy axborot vositalari, tibbiyot maskanlaridagi
jarayonlarda kompyuterlar va axborot texnologiyalari muvaffagiyatli qo’llanilmoqda.
Hozirgi vaqtda bir qancha dasturlash tillari mavjud bo’lib, ular har xil sohaga doir
masalalarni hal gilishda ishlatiladi.

Dasturlash faninining rivojlanishi bevosita kompyuterlarning rivojlanishi bilan
bog’ligdir. O’tgan asrning o’rtalarida kompyuterlarning yaratilishi, ular bilan parallel
ravishda uning dasturiy ta’minotini ham rivojlanishiga sabab bo’ldi. Kompyuterlarning
texnik ta’minotini rivojlanishi bilan, ular uchun turli dasturiy mahsulotlar yaratila
boshlangan va yaratilmoqda, hamda kompyuterlarning texnik ta’minoti bilan parallel
darajada rivojlanib bormoqda. Dasturiy ta’minotsiz kompyuterlar oddiy qutidan farqi
golmas edi. Hozirgi vaqtda bir gancha dasturlash tillari mavjud bo’lib, ular har xil
sohaga doir masalalarni hal gilishda ishlatiladi. C++ dasturlash tili visual dasturlash
texnologiyasini qo’llash asosida turli darajadagi qiyinchilikdagi masalalarni tez hal
gilish imkonini beradi. Xozirda Axborot texnologiyalari jadal suratlar bilan rivojlanib
bormoqda va hayotning barcha sohalariga tadbiq etilmogda. Axborot texnologiyalaridan
foydalanish foydalanuvchiga ko'pgina qulayliklar yaratib maqgsadga tez va sifatli
erishishga yordam beradi. Shu jumladan hozirda o'quv jarayoniga Axborot
texnologiyalarini keng jalb etish yaxshi natijalarga olib kelishi isbotlangan faktdir.

Kurs ishining birinchi gismida Visual Studio 2012 dasturi imkoniyatlari hagida
so’z boradi. Ikkinchi qismida C++ tili operatorlari tavsifi va ularning qo’llanilishi
to’g’risida ma’lumot keltirilgan. Ushbu kurs ishida kalkulyator dasturini yaratish uchun

kerakli operatorlar va Visual Studioda qo’llanilgan har bir kompanentalar xususiyatlari
3



haqida ma’lumot berilgan.

Visual Studio, Microsoft firmasining mahsuloti hisoblanadi. Bir necha vyillardan
beri dasturchilarning asosiy ish quroli bo‘lib kelmoqda. Bu dastur orqali nafaqat C++
dasturlash tilida, balki boshqa tillar(C#, F#, FoxPro)da ham dastur tuzish mumkin
bo‘ladi. Shu sababli bu dastur biroz og‘irroq hisoblanadi(katta hajmdagi tezkor xotirani
talab qiladi). Visual Studio dasturini bir necha hil versiyalari mavjud bo‘lib, hozirgi
kunda Visual Studioning yangi versiyasi chigmoqda. Har bir versiyasiga bir necha
modullar qo‘shilib, dasturni biroz qiyinlashtirmoqda. Shularni inobatga olib,
kompyuteringizni tuzilishiga garab(tezkor xotira hajmi, protsessor,...), kerakli versiyani
o‘rnatishni maslahat beraman. Zamondan orgada qolmay deb, oxirgi versiyasini qo‘yib,

kompyuteringizni qiynab qo‘ymang.

Visual Studio bu dastur yozish uchun muhit(joy) hisoblanadi. Bu muhitga, siz
tuzgan dastur kodlarini kompyuter kodlarga o°‘tkazib beradigan kompilyator
birlashtirilgan bo‘ladi. Har bir dasturlash turi uchun alohida kompilyator mavjud bo‘lib,
ishlatilgan dasturlash tiliga gqarab kompilyator ishga tushadi. Visual Studio dasturini

o‘rnatsak, barcha kompilyatorlar ham avtomat o‘rnatiladi.



I. NAZARIY QISM
1.1. Masalaning qoyilishi

Ushbu kurs ishi Kalkulyator dasturini yaratishga garatilgan bolib, bu dasturning
vazifasi hisob kitob ishlarini amalga oshirish hisolanadi.

Ushbu  dasturiy  vositani  ishlab  chigishda o’ziga hos  talablar
mavjud. Bu talablar quyida sanab o’tiladi.

Dasturiy vositani ishlab chiqish uchun masalaning qo’yilishi haqida yoritib
beramiz.

Dastur kompleksi quyidagi vazifalarni bajarishi talab etiladi.

e Arifmetik amallarni bajarilishi;

e Muhandislar uchun amallar (sin,cos ,tan);

Ekranda sonlarni kiritish va amallarni tanlash formani oldindan nazarga olish

zarur. Menyu gismida muhandislar uchun qo shimcha amallar Kiritilishi zarur.



1.2. Kalkulyator dasturi hagida umumiy malumot
Kalkulyator dasturini ikki xil ko'rinishda foydalanish mumkin: asosiy arifmetik
amallarni bajaruvchi standart kalkulyator ko'rinishida va go'shimcha funktsiyalarni
bajaruvchi muxandislik kalkulyatori kyrinishida. Kalkulyatorni sichqoncha va
Klaviaturaning yuqori gatoridagi sonlari yoki sonlar blokidagi klaviatura orgali ishlatish
mumkin, buning uchun (NumLock tugmasini bosish orgali bajariladi, sonlarni
klaviatura orgali kiritish ko'p hisoblash ishlari bajarilganda qulay hisoblanadi).(1.1-

rasm)
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1.1-rasm. Oddiy kalkulyatorni ko’rinishi

Kalkulyator hagida umumiy tushuncha. Bu dastur oddiy kalkulyatorlar kabi
amallarni bajaradi. Bu dastur ikki hil rejimda ishlaydi:

1) oddiy rejimda;

2) Muhandis hisoblashlarni bajarish rejim;

Kalkulyatorl dasturi quyidagicha ishga tushiriladi.
[TUCK + TTPOI'PAMMBLI + CTAHAAPTHBIE + KAJIBKUJISATOP Shundan so’ng
Windows ishchi stolida quyidagi oyna hosil bo’ladi: Oddiy hisoblashlar quyidagi
ketma-ketlikda bajariladi:



. Birinchi son kiritiladi.
.+ (qo’shish), - (ayirish), * (ko paytirish) yoki / (bo’lis) tugmachalari bosiladi..
. Keyingi son Kiritiladi.

. Qolgan hamma operatorlar va sonlar Kiritiladi.

g B~ W N -

. = tugmachasi bosiladi Inganer kalkulyator quyidagi ko’rinishga ega:

=] KanbKynatop = =

Bua [paeka Cnpaeka
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Inv In CE C
Int || sinh || sin

[
X

dms || cosh || cos || x¥ || ¥x
x

" tanh || tan

FE || Exp || Mod || log || 10% 0 o +

1.2 —rasm. Muhandislik hisoblashlash kalkulyatori

Muhandislik  hisoblashlash quyidagicha amalga oshiriladi; 1. Bumx +
Wnxenepnsiii. 2. Sanoq sistemasi tanglanadi. 3. Hisoblashga kirishiladi. Statistik
hisoblash quyidagi tartibda bajariladi: 1. Bug + Wuxenepnsiid. 2. Sonni kiritib Sta
tugmacha bosiladi va Cratuctuka oynasi ochiladi. 3. RET tugmachasi bosiladi va
kalkulyator oynasiga qaytiladi. Shundan keyin kiritilgan sonni saglash uchun DAT
tugmacha bosiladi. 4. Har bir kiritilgan sondan keyin DAT tugmasi bosiladi. 23 5. Ave,
Sum yoki s tugmachalari bosiladi. . Bu yerda : Ave tugmacha yordamida o’rtacha
giymat hisoblanadi; Sum — sonlar yig’indisi hisoblanadi;s — standart siljish
hisoblanadi;. Craructuka oynasining past gismida hamma saglangan sonlar
ko’rsatilgan. CD tugmachasi yordamida ro’yhatdan ixtiyoriy sonni o’chiriladi, CAD —
tugmachasi yordamida hamma sonlar o’chiriladi; LOAD tugmacha yordamida sonni

o’zgartirish mumkin.

IL. ASOSIY QISM

2.1. Dasturning funksional xarakteristikasi



1. Dasturning asosiy vazifalari arifmetik amallarni bajarish.

2. Oldindan ishlab chiqarilgan vaqti noma’lum va hozirda ham keng omma
ishlatadi.

3. Shartnoma tuzilmagan.

4. Dasturning zarurligi

Matematik amallarni bajarishda, hisob-kitoblarda ishlatiladi.

5.Dasturning ta’rifi

Qo’shish, ayirish, bo’lish va ko’paytirish amallarini bajaradi.

6. Bu dasturni tuzishdan magsad va vazifasi hisob kitoblarni tez va xatolarsiz
bajarish.

7. Asosiy shart kiritilayotgan sonlar chegaradan oshmasligi va nolga bo’lishni
amalga oshirmaslik.

8. Kirish ma’lumotlar sonlar

9. Chiqgish ma’lumotlar hisoblangan natija sonlar

Namuna sifatida kalkulyator dasturining berilishi va blok sxemasi.
Dasturni loyihalashda dastur gismlari ishlab chigiladi. Buni kalkulyator misolida
ko’rib chigamiz.
Eng oddiy dasturlardan biri kalkulyator ishlab chigish talab gilinsin. Biz osonroq
bo’lishi uchun arifmetik amallarni hisoblaydigan kalkulyator interfeysi va uning

dasturini ishlab chigamiz.



Uning funksional sxemasi quyidagicha bo’ladi:

Kalkulyator
Qo’shish Ayirish Ko’paytiri Bo’lish
amali amali sh amali amali
Teng
va Natija

1-sxema. Kalkulyatorning funksional ko rinishi

Misolni yechishdan avval misolning magsadini, nima so ralyaptganini, nimani
hisoblash kerakligi, nimalar ma’lum va nimalar noma’lumligini baholaymiz. Baholab
bo'lgandan keyin o'z imkoniyatlarimizni baholab qaysi dasturlash tilida, muxitda,
proyekt turini va algaritmini aniqlab garor gabul gilamiz. Ushbu qarorimiz asosida
dasturni yozamiz, noma’lum giymatlarni o'zlashtirish, hisob kitob qiymatlarini ekranda
chop ettirish va foydalanuvchi bilan mulogotni o rnatib, dasturni ishlashini tekshiramiz.

Visual Studio 2012 (VS2012) dasturida dasturlash o°ziga yarasha qulayliklarni
yaratadi. Shuning uchun biz shu muhitda dasturlash tilini visual C++ da dasturlashni
amalga oshiramiz. Siz esa 0'zingizga yoqgan muxitda, dasturlash tilida va albatta
0 gituvchining talablarini inobatga olgan holda ishlashingiz mumkin. VS2012
dasturini ishga tushiramiz va VS2012 dasturining asosiy oynasi va bosh sahifa ochiladi
(2.1 - rasm).VS2012 dasturida ko'p dasturlash tillari yordamida dasturlash mumkin
misol uchun C#, C++, J#, VB va boshga dasturlash tillari yordamida dasturlash
mumkin. Dasturlashni boshlashdan oldin yangi proyekt yoki yaratilgan proyektni ochib

dasturlashimiz mumkin. Biz bu misolda yangi proyekt yaratib dasturlashni boshlaymiz.

2.2. Kalkulyator dasturini yaratishda foydalanilgan Visual Studio komponentalari
Label komponentasi

J‘E'L Label Yozuv (label komponenti) yorligni ifodalaydi va ko pincha o"zining



Caption xususiyatiga ega bo’Imagan boshga boshgaruv elementlarining sarlavasi sifatida
ishlatiladi. Ko pincha yozuvlarni tasvirlash uchun nishon deb nomlanadigan Label
kompanenti ishlatiladi. U dastur bajarilish vaqti foydalanuvchi tahrirlashi mumkin
bo’lgan oddiy matnni tasvirlash uchun ishlatiladi.

Visual Studio dasturida Label kompanentasini ishlatish uchun “ITanens smemenToB”

oynasida Label nomli kompanenta tanlanadi.

MNaHene 3neMeHTOB

Mowck o naHenw neMeHTos P -
I Bce dopmel Windows Forms &
4 CTaHA3PTHEIE 3NEMEHTEI YTIP...

k. Yeazatene

Button

CheckBox
CheckedListBox

B ComboBox
DateTimePicker

A LinkLabel

EE ListBox
ListView
MaskedTextBox
MonthCalendar
Motifylcon

MNumericlpDown

LIl
T
b "

PictureBox

B EGR EE

ProgressBar -

2.1-rasm. Label komponentasini ochish

Label komponentining xususiyatlari(Properties) (2.2-rasm)da ko rsatilgan.
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labell System.Windows.Forms.Label

£
(ApplicationSettings) =
(DataBindings)

(Mame) labell

AccessibleDescription

AccessibleMame

AccessibleRole Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoEllipsis False
AutoSize True
BackColor l:l Control
BorderStyle None
CausesValidation True
ContextMenuStrip (HeT)
Cursor Default
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ e
Text

TeKeT, CBAZaHHEIA C 3NEMEHTOM YNPaBNEHNA,

2.2-rasm. Label komponentining xususiyatlari
Bu xususiyatlardan bir nechtasini ko rib chigamiz.
BorderStyle — bu xususiyat orgali Label komponentasini chegara sohasini
0 zgartirish mumkin.
Chegara sohasining uch xil ko rinishi mavjud: none, (bir chizigli) okanToBka oaHOit
JIMHUEH , OKAaHTOBKA 0] TpexMepHoe npoctpancTeo(Uch o Ichovli);

Text — xususiyatida Label komponentiga kiritiladigan matn yoziladi.(2.3-rasm)

™ Form1 E=r=rE=] label3 System.Windows.Forms.Label
5
Locked False =
Margin 30:30
MaximumSize oo
MinimumSize 0.0
Modifiers Private
Padding 0:0:0:0
RightToleft Mo
Size 98; 13
Tablndex 2
Tag
Text Komponentasi W
TextAlign Topleft
UseCompatibleTextRendt False
UseMnemonic True

2.3-rasm. Text xususyati bilan ishlash
AutoSize — Nishon matniga bog'liq ravishda Label kompanenti o'lchamlarini
avtomatik rostlashni boshgarish uchun Boolean turidagi AutoSize xususiyati xizmat
giladi. Agar xususiyat (odatdagidek) True giymatga ega bo’lsa, Label kompanenti

Caption xususiyatidagi matnga ko'ra o Ichamlarini o zgartiradi.(2.4,2.5-rasmlar)

11



(Mame) label3
& : ey AccessibleDescription
i Text Komponentasi True holatdaagi korinishi P
AccesszibleMame
AccescibleRole Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutcEllipsis False
AutoSize True W
BackColor |:| Control

2.4-rasm. AutoSize xususyati bilan ishlash

(Mame) label3
TTE:-i Komponentasi True ':' AccessibleDescription
: holatdagi ko'rinishi AccessibleMame
g D AccessibleRole Default
AllowDrop False
& - & Anchor Top, Left
AutcEllipsis False
AutoSize False ¥
BackColor |:| Centrol
BorderStyle MNone

2.5-rasm. AutoSize xususyati bilan ishlash

TextAlign — yozilgan matnning Label chegarasi boylab ganday joylashishini
belgilash. Label kompanenti ichida matnni rostlash uchun quyidagi giymatlarni gabul
giluvchi TAlignment turidagi Alignment xususiyati qo llaniladi:

- TopLeft— chap yon boylab rostlash;

- TopCenter — matnni markazlashtirish;

- TopRight — 0'ng yon bo ylab rostlash.

Nishonning shoffof yoki bo’yalganligi Boolean turidagi Transporent xususiyati
belgilaydi. Bo'yoq rangi Color xususiyati yordamida o rnatiladi. Odatda, Transporent
xususiyati False giymatiga ega va nishon noshaffof bo'ladi. Shaffof Label kompanenti
nishon rasm ustida joylashtirilganda va tasvirni yopmasligi zarur bo Igan hollarda kerak

bo"lishi mumkin. Masalan, geagrafik xaritada. (2.6-rasm)

12



Tablndex 2
G Text KnDrnpu:unentasi Trl_ua%I Tag
holatdagi ko inishi : Text Komponentasi True hi
; ooign g :
UseCompatibleTextRend: False
UselMnemaonic True
. - o UseWaitCursor False
2.6-rasm TextAlign xususyati bilan ishlash
TextBox komponentasi
ITII]I Bir satrli redaktor matn tasvirlanishi va o zgartirilishi mumkin

bo’lgan ma’lumot Kiritish maydonini ifodalaydi. Visual Studioda bir

gancha bir satrli redaktorlar mavjud bo'lib, ulardan TextBox kompanenti ko'p

go llaniladi.

TextBox kompanenti klaviaturadan turli  simvollarni  Kiritish va tahrirlashga

imkon Dberadi. Bunda boshgaruv tugmalaridan foydalanib satr boylab siljish,

<BackSpace> va <Delete> tugmalari yordamida simvollarni o cherish, matn (bo lagini )

gismini belgilash va boshga amallarni bajarish mumkin. Ta'kidlash joizki, bir satrli

redaktorlar <Enter> va <Esc> boshgaruv tugmalariga javob bermaydi.(2.7-rasm)

=) Form1 ===

ko

8338Tb EbIXOAHBIE J@HHBIE OT. OTJ'IE,\’J,I(E

ndowsFor‘msﬂppllcatlonB exe” (¥npasn

CeoitcTea

textBox1 System.Windows.Forms. TextBox

IR 2

(ApplicationSettings)
(DataBindings)

(Mame) textBooxl
AcceptsReturn False
AcceptsTab False

AccessibleDescription

AccessibleMame

AccessibleRole Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left

AutoCompleteCustomSo (Konnexwma)
AutoCompleteMode MNone
AutoCompleteSource MNone

BackColor I:l Window
BorderSt)rIe Fixed3D
S A P T

| Text

TEKCT, CEAZEHHBIA € 3MEMEHTOM YNpaeneHna.

o T —omTpy e TIWITTOOWS TTTICT

ronlet

............... e

2.7-rasm. TextBox kompanenti bilan ishlash

TextBox kompanentidan parolni

kiritishda foydalanganda

Char turidagi
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PasswordChar xususiyatidan foydalanish mimkin. U kiritish oynasiga tasvirlanadigan
simvolni belgilaydi. Bu simvol matn kiritayotganda hagigatda kiritilgan ma’lumot

0 rnida paydo bo'ladi. Masalan, quyidagi(2.8-rasm)

Teat BOX Minimumbize 0:0 y
(b B .
u] g Modifiers Private
| Multiline False
i
ReadOnly False
RightTolLeft Mo
o Form1 [= =] =]

TextBOX

Parol

2.8-rasm. PasswordChar xususiyatidan foydalanish
Operatorlari bajarilganda so'ng (tahrirlash) redaktor satrida ***** satri paydo

bo’ladi. Aslida esa Text xususiyati Parol giymatga ega bo ladi.
Odatda PasswordChar xususiyati #0 giymatga ega bo ladi va redactor satrida real

(haqiqiy) kiritilgan ma’lumot tasvirlanadi.

TextBox komponentasi xususiyatlari

Textbox komponentida o'ng tomonda joylashgan uchurchak belgisiga

bosilsa(2.3-rasm)da ko rsatilgan kichik oyna chigadi.
MultiLine — bu xususiyat True holatda bo'lsa TextBox komponentini maydoni

rostlashni boshgarish mumkin bo"ladi.

14



L/ Form1 o |[EB & textBo:

TextBOX M

Minir
RS e RN T P T .E||:|
: [] MultiLine ti E E
o [ 0
Read
Right ] oo
R o O

Tah&

2.9-rasm. MultiLine xususiyati orgali maydoni rostlash

Button komponentasi

Tugmalar boshgaruv elementlari hisoblanadi va ma’lum funksional vazifalarni
bajarishga buyruq berish uchun ishatiladi. Tugma yuzasida matn va yoki rasm
tasvirlanishi mumkin.

Visual studio tizimi turli variantdagi tugmalarni tavsiya etuvchi bir gancha
kompanentalarga ega. Quyidagi turdagi tugmalar mavjud :

-Button standart tugma;

-BitBtn rasmli tugma;

-SpeedButton tez murojaat tugmasi;

4 Bee doprbl Win

{ MR \/jual studio standart tugma Button kompanenti yordamida berilgan.
Tugma yuzasidagi bosilganda bajariladigan ish-harakatni tavsiflovchi yozuvga ega
bo lishi mumkin.

Tugma uchun asosiy hodisa u bosilganda yuzaga keladigan OnClick hodisasi
hisoblanadi. Bunda tugma bajarilayotgan harakatni Visual (ko rinarli) tasvirlovchi mos
ko rinishga ega bo'ladi. OnClick hodisasini gayta ishlovchi gism dasturda joylashgan
harakat tugma qoyib yuborilishini bilanoq bajariladi.

Tugmani quyidagi usullar bilan bosish mumkin:

- sichgonchani qgirsillatish bilan ;

- Caption xususiyatida berilgan tugmalar majmuini tanlash bilan;

- <Enter> yoki probel tugmalarini bosish bilan;

- <Esc> tugmasini bosish bilan.

15



2.3. Kalkulyator dasturini Visual Studio muhitida
C++ tilida yaratish
Yangi proyektni yaratish fayl menyusi yordamida yoki bosh sahifadan yangi

proyekt oynasini ochish orgali amalga oshiriladi. Fayl menyusi orgaliochish(2.3.1-rasm)

DG HauanbHana crpanmua - Microsoft Visual Studio (Aamusnctpatop) Boictpoiii sanycx (Ctrl+Q) P = & X
OAWA  MPABKA BMJ OTJAKA KOMAHJA SQL CEPBAC TECT APXMTEKTYPA AHANM3  OKHO  CIPABKA
[ -@ e P Mpucoegurenme... ~ A

Hauanbhan crparmua 8 X v  OBo3pesatent peLeHmii v 1x

- »

NPAKTUMECKOE BU/IEOPYKOBO/ICTBO (MOTOKOBAS MEPE/AHA)

03HaKOMbTeCh Takoke € 3TVMKU KOPOTKMMM NOTOKOBLIMY BUAE03aNMCaMu:

aoureave awaHe) | sodaadad auateasdzogQ

B Bisyanusaunn
BMAHIA naMeHeHNiE
Mocneanve

Tectuposatne
Beizoa G HpS v 1x

[IoKa3aTS BLIOAHBIE ABHHbIE OT: 9 a

Crmcox ownbox | Beisoa 0 pewenii | Ke i ob Oxmo knaccoe

2.3.1 —rasm.Visual Studio bosh saxifasi
File — >New — >Project orqgali amalga oshiriladi. Yangi proyektni yaratish (2.3.2-

rasmda) ko rsatilgan.

N HauanbHas cTpanmua - Microsoft Visual Studio (AamurmcTpatop) BbicTpbiii sanyck (Ctri+Q) L = & x
©AFN  TMPABKA BWJ OTAANKA KOMAHJA SOL  CEPBUC TECT  APXWTEKTYPA AHAMMZ OKHO  CrIPABKA
[ P Mpncoequsenue... - A
E x

¢ [m— e -] ex
: b Mocneanue paiinst NET Framework 45 = Copruposats no: Mo ymonsarmo - Yeranoaneno: WaGnows: - nonck (Ctrl- O+
@ 4 Ycranosnennsie s
g q1- 9‘3!! Knaccos Visual Cos BT e (s
8 P = S
£ 4 Visual C+s E KonconbHoe npunoxcerie CLR Visual C++ e B
H Windows
s Marasin Windows

ot
5 ATL &j Tycroii npoexr CLR. Visual Co+
& CLR
H 0
v SA‘;‘;W Tpuncxenve Windows Forms Visual C++
i o ot
H ect é?j BubuoTexa snementos ynpaenesna Windows Forms Visual C++
g Win32

Windouws Phone
LightSwitch
MocnenHue P Opyrue Azsikn

b [lpyrue Tnsi npoexTos
MpoexTst MogenupoBatHA
Tpunaepe!

b B Wimeprere

Buigon
Mokezars serogmeie ganmsie otf | Vinan: WindowsFormsApplication2
Pacnonoxerme C\Users\Zver\Documents\ -
Vs peweris: WindowsFormspplication2 Cosaats karanor Ana pewieHin
[] Zg6apus 8 cueteny ynpaenesis sepcuant
Crincox owmsok | Beieoa o pewermi | K 7 06 Ot knaccos

|

2.3.2 —rasm.Yangi proyektni yaratish
Yangi proyekt oynasida (2.2 - rasm) dasturlash tilini, proyekt turini tanlash, proyekt
nomini ko rsatish kerak. Biz dasturlash tilining Visual C++, proyektni turi nomini va
saqlash joyini ko’rsatamiz, Ok tugmasini bosamiz va shunda (2.3.3 — rasmdagi oyna
ochiladi).
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M WindowsFormsApplication1 - Microsoft Visual Studio (AamuHuctpatop) BeicTpeiii sanycx (Ctrl-Q) P = & x
©AMN  MPABKA BW MPOEKT MOCTPOEHME OT/IAQKA KOMAHJA SOL  ©OPMAT  CEPBUC TECT APXMTEKTYPA AHAAM3 OKHO  CTIPABKA
i = P Noxanskei omnagunk Windows = Asto ~ Debug - Win32 - m _

bl Form h [KoncTpycrop] # X ~ 0 peuwsennit - ix
H @ e-2dim o &R
g o Form1 = = 0B03pesatent peLueniii - nonck (Ctrl+s) P~
H Ta] Pewwenne "WindowsFormsApplication” (npoexros: 1) -
= 4 [%] WindowsFormsApplication1
K b B3 Brewrne sasucumoc
o 4 &3] 3aronosouHbie baiinbl
g 4 [ Formlh
g B Form1.resx
4 b {} WindowsFormsApplication1
= resource.h -
g 0 7 petuerinit| K ii 06« Okwo knaceos
Ceoiictaa 1%
Form1 System.Windows.Forms.Form g
=152
L RightToleft No -
RightToLeftLayout False
Showlcon True
ShowlnTaskbar True
Size 300; 300
Brizos T B X sipeGripstyle Auto
MokasaTs BLXOAHBIE AGHHBIE OT: - #a L Defaultl ocation
Tag
Tet Form1
TopMost False
TransparencyKey [
UseWaitCursor False -
Text

TeKeT, CBA3AHHBIIE € SMEMEHTOM yNpaENEHUS.

Crcox owmbox | Beisos

2.3.3 — rasm. Form oynasini ochish

Bu oynada dastur interfeysini yaratamiz va u quyidagicha.

Dd MpoekT2 - Microsoft Visual Studio (AamuHucTpatop) Bsictpaiii sanyck (Ctrl+Q) P = & x
OAAN  MPABKA BWA MPOEKT MOCTPOEHME OTAAIKA KOMAHA SOL ®OPMAT CEPBMC TECT APKVTEKTYPA AHANM3 OKHO  CFIPABKA
B-ald 2 - P Nokanersiii omnagumk Windows -~ Asto - Debug - Win32 - A -
2 Mawens anemenros - wov X [T AR MyForm.h* -0 pewenuii v X
T: Monck o narenu 3nemexos P @ e-edilm o p
£ scesoput indous s [0 g =)=l e e i BT
H ¥
a Y Yeasmens Baa  Cnpaska [ Pewenne "Mpoexi2” (npoexos: 1)
3 BackgroundWorker
s L 4[4 Npoewr?
I v —— | \ = [T
@1  BindingSource 4 5 3aronosouHbie hadinel
Button 0 b [ MyFormh
CheckBox b MyForm1.h
7| @reTeem c backsp +- sqt 4 & Gaiine ncxopHoro koga
i = b+ MyForm.cpp
7 8 ) 7 %
™) ColoDialog 4+ MyForm1.cpp
B ComboBox 4 5 6 - 14 S @aiinei pecypeos
[ ContextMenuStrip
1 2 3
£ BEr - OBospesarens p... | KoMaHaHuIli 060... OKHO knaccos
¥ DataSet (] +
! Ceoiicrea v R X
B DateTimePicker
MyForm System Windows.Forms.Form o
Bl DirectoryEntry =l Y Y
P DirectorySearcher F=1k3
[ DomainUpDown B menustipt ® timerl RightToLeft No -~
€ ErorProvider RightToLeftLayout False
B Eventlog Erery T 3X showlcon True
Bl FileSystemWatcher TMoKa3aTe BLDXOAHEIE A2HHBIE OT: - ra ShowlnTaskbar True
FlowLayautPanel tm e
- o SizeGripStyle Auto
S — StartPosition WindowsDefaultLocation
FontDialog Tag
GroupBox Ted Kanescynsrop ~
H HelpProvider Toxt
Fo EEwlE Texcr, CoA3aHHbII € 3MEMEHTON yNpaENEHNS,
B Imagelist ~  Cnucox owmbox | Boisog

Fotoeo

2.3.4—rasm. Kalkulyator interfeysi
Bunda VS2012 ning asosiy oynasi va dasturiy gismi (kodi) saglanuvchi fayl

sahifasi ham ochiladi (2.3.5 — rasm). Bu sahifaga misolning dasturiy gismi yoziladi va

shu faylda saglanadi.
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w Mpoekt2 - Microsoft Visual Studio (AamwHucTpatop) Bbictpoiii samycr (Ctrl+Q) L = & x
OAAN MPABKA BWJ [FPOEKT MOCTPOEHWME OTNAKA KOMAHIA SQL  CEPBUC TECT APXMTEKTYPA AHAN3  OKHO  CIIPABKA
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i Sprivate: System::Void button16_Click(System::Object sender, System::EventArgst ) { b B Buewnne sasncnmocn
textBox1->Text=System: :Convert: :ToString(System: :Convert: :ToDouble (textBox1->Text)*(-1)); k=0 4 4l 3aronosouneie paiine
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Siprivate: System::Void button2e Click(System::Objects sender, System::EventArgss e) { 0 (L
textBox1->Text=System::Convert: :ToString(1/System: :Convert: :ToDouble(textBox1->Text)); k=8; & Daiins pecypeos
Sprivate: System::Void button1l Click(System::Object® sender, System::EventArgst e) { Ofospesate.. | Kowanapbik. | Oxvo knace..
Cooiicrea - 3%
if(s==false){ 5
etBd oTexts" 75 button13_Click VCCodeFunction
s=true;
' (Name) button13 Click
Access private
Siprivate: System::Void xonwposaTsToolStripMenuItem Click(System::0bjects sender, System::Eventirgst e) { CanOverride False
MyForm: this-sbutton1->Size.Height=202; File d:\programma\kurs
FullName: Npoexr2:MyForm:|
T IsConstant False
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Islnjected False
Boizoa TREX  psniine True
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2.3.5 — rasm.Dastur kodi
Dasturlashga otishdan oldin uning algaritmini tuzish kerak. Dasturlash algaritmi

yugorida ko rsatilgandek bo"ladi. Dasturlash algaritmini korib chigamiz(2.3.6-rasm)

) Mpoexi2 - Microsoft Visual Studio (Aamunmcrpatop) Beicrpeifi sanyck (Ctrl+Q) P - & x
AN [PABKA BMJ [POEKT MOCTPOEHWE OTAAKA KOMAHZA SOL OOPMAT CEPBIAC TECT APXVTEKTYPA AHANM3  OKHO  CrIPABKA
[ B e P Noxaneneiii otnagunk Windows = Asto ~ Debug ~ Win32 - A _
=l yForm.h [Korcrpyerop] + ¢ [N gaitl \ ~  OBospesarens peLueHmit - B X
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i | E Kengmaop =B sl Obospesarens pewsenii - noncr: (Cirbe; £ -
a Bra  Cnpaexa 3] Pewetme "Mpoexr2" (npoexros: 1)
3 - . - 4[] Npoex2
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4 5 3aronosouHbie haiinel
0 [3 yForm.h
b MyForm1.h
c backsp - sart 4 & Gaiinb ncxogHoro koga
B B B 7 b+ MyForm.cpp
++ MyForml.cpp
4 5 3 - 153 B Gaiin pecypeos
1 2 3
Ofospesare... | Komargmsii.. Ok knacc...
(] .
Croifersa - X
L MyForm System.WindowsForms.Form -
5
RightTol eft No B
RightTol eftlayout False
Showlcon True
B menustrip1 ® timert Grelirdize e
Size 295:307
SizeGripStyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLoc:
Buisoa TRX 1y
MokazaTs ssmxopmisie Aarinsi - Elm Text Kantkynsirop -
e =
L Text
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Crucor owumBor | Beison ynpaenenis.
roroso Crpora | Cronteu 1 3riax 1 BCT

2.3.6— rasm.Dasturni ishga tushirish
Dasturiy qisimni yozib bo'lgandan so’ng dasturni kompilyatsiya qilish va ishga
tushirish kerak(2.3.6 — rasm). Kompilyatsiya gilish va ishga tushirish uchun asosiy
oynadagi ishga tushirish tugmasi bosiladi va dastur ishga tushadi. Exe fayli ishga
tushadi (2.3.7 — rasm) va foydalanuvchi o rnida o zim dasturni ishlashini tekshiraman.
Ya’ni sonlarni giymatini klaviatura yordamida kiritaman. Bunda ekranda soralgan
sonlar kiritilib amal tanlanib teng orgali natija olinadi.
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Dq MNpoekr? (Boinoaxnexue) - Microsoft Visual Studio (AamuHncTpatop)
DAAN  MPABKA BWA  MPOEKT  MOCTPOEHWE  OTAAQKA  KOMAHAA SOL  ©OPMAT  CEPBWC  TECT

S0~ -
Mpouecc:  [3636] MNpoexT2.exe

Debug Win32

MyFarm.h [Koncrpyrkrop] + 2 [0

Kanskynatop

: Bug Cnpaska
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[ [z ][ 3 ]| |“
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=] menuStripl ® timert

2.3.7 — rasm.Dasturning ishlash jarayoni

Natija bo’linadi va quyidagicha

Kanekynstop  [= (& [ ]
: Bwa Cnpaseka

725/25

29

[ | [omcon ][ o | [

[7 J[ & [ s JL ¢« [[=]

L+ I[ 5 [[ 6 J = [[uw]

e e -
Lo L. ]l -]

2.3.8 — rasm.Natija



Muhandislik hisoblashlash quyidagicha amalga oshiriladi:

= Kanbkynatop ==
Bug  Cnpaexa

@) gradus
0 () radian

C backsp Ea sart sin y

T g ] 7l % cos log

4 B [ * 14 tan n!

0 . . ) 3 || nipi)

2.3.8-rasm. Muhandislar uchun qo" shimchalar
1. Bua + VH)KeHepHBIH.
2. Sonni kiritib Sta tugmacha bosiladi va Cratuctuka oynasi ochiladi.
3.RET tugmachasi bosiladi va kalkulyator oynasiga gaytiladi. Shundan keyin Kiritilgan
sonni saglash uchun DAT tugmacha bosiladi.
4. Har bir Kiritilgan sondan keyin DAT tugmasi bosiladi. 23 5. Ave, Sum yoki s
tugmachalari bosiladi. Bu yerda :

Ave tugmacha yordamida o’rtacha qiymat hisoblanadi;
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Xulosa

Ushbu dasturiy vositani belgilangan talablar asosida yaratildi. Bu talablar quyida
sanab o’tiladi.

Dastur kompleksi quyidagi vazifalarni bajarishi talab etiladi.

e Arifmetik amallarni bajarilishi;

e Muhandislar uchun amallar (sin,cos ,tan);

Ekranda sonlarni Kiritish va amallarni tanlash formani oldindan nazarga olindi.
Menyu gismida muhandislar uchun go shimcha amallar Kiritildi.

Ushbu yashayotgan zamonamizni kompyuter va texnologik qurilmalarsiz tasavvur
gila olmaymiz. Kompyuterlar asosini dasturlar tashkil etadi. Bu kurs ishini ishlash
mobaynida biz bunga yana birbora amin bo’ldik. Ushbu kurs ishini tayyorlash
mobaynida olgan bilimlarimiz yanada mustahkamlandi. Amaliyotda qo’llab natijalarni
ko’rildi. Dasturni tuzishda Visual Studiodan foydalanildi. Bu dasturni Visual
Studioning Windows form application kompilyator orgali form yaratib textbox, button
va label kompanentalar bilan ishlash o’rganildi.

O’ylaymanki qilgan ishlarimiz kelajakda yurtimizda dasturlash texnologiyasi

rivojlanishiga 0’z hissasini qo’shadi degan umiddaman.
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V. ILOVA

#pragma once
#include<cmath>
namespace MpoekT2 {

using namespace System;

using namespace System::ComponentModel;
using namespace System::Collections;
using namespace System::Windows::Forms;
using namespace System::Data;

using namespace System: :Drawing;

/// <summary>

/// CBoaka pgna MyForm

/// </summary>

public ref class MyForm : public System::Windows::Forms::Form

{
public:
MyForm(void)
{
InitializeComponent();
//
//TODO: pobaBbTe KOA KOHCTPYKTOpa
//
}
protected:

/// <summary>

/// 0cBoboanTb BCE MCMNONb3YyeMble pecypchbl.
/// </summary>

~MyForm()

{

if (components)

{
}

delete components;

}

#pragma endregion
int amal;
Double q,t,a,k,v,r,u;
bool s;
double b;



private: System::Void MyForm_Load(System::0bject”
:EventArgs® e) {

System:

private:

System:

private:

System:

private:

System:

private:

System:

private:

System:

private:

System:

private:

void start(){
if(this->Width<=402)
this->Width+=4;

}

s=false;

}
}

}

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="1";
else {
textBox1l->Text+="1";
}}

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="2";
else {
textBox1l->Text+="2";
¥
}

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="3";
else {
textBox1l->Text+="3";
}

}

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="4";
else {
textBox1l->Text+="4";

}
}

System: :Void buttonl_Click(System:
:EventArgs® e) {

System: :Void button2_Click(System:
:EventArgs”® e) {

System: :Void button3_Click(System:
:EventArgs® e) {

System: :Void button6_Click(System:
:EventArgs® e) {

System: :Void button5_Click(System:

System::Void labell Click(System::0bject”
:EventArgs® e) {

Object”

:0Object”

:0Object”

:0bject”

:0Object”

sender,

sender,

System: :Void npBkaToolStripMenuItem_Click(System::0bject”
:EventArgs”® e) {

sender,

sender,

sender,

sender,

sender,

sender,

24



System::

private:
System:

private:
System:

private:
System:

private:
System:

private:
System:

private:
System::

EventArgs® e) {
if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="5";
else {
textBox1l->Text+="5";
}

}
System::Void button4_Click(System::0bject™ sender,

:EventArgs”® e) {

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="6";
else {
textBox1l->Text+="6";
}

}
System: :Void button8 Click(System::0bject” sender,

:EventArgs® e) {

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="7";
else {
textBox1l->Text+="7";
}

}
System::Void button7_Click(System::0bject” sender,

:EventArgs”® e) {

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="8";
else {
textBox1l->Text+="8";
¥

}
System::Void buttonl@ Click(System::0bject” sender,

:EventArgs”® e) {

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="9";
else {
textBox1l->Text+="9";
}

}
System: :Void button9 Click(System::0bject” sender,

:EventArgs® e) {

if(textBox1l->Text=="0")
textBox1l->Text="0";
else {
textBox1l->Text+="0";

}

}
System::Void buttonl8 Click(System::0bject” sender,

EventArgs® e) {
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if(textBoxl->Text->Length > 9)
textBox1l->Text = textBoxl->Text->Substring(0,textBox1-
>Text->Length-1);
else
textBox1l->Text = "0";
if(textBox1l->Text->Length == @) textBoxl->Text = "0";
s=false;
¥
private: System::Void button2l Click(System::0bject™ sender,
System: :EventArgs® e) {
if(r==0){ label2->Text+=textBox1l->Text+"";}
switch (amal)

{

case 1: textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(System: :Convert::ToDouble(textBoxl-
>Text)+q); q=0; break;
case 2: textBoxl->Text=System::Convert::ToString(a-
System: :Convert::ToDouble(textBox1l->Text)); a=0; break;
case 3: textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(System::Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)*k); k=0; break;
case 4: textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(b/System::Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)); b=0; break;
case 5: textBoxl->Text=System::Convert::ToString(sqrt(u));
u=0; label2->Text+=")"; break;
case 6: textBoxl-
>Text=System: :Convert::ToString(pow(v,System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text))); v=0;
default:
break;

private: System::Void buttonl7_Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
textBox1l->Text="0";
label2->Text=" ";
t=0; q=0; a=0; b=0; k=0; u=0;
s=false;
¥
private: System::Void buttonl2_Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
if (g==0) {
g = System::Convert::ToDouble(textBox1l->Text);
label2->Text=Convert::ToDouble(textBox1l->Text)+"+";
textBox1l->Text="0";
amal=1;t=0;
r=0;
s=false;
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}
private: System::Void buttonl5_Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
if (a==0) {
a = System::Convert::ToDouble(textBox1l->Text);
label2->Text=Convert::ToDouble(textBox1l->Text)+"-";
textBox1l->Text="0";
amal=2; t=0;
r=0;
s=false;

}
private: System::Void buttonl4 Click(System::0bject™ sender,
System: :EventArgs® e) {

k = System::Convert::ToDouble(textBoxl->Text);
label2->Text=Convert::ToDouble(textBox1l->Text)+"*";
textBox1l->Text="0";

amal=3;t=0;

r=0;

s=false;

}
private: System::Void buttonl3 Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
if (b==0) {

b = System::Convert::ToDouble(textBox1l->Text);
label2->Text=Convert::ToDouble(textBox1l->Text)+"/";
textBox1l->Text="0";
amal=4;t=0; r=0;
s=false;

}
private: System::Void exitToolStripMenuItem_ Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
timerl->Enabled=false;
MyForm::Size = System::Drawing::Size(287,296);

}
private: System::Void button22 Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
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if (u==0) {
u = System::Convert::ToDouble(textBox1l->Text);
label2->Text="sqrt( ";
amal=5;t=0; r=0;

}

}
private: System::Void buttonl6_Click(System::0bject” sender,

System: :EventArgs® e) {
textBox1l-
>Text=System: :Convert::ToString(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)*(-1)); k=0;

¥
private: System::Void nomawToolStripMenuItem Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {

MessageBox: :Show("911-14-guruh talabasi Abdullayev Doston \n
Kalkulyator versiyasi: 4.1");
}
private: System::Void button20 Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
textBox1l-
>Text=System: :Convert::ToString(1/System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)); k=0;
}
private: System::Void buttonll Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {

if(s==false){
textBox1l->Text+=",";
s=true;

}

private: System::Void konupoBaTbToolStripMenuItem Click(System::0bject”
sender, System::EventArgs® e) {
MyForm: this->buttonl->Size.Height=202;

}
private: System::Void button23_Click(System::0bject” sender,

System::EventArgs® e) {

MessageBox: :Show("Salom");

}
private: System::Void uHToolStripMenuItem Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
// MyForm: :Size = System::Drawing::Size(402, 296);
if(this->Width<=402)
{timerl->Enabled=true;

}
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}
private: System::Void button26 Click(System::0bject” sender,

System::EventArgs® e) {
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(pow(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text),2));
}
private: System::Void button27_Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(pow(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text),3));
}
private: System::Void button23 Click 1(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
if(radioButton2->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(sin(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)));
}if(radioButtonl->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(sin(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)*(Math::PI1/180)));
}}
private: System::Void button24 Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
if(radioButton2->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(cos(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)));
}if(radioButtonl->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(cos(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)*(Math::PI/180)));
}}
private: System::Void button25_ Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
if(radioButton2->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(tan(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)));
}if(radioButtonl->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(tan(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)*(Math::PI1/180)));

}

}
private: System::Void button29 Click(System::0bject” sender,

System::EventArgs® e) {
if(radioButton2->Checked==true){
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textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(log(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)));
}if(radioButtonl->Checked==true){
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(log(System: :Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)*(Math::P1/180)));
}
}
private: System::Void button28 Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
if (v==0) {
v = System::Convert::ToDouble(textBox1l->Text);
label2->Text=Convert::ToString(textBox1l->Text)+""";
amal=6;t=0; r=0; textBoxl->Text="0";
}

}
private: System::Void button30 Click(System::0bject” sender,

System: :EventArgs® e) {
t=1;
r=System: :Convert::ToInt64(textBox1l->Text);
for(int i=1; i<=r; i++){
t*=1;
}
textBox1l->Text=Convert::ToString(t);
¥
private: System::Void button31 Click(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
textBox1-
>Text=System: :Convert::ToString(exp(System::Convert::ToDouble(textBox1-
>Text)));
¥
private: System::Void button32_Click(System::0bject” sender,
System: :EventArgs® e) {
textBox1l->Text="3,14159265358979323846";
¥

private: System::Void timerl_Tick(System::0bject” sender,
System::EventArgs® e) {
start();
}

}s
}
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