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[oporve yuntens u pogutenm!

Bawemy BHMMaHUIO npegnaraetca y4debHO-MeToaunyecKkun
komnnekc Deutsch mit Spal3.

Y4yebHO-MeToanYEeCKMin KOMMEKC NOAroTOBMEH M CO34aH B COOT-
BETCTBMM C HOBbIMU TPeBOBaAHUSMMN U NOCTaBMEHHbIMW 3ada4damMu.
N3yuyeHne HemeuKkoro sasblka 6e3 andgaBuTa, HA OCHOBE HOBbIX
COBpPEMEHHbIX TEXHONOMMMN U METOANYECKUX MPUHLUMNOB 0By4YeHuns —
3TO COBEpLUEHHO HOBbLIN MeTo4 noaxoda K U3y4dyeHUro A3blka,
KOTOpbIV elle He Habngancsa B MUPOBOUN NpaKTUKe.

Y4yebHO-MeToaANYEeCKNA KOMMSIEKC BKIoYaeT B ceba ydyebHuK
ANAa Y4eHMKOB NepBOro Knacca, «Y4ebHo-meTogmnyeckoe nocobue»
ansa ydyntenen, Multimedia DVD, a Takke CcOCTOUT U3 MHOXeCTBa
UHTEpPECHbIX, pa3HOOOpa3HbIX M MNO3HaBaTellbHbIX YMpPaXXHeHUn,
CTUXOTBOPEHUN, UTP, C MOMOLLbIO KOTOPbIX MOXHO MOCTUIHYTb a3bl
HemMeuKkoro sasblka. M orpomMmHaa 3agada ydutenem m poauvtenemn
3aksn4yaeTca B TOM, YTOObI OBECTM BCE 3TO A0 CO3HAHUSA HaLUMX
aeTten.

MeTopg oby4deHusa B 1 knacce HeMeUKOMY A3blky 6e3 4yTeHusa u
niACbMa SBNSETCA HOBLUECTBOM B UCTOPUMN OByYeHUS A3bIKY U
BNepBble NMPaKTUKyeTCsa B HalweM rocygapcrtee. ECTeCTBEHHO, 4YTO
B y4ebHUKe MOoryT ObITb AONYyLEHbI HEKOTOPbIE HEeOOCTaTKM!.

B cBA3n c aTumM, Bawe MHeHue U1 npeasiokeHust No nosoay
HOBOro y4ebHO-mMeToaM4YecKoro KoMmrnsiekca Ofns Hac — aBTOpoOB
OyayT o4eHb UeHHbIMU U NOSfe3HbIMU.

Asmopsbi



BEKANNTSCHAFT
Begrif3ung

1. Schau mal.

2. Hore den Reim.

3. Puzzle.



BEKANNTSCHAFT
Begrif3ung

4. Male aus.



BEKANNTSCHAFT

Sich verabschieden (Tschuss)

5. H6re und sprich nach.

6. Spiele Minidialoge und variiere.



BEKANNTSCHAFT

Sich verabschieden

7. Male aus.



BEKANNTSCHAFT

Guten Morgen!

8. Spiele mit dem Wairfel.



BEKANNTSCHAFT

Guten Morgen!

9. Verbinde und male aus.
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BEKANNTSCHAFT
Wie geht es?

10. Singe.

11. H6re, sprich nach und variiere.



ALLES UBER MICH

Sich vorstellen

1. H6re und sprich nach.

2. Spiele Minidialoge.
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ALLES UBER MICH

Sich vorstellen

3. Schau mal und male aus.



ALLES UBER MICH
Ich bin...

4. Schau mal und sprich.

5. Spiele Minidialoge.
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ALLES UBER MICH
Ich bin...

6. Male aus und sprich.



ALLES UBER MICH
Wie alt bist du?

/. HOre und sprich nach.

8. Spiele Minidialoge.
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16

9. Schau mal.

10. Sprich.

ALLES UBER MICH

Wo wohnst du?



FAMILIE

Eine Familie stellt sich vor

1. H6re zu.

2. Sprich nach.

3. Singe mit.
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4. Spiele mit.

FAMILIE

Eine Familie stellt sich vor



Das

FAMILIE

ist mein...

5. Sprich nach.

6. H6re und wiederhole.

7. Singe mit.
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FAMILIE

Das ist mein...

8. Spiele.

9. Male aus und sprich nach.



FAMILIE

Unsere Familie ist...

10. Singe mit.

11. Spiele.

12. Spiele Minidialoge.
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13. Singe mit.

14. Spiele mit.

15. Sprich nach.

FAMILIE

Meine Familie...



MEIN FREUND

Mein Freund / meine Freundin
heif3t...

1. Sprich.

2. Spiele Minidialoge.

3. Hore.
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4. Male aus.

5. Sprich.

MEIN FREUND

Mein Freund / meine Freundin
heif3t...



MEIN FREUND

Mein Freund ist...

6. Singe mit.

7. Sprich nach.

8. Spiele Minidialoge.
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9. Male aus.

10. Spiele.

11. Sprich.

MEIN FREUND

Mein Freund

ist...



MEIN FREUND
Wohnort

12. Sprich.

13. H6re Minidialoge.

14. Spiele Minidialoge.
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15. Spiele.

MEIN FREUND

Mein Freund spricht ...



WIEDERHOLUNG

1. Zeichne deinen Freund.

2. Erzahle von ihm.
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1. H6re.

2. Spiele.

3. Probiere aus.
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30

FARBEN

Welche Farben sind das?



FARBEN

Welche Farben sind das?

4. \Verbinde.

5. Male aus.

6. Probiere aus.
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FARBEN

Gegenstande und Farben

7. Spiele und verbinde.

8. Sprich.

9. Male aus.



FARBEN

Gegenstande und Farben

10. H6re und
male aus.
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11. Sprich.

12. Spiele.

FARBEN

Gegenstande und Farben



FARBEN

Farben und Formen

13. H6re und sprich nach.

14. Male aus.
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SPIELZEUGE

Mein Spielzeug ist...

1. Spiele.

2. Hore und sprich nach.

3. Verbinde.



SPIELZEUGE

Mein Spielzeug ist...

4. Zeichne weiter.

5. Benenne die Spielzeuge.
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6. Sprich nach.

7. Spiele.

8. Verbinde.

SPIELZEUGE

Spielzeuge und Farben



SPIELZEUGE

Spielzeuge und Farben

9. Male aus und finde die Spielzeuge

10. Nenne die Spielzeuge.
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SPIELZEUGE

Ich spiele gern...

11. Was spielst du gern? Zeichne und markiere.

12. Benenne und spiele.



SPIELZEUGE

Hier sind...

13. Zahle.

14. Zeichne die Zahl.
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WIEDERHOLUNG

1. Zeichne deine Lieblingsspielzeuge.

2. Male aus.



UMWELT

Bekanntschaft mit Natur

1. Schau mal.

2. H6re und sprich nach.

3. Nenne die Farben.
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4. VVerbinde.

5. Male aus.

6. Sprich.

UMWELT

Bekanntschaft mit Natur



UMWELT

Unsere Natur

7. Schau mal.

8. H6r zu.

9. Sprich.
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UMWELT

Unsere Natur

10. Verbinde.

11. Male aus.

12. Nenne die Farben.



UMWELT

Jahreszeiten

13. Schau mal.

14. Nenne die Jahreszeiten.

47
47



48
48

UMWELT

Natur und wir

15. Schau mal.

16. Spiele.

17. Nenne die Gegenstande.



WIEDERHOLUNG

1. Schau mal.

2. Male aus

3. Sprich
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1. Schau mal.

2. Sprich nach.

KORPERTEILE

Was ist das?



KORPERTEILE

Was ist das?

3. Was fehlt? Zeichne.

4. Male ein Bild von dir und nenne die
Korperteile.

91
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5. Spiele mit.

6. Beschreibe.

7. Male aus.

KORPERTEILE

Mein Hampelmann



KORPERTEILE

Mein Hampelmann

8. Schneide aus und bastle.
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KORPERTEILE
Am Morgen

9. Was siehst du?

10. Sprich



KORPERTEILE

Was tut weh?

11. Was sagen die Kinder?
Was tut mir weh?

95
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MEIN KLASSENZIMMER

In der Klasse

1. Hore die Worter und nummeriere.

2. Was ist die Nummer 17



MEIN KLASSENZIMMER

In der Klasse

3. Zeichne.
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58

MEIN KLASSENZIMMER

Meine Schulsachen

4. Was ist das?



MEIN KLASSENZIMMER

Meine Schulsachen

5. Zeichne und male aus.
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MEIN KLASSENZIMMER

Wer hat was?

6. Vergleiche die Klassenzimmer.



MEIN KLASSENZIMMER

Was habe ich in meiner
Schultasche?

7. Was

ist falsch?
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WIEDERHOLUNG

1. Zeichne und male aus.



ZAHLEN
Wir zahlen (1-10)

1. Schau mal.

2. Hore.

3. Sprich nach.
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4. Zeichne.

5. Male aus.

6. Sprich.

ZAHLEN
Wir zahlen (1-10)



ZAHLEN
Wir zahlen (11-20)

7. Schau mal.

8. Hore.

9. Sprich nach.
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ZAHLEN
Wir zahlen (11-20)

10. Schau mal.

11. Verbinde die passenden Bilder.

12. Male aus.

13. Sprich.



ZAHLEN

Welche Zahlen fehlen?

I
14 SR Ral'

18: NeARe dig #ahlen:
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ZAHLEN

Wir zahlen spielend

16. Schau mal.

17. Spiele.

18. Nenne die Zahlen.



OBST UND GEMUSE

Was ist das?

1. Hbre.

2. Schau mal.

3. Nenne.

4. Zeichne.
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5. Puzzle.

OBST UND GEMUSE

Was ist das?



OBST UND GEMUSE

Nenne Obst und zahle

6. Hore und sprich nach.

7. Spiele Minidialoge.
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8. Male aus.

9. Beschreibe.

OBST UND GEMUSE

Nenne Obst und zahle



OBST UND GEMUSE

Sortiere Obst und Gemiuse

10. Sprich nach.

11. Hore.
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OBST UND GEMUSE

Obst und Gemuiuse sind rot,
gran...

12. Schau mal.

13. Spiele.

14. Nenne Obst und
Gemuse.



WIEDERHOLUNG

1. Hore die Musik und nenne Obst und Gemiuse.

2. Rollenspiele.
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TIERE

Haustiere

1. H6re.

2. Sprich nach.

3. Spiele (Minidialoge).



TIERE

Haustiere

4. Male aus.

5. Sprich.
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TIERE
Wildtiere

6. Schau mal.

/. Hbre.

8. Sprich nach.
9. Spiele mit.



TIERE
Wildtiere

10. Male aus.

11. Nenne die Wildtiere.
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12. Sag,

TIERE

Wer frisst was?

wer was frisst.

13. Spiele mit.

14. Verbinde.



TIERE

Mein Lieblingstier

15. Spiele.

16. Beschreibe die Tiere.
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WELT DER MARCHEN

Kennst du die Marchenhelden?

1. Schau mal.

2. Sag, wen du siehst.



WELT DER MARCHEN

Kennst du die Marchenhelden?

4. Nenne die

3. Male aus.

Marchenhelden.
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5. Schau mal.

6. Hore.

7. Ordne ein.

WELT DER MARCHEN
Das Marchen heilt...



WELT DER MARCHEN
Das Marchen heilt...

8. Verbinde.

9. Male aus.
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10. Rollenspiele.

WELT DER MARCHEN

Episoden aus Marchen



WELT DER MARCHEN
Die Haupthelden sind...

11. Schau mal.

12. Inszeniere.
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WIEDERHOLUNG
Die Haupthelden sind...

1. Zeichne und male aus.

2. Sag, was das ist.



WAS KANN ICH TUN?

Zu Hause...

1. Schau mal.

2. Sprich.

89
89



90
90

WAS KANN ICH TUN?

Zu Hause...

3. Schau mal.

4. Streiche unpassende Bilder aus.

5. Male aus.



WAS KANN ICH TUN?

In der Klasse...

6. Schau mal.

7. Was kannst du tun?
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WAS KANN ICH TUN?

In der Klasse...

8. Schau mal.

9. Streiche unpassende Bilder aus.



WAS KANN ICH TUN?

Das kann ich

10. Schau mal.

11. Sage.
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WAS KANN ICH TUN?

Das kann ich

12. Schau mal.

13. Sag, was du kannst.



WIEDERHOLUNG

1. Sprich, was du kannst.
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Ona poouteneu

YBaxxaemble poautenu!

Baw peb&HOK Havan wuHTepecHoe nyTewectBme B MUpP
HemMmeuKkoro sasblika. [locne kaxgoro npoBenéHHOro ypoka Ha
npaBon cCTpaHuue ydebHuKka AOna 3akpenneHust MnofyYeHHbIX
3HaAHUWM gaéTca 3agaHune Ha OOM.

NMomormnte cBoM geTsaM B U3YyYEHUUN NMPONOEHHON TEMbl N €é
MOBTOPEHUSI.

Ecnun Baww peb&HOK He cMOXeT BCMOMHUTL CrnoBa U1 npeasioxe-
HUS NPONAEHHOW TEMbI, TO HE CTOUT BONMHOBaTbCA. MoXkHO 6yaeTt
rnepeckasaTtb NOTOM. Bce crnoBa 1 npeanoXeHusa n3 ypoka B YpoK
MOBTOPAIOTCA, M NO3TOMY AeTsaAM OyaeT nerko ux 3arnoMHUTb U
BblyUNTb.

B ocHoBHOM, BceM BaM Heobxoguma BbiOeprkKka, cTapaTerb-
HOCTb U BHUMATESIbHOE OTHOLLUEHMUE.

Lektion 1
Das Thema 1 ,,Bekanntschaft

1-ypok. 3apgaHue 1.

3aKkoH4YnTb packpawmBaHue pucyHka Felix Bar (megBekéHka no MMeHm
denukc ¢ dnaxkamun YsbekucrtaHa wm epmaHum B pykax). BblyunTb
crnepyowme BolpaxeHua — npueetcTeusa: “Guten Morgen!”, “Guten Tag!”
(dobpoe yTpo!, obpbin AeHb!)

2-ypok. 3apaHwue 2.

3aKoH4YNTb packpaliMBaHUe PUCYHKa N NMOBTOPUTb BblpaXKeHUS:

“Guten Morgen!”, “Guten Tag!”, “Guten Abend!” (Jo6poe yTpo!, [1o6pbin
AeHb! [ob6pbin  Bevep!), a Takke Bbly4YUTb NPOU3HOLLEHMSA NSl 3HAKOM-
ctBa. Hallo! Ich heil3e ... Mein Name ist .... Ich bin.... (MeHsa 30ByT......).

3-ypok. 3apaHue 3.

3aKkoH4YNTb packpawmBaHUe PUCYHKA, Bbly4UTb U MOBTOPUTb BblpaXke-
Husa npu npmeeTcTBUKM “Wie geht es dir?”, “sich verabschieden, Tschuss!”.
(Kak Bawe 3goposbe n gena?. lNpowartbes).



Ona poauteneu

4-ypok. 3apaHwue 4.
Nomornte nosTOpuUThb BbipaxeHua “Wie geht's?”, “Prima! Danke, gut!

Es geht. Schlecht.” (Kak gena? OtnunyHo! Cnacmbo, xopowo! [longert.
[Mnoxo!)

Lektion 2

Das Thema “Alles liber mich”

1-ypok. 3agaHue 1.

3aKoHUYNTb pacKkpaluMBaHME PUCYHKA.

2-ypok. 3apaHue 2.

3aKoHYUTb pacKkpaluMBaHWE PUCYHKA, Bbly4YUTb U MOBTOPUTb MECTOU-
MeHua Ich, du, er, sie, es, wir, ihr, sie, Sie (s, Tbl, OH, OHa, OHO, MbI, Bbl,
OHMN).

3-ypok. 3apaHwue 3.

Nomorute noBTOpPUTL OTBETbI Ha Bonpockl: Ich bin 7 (sieben) Jahre
alt (MHe 7 (cemb) net.) Wie alt bist du? (Ckonbko Tebe net?)

4-ypok. 3apnaHue 4.

nOBTOpI/ITb npegbigywine T1pm TeémMbl U NOArotOBUTbCA K YPOKY.
Pacckaxxnte o mecTe XuTtesnbCcTBa.

Lektion 3

Das Thema “Die Familie ”

1-ypok. 3agaHue 1.

PackpacuTb pUCYyHKM C n3obpaxxeHnem 4YsieHOB CEMbU C yKa3aHUEM, KTO
ecTb kT0. Das ist der Opa, die Oma, die Mutter, der Vater, die Schwester,
der Bruder. (310 oeaywka, 6abywka, mama, oTeu, cecTpa, 6par).

2-ypok. 3apaHwue 2.

Packpacutb pUCyHKM C n3obpaxkeHMeM YneHoB CeMbU, NMO3HAKOMUTb C
HUMU, Ha3biBas ux nmeHa: Das ist der Opa. Er heil3t ...... Das ist die Oma.
Sie heildt..... (910 oepylwka. Ero 30ByT.....)
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3-ypok. 3apaHwue 3.
HaszoBute 4neHoB cemMbW, MOMOrMTE BblyYNUTb W pacckas3aTb O HUX.

Lektion 4
Das Thema ,,Mein Freund*

1-ypok. 3apgaHue 1.
Packpacutb pucyHKn gpy3en n pacckasaTtb 06 nx Bo3pacTte n HasmBaTb

mmeHa: Das ist mein Freund. Das ist meine Freundin. Er heil3t...... Sie
heil3t...

Erist ..... Jahre alt. Sie ist ..... Jahre alt. (Oto mon gpyr. 310 MoOA
nogpyra. Ero 3oByT....... Eé 3o0ByT ...... Emy ..... net. En .... neT).

2-ypokK. 3apaHue 2.

PackpacuTb pUCYyHKM M paccka3aTb O HaLMOHarbHOCTU CBOUX OPY3EWn:
Ich bin Usbeke. Ich bin Deutsche. Ich spreche usbekisch. Ich spreche
deutsch. (A y3bek. A HemeL. A roBopto Ha y36eKCKOM A3blKe. 1 roBOpO Ha
HEeMeLKOM S3blKe.)

3-ypok. 3agaHue 3.
Nomorute pebEHKY onucaT CBOW AOM.

4-ypok. 3apaHwve 4.
Momornte pebéHKy HapucoBaTb MOPTPEeT ero apyra.

Lektion 5
Das Thema ,,Farben*

1-ypok. 3apaHue 1.
PackpacnuTb pPUCYHKM U COeAuHUTb NMHMEN noaxoasawmne no uBeTy
KapTUHKMW.

2-ypok. 3apaHue 2.

3akoHYMTE packpaluMBaHMe pPUCYHKa U nomornte pebéHKy coeauHUTb
NUHMEN N onpeaennTb, Kakon NpeaMeT KOMY NPUHAASEXNT.
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3-ypok. 3apaHue 3.
3aKoHUYNTb packpallMBaHME pUCYHKa W NOBTOPUTbL Ha3BaHUSA LIBETOB
KpacKWu.

4-ypok. 3apnaHue 4.
Packpacutb pUCyHKM 1 Ha3BaTb COOTBETCTBUM LIBETOB.

Lektion 6
Das Thema ,,Spielzeuge*

1-ypok. 3agaHue 1.
Nomornte pebéHKy gopmucoBaTb OTCYTCTBYIOLLUME HA PUCYHKAX 4acTu un
packpacuTb UX.

2-ypok. 3apaHwue 2.
3aKoH4YUTbL packpawmBaHUe PUCYHKA U MOBTOPUTbL Ha3BaHWE OdaHHbIX
NUrpyLuek.

3-ypok. 3agaHue 3.

HassaTtb nobumblie Urpywkm n coeguHnutb nx mexgy codon der Ball, die
Puppe, das Legospiel, das Auto, der Teddybar. (Hanpumep: KomnbioTep C
KHUIOW, MAY C BOpOTaMu).

4-ypokK. 3apaHue 4.
Nomornte pebGEéHKy HapucoBaTb NOOMMbIE UMPYLLUKM N MOBTOPUTE WUX
Ha3BaHMA Ha HEMELIKOM A3bIKe.

Lektion 7
Das Thema ,,Umwelt*

1-ypok. 3agaHue 1.

PackpacuTb KapTUHKM W pacckasaTb Ha HEMELKOM A3blke Ha3BaHue
npupoaHbix asneHunn: der Himmel, der Stern, der Mond, die Wolke, die Sonne
und der Regenbogen (Hebo, 3Be3abl, SlyHa, obnaka, conHue, pagyra).

2-ypokK. 3apaHue 2.

Packpacutb pucyHku: die Blume, der Baum, der Berg, das Blatt, das
Wasser. (LiBeTok, OepeBo, ropa, IuUCTb, Boga) COOTBETCTBYHOLLUMMU
KpackamMu n NoBTOPUTb UX Ha3BaHUAS.
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3-ypok. 3apaHwue 3.

Packpacutb pucyHkn BpeméH ropga: der Winter, der Sommer, der
Herbst, der Frihling. HasBaTb 1 NoBTOpUTbL UX Ha3BaHUA (3MMa, NeTo,
OCeHb, BECHA).

4-ypok. 3apnaHue 4.

NpocMoTpeTb Npeablaywmne Tpm ypoka n NoBTOPUTD.

Lektion 8

Das Thema ,,Korperteile

1-ypok. 3apaHue 1.

[opucoBaTb 4YacTn Tena, n3obpaxEéHHble Ha KapTUHKEe, U Ha3BaTb UX:
der Kopf, der Hals, die Hand, die Augen, das Bein, das Ohr, der Mund, der
Finger. (ronosa, wes, pyka, ropsio, rnasa, Hora, yxo, poT, naneu,).

2-ypok. 3apaHue 2.

Nomorute pebéHKy HapmncoBaTb Ha KApTOHE YacTu Tena, 3aTeM Bblpe3aTb,
CNoXuTb KX B obpas yenoseka.

3-ypok. 3apaHue 3.

HasBatb ”n noBTOpUTbL NpeagMeTbl FUMMEHbl Ha HEMELUKOM SA3blKe:
pacyécka, 3ybHas WwéTka, 3ybHas nacta, Mblno, nonoteHuye der Kamm, die
Zahnbdurste, die Zahnpasta, die Seife, das Handtuch.

4-ypok. 3apnaHue 4.

CocTtaButb 6ece,u,y C Bpa4yomMm O 3aboneBaHnAX OTAENbHbIX 4YacTen
Tena.

Lektion 9

Das Thema ,,Mein Klassenzimmer*

1-ypok. 3apgaHue 1.

NMomorute pebEéHKY HapucoBaTb W pacKpacuTb KflacCHble MpuHaanex-
HOCTW.

2-ypokK. 3apaHue 2.

[opucoBaTb HegocTawwMe YacTU LWKOSbHbIX NPUHAONEXHOCTEN,
packpacuTb U Has3BaTb MX Ha HemMeuKkoM a3blke: das Buch, der Bleistift,
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die Mappe, das Heft, das Lineal, der Kuli (kHura, kapaHgail, noptdens,
TeTpadb, IMHENKA, pyyKa).

3-ypok. 3apaHue 3.

Nomorute pebéHKy cpaBHUTL KapTUHbI.

4-ypok. 3apaHwue 4.
Momorute HapucoBaTb U packpacuTb yyebHble NpPUHAONEXHOCTU U
NpPaBuUIIbHO PacrosioXuTb UX B rnopTtdene.

Lektion 10
Das Thema “Zahlen”

1-ypok. 3agaHue 1.

Packpacutb pucyHkuU cC uundpamum n yucnmteneHble ot 1 go 10 (eins,
zwei, drei, vier, funf, sechs, sieben, acht, neun, zehn) nepeckasaTtb Ha
HEMELKOM SA3blKE.

2-ypokK. 3apaHue 2.
PackpacuTb pUCyHKM 1 COEANHUTBL C COOTBETCTBYHOLLMMU Lmdpamu.

3-ypok. 3agaHue 3.
Nomornte pebEéHKy paccMoTpeTb M Ha3BaTb LUMPbI.

4-ypok. 3apaHue 4.
Nomornte nepeckasaTb Ha HEMELKOM S$3blke YUCNUTENbHbIE OT
1 po 20.

Lektion 11
Das Thema “Obst und Gemiise”

1-ypok. 3apnaHue 1.
Packpacutb kKapTUHKM C dpykTamMu U HasBaTb WX KONIMYECTBO Ha
HeMeLKOM f3blKe.

2-ypok. 3apaHwue 2.
Packpacutb pucyHku C @pykTamm B COOTBETCTBYKOLIME LBeTa U
pacckasaTb O HUX.

3-ypok. 3apaHue 3.
Packpacutb KapTUHKM C OBOLLIAMW, MOBTOPUTb 3adayun, NponaeHHbie B
Krnacce Ha 9Ty TeMY, U COCTaBUTb MUHU-AMAnor.
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4-ypok. 3apnaHue 4.
PoneBble urpbl n3 oBowen U OpPyKToB, pacckaszaTtb 06 ux cdopmax wu
Ha3BaTb LBeTa.

Lektion 12
Das Thema “Tiere®“ (Haustiere)

1-ypok. 3apaHue 1.
PackpacuTb KapTUHKM C 4OMALLHUMMU XXUBOTHbLIMMW, BCNOMHUTb NX MMEHaA,
pacckasaTb O HUX HA HEMELKOM A3blKE.

2-ypokK. 3apaHue 2.

Packpacutb KapTUHKM C OUKUMU XXMBOTHbLIMWU, Ha3BaTb UX MMeHa. Das ist
der Wolf. (Hanpumep: 310 BOK).

3-ypok. 3aaaHue 3.

NMomornTte pebeéHKy coeanHNTb JIMHUU U paccka3aTb KTO eCTb YTO.

4-ypok. 3apnaHue 4.

NpocmoTpeTb Npeabiaywme Tpu TemMbl U NOBTOPUTb

Lektion 13

Das Thema “Welt der Marchen*

1-ypok. 3apgaHue 1.

PackpacuTb repoeB ckasku, Ha3BaTb X MMEHa Ha HEMELKOM SA3bIKe.

2-ypok. 3apaHwue 2.

Packpacnte pUCYHKM NepCOHaXeW CKa3kKm B COOTBETCTBUM C
coAepXXaHUeM COoeAuHUTb NIMHMEW Opyr C OPYrom.

3-ypok. 3apaHue 3.
Momornte pebEHKy pacckasaTb O Ha3BaHUSIX CKa30K U UrpaTb porneBble
Urpbl.

4-ypok. 3apaHve 4.
102 PackpacuTb pUCYHKM M pacckasaTb 4YTO 3TO.
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Lektion 14
Das Thema “Was kann ich tun?”

1-ypok. 3agaHue 1.

C nomoLiblo KapTUHOK yMeTb OTBETUTb Ha BoMpocbl «4YTO A Mory
aenatb?», M3 39TUX CJIOBOCOYETaHUN COCTaBUTb MpensrioXXeHust Ha
HemMeLKoM s3blke: Ich kann zeichnen, ausmalen, spielen. (A mory pucosaTtb,
packpalumBaTb, UrpaTthb).

2-ypokK. 3apaHue 2.

C nomoubto NpeacTaBrieHHbIX PUCYHKOB pacckasaTb Ha HEMELLKOM SA3bliKe
O TOM, YEMY Hayu4YUnmcb B Kracce.

3-ypok. 3apaHue 3.

3aKoHUYNTb pacKpaluMBaHWE PUCYHKOB M Bblpa3nTb CBOE MHeHWe Mo
paboTe, n3obpakeHHOW Ha KapTuHKe, Oyab OHO MNOSIOXKUTENbHBLIM UMN
oTpuuaTenbHbIM (MPOCTaBUTb COOTBETCTBYHOLLME OTMETKN).

4-ypok. 3apaHwue 4.

Nomornte pebéHKy NpaBUbHO OTBETUTL Ha BoNpoc ““to a mory genatb?”
A mory cuutaTtb, NO3HAKOMUTBLCSH, pa3nuyaTb LuBeTa, paccka3aTb 0 gpyre, o
KNBOTHBbIX.
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