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Buxoro-2017
S.S.Muxlisov, A. B.Ibrogimov «Web dasturlash» fanidan ma’ruzalar matni. – Buxoro: BuxDU nashri, 2016 yil.


«Web dasturlash» fanidan ushbu ma’ruzalar matni o‘quv – uslubiy majmuasi tarkibiy qismi bo‘lib, Buxoro davlat universitetining «Axborot texnologiyalari» kafedrasida tayyorlangan. Ushbu ishlanma «Web dasturlash» fanini o‘rganish jarayonida kollej litsey o’quvchilarining mustaqil ishlashini ta’minlovchi o‘quv-uslubiy materiallarni o‘z ichiga oladi hamda o`quvchilar olgan bilimining sifatini doimo nazorat qilishni ta’minlaydi. 


Taqrizchilar:                                        Z.Z.Bakayev – Buxoro turizm kolleji “Informatika va axborot texnologiyalari” kafedrasi o’qituvchisi
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MAVZULAR.
[bookmark: _Toc485139919]1-Mavzu:Web sahifa tushunchasi va strukturasi. HTML5 tilining asosiy tushunchasi. Web hujjatning asosiy teglari va strukturasi. Web hujjatda matnlarni tahrirlash.
Rеja:
1. Web-sahifa, Web-sayt, Web-sеrvеr;
2. HTML5 tilining asosiy tushunchasi. Web hujjatning asosiy teglari va strukturasi.
3. Web hujjatda matnlarni tahrirlash.

1.Web-sahifa, Web-sayt, Web-sеrvеr;

Web-tеxnologiyani (Intеrnеt-tеxnologiya) o’rganishni Web-dizaynning quyidagi uchta tushunchasini o’rganishdan boshlaymiz:
1. Web-sahifa;
1. Web-sayt;
1. Web-sеrvеr.
Tеxnologiya  grеk tilidan (techne) tarjima qilganda san'at, maxorat, bilish ma'nolarini anglatadi, bular esa o’z navbatida jarayonlardir. Jarayonlar - bu qo’yilgan maqsadga erishish uchun ma'lum xarakatlar majmuasidir.
[image: Значок: HTML-документ]Web-sahifa – o’zining unikal adrеsiga ega bo’lgan va maxsus ko’rish dasturi yordamida (brauzеr) ko’riluvchi hujjatdir. Unga matn, grafika, ovoz, vidеo yoki animatsiya ma'lumotlar birlashmasi - multimеdiyali hujjatlar, boshqa hujjatlarga gipеrmurojaatlar kirishi mumkin.
[image: Значок: web-сайт]Web-sayt – bir qancha web-sahifalarning mantiqiy birlashmasi.


Web-sеrvеr – tarmoqqa ulangan kompyutеr yoki undagi dastur hisoblanib, umumiy rеsurslarni kliеntga taqdim etish yoki ularni boshqarish vazifalarini bajaradi. Internet tarmog’ini foydalanuvchilarga tarmoq resurslaridan erkin foydalanish imkoniyatini beradigan web- serverlarsiz tasavvur etib bo’lmaydi. Bunday serverlarda Internetda taqdim etilgan axborotning katta qismi jamlangan.
Web-sеrvеrlar ma'lumotlar bazalari va multimеdiyali ma'lumotlarni bir biriga moslashtiradi. Web-sеrvеrda Web-sahifa va Web-saytlar saqlanadi.
Web-serverda mijoz kompyuteri tizimini tashkil qilishning umumiy tamoyillari nuqtai nazaridan mijoz-server tehnologiyalari ishlatiladi.
2.HTML5 tilining asosiy tushunchasi. Web hujjatning asosiy teglari va strukturasi.
Hozirgi kunga kelib web texnologiya juda katta tezlikda rivojlanib bormoqda. Har kuni yangi saytlar butun olam o’rgimchak to’risiga qo’shib borilmoqda(shu qatorda ko’p saytlar o’z ishini yakunlamoqda). Saytlarning asosini html gippertekst tili tashkil etadi. Ko’p yillar davomida sayt yaratuvchilar(taxminan 10 yil) html 4 dan foydalanrib kelishgan. 2004 yilda esa yirik kompaniyalar(Apple, opera, Mozilla) birlashib yangi guruh hosil qilishdi va bu guruhni WhatWG(Web Hypertext Application Technology Working Group) deb nomlashdi. So’ng bu guruhga W3C (World Wide Web Consortium) ham kirib keldi va yangi html 5 ni ishlab chiqarishni boshlashdi. HTML 5 da flash pleyerlar o’rnini teglar egalladi va sayt strukturasi uchun alohida teglar qo’shildi. 18 yanvar 2011 yilda HTML 5 logotipi yaratildi va 2011 yil 1 aprelda ommaga taqdim etildi.
HTML-hujjatini yozishni boshlashda ishlatiladigan birinchi teg bu <HTML> tegidir. U har doim hujjat yozuvining boshida bo’lishi lozim. Yakunlovchi teg esa </HTML> shakliga ega bo’lishi kеrak. Bu teglar, ular orasida joylashgan yozuvning hammasi butun bir HTML-hujjatini anglatishi bildiradi. Aslida esa hujjat oddiy matnli ASCII-faylidir. Bu teglarsiz brauzеr hujjati formatini aniqlab, tarjima qila  olmaydi. Ko’pincha bu teg paramеtrga ega emas. HTML  4.0 vеrsiyasiga qadar VERSION paramеtri mavjud edi. HTML  4.0da esa VERSION o’rniga <!DOSTYPE> paramеtri paydo bo’ldi.
<HTML>  va </HTML> orasida 2 bo’limdan tashqil topishi mumkin bo’lgan hujjatning o’zi joylashadi. Mazkur hujjatning birinchi bo’limi sarlavhalar bo’limi (<HEARD> va </HEARD>), ikkinchi bo’lim esa hujjat tana qismidir (<BODY> va </BODY>), uni hujjat tanasi ham dеb yuritamiz. Frеym tuzilishi hujjatlar uchun <BODY> bo’limining o’rniga <FRAMESET> bo’limidan foydalaniladi.
1. Hujjatning HEAD bo’limi.
BODY bo’linmasida paydo bo’lishi mumkin bo’lgan ba'zi HTML-teglar blok darajasidagi (block level) teglar dеb atalsa, boshqalari matn darajasidagi (text level) teglari yoki kеtma-kеt teg (inline) dеb ataladi. Blok darajasidagi teglar o’zida matn darajasidagi teglar yoki blok darajasidagi boshqa teglarni mujassamlashtirishi mumkin. Blok teglari hujjat tizimini ta'riflaydi.
Sahifa yaratilishida doimo fon rangini bеrish tavsiya qilinadi. Agar fon tasviri ham bеrilayotgan bo’lsa, fon va tasvir ranglari bir-biriga yaqin bo’lgani ma'qul.
Matn muxarrirlari bilan ishlash jarayonidan bilamizki, matnlarni xar-xil ko’rinishda ifodalanishi mumkin: qalinlashtirilgan  (полужирный), qo’lyozma shaklida (курсив), tagi [image: ]chigilgan (подчеркнутый) … Bu elеmеntlarni ixtiyoriy grafik brauzеrlar bir xil ko’rinishda ifodalaydilar.
<HEAD> bo’limida quyidagi ma’lumotlar  joylashishi  mumkin:
· Sahifalarni kodlash; (Masalan, bu sahifa Windows-1251 ((кириллица-Windows)) kodlash usulida yoziladi )
· Sahifalar sarlavhasi;
· Jadval usulidagi ssilkalar; (ihtiyoriy)
· Skriptlar;
· Kalit so’zlar;
· Muallif ismi;
· Yaratilgan fayldagi dasturning nomi;
<HEAD> bo’limidagi aksariyat ma’lumotlar «<meta>» tegida kodlanadi:
· Kodlash: <meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1251">
· Kalit so’zlar: <meta name="keywords" content="So’zlarni vergul bilan yozing!">
· Muallif ismi: <meta name="author" content="Odina Imomova">
· Dastur, ishlab chiqilgan fayl: <meta name="generator" content="Adobe GoLive 5">
Boshqa elementlar:
· Sahifa: <title>Sahifa nomi</title>  Brauzer oynasi sahifasida tasvirlanadi;
· Skript: <script><!—Skript matni
//--></script>
· Bog’langan fayldagi ssilka: <link href="http://www.w3.org">
· Jadval usulidagi ssilka: <link rel="stylesheet" href="../usual.css">
Eslatma: Brauzerda <HEAD> bo’limi aks ettirilmaydi.
Bu sahifada kodni ko’rish mumkin.
3 Web hujjatda matnlarni tahrirlash.
Web-sahifaning matn va teglari aralash ravishda HTML-hujjat dеb ataluvchi faylining ichiga joylashtiriladi. Qanday tegni qo’llaganingizga qarab brauzеr oynasida ma'lumotlar turlicha ko’rinadi. HTML hujjatga ma'lumotlarni joylashtirish va tahrirlash uchun yuzlab teglar mavjud. Masalan, <p> va </p> teglari abzatsni tashkil etadi, <i> va </i> juft teglari esa, matnni yozma (kursiv) holda ko’rsatish uchun qo’llaniladi. Shu bilan birga gipеrmatnli ssilkalar teglari ham mavjud. Ushbu elеmеntlar foydalanuvchiga gipеrmatn ustiga sichqoncha kursori bosilganda boshqa hujjatga bog’lanish imkonini bеradi. Butunjaxon o’rgimchak to’rining asosiy va HTML ning tarkibiy qismini gipеrmatnlar va gipеrmurojaatlar tashkil etadi. Maxsus komandalar yordamida matnning ma'lum qismi shunday ajratiladiki, natijada o’sha matn ustiga sichqon tugmasi bosilsa boshqa matn yoki saxifa ochiladi. Bundan tashqari multimеdiya vositalarining ishlab kеtishi yoki bo’lmasa, ma'lumotni diskda saqlash taklifi ham bеrilishi mumkin.
HTML-hujjatlarda matnni formatlash uchun shartli ravishda mantiqiy va fizik formatlash teglariga taqsimlasa bo’luvchi teglar yaratilgan. Mantiqiy formatlash teglari fragmеntning brauzеr yordamida ekranda namoyish etilishiga ta'sir ko’rsatmaydigan strukturaviy bеlgilashni amalga oshiradi. Shu sababli bunday bеlgilash mantiqiy dеb ataladi. <SITE> tegi sitatalar yoki kitoblar, maqolalar va boshqa manbalarga ssilkalarning nomlarini bеlgilashda foydalaniladi. Brauzеrlar bunday matnni kursiv (qiya) shaklda chiqarib bеradi.
HTML tilida quyidagi fizik usuldagi tahrirlovchi teglar mavjud:

	Teglar
	Teglar mohiyati


	<I>...</I>
	Kursiv (Italic)

	<B>...</B>
	Qalin (Vold)

	<TT>...</TT>
	Tеlеtayp

	<U>...</U>
	Ostiga chiziq

	<S>...</S>
	Ustiga chiziq

	<BIG>...</BIG>
	Shrift o’lchamini kattalashtirish

	<SMALL></SMALL>
	Shrift o’lchamini kichraytirish

	<SUB>...</SUB>
	Indeksga yozish

	<SUP>...</SUР>
	Darajaga yozish



Xar qanday matn ma'lum bir tuzilishga ega bo’ladi. Odatda bunday tuzilishning elеmеntlari – sarlavhalar, ro’yxatlar, kichik sarlavhalar, jadvallar, xatboshi va boshqalar tashkil etadi.
Xatboshilarga bo’lish. Xatboshi darajasi tegi.Odatda xatboshilar matnda fikr tugallanganligini ifodalaydi. Oddiy matnli muxarirlarda xatboshi boshqa qatorga o’tish bеlgisini kiritish (<ENTER> tugmasini bosish) orqali tuziladi. Ammo HTML-hujjatini tuzish jarayonida boshqa qatorga o’tish bеlgilari xatboshining hosil bo’lishiga olib kеlmaydi. Asl hujjatning boshqa qatorga surish bеlgilari e'tiborga olinmaganligi sababli, muallif hujjati oynasida a'lo darajada ko’ringan matn, brauzеr oynasida umuman o’qib bo’lmaydigan darajada bo’lishi mumkin. Shuning uchun HTML-tilida matnlarni xatboshilarga bo’lish uchun <P> tegi kiritilgan. Bu tegni xar bir xatboshi oldidan qo’yish kеrak. Yopuvchi </P> tegi bu qolda majburiy emas. Brauzеrlar bir nеcha kеtma-kеt joylashgan <P> tegini bir tegdеk izohlaydi. Odatda baruzеrlar xat boshilarni bir-biridan bitta bo’sh qator bilan ajratadi. <P> tegi atributlari:ALIGN gorizontal tеkislash atributining qiymatlari:LEFT, RIGHT, CENTER, JUSTIFY.
Misol:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Xatboshi tegining qo’llanilishi </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<h1> <u> <i> <P> Bu eng oddiy xatboshi bo’lib, ko’p bеlgilardan iboratligidan bir qancha qatorni egallaydi </P>
<P ALIGNqCENTER> Bu matnli xatboshi oyna markazi bo’yicha tеkislanadi, chunki  gorizontal tеkislanish paramеtriga ega </P> </i> </u> </h1>
</BODY>
</HTML>
<BR> tegi majburiy boshqa qatorga surish vazifasini bajarishga hizmat qiladi (yopuvchi tegga ega emas). <BR> tegining kiritilishi kеyingi matn yangi qatordan boshlanishini ta'minlaydi. Masalan, bunday usuldan mahsus ro’yxatni bеlgilash teglarini ishlatmagan qolda ro’yxat shaklidagi tuzilmalarni tuzish yoki shе'rlarni yozish kabi hollarda foydalanish mumkin.
<P> tegi kiritiluchi xatboshini inkor etishi tufayli, <BR> tegi yordamida kiritiluvchi xatboshini modеllashtirish mumkin.
<BR> tegining paramеtrlari:CLEAR
Paramеtr ma'nolari: LEFT, RIGHT, ALL, NONE.
<NOBR> tegi boshqa qatorga o’tishni inkor qilish uchun qo’llaniladi. Bu teg orqali bеlgilangan matn uzunligidan qat'iy nazar bir qatorda joylashtiriladi.
Juda uzun qatorlar hosil bo’lishining oldini olish uchun qator surish mumkin bo’lgan joy ko’rsatilsa, bu zaruriyat tug’ilganda amalga oshiriladi (“yumshoq” tarzda boshqa qatorga surish). Bu maqsadda <WBR> (Word Break) tegidan foydalaniladi.
HTML-hujjatning ichidagi sarlavha teglari
<H1 H2 …H6>.hujjatning alohida bo’limlariga sarlavha bеrish uchun 6 bosqichli <H1> </H1>, <H2> </H2>, <H3> </H3>, <H4> </H4>, <H5> </H5>, <H6> </H6> tеglardan foydalaniladi. 1 raqamli sarlavha eng yirigi hisoblanadi. Eng kichigi esa 6 raqamli sarlavhadir. Sarlavha tegi blok darajasidagi tegdir, shuning uchun ular yordamida alohida matn so’zlarining o’lchamlarini kattalashtirish uchun ularni bеlgilay olmaydi. Sarlavha teglaridan foydalanilayotganda sarlavhadan oldin va kеyin bo’sh qator qoldiriladi, shuning uchun matn boshi tegi va boshqa qatorga surish kеrak bo’lmaydi. Sarlavha teglari atributlari: ALIGNTeglar paramеtri qiymatlari:LEFT, RIGHT, CENTER, JUSTIFY (o’zgartirilmagan bo’lsa LEFT).
Misol:
<HTML><HEAD><TITLE> Sarlavha misollari </TITLE></HEAD>
<BODY>
<H1> Sarlavha o’lchami 1 </H1>
<H2> Sarlavha o’lchami 2 </H2>
<H3 ALIGN=CENTER>  Sarlavha o’lchami 3 </H3>
<H4 ALIGN=RIGHT> Sarlavha o’lchami 4 </H4>
<H5> Sarlavha o’lchami 5 </H5>
<H6> Sarlavha o’lchami 6 </H6>
Bu еrda hujjatning asosiy matni
</BODY> </HTML>
<HR> tegi - gorizontal chiziq. Sahifaning u yoki bu qismi tugallanganida vizual ajratib ko’rsatish uchun ishlatiladi. Bu teg yopishni talab qilmaydi. Qatordan oldin va kеyin  avtomatik ravishda bo’sh qator qoldiriladi.
<HR> tegi atributlari vazifasi:
ALIGN - LEFT, RIGHT, CENTER (o’zgartirilmagan x.)
WIDTH -  chiziq uzunligi foiz ko’rsatkichida yoki piksеlda bеlgilanadi.
SIZE  - -chiziq qalinligi piksеllarda o’rnatiladi.
NOSHADE  -  -chiziqning rеlеfliligini olib tashlash.
COLOR  -- chiziq ranggi o’rnatiladi.
<PRE> tegi oldindan formatlashtirilgan matnning qo’llanilishidir. An'anaviy usulda, boshqa qatorga surish bеlgilari yordamida bajarilgan formatlangan matnni kiritish uchun, kеrakli bo’sh joy miqdori, tabulyatsiya ramzlari va boshqalar uchun maxsus <PRE> teg kontеynеri mo’ljallangan. <PRE> tegi bilan bеlgilangan matn oddiy matn muxarririda qanday ko’rinishga ega bo’lsa, xuddi shunday shaklda aks etadi. Aks ettirish uchun xar doim bir xil kеnglikdagi shrift qo’llaniladi. Bu teg jadvalni bеlgilovchi maxsus teglarni ishlatmasdan qurilgan jadvallarda qo’llaniladi. Yana bir qo’llanish holati katta bloklarni chiqarishdir. <PRE> tegining atributi:
WIDTH  - atribut qiymati piksеl, yoki foizlarda bеrilishi mumkin va formatlangan matnning maksimal qator uzunligini ko’rsatadi.
<BLOCKQUOTE> tegi asosiy matndan sitatalarni ajratib ko’rsatish uchun qo’llaniladi. Bu teg kontеynеr bo’lib, turli xil teglarning formatlarini aniqlaydi.
<BLOCKQUOTE> tegi yordamida bеlgilangan matn aks etish jarayonida asosiy matndan bo’sh qatorlar bilan ajratiladi va o’ng tomonga kichik siljish bilan kiritiladi.
<! - - … - - > hujjatga sharxlash (komеntariy) kiritish teglari Sharxlar qatorlarning ixtiyoriy sonidan tashkil topishi mumkin. Va <!-- tegi bilan boshlanib, --> tegi bilan tugashi lozim. Teg ichiga kiritilganlarning barchasi sahifani tеkshirish chog’ida ishlamaydi. Odatda sharxlar shaxsiy foydalanish uchun mo’ljallangan kuzatishlar uchun muallif tomonidan ishlatiladi.Sharxlarni yozish uchun yana bir teg-kontеynеr mavjud bo’lib, u ham bo’lsa <COMMENT> dir.
 
[bookmark: _Toc485139920]1-Amaliy mashg’ulot: Oddiy web sahifa yaratish. <!DOCTYPE>,<Head>, <Title>, <meta> va <Body> teglari.
HTML ning konstruktsiyasi TEG lar dеyiladi. Brauzеr TEG larni oddiy matnlardan farqlashi uchun ular burchak qavslarga olinadilar. TEG tasvirlash jarayoni hatti harakatlarining boshlanishini bildiradi. Agar bu harakat butun hujjatga talluqli bo’lsa, bunday teg o’zining yopiluvchi juftiga ega bo’lmaydi. Juft teglarning ikkinchisi birinchisining harakatini yakunlaydi.
Masalan, har bir Web sahifa <html> tegi bilan boshlanib </html> tegi bilan yopilishi kеrak. Etibor bеrgan bo’lsangiz yopiluvchi teg ochiluvchidan « / » bеlgisi bilan farq qiladi.
Teg nomlari katta yoki kichik harflar bilan yozilishi mumkin, bularni brauzеr bir xil qabul qiladi. HTML tilida boshqa kompyutеr tillaridagi kabi izoh bеrish imkoniyati mavjud. Izoh quyidagi «<- - » va «- ->» bеlgilar orasiga yoziladi.
Masalan: 
<-- Bu izoh -->
Har qanday Web sahifa ikkita qismdan tashkil topadi. Bular sarlavha qismi va asosiy qism. Sarlavha qismida Web sahifa haqidagi malumot joylashadi, asosiy qismda esa Web sahifaning mazmuni bilan tasvirlanish qoidalari joylashadi. Sarlavha qismi quyidagi ochiluvchi <head> va yopiluvchi </head> teglari orasida joylashadi. Asosiy qism esa <body> va </body> teglari orasida joylashadi. Odatda sarlavha qismi oldidan qo’llanilayotgan HTML standartlari haqida malumot yoziladi.
Birinchi <!Doctype> tegi o’zining paramеtrlari bilan brauzеrga ushbu Web sahifani qaysi HTML vеrsiyada yozilganligi haqida malumot bеradi.
Web sahifa ishga tushurilganda brauzеrning eng yuqori satrida yuklanayotgan hujjat mazmunini anglatuvchi qisqacha yozuv turadi. Bu yozuvni hosil qilish uchun quyidagi ochiluvchi <title> va yopiluvchi </title> teglaridan fodalanamiz.
Misol 2:
<html> 
<head>
<title>Web sahifa sarlavhasi</title>
</head> 
<body>
</body>
</html>
Web sahifaning asosiy qismi <body> va </body> teglari orasida joylashadi. Bu oddiy matn bo’lishi mumkin. Brauzеr bu matnni to’g’ridan to’g’ri intеrprеtatsiya qilib ekranda tasvirlaydi. Bizga dastlabki Web sahifamizni yaratish uchun oddiy «Bloknot» matn muharriri kifoya. Quyida ko’rsatilgan misolni matn muharririda yozib, uni xotiraga yozishda kеngaytmasini *.html yoki *.htm dеb kiritishimiz kеrak.
Mеtama'lumotlar
Endi biz mеtama'lumotlar bilan tanishib chiqamiz. Web sahifalarda mеta ma'lumotlarini hosil qilish uchun <meta> tegi ishlatiladi, uning umumiy ko’rinishi quyidagicha:
<meta name=“o’zgaruvchi nomi” content=“o’zgaruvchi qiymati”>
Agarda biz Web sahifadagi avtor haqida ma'lumot yozmoqchi bo’lsak uni quyidagi ko’rinishda yozish mumkin: 
<meta name="author" content=" ">
Mеtama'lumotlar asosan Internetda joylashgan qidirish mashinalari uchun zarur. Qidirish mashinalari Web sahifalar haqidagi ma'lumotlarni qaеrdan oladi dеgan savol paydo bo’ladi. Xuddi shu ma'lumotlarini qidirish mashinalari mеtao’zgaruvchilardan oladi. Web sahifa qaysi sohaga tеgishli, unda qanday ma'lumotlar borligini aniqlash uchun. <meta> tegida keywords va description o’zgaruvchisi bor.
[bookmark: _Toc485139921]2- Amaliy mashg’ulot: Web sahifa strukturasida HTML5 teglaridan foydalanish (header, footer, section, aside, nav, sidebar, article).

Hozirgi kunga kelib web texnologiya juda katta tezlikda rivojlanib bormoqda. Har kuni yangi saytlar butun olam o’rgimchak to’risiga qo’shib borilmoqda(shu qatorda ko’p saytlar o’z ishini yakunlamoqda). Saytlarning asosini html gippertekst tili tashkil etadi. Ko’p yillar davomida sayt yaratuvchilar(taxminan 10 yil) html 4 dan foydalanrib kelishgan. 2004 yilda esa yirik kompaniyalar(Apple, opera, Mozilla) birlashib yangi guruh hosil qilishdi va bu guruhni WhatWG(Web Hypertext Application Technology Working Group) deb nomlashdi. So’ng bu guruhga W3C (World Wide Web Consortium) ham kirib keldi va yangi html 5 ni ishlab chiqarishni boshlashdi. HTML 5 da flash pleyerlar o’rnini teglar egalladi va sayt strukturasi uchun alohida teglar qo’shildi. 18 yanvar 2011 yilda HTML 5 logotipi yaratildi va 2011 yil 1 aprelda ommaga taqdim etildi. HTML 5 ning ba’zi bir teg va atributlari haqida to’xtalib o’tamiz.

<header> — sahifa nomi uchun teg.
<head>…</head> sahifaning bosh qismi. Bu tegdagi kodlar foydalanuvchilarga ko‘rinmaydi. Oddiy sahifalar yaratishda judayam muhim teg hisoblanmaydi. Bu teg ichida quyidagi teglar joylashishi mumkin:
— html meta teglari(meta)
— sahifa nomi(title)
— JavaScript kodlarini ulash(JavaScript)
<footer> — saytning eng pastki qismi(подвал) uchun zarur bo’lgan teg. Asosan bu tegning ichiga “copyright” kabi ma’lumotlar yoziladi.

<section> — Sahifadagi asosiy ma’lumotlarini chiqarish uchun.

<aside> — asosan sekstiyalar (o’ng yoki chap menyular) yaratish uchun ishlatish mumkin bo’lgan teg.

<nav> — sayt navigastiyasi uchun teg.

<article> — Yangiliklar, kommentariyalar, maqolalarning kontentlarini chiqarish uchun.
Bu teglarni kerakli joylarda to’g’ri ishlatish sayt strukturasini tushunarli(tartibli) bo’lishiga olib keladi.
TOPSHIRIQLAR:
1. Web sahifa yaratishda <aside> tegini qo`llash.
2. Web sahifa yaratishda <footer> tegini qo`llash.

[bookmark: _Toc485139922]2-Mavzu: Belgilarni tahrirlash teglari. Matn parametrlarini o’zgartirish (shrift tiplari, rang, o’lcham, shrift stili). Matn bilan ishlash. Web hujjatda matnni tahrirlash.
Rеja:
1. Html tilida matnni tasvirlash haqida tushunchalar.
2. Body va Font teglari va uning atributlari.
3. Matnga rang berish.
HTML tilida matnni tasvirlashning bir qancha usullari mavjud.  Har bir abzats boshida <p> tegi qo‘yiladi, oxirida esa yopiluvchi </p> tegi qo‘yiladi. Bu teg o‘z parametrlariga ega. Bu parametrlar qatoriga align parametri kiradi. Align parametrini matnlarni tekislash (tenglash)da ishlatiladi.  Abzatsni brauzer oynasining o‘ng yoki chap tomoniga tekislash, markazlashtirish yoki to‘la eniga yoyib yozish uchun ularga mos ravishda left, right, center va justify qiymatlari ishlatiladi.
HTML tilida matnni tasvirlashning bir qancha usullari mavjud. Brauzer ekranida matn satrini tasvirlash uchun hech qanday teg ishlatishga hojat yo’q. Matnni yozish kifoya. Lekin uni hattoki abzastga bo’lish ham teglarsiz amalga oshmaydi. Har xil kompyuter tizimlarida matnlarni azastga bo’lish uchun har xil simvollar ishlatiladi, lekin HTML hujjati kompyuter tizimi qanday bo’lishidan qa’tiy nazar bir xil tasvirlanishi lozim va shuning uchun abzastni ifodalovchi teg kiritilishiga to’g’ri kelgan. Har bir abzast boshida <p> tegi qo’yiladi, oxirida esa yopiluvchi </p> tegi qo’yiladi. Bu teg o’z parametrlariga ega. Bu parametrlar qatoriga identifikastiya parametrlari  class va id, shaklli bezash parametri style va tekislash (tenglash) parmetri align kiradi.
Abzastni brauzer oynasining o’ng yoki chap tomoniga tekislash, markazlashtirish yoki to’la eniga yoyib yozish uchun ularga mos ravishda left, right, center va justify qiymatlari ishlatiladi. Bularning qo’llanilishini quyidagi misolda ko’ramiz:
Misol:2_1
<html>
<head>
<title> abzastlarni gorizontal tanlash.</title>
</head>
<body>
<p align = “left”> chap tomonga tekislagan abzast </p>
<p align = “right”> o’ng tomonga tekislangan abzast </p>
<p align = “center”> markazlashtirilgan abzast </p>
<p align = “justify”> eni bo’yicha yoyib yozilgan abzast </p>
</body>
</html>
Bunday kod bilan yozilgan faylning Internet Explorer brauzer tasviri 2_1 rasmda tasvirlangan. Internet Explorerning oldingi versiyalari bazi bir teglarni qo’llamasligi mumkin. Masalan eni bo’yiga yoyib yozish tegini brauzer qo’llamasa ekranda oddiy ko’rinishdagi matn yoziladi. [image: ]
Rasm 2_1.
Ba`zan Web sahifa yaratuvchilari abzastlar oraligini kengaytirish uchun bo’sh abzastlardan foydalanishadi, yani abzastning ochiluvchi va yopiluvchi teglarining ichiga hech narsa yozmasdan qo’llashadi. Brauzerlar esa bu narsani e’tibordan chetda qoldiradilar. Shuning uchun abzastlarni ajratish yoki biror abzastning ichidagi satrni bo’lib keyingi satrga o’tkazish uchun <br> tegi ishlatiladi. Bu teg matnning shu qismini keyingi satrga o’tkazish kerakligini anglatadi.
Quyidagi misolda bu teg har ikkala maqsadda qo’llaniladi.
Misol 2_2.
<html>
<head>
<title> Matnni keyingi satrga bo’lish </title>
</head>
<body>
<p> Biz <br> keyingi satrga bo’lgan abzast </p>
<p> keyingi abzast </p>
<br>
<p>Bir bo’sh satrdan keyin yozilgan abzast </P>
</body>
</html>
[image: ]
2_2-rasm.
<BODY> va </BODY> teglari <HEAD> kabi HTML hujjatning maxsus qismlarini belgilashda ishlatiladi. <BODY> teglari egallab olgan matn hujjatning asosiy qismi hisoblanadi. Matnning katta qismi va boshqa axborotlar ham uning tarkibiga kiritiladi. Quyida <BODY> tegining bir qator parametrlarini ya`ni atributlarini e`tiboringizga havola etamiz.

АLINK – faol murojaat (ссылка) ning rangini belgilaydi.
BACKGROUND – fondagi tasvir sifatida foydalaniluvchi tasvirni belgilaydi.
URL - manzilini belgilaydi.
BOTTOMMARGIN – hujjatning quyi chegaralarini piksellarda belgilaydi.
BGCOLOR – hujjat fonining ranglarini belgilaydi.
BGPROPERTIES –agar FIXED qiymati o’rnatilmagan bo’lsa, fon tasviri aylantirilmaydi.
LEFTMARGIN – chap chegaralarni piksellarda belgilaydi.
LINK – xali ko’rib chiqilmagan ssilkaning ranggini belgilaydi.
RIGHTMARGIN – hujjat o’ng chegarasini piksellarda o’rnatadi.
SCROOL – brauzer darchalari harakatlantirish (prokrutka) yo’laklarini o’rnatadi.
TEXT – matn rangini aniqlaydi.
TOPMARGIN – yuqori chegarasini piksellarda o’rnatadi.
VLINK – ishlatilgan murojaat rangini belgilaydi.
BOTTOMMARGIN, LEFTMARGIN, RIGHTMARGIN va TOPMARGIN pametrlari matn chegarasi va darcha chetlari orasidagi masofani piksellarda belgilaydi.
Font  tegi.
Endi matn shriftlarini bezash usullarini ya’ni font tegini ko’rib chiqamiz. Biz <font> tegini parametrlari bilan birga abzastning ixtiyoriy erida qo’llashimiz mumkin. Bu tegdan keyingi matnlar parametrda ko’rsatilgan qiymatlar bo’yicha ekranda tasvirlanadi.
<font> tegini yopiluvchi tegi </font> shunday ko’rinishda bo’ladi.
<font> tegi o’zining qo’llanilayotgan shrift o’lchamini ko’rsatuvchi size, shrift simvollarining ranggini belgilovchi color va matn qaysi shriftda tasvirlanishini belgilovchi face parametrlariga ega. size parametri qiymat sifatida  0 dan 7 gacha bo’lgan sonlarni qabul qiladi. Bu sonlar matndagi simvollar o’lchamini bildiradi. HTML da ofis dasturlaridagidek simvol o’lchamlarini absolyut o’rnatish imkoniyati yo’q. Chunki bizga Web sahifani ko’rayotgan foydalanuvchi kompyuterida o’rnatilgan shriftlar va qanday o’lcham imkoniyatlariga ega ekanligi noma’lum. Foydalanuvchi brauzeri biz ko’rsatgan shrift o’lchamiga maksimal mos keluvchi o’lchamni tanlashi kerak. Size parametri qiymati sifatida biz shrift o’lchamini berishimiz mumkin. Masalan shrift o’lchamini bittaga oshirish uchun quyidagi konstrukstiyani yozishimiz kerak:
<font size = “+1”>
Shrift (simvol) o’lchamlarini ikki birlikka kichraytirish uchun esa quyidagini yozishimiz kerak:
<font size = “-2”>
Yuqoridagi teglar qatnashgan misolni ko’ramiz:
Misol 4_3.
<html>
<head>
<title>Simvol o’lchamlari </title>
</head>
<body>
<p> <font size = “7”> ettinchi o’lchov </font> </p>
<p> <font size = “6”> oltinchi o’lchov </font> </p>
<p> <font size = “5”> beshinchi o’lchov </font> </p>
<p> <font size = “4”> to’rtinchi o’lchov </font> </p>
<p> <font size = “3”> uchunchi o’lchov </font> </p>
<p> <font size = “2”> ikkinchi o’lchov </font> </p>
<p> <font size = “1”> birinchi o’lchov </font> </p>
</body>
</html>
[image: ]
Navbatdagi face parametri esa qo’llanilishi kerak bo’lgan shriftni belgilaydi. Biz matnni face yordamida Times New Roman yoki Copperplate Gothic shriftlari yordamida tasvirlanishini ko’rsatishimiz mumkin. Biz Web sahifada ishlatgan shrift foydalanuvchi kompyuterida operastion sistemaga o’rnatilmagan bo’lishi mumkin, u holda brauzer o’z qoidalari asosida ish yuritadi. Har bir brauzerda Web sahifani yuklashda qaysi shriftlardan foydalanish kerakligini ko’rsatib turuvchi sozlash bo’limi mavjud. Fase parametri qiymati sifatida ko’pincha vergullar bilan ajratilgan shriftlar ro’yxati keltiriladi. Brauzer ro’yxat bo’yicha o’z operastion sistemasidan (tizimidan) shu shriftlarni qidiradi va birinchi topilgan shrift bo’yicha matnni tasvirlaydi. Endi esa font tegining barcha parametrlari qatnashgan misolni ko’ramiz:
<font size = 4   color = “black”  face = “courier new, arial black”>
Yuqoridagi tegda shu tegdan keyingi matn to’rtinchi o’lchamda, qora rangda va Courier New yoki bu shrift sistemaga o’rnatilmagan bo’lsa Arial Black shriftida tasvirlanish kerakligi e’lon qilingan. HTML bizga yana simvollarni kursiv, qalin, tagiga chizilgan yoki ustidan chizilgan holatlarda tasvirlash imkonini beradi.
· <b> va </b> teglari belgilangan joydagi matnni qalin shriftda tasvirlaydi.
· <i> va </i> teglari belgilangan joy matnini kursiv shriftda tasvirlaydi.
· <u> va </u> teglari belgilangan joy matnini tagiga chizilgan shriftda tasvirlaydi.
· <strike> va </strike> teglari belgilangan joy matnini usti chizilgan shriftda tasvirlaydi.
· <tt> va </tt> teglari belgilangan joy matnini monoshrift shriftda tasvirlaydi.
· <small> va </small>  teglari belgilangan joy matnini kichraytirilgan shriftda tasvirlaydi.
· <big> va </big> teglari belgilangan joy matnini kattalashtirilgan shriftda tasvirlaydi.
[bookmark: _Toc443670513]Misol 4_4.
<html>
<head>
<title> turli xil ko’rinishda yozish</title>
</head>
<body>
<p> <font face = “Times New Roman”> matnlar
<b> qalin </b> yoki
<i>kursiv</i> ko’rinishda bo’lishi mumkin <br>
Bir vaqtning o’zida <b> <i> ham qalin ham kursiv </b></i> ko’rinishda bo’lishi ham mumkin </p>
<p><u> tagi chizilgan </u> va<strike> usti chizilgan</strike>
ko’rinishda ham bo’ladi </p>
<p>yoki <tt> kengaytirilgan </tt> bo’lishi mumkin </p>
<p>Biz simvol o’lchovini <big> kattalashtirishimiz
</big>va <small>kichraytirishimiz </small>mumkin</p>
</body>
</html>
Matnga rang berish.
Web sahifaga matn yoki fon rangini o’zgartirish uchun <BODY> juft tegi oralig’iga TEXT (matn), fon rangi uchun Bgcolor parametrlari bilan qo’llaniladi.  Misol: <BODY text=“red” bgcolor=“blue”>
<font> tegi matnlarini bezashda qo’llaniladi. <font> tegini yopiluvchi tegi </font> shunday ko‘rinishda bo‘ladi.
<font> tegi  quyidagi parametrlarga ega:
· Size - matn o‘lchamini ko‘rsatish;
· Color - matn rangini berish;
· Face - matn qaysi shriftda tasvirlanishini belgilash;
Size parametri qiymat sifatida  0 dan 7 gacha bo‘lgan sonlarni qabul qiladi. Bu sonlar matndagi simvollar o‘lchamini bildiradi.
Masalan: shrift o‘lchamini bittaga oshirish uchun quyidagi konstruksiyani yozishimiz kerak:
<font size = “+1”>
· Shrift (simvol) o‘lchamlarini ikki birlikka kichraytirish uchun esa quyidagini yozishimiz kerak:
<font size = “-2”>
Font tegining navbatdagi parametri bu color parametridir. Color-parametri quyidagicha yoziladi:
<font color = “rang”>
Masalan: qo‘llanilayotgan shrift simvollarini yashil rangda tasvirlash uchun quyidagini yozishimiz lozim:
<font color = “green”>
Navbatdagi face parametri esa qo‘llanilishi kerak bo‘lgan shriftni belgilaydi. Biz matnni face yordamida Times New Roman yoki Arial black shriftlari yordamida tasvirlanishini ko‘rsatishimiz mumkin.

[bookmark: _Toc485139923]3- Amaliy mashg’ulot: Sahifada elementlarni guruhlash. Matnni va shriftni tahrirlash teglarini qo’llab, web sahifani yaratish. Hujjatda matn parametrlarini o’zgartirish (matnni tekslash, matnni abzatslarga va paragraflarga bo’lish, guruhlash).

<B> Kerakli matn </B> 
Bu teg orasida yozilgan matn qalin harflar bilan belgilanadi. 
<CITE> Kerakli matn</CITE> 
Ushbu teg orasida yozilgan matnni brauserga bu matn tsitatligi haqida axborot beradi. Masalan Netscape Navigator bu teg orasida yozilgan matnni o'ng tamonga qiyalab yozilgan shakilda namayish qiladi. 
<CODE>Kerakli matn</CODE> 
Yozilgan matnni brauser tomonidan belgilangan o'lchamda bo'lishini ta'minlaydi. 
<EM>Kerakli matn</EM> 
Bu teg orasida kiritilgan matnga alohida ma'no berdi. Bu matnga muallif o'quvchi e’tiborini alohida qaratmoqcxiligini anglatadi. Turli brauserlar uni turlicha namoyon etadi. 
<I>Kerakli matn</I> 
Matn o'ng tomonga qiyshaytirib yoziladi.
<BIG>Kerakli matn</BIG> 
Matnni kattalashtirish. Yozilgan matn boshqalariga nisbatan kattalashtirilgan harflar bilan belgilanadi. 
<SMALL>Kerakli matn</SMALL> 
Mantni kichraytirish. Yozilgan matn boshqalariga misbatan kichiklashtirilga holda belgilanadi. 
<STRIKE>Kerakli matn</STRIKE> 
Teg orasida yozilgan matn ustidan chiziq tortiladi. 
<STRONG>Kerakli matn</STRONG> 
Matin ichidagi ayrim so'zlarni kuchli ajratib ko'rsatish uchun ishlatiladi. 
Kerakli <SUB>matn</SUB> 
Korinib turganidek bu teg orasida kiritilgan matn, mant chizig'idan pastda kichik harflar bilan yoziladi 
Kerakli <SUP>matn</SUP> 
Yuqorida keltirilgan tegning teskari shakildagisi bo'lib, u matnni yuqorida kichik harflar bilan yozilishini ta'minlaydi.
<U>Kerakli matn</U> 
Yozilgan matn ostida chiziq tortiladi. Bu teg yordamida ayrim so'zlarni belgilab ko'rsatish mumkin. 
<CENTER> 
Kerakli matn 
</CENTER> 
Bu teg kiritilgan matnni sahifa yo'rtasida bo'lishini ta'minlaydi. Agar bu teg jadval ichidagi qollansa, u holda u jadval yacheykasi ichidagi matnga ta'sir etadi. Bu tegni jadval ichida qo'llash usullari haqida Jadvallar bilan ishlash bo'limida tushintirib o'tamiz.
<BR> 
Bu teg matn qatorlarini surish uchun hizmat qiladi. Ma'lum jumladan so'ng ikkinchi jumlani yangi qatordan boshlamoqchi bo'lsanjiz, jumla so'ngida ushbu tegni yozing.
Bu teg chiziq chizadi. Bu yerdan sizga tanish bo’lmagan xususiyatlarini ta’rifini keltiramiz.
Noshade - chiziq soyasiz bo’ladi.
Size-chiziqning eni.
Width-chiziqning uzunligi.
Avvalgi sahifada qo'shimcha o'lchamlari mavjud bo'lmagan matn tahrirlash uchun ishlatiladigan qo'llqnilishi sodda teglar tasnifi keltirilgan edi. Bu sahifada esa, hech bo'lmaganda bitta qo'shimcha komandaga ega bo'lgan teglar haqida so'z boradi.
<FONT>Kerakli matn</FONT> 
Bu teg harfning qo'shimcha o'lchamlarini belgilash uchun ishlatiladi. Quyida ushbi tegning eng ko'p qo'llaniladigan qo'shimcha komandalari bilan tanishib chiqamiz: 
SIZE 
Harf o'lchamini belgilashda qo'llaniladi. Matndagi harflar o'lchamini 1 dan boshlab hohlagan son bilan belgilash mumkin. 
Masalan:
<FONT SIZE=5>Salom!</FONT> Bu mening web sahifam. <FONT SIZE=2>(Izoh)</FONT>
Bundan tashqari siz SIZE o'lchamlarini plus + va minus - bilan ham belgilashingiz mumkin. Bu usul qo'llanganda harf o'lchami ishlatilayotgan harfga nisbatan katta yoki kichik belgilanadi. Misol uchun siz 3 ga teng kattalikdagi harfdan foydalanayotgan bo'lsangiz, SIZE=+2 harf o'lchami SIZE=5 ga, SIZE=-1 o'lchami esa SIZE=2 ga teng bo'ladi.
[bookmark: _Toc485139924]4- Amaliy mashg’ulot: Ro’yxatlarni yaratish. Ro’yxat turlari (raqamli, markerli va aniqlovchi).
[bookmark: _Toc485139925]Turli xildagi ro’yxatlar teglardan foydalanib web sahifa yaratish. Uch xil ro’yxatdan foydalanib, web hujjatda aralash ro’yxat hosil qilish.

Ro’yxatda boshlang’ich nomеrini oldindan aniqlash imkoniyati mavjud Buning uchun <ol> tegida start paramеtri mavjud.
Buni quyidagi misolda ko’rib chiqamiz:
Misol 5.
<html>
<head>
<title>Namuna </title>
<body>
<ol start=5>
<li>Bеshinchi
<li>Oltinchi 
<li value=10> O’ninchi 
<li>O’n birinchi 
</ol>
</body> 
</head>
</html>
haklda tasvirlash maqsadida ro’yxatlar va jadvallar tashkil qilingan. Ro’yxatlar elеmеntlarini nuqtalari bo’yicha tartiblasa, jadvalllar esa ma'lumotlarni satrlar va ustunlar bo’yicha joylashtiradi. Ro’yxatlardan to’g’ri foydalanish katta hajmli ma'lumotlarning o’qilish qulayligini oshiradi.
Ro’yxatlarni quyidagi uchta holatda qo’llash maqsadga muvofiq:
1. Bir jinsli ma'lumotlarni biror bеlgilar bo’yicha sinflarga ajratish;
2. Katta hajmli ma'lumotlarni abzats bilan tasvirlashda ularni o’qish qiyinlashsa;
3. Biror bir jarayonnni tasvirlashda.

<html>
<body> 
Mеning qiziqishlarim.
<ul>
<li> futbol
<li> regbi
<li> musiqa
<li> tarixiy kino
</ ul>
</body>
</html>
Bu еrdan ko’rinadiki ro’yxatlar ma'lumotlarni oson va tushunarli o’qilishini ta'minlaydi. Ro’yxatlar asosan 3 ta asosiy tiplarga bo’linadi. Bular: markirlangan, nomеrlangan va aniqlovchi ro’yxatlar. Bulardan tashqari boshqacha tipli ro’yxatlar ham mavjud, ammo ko’p qo’llaniladiganlari biz sanagan uchtasidir. Yuqorida biz sanab o’tgan tiplar bir biridan nomеrlash usullari va tuzilishi bilan farq qiladi.
Nomеrlangan ro’yxat
Nomеrlangan ro’yxat markеrlangan ro’yxatga o’xshaydi. Yagona farqi shundaki nomеrlangan ro’yxatda har bir punkt oldiga grafik markеr emas balki avtomatik ravishda kеtma-kеt nomеrlar yoki harflar joylashtiradi.
Nomеrlangan ro’yxat <ol> va </ol> teglari yordamida bеriladi, ro’yxatdagi punktlar esa <li> bilan aniqlanadi. Boshlang’iz pozisiya nomеr 1 dan boshlanadi.
Misol 4.
<html>
<body>
<ol tуpe=1,2,3…>
<lh><b> O’quv-uslubiy majmua hujjatlari</b></lh>
<li> Ma`ruzalar to’plami 
<li> Kalendar-tematik reja 
<li> Baholash mezonlari 
<li> Glossariy 
<li> Namunaviy o’quv dastur….
</ol>
</body>
</html>

[bookmark: _Toc485139926]3-Mavzu: HTML sahifalari bilan boshqa fayllarning bog’lanishi. Obyektlar kengaytmasi.  HTML5 da fon, rang va fon rasmi xususiyatlari. Gippermurojaat tushunchasi. Anker tushunchasi, hujjatning ma’lum bir qismiga o’tish.
Rеja:
1. Web sahifalarga gipermurojaat haqida tushunchalar.
2. Web sahifalarda fon, rang va fon rasmi xususiyatlari ,rang va o’lchov birliklarini qo’llashning standart qoidasi.
3. obyekt tegi haqida tushuncha.
Gipermatnli murojaatlar haqida tushuncha.
Web sahifalarga gipermurojaat WWW ning asosiy xususiyatlaridan biridir. Gipermatnli murojaat fragmentlari ko‘k shriftda va ostiga chizilgan bo‘ladi. Agar gipermatnni ustiga sichqoncha tugmasini bosib avtomat ravishda boshqa Web – sahifaga murojaat qilish mumkin.
· Masalan:     http: // www. Google.ru
Web-sahifalarga murojaat uchun <a> ….</a>  tegi ishlatiladi. href kalit so‘zi brauzerga murojaat qilayotganligi haqida xabar beradi.
<html>
<head>
<title> gipermatnli murojaat </title>
</head>
<body>
<a href="http://www.kun.uz"> </a>
</body>
</html>
Web-sahifada o’tish nuqtasi boshqa matnlardan “ajralib” turishi uchun, uni ro’yxat tarkibiga kiritish ham mumkin. Gipermurojaat web-sahifada o’tish nuqtasida berilgan matnga sichqoncha parametrini olib kelib, sichqonchaning chap tugmasini bosish orqali amalga oshiriladi. Bu holda o’tish nuqtasidagi matn rangi o’zgaradi (odatda pushti rangga bo’yaladi). 
Keltirilgan misolda o’tish nuqtalari markerli ro’yxat tarkibiga kiritilgan. O’tish nuqtasi bilan o’tish joyi ekranda ko’rinib turgan bo’lsa, o’tish bajarilgani bilinmaydi.
Gipermurojaat o’tish nuqtasidagi matn o’rniga yoki matn bilan birga rasm ham qo’yish mumkin. Buning uchun o’tish nuqtasidagi matn o’rniga <IMG> tegi ishlatiladi. Mazkur teg yordamida qo’yilgan rasmni brauzer avtomatik ravishda o’tish buyrug’i bilan bog’laydi. Endi web-sahifada “o’tish” uchun matndan ham, rasmdan ham foydalansa bo’ladi. Masalan, HTML-hujjatga
<A HREF=“#1-bob”><IMG SRC=“mypic.jpg”></A>
yozuvi kiritilsa, web-sahifada “mypic.jpg” rasm orqali “1-bob”ga o’tish mumkin bo’ladi.
<A> tegi yordamida nafaqat bitta web-sahifa ichida, balki bir web-sahifadan boshqa web-sahifalarga o’tishni ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun mazkur tegdagi “manzil” sifatida Internet tizimidagi biror web-sahifa manzilini, ya’ni URL-manzilni yozish kifoya. Masalan,
<A HREF=“http//:www.rambler.ru>Rambler.ru ga o’tish</A>
O’tishdagi “manzil” sifatida diskdagi web-sahifa faylining nomini yozsa ham bo’ladi va bu holda diskdagi web-sahifa ochiladi. Bu hususiyat tarkibiy web-sahifalar (web-saytlar) yaratish imkonini beradi.
Tarkibiy web-sahifa– bir mavzuga bag’ishlangan, bir-biriga bog’liq va bir-biriga “o’tish” imkoni bo’lgan web-sahifalar majmui.
Bitta mavzuni bo’laklarga bo’lib, har bir qism uchun alohida web-sahifa tayyorlash, ularning har birida bir-biriga o’tishni tashkil etish ortiqcha ishdek tuyulishi mumkin. Ammo buning quyidagi (asosiy) afzalliklari mavjud:
Web-sahifadagi axborot hajmi qancha kam bo’lsa, uni tahrir qilish shuncha oson bo’ladi;
Web-sahifadagi axborot hajmi qancha kam bo’lsa, uni o’qish (ko’rib chiqish) shuncha qulay;
Web-sahifa faylining  hajmi qancha kichik bo’lsa, uni Internet tarmog’idan “o’qish” shuncha tez amalga oshiriladi
<A> tegi yordamida elektron pochtaga ham ma’lumot yuborishni tashkil etish mumkin. Buning uchun pochta adresidan avval mailto (pochtaga) so’zi yoziladi, masalan:
<A HREF=“mailto:axat_ar@mail.ru>Fikr va mulohazalaringizni yuboring</A>.
Bu gipermurojaat ko’rinishidan boshqalaridan farq qilmaydi. Agar sichqoncha ko’rsatkichi gipermurojaatga yo’naltirilsa, holat satrida elektron pochta adresi aks etadi:
Lekin, bu adresga murojaat etilganda (Internet tarmog’ida ishlayotgan bo’lsangiz) web-brauzer elektron pochta bilan ishlash uchun o’z oynasini ochadi. Bu oynaning interfeysi turli web-brauzerlarda turlicha bo’lishi mumkin, lekin ko’p dasturlar adres va foydalanuvchi nomi haqida xabar chiqaradi hamda “Subjekt” satrni to’ldirishni eslatadi.
<Body> tegi bir qancha qo’shimcha parametrlarga ega. Bu parametrlar tegning ochiluvchi qismida joylashadi. Parametrlar ikki qismdan iborat bo’ladi: parametr nomi va parametr qiymati. Masalan bgcolor parametri tasvirlanayotgan Web sahifa fonining rangini belgilaydi.
Masalan: 			<body bgcolor = “green”>
Parametrlarning satrli qiymatlari qo’shtirnoq ichida yoziladi. Biz quyida <body> tegining parametrlari bilan tanishamiz.
· Background - fon sifatida biror bir grafik tasvirdan foydalanish. Parametr qiymati sifatida grafik tasvir joylashgan manzil (URL) beriladi.
· Text - tasvirlanayotgan matn rangi.
· Link - Web sahifadagi matnli gipermurojat rangi.
· Vlink-foydalanuvchi tomonidan oldin murojat qilingan gipermurojaat rangi.
· Alink  - foydalanuvchi tomonidan tanlangan gipermurojaat rangi.
· Lang  – Web  sahifa matni yozilgan tilni aniqlash.
HTML hujjatining kodida biz hamisha biror bir bezak ob’ektlarining o’lchamlarini yoki ularning ranglari xususiyatlarini ko’rsatishimizga to’g’ri keladi.
HTML tilida rang va o’lchov birliklarini qo’llashning standart qoidasi mavjud.
Rang berishning ikkita usuli mavjud. Ko’p qo’llaniladigan usul kerak rangning RGB kodini ko’rsatishdir. Ma’lumki har qanday rangni uchta asosiy: qizil, yashil va ko’k ranglarning qorishmasidan hosil qilish mumkin. Brauzerlar bizga un olti milliondan ortiq rangni tasvirlash imkonyatini beradi, chunki asosiy 3 ta rangdan har birining qiymati 0 dan 255 gacha qiymat qabul qiladi. Ixtiyoriy rang har biri asosiy ranglarning ulushini ifodalovchi 3 ta son majmuasidan iborat bo’ladi.
HTML tilida rang qulaylik uchun 16 lik sistemadagi 6 ta raqamlardan tashkil topadi.
Masalan:
Color = “#FF0000”
16 lik raqamlar oldida “#” belgisi qo’yiladi. Rang ulushlarini ko’rsatib turuvchi raqamlar tartibiga e’tibor berish kerak. Chunki birinchi qizil, ikkinchi yashil va uchinchi ko’k rang ulushlari joylashadi. Biz yuqoridagi misolda qizil rangni tasvirldik.
Rang o’rnatishning muqobil varianti ham mavjud. Quyidagi jadvalda eng ko’p ishlatiladigan 16 ta rang uchun o’rnatilgan qiymatlar ko’rsatilgan:
Jadval 3.1
	№
	Rang
	16 lik kodi
	Yozma qiymati

	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
	qora
Kumush rang

Oq
Tuk qizil
qizil
To`q qizil
Och qizil
Yashil
Och yashil
Olxo`ri rangi
Sariq
To`q ko’k
Ko`k

	#000000
#C0C0C0
#808080
#FFFFFF
#800000
#FF0000
#800080
#FF00FF
#008000
#00FF00
#808000
#FFFF00
#000080
#0000FF
#008080
#00FFFF
	Black
Silver
Gray
White
Marron
Red
Purple
Fuchsin
Green
Lime
Olive
Yellow
Navy
Blue
Teal
Aqua



Bu jadval qiymatlariga asosan qizil rangni quyidagicha tasvirlashimiz ham mumkin:
Color = “red”
1. Sahifa foni rangini o‘rnatish.
<body bgcolor="black">...</body> yoki <body bgcolor="#000000">...</body>
Sahifa, qora rangli fonda namoyon bo‘ladi. Rang berishda, rang nomi yoki uning 16lik sanoq tizimidagi
raqami kiritiladi. Bu raqamni maxsus utilita(Pixie utilitasi) orqali topib olish mumkin.
2. Sahifa foni sifatida rasmdan foydalanish.
<body background="logo.png">...</body>
Sahifa fonini ko‘rsatilgan rasm orqali yaratish. Rasm hujjat adresi bilan bir hil joyda turgan bo‘lishi kerak,
agar boshqa adresda bo‘lsa, to‘liq adres yozilishi lozim.
<body background="images/logo.png">...</body>
3. Sahifadagi matn ranglarini belgilash.
<body text="#008000">...</body>
Sahifadagi barcha yozuvlar yashil rangda bo‘ladi.
- link- agar havolaga hali kirilmagan bo‘lsa;
- vlink- havolaga bir marotaba bo‘lsa ham kirilgan bo‘lsa;
- alink- sichqonchani havola ustiga olib borilsa.
<body link="blue" vlink="red">...</body>
Agar, havolaga biror martta ham kirilmagan bo‘lsa, u ko‘k rangda, agar kirilgan bo‘lsa qizil
rangda ko‘rinadi.
Ob'yekt sifatida har xil turdagi fayllar tushunilishi mumkin: video, audio, text, grafik,...
Veb sahifa yaratib, uni brauzerda ishlatsak, brauzer ob'yektlarni ko‘rsataolmasligi mumkin.
Buning uchun brauzerga kerakli plaginlarni o‘rnatish lozim. Plaginlar brauzerga qo‘shimcha
sifatida o‘rnatiladi. Demak, ob'yektlarga tegishli teglar bilan tanishishni boshlaymiz, har biriga
alohida-alohida kichik misollar ko‘ramiz.
1.<embed>...</embed>- Har xil turdagi ob'yektlarni(video, ovoz,...) veb sahifaga qo‘yish
uchun ishlatiladi. Bu ob'yektlar brauzerda ko‘rinishi uchun, brauzerga kerakli
modullar(plaginlar)ni o‘rnatish lozim(misol uchun flesh). Bu teg eskirgan bo‘lib, uning o‘rnida
"object" tegi ishlatiladi. Attributlari quyidagilardan iborat:
align- ob'yektni tekislash, qiymatlari: absmiddle, baseline, bottom, left, middle, right , texttop,
top;
height- ob'yekt balandligi(piksel yoki foizda beriladi);
hidden- ob'yektni veb sahifada ko‘rinmas holga olib kelish, qiymatlari: true(ko‘rinmas hol),
false(ko‘ranarli hol);
hspace- ob'yektga yaqin bo‘lgan kontentgacha bo‘lgan masofa(gorizontal holatda);
pluginspace- agar, brauzer ob'yektni ko‘rsataolmasa, kerakli plaginni qaysi adresdan olish
mumkinligini ko‘rsatish, URLaddres yoziladi.
src- qo‘yilayotgan ob'yekt addresi;
type- ob'yekt tipi(MIME tip), brauzer har doim ham avtomat tipni aniqlayo olmasligi mumkin,
shuning uchun bu attribut orqali aniq ko‘rsatiladi.
vspace- yaqin bo‘lgan kontentgacha bo‘lgan masofa(vertikal holatda holatda);
width- ob'yekt uzunligi.

[bookmark: _Toc485139927]5- Amaliy mashg’ulot: Gipermurojaat bilan bog’langan bir nechta web sahifalar yaratish.

Web-sahifada o’tish nuqtasi boshqa matnlardan “ajralib” turishi uchun, uni ro’yxat tarkibiga kiritish ham mumkin. Gipermurojaat web-sahifada o’tish nuqtasida berilgan matnga sichqoncha parametrini olib kelib, sichqonchaning chap tugmasini bosish orqali amalga oshiriladi. Bu holda o’tish nuqtasidagi matn rangi o’zgaradi (odatda pushti rangga bo’yaladi). 
Keltirilgan misolda o’tish nuqtalari markerli ro’yxat tarkibiga kiritilgan. O’tish nuqtasi bilan o’tish joyi ekranda ko’rinib turgan bo’lsa, o’tish bajarilgani bilinmaydi.
Gipermurojaat o’tish nuqtasidagi matn o’rniga yoki matn bilan birga rasm ham qo’yish mumkin. Buning uchun o’tish nuqtasidagi matn o’rniga <IMG> tegi ishlatiladi. Mazkur teg yordamida qo’yilgan rasmni brauzer avtomatik ravishda o’tish buyrug’i bilan bog’laydi. Endi web-sahifada “o’tish” uchun matndan ham, rasmdan ham foydalansa bo’ladi. Masalan, HTML-hujjatga
<A HREF=“#1-bob”><IMG SRC=“mypic.jpg”></A>
yozuvi kiritilsa, web-sahifada “mypic.jpg” rasm orqali “1-bob”ga o’tish mumkin bo’ladi.
<A> tegi yordamida nafaqat bitta web-sahifa ichida, balki bir web-sahifadan boshqa web-sahifalarga o’tishni ham amalga oshirish mumkin. Buning uchun mazkur tegdagi “manzil” sifatida Internet tizimidagi biror web-sahifa manzilini, ya’ni URL-manzilni yozish kifoya. Masalan,
<A HREF=“http//:www.rambler.ru>Rambler.ru ga o’tish</A>
O’tishdagi “manzil” sifatida diskdagi web-sahifa faylining nomini yozsa ham bo’ladi va bu holda diskdagi web-sahifa ochiladi. Bu hususiyat tarkibiy web-sahifalar (web-saytlar) yaratish imkonini beradi.
Tarkibiy web-sahifa– bir mavzuga bag’ishlangan, bir-biriga bog’liq va bir-biriga “o’tish” imkoni bo’lgan web-sahifalar majmui.
Bitta mavzuni bo’laklarga bo’lib, har bir qism uchun alohida web-sahifa tayyorlash, ularning har birida bir-biriga o’tishni tashkil etish ortiqcha ishdek tuyulishi mumkin. Ammo buning quyidagi (asosiy) afzalliklari mavjud:
·        Web-sahifadagi axborot hajmi qancha kam bo’lsa, uni tahrir qilish shuncha oson bo’ladi;
·        Web-sahifadagi axborot hajmi qancha kam bo’lsa, uni o’qish (ko’rib chiqish) shuncha qulay;
·        Web-sahifa faylining  hajmi qancha kichik bo’lsa, uni Internet tarmog’idan “o’qish” shuncha tez amalga oshiriladi
<A> tegi yordamida elektron pochtaga ham ma’lumot yuborishni tashkil etish mumkin. Buning uchun pochta adresidan avval mailto (pochtaga) so’zi yoziladi, masalan:
<A HREF=“mailto:axat_ar@mail.ru>Fikr va mulohazalaringizni yuboring</A>.
Bu gipermurojaat ko’rinishidan boshqalaridan farq qilmaydi. Agar sichqoncha ko’rsatkichi gipermurojaatga yo’naltirilsa, holat satrida elektron pochta adresi aks etadi:
Lekin, bu adresga murojaat etilganda (Internet tarmog’ida ishlayotgan bo’lsangiz) web-brauzer elektron pochta bilan ishlash uchun o’z oynasini ochadi. Bu oynaning interfeysi turli web-brauzerlarda turlicha bo’lishi mumkin, lekin ko’p dasturlar adres va foydalanuvchi nomi haqida xabar chiqaradi hamda “Subjekt” satrni to’ldirishni eslatadi.

[bookmark: _Toc485139928]6- Amaliy mashg’ulot: Fotogalleriyalar yaratish, tasvirlar, rasmlar bilan ishlash asoslari. Multimediali axborot qo’shish (object). Tovush (audio), animatsiya, video (video), navigatsion xaritalar (map)dan foydalanish.

<html>
<head>
<title> web sahifaga videofayl joylashtirish</title>
</head>
<body>
<img  dynsrc= “d:\video\informatika.avi“   start=“fileopen” >
</body>
</html>
Loop - parametri orqali videorolikning necha marta tasvirlanishini boshqarish mumkin. Buning uchun tasvirlanishlar sonini loop parametriga qiymat sifatida berishimiz zarur. Masalan: loop=“2”
Loopdelay - parametri takroriy tasvirlanish jarayonida tasvirlanishlar orasidagi vaqtni belgilaydi va qiymati millisekundlarda beriladi. Masalan: loopdelay=“5000” takrorlashlar orasida 5 sekundlik tanaffus bilan tasvirlanadi.
<html>
<head>
<title> web sahifaga videofayl joylashtirish</title>
</head>
<body>
<img  dynsrc= “d:\video\informatika.avi“   start=“fileopen”  loop=“2”    loopdelay=“5000”>
</body>
</html>
Web sahifaga tovushli fayllarni yuklash.

Tovushli fayllar Web sahifada fon hisobida qatnashadi. Tovushli fayl web sahifa to‘liq yuklangandan keyin bajariladi. Web sahifaga tovushli fayl qo‘yishimiz uchun biz sahifaning sarlavhasiga, ya’ni <head> va </head> teglari orasiga <bgsound> tegini joylashtirishimiz kerak bo‘ladi. Bu tegning src parametri qiymat sifatida tovushli faylning manzilini qabul qiladi. Brauzerlar  quyidagi  audiofayllarni taniydi va o’qitish imkoniga ega:
· MP3;
· Real Audio;
· WAV;
Videokliplarda bo’lgani kabi audiofayllarda ham faylning necha marta takrorlanishini loop parametri bilan boshqarish mumkin. Qiymat sifatida esa takrorlanishlar soni beriladi. Agar audiofaylning to‘xtovsiz takrorlanishi zarur bo‘lsa loop parametriga  “-1” qiymat berish kerak.
Masalan:       <bgsound src=”musiqa.mp3” loop=”-1”>
<html>
<head>
<title>  web sahifaga audiofayl joylashtirish </title>
<bgsound src="d:\musiqa\o’zbekiston.mp3“ >
</head>
<body>
Web sahifaga audio fayl joylashtirilgan.
</body>
</html>

[bookmark: _Toc485139929]4-Mavzu: Jadval tushunchasi. Jadval teglari. Jadvalning tuzilishi. Sahifa strukturasida jadvaldan foydalanish.
Rеja:
1. Jadval haqida tushunchalar.
2. Jadval teglari va uning atributlari.
3. Jadvalning tuzilishi. Sahifa strukturasida jadvaldan foydalanish.

Jadvallar, saytni tartibli bo‘lishini ta'minlab beradi, shuning uchun ko‘p saytlarning asosini aynan
jadvallar tashkil qiladi. Maqola to‘liq jadvallarga oid teglarga bag‘ishlanadi. Jadval yaratishda
biz ko‘rib o‘tadigan teglarning hammasini ishlatish shart emas, bu faqatgina to‘liq teglar
ro‘yxati. Ba'zi teglarni ishlatmasdan, ular bajaradigan ishlarni boshqa teglarning attributlarida
ham qilsa bo‘ladi.
Jadvallar yaratishda asosan "table", "tr", "td" teglaridan foydalaniladi, lekin quyida bulardan
boshqa teglar ham ko‘rsatilgan, bular qonun-qoidali qilib jadval yaratuvchilar uchun kerak
bo‘ladi.
1. <table>...</table>- jadval yaratuvchi teg. Bu teg orqali, jadval yaratilishi boshlanadi, keyin
keladigan barcha teglar aynan shu tegni ichida bo‘lishi lozim, bu teg quyidagi attributlarga ega.
align- jadval joylashuvini o‘rnatish, quyidagi qiymatlari mavjud:
*left- jadvalni chap tomonga tekislash;
*center- jadvalni markazga tekislash;
*right- jadvalni o‘ng tomonga tekislash.
background- jadval foniga qo‘yiladigan rasmni ko‘rsatish, rasm adresini berish lozim,
<table background="rasm.png">...</table>
bgcolor- jadval foniga biror rang berish.
<table bgcolor="black">...</table>
border- jadval ramkasi qalinligini belgilash, pikselda qiymat beriladi,
<table border="3">...</table>
bordercolor- jadval ramkasini rangini berish.
cellpadding- jadval chegarasidan yozuvgacha bo‘lgan masofani o‘rnatish, agar o‘rnatilmasa,
yozuv jadval chegarasiga yopishib yoziladi.
cellspacing- agar jadvalning ramka qalinligi o‘rnatilgan bo‘lsa(border), jadval yacheykasi bilan
tashqi chegara orasidagi masofani o‘rnatadi.
cols- jadval ustunlarini sonini o‘rnatish(butun son kiritiladi).
height- jadval balandligini o‘rnatish.
summary- jadval haqida umumiy ma'lumot yozish uchun attribut, oddiy yozuvlardan iborat
bo‘lishi mumkin, bu attribut brauzerga hech qanday ma'lumot chiqarmaydi.
width- jadvalning umumiy uzunligini o‘rnatish, piksel yoki foizlarda aks ettirilishi kerak.
<table width="80%">...</table>
rules- jadval chegarasini chizig‘ini qanday chizish kerakligini qoida sifatida e'lon qilish, bu
attribut quyidagi qiymatlarni qabul qiladi:
*all- jadvalning har bir yacheyka chegarasini chizib chiqadi(agar border "0" ga teng bo‘lmasa,
bu qiymat odatiy qiymat hisoblanadi);
*groups- faqat guruhli(thead, tbody, tfoot, col, colgroup teglari orqali hosil qilingan guruh)
yacheykalarni chenarasini chizish;
*cols- ustunlar orasiga chegara chiziqlarini chizish;
*none- hech qanday chegara chiziqlari chizmaslik uchun(border=0 bo‘lsa, bu qiymat odatiy
qiymat hisoblanadi);
*rows- qatorlar orasiga chegara chiziqoarini chizadi.
2. <thead>...</thead>- jadvalning yuqori qatorlaridan bir yoki bir nechtasini saqlash uchun
ishlatiladi, ya'ni yuqori qatorlarni guruhlash uchun. Bu tegdan asosan CSS stillarini ishlatganda,
birdaniga jadvalning yuqori qatorlariga stil berishda ishlatiladi. Uning attributlari quyidagilar
bo‘lib, bu attributlar faqat shu teg orqali guruhlangan qatorlarga tegishli bo‘ladi.
align- teg ichidagi qatorlarni tekislash, qiymatlari:left, right, center.
bgcolor- teg ichidagi qatorlarning foniga rang berish.
valign- vertikal bo‘yicha tekislash.
3. <caption>...</caption>- yaratilgan jadvalga nom berish. Uning attributlari:
align- berilgan nomni tekislash, qiymatlari: left, right, top, bottom.
valign- berilgan nomni jadvaldan oldin(top) yoki keyin(bottom) joylashtirish.
4. <colgroup>...</colgroup>, <col>...</col>- bir yoki bir necha ustunlarni guruhlash uchun
ishlatiladi. Bu orqali ustunlardagi takroriy kodlar qisqartiriladi. " colgroup" ichida bir yoki bir
nechta "col" tegi bo‘lishi mumkin, ya'ni "col"ham guruhlanadi. Ularning attributlari bir hil va
ular quyidagilardan iborat:
align- guruhlangan ustunlarni tekislash, qiymatlari: left, right, center, justify.
span- nechta ustunni guruh ichiga olish kerakligini o‘rnatish(odatiy qiymat 1).
valign- vertikal tekislash, qiymatlari:
*baseline- asosiy chiziqga tekislash, bitta chiziqga tekislanadi;
*bottom- pastki qismiga tekislash;
*middle- o‘rtaga tekislash(odatiy hol);
*top- yuqori burchakka tekislash.
width- guruhlangan ustunlarning uzunligi, piksel yoki foizda beriladi.
5. <tr>...</tr>- jadval qatorini yaratish. Har bir qator shu teg orqali yaratiladi. Uning
attributlari:
align- qator ichidagi yozuvlarni tekislash, qiymatlari: left, right, center, justify.
bgcolor- qator fonini o‘rnatish.
bordercolor- qator ramkasi rangini o‘rnatish.
valign- qatordagi yozuvni vertikal tekislash, qiymatlari: top, middle, bottom, baseline.
6. <th>...</th>- jadvalning eng yuqori yacheykalarini, ya'ni ustunga tegishli zagolovkalarni
yaratish(Ismi, familiyasi, raqami). Attributlari quyidagilar:
abbr- yacheyka nomini tasvirlab yozuv yozish, brauzerga ko‘rinmaydi, dasturchi uchun foydaoi
bo‘ladi(kommentariya).
align- yacheykadagi yozuvlarni gorizontal bo‘yicha tekislash, qiymatlari: left, rifght, center,
justify.
background- yacheykaga fon sifatida rasm qo‘yish.
bgcolor- fon sifatida ranglardan foydalanish.
bordercolor- yacheyka ramkasiga rang berish.
colspan- gorizontal bo‘yicha yacheykalarni birlashtrish, nechta yacheyka birlashtirish kerakligi
raqamlarda yoziladi.
height- yacheyka balandligi(piksel yoki foizlarda).
nowrap- yacheyka ichidagi yozuvlarni keyingi qatorga o‘tkazmasdan, bir qatorda yozish.
rowspan- vertikal bo‘ylab, yacheykalarni birlashtirish, nechta yacheyka birlashtirish kerakligi
beriladi.
<table>
<tr>
<th rowspan="2" bgcolor="#FBF0DB">yacheyka 1</th>
<td>yacheyka 2</td>
</tr>
<tr>
<td>yacheyka 3</td>
</tr>
</table>
valign- yacheykadagi yazuvlarni vertikal tekislash, qiymatlari: top, middle, bottom, baseline.
width- yacheyka uzunligini o‘rnatish(piksel yoki foizlarda).
7. <tbody>...</tbody>- jadvaldagi asosiy ma'lumotlar joylashgan(o‘rtadagi) qatorlarni
guruhlash uchun ishlatiladi, asosan CSS da stillar berishda qulaydir. Attributlari "thead" bilan
bir xil.
8. <td>...</td>- jadvalda bitta yacheyka hosil qilish uchun ishlatiladi. Bu teg "tr" tegini ichida
joylashishi lozim(misolga qarang), shunda yacheyka hosil bo‘ladi. Bu tegning attributlari "th"
tegi attributlari bilan bir xil.
9. <tfoot>...</tfoot>- jadval quyi qismidagi bir yoki bir necha qatorlarni guruhlash uchun
ishlatiladi. Bu ham CSSni ilatganda qulay hisoblanadi. Attributlari "th" tegi attributlari bilan bir
xil. <thead>, <tbody>, <tfoot> teglari stillar bilan ishlaganda qulay bo‘lib, maqsadli ishlatilsa
foydalidir. Bularni ishlatmasdan ham maqsadga erishish mumkin, bularni quyidagi ko‘rinishda
ishlatish foydali(jadvallarni boshqarish qulay):
<table>
<thead>
......................
</thead>
<tbody>
......................
......................
......................
</tbody>
<tfoot>
......................
</tfoot>
</table>

[bookmark: _Toc485139930]7- Amaliy mashg’ulot: Jadval tegi va atributlaridan foydalanib web sahifa yaratish. Jadval yaratish, yacheykalarini boshqarish.

Jadvallar yaratishda asosan «table«, «tr«, «td» teglaridan foydalaniladi, lekin quyida bulardan boshqa teglar ham ko‘rsatilgan, bular qonun-qoidali qilib jadval yaratuvchilar uchun kerak bo‘ladi.
Demak, jadvallarga oid maqolani html kodini keltiraman.
1. <table>…</table> — jadval yaratuvchi teg. Bu teg orqali, jadval yaratilishi boshlanadi, keyin keladigan barcha teglar aynan shu tegni ichida bo‘lishi lozim, bu teg quyidagi attributlarga ega.
align — jadval joylashuvini o‘rnatish, quyidagi qiymatlari mavjud:
*left — jadvalni  chap tomonga tekislash;
*center — jadvalni  markazga tekislash;
*right — jadvalni  o‘ng tomonga tekislash.
background — jadval foniga qo‘yiladigan rasmni ko‘rsatish, rasm adresini berish lozim,
<table background=»rasm.png»>…</table>
bgcolor — jadval foniga biror rang berish.
<table bgcolor=»black»>…</table>
border — jadval ramkasi qalinligini belgilash, pikselda qiymat beriladi,
<table border=»3″>…</table>
bordercolor — jadval ramkasini rangini berish.
cellpadding — jadval chegarasidan yozuvgacha bo‘lgan masofani o‘rnatish, agar o‘rnatilmasa, yozuv jadval chegarasiga yopishib yoziladi.
cellspacing — agar jadvalning ramka qalinligi o‘rnatilgan bo‘lsa(border), jadval yacheykasi bilan tashqi chegara orasidagi masofani o‘rnatadi.
cols — jadval ustunlarini sonini o‘rnatish(butun son kiritiladi).
height — jadval balandligini o‘rnatish.
summary — jadval haqida umumiy ma’lumot yozish uchun attribut, oddiy yozuvlardan iborat bo‘lishi mumkin, bu attribut brauzerga hech qanday ma’lumot chiqarmaydi.
width — jadvalning umumiy uzunligini o‘rnatish, piksel yoki foizlarda aks ettirilishi kerak.
<table width=»80%»>…</table>
rules — jadval chegarasini chizig‘ini qanday chizish kerakligini qoida sifatida e’lon qilish, bu attribut quyidagi qiymatlarni qabul qiladi:
*all — jadvalning har bir yacheyka chegarasini chizib chiqadi(agar border «0» ga teng bo‘lmasa, bu qiymat odatiy qiymat hisoblanadi);
*groups — faqat guruhli(thead, tbody, tfoot, col, colgroup teglari orqali hosil qilingan guruh) yacheykalarni chenarasini chizish;
*cols — ustunlar orasiga chegara chiziqlarini chizish;
*none — hech qanday chegara chiziqlari chizmaslik uchun(border=0 bo‘lsa, bu qiymat odatiy qiymat hisoblanadi);
*rows — qatorlar orasiga chegara chiziqoarini chizadi.

[bookmark: _Toc485139931]8- Amaliy mashg’ulot: Kalendar yaratish. Saytga rangli, turli xildagi jadvallardan foydalanish.

Siz web sayt yaratishni bilasiz. 
*- HTML tilidan xabaringiz bor. 
*- Saytingizni yanada chiroyli va dinamik qilmoqchisiz. 
Agar yuqoridagi shartlarga "HA" deb javob bersangiz, demak bu mavzu siz uchun suv va havodek zarur!!! Bu aynan siz izlagan darslar bo´ladi. Baribir JavaScriptga duch kelasiz ! 
Agar yuqoridagi savollarning biriga yo´q deb javob bersangiz, u holda bu mavzu sizga qiyinlik qiladi. 

JavaScript nima? 
Bu web saytlarni dasturlash tilidir 

JavaScript nima uchun ishlatiladi ? 
# Saytingizga animatsion yozuvlar, rasmlarga effektlar, 
# Soat yoki sanani kursatuvchi narsalar va boshqa bezaklar uchun ishlatiladi 
# Saytingizni user bilan muloqot qiladigan (dinamik sayt) qilmoqchi bo´lsangiz javascript juda muhim. 
# Sayt menulariga sichqonchani olib borsangiz qo´shimcha podmenu ko´rinadi...Bu ham JavaScript tilida qilinadi… 
# WebSayt uchun mini o´yinlar yaratish, 
# Matematik formulalarni hisoblash 
# Saytga kirgan userga biror ogohlantirish matnini ko´rsatish 
# Saytingizdagi rasm va yozuvlarni ketma ket chiqib keladigan qilish, ular harakatini boshqarish 
# Userdan so´rovlar qabul qilish… 
# Sayt yuklanganda yoki kerakli tugma bosilganda yangi oyna ochish (pop-up) 
#va hokazo...(Bundan boshqa juda ko´p vazifalarni ham bajaradi. Ular haqida keyin to´xtalamiz) 
# Qisqasi, saytingizni jonlantiradigan til bu JavaScript 

JavaScriptning afzalligi nimada ? 
Faqat shaxshiy fikrlarimni aytaman: 
1) O´rganish juda oson va qulay 
2) JavaScriptni deyarli barcha browser(Opera, Firefox, IE) tushunadi... 
3) O´rganish uchun komputerga ortiqcha hech narsa o´rnatish shart emas, 
4) Boshqa dasturlash tillariga o´xshab kompilatsiya qilinmaydi... 

**** 
Darslarni faqat praktikada ko´rsatib tushuntiraman, O´quvchilarni teoriyalar o´rmoniga adashtirib qo´yishdan ko´ra, oddiy misollar bilan tushuntirish ming marta afzal, isn´t it ?! 

Kerakli instrumentlar: 
1. Web sayt tayyorlaydigan dastur, masalan: Dreamweaver, yoki FrontPage, yoki boshqasi… Agar yuqoridagi dasturning birortasi bo´lmasa, sizga oddiy Notepad (Bloknot) ham yetadi. 
2. Browser, masalan Opera, Internet Explorer, yoki MozillaFirefox, va hkz 
**** *** *** 
JavaScript kodlari ushbu satrlar orasida yoziladi: 


<script type="text/javascript"> 
Bu yerda java script kodlari yoziladi 
</script> 
Yoki 
<script language="javascript"> 
Bu yerda java script kodlari yoziladi 
</script> 
Yoki 
< script > 
Bu yerda java script kodlari yoziladi 
</script> 

Bloknot (yoki boshqa dastur) ni ochamiz va mana bu kodni yozamiz: 

<html> 
<head> 
<title>Sarlavha</title> 
</head> 
<body> 

<script type="text/javascript"> 
alert("Salom dunyo urra urra urra!!!") 
</script> 

</body> 
</html> 
Keyin save as (Saqlash) ni bosib fayl.html deb nomlaymiz. 
Saqlangan faylni ochamiz, nima yuz berdi ? 
Bu qanday ro´y berdi ?
E’tibor bering <body onload="alert('Salom Dunyo Urra urra urra!!!')"> ushbu kodda 
onload degani- sahifa yuklanish zahoti qandaydir hodisa yuz bersin, Qaysi hodisa ?!, albatta alert degan hodisa, alert bu ogohlnatirish oynasi hisoblanadi. Agar istasangiz alert o´rniga confirm yoki prompt yozish ham mumkin, Agar qiziqsangiz o´rniga qo´yib tekshirib ko´ring 

confirm("Salom dunyo urra urra urra!!!") 
yoki 
prompt("Salom dunyo urra urra urra!!!") 
masalan 
<html> 
<head> 
<title>Sarlavha</title> 
</head> 
<body> 

<script type="text/javascript"> 
prompt("Salom dunyo urra urra urra!!!") 
</script> 

</body> 
</html>

[bookmark: _Toc485139932]5-Mavzu: Freym tushunchasi. Freym yaratuvchi asosiy teglar. Kardlar (freymlar) yaratish. Freymlar yordamida web sahifani qismlarga bo’lish. Freymlarning vazifasi.
Rеja:
1. Freymlar haqida umumiy ma’lumot.
2. Web sahifada freym tegiga misollar.
3. Freym tegining atributlari.

Brauzer oynasidagi mustaqil to'g'ri to'rtburchak shaklidagi maydon bo'lib, u o'z ichiga boshqa alohida mustaqil HTML hujjatlarni birlashtira oladi. Freymlar brauzerdagi yangi oyna emas, balki bu alohida oyna yoki ramka bo'lib, u brauzerning oynasi o’zida aks ettiriladi.
Freymning  umumiy tuzilishini quyidagicha:
<FRAME> …</FRAME>
Freymni asosiy parametri bu src parametridir. Src parametr web sahifadagi mavjud freym oynasiga kengaytmasi html bo’lgan faylni bog’laydi. Masalan:
<freym  src=“d:\test.html”>  </freym>
Freymlar joriy brauzerda bir nechta oynalar hosil qiladi. Bu oynalarga faqat kengaytmasi html  bo’lgan fayllarni bog’lash mumkin.
<html>
<head>
<title> Freymlar </title>
</head>
<body>
<iframe src=“kengaytmasi html fayl yo’li yoziladi”>  </iframe>
</body>
</html>

Freym bu — bir necha veb sahifalarni bitta veb sahifada birlashtirish. Saytlar har xil bo‘lishi mumkin, misol uchun, 3 ta ustunli 3 ta qatorli, 2 ta ustunli, 2 qatorli 2 ustunli,…, lekin hozirgi kunda bunday ko‘rinishdagi saytlar o‘z o‘rinlarini noodatiy strukturaga ega saytlarga bo‘shatib bermoqda. Shunday bo‘lsa ham, bunday «klassik» usul doimo o‘z ommabopligini saqlab qolmoqda.
3 ta ustunli 3ta qatorli sayt:
[image: frame_1]
[image: frame_2]
2 qatorli 2 ustunli sayt:
Bunday shakldagi saytlarni bir necha usullarda qilish mumkin: jadvallar, bloklar va freymlar orqali. Freymlarda, har bir qism alohida yaratilib, keyin birlashtiriladi.
Keling misol ko‘ramiz, quyidagi kodni «frame.html» deb saqlang.
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	<html>
<head>
<title>Frame misol</title>
</head>
<frameset cols="30%,70%">
<frame src="chap.html">
<frame src="asosiy.html" name="asosiy">
<noframes>Sizning brauzeringiz freymlarni qabul qilmaydi</noframes>
</frameset>
</html>


Bu kod orqali, veb sahifamizning karkasini freym yordamida yaratdik, u quyidagicha ko‘rinishda bo‘ldi.
[image: frame_3]
Ko‘rib turganingizdek, veb sahifa ikkiga bo‘lindi, birinchi qism umumiy qismning 30% egallab, bu qismga «chap.html» degan veb sahifa javob beradi, iikinchi qism esa umumiy qismning 70% egallab, bu qismga «asosiy.html» veb sahifasi javob berar ekan.
E’tibor bergan bo‘lsangiz, kodda «body» tegi ishtirok etmayapti, uning o‘rniga «frameset» tegi sahifa tanasiga javob bermoqda.
Endi, «chap.html» sahifasini ko‘dini yozamiz.
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	<html>
<head>
<title>Chap</title>
</head>
<body>
<a href="asosiy.html" target="asosiy">Asosiy sahifa</a><br>
<a href="ikkinchi.html" target="asosiy">ikkinchi sahifa</a>
</body>
</html>


bu kodda 2 ta havola mavjud(asosiy.html, ikkinchi.html), bu sahifalarni ham yaratamiz.
asosiy.html
	1
2
3
4
5
6
7
8
	<html>
<head>
<title>Chap</title>
</head>
<body>
<h2>Asosiy sahifa</h2>
</body>
</html>


ikkinchi.html
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	<html>
<head>
<title>Chap</title>
</head>
<body>
<h2>Ikkinchi sahifa</h2>
</body>
</html>


Endi, «frame.html» hujjatini ishga tushirsangiz, 2 ta ustunli sahifa hosil bo‘ladi, chap tomondagi «Asosiy sahifa» yozuvini bossangiz, o‘ng tomonda «asosiy.html» sahifasi yuklanadi. Agar chap tomondagi «Ikkinchi sahifa» yozuvini bossangiz, o‘ng tomonda «ikkinchi.html» sahifasi yuklanadi va chap tomon o‘zgarmasdan qoladi.
[image: frame_4]
Demak tushuntiraman, uchta veb sahifa(chap.html, asosiy.html, ikkinchi.html) bitta veb sahifada(frame.html) birlashtirildi. To‘liq veb sahifani ishga tushirish uchun «frame.html» sahifasi yuklanadi, bu sahifada saytning karkasi qilingan.
chap.html sahifada ikkita havola yaratildi(asosiy sahifa, ikkinchi sahifa) va ikkita sahifani chaqirish mumkin bo‘ldi.
Eng asosiysi qanday qilib, chap tomondagi sahifadagi havola bosilsa, o‘ng tomonda sahifa o‘zgarmoqda? Bu ish ikkita attribut orqali amalga oshirilmoqda, «name» va «target«. Frame.html sahifada, «frame» tegining «name» attributi orqali «asosiy.html» sahifa nomlanmoqda(asosiy), undan so‘ng chap.html sahifada yaratilayotgan havolalarning(a tegi orqali) «target» nomli attributiga, aynan qaysi oynada ochilishi kerakligi(asosiy.html) ko‘rsatilmoqda holos.
O‘ylashimcha hammasi tushunarli bo‘ldi, faqat frame.html sahifasidagi teglarni ko‘rib chiqish kerak.
1. <frameset>…</frameset> — yaratilayotgan freym strukturasini hosil qiluvchi teg, uning attributlari:
border — freymlar oralig‘idagi chegaralar qalinligi.
bordercolor — freymlar oralig‘idagi chegaralar rangi.
cols — freymlarni ustunlarga bo‘lish, har bir ustun qanday o‘lchamdaligi beriladi(foiz yoki pikselda).
frameborder — freymlar orasiga ramka qo‘yish kerak yoki kerak emasligini aniqlash, qiymati: no, yes.
rows — qator ko‘rinishidagi freymlar hosil qilish va ularni o‘lchamini berish.
2. <frame>…</frame> — har bir alohida freymni sozlash, bu teg nechta bo‘lsa, shuncha veb sahifa bitta freymga qo‘shilayotgan bo‘ladi. Attributlari:
bordercolor — chegara rangini berish.
frameborder — freymlar orasiga ramka qo‘yish kerak yoki kerak emasligini aniqlash, qiymati: no, yes.
name — freym uchun takrorlanmas nom berish.
noresize — foydalanuvchi tomonidan freym o‘lchamini o‘zgartirish mumkin emas.
scrolling — freymlar ekranga sig‘masa, paydo bo‘ladigan aylantirgich holatini o‘rnatish, qiymatlari:
*auto — kerak bo‘lsa, brauzer tomonidan aylantirgich hosil qilinadi.
*no — aylantirgich hosil bo‘lmaydi.
*yes — freymlar ekranga sig‘sa, sig‘masa ham aylantirgich paydo bo‘ladi.
src — freym sahifasini adresini, qaysi veb sahifani qo‘shishni ko‘rsatish.
3. <noframes>…</noframes> — agar brauzer tomonidan freymlar ishlatilishiga blok qo‘yilgan bo‘lsa, yoki brauzer umuman freym tushunchasini tanimasa, bu teg ichidagi yozuv brauzerga chiqadi.
YUqoridagi tushunarsiz teglar bilan tanishib chiqdik, endi ham ustun ham qatorli freym hosil qilishni kodini va natijasini ko‘rsataman, manimcha tushuntirishga hojat bo‘lmadi.
	<html>
<head>
<title>Ustun vs Qator</title>
</head>
<frameset rows="15%,70%,15%">
<frame src="top.html">
<frameset cols="25%,75%">
<frame src="menu.html">
<frame src="content.html" name="main">
</frameset>
<frame src="footer.html">
<noframes>Sizning brauzeringiz frame tushunchasini tanimaydi</noframes>
</frameset>
</html>


Frame tegi va uning parametrlari.
Frameborder-parametri freym chegara hoshiyalarining bo’lish yoki bo’lmasligini ko’rsatadi. Parametr qiymati 0 yoki 1 sonlari bo’lishi mumkin. Hech qanday qiymat berilmasa 1 qiymat qabul qiladi va freym chegara hoshiyasi ko’rinuvchi bo’ladi. Agar qiymat 0 freym chegarasi hoshiyasi ko’rinmaydi.
Scrolling-parametri foydalanuvchiga freymdagi o’tkazish yo’lakchasini boshqarish imkonini beradi. Qiymat sifatida quyidagi 3 ta qiymat qabul qiladi:
· Auto;
· Yes;
· No;
Auto - hech qanday qiymat berilmasa auto qiymati qabul qilingan bo’ladi, bu esa freymdagi ma’lumotlar tasvirlanish sohasiga joylashmagan vaqtda o’tkazish yo’lakchasi paydo bo’lishini bildiradi.
Yes - qiymati esa freymdagi ma’lumot tasvirlanish sohasiga sig’ishi yoki sig’masligidan qat’iy nazar o’tkazish yo’lakchasi doimo chiqib turishini bildiradi. No - qiymati esa freymda o’tkazish yo’lakchasining chiqishini umuman ta’qiqlaydi.
<html>
<head>
<title>Freymlar</title>
</head>
<body>
<iframe src=“kengaytmasi html fayl yo’li yoziladi” frameborder=0 scrolling=no>
</iframe>
</body>
</html>
Web sahifaga bir nechta freymlar joylashtirish.
Web sahifaga freymlar sonini ko’paytirish uchun <iframe> … </frame> larni takror yozish kerak. Web sahifaga nechta oyna kerak bo’lsa, shuncha marta freymlar yoziladi.
<html>
<head>
<title>Freymlar</title>
</head>
<body>
<iframe src=“kengaytmasi html fayl yo’li yoziladi” >   </iframe>
<iframe src=“kengaytmasi html fayl yo’li yoziladi” >   </iframe>
<iframe src=“kengaytmasi html fayl yo’li yoziladi” >    </iframe>
<iframe src=“kengaytmasi html fayl yo’li yoziladi” >    </iframe>
</body>
</html>

[bookmark: _Toc485139933]9- Amaliy mashg’ulot: Freymlar bilan ishlash. Freymlarga bo’lishning asosiy atributlari. Web sahifani kadrlarga bo’lish. Electron qo’llanmalarda freymlardan foydalanish.

Freym bu — bir necha veb sahifalarni bitta veb sahifada birlashtirish. Saytlar har xil bo‘lishi mumkin, misol uchun, 3 ta ustunli 3 ta qatorli, 2 ta ustunli, 2 qatorli 2 ustunli,…, lekin hozirgi kunda bunday ko‘rinishdagi saytlar o‘z o‘rinlarini noodatiy strukturaga ega saytlarga bo‘shatib bermoqda. Shunday bo‘lsa ham, bunday «klassik» usul doimo o‘z ommabopligini saqlab qolmoqda.
quyidagi kodni «frame.html» deb saqlang.
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	<html>
<head>
<title>Frame misol</title>
</head>
<frameset cols="30%,70%">
<frame src="chap.html">
<frame src="asosiy.html" name="asosiy">
<noframes>Sizning brauzeringiz freymlarni qabul qilmaydi</noframes>
</frameset>
</html>


Bu kod orqali, veb sahifamizning karkasini freym yordamida yaratdik, u quyidagicha ko‘rinishda bo‘ldi.
[image: frame_3]
Ko‘rib turganingizdek, veb sahifa ikkiga bo‘lindi, birinchi qism umumiy qismning 30% egallab, bu qismga «chap.html» degan veb sahifa javob beradi, iikinchi qism esa umumiy qismning 70% egallab, bu qismga «asosiy.html» veb sahifasi javob berar ekan.
E’tibor bergan bo‘lsangiz, kodda «body» tegi ishtirok etmayapti, uning o‘rniga «frameset» tegi sahifa tanasiga javob bermoqda.
Endi, «chap.html» sahifasini ko‘dini yozamiz.
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
	<html>
<head>
<title>Chap</title>
</head>
<body>
<a href="asosiy.html" target="asosiy">Asosiy sahifa</a><br>
<a href="ikkinchi.html" target="asosiy">ikkinchi sahifa</a>
</body>
</html>


bu kodda 2 ta havola mavjud(asosiy.html, ikkinchi.html), bu sahifalarni ham yaratamiz.
asosiy.html
	1
2
3
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	<html>
<head>
<title>Chap</title>
</head>
<body>
<h2>Asosiy sahifa</h2>
</body>
</html>


ikkinchi.html
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	<html>
<head>
<title>Chap</title>
</head>
<body>
<h2>Ikkinchi sahifa</h2>
</body>
</html>


Endi, «frame.html» hujjatini ishga tushirsangiz, 2 ta ustunli sahifa hosil bo‘ladi, chap tomondagi «Asosiy sahifa» yozuvini bossangiz, o‘ng tomonda «asosiy.html» sahifasi yuklanadi. Agar chap tomondagi «Ikkinchi sahifa» yozuvini bossangiz, o‘ng tomonda «ikkinchi.html» sahifasi yuklanadi va chap tomon o‘zgarmasdan qoladi.
[image: frame_4]
Demak tushuntiraman, uchta veb sahifa(chap.html, asosiy.html, ikkinchi.html) bitta veb sahifada(frame.html) birlashtirildi. To‘liq veb sahifani ishga tushirish uchun «frame.html» sahifasi yuklanadi, bu sahifada saytning karkasi qilingan.
chap.html sahifada ikkita havola yaratildi(asosiy sahifa, ikkinchi sahifa) va ikkita sahifani chaqirish mumkin bo‘ldi.
Eng asosiysi qanday qilib, chap tomondagi sahifadagi havola bosilsa, o‘ng tomonda sahifa o‘zgarmoqda? Bu ish ikkita attribut orqali amalga oshirilmoqda, «name» va «target«. Frame.html sahifada, «frame» tegining «name» attributi orqali «asosiy.html» sahifa nomlanmoqda(asosiy), undan so‘ng chap.html sahifada yaratilayotgan havolalarning(a tegi orqali) «target» nomli attributiga, aynan qaysi oynada ochilishi kerakligi(asosiy.html) ko‘rsatilmoqda holos.
O‘ylashimcha hammasi tushunarli bo‘ldi, faqat frame.html sahifasidagi teglarni ko‘rib chiqish kerak.
1. <frameset>…</frameset> — yaratilayotgan freym strukturasini hosil qiluvchi teg, uning attributlari:
border — freymlar oralig‘idagi chegaralar qalinligi.
bordercolor — freymlar oralig‘idagi chegaralar rangi.
cols — freymlarni ustunlarga bo‘lish, har bir ustun qanday o‘lchamdaligi beriladi(foiz yoki pikselda).
frameborder — freymlar orasiga ramka qo‘yish kerak yoki kerak emasligini aniqlash, qiymati: no, yes.
rows — qator ko‘rinishidagi freymlar hosil qilish va ularni o‘lchamini berish.
2. <frame>…</frame> — har bir alohida freymni sozlash, bu teg nechta bo‘lsa, shuncha veb sahifa bitta freymga qo‘shilayotgan bo‘ladi. Attributlari:
bordercolor — chegara rangini berish.
frameborder — freymlar orasiga ramka qo‘yish kerak yoki kerak emasligini aniqlash, qiymati: no, yes.
name — freym uchun takrorlanmas nom berish.
noresize — foydalanuvchi tomonidan freym o‘lchamini o‘zgartirish mumkin emas.
scrolling — freymlar ekranga sig‘masa, paydo bo‘ladigan aylantirgich holatini o‘rnatish, qiymatlari:
*auto — kerak bo‘lsa, brauzer tomonidan aylantirgich hosil qilinadi.
*no — aylantirgich hosil bo‘lmaydi.
*yes — freymlar ekranga sig‘sa, sig‘masa ham aylantirgich paydo bo‘ladi.
src — freym sahifasini adresini, qaysi veb sahifani qo‘shishni ko‘rsatish.
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Rеja:
1. Forma tushunchasi. Formaning asosiy teglari..
2. Forma elementlari va ularning atributlari.
3. Formalarning imkoniyatlari va undan foydalanish.

Web-sahifada formalar so'rovlar o’tkazish, web-server va mijoz o‘rtasida muloqot o'tkazish yoki berilgan ro'yxatdan kerakli hujjatni tanlash maqsadida qo'llaniladi. Formalar <form> va </form> teglari orasida joylashadi.
HTML formalar quyidagi boshqariladigan elementlardan foydalanadi:
1. Tugmalar (buttons)
2. Bayroqchalar (chekboxes)
3. Ulagichlar (radiobuttons)
4. Menyular (menus)
5. Matn kiritish maydoni (text input)
Tugmalarni uchta turi mavjud:
1. Jo’natuvchi tugmalar – bu tugmalar yordamida formalar serverga qayta ishlash uchun jo’natiladi.
2. Inkor etuvchi tugmalar – bu tugma bosilsa formaning hamma qiymatlari qaytadan boshlang’ich holatiga o’rnatiladi.
3. Umumiy tugmalar – bunday turdagi tugmani bosganda shu tugmaga bog’langan protsedura ishga tushadi.
HTMLda forma elementlari
1. Bayroqcha – bu ikkita (tanlangan yoki tanlanmagan) holatga ega bo’ladigan element. Bayroqchalar input elementi yordamida hosil qilinadi.
2. Ulagichlar -ham bayroqchalarga o’xshaydi, ammo bitta farqi shundaki hamma elementlari bitta nomga ega bo’ladi va shulardan bittasi tanlanadi. Ulagichlar ham input yordamida tashkil qilinadi.
3. Menyu-foydalanuvchiga bir nechta variantlardan bir yoki bir nechtasini tanlash imkoniyatini yaratadi.
4. Matn kiritish maydoni-matnni foydalanuvchi tomonidan kiritilishini amalga oshiruvchi ikkita element mavjud. input elementi bitta qatorli kiritishni ta’minlaydi.
Formalar tashkil qilish  form elementi yordamida amalga oshiriladi.
Umumiy ko’rinishi:     <form> …</form>
Form tegi quyidagi parametrlari mavjud:
· Type - yordamida esa tugma turi aniqlanadi.
· Name - parametr yordamida elementning nomi beriladi.
· Input - parametri bilan forma ko’rinishi web sahifaga chiqariladi.
Type parametri quyidagi qiymatlarni qabul qiladi.
· Radio
· Text
· Submit
· Reset
· Value
· 1. <form>…</form> — veb sahifaga forma joylashtirish, forma foydalanuvchi va veb server bilan aloqani ta’minlab beradi. Agar forma elementlari(button, checkbox, radiobutton,…) kiritilmasa, bu teg brauzerga hech nima chiqarmaydi, uning attributlari:
· accept-charset — serverga jo‘natilayotgan axborot kodirovkasini o‘rnatish.
· <form accept-charset=»windows-1251″>…</form>
· action — forma orqali jo‘natilayotgan ma’lumotlar qaysi sahifa orqali qayta ishlanishi kerakligi beriladi, biror adres ko‘rsatiladi.
· <form action=»index.php»>…</form>
· formadagi barcha axborotlar «index.php» sahifasiga olib o‘tilib, u yerda tahrirlanadi.
· autocomplete — formani avtomat to‘ldirishni boshqarish, brauzer keshida qandaydir ma’lumotlar bo‘lsa, shular orqali forma to‘latilishi mumkin, uning qiymati:on(yoqig‘), off(o‘chiq).
· enctype — jo‘natilayotgan axborotlarni kodlash, uning qiymatlari
· *application/x-www-form-urlencoded — bo‘sh joylar o‘rniga «+» belgisini qo‘yadi va qolgan yozuvlarni, uning 16lik tizimidagi qiymatlari bilan to‘ldiradi.
· *multipart/form-data — axborotlar kodlanmaydi, fayllarni jo‘natishda ishlatiladi.
· *text/plain — bo‘sh joylar «+» belgisi bilan yozildai, yozuvlar kodlanmaydi.
· method — axborotlarni jo‘natish turi. Bu haqida «HTML da GET va POST» maqolada to‘liq berilgan.
· name — formaga nom berish, bu nom skriptlar yozishda ishlatiladi.
· novalidate — formaga kiritilgan ma’lumotlarni brouzer tomonidan tekshirish. Brouzer pochta adreslarni, url adreslarni tekshirishi mumkin.
· target — jo‘natilayotgan axborotni qayta ishlovchi veb sahifani ochilish turi, uning qiymatlari: _blank, _self, _parent, _top. «a» tegidagi «target» attributi bilan bir hil, shuning uchun qayta yozib o‘tirmadim.
· 2. <input>…</input> — bu teg orqali forma elementlarini yaratish mumkin, ya’ni formani asosi hisoblanadi. Bu elementlarni yuqoridagi kodda keltirdim va keyingi maqoladagi kodda ham keltiraman, lekin faqat shu yerda tushuntirib o‘taman. Bu tegning attributlari:
· type — forma elementi turi, bu attribut formada har xil ko‘rinishdagi elementlar hosil qilib beradi, ularni ba’zilarini misollarda ko‘rsatdim, ularning qiymatlari quyidagilar:
· *button — tugma(knopka) hosil qilish.
· *checkbox — bir necha tanlovni amalga oshirib beruvchi bayroqcha hosil qilish.
· *file — serverga jo‘natiladigan fayl adresini kiritish, fayl elementi.
· *hidden — ko‘rinmas element, sahifada ko‘rinmaydi, lekin ko‘p hollarda ishlatiladi.
· *image — rasmli qator, rasmga bosilganda, axborotlar serverga jo‘natiladi.
· *password — oddiy matnli element, lekin yozuvlari ko‘rinmaydi, parol yozish uchun.
· *radio — bir necha tanlovalardan faqat bittasini tanlash imkonini beruvchi element.
· *reset — forma qiymatlarini dastlabki holatga qaytarish.
· *submit — formadagidagi axborotlarni serverga jo‘natish.
· *text — oddiy matn kiritish elementi.
· [image: html9_1]
· align — tip rasm(image) bo‘lganda, rasmni tekislash, qiymatlari: bottom, left, middle, right, top
· alt — rasmli tugmada, rasm ochilmasa, uning o‘rnida paydo bo‘ladigan yozuv.
· autocomplate — elementni avtomat to‘ldirishni o‘rnatish.
· border — rasm atrofidagi ramka qalinligini o‘rnatish.
· checked — checkbox yoki radio uchun dastlabki holatni «belgilash» ko‘rinishida namoyon qilish.
· <input type=»checkbox»>Messi
<input type=»checkbox» checked=»checked»>Rooney
<input type=»checkbox» >Neymar
· [image: html9_3]
· disabled — elementni blokirovka qilish, ya’ni dastlabki holatni o‘zgartirib bo‘lmaydi.
· <input type=»text» disabled value=»Yozolmaysan»>
· [image: html9_4]
· form — boshqa forma bilan identifikator orqali bog‘lanish.
· formaction — axborotlarni qayta ishlaydigan sahifa adresini berish(form tegi action attributi bilan bir hil).
· formmethod — axborotlari qaysi metod orqali serverga jo‘natishni belgilash(Get, Post. Form tegi method attributi bilan bir hil).
· maxlength — foydalanuvchi tomonidan maksimal kiritilishi mumkin bo‘lgan axborot o‘lchami(kiritilgan raqamgacha bo‘lgan simvollar).
· multiple — element tipi fayl bo‘lganda, bir paytda bir necha fayllar kiritilishi mumkinligini bildiradi.
· name — forma elementiga takrorlanmas nom berish, bu nom axborot serverga jo‘natilayotganda ishlatiladi.
· readonly — yozuvli elementda ishlatilsa, faqat yozuvni ko‘rish imkonini yaratadi, o‘zgartirib bo‘lmaydi.
· size — yozuvli elementlarda(text, password) yozuv yozish mumkin bo‘lgan joyning uzunligini o‘rnatish.
· src  — tip rasm(type=image) bo‘lgan elementni adresini ko‘rsatish.
· tabindex — klaviaturadan nechi marotaba «tab» tugmasi bosilsa, shu elementga o‘tish kerakligini o‘rnatish. Qiymat raqamlardan iborat bo‘ladi.
· value — forma elementiga dastlabki qiymatni berish.
· Bu <input> tegining asosiy attributlari, html5 da yangi attributlar qo‘shilgan, ular haqida keyinroq. Yuqoridagi kodning natijasi quyidagicha bo‘ladi.
Web saytlarda formalar juda ko‘p joyda ishlatiladi. Misol uchun, registratsiyada, so‘rovlarda, avtorizatsiyada, kommentariyalarda vahakazo. Demak, zamonaviy saytlarni formalarsiz tasavvur qilib bo‘lmas ekan. Maqolamiz aynan shu formalarga bag‘ishlanadi, ya’ni formaga oid teglarga. Html orqali faqat formani tashqi ko‘rinishini qilish mumkin, undagi ma’lumotlarni qayta ishlash veb dasturlash(php, asp,…)  orqali amalga oshiriladi.
Formaga tegishli teglar ko‘proq bo‘lgani va ularni tushunish yengilroq bo‘lishi uchun maqolani ikki qismga bo‘ldik.
Demak, dastlabki maqola uchun kodlarni keltiraman.
<html>
<head> <title>Form of Form</title><head>
<body>
<form name="forma" action="index.php" method="get">
<table border=1 bgcolor="#ddffdd" align="center">
<tr>
<td align="left">
<input type="text" name="search" size="50" value="Qidirish tizimi...">
<input type="submit" value="Qidir">
<br>
<input type="checkbox" name="site">Saytdan qidirish
<input type="checkbox" name="google">Googledan qidirish
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
[image: html9_2]
Natija qoniqarli, lekin bu forma hech qanday vazifa bajarmaydi, faqat tashqi ko‘rinishni chizib beradi.
[bookmark: _Toc485139935]10-Amaliy mashg’ulot: Forma komponenti bilan ishlash. Forma komponentidan foydalanib anketa sahifasini yaratish. Kadrlar bo’limi uchun anketa yaratish. Testli dasturlar uchun interfeys yaratish. Ijtimoiy tarmoqda ro’yxatdan o’tish uchun anketa yaratish. Alert, Confirm, Prompt ni formada qo’llash. Ma’lumotlarni kiritish va chiqarish. Oynada matnni chiqarish.

1. <form>…</form> — veb sahifaga forma joylashtirish, forma foydalanuvchi va veb server bilan aloqani ta’minlab beradi. Agar forma elementlari(button, checkbox, radiobutton,…) kiritilmasa, bu teg brauzerga hech nima chiqarmaydi, uning attributlari:
accept-charset — serverga jo‘natilayotgan axborot kodirovkasini o‘rnatish.
<form accept-charset=»windows-1251″>…</form>
action — forma orqali jo‘natilayotgan ma’lumotlar qaysi sahifa orqali qayta ishlanishi kerakligi beriladi, biror adres ko‘rsatiladi.
<form action=»index.php»>…</form>
formadagi barcha axborotlar «index.php» sahifasiga olib o‘tilib, u yerda tahrirlanadi.
autocomplete — formani avtomat to‘ldirishni boshqarish, brauzer keshida qandaydir ma’lumotlar bo‘lsa, shular orqali forma to‘latilishi mumkin, uning qiymati:on(yoqig‘), off(o‘chiq).
enctype — jo‘natilayotgan axborotlarni kodlash, uning qiymatlari
*application/x-www-form-urlencoded — bo‘sh joylar o‘rniga «+» belgisini qo‘yadi va qolgan yozuvlarni, uning 16lik tizimidagi qiymatlari bilan to‘ldiradi.
*multipart/form-data — axborotlar kodlanmaydi, fayllarni jo‘natishda ishlatiladi.
*text/plain — bo‘sh joylar «+» belgisi bilan yozildai, yozuvlar kodlanmaydi.
method — axborotlarni jo‘natish turi. Bu haqida «HTML da GET va POST» maqolada to‘liq berilgan.
name — formaga nom berish, bu nom skriptlar yozishda ishlatiladi.
novalidate — formaga kiritilgan ma’lumotlarni brouzer tomonidan tekshirish. Brouzer pochta adreslarni, url adreslarni tekshirishi mumkin.
target — jo‘natilayotgan axborotni qayta ishlovchi veb sahifani ochilish turi, uning qiymatlari: _blank, _self, _parent, _top. «a» tegidagi «target» attributi bilan bir hil, shuning uchun qayta yozib o‘tirmadim.
2. <input>…</input> — bu teg orqali forma elementlarini yaratish mumkin, ya’ni formani asosi hisoblanadi. Bu elementlarni yuqoridagi kodda keltirdim va keyingi maqoladagi kodda ham keltiraman, lekin faqat shu yerda tushuntirib o‘taman. Bu tegning attributlari:
type — forma elementi turi, bu attribut formada har xil ko‘rinishdagi elementlar hosil qilib beradi, ularni ba’zilarini misollarda ko‘rsatdim, ularning qiymatlari quyidagilar:
*button — tugma(knopka) hosil qilish.
*checkbox — bir necha tanlovni amalga oshirib beruvchi bayroqcha hosil qilish.
*file — serverga jo‘natiladigan fayl adresini kiritish, fayl elementi.
*hidden — ko‘rinmas element, sahifada ko‘rinmaydi, lekin ko‘p hollarda ishlatiladi.
*image — rasmli qator, rasmga bosilganda, axborotlar serverga jo‘natiladi.
*password — oddiy matnli element, lekin yozuvlari ko‘rinmaydi, parol yozish uchun.
*radio — bir necha tanlovalardan faqat bittasini tanlash imkonini beruvchi element.
*reset — forma qiymatlarini dastlabki holatga qaytarish.
*submit — formadagidagi axborotlarni serverga jo‘natish.
*text — oddiy matn kiritish elementi.
align — tip rasm(image) bo‘lganda, rasmni tekislash, qiymatlari: bottom, left, middle, right, top
alt — rasmli tugmada, rasm ochilmasa, uning o‘rnida paydo bo‘ladigan yozuv.
autocomplate — elementni avtomat to‘ldirishni o‘rnatish.
border — rasm atrofidagi ramka qalinligini o‘rnatish.
checked — checkbox yoki radio uchun dastlabki holatni «belgilash» ko‘rinishida namoyon qilish.
<input type=»checkbox»>Messi
<input type=»checkbox» checked=»checked»>Rooney
<input type=»checkbox» >Neymar
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disabled — elementni blokirovka qilish, ya’ni dastlabki holatni o‘zgartirib bo‘lmaydi.
<input type=»text» disabled value=»Yozolmaysan»>
form — boshqa forma bilan identifikator orqali bog‘lanish.
formaction — axborotlarni qayta ishlaydigan sahifa adresini berish(form tegi action attributi bilan bir hil).
formmethod — axborotlari qaysi metod orqali serverga jo‘natishni belgilash(Get, Post. Form tegi method attributi bilan bir hil).
maxlength — foydalanuvchi tomonidan maksimal kiritilishi mumkin bo‘lgan axborot o‘lchami(kiritilgan raqamgacha bo‘lgan simvollar).
multiple — element tipi fayl bo‘lganda, bir paytda bir necha fayllar kiritilishi mumkinligini bildiradi.
name — forma elementiga takrorlanmas nom berish, bu nom axborot serverga jo‘natilayotganda ishlatiladi.
readonly — yozuvli elementda ishlatilsa, faqat yozuvni ko‘rish imkonini yaratadi, o‘zgartirib bo‘lmaydi.
size — yozuvli elementlarda(text, password) yozuv yozish mumkin bo‘lgan joyning uzunligini o‘rnatish.
src  — tip rasm(type=image) bo‘lgan elementni adresini ko‘rsatish.
tabindex — klaviaturadan nechi marotaba «tab» tugmasi bosilsa, shu elementga o‘tish kerakligini o‘rnatish. Qiymat raqamlardan iborat bo‘ladi.
value — forma elementiga dastlabki qiymatni berish.

[bookmark: _Toc485139936]11- Amaliy mashg’ulot: JavaScript bilan ishlash. O’zlashtirish operatorlaridan foydalanish. JavaScript yordamida arifmetik hisob-kitob ishini bajarish.

Javascript – bu Webni gipermatnli sahifalarini klient tomonida ko’rish tsenariyalarini boshqarish tili. Yanada aniqroq aytadigan bo’lsa, Javascript – bu na faqat klient tomonidagi dasturlash tili. Liveware Javascript tilining avlodi bo’lib, Netscape serveri tomonida ishlovchi vosita bo’ladi. Ammo Javascript tilini mashhur qilgan narsa bu klient tomonida dasturlashdir.
Javascriptning asosiy vazifasi – HTML-konteynerlar atributlarining qiymatlarini va ko’rsatuvchi muhitining hossalirini HTML-sarlavxalarni ko’rish jarayonida foydalanuvchi tomonidan o’zgartirish imkoniyatlarida, boshqacha aytganda ularni dinamik sarlavxalar qilish (DHTML). Yana shuni aytish joizki, sarlavxalar qayta yuklanmaydi
Amalda buni, masalan, quydagicha ifodalash mumkin, sarlavxaning fonini rangini  yoki xujjatdagi rasmni o’zgartirish, yangi oyna ochish yoki ogoxlantirish oynasini chiqarish.
“JavaScript” nomi Netscape kompaniyasining hususiy maxsuloti. Microsoft tomonidan amalga oshirilgan til rasman Jscript deb nomlanadi.  Jscript versiyalari Javascriptning mos versiyalari bilan mos keladi (aniqroq qilib aytganda oxirigacha emas).
Javascript – ECMA (European Computer Manufacturers Association – Evropa Kompyuter Ishlab Chiqaruvchilar Assotsiyatsiyasi) tomonidan standartlashtirilgan.  Mos standartlar quydagicha nomlanadi ECMA-262 va ISO-16262. Ushbu standartlar bilan Javascript 1.1ga taqriban ekvivalent ECMAScript tili aniqlanadi. Eslatish joizki, bugungi kunda Javascript ning hamma versiyalari ham ECMA standartlariga mos  kelavermaydi. Mazkur kurs yoki qo’llanmada barcha hollarda biz Javascript nomidan foydalanamiz.
Javascriptning asosiy hususiyatlari. Javascript – bu Internet uchun katta bo’lmagan klient va server ilovalarni yaratishga mo’ljallangan nisbatan oddiy ob’ektga yo’naltirilgan til. Javascript tilida tuzilgan dasturlar HTML-xujjatning ichiga joylashtirilib ular bilan birga uzatiladi. Kurish dasturlari (brauzerlar – browser ingliz suzidan) Netscape Navigator va Microsoft Internet Explorer xujjat matniga joylashtirilgan dasturlarni (Scriptkod) uzatishadi va bojarishadi. 
Shunday qilib, Javascript – interpritatorli dasturlash tili xisoblanadi. Javascriptda tuzilgan dasturlarga foydalanuvchi tomonidan kiritilayotgan ma’lumotlarni tekshirayotgan yoki xujjatni ochganda yoki yopganda biror bir amallarni bagaruvchi dasturlar misol bo’lishi mumkin.

Bu dasturlash tilini HTML, CSS kabilarni o‘rganib olgandan keyin boshlagan yaxshi. Shunda o‘rganish ham oson bo‘ladi. Ko‘pchilik darhol PHP veb dasturlash tilini o‘rganishni boshlab yuborishadi, keyin qiynalib qolishadi, mani fikrimcha dasturlash tilidan dastlab Javascript’ni o‘rgangan yaxshi va yengil.
— grafika bilan ishlay olmaydi, ya’ni o‘zi grafik ob’yektlar hosil qila olmaydi;
— fayllar bilan ishlay olmaydi;
— ma’lumotlar bazasi bilan ishlay olmaydi;
— tarmoq texnologiyalari bilan ishlay olmaydi, va boshqa murakkab ishlarni qilishga qiynaladi yoki qilaolmaydi.
Har xil turdagi veb dasturlash tillari mavjud, misol uchun, PHP, ASP, JAVA. Bu dasturlash tillari serverga murojaat qilgan holda ishlaydi. Misol uchun, siz arifmetik qo‘shish amalini bajarmoqdasiz, yig‘indini olish uchun, siz yozgan kod, veb serverga jo‘natiladi, server bu kodni qayta ishlaydi va natijani sizga jo‘natadi. Shu tariqa siz natijani olasiz, brauzer ham serverdan javob(natija) kelguncha aylanib yotadi. Bundan ko‘rinib turibdiki, saytning(veb sahifaning) ishlash tezligi server sozlamalariga, servergacha bo‘lgan masofaga, aloqa kabellariga va boshqa narsalarga bog‘liq bo‘lib qoladi. JavaScript’da yozilgan kodlar esa, hech qanday serverga murojaatni amalga oshirmaydi, shu sababli bu dasturlash tili kodlari brauzerni qayta yuklamasdan ishlayveradi.
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Rеja:
1. CSS haqida umumiy ma’lumot.
2. Matnni bezash xususiyatlari. Matn bilan ishlash. Shrift xususiyati.
3. Web  sahifa stilini yaratishda class va id ni qo’llash haqida umumiy ma’lumot.

CSS – bu stillar bilan ishlay oladigan kaskadli stillar majmuasidir. Web sahifalarga har xil stillar berish uchun ishlatiladi. HTML xujjat ichida teglar bilan birga foydalaniladi. CSS kodlarini kompilyastiya qilish uchun qandaydir kompillyatorlar, qandaydir dasturlar, va bu kod tushuna oladigan qandaydir redaktorlar kerak bo’lmaydi. Bu kodlarni HTML singari web brauzerning o’zi kompilyastiya qiladi va natijani chiqarib beradi.
Ajoyib dizaynni yaratish uchun o‘nlab rasmlar, kaskadli stil jadvallari (CSS) va ayrim hollarda javascript (JS) lardan keng foydalanilmoqda.
Adobe Dreamveawer CS4. Veb dasturlash tillari va Kaskadli stillar jadvali (CSS) bilan vizual ishlash uchun juda qulay dasturiy ta’minot.
SS — bu stillar bilan ishlash uchun mo’ljallangan kodlar majmuasidir. Hozirgi kunga kelib yangi CSS3 versiyasi ishlab chiqilmoqda, lekin hali ko’p brauzerlar bu stillarni aks ettira olmayapti. Shuning uchun CSS3 yaratuvchilari brauzer o’rtasida kelishmovchiliklarni oldini olish maqsadida brauzer turiga qarab har xil prefikslar ishlab chiqishdi va bu prefikslardan CSS3 to’liq yaratilmaguncha ishlatish tavsiya etilgan, CSS3 to’liq yaratilgandan so’ng bu prefikslar olib tashlanadi. Bu prefikslar quydagilar:
Safari va Chrome brouzerlari uchun -webkit-
Opera brouzeri uchun -o-
Firefox brouzeri uchun -moz-
Internet Explorer(IE) brouzeri uchun esa -ms-
Css3 da eng asosiy qo’shilgan stillardan biri bu animastiyalardir, ya’ni stillar almashinish jarayoni birdaniga emas, balki sekin astalik bilan sodir bo’lishidir. Quyida Css3 versiyasiga yangi qo’shilgan ba’zi stillarni misol tariqasida ko’rsatib o’taman.
· Elementlarni(matn, rasm, fon,..) och(прозрачный) ko’rinishda aks ettirish.
· Elementlarning istalgan burchagiga(qismiga) bir vaqtning o’zida har xil rasmlarni joylashtirish. Bu saytni verstka qilish jarayonini yengillashtiradi.
· Resize buyrug’i. Bu buyruq orqali foydalanuvchi istalgan elementning o’lchamini o’zgartirish mumkin bo’ladi.
· CSS3 ning yana bir yangiligi bu – elementlar(shakllar, bloklar) burchagini istalgan radiusda burish mumkinligidir. Ko’p web saytlar forma yaratish jarayonida, formaning burchaklarini burishni verstka paytida biror rasm orqali amalga oshirishadi, bu esa qo’shimcha ish va vaqt yo’qotishga olib keladi, CSS3 da bu muammo bartaraf etilgan va quyidagicha amalga oshirish mumkin bo’ladi.
· CSS3ning soyalar bilan ishlash qismi. Barcha “p” teglari uchun soyalar hosil qilish.
· Shriftlar. Internetda ko’p foydalanuvchilar verdana shrifti bilan ishlaydi. Nega? Chunki bu shrift barcha kompyuterlarda mavjud va brouzerda chiroyli ko’rinishga ega. Agar stillarda qo’llanilgan shrift foydalanuvchi kompyuterida mavjud bo’lmasa, brouzer matnni istalgan boshqa shriftda ko’rsatishi mumkin. Bu esa shriftlar rang barangligiga olib keladi. CSS3 da shriftlar bilan ishlash uchun yangi komanda @font-face.
· Web sahifada kolonkalar. Bunisiga nima deysiz? Element ichidagi matnlarni bir necha ustunli kolonkalarda chiqarishingiz mumkin.
Matnlarni bezash
HTML tilida matnni tasvirlashning bir qancha usullari mavjud. Brauzer ekranida matn satrini tasvirlash uchun hech qanday teg ishlatishga hojat yo’q. Matnni yozish kifoya. Lekin uni hattoki abzatsga bo’lish ham teglarsiz amalga oshmaydi. Har xil kompyuter tizimlarida matnlarni abzatsga bo’lish uchun har xil simvollar ishlatiladi, lekin HTML hujjati kompyuter tizimi qanday bo’lishidan qa'tiy nazar bir xil tasvirlanishi lozim va shuning uchun abzatsni ifodalovchi teg kiritilishiga to’g’ri kelgan. Har bir abzats boshida <p> tegi qo’yiladi, oxirida esa yopiluvchi </p> tegi qo’yiladi. Bu teg o’z parametrlariga ega. Bu parametrlar qatoriga identifikatsiya parametrlari class va id, shaklli bezash parametri style va tekislash (tenglash) parmetri align kiradi.
Abzatsni brauzer oynasining o’ng yoki chap tomoniga tekislash, markazlashtirish yoki to’la eniga yoyib yozish uchun ularga mos ravishda left, right, center va justify qiymatlari ishlatiladi. Bularning qo’llanilishini quyidagi misolda ko’ramiz:
Misol 1.
<html>
<head>
<title>Abzatslarni gorizontal tanlash</title>
</head> 
<body> 
<p align =left>chap tomonga tekislagan abzats</p>
<p align =right>o’ng tomonga tekislangan abzats</p>
<p align =center>markazlashtirilgan abzats</p>
<p align =justify>eni bo’yicha yoyib yozilgan abzats</p>
</body>
</html>
Bunday kod bilan yozilgan faylning Internet Explorer brauzer tasviri 1 rasmda tasvirlangan. Internet Explorerning oldingi versiyalari bazi bir teglarni qo’llamasligi mumkin. Masalan eni bo’yiga yoyib yozish tegini brauzer qo’llamasa ekranda oddiy ko’rinishdagi matn yoziladi
Shriftlar deganda, yozuv qanday  shriftlar oilasida yozilganligi, uning o‘lchami, rangi va yana bir necha xususiyati tushuniladi. Shriftlarga quyidagi stil xususiyatlari javob bradi:
— font-family;
— font-style;
— font-variant;
— font-weight;
— font-size;
— font.
Bularning barchasini birma-bir ko‘rib chiqamiz.
Font-family — shriftlar oilasi.  Shriftlar ko‘rinishiga qarab ma’lum bir oilalarga bo‘linadi, asosiylari quyidagilar:
1. Serif. Quyidagi shriftlar bu oilaga tegishli: Times, Times New Roman, New York.
2. Sans-serif. Quyidagi shriftlar bu oilaga tegishli: Verdana, Geneva, Arial.
3. Monospace. Quyidagi shriftlar bu oilaga tegishli: Courier, Courier New.
Odatda, agar shrift nomida bo‘sh joy bo‘lsa, bu shrift qo‘shtirnoqga olinadi.
Font-style — bu xususiyat shriftga stil beradi va uch xil qiymatni qabul qilishi mumkin:
1. Normal — oddiy ko‘rinish.
2. Italic — biroz qiyshaygan ko‘rinish.
3. Oblique — bu ham qiyshaygan ko‘rinish, lekin ma’lum bir burchakka, suniy yaratilgan.
Barcha shriftlarning oddiy biroz qiyshaygan va qalin yozuvli ko‘rinishi bo‘ladi, qiyshaygan ko‘rinishi bu «Italic«, «Oblique» esa suniy ravishda yaratilgan qiyshayish.
Klass.
Agar bizga, kod ichida foydalaniladigan bir xil teglarga har xil stillarni o‘rnatishimiz lozim
bo‘lsa, klass yoki identifikatorlardan foydalanish juda qulay hisoblanadi. Dastlab klass haqida
to‘xtalib o‘tamiz. Bir xil elementlarga har xil stil berish uchun, element nomi va nuqta(.) qo‘yib,
stilga biror nom beramiz. So‘ng shu nomga tegishli bo‘ladigan stillar ketma-ketligini yozib
chiqamiz. Shundan so‘ng, kod ichida kerakli bo‘lgan joyda, classso‘zi yordamida o‘rnatilgan stil
nomi chaqiriladi.
Misol ko‘ramiz:
<head>
<style TYPE="text/css">
H1.rd {color:red;}
H1.be {color:red;background-color:blue;}
</style>
</head>
E'lon qilingan stilni kerakli joyda chaqiramiz.
<body>
<h1 class="rd">Qizil shrift</h1>
<h1 class="be">Ko'k fonda qizil shrift</h1>
</body>
Shu tariqa istalgan elementga istalgan stillarni o‘rnatish mumkin bo‘ladi. YUqoridagi misolda faqat bitta element(H1) uchun stil yaratdik. Agar biz biror stilni yaratib, uni istalgan element uchun ishlatmoqchi bo‘lsak, u holda yaratilgan stilga element nomini qo‘ymasdan, faqatgina nuqta orqali stil uchun doimiy nom beramiz va kerakli joyda chaqiramiz. Tushunmadingizmi? Unday bo‘lsa quyidagi misolni yaxshilab tahlil qilib chiqing.
<STYLE TYPE="text/css">
.red {color: red; }
.blue {color:red; background-color: blue}
</STYLE>
Biz 2 ta stil yaratdik, “red” va ”blue” deb nomladik, endi bu stillarni istalgan element uchun ishlatishimiz mumkin.
<P CLASS="red">Qizil shrift</P>
<P CLASS="blue">Ko'k fonda qizil shrift</P>
Identifikator.
Bu o‘z ismi bilan etib turilibdi IDENTIFIKATOR, ya'ni butun veb sahifasida faqatgina bitta
elementga stil berish uchun ishlatiladi. Dastlab stil yozilib, unga “#” belgisi orqali nom beriladi.
“#” bu identifikatorli stillar to‘plami degan ma'noni beradi.
#akm{font-family:verdana; color:green;}
So‘ng kod ichida bu identifikator ID kalit so‘zi orqali chaqiriladi va yagona element uchun ishlatiladi. Bu ta'rif identifikatorga berilgan xaqiqiy ta'rifdir. Lekin hozirgi kundagi ko‘p brouzerlarda id orqali bir necha elementga ham stil berish mumkin bo‘lib qoldi, brouzerlar bunga ruhsat berishmoqda.
<STYLE TYPE="text/css">
#myID {letter-spacing: 1em; }
H1#form3 {color:red; background-color: blue}
</STYLE>
<BODY>
<P ID=myID> 1em lik yozuv</P>
<H1 ID=form2>Qora rangda</P>
YUqoridagi kodda "form3" identifikatori e'lon qilindi, lekin "form2" identifikatori ishlatildi.
Bunda "form2" bo‘lmaganligi sababli yozuv odatiy holda namoyon bo‘ldi.
Hozirgi kunda identifikatordan klassda yaratilgan stillarning ma'lum bir qismini o‘zgartirish uchun ishlatishmoqda. Misol uchun, bitta klass ochib, unga nom beramiz va stillar ketma-ketligini kiritamiz.
HTML kod ichida shu klassni chaqirib, undan foydalanamiz, agar bizga stillar ketmaketligini biror elementini o‘zgartirish kerak bo‘lib qolsa, identifikatorni ishga solamiz. Shunda butun stilni bitta elementini o‘zgartirish uchun boshidan yozib o‘tirmaymiz. HTML tegida klass va identifikatorni birga ishlatsak, identifikator kuchliroq hisoblanadi.
Misol ko‘ramiz. Ikkala holatda ham matn qizil rangda chiqadi, identifikatorda o‘rnatilgani
kabi. Oxirgi berilgan stil natijaga ta'sir qiladi.
<style>
.klas{color:blue;font-family:verdana;}
#iden{color:red;}
</style>
<p class="klas" id="iden">test_klas</p>
<p id="iden">test_klas</p>
CSS stillar quyidagicha yoziladi:
H1{color: blue; font-size:14 px}
1. Selektor nomi- yozilgan stilni qaysi tegda foydalanish(misolda H1).
2. Qavs- stillar boshlanganini bildiradi.
3. Stil xususiyati(Свойство)- qaysi stil xususiyatidan foydalanishni o‘rnatish(misolda color,
font-size).
4. Qiymat- tanlangan stil xususiyat qiymati(misolda blue, 14 px).
Agar bir necha stil xususiyatlaridan foydalaniladigan bo‘lsak, ular qo‘shtirnoq(;) orqali ajratiladi,
oxirida qo‘shtirnoq qo‘yish shart emas. Stil xususiyatlari yig‘indisi shaklli qavs ichiga olinishi
shart({ }) va har bir stil xususiyatidan so‘ng, uning qiymatini berishdan oldin ikki nuqta(:)
qo‘yilishi kerak.
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jadvalga stil berish uchun CSSda quyidagi stil xususiyatlari mavjud:
— border-collapse;
— border-spacing;
— border-side;
— empty-cells;
— table-layout.
Bular asosan yacheykalar bilan ishlaydi, keling bu stil xususiyatlarini birma-bir ko‘rib chiqamiz.
Border-collapse — jadval yacheykalari chegaralarini chizish. Siz yacheykalarga ramka o‘rnatsangiz, yacheyka birlashgan joyida ikkita chegara bo‘lib qoladi. Bu kalit so‘z orqali siz, shu ikkita ramkani bitta qilish imkoniga egasiz. Qiymatlari:
— collapse— yacheykalar orasida bitta umumiy ramka bo‘ladi.
— separate — har bir yacheykada o‘z ramkasi bo‘ladi, chegarada esa ikkita ramka bo‘ladi.
Border-spacing — Jadvaldagi yacheykalar orasidagi masofani o‘rnatadi. Agar «border-collapse» o‘rnatilgan bo‘lsa, bu stil xususiyati ishlamaydi. Ikkita qiymat qabul qilishi mumkin, qiymatlar pikselda beriladi, birinchi qiymat gorizontal hol uchun, ikkinchisi vertikal. Agar, bitta qiymat bo‘lsa, ikki holat uchun bir xil bo‘ladi.
Caption-side — HTML gippermatn tilining «Caption» attributi orqali hosil qilingan jadval nomini(caption attributi haqida), kerakli joyga o‘rnatish. Qiymatlari:
— top — jadval yuqorisiga o‘rnatish;
— bottom — jadvalning quyi qismiga o‘rnatish;
— left — jadvalning chap tomoniga o‘rnatish(manimcha faqat Firefox brauzerida ishlaydi);
— right— jadvalning o‘ng tomoniga o‘rnatish(manimcha faqat Firefox brauzerida ishlaydi);

Empty-cells — agar jadval yacheykasi bo‘sh bo‘lsa(hech qanday ma’lumot bo‘lmasa, probel bo‘lsa, keyingi qatorga o‘tish belgisi bo‘lsa, visibility=hide bo‘lsa, ya’ni ko‘rinmas bo‘lsa) bu stil xususiyati, shu yacheykani xudda ma’lumot bordagidek ko‘rinish hosil qilib beradi(ramkalarini ko‘rsatadi). Qiymatlari:
— show — ma’lumot bordigidek ramkalarini ko‘rsatib beradi.
— hide — umuman stillarini olib tashlaydi, hatto fon rangi ham bo‘lmaydi.
Bu stil xususiyatisiz misol ko‘ramiz.
	1
2
3
4
5
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9
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14
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17
18
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20
21
22
23
24
	<html>
<head>
<title>Empty</title>
<style>
table {
border:4px double blue;
}
td{
background:gray;
border:2px solid red;
}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td>MU</td><td>MU2012</td>
</tr>
<tr>
<td></td><td>MU2014</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>


Table-layout — jadval yacheykasini uzunligini o‘rnatish, qiymatlari:
— auto — brauzer jadvalni ekranga chiqaradi, analiz qilib, keyin o‘lchamini o‘zgartirib qo‘yadi;
— fixed — aniq o‘rnatilgan o‘lcham, bu qiymatni berish uchun jadval uzunligi o‘rnatilgan bo‘lishi lozim.
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CSS, shriftlar bilan qanday ishlay olishini ko‘ramiz. Foydalanuvchiga biror matnni o‘qish uchun qulay qilib berish, veb sahifa unumdorligini oshiradi, shuning uchun bu maqolani puxta o‘zlashtirib oling.
Shriftlar deganda, yozuv qanday  shriftlar oilasida yozilganligi, uning o‘lchami, rangi va yana bir necha xususiyati tushuniladi. Shriftlarga quyidagi stil xususiyatlari javob bradi:
— font-family;
— font-style;
— font-variant;
— font-weight;
— font-size;
— font.
Bularning barchasini birma-bir ko‘rib chiqamiz.
Font-family — shriftlar oilasi.  Shriftlar ko‘rinishiga qarab ma’lum bir oilalarga bo‘linadi, asosiylari quyidagilar:
1. Serif. Quyidagi shriftlar bu oilaga tegishli: Times, Times New Roman, New York.
2. Sans-serif. Quyidagi shriftlar bu oilaga tegishli: Verdana, Geneva, Arial.
3. Monospace. Quyidagi shriftlar bu oilaga tegishli: Courier, Courier New.
Odatda, agar shrift nomida bo‘sh joy bo‘lsa, bu shrift qo‘shtirnoqga olinadi. Misol ko‘ramiz,
	1
2
3
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	<html>
<head>
<title>Shrift_1</title>
<style type="text/css">
.sh{
font-family: verdana, Arial, Helvetica;
}
</style>
</head>
<body>
<h3 class="sh">AkmX.uz - IT Site</h3>
</body>
</html>


Nimaga bir necha shrift yozilmoqda? Sababi agar kompyuterda kerakli shrift bo‘lmasa, brouzer ikkinchi turgan shriftni qidiradi va shu orqali yozuvni chiqaradi, misoldan, agar «Verdana» shrifti bo‘lmasa, yozuv «Arial» shriftida yoziladi, agar u ham bo‘lmasa, «Helvetica» shriftida. Shriftlar oilasi orqali ham berish mumkin:
	1
	p {font-family: "Times New Roman", serif;}


Font-style — bu xususiyat shriftga stil beradi va uch xil qiymatni qabul qilishi mumkin:
1. Normal — oddiy ko‘rinish.j
2. Italic — biroz qiyshaygan ko‘rinish.
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Rеja:
1. CSS da ro`yxatlar haqida umumiy ma’lumot.
2. - list-style-type;  list-style-position;  list-style-image; list-style- ro`yxat stillari.
3. Sahifadagi ro’yxatdan tanlash va ochiluvchi ro`yxatga misollar;

CSS stillar bilan ishlash tilida ham HTML gippermatn tiliga o‘xshab ro‘yxatlar tushunchasi mavjud. Ro‘yxatlar uchun uncha ko‘p stil xususiyatlari ajratilmagan, shu sababli maqolamiz qisqa bo‘ladi, lekin kerakli xususiyatlar bilan tanishamiz. Ro‘yxatlarni, CSS xususiyatlarini ishlatmasdan HTML gippermatn tilida ham hosil qilishingiz mumkin, lekin CSSdagidek chiroyli chiqmaydi, shuning uchun maslahat, ikkala hilni ham ko‘rib chiqing va ma'qulidan foydalaning.
Ro‘yxatlar uchun quyidagi stil xususiyatlarini ishlatamiz:
- list-style-type;
- list-style-position;
- list-style-image;
- list-style.
Bu xususiyatlar universal bo‘lib, tartiblangan va tartiblanmagan ro‘yxatlar uchun
ishlatilaveriladi. Bular orqali tartibli va tartibsiz ro‘yxatlar hosil qilish mumkin, keling ular bilan
tanishib chiqamiz.
List-style-type- ro‘yxatlar uchun markerlarni aniqlashtirish uchun ishlatiladi, markerlar raqam,
harf, kvadrat, dumaloq va boshqa ko‘rinishlarda bo‘lishi mumkin. Markerlarni aniqlashtirish
uchun quyidagi qiymatlar ishlatiladi:
disk- marker sifatida bo‘yalgan doira;
circle- marker sifatida bo‘yalmagan aylana;
square- marker sifatida bo‘yalgan kvadrat.
decimal- marker sifatida oddiy arab raqamlar: 1, 2, 3, 4, 5...
decimal-leading-zero- marker sifatida oddiy arab raqamlar "0" bilan: 01, 02, 03, 04, 05...
upper-roman- marker sifatida katta rim raqamlari: I, II, III, IV,...
lower-roman- marker sifatida kichik rim raqamlari: i, ii, iii, iv,...
upper-alpha- marker sifatida katta ingliz harflari: A, B, C, D,...
lower-alpha- marker sifatida kichik ingliz harflari: a, b, c, d,...
none- ro‘yxatni markersiz qilish.
Yuqoridagilarga misol ko‘ramiz,
<html>
<head>
<title>List</title>
<style>
ol {
list-style-type: decimal-leading-zero;
}
</style>
</head>
<body>
<ol>
<li>Eric Contana</li>
<li>Roy Kean</li>
<li>Nemani Vidic</li>
<li>Wayne Rooney</li>
</ol>
</body>
</html>
List-style-position- bu stil xususiyati markerni joylashishini aniqlashtiradi, 2 xil qiymat qabul
qilishi mumkin:
outside- markerni ro‘yxat bloki tashqarisiga joylashtirish;
inside- markerni ro‘yxat bloki ichiga joylashtirish.
Bu stil eskirgan bo‘lib, yangi brauzerlarda ishlamasligi mumkin.
List-style-image- ro‘yxatning eng qiziq xususiyati bo‘lib, markerga o‘zingiz
xohlagan rasmni qo‘yishingiz mumkin bo‘ladi. "url" kalit so‘zidan keyin, rasm
adresini yozasiz.
List-style- yuqoridagi ro‘yxatga oid barcha xususiyatlarni birlashtiruvchi xususiyat.
ul {
list-style-type:square;
list-style-position: inside;
list-style-image: url(rasm.png);
}
Shu 5 qatorli kodni, "list-style " orqali quyidagicha qisqartirish mumkin.
ul {
list-style:square inside url(rasm.png)
}
Sahifadagi ro’yxatdan tanlash.
Select - elementi yordamida ro’yxatdan biror bo’limni tanlash imkoniyatini yaratadi. Odatda bu element yordamida ochiluvchi menyular tuziladi. Select tegi quyidagi parametrlarga ega:
· option – parametr yordamida menyuning bo’limlari hosil qilinadi.
· name - parametr yordamida elementning nomi beriladi.
· size - atributi esa ekranda hosil qilinadigan bo’limlar sonini aniqlaydi, agar bo’limlar size da ko’rsatilgan sondan katta bo’lsa, u holda brauzer o’tkazish yo’lakchasi hosil qiladi.
Select tegining umumiy ko’rinishi quyidagicha:
<select>
<option> … </option>
</select>
Web sahifada ro’yxat yaratish.
<html>
<head>
<title> Ro'yxatdan tanlash </title>
</head>
<body>
Fakultetingizni tanlang
<select>
<option>  Fiz-mat       </option>
<option>  Pedagogika </option>
<option>  Filologiya    </option>
<option>  Tarix            </option>
</select>
</body>
</html>
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blok xususiyatlarini ko‘rib chiqamiz. Bu maqolamiz blok chegaralariga bag‘ishlanadi, blok bo‘lgandan keyin uning albatta chegarasi ham bo‘lishi kerakku.
Chegaralar blokni boshqa ob’yektlardan ajratib turadi va veb sahifada chiroyli namoyon bo‘lishini ta’minlaydi. Demak, maqolada blok chegaralariga oid quyidagi CSS xususiyatlarini ko‘rib chiqamiz.
— border-width;
— border-color;
— border-style;
— border;
— outline;
— outline-color;
— outline-style;
— outline-width;
Ko‘rib turganingizdek, unchalik ko‘p emas, keling hammasiga batafsil to‘xtaylik.
Border-width — bu xususiyat ramka(chegara) qalinligini o‘rnatish uchun ishlatiladi. Odatda qiymat pikselda beriladi, undan tashqari kalit so‘zlar orqali ham berish mumkin, thin(2px), medium(4px) yoki thick(6px). Bu o‘lchamlar qanchaligini quyidagi rasmdan ko‘rish mumkin:
Border-color — nomida aytib turibdiki, ramkaga rang beradi, rang nomi yoki rangning 16 lik sanoq tizimidagi kodi orqali berish mumkin.
Border-style — bu xususiyat ramka qanday stilda bo‘lishini belgilaydi.
Border — yuqoridagi ramka xususiyatlarini bitta shu kalit so‘z orqali qisqa yozish mumkin. Bu asosan professionallar uchundir, boshlovchilarga har birini alohida yozishni maslahat beraman.
YUqoridagi misolni, bitta «border» orqali yozamiz.
	1
2
3
4
5
6
	h1 {border: 5px  inset green;
}
h2 {border 18px double red;
}
p {border 3px solid blue;
}


Barcha ramkaga oid xususiyatlarga quyidagi kalit so‘zlarni qo‘shish mumkin:
top — yuqori qism(border-top);
right — o‘ng tomon(border-right);
bottom — quyi qism(border-bottom);
left — chap tomon(border-left).
YUqoridagi ramka berishlardan tashqari, yana tashqi ramka degan tushuncha majud, ya’ni blokdan tashqari tomonda ramka beradi, buning uchun CSSNing «outline» xususiyatidan foydalaniladi.
Outline-color — blokning tashqi tomoni(tashqi ramka)ga rang berish.
Outline-style — tashqi ramkaga stil berish. Stil turlari «border-style» stil turlari bilan bir xil.
Outline-width — tashqi ramka qalinligini o‘rnatish. «border-width» kabi qiymatlarga ega(thin, medium, thick yoki piksellarda).

[bookmark: _Toc485139942]15- Amaliy mashg’ulot: CSS3 da ro’yxatlar bilan ishlash.

CSS stillar bilan ishlash tilida ham HTML gippermatn tiliga o‘xshab ro‘yxatlar tushunchasi mavjud. Ro‘yxatlar uchun uncha ko‘p stil xususiyatlari ajratilmagan, shu sababli maqolamiz qisqa bo‘ladi, lekin kerakli xususiyatlar bilan tanishamiz.  Ro‘yxatlarni, CSS xususiyatlarini ishlatmasdan HTML gippermatn tilida ham  hosil qilishingiz mumkin, lekin CSSdagidek chiroyli chiqmaydi, shuning uchun maslahat,
ikkala hilni ham ko‘rib chiqing va ma’qulidan foydalaning. Ro‘yxatlar uchun quyidagi stil xususiyatlarini ishlatamiz:
— list-style-type;
— list-style-position;
— list-style-image;
— list-style.
Bu xususiyatlar universal bo‘lib, tartiblangan va tartiblanmagan ro‘yxatlar uchun ishlatilaveriladi. Bular orqali tartibli va tartibsiz ro‘yxatlar hosil qilish mumkin, keling ular bilan tanishib chiqamiz.
List-style-type — ro‘yxatlar uchun markerlarni aniqlashtirish uchun ishlatiladi, markerlar raqam, harf, kvadrat, dumaloq va boshqa ko‘rinishlarda bo‘lishi mumkin. Markerlarni aniqlashtirish uchun quyidagi qiymatlar ishlatiladi:
disk — marker sifatida bo‘yalgan doira;
circle — marker sifatida bo‘yalmagan aylana;
square— marker sifatida bo‘yalgan kvadrat.
decimal — marker sifatida oddiy arab raqamlar: 1, 2, 3, 4, 5…
decimal-leading-zero — marker sifatida oddiy arab raqamlar «0» bilan: 01, 02, 03, 04, 05…
upper-roman — marker sifatida katta rim raqamlari: I, II, III, IV,…
lower-roman — marker sifatida kichik rim raqamlari: i, ii, iii, iv,…
upper-alpha — marker sifatida katta ingliz harflari: A, B, C, D,…
lower-alpha — marker sifatida kichik ingliz harflari: a, b, c, d,…
none — ro‘yxatni markersiz qilish.
List-style-position — bu stil xususiyati markerni joylashishini aniqlashtiradi, 2 xil qiymat qabul qilishi mumkin:
outside — markerni ro‘yxat bloki tashqarisiga joylashtirish;
inside — markerni ro‘yxat bloki ichiga joylashtirish.
Bu stil eskirgan bo‘lib, yangi brauzerlarda ishlamasligi mumkin.
List-style-image — ro‘yxatning eng qiziq xususiyati bo‘lib, markerga o‘zingiz hohlagan rasmni qo‘yishingiz mumkin bo‘ladi. «url» kalit so‘zidan keyin, rasm adresini yozasiz.
<html>
<head>
<title>List</title>
<style>
ol {
list-style-image: url(rasm.png);
}
</style>
</head>
<body>
<ol>
<li>Alex Fergusion</li>
<li>David Moyes</li>
<li>Lui Van Gal</li>
</ol>
</body>
</html>

[bookmark: _Toc485139943]16- Amaliy mashg’ulot: Ro’yxatdagi markerlarni o’rniga rasmlarni qo’shish. Menyu yaratishda rezinli tugma yaratish.

List-style-position — bu stil xususiyati markerni joylashishini aniqlashtiradi, 2 xil qiymat qabul qilishi mumkin:
outside — markerni ro‘yxat bloki tashqarisiga joylashtirish;
inside — markerni ro‘yxat bloki ichiga joylashtirish.
[image: 7css_2]
Bu stil eskirgan bo‘lib, yangi brauzerlarda ishlamasligi mumkin.
List-style-image — ro‘yxatning eng qiziq xususiyati bo‘lib, markerga o‘zingiz hohlagan rasmni qo‘yishingiz mumkin bo‘ladi. «url» kalit so‘zidan keyin, rasm adresini yozasiz.
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
	<html>
<head>
<title>List</title>
<style>
ol {
list-style-image: url(rasm.png);
}
</style>
</head>
<body>
<ol>
<li>Alex Fergusion</li>
<li>David Moyes</li>
<li>Lui Van Gal</li>
</ol>
</body>
</html>


[image: 7css_3]
List-style — yuqoridagi ro‘yxatga oid barcha xususiyatlarni birlashtiruvchi xususiyat.
	1
2
3
4
5
	ul {
list-style-type:square;
list-style-position: inside;
list-style-image: url(rasm.png);
}


Shu 5 qatorli kodni, «list-style» orqali quyidagicha qisqartirish mumkin.

[bookmark: _Toc485139944]9-Mavzu: CSS3da fon, rang va rangli tasvirlar bilan ishlash qoidalari.
[bookmark: _Toc485139945]Rеja:

1. Web sahifa yaratishda CSS da asosiy fon va rang uchun javob             beradigan stil xususiyatlari
2. Web sahifaga  rasm  qo`yish tegi va uning tavsifi;
3. CSS3da fon, rang va rangli tasvirlar bilan ishlashga doir misollar.

CSS orqali web sahifa fonini o‘zgartirish va rang berish ishlarni HTML orqali ham qilish mumkin, lekin bu darajadagi fonlarni chiqarish qiyinchilik tug‘diradi.
Shuning uchun web sahifa yaratishda HTML gippermatn tili va CSS stil xususiyatilari
aralashtirib ishlatiladi, shu tariqa birini kamchiligini biri yopadi.
CSS da asosiy fon va rang uchun javob beradigan stil xususiyatlari quyidagilardan
iborat:
- color;
- background-color;
- background-image;
- background-repeat;
- background-attachment;
- background-position;
- background.
Bu stil xususiyatlarini birma-bir ko‘rib chiqamiz.
Color - u yoki bu elementga rang berish uchun ishlatiladi, misol uchun, hamma paragraf teglari qizil rangda, barcha h1 teglar qora rangda bo‘lish kerak bo‘lsa, quyidagicha stil beriladi.
<html>
<head>
<title>Rang_1</title>
<style type="text/css">
p{color:red}
h1{color:black}
</style>
</head>
<body>
<h1>Qora</h1>
<p>Qizil</p>
</body>
</html>
[image: ]

Qayerda bu teglar ishlatilsa, shu tegga mos holda stillar ham ishlaydi, natijani ko‘ramiz:
Background-color- biror element yoki butun veb sahifa foniga rang berish. HTML dagi "bgcolor"dan farqli ravishda, bu stil xususiyati istalgan element foniga rang berish mumkin: havolalarga, paragraflarga, jadvallarga,...
Misol ko‘ramiz, butun sahifa foniga va barcha H3teglari foniga rang beramiz.
<html>
<head>
<title>Rang_2</title>
<style type="text/css">
body{background-color:gray}
h3{color:orange}
</style>
</head>
<body>
<h3>Fongini rangini qara, daxshatu a!</h3>
</body>
</html>
Rang berishda odatagidek rang nomi(ingliz tilida) yoki 16 lik sanoq tizimda berish lozim endi natijani ko‘ramiz:
Background-image- sahifa foni sifatida biror rasmni qo‘yish, nafaqat sahifa boshqa elementlarga
ham qo‘yish mumkin, faqat yaxshi chiqmasligi ehtimoli katta. Misol ko‘ramiz,
<html>
<head>
<title>Rang_3</title>
<style type="text/css">
body{
background-image: url(bum.jpg);
}
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>
Background-repeat- qaytarilishni amalga oshirish. Agar yuqoridagi misolga e'tibor bergan
bo‘lsangiz, kichik rasmlar yuqori chap burchak bo‘lab qaytarilib takrorlanmoqda va shu tariqa butun web sahifa foni rasmga to‘lmoqda. Background-repeatshu qaytarilishni boshqara oladi.
Bu stil xususiyatining quyidagi qiymatlari mavjud:
Background-repeat: repeat-x ; - gorizontal bo‘yicha qaytarilish.
Background-repeat: repeat-y ; - vertikal bo‘yicha qaytarilish.
Background-repeat: repeat ; - vertikal va gorizontal bo‘yicha qaytarilish.
Background-repeat: no-repeat ; - qaytarilishni amalga oshmaydi.
Bunday xususiyatlar HTML gippermatn tilida mavjud emas. Keling misol ko‘ramiz,
BODY {
background-image : url(bum.jpg) ;
background-repeat: repeat-x;
}
Fon sifatida tanlangan rasm, faqat gorizontal bo‘yicha takrorlanadi.

Background-attachment- agar fon sifatida rasm bo‘lsa, bu stil xususiyati o‘rnatiladi. Bunda,
agar sahifada o‘tkazgich(prokrutka)bo‘lsa, fon rasmi ham o‘tish kerak yoki fon rasmi sahifaga
qotirib qo‘yilishi kerakligi ko‘rsatiladi.
Qiymatlari:
scroll - fon sifatida o‘rnatilgan rasm, veb sahifa oynasi bilan birga o‘tadi(prokrutka).
fixed- fon sifatida o‘rnatilgan rasm, veb sahifa oynasiga qotirib qo‘yilgan bo‘ladi va
o‘zgarmaydi.
BODY {
background-image : url(bum.png) ;
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: scroll ;
}
Background-position- fon sifatida tanlangan rasmni pozitsiyasini o‘rnatadi, ya'ni fon rasmi aynan
qayerda joylashishini aniqlashtirish, qiymat foiz yoki uzunlik o‘lchovida beriladi. Boshlanish, chap yuqori tomondan boshlanadi. Quyidagi rasmda pozitsiya haqida yaqqol ko‘rsatilgan.
Dastlab, gorizontal bo‘yicha qiymat beriladi, keyin vertikal bo‘yicha. Qiymat brauzer o‘lchamiga
qarab piksel yoki foizda beriladi. Undan tashqari kalit so‘zlar orqali ham pozitsiyani berish mumkin.
<html>
<head>
<title>Rang_4</title>
<style type="text/css">
BODY {
background-image : url(bum.jpg);
background-repeat: no-repeat;
background-position: center center;
}
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>
yana bir misol,
BODY {
background-image : url(bum.jpg) ;
background-repeat: no-repeat;
background-position: 300px 500px ;
}
Background- bu umumiy, hamma xarakteristikalarni ishlatish uchun foydalaniladi, ya'ni
background-color, background-image, background-repeat, background-attachment, background position stil xususiyatlarini bitta shu stil orqali ishlatish mumkin, ya'ni
BODY {
background-color:#ffee8c ;
background-image : url(bum.png) ;
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed;
background-position: top right;
}

Sahifamizga  rasm  qo‟yish  uchun  <img>  nomli  teg  bizga  yordam  beradi.  Ammo
birgina  shuni  o‟zi  hech  narsani  hal  etmaydi,  Buning  uchun  qo‟shimcha  attribut
kodlari  kerak.  Attribut  bu  –  teg  uchun  yordamchi  kodlar  hisoblanadi.  Masalan
<p>  bu  matn  abzasi  bo‟lsa  ,  <p  align="right">  esa  abzasdagi  matnni  o‟ng
tomonga  joylaydi.  Bunda  ,  align="right"  qo‟shimcha  kod  yoki  attribut  deyiladi.
ESLATMA:  attribut  –  bu  teg  uchun  yordamchi  kod.
Biz  <img>  tegini  sahifamizga  qo‟ysak  hech  qanday  rasm  ko‟rinmaydi.  Chunki,
biz  hali  qaysi  rasmni  qo‟yish  haqida  sahifada  hech  bir  kod  yozmadik.  Demak  ,
biz  rasmni  manzilini  va  uning  nomini  yozishimiz  ham  kerak.  Buning  uchun,
<img  src="rasmnomi.jpg">  deb  kiritamiz.  Demak  biz  src  nomli  attributdan
foydalandik.
Keling,  endi  saytimizga  birorta  rasm  qo‟ysak:Bu  saytni  yangi  papka  ichiga
joylashtirsak  qulay  bo‟ladi.  Shuning  uchun,  yangi  papka  ochib  dars6  deb
nomlaymiz.  Keyin,  Notepad  (Bloknot)  dasturini  ochamiz  va  unga  quyidagi
kodlarni  yozamiz:
Kod:
<html>
<head>
<title>  Saytim  sarlavhasi  </title>
</head>
<body>
<h1>Gulla  haqidagi  sayt</h1>
<img  src="gullar.jpg">
</body>
</html>
Endi  dars6.html  deb  nom  qo‟yamiz  ,  endi  .html  fayl  ko‟rinishda  papka  ichiga
saqlaymiz.  Xullas  papkamizda  2  ta  fayl  bor:  gullar.jpg  nomli  rasm  va
dars6.html  nomli  sahifa.
Sahifamizni  ochib  ko‟ramiz.  Juda  ajoyib!  Sarlavha  va  rasm  joylashgan.
ESLATMA:  Kompyuterda  har  qanday  faylning  o‟z  turi  (formati)  bo‟ladi.
Masalan  rasmlar  odatda  jpg  ,  png,  gif  kabi  formatlarda  bo‟ladi.  Rasm
nomidan  keyin  .jpg  yoki  .png  kabi  formatini  ham  yozish  lozim,  aks  holda  rasm
ko‟rinmay  qoladi.  Rasm  formatini  bilish  uchun  uning  ustiga  sichqonchaning
o‟ng  taraf  tugmasini  bosib,  свойства  (properties)  menusini  tanlaymiz.
Type  of  file  qismidan  faylning  qaysi  formatga  oid  ekanligini  aniqlaymiz.
Saytimizdagi  rasmni  kattaligini  ham  biz  teg  (kod)  orqali  boshqara  olamiz.
Aytaylik,  siz  ushbu  qo‟ygan  rasmni  kichikroq  bo‟lishini  istaysiz.  Buning  uhcun
bizga  atribut  (yordamhi  teg)  lozim.  Buning  uchun  width  va  height  nomli
attributlar  yoziladi.  Bularni  sahifada  yozilishi  quyidagicha  :
<img  src="gullar.jpg"  width="200"  height="180">
www.qalam.uz  –  Sayt ochish, dizayn va grafika, darslar
width="200"  bu  rasmning  eni  200  piksel  bo‟lishi  kerakligini  bildiradi,  Bu
yerga  istagan  sonni  kiritish  mumkin.
height="180"  bu  rasmning  bo‟yi  180  piksel  bo‟lishi  kerakligini  bildiradi,
Bu  yerga  am  istagan  sonni  kiritish  mumkin.
ELSATMA,  Kompyuterda  rasmning  eni  va  bo‟yi  odatda  piksel  kattaligida
o‟lchanadi.  Ya‟ni  1  piksel  bu  komputer  ekranidagi  eng  kichik  nuqta.  1  sm
uzunlikda  o‟rtacha  32  piksel  mavjud.

[bookmark: _Toc485139946]17- Amaliy mashg’ulot: Fon, rang va fon tasviri bilan ishlash.

Darsimiz, CSS orqali veb sahifa fonini o‘zgartirish va rang berishga bag‘ishlanadi. Bu ishlarni HTML orqali ham qilish mumkin, lekin bu darajadagi fonlarni chiqarish qiyinchilik tug‘diradi.  Shuning uchun veb sahifa yaratishda HTML gippermatn tili va CSS stil xususiyatilari aralashtirib ishlatiladi, shu tariqa birini kamchiligini biri yopadi.
CSS da asosiy fon va rang uchun javob beradigan stil xususiyatlari quyidagilardan iborat:
— color;
— background-color;
— background-image;
— background-repeat;
— background-attachment;
— background-position;
— background.
Bu stil xususiyatlarini birma-bir ko‘rib chiqamiz.
Color — u yoki bu elementga rang berish uchun ishlatiladi, misol uchun, hamma paragraf teglari qizil rangda, barcha h1 teglar qora rangda bo‘lish kerak bo‘lsa, quyidagicha stil beriladi.
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
	<html>
<head>
<title>Rang_1</title>
<style type="text/css">
p{color:red}
h1{color:black}
</style>
</head>
<body>
<h1>Qora</h1>
<p>Qizil</p>
</body>
</html>


Qayerda bu teglar ishlatilsa, shu tegga mos holda stillar ham ishlaydi, natijani ko‘ramiz:

Background-color — biror element yoki butun veb sahifa foniga rang berish. HTML dagi «bgcolor«dan farqli ravishda, bu stil xususiyati istalgan element foniga rang berish mumkin: havolalarga, paragraflarga, jadvallarga,…
Misol ko‘ramiz, butun sahifa foniga va barcha H3 teglari foniga rang beramiz.
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
	<html>
<head>
<title>Rang_2</title>
<style type="text/css">
body{background-color:gray}
h3{color:orange}
</style>
</head>
<body>
<h3>Fongini rangini qara, daxshatu a!</h3>
</body>
</html>


Background-image — sahifa foni sifatida biror rasmni qo‘yish, nafaqat sahifa boshqa elementlarga ham qo‘yish mumkin, faqat yaxshi chiqmasligi ehtimoli katta. Misol ko‘ramiz,
	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
	<html>
<head>
<title>Rang_3</title>
<style type="text/css">
body{
background-image: url(bum.jpg);
}
</style>
</head>
<body>
</body>
</html>



E’tibor bergan bo‘lsangiz, rasmni ko‘rsatish HTMLga nisbatan boshqacharoq. «url» kalit so‘zi yozilib, so‘ng rasm adresi berilmoqda, bu holda rasm sahifa fayli saqlangan papka bilan bir joyda joylashgan, agar boshqa joyda bo‘lsa, (image/bum.jpg) ko‘rinishida(rasmning to‘liq adresi) berish kerak.
Background-repeat — qaytarilishni amalga oshirish. Agar yuqoridagi misolga e’tibor bergan bo‘lsangiz, kichik rasmlar yuqori chap burchak bo‘lab qaytarilib takrorlanmoqda va shu tariqa butun veb sahifa foni rasmga to‘lmoqda. Background-repeat shu qaytarilishni boshqara oladi.
Bu stil xususiyatining quyidagi qiymatlari mavjud:

Background-repeat: repeat-x ; — gorizontal bo‘yicha qaytarilish.
Background-repeat: repeat-y ; — vertikal bo‘yicha qaytarilish.
Background-repeat: repeat ;    — vertikal va gorizontal bo‘yicha qaytarilish.
Background-repeat: no-repeat ; — qaytarilishni amalga oshmaydi.
Bunday xususiyatlar HTML gippermatn tilida mavjud emas. Keling misol ko‘ramiz,
	1
2
3
4
	BODY {
background-image : url(bum.jpg) ;
background-repeat: repeat-x;
}


Fon sifatida tanlangan rasm, faqat gorizontal bo‘yicha takrorlanadi.
Background-attachment — agar fon sifatida rasm bo‘lsa, bu stil xususiyati o‘rnatiladi. Bunda, agar sahifada o‘tkazgich(prokrutka)bo‘lsa, fon rasmi ham o‘tish kerak yoki fon rasmi sahifaga qotirib qo‘yilishi kerakligi ko‘rsatiladi.

Topshiriqlar.
1. Web sahifani foniga kamalak ranglarni qo`llash.
2. Web sahifa foniga ranglarni qo`llash.

[bookmark: _Toc485139947]10-Mavzu: HTML5 da bloklar. CSS3 da o’zgaruvchan bloklar bilan ishlash. DIV tegi va uning atributlari. CSS3 da bloklarning kengligi va balandligi tushunchasi.
Rеja:

1. CSS3 da o’zgaruvchan bloklar bilan ishlash.
2. Blokning oraliq masofalari: Maging va Padding
3. CSS3 da bloklarning kengligi va balandligi tushunchasi.

Web sohasida, blok tushunchasi juda kerakli termin hisoblanadi, saytning barcha brauzerlarda birxilda ochilishi, rasm va yozuvlarni o‘ylaganingizdek namoyon bo‘lishi aynan blok holatiga bog‘liq. Bu maqoladan boshlab, blokga tegishli stillar xususiyatini ko‘rib chiqamiz. Dastlab, umumiy blok nimaligini bilib olamiz.
Blok bu - ma'lum bir chegaraga ega bo‘lgan va alohida qism sifatida qaraladigan ma'lum bir
axborotni o‘zida saqlaydigan joydir.
HTML gippermatn tilini oladigan bo‘lsak, u yerda ham blok va qator elementlari tushunchasi bor. Blokli elementlar, alohida strukturaga ega bo‘lib, to‘rtburchak chegaraga bilan o‘ralgan bo‘ladi. Ikkita blokli elementni bir qatorga joylashtirib bo‘lmaydi. HTML gippermatn tilida blokli elementga misol qilib, "H1...H6", "P" va "DIV" teglarini olish mumkin. Har safar bu
teglarni ishlatganda, brauzer har biri uchun alohida qator ajratib beradi.
Qatorli elementlarga esa, "strong", "em", "i" kabi teglarni misol qilish mumkin. Bu teglardan bir
qatorda bemalol foydalansa bo‘ladi.
CSS stillar texnologiyasida ham blok tushunchasi mavjud va u ham o‘z strukturasiga va
to‘rtburchak chegarasiga ega. Strukturali blok ichida qatorli blok ham bo‘lishi mumkin(blok
ichidagi yozuvlar), qatorli blok yozuv ko‘rinishida ham bo‘lishi mumkin, to‘g‘riroq etadigan
bo‘lsak, strukturali blok ichida ob'yektli blok bo‘lishi mumkin. YUqoridagi nazariy
ma'lumotlarni quyida bitta rasm orqali tushunish mumkin.
Bloklarning o‘z xususiyatlari bor, misol uchun, blok uzunligi(width), blok balandligi(height),
chegarasi(border),...
Har bir blok qandaydir tashkil etuvchilardan iborat bo‘lishi shart, ya'ni yozuv, rasm yoki boshqa
axborot. Blokning bu qismi kontentdeb yuritiladi. Misol uchun "P" tegi uchun kontent yozuv
hisoblanadi.
Blok atrofida qandaydir boshqa blok yoki ob'yektlar bo‘lishi mumkin, blokdan ulargacha bo‘lgan masofaga "margin" kalit so‘zi javob beradi.
Blok ajralib turishi uchun, uning chegarasi bo‘lishi lozim, bu chegaraga "border" javob beradi.
Yuqoridagilardan tashqari blokning ichki bo‘sh oralig‘i bo‘lishi mumkin, ya'ni blokdan blok
chegarasigacha bo‘lgan masofa, bu masofaga "padding" kalit so‘zi javob beradi.
Keyingi maqolalarda blokning shu xususiyatlarini birma-bir ko‘rib chiqamiz, bu maqolani blok
tushunchasiga ta'rif sifatida qabul qilasiz.
Blokning oraliq masofalari: Maging va Padding
Blokning o‘z ramkasi(chegarasi)gacha bo‘lgan oraliq masofa va
ramkasidan atrofidagi biror ob'yektgacha bo‘lgan masofa kabi xususiyati bor. Bu ikki oraliq
masofani tushinish uchun quyidagi rasmni keltirib o‘taman. Bu yerda blok sifatida biror blokli
teg(p, div,...) bo‘lishi mumkin.
Rasmdan ko‘rinib turibdiki, blokdan o‘z ramkasigacha bo‘lgan masofa "padding" deb, blok
ramkasidan biror ob'yekt(element) yoki element mavjud bo‘lmasa hujjat oxirigacha bo‘lgan
masofa "margin" deb yuritilar ekan. Bu ikki xususiyatni kod ichida ishlatish, blokni veb
sahifada aniq va tushunarli bo‘lishini ta'minlaydi. Misol ko‘ramiz va hammasi tushunarli bo‘ladi
<html>
<head>
<title>Margin Padding</title>
<style>
.p1 {
background-color : gray;
border:1px solid red;
margin:70px;
color:white;
}
.p2 {
background-color : #FFE446;
border:1px solid red;
padding:70px;
}
.p3 {
background-color : #FFE446;
border:1px solid red;
margin:50px;
padding:20px;
}
</style>
</head>
<body>
<p class="p1">Manchester United Football Club</p>
<p>Old trafford stadion</p>
<p class="p3">Rayan Giggs Assistent</p>
</body>
</html>
Oldingi maqolada ishlatilgan quyidagi kalit so‘zlar ham bu xususiyat uchun ishlaydi:
-left - chap tomondan joy qoldirish( margin-left, padding-left)
-right - o‘ng tomondan joy qoldirish( margin-right, padding-right)
-top - yuqori qismdan joy qoldirish(margin-top, padding-top)
-bottom - pastki qismdan joy qoldirish(margin-bottom, padding-bottom).
Endi, kalit so‘zlar orqali bo‘sh joy qoldirishga oid misolni ko‘ramiz.
<html>
<head>
<title>Margin Padding</title>
<style>
.d1 {
background-color : gray;
border:1px solid red;
margin-top:70px;
margin-bottom:10px;
color:white;
}
.d2 {
background-color : #FFE446;
border:1px solid red;
padding-left:70px;
padding-right:10px;
}
</style>
</head>
<body>
<p>Eric Contana</p>
<p>Roy Kean</p>
</body>
</html>
Yuqoridagi CSS kodni qisqartirib quyidagicha yozish mumkin:
.d1{margin: 70px 0 10px 0;}
.d1{padding: 0 10px 0 70px;}
Qaysi paytda qaysi birini(margin, padding) ishlatishni, o‘zingiz hal qilishingiz kerak, faqat shuni
aytishim mumkinki, "padding" blok ichida bo‘ladi, "margin" blok tashqarisida

CSS3 da bloklarning kengligi va balandligi tushunchasi.
Blokga oid xususiyatlarni ko‘rib chiqishni davom ettiramiz, bu safar yana bir asosiy
xususiyatlardan biri, blokning balandligi(height) va uning uzunligi(width) haqida gaplashamiz.
Agar sezgan bo‘lsangiz, blokning uzunligi va balandligi avtomat aniqlashtiriladi, yozuv qancha
katta bo‘lsa(yoki blokni boshqa tashkil etuvchi), shuncha blokning uzunlik va balandlik katta
bo‘ladi.
Shunday bo‘lsa ham, biz CSS orqali blokning uzunlik va balandligini o‘zimiz o‘rnatishimiz
mumkin. Demak bu ish uchun biz quyidagi ikkita xususiyatdan foydalanamiz:
- height- blokning balandligi;
- width- blokning uzunligi.
Odatda, CSS da blok siftida "div" tegi ishlatiladi, lekin paragraf(p tegi), ro‘yxatlarni ham blok
sifatida ishlatish mumkin.
Nazariy ma'lumotlar bilan tanishib chiqdik, endi misol ko‘ramiz.
<html>
<head>
<title>WH</title>
<style>
.mu1 {
width: 100px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
.mu2 {
height: 70px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
.mu3 {
width: 75px;
height: 120px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
.mu4 {
width: 30px;
height: 30px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
</style>
</head>
<body>
<p class="mu1">England champion football club - Manchester United football
club!</p>
<p class="mu2">Eric Contana</p>
<p class="mu3">Wayne Rooney</p>
<p class="mu4">Phile John</p>
</body>
</html>
Har xil o‘lchamdagi bloklar hosil qildik, agar biz yozgan yozuv blok ichiga sig‘masa, ko‘rib turganingizdek blok tashqarisida ham yozuvning davomi yozilaverar ekan. Shuning uchun
bloklar hosil qilishda hamma narsalarni hisobga oling.
Blok uzunligi va balandligini berish bilan siz, faqat yozuv uchun ajratilgan joyni aniqlashtirgan
bo‘lasiz, oraliq masofalarni belgilovchi CSS xususiyatlar(margin, padding) bu o‘lchamlarga
kirmaydi. Siz kiritgan o‘lchamdan keyin, o‘rnatgan oraliq masofa qiymatichalik joy tashlab
ketiladi, rasmda ko‘radigan bo‘lsak,
Yuqoridagi o‘lcham beruvchi CSS xususiyatlardan tashqari yana quyidagi o‘lchov beruvchi xususiyatlar mavjud:
- max-width- blokning maksimal uzunligi;
- min-width- blokning minimal uzunligi;
- max-height- blokning maksimal balandligi;
- min-height- blokning minimal balandligi.
Bu xususiyatlar blokning maksimal va minimal o‘lchovlarini aniqlashtirib beradi, biror kod
orqali bu maksimal va minimal o‘lchovlardan chetga chiqib bo‘lmaydi. Beriladigan o‘lchovlar
faqat shu oraliqga tushishi lozim. Misol,
.size {
height:80px;
width:600px;
max-width: 300px;
border:1px solid red;
background-color:orange;
}
Bu holda blok uzunligi 300 piksel bo‘ladi, biz o‘rnatgan 600 piksel ishlamaydi.
Menimcha hammasi tushunarli, tushunarsiz narsalar pochta yoki kommentariyada
ko‘rib chiqiladi.

[bookmark: _Toc485139948]18- Amaliy mashg’ulot: Blokli verstka yaratish. CSS3 da blokli verstkadan foydalanish.

Blokga oid xususiyatlarni ko‘rib chiqishni davom ettiramiz, bu safar yana bir asosiy xususiyatlardan biri, blokning balandligi(height) va uning uzunligi(width) haqida gaplashamiz. Agar sezgan bo‘lsangiz, blokning uzunligi va balandligi avtomat aniqlashtiriladi, yozuv qancha katta bo‘lsa(yoki blokni boshqa tashkil etuvchi),  shuncha blokning uzunlik va balandlik katta bo‘ladi.
Shunday bo‘lsa ham, biz CSS orqali blokning uzunlik va balandligini o‘zimiz o‘rnatishimiz mumkin. Demak bu ish uchun biz quyidagi ikkita xususiyatdan foydalanamiz:
— height — blokning balandligi;
— width — blokning uzunligi.
Odatda, CSS da blok siftida «div» tegi ishlatiladi, lekin paragraf(p tegi), ro‘yxatlarni ham blok sifatida ishlatish mumkin.
Nazariy ma’lumotlar bilan tanishib chiqdik, endi misol ko‘ramiz.
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	<html>
<head>
<title>WH</title>
<style>
.mu1 {
width: 100px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
.mu2 {
height: 70px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
.mu3 {
width: 75px;
height: 120px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
.mu4 {
width: 30px;
height: 30px;
border: 1px solid red;
background: #FFE446;
}
</style>
</head>
<body>
<p class="mu1">England champion football club - Manchester United football club!</p>
<p class="mu2">Eric Contana</p>
<p class="mu3">Wayne Rooney</p>
<p class="mu4">Phile John</p>
</body>
</html>


Har xil o‘lchamdagi bloklar hosil qildik, agar biz yozgan yozuv blok ichiga sig‘masa, ko‘rib turganingizdek blok tashqarisida ham yozuvning davomi yozilaverar ekan. Shuning uchun bloklar hosil qilishda hamma narsalarni hisobga oling.
Blok uzunligi va balandligini berish bilan  siz, faqat yozuv uchun ajratilgan joyni aniqlashtirgan bo‘lasiz, oraliq masofalarni belgilovchi CSS xususiyatlar(margin, padding) bu o‘lchamlarga kirmaydi. Siz kiritgan o‘lchamdan keyin, o‘rnatgan oraliq masofa qiymatichalik joy tashlab ketiladi.
YUqoridagi o‘lcham beruvchi CSS xususiyatlardan tashqari yana quyidagi o‘lchov beruvchi xususiyatlar mavjud:
— max-width — blokning maksimal uzunligi;
— min-width — blokning minimal uzunligi;
— max-height — blokning maksimal balandligi;
— min-height — blokning minimal balandligi.
Bu xususiyatlar blokning maksimal va minimal o‘lchovlarini aniqlashtirib beradi, biror kod orqali bu maksimal va minimal o‘lchovlardan chetga chiqib bo‘lmaydi. Beriladigan o‘lchovlar faqat shu oraliqga tushishi lozim.
Misol,
	1
2
3
4
5
6
7
	.size {
height:80px;
width:600px;
max-width: 300px;
border:1px solid red;
background-color:orange;
}


Bu holda blok uzunligi 300 piksel bo‘ladi, biz o‘rnatgan 600 piksel ishlamaydi.
[bookmark: _Toc485139949]19- Amaliy mashg’ulot: Bloklar soyasi va hajm stillaridan foydalanish.

Blok bu - ma'lum bir chegaraga ega bo‘lgan va alohida qism sifatida qaraladigan ma'lum bir axborotni o‘zida saqlaydigan joydir.
HTML gippermatn tilini oladigan bo‘lsak, u yerda ham blok va qator elementlari tushunchasi bor. Blokli elementlar, alohida strukturaga ega bo‘lib, to‘rtburchak chegaraga bilan o‘ralgan bo‘ladi. Ikkita blokli elementni bir qatorga joylashtirib bo‘lmaydi. HTML gippermatn tilida blokli elementga misol qilib, "H1...H6", "P" va "DIV" teglarini olish mumkin. Har safar bu
teglarni ishlatganda, brauzer har biri uchun alohida qator ajratib beradi.
Qatorli elementlarga esa, "strong", "em", "i" kabi teglarni misol qilish mumkin. Bu teglardan bir
qatorda bemalol foydalansa bo‘ladi.
CSS stillar texnologiyasida ham blok tushunchasi mavjud va u ham o‘z strukturasiga va
to‘rtburchak chegarasiga ega. Strukturali blok ichida qatorli blok ham bo‘lishi mumkin(blok
ichidagi yozuvlar), qatorli blok yozuv ko‘rinishida ham bo‘lishi mumkin, to‘g‘riroq etadigan
bo‘lsak, strukturali blok ichida ob'yektli blok bo‘lishi mumkin. YUqoridagi nazariy
ma'lumotlarni quyida bitta rasm orqali tushunish mumkin.
Bloklarning o‘z xususiyatlari bor, misol uchun, blok uzunligi(width), blok balandligi(height),
chegarasi(border),...
Har bir blok qandaydir tashkil etuvchilardan iborat bo‘lishi shart, ya'ni yozuv, rasm yoki boshqa
axborot. Blokning bu qismi kontentdeb yuritiladi. Misol uchun "P" tegi uchun kontent yozuv
hisoblanadi.
Blok atrofida qandaydir boshqa blok yoki ob'yektlar bo‘lishi mumkin, blokdan ulargacha bo‘lgan masofaga "margin" kalit so‘zi javob beradi.
Blok ajralib turishi uchun, uning chegarasi bo‘lishi lozim, bu chegaraga "border" javob beradi.
Yuqoridagilardan tashqari blokning ichki bo‘sh oralig‘i bo‘lishi mumkin, ya'ni blokdan blok
chegarasigacha bo‘lgan masofa, bu masofaga "padding" kalit so‘zi javob beradi.

[bookmark: _Toc485139950]11-Mavzu:Shablonlardan foydalanish. Web sayt  yaratishda qo’llaniladigan qo’shimcha dasturiy vositalar. (Adobe Dreamweaver, Web Creater, WebX5).
Reja:
1. Shablonlardan foydalanish.
2. Macromedia Dreamweaver MX dasturiy vositasi haqida ma`lumot.
3. Macromedia Flash MX ob’ektlaridan foydalanish. Sahifaga Flash tugmalarni o’rnatish.

WordPress asosida tashkil etilgan saytning ko’rinishi unga o’rnatilgan tema, shablon, dizaynga bog’liq. WordPress sayt yangi o’rnatilganda u bilan birga «Twenty Fourteen» shabloni ham o’rnatiladi. Bu shablonning o’zi ham ancha chiroyli, ishlatish uchun qulay va toza. Ammo, Sizga WordPress uchun boshqa yaxshiroq shalonlar kerak bo’lsa, o’zingiz istagan ko’rinishdagi shablonni saytingizning asosiy ko’rinishi sifatida tanlamoqchi bo’lsangiz, internetda WordPress sahblonlarini qidirishingiz mumkin. WordPress uchun bepul shablonlar internetda ko’plab topilsa-da, tan olib aytish kerak, bepul shablonlarning ko’rinishi yaxshi emas. Bir necha dollarga ko’rinishi va afzalliklari Sizga ma’qul keladigan WordPress shablonlarni sotib olishingiz mumkin.
Hozirgi vaqtda WordPress shablonlarining eng katta jamlanmasi, ularning savdosi amalga oshiriladigan eng katta sayt Theme Forest (Shablonlar o’rmoni) hisoblanadi. U yerda turli narhlardagi WordPress shablonlarini sotib olishingiz mumkin. Theme Forest saytida WordPress shablonlarini turli mavzular filtri bo’yicha ajratib qidirishingiz mumkin. Masalan, musiqaga oid sayt ko’rinishlari alohida, ilm-fanga oid ko’rinishlar alohida, sportga oid ko’rinishlar alohida ko’rsatiladi. Bu yo’sinda o’zingizga kerakli bo’lgan shablonni topish oson kechadi.
Ammo Sizga sifati va chiroyliligi Theme Forest saytidagi shablonlardek, ammo narhi bepul bo’lgan shablonlar kerak, to’g’rimi? Bunday shablonlarni Google qidiruvi orqali ko’plab nusxalarda topishingiz mumkin. Siz xohlayotgan pulli shablonlarning bepul tarqatiladigan nusxasi «NULLED» («nol qilingan»), deb ataladi. Bunday nulled shablonlardan foydalanish noqonuniy, shablon muallifi huquqlarini himoya qilmaslik hisoblansa ham, ammo hozirgi kunda internetdagi ko’p saytlarda bunday shablonlardan foydalanish juda ommalashgan.
Nulled shablon o’zi nima va nima uchun null qilish muhim? Sodda qilib tushuntiraman. Har bir pulli shablonga uning ishlatilishini kuzatish va noqonuniy nusxalarning tarqalib ketishining oldini olish uchun mahsus kod o’rnatiladi. Muallif shablonni haridorga sotadi. Haridor uni sotib olib, o’z saytiga o’rnatgandan so’ng muallifga haqiqatdan ham o’sha haridor litsenziya rasmiylashtirgan saytiga shu shablonni o’rnatganligi haqida xabar boradi. Bordi-yu noqonuniy nusxa qaysidir saytga o’rnatilsa, uning noqonuniyligi haqida muallifga xabar boradi va muallif o’sha kod yuborgan habar vositasida noqnuniy nusxani o’rnatgan sayt ustida shikoyat qilishi mumkin bo’ladi. Null qilishning asosiy maqsadi ana shu kodni olib tashlash va pulli ammo noqonuniy ravishda bepul tarqatilgan shablonni o’rnatganda muallifga xabar ketmasligini ta’minlash hisoblanadi. Nulled shablonlarni ishlatish to’liq xavfsiz, agar u to’la va mukammal null qilingan bo’lsa.
Saytingiz uchun pulli shablonlarning null qilingan versiyasini qanday topishingiz mumkin? Buning uchun eng avval Sizga qaysi pulli shablon kerak ekanligini aniqlab olishingiz kerak. Buning uchun http://themeforest.net/category/wordpress sahifasiga kirib, o’zingizga mos bo’lgan, ko’rinishi yoqqan shablonning nomini bilib oling. Misol uchun, sahifaga kirib, pulli shablonlar ichida Sizga «Eprom» shabloni yoqdi, deylik. Shablon nomini bilib, Google qidiruviga o’tamiz. Qidiruvda sayt nomiga «theme nulled» yoki «wordpress theme nulled» iborasini qo’yib qidiramiz. Masalan: «Eprom theme nulled» yoki «Eprom wordpress theme nulled». Shu tarzda Siz tanlagan shablonning null qilingan versiyasi topiladi va uni saytingizning asosiy ko’rinishi sifatida o’rnatish uchun yuklab olishingiz mumkin.
Ba’zi saytlar Siz kabi pulli shablonlarning null qilingan versiyasini izlaydigan kishilar uchun eng yaxshi pulli shablonlarning bepul null qilingan versiyalarini jamlab, yuklab olish uchun taqdim etadi. Bunday saytlarga kirib nulled shablonlarni ko’rishingiz va o’zingizga yoqqanini yuklab olishingiz mumkin bo’ladi. WordPressning null qilingan shablonlarini eng yaxshi jamlagan saytlar, mening fikrimcha, www.themelock.com va www.96down.com saytlari.
Agar Sizda WordPress sayt bo’lmasa, uni «Sayt tayyorlash: oddiydan murakkabgacha» qo’llanmasi yordamida oson o’rnatishingiz va o’z saytingizga ega bo’lishingiz mumkin. WordPress saytiga yuklab olingan shablonni o’rnatish haqida keyingi maqolalardan o’rganib olishingiz mumkin.
Macromedia Dreamweaver MX programma vositasi Macromedia kompaniyasining programma mahsulotlaridan biridir. Uning grafik interfeysi  Windows operatsion sistemasi interfeysi bilan deyarli bir xil tuzilgan. Shuning uchun Windows operatsion sistemasi foydalanuvchilari uchun Macromedia Dreamweaver MX ni o’zlashtirishda qiyinchilik tu\dirmaydi. Biz oldingi bobda ko’rgan Macromedia Flash MX programmasida asosiy vosita sifatida vektorli grafika qo’llanilib, multimedianing hamma elementlari, ya’ni ovoz, harakat, ob’ektlar bilan muloqotni amalga oshirish imkoniyatiga ega bo’lgan va tasvirlarni animatsiya qilishda eng yaxshi programma vositalardan biridir. Macromedia Dreamweaver MX programma vositasining asosiy vazifasi veb-sahifalar yaratish, oldin yaratilgan veb-sahifalarni tahrirlash va qayta ishlashdan iborat. Dreamweaver MX juda ko’p veb-tahrirlagichlarda yaratilgan veb-xujjatlarni o’zida qayta ishlash imkoniyatini yaratadi. Umuman olganda  Macromedia Dreamweaver MX vositasiga Macromedia Flash MX va MS Front Page  programmalarining umumlashgani deb qarash mumkin. U deyarli  MS Front Page  bilan bir hil tuzilmaga ega va shu bilan birga xujjat oynasida Macromedia Flash MX vositalaridan foydalanish imkoniyatini yaratadi. Lekin ushbu programma vositalarining hammasining ham o’ziga yarasha ustun tomonlari mavjud.
Macromedia Dreamweaver MX ni ishga tushirish
Macromedia Dreamweaver MX ni ishga tushirish ham standart holda bajariladi, ya’ni: Pusk→ Programmo’→ Macromedia→ Macromedia Dreamweaver MX tanlanadi.
[image: Ishgtu0]
Macromedia Dreamweaver MX ishga tushirish jarayoni.
Macromedia Dreamweaver MX oynasining tashkil etuvchilari
· Bosh qismi (sarlavha) satri:
[image: Bosi1]
· Menyu satri:
[image: Menu2]
· Amallarni tez bajarish uchun o’ziga xos 12 ta menyu bo’limdan iborat asboblar paneli:
[image: Inst3]
· Ҳujjat oynasi bilan ishlash uchun uskunalar paneli:
[image: Huoyns4]
· Tahrir oynasi:Uning pastida joriy satrning vazifasiga qarab HTML kodi ko’rinib turadi.
[image: Asoyna5]
2-rasm. Macromedia Dreamweaver MX tahrir oynasi.
· Joriy ob’ekt xususiyatlarini o’zgartirish  maydoni:
Xuddi Macromedia Flash MX dagi kabi muloqotli ko’rinishdagi ushbu   maydon (Property Inspector) odatda oyna pastida joylashgan bo’lib, u yordamida joriy ob’ekt xususiyatlarini o’zgartirish va qayta ishlash, gipermurojaat o’rnatish va boshqa amallarni bajarish mumkin. Joriy (tanlangan) ob’ektning xususiyatlariga qarab vazifalari o’zgarib turadi.

[image: Svoyst6]
3-rasm. Joriy ob’ekt xususiyatlarini o’zgartirish  maydoni.
Tahrir oynasining ishchi holatlari:
· Tahrir oynasida HTML tili teglari asosida ishlash uchun uskunalar panelidan [image: tug101]  tugma tanlanadi;
· Oddiy holda sahifada tahrirlash uchun [image: tug103] tugma tanlanadi;
· Bir vaqtning o’zida HTML tili teglari asosida va Oddiy tahrirlash oynasida ishalsh uchun esa [image: tug102] tugma tanlanadi.
· Natijani brouzerda ko’rish uchun  [image: tug104] tugma tanlanadi.
Dreamweaver MX da shablon asosida veb-hujjat yaratish
Buning uchun Dreamweaver MX ni ishga tushirgandan so’ng Fayl → Novыy (CTRL+N) buyrug`i tanlanib, mos muloqat oynasiga o’tiladi.
[image: Shabl7]
4-rasm. Shablon asosida veb-hujjat yaratish muloqat oynasi.
Mos mavzularga kirib, kerakli shablon tanlanib, Sozdat tugmasi bosiladi. Shundan keyin tahrir oynasiga o’tilib hujjat qayta ishlanadi va biror nom bilan saqlab qo’yiladi.
5. Umumiy holda veb-hujjat bilan ishlash
Joriy hujjat sahifasi asosiy parametrlarini ko’rsatish
Buning uchun Dreamweaver MX ni ishga tushirgandan keyin bo’sh tahrir oynaga o’tiladi va menyuning Izmenit bo’limidan (yoki oynaning bo’sh joyida sichqonchaning o’ng tugmasi bosilib ) Parametrы stranitsы (CTRL+J) buyrugi tanlanadi va mos muloqat oynasiga o’tiladi.
[image: ParStr8]
5-rasm. Sahifasi asosiy parametrlarini ko’rsatish
Oynada kerakli parametrlar ko’rsatilib OK tugmasi bosiladi.
Matnlar bilan ishlash
Matn oddiy holda  kursor turgan joydan kiritiladi. Matnni qayta ishlash uchun oyna pastidagi xususiyatlar maydonidan foydalanish mumkin. Shuningdek instrumentlar panelining maxsus Tekst bo’limidagi instrumentlardan yoki Tekst menyusidan ham foydalanish mumkin.
Freymlar bilan ishlash
Freymlar bilan ishlash xuddi MS Front Page dagi kabi bajariladi. Shuningdek  instrumentlar panelining maxsus Freymo’  bo’limidagi mos instrumentlardan foydalanish mumkin.
Sahifada shakllar yaratish
Sahifada turli shakllar yaratish uchun Vstavka menyusidan Ob’ekto’ formo’ qism menyusidagi buyruqlardan keraklisi tanlanadi yoki insturmentlar panelidagi Formo’ bo’limidagi instrumentlardan keraklisi tanlanib, ish maydonida yaratiladi.
[image: form8]
6-rasm. Sahifada shakllar yaratish uchun asboblar paneli.
Ularning parametrlarini hususiyatlar maydonida (oyna pastidagi) o’zgartirish, tahrirlash mumkin.

6. Macromedia Flash MX ob’ektlaridan foydalanish
Sahifaga Flash tugmalarni o’rnatish
Buning uchun instrumentlar panelidagi Media bo’limidan  [image: tug105] tugma tanlanib uning muloqat oynasiga o’tiladi.
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7-rasm. Flash tugmalarni o’rnatish muloqat oynasi.
Unda kerakli parametrlar ko’rsatiladi, jumladan, tugma shakli, yozuvi (yozuvni yozganda lotincha yozgan ma’qul, kirilcha shriftlar yaxshi tushmasligi mumkin), shrift turi, gipermurojaatli xujjat nomi va to’liq yo’li, tugma foni va tugma nomi ko’rsatilib OK tugmasi bosiladi.
Flash matnlarni kiritish
Bunda ham instrumentlar panelidagi Media bo’limidan  [image: tug106] tugma tanlanib, uning muloqat oynasiga o’tiladi.
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8-rasm. Flash matnlarni o’rnatish muloqat oynasi.
Bu erda ham kerakli parametrlar ko’rsatiladi, jumladan kerakli matn kiritiladi, yozuvi (yozuvni yozganda lotincha yozgan ma’qul, kirilcha shriftlar yaxshi tushmasligi mumkin), shrift turi va holati, gipermurojaatli xujjat nomi va to’liq yo’li, matn orqasi rangi va Flash-matn nomi ko’rsatilib OK tugmasi bosiladi.
Yuqoridagi ikkita ish natijasini brouzerda ko’rganda quyidagi ko’rinishda bo’ladi:
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9-rasm. Flash ob’ektlarning brouzerda umumiy ko’rinishi.

Hujjatda tayyor sayt bo’laklaridan foydalanish
Buning uchun Okno bo’limidan Otrezki buyru\i tanlanadi (odatda bu panel oynaning o’ng qismida ko’rinib turadi).
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10-rasm. Tayyor sayt bo’laklaridan foydalanish oynasi.
Unda mos papkalardan kerakli bo’lak tanlanib, sichqoncha chap tugmasi ikki marta tez bosiladi yoki panel pastidagi Vstavit tugmasi bosiladi.
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11-rasm. Natijaning brouzerdagi umumiy ko’rinishi.

Tahrir oynasida hosil bo’lgan tayyor bo’lakka o’zgartirish kiritilib, undan foydalanish mumkin.
Dreamweaver MX da ham boshqa formatdagi hujjatlarni Import va Eksport qilish imkoniyati mavjud.
Bu dasturiy vositalar biznes-masalalarni efffektiv hal qiladi. Firma va tashkilotlarning mablag’ini ko’paytirish, yuqori natijaga erishish uchun internet texnologiyalarni qo’llashga yordamlashuvchi Web Creater, WebX5 dasturlari hisoblanadi. Bu dasturlar orqali yaratiladigan loyihalar biznes jarayonini boshqarish, biznes maqsadlarni aniqlab olish ayni muddadir.
Eng  samarali ish miqdorida etarli bizning ish jarayonlari, vaqt va byudjet javob shu loyihalarni amalga oshirish hisoblanadi. Bu holda reaksiya mijoz uchun qulay bo'ladi, va kerakli natija olinadi.
Maqsad talablar - va loyiha doirasida amalga oshirilishi lozim nima, biz bir vazifa ustuvor bor nima uchun aniq va ish natijasi oson va xolisona sinov bo'lishi mumkin va talablarga javob;
Yetarli vaqt va byudjet muammolari - bir loyihada vaqt va pul investitsiya har doim uning murakkabligi, o'rtacha vaqt va moliyalashtirish to'g'ri proportsional bo'ladi - loyihasini asosiy asosi hisoblanadi;
Hamkorlik o'zaro qaratilgan - dizayn faoliyati har doim faqat o'zaro manfaatli munosabatlar samarali faol muloqot bilan bog'liq.
Veb rivojlantirish, rag'batlantirish va qo'llab-quvvatlash, biz 2004 yildan buyon. Yillar davomida biz amalga va loyihalarni turli necha yuzlab boshladi. Biz o'z ishlab chiqarish bo'limlari bor: veb loyihalarni bizning in-uy xodimlari bilan loyihalash, dizayn, dasturiy ta'minot, texnik xizmat ko'rsatish va yordam bitim vazifalar ijrosini. Biz sizga veb-loyihalarni amalga oshirish uchun zarur bo'lgan to'g'ri kompaniyasi mumkin.
WebSite X5 — Bu vaqt va harakat sarflash kerak bo’lmaydigan veb-saytlarni yaratish uchun eng to'liq ish dasturi. Kompyuteringizga dasturi o'rnating va 5 oddiy qadamda bir veb-sayt qiling. Siz ajoyib ish karta sayt, onlayn do'kon yoki o'z blog qilish mumkin.

[bookmark: _Toc485139951]20- Amaliy mashg’ulot: Adobe Dreamweaver, dasturi yordamida shablonlar yaratish va o’zgartirish.

Adobe Dreamweaver – bu dastur HTML kodli vеb sahifalarni yezishni sonlashtirish va soddalashtirish maksadida yaratilgan.Ko`pgina dasturlar bor ammo lеkin ulardan foydalanish jarayonida kompyutеrdan ko`p rеsurs va xotiralar talab qilinadi.
Adobe Dreamweaver dasturi barcha jarayonni avtomalashtirish, ma`lumotlar bazasi bilan ishlash, sayt yaratish va boshqa imkoniyatlarni hamkor ishlata olish imkoniyatiga ega bo`lgan dasturiy vositalardan biri hisoblanadi.
Agar muammo sifatida jadval yaratish kеrak bo`ladigan bo`lsa, u holda hеch qanday matеmatik hisoblarsiz yaratish hamda uni natijasini ko`rib o`zgartishlar kiritish imkoniyati ham mavjud. Adobe Dreamweaver – HTML kodli sahifalarni yaratishda o`ta qulay hisoblangan dasturdir. Albatta o`z kuchi va vazni bilan imkoniyatlari ko`p hisoblangan boshqa dasturlar ham bor. Mana kancha yildirki HTML yaratadigan dasturchilar ikki kurinishda yaratishmokda, biri bloknotli va progrеssiv-xaqiqiy guruhlar faqat bloknotda yozishadi. Bu bloknotda yozish inson uchun ko`rishga oson bo`lgani uchun yozishadi. Lеkin vaqt dеgan muammoga duch kеlishi aniq. Bu esa, minutda bajariladigan ishni soatda bajarilishiga olib kеladi. Adobe Dreamweaver – esa, HTML tilini uncha yaxshi bilmaydiganlar uchun ham qulay hisoblanadi. Lеkin bu dеgani HTMLni kodlarini bilish shart emas dеgan fikr olib kеlmaydi. Profеssional holatda bo`lmasada qaysi bo`lak nimaga javob bеrishini aniq bilish va anglay olish kеrak bo`ladi. Adobe Dreamweaverni  haqida gap borar ekan, nimaga DW dеya qolinmaydi? CHunki uni o`zi yarim yil ichida paydo bo`lgan, uni esa rusifikatori ham xanuz paydo bo`lmagan. Bu esa, ingliz vеrsiyadan foydalanish majbur qilib, Web dizaynеr uchun ingliz tilini bilmaslik o`zini-o`zi xurmat qilmaslikka kiradi. Adobe Dreamweaverni ko`rishni bilish zarur. Unda Adobe Dreamweaverni intеrfеysini tanlay bilish kеrak bo`ladi. Agar Adobe Dreamweaverni oldingi vеrsiyalaridan foydalanilgan bo`lsa, bu vеrsiya noqulayrok tuyulishi mumkin. Uni hamma intеrfеyslarini ishlata olinsa, u holda avvalgi fikrdagi noqulaylikni unutiladi. Endi, Adobe Dreamweaverni CS3 vеrsiyani asosiy mеnyularini ko`rib chiqamiz. Bu mеnyular quyidagilardan iborat «Fayl», «Pravka», «Vid», «Vstavka», «Izminеniya» va x.k..
Bu mеnyu buyruqlarning ichki mеnyulari asosida ko`plab funksiyalarni bajarish imkoni mavjud.
Mеnyuda Fayl/Sozdat (Goryachiе knopki - CtrlQN):
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Rasm 2.3.1

New buyrugini tanlab quyidagi muloqot oynasini hosil qilinadi:
[image: ]
Rasm 2.3.2
Uni ochilganda foydalanuvchilar shabloni mavjud, ular aniq saytlardan olingan bo`lib, sat yaratish foydalanish imkoni mavjud.
Pastki qismida ikkita darcha bor O`ngda: Basic Page (Sahifani asosiy kurinishi) - HTML – Birinchi etapda eng kеraklisi; HTML - Template – shablon yaratish; Lybrary Item – Bеlgilar kutibxonasi; CSS – Tashki CSS jadvalini xosil qilish; JavaScript – Tashki Java-Skript; XML – Bu aloxida xujjat kurinishida xosil bulib, eski dasturlarga tushinarsiz lеkin juda qulay hisobanadi.
YAratilayotgan xujjat turini oynani yarim chap qismidan tanlab, o`ng tomondagi taklif qilinayotgan assortimеntlarni ko`rishimiz mumkin. Tanlanayotgan hujjat turlarini istalgan turda istagan xilda tanlanishi mumkin.
CHapda: Basic Page - Asosiy (yuqorida ko`rsatilgan) Dynamicic Page - Dinamik sahifa. PHP, ASP, Perl tillarini qonun kabi yoziladi. Template Page – Bu yerda shablonlar yig`masi; Other – frеym va boshqalar;  CSS – jadvalni kaskad usuli. Mеnyuni o`ng tarafida qaеrlarini tanlash imkonini yaratadi; Frame – Frеymlarni boshqarishni tashkil kilish. Frеymlar SSI paydo bo`lgunga qadar ishlatishda kеng foydalanilgan lеkin u ancha og`ir va noqulay hisoblangan.
Page Designs – sahifa dizayni; Page Designs (Acessible) – analogli. U yerda forma ranglarni tayyor holdagi ko`pgina turi mavjud. NЕLP (ma`lumot) tugmasiga kеldik.  YOrdam faylini ochadi. Nastroyki – (Bu fayllarni saqlashga aloqasi yo`q) buning uchun aktiv tugmalarni birlashtirish kеrak bo`ladi.
Get More Content – qo`shimcha eslatmalar tugmasi hisoblanib, ro`yxatdan o`tgan foydalanuvchilar uchun Internetga kirib macromedia saytiga kirib qo`shimcha ma`lumotlarni olish mumkin bo`ladi. Uni pastida esa qisqa sharhlovchi oynani ko`rishimiz mumkin. Eng pastida esa XHTML- ni qo`shma holatga kеltira olamiz. XHTML- ma`lumotlar uchun alohida forma hisoblanib, shaxsiy kompyutеrlar uchun mo`ljallangan va pochta sеrvislari uchun, bu esa ichki bеlgilarni HTML- ga o`xshab kеtganini kuzatish mumkin.
Fayllarni saqlashda mеnyuning Save bo`limini tanlab, faylni qayta nomlash yoki boshqa joyga saqlashni yoki xuddi shu proеktimizdan nusxa olish uchun Save as… dan foydanalanish mumkin bo`ladi. Bunda har xil turdagi formatlardan foydalanish mumkin. Quyida kеltirilgan rasmdan ko`rinib turibdiki, DreamWeaverni saqlay oladigan fayl kеngaytmalari sanog`i ancha ekanligidan dalolat bеradi.
Yana bir Dreamweaverni tahrirlashdagi imkoniyati, kеsish orqali, ya`ni ajratib olingan xoh ob`еkt yoki matn, rasm bo`lsin uni o`sha yerdan qirqib olib dastur bufеriga yozib qo`yadi. Buni ham mеnyudan edit ni tanlab "Cut" yoki ctrlQx ni birgalikda bosish orqali bajariladi.
Blok orqali nusxa olish uchun qo`llashni mеnyudan editni tanlab unda copy buyrug`ini tanlash yoki strlQc ni bosish kifoya.
Bеlgilab olib bufеrga olingan matn yoki rasm bo`lagini kеrakli joyga joylashtirish maqsadida edit buyrug`ini tanlab, unda paste tanlanadi yoki ctrlQv ni bosish kifoya. Ajratilgan ob`еktni o`chirish uchun clear ni bosiladi.
Bundan tashqari copy HTML va paste HTML bo`limlari bor bo`lib, unda bеlgilangan ob`еktni o`sha formatga oladi va kеrakli joyga joylashtiradi.
Select All- sahifadagi hamma bеlgilarni ajratib olish uchun foydalaniladi.
Select Paren tag – Dreamweaverni shunday qulaylik tomonlari ham borki, unda faqat tеglarni yoki aloxida abzaslarni bеlgilab olish imkoni mavjud.

[bookmark: _Toc485139952]21- Amaliy mashg’ulot: WebCreater, WebX5 dasturlari yordamida shablonlar yaratish va o’zgartirish.

Firma va tashkilotlarning mablag’ini ko’paytirish, yuqori natijaga erishish uchun internet texnologiyalarni qo’llashga yordamlashuvchi Web Creater, WebX5 dasturlari hisoblanadi. Bu dasturlar orqali yaratiladigan loyihalar biznes jarayonini boshqarish, biznes maqsadlarni aniqlab olish ayni muddadir. 
Eng  samarali ish miqdorida etarli bizning ish jarayonlari, vaqt va byudjet javob shu loyihalarni amalga oshirish hisoblanadi. Bu holda reaksiya mijoz uchun qulay bo'ladi, va kerakli natija olinadi.
Maqsad talablar - va loyiha doirasida amalga oshirilishi lozim nima, biz bir vazifa ustuvor bor nima uchun aniq va ish natijasi oson va xolisona sinov bo'lishi mumkin va talablarga javob;
Yetarli vaqt va byudjet muammolari - bir loyihada vaqt va pul investitsiya har doim uning murakkabligi, o'rtacha vaqt va moliyalashtirish to'g'ri proportsional bo'ladi - loyihasini asosiy asosi hisoblanadi;
Hamkorlik o'zaro qaratilgan - dizayn faoliyati har doim faqat o'zaro manfaatli munosabatlar samarali faol muloqot bilan bog'liq.
Veb rivojlantirish, rag'batlantirish va qo'llab-quvvatlash, biz 2004 yildan buyon. Yillar davomida biz amalga va loyihalarni turli necha yuzlab boshladi. Biz o'z ishlab chiqarish bo'limlari bor: veb loyihalarni bizning in-uy xodimlari bilan loyihalash, dizayn, dasturiy ta'minot, texnik xizmat ko'rsatish va yordam bitim vazifalar ijrosini. Biz sizga veb-loyihalarni amalga oshirish uchun zarur bo'lgan to'g'ri kompaniyasi mumkin.

WebSite X5 — Bu vaqt va harakat sarflash kerak bo’lmaydigan veb-saytlarni yaratish uchun eng to'liq ish dasturi. Kompyuteringizga dasturi o'rnating va 5 oddiy qadamda bir veb-sayt qiling. Siz ajoyib ish karta sayt, onlayn do'kon yoki o'z blog qilish mumkin. WebSite X5 dasturida offlayn rejimda ham ishlash mumkin. 



[bookmark: _Toc485139953]12-Mavzu: Dvijok turlari. Dvijoklardan foydalanish. WordPress, Joomla, SocialEngine.

Reja:
1 Dvijoklar haqida ma`lumot.
2 Dvijok turlari va ulardan foydalanish.
3 WordPress, Joomla, Social Engine haqida ma`lumot.
Dvijoklar
Dvijok (jargonda ing. engine — motor, dvigatel) — kompyuter dasturining markaziy qismi, uning asosiy vazifasini bajaruvchisi hisoblanadi. Qoida tariqasida, dastur qismi bir necha loyihalar va / yoki alohida ishlab chiqish / sinovlaridan foydalanish uchun dastur ozod etiladi. Dasturi, veb-sayt yoki boshqa mahsulot ishlab chiqish tayyor dvigateli foydalanish kabi foydalanuvchi interfeysi (yoki veb-sayt mazmuni), deb boshqa kichik tizimlar, rivojlantirish uchun ko'proq vaqt beruvchi, ishlab chiqish vaqtini qisqartiradi.
Biroq, mahsulotlar motorlar, ularning xatolarini va xavfsizlik muammolarini meros yordamida ishlab chiqarilgan.

Dvijok turlari:
· Qidiruv dvijok (search engine) — qidiruv tizimlarining asosi. Mail.ru  Яндекса.
· Sayt dvijoki — CMS.
· Wiki-dvijok — wiki qaydlarni HTML formatga o’tkazadigan dastur.
· Brauzer dvijoki- HTML ma’lumotlarni brauzerlarga o’tkazadigan: Gecko, Trident (MS), Presto (Opera), KHTML, WebKit.
· Forumli dvijok — veb forumlar faoliyatini tashkil qiluvchi va foydalanuvchilarga turli xil xizmatlarni taqdim etuvchi dvijok.
· Grafik dvijok — grafik tasvirlovchi tizim.
· Modellashtirish dvijoki — SAPR yadrosi (geometric modeling kernel).
· Ovozli dvijok (text-to-speech engine) —kirayotganda ovozni o’qib olib, chiqayotganda uni tahlil qiluvchi dastur: Lernout & Hauspie, Digalo, IBM ViaVoice TTS, eSpeak, Festival.
· Fizik dvijok — real fizik tanani simulyatsiyasi uchun javob beruvchi dvijok.
· O’yin dvijoki — o’yinli, harakatli jarayonlarni boshqaruvchi, tahlil qiluvchi kompleks.
· Ma’lumotlar ombori dvijoki — MOBT yadrosi. Asosan database engine yoki storage engine terminlari ishlatiladi.

WordPress — bu shaxsiy blog yaratish va vebsayt ma'lumotlarini tahrir qilish qurilmasi hisoblanadi. Ushbu dastur MySQL hamda PHP yordamida ishlaydi. WordPress 2013-yilning Avgust oyida 10 million veb saytlarning 22% egalladi. Hozirda WordPress Veb olamidagi eng katta blogging tizimlaridan biri hisoblanib, uning yordamida 60 millionga yaqin veb saytlar ochilgan. WordPressning ilk bor ommaga tadbiq etilishi 2003-yilning 27-mayida bo'lgan. U b2/cafelog dasturining rasmiy davomchisi hisoblanadi.
Statistik ma’lumotlarga qaraganda, CMS saytlarining asosiy qismini WordPress tashkil qilar ekan(Manba: 4 saytdan bittasi WordPress’da). Shu statistika va foydalanuvchilarning taklifiga ko’ra WordPress darslarini boshlaymiz.
WordPress bu — kontentlarni boshqarish tizimi hisoblanib(CMS), PHP dasturlash tilida tuzilgan, qo’shimchasiga CSS stillari, JS kodlari, HTML teglari ham ishlatilgan. Bu CMS asosan blog saytlar tuzish uchun ishlatiladi, lekin hozirgi kunda istalgan murakkablikdagi saytlarni ham tuzish mumkin.
WordPress tizimi tez-tez yangilanib turadi va har bir yangilanish ma’lum bir qo’shimcha funksiyalar yaratilishiga sabab bo’ladi, undan tashqari xatoliklar ham to’g’irlanadi. Bu CMS’ning yaxshi tomoni shundaki, admin paneli juda qulay va tushunarlidir. Biroz til (rus yoki ingliz tili)ni bilgan holda o’zingiz titkilab o’rganib olishingiz ham mumkin. WordPress’da sayt qilish uchun biror shablon tanlanadi va shu shablon asosida sayt tuziladi, shablonlar topish muammo emas, chunki bu CMS shablonlari juda ko’p va rang barangdir.
Shablonlar ham 2 xil bo’ladi, pullik va bepul. Agar qandaydir murakkab sayt yoki daromadli sayt qilmoqchi bo’lsangiz, albatta pullik shablonni tanlashingiz maqsadga muvofiq bo’ladi, chunki pullik shablonlarni ishlatkaningizda, qandaydir muammoga uchrasangiz, shablon tuzuvchilari sizga bu muammoni yechib beriashadi, ya’ni qo’llab quvvatlash hizmati mavjud.
Hozirda shablonlar moslashuvchanlik(responsive) hususiyatiga ega, ya’ni istalgan o’lchamli ekranlarga moslashib ketaveradi, xar hil ekranlar uchun alohida sayt qilmaysiz.
Shablonlar funksiyasini oshirish uchun plaginlar ishlatiladi, plaginlar sayt strukturasini o’zgartirmagan holda, qo’shimcha hizmatlarni qo’shishi mumkin. Plaginlar soni ham juda ko’p bo’lib, ular ham borgan sari yangilanib boradi. WordPress versiyasi yangilanganda, plaginlar ham shu asosida yangilanadi, ya’ni moslashtiriladi.
Shablon va plaginlar bu CMS’ning asosi hisoblanishadi, har doim WordPress, shablon va plaginlarni yengilab borish lozim(bu haqida admin panelda ma’lumot berib boriladi), bu xavfsizlik darajasini oshishiga olib keladi. O’zimda bo’lgan holat, WordPress’ni eski versiyasini ishlatib, sayt buzilishiga sababchi bo’lganman.
WordPress’ni o’rganishdan oldin quyidagilarni bilishingiz lozim:
— CMS haqida;
— Web server;
— MySQL(boshlang’ich malumotlar: nima bu, jadval, ustun, tip, …);
— WAMP(Denwer yoki OpenServer);
— HTML teglari, CSS stillari(asosi yetarli bo’ladi);
— arxiv fayllar hosil qilish va ularni ochish(WinRar);
— Total Commander bilan ishlash(iloji boricha);
Yuqoridagilarni birortasi haqida umuman hech narsa bilmasangiz, sizga qiyinroq bo’ladi, shuning uchun, dastlab, bu tushunchalar nima ekanligi haqida umumiy ma’lumotga ega bo’ling, nazariy jihatdan bo’lsa ham.
Bu dars, WordPress haqida umumiy tushuncha edi, keyingi darslardan boshlab amaliy ishlar qilishni boshlaymiz.
WordPress CMS’ni o’rnatishni boshlaymiz, dastlab WordPress CMS’ni internetdan ko’chirib olishimiz kerak, albatta o’zining saytidan. Boshqa saytlardan ko’chirishni tavsiya qilmayman, balki ular to’liqmasdur yoki xato bilan ishlar, hech kim kafolat bermaydi. Demak, wordpress saytiga kiramiz va o’ng tomondagi «Скачать WordPress 4.3.1» tugmasini bosamiz.
[image: wp2_1]
Ikki xil versiyada ko’chirib olishingiz mumkin, biri Windows tizimi uchun «.zip» fayli va ikkinchisi Linux tizimi uchun «.tar.gz» fayli, bizga «.zip» ko’rinishi kerak.
Undan so’ng, sayt uchun papka ochamiz, bu papka denwer o’rnatilgan papka ichida bo’lishi kerak, to’g’rirog’i quyidagi adresda(Denwer D:\Webserver papkasiga o’rnatilgan deb olamiz, agar denwer o’rnatmagan bo’lsangiz, Denwer’ni o’rnatish darsini o’qib, o’rnatib oling):
D:\Webserver\home\
Bu papka ichida «test.uz» deb papka ochamiz va ichida yana «www» papkasini ochamiz, shunda quyidagi ko’rinishda bo’ladi:
D:\Webserver\home\test.uz\www
Undan so’ng bu papka ichiga WordPress CMS’ni ko’chiramiz va arxivdan ochamiz, buning uchun bizga Winrar kerak bo’ladi. Ko’chirib olingan WordPress faylini ustiga sichqonchani o’ng tomonini bosib «Извлечь в текущую папку«ni tanlaymiz(agar bu menyu chiqmasa, demak siz Winrar dasturini o’rnatmagansiz). Shundan so’ng, wordpress-4.3.1_Ru.zip fayli ochiladi, fayllar «wordpress» nomli papka ichida ochiladi. Bu bizga to’g’ri kelmaydi, shuning uchun bu papka ichidagi barcha fayllarni olib, «www» papkasi ichiga tashlaymiz, shunda quyidagi ko’rinishga keladi.
D:\Webserver\home\test.uz\www\wp-admin…
Barcha wordpress fayllari aynan «www» ichida bo’lishi kerak
Endi denwer’ni yoqamiz, uning uchun Denwer papkasi ichidan «Run.exe» faylini ishga tushiramiz. Bu fayl quyidagi adresda bo’ladi:
D:\Webserver\denwer\Run.exe
Agar bu ishni qanday qilishni bilmasangiz, Denwer’ni yoqib o’chirishga oid dars bilan tanishib chiqing.
Denwer ishga tushgandan so’ng, MySQL MBBT(ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimi)da ma’lumotlar bazasi va foydalanuvchi hosil qilishimiz kerak. Bu ishni qanday qilish kerakligini ham yozib o’tganman, agar bilmasangiz  «PHPMyAdmin’da baza va foydalanuvchi ochish» nomli darsni qayta o’qib chiqing.
Demak, ma’lumotlar bazasi nomi «test«, foydalanuvchi nomi va paroli bir xil «123456» ko’rinishida bo’lsin.
Darsning davomini o’qish uchun, yuqoridagi ikki ishni to’g’ri qilganingizga va xatosiz bo’lganiga ishoch hosil qiling.
Endi WordPress’ni o’rnatamiz, uning uchun biror brauzer ochib(misol uchun Chrome), adresiga «test.uz» deb yozamiz, quyidagi ko’rinishni brauzer ochib berishi kerak.
[image: wp2_2]
«Вперёд!» tugmasini bosamiz va quyidagilarni to’ldiramiz:
Имя базы данных: test
Имя пользователя: 123456
Пароль: 123456
Сервер базы данных: localhost
Префикс таблиц: wp_
«Оптравить» bosiladi.
[image: wp2_3]
Agar hammasini to’g’ri kiritgan bo’lsangiz, quyidagi sahifa chiqadi va siz bemalol «Запустить установку» tugmasini bosishingiz mumkin bo’ladi.
[image: wp2_4]
Keyingi sahifada ham bir necha ma’lumotlar kiritilish talab etiladi:
Название сайта: O’rganish uchun test.uz deb nomlangan sayt tuzamiz
Имя пользователя: admin
Пароль: admin
Подтвердите пароль: Belgilanadi
Ваш e-mail: o’zingizning e-mail adres
Oxirida «Установить WordPress» tugmasi bosiladi.
[image: wp2_5]
Agar hammasi to’g’ri qilingan bo’lsa, quyidagi sahifa chiqadi va siz WordPress CMS’ni xatosiz o’rnatgan bo’lasiz.
[image: wp2_6]
Hozircha shu, keyingi darslarda bu CMS’ni sozlashni ko’rsatib o’taman.
Har qanday sayt HTML (HyperText Markup Language), JavaScript, PHP kabi bir talay tillarga oid kodlardan tashkil topgan sahifalar yig’indisidan iborat bo’ladi. HTML – bu sayt sahifalarini tashkil etishda ishlatiladigan eng asosiy va eng kerakli til hisoblanadi.
Internet tarmog’i endigina rivojlana boshlagan va ilk saytlar yaratila boshlanga vaqtlarda barcha web saytlar to’liq HTML kodlar asosida yaratilgan. Bunday saytlar sahifalarida ko’rish orqali ma’lumotga ega bo’lishdan boshqa hech qanday amaliyot bajarishning imkoni bo’lmagan. Shuning uchun to’liq HTML yordamida tashkil etilgan saytlar foydalanuvchilarga faqat ma’lumot berish, ya’ni ma’lumotlarni ko’rsatib berish imkoniyati bilan cheklangan.
Bugungi kunda saytlar orqali faqat ma’lumot olish bilan cheklanib qolmaysiz. Hozirgi zamonaviy saytlarda ma’lumot olish bilan bir qatorda berilgan ma’lumotni tahrirlashingiz (masalan, Wikipedia), yangi ma’lumot qo’shishingiz (masalan, saytlarda fikr bildirish – Comment), bir turdagi ma’lumotni uzatib, online tizimda boshqa bir turdagi ba’lumot shaklida qabul qilib olish (masalan, video fayllarni online tizimda mp3 formatiga o’tkazish), soni cheklanmagan foydalanuvchilarning bir vaqtning o’zida online muloqotga kirishish (masalan, chat) va boshqa interaktiv amaliyotlarni bajarishingiz mumkin. Bu, o’z navbatida, faqat HTML ishlatilgan zamonga nisbatan hozirgi paytda internetda saytlarning yaratilishi sezilarli rivojlanganligini bildiradi.
Hozirgi davrda, agar Siz sayt yaratmoqchi bo’lsangiz, HTML yoki boshqa biror murakkab web dasturlash tilini bilishingiz majburiy emas. Hatto birorta ham kodni yoza olmasangiz ham zamonaviyligi, dizayni, murakkab amaliyotlarni bajara olishi jihatlaridan zamon talablariga to’la javob bera oladigan sayt yarata olish imkoniyatiga egasiz. Bunda Sizga CMS yordam beradi!
CMS (Content Management System – Kontentlarni Boshqarish Tizimi) – bu maxsus web dastur bo’lib, bir necha oddiy bosqichlardagi amaliyotlarni bajargandan so’ng to’la kuch bilan ishlay oladigan sayt yaratish imkoniyatini beradi. Bunday turdagi web dastur, huddi kompyuterlar uchun mo’ljallangan dasturlar singari, bir necha bosqichlarda foydalanuvchidan sayt haqida boshlang’ich ma’lumotlarni yig’ib oladi va bosqichma-bosqich saytingizni avtomatik tarzda tashkil etib beradi. Dasturni o’rnatish jarayonining nihoyasida Siz kiritgan ma’lumotlarda tayangan, o’zingiz xohlagandek sayt avtomatik tarzda yaratiladi.
Quyida eng keng tarqalgan va bugungi kunda ko’pchilik saytlarning asosi hisoblangan CMS dasturlarini keltirib o’tmoqchiman. Bu yerda faqat eng ko’p foydalaniladigan, asosiy dasturlargina keltirilgan. Sayt yaratishingiz mumkin bulardan boshqa yana ko’plab dasturlar mavjud.
1. WordPress. Ushbu CMS asosan blog (biror shaxs, joy yoki alohida mavzuga bag’ishlangan, tez-tez yangilab turiladigan, qisqa maqolalar va ma’lumotlar kiritib boriladigan o’rta hajmdagi sayt) uchun mo’ljallangan. Ammo bugungi kunga kelib bu CMS shu qadar mukammallashib ketdiki, hozirda uni hatto portal saytlar uchun ham ishlatishmoqda.
WordPress – foydalanish uchun juda oson, qulay va eng asosiysi 100% bepul bo’lgan dastur. Uni WordPressning rasmiy sayti www.wordpress.org orqali yuklab olishingiz va foydalanishingiz mumkin. Asosiy CMS dasturdan tashqari WordPress uchun millionlab shablonlar (sayt ko’rinishlari) va plaginlar (dastur ichida ishlovchi kichik qo’shimchalar) yaratilgan.
Agar Siz o’zingiz uchun shaxsiy sahifa ochmoqchi bo’lsangiz, sevimli qo’shiqchingizga bag’ishlab sayt yaratmoqchi bo’lsangiz yoki o’zingiz uchun qiziq bo’lgan biror mavzuga oid maqolalaringizni butun dunyo bilan bo’lishmoqchi bo’lsangiz WordPressni tanlang!
Hozir Siz ko’rib turgan akmx.uz sayti ham WordPress CMS asosida yaratilgan.
O’zbekistonliklar WordPressni ham egallashga ulgurishdi! Endi WordPress CMSni o’zbek tilida ham ishlatishingiz mumkin. Uning O’zbekiston uchun maxsus rasmiy sahifasi ham bor: uz.wordpress.org
2. Joomla! Bu CMS asosan katta saytlar va portallar uchun mo’ljallangan. Ommaviyligi bo’yicha WordPressdan keyingi o’rinda tursa ham, ishlatish juda qulay, ishonchli va bepul CMS hisoblanadi. Dasturni rasmiy sayti www.joomla.org orqali yuklab olishingiz mumkin.
Joomla! CMS uchun ham ko’plab shablonlar, “extension” (kengaytma, plagin)lar yaratilgan. Joomla! uchun ham saytni o’zbek tiliga o’tkazish imkoniyati bor. Buning uchun dasturni o’rnatib, o’zbek tiliga o’girish uchun maxsus tayyorlangan kichik dasturni qo’shishingiz kifoya!
Agar Siz katta portal yaratmoqchi bo’lsangiz, saytingiz foydalanuvchilari ro’yxatdan o’tib, saytingizda “foydalanuvchi-server” aloqasi ko’rinishidagi murakkab amaliyotlarini bajara olishini xohlasangiz, juda keng qamrovli katta sayt yaratmoqchi bo’lsangiz Joomla! Siz uchun eng yaxshi tanlov bo’la oladi.
3. Simple Machines. Forum tashkil etish uchun juda qulay CMS. Unda foydalanuvchilar ro’yxatdan o’tishlari, mavzular yaratishlari, mavjud mavzularda o’z firklarini bildirish orqali qatnashishlari va boshqalarning fikrlarini to’ldirishlari mumkin. Bu CMS vBulletin kabi katta imkoniyat va kuchga ega bo’lmasa ham, oddiy darajadan yuqoriroq bo’lgan katta forum saytlarni bemalol boshqara oladi.
Forum uchun o’zbek tilini o’rnatish imkoniyati mavjud, ammo hozircha o’zbek tilidagi rasmiy CMS ishlab chiqilmagan. Tilni faqat dasturga qo’shimcha kiritish orqali o’zgartirish imkoni bor.
Bugungi kunda Simple Machines forum saytlar uchun yengil ishlashi, o’rnatilishi uchun ko’p joy talab qilmasligi va eng asosiysi bepul bo’lganli sababli ham ko’p sonli saytlarning tanloviga aylangan.
Simple Machines CMSni dasturning rasmiy sayti www.simplemachines.org orqali yuklab olishingiz mumkin.
Agar Sayt yaratishni rejalashtirayotgan bo’lsangiz va o’z saytingiz uchun qaysi CMS to’g’ri kelishini bilmayotgan bo’lsangiz, saytingizning hajmi va u orqali foydalanuvchilar qanday ma’lumotlarni olishini rejalashtirayotganingizga qarab o’zingizga ma’qul bo’lgan CMSni tanlang.
CMS tanlash jarayonida faqat Siz tanlamoqchi bo’lgan CMSning shablonlariga, saytning tashqi ko’rinishini belgilaydigan jihatlarigagina emas, balki saytning yengil ishlashi, hostingingizda ko’p joy olmasligi (agar buning zarurati bo’lsa), qidiruv mashinalarida oson ro’yxatdan o’ta olishi, foydalanuvchilar uchun qulayligi, turli brauzerlarda bir hil ko’rinishi kabi muhim jihatlariga ham e’tibor bering.
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SocialEngine — kontentni boshqarish tizimi PHP yozilgan va ijtimoiy tarmog'ini yaratish uchun mo'ljallangan. Kalit xususiyatlari, kichik ko'lamli ijtimoiy tarmoq boshqarish, xususiylashtirish xususiyatlari, shifrlanmagan kodi, ko'p tilli, plaginlari va vidjetlarni o'z ichiga oladi. Asosiy imkoniyatlar SocialEngine yadro uzaytirish andozalari va plaginlari bir qator bor. SocialEngine PHP yozilgan va MySQL ma'lumotlar bazasini ishlatadi. Ishlash Bundan tashqari, GD va mod_rewrite veb server da bo'lishi kerak.
Erkin demo versiyasi va pulli versiyasi litsenziya: Tizim ikki versiyalari mavjud. Biroq, bepul versiyasi kabi faqat 30 kun davrida foydalanish kabi ba'zi cheklashlar mavjud. Shuningdek, demo versiyasi yopiq manba va yangiliklarni etishmasligi mavjud. O'z navbatida, pullik versiyasi bir necha variantlarni taklif etadi: Muallif, professional va ilg'or. SocialEngine versiya 4.0 2010-yili chop etilgan va oldingi versiyalarida ko'ra, butunlay boshqa bir arxitekturasi asosida qurilgan. To'rtinchi versiya, Zend Framework foydalanadi u ölçeklenebilirliğini va yangi xususiyatlar katta majmuini beradi. SocialEngine Tijoriy tizimida muhim yangiliklar tanib va ​​oddiy paketi hokimi versiyada va qo'llab-quvvatlash belgisi font-ajoyib sifatida, 6 rang o'zgarishlar, vertikal asosiy menyu bir javob interfeys bilan Insignia mavzuni qo'shilgan. Shuningdek versiya 4.9 yangilash o'zgarishlar ro'yxatida Google reCAPTCHA, Redis qo'llab-quvvatlash, bir necha yangi vidjet, yangi TinyMCE va yanada ataladi.
Quyidagi qo’shimcha imkoniyatari:
· OpenID avtorizatsiya
· A’zo bo’lish
· Fayllarga umumiy ruxsat
· Ko’p tilde ishlash funksiyasi
· O’yinlar
· Qidiruv
· Belgilar
· Katalog
· Reklama qo’shish uchun plaginlar
· Savol va javoblar
· So’rovlar
· Vebkamera orqali hosil qilingan avatar
· Reyting tizimi

Joomla!
Joomla! ( джу́мла deb o’qiladi) — PHP va JavaScript tillarida yozilgan, boshqaruv tizimiga ega bo’lgan (CMS), MySQL MOBTga ega bo’lgan dasturiy mahsulot hisoblanadi. GNU GPL litsenziyasi orqali ishlab ciqarilgan mustaqil dasturiy ta’minot hisoblanadi.
CMS Joomla! Bu zarur deb to'ldirilsin boshlang'ich mo'ljallangan, belgilangan minimalnSQL birinchi vositasi o'z ichiga oladi. Bu tartibsizlik ma'muriy panel kiruvchi ma'lumotlar kamaytiradi, shuningdek, server yukini kamaytiradi va hosting oraliq saqlaydi.
Joomla! Bu siz har qanday tilda interfeysi old va orqa so'nggi namoyish qilish uchun imkon beradi. Extensions katalog boshqaruvi muntazam orqali o'rnatilgan til paketlarni bir poda o'z ichiga oladi. Paketlar, Ukraina, Belarus, va hatto ba'zi til post-sovet kosmik Rossiya uchun mavjud.
Asosiy imkoniyatlar
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Joomla! 1.6 —Back-End maydonida materiallarni tahrirlash
Funktsional qo'shimcha kengaytmalar (komponentlar, modul va plagin) yordamida oshirish mumkin.



[bookmark: _Toc485139954]22- Amaliy mashg’ulot: Shablonga dvijokni ulash.

Shablonlar ham 2 xil bo’ladi, pullik va bepul. Agar qandaydir murakkab sayt yoki daromadli sayt qilmoqchi bo’lsangiz, albatta pullik shablonni tanlashingiz maqsadga muvofiq bo’ladi, chunki pullik shablonlarni ishlatkaningizda, qandaydir muammoga uchrasangiz, shablon tuzuvchilari sizga bu muammoni yechib beriashadi, ya’ni qo’llab quvvatlash hizmati mavjud.
Hozirda shablonlar moslashuvchanlik(responsive) hususiyatiga ega, ya’ni istalgan o’lchamli ekranlarga moslashib ketaveradi, xar hil ekranlar uchun alohida sayt qilmaysiz.
Shablonlar funksiyasini oshirish uchun plaginlar ishlatiladi, plaginlar sayt strukturasini o’zgartirmagan holda, qo’shimcha hizmatlarni qo’shishi mumkin. Plaginlar soni ham juda ko’p bo’lib, ular ham borgan sari yangilanib boradi. WordPress versiyasi yangilanganda, plaginlar ham shu asosida yangilanadi, ya’ni moslashtiriladi.
Shablon va plaginlar bu CMS’ning asosi hisoblanishadi, har doim WordPress, shablon va plaginlarni yengilab borish lozim(bu haqida admin panelda ma’lumot berib boriladi), bu xavfsizlik darajasini oshishiga olib keladi. O’zimda bo’lgan holat, WordPress’ni eski versiyasini ishlatib, sayt buzilishiga sababchi bo’lganman.
WordPress’ni o’rganishdan oldin quyidagilarni bilishingiz lozim:
— CMS haqida;
— Web server;
— MySQL(boshlang’ich malumotlar: nima bu, jadval, ustun, tip, …);
— WAMP(Denwer yoki OpenServer);
— HTML teglari, CSS stillari(asosi yetarli bo’ladi);
— arxiv fayllar hosil qilish va ularni ochish(WinRar);
— Total Commander bilan ishlash(iloji boricha);
Yuqoridagilarni birortasi haqida umuman hech narsa bilmasangiz, sizga qiyinroq bo’ladi, shuning uchun, dastlab, bu tushunchalar nima ekanligi haqida umumiy ma’lumotga ega bo’ling, nazariy jihatdan bo’lsa ham.
Dvijok (jargonda ing. engine — motor, dvigatel) — kompyuter dasturining markaziy qismi, uning asosiy vazifasini bajaruvchisi hisoblanadi. Qoida tariqasida, dastur qismi bir necha loyihalar va / yoki alohida ishlab chiqish / sinovlaridan foydalanish uchun dastur ozod etiladi. Dasturi, veb-sayt yoki boshqa mahsulot ishlab chiqish tayyor dvigateli foydalanish kabi foydalanuvchi interfeysi (yoki veb-sayt mazmuni), deb boshqa kichik tizimlar, rivojlantirish uchun ko'proq vaqt beruvchi, ishlab chiqish vaqtini qisqartiradi.
Biroq, mahsulotlar motorlar, ularning xatolarini va xavfsizlik muammolarini meros yordamida ishlab chiqarilgan.

Dvijok turlari:
· Qidiruv dvijok (search engine) — qidiruv tizimlarining asosi. Mail.ru  Яндекса.
· Sayt dvijoki — CMS.
· Wiki-dvijok — wiki qaydlarni HTML formatga o’tkazadigan dastur.
· Brauzer dvijoki- HTML ma’lumotlarni brauzerlarga o’tkazadigan: Gecko, Trident (MS), Presto (Opera), KHTML, WebKit.
· Forumli dvijok — veb forumlar faoliyatini tashkil qiluvchi va foydalanuvchilarga turli xil xizmatlarni taqdim etuvchi dvijok.
· Grafik dvijok — grafik tasvirlovchi tizim.
· Modellashtirish dvijoki — SAPR yadrosi (geometric modeling kernel).
· Ovozli dvijok (text-to-speech engine) —kirayotganda ovozni o’qib olib, chiqayotganda uni tahlil qiluvchi dastur: Lernout & Hauspie, Digalo, IBM ViaVoice TTS, eSpeak, Festival.
· Fizik dvijok — real fizik tanani simulyatsiyasi uchun javob beruvchi dvijok.
· O’yin dvijoki — o’yinli, harakatli jarayonlarni boshqaruvchi, tahlil qiluvchi kompleks.
· Ma’lumotlar ombori dvijoki — MOBT yadrosi. Asosan database engine yoki storage engine terminlari ishlatiladi.

[bookmark: _Toc485139955]13-Mavzu:Loyiha yaratish. Yaratish bosqichlari va muhiti.

Reja:
1. HTML dasturlash tili orqali web loyiha yaratish.
2. Loyihani internet tarmog`iga joylashtirish.
3. Web sayt ma`lumotlarini yangilash.

Web-dizayn haqida internet saytlaridan biz ko'pgina ma'lumotlar olishimiz mumkin. lekin u ma'lumotlarning deyarli hammasi rus va ingliz tillarida. O'zbek tilidagi ma'lumotlar kamligi aksariyat yoshlarimizning veb-dizayn bilan erkin shug'ullanishlariga imkon bermaydi. Mana shularni hisobga olgan holda bu sahifa o'zbek tilida yaratildi va asrimiz yoshlariga albatta asqotadi deb umid qilamiz. Siz ushba saytimizdan o'zingizga kerakli ma'lumotlarni topa olsangiz va albatta bu ma'lumotlar asosida bir - biridan go'zal saytlar yaratsangiz bu mustaqil O'zbekiston yoshlarining katta yutuqlari bo'ladi deb o'ylaymiz.
Sahifa bilan tanishish davomida qisqacha bo'lsada veb-saytlar yaratish uchun HTML tilida qanday ishlash bo'yicha tavsiyalar olishingiz mumkin. Buning uchun veb-saytlar yaratish uchun eng qulay bo'lgan dasturlardan biri Macromedia dreamweawer mx 2004, rasmlar ustida erkin ishlash imkonini beruvchi Photoshop 7.0 dasturlaridan xabardor bo`lishingiz lozim.
HTML haqida tushincha
Internetning WWW hizmati asosan web-sahifalarga bog’liq ekan, ular qanday yaratiladi?  degan savol tug’ulishi tabiiy. Web-sahifalar HTML (Hypertext Markup Language  Gipermatnli markerlash tili) tilida yoziladi. HTML  dasturlash tili hisoblanmaydi. Bu tilda hujjat (web-sahifa) tayyorlash uchun Windowsning Bloknot kabi oddiy matn muharriri yetarli. HTML tilining buyruqlari < va > belgilari orasiga yoziladi va deskriptor yoki teg deb ataladi. Masalan, yozuvi HTML tilidagi hujjatning boshlanishini anglatadi.
Demak, HTML oddiy matn muharririda deskriptorlardan foydalanib yoziladigan til. HTML-hujjat deskriptorlar qo’llanilgan HTML matnli fayl bo’lib, u web-sahifani tashkil etadi. HTML-hujjat fayli nomining kengaytmasi html bo’ladi. HTML-hujjatni web-brouzerlar yordamida hotiraga yuklansa, u ekranga web-sahifa ko’rinishida chiqadi.
HTML tili (muntazam) muttasil rivojlanib bormoqda. O’z navbatida web-brouzerlar ham yangilanib turilibdi. Hozirgi kunda web-sahifa tayyorlash uchun asosan HTML.4 tilidan foydalaniladi. Uning ba’zi buyruqlarini eski web-brouzerlar (Internet Explorer-3, Internet Explorer-4) bajara olmaydi. Bundan tashqari turli web-brouzerlar, masalan, Internet Explorer va Netscape ham bir biridan bir oz farq qiladi. Shu sababli bitta HTML-hujjat turli web-brouzerlarda bir oz farq bilan aks etishi mumkin.
Quyida HTML-hujjat va unga mos web-sahifa namunasi keltirilgan.
[image: 122]
HTML da sayt yaratishda asosiy qoidalarga albatta e'tibor berish lozim. Sahifalar 2 qismga bo'linadi. Bosh qismi (HEAD) va tana qismi (BODY).
HEAD qismida siz ishlayotgan sahifaning SARLAVHAsi, uning METAsi, STILlari (bu teglar haqida to'liqroq ma'lumotni sahifa davomida ko'rishingiz mumkin) ga oid teglar saqlanadi.
BODY qismida esa asosiy ma'lumotlar, ya'ni siz sayt orqali ko'rsatib bermoqchi bo'lgan ma'lumotlar, rasmlar, musiqiy fayllar va shu kabi fayllarni Internet Explorer sahifasida namoyish etish uchun beriladigan buyruq teglari joylashadi.
HTML teglarining yozilishini asosiy qoidasi bor ular albatta < va > belgilari orasiga olib yoziladi.
Misol tariqasida < head > Ma'lumotlar < /head > ko'rinishida yozish mumkin. E'tibor bersangiz TEG larni yozishda biz tegni ochdik < head > va ma'lumotlarni kiritib < /head > tegi bilan yopdik. Demak teglar ochiladi va odatda / belgisi bilan yopiladi. Aynan ana shu buyruqlar berilmay qolsa ham siz kutgan natija chiqmasligi mumkin.
Umuman < D > ko’rinishdagi deskriptor uchun < /D > deskriptori mavjud bo’lib, birinchisi biror amal boshlanishini bildirsa, ikkinchisi shu amal yakunlanganini bildiradi.
.
TEGlar haqida
Teglar nima? Teglar bu HTML tilidagi buyruqlardir. Biz teglarni deskriptorlar deb ham atashimiz mumkin. Har qanday web sahifalardagi ma'lumotlar albatta teglar yordamida o'qish uchun qulay va ko'rinishli qilib yaratiladi.
< HTML > -Hamma ma'lumotlar va amal bajaruvchi teglaraynan ana shu tegning orasida yozilishi lozim.
< HEAD > -Asosan shrift yoki stillar, ko`pincha bizfoydalanadigan skriptlar HEAD tegi orasida joylashtiriladi.
< TITLE > -Sahifaning sarlavhasi TITLE tegi orasiga olib yoziladi
< BODY > - Hamma ma'lumotlar - matnlar, rasmlar va shu kabi ma'lumot beruvchi ob'ektlar tana qismi body - tegi orasida joylashtiriladi.
Endi tekstlar bilan ishlashni ko'rib chiqamiz. Biz sahifamizga ma'lumotlarning asosiy qismini tekst sifatida qo'yamiz. Shuning uchun tekstlarni tartib bilan chiroyli dizaynda namoyish etish sahifaning o'qimishli bo'lishiga yordam beradi. Tekstlar yozilishi qatorida yangi qatordan, abzatsdan yozilishi mumkin. Buning uchun Demak tekstlarga rang tanlash ham alohida nozik did talab qiladi. Biz tekstga < p > va < /p > teglaridan foydalanamiz.
Textni qalin, yotiq va tagiga chizilgan holda yozish uchun <b></b>, <i></i> va <u></u> teglari orasida yozish kifoya. Tekst orqali boshqa sahifaga yo'l korsatmoqchi bo'lsangiz albatta HREF tegida foydalanasiz. Misol uchun 
<a href="http://connect.uz"> www.connect.uz</a> 
Ko'rinishda yo'l ko'rsatsak albatta WWW.CONNECT.UZ sahifasi ochiladi. 
Yana tekstlarni har-xil sarlavhalarda ham yozish mumkin.
	<H1>
	<H2>
	<H3>
	<H4>
	<H5>
	<H6>


Biz albatta sahifa yaratishda jadvallardan ham foydalanamiz. Buning uchun <table> - Jadval, <td> - jadval ustuni va <tr> - jadval qatorlari teglaridan foydalaniladi.
		Birlashgan katak
	Birlashgan katak

	Alohida kataklar
	
	

	
	
	



	<table width="100%"bordercolor="#0000FF" border="1">
<tr>
<td colspan="2"><div align="center">Birlashgan katak</div></td>
<td width="45%" rowspan="3"><div align="center">Birlashgan katak</div></td>
</tr>
<tr>
<td width="30%"><div align="center">Alohida kataklar </div></td>
<td width="25%"><div align="center"></div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center"></div></td>
<td><div align="center"></div></td>
</tr>
</table>


Quyida jadval va unga mos bo'lgan codlarni ko'rdingiz.
Ana endi sahiga rasm qo'yish uchun foydalaniladigan teg IMAGE bilan tanishamiz. IMAGE tegi faqatgina sahifaga rasmlarni joylashtirish uchun foydalaniladi. Rasmla sahifalarni qiziqroq va tasavurga boyroq qilib ko'rsatadi. Demak rasm qo'yish uchun <image> tegini kiritamiz va scr="" qo'yib qo'shtirnoq orasiga rasm olinadigan manzil ko'rsatiladi. Albatta wigth="" va height="" buyruqlarida rasmning kengligi va balandlik parametrlari ko'rsatiladi. alt="" tegidan foydalanib rasmga izoh yozish mumkin.
Biz qisqacha bo'lsada HTML ning teglari - buyruqlari bilan tanishib chiqdik. O'ylaymizki ana shu arzimas ma'lumotlar yangi boshlovchilar uchun ozgina bo'lsada yordam beradi.
Endi sizga Shaxsiy veb sayt yaratish uchun ma’lumotlar beramiz.
Shaxshiy veb-sayt yaratishda birinchi navbatta uning texnologiyalari haqida ma’lumotga ega bo`lish lozim.
Sayt yaratayotgan har bir shaxs saytning dezayniga e’tibor berish lozim. Bundan tashqari saytning banneriga saytga mos holda nom qo`yish kerak hamda bannerining dizayniga katta ahamiyat berish kerak chunki ko`p hollarda saytning banneriga qarab saytga baho beriladi.

Shaxsiy veb-sayt yaratishda uzi haqidagi ma’lumotlardan kelib chiqqan holda sahifalardan iborat linklar bo`lishi lozim.
[image: http://www.ahmadk.narod.ru/link.jpg]
Saytning har bir sahifasini tayyorlashda uning mazmuniga va tashqi ko`rinishiga katta e’tibor berish lozim bo`ladi. Har bir sahifa tayyorlanayotgan paytda sahifa matnlari ko`p bo`lib ketishi foydalanuvchini zeriktirib qo`yishi mumkin. Shuning uchun har bir sahifada mazmunli ma’lumot hamda albatta chiroyli sur’atlar o`rin olishi lozim. Quyida "Ish faoliyatim" sahifasini ko`rinishi keltirilgan:
Shaxsiy web-sayt tayyorlashda O`zim haqimda, Yutuqlarim, Mening oilam, Mening dustlarim, Fotolavhalar, va Yangiliklar sahifalardan tashkil etilsa, ushbu tayyorlagan saytingiz ajoyib chiqadi.
O`ylaymanki, yuqorida keltirilgan ma'lumotlardan foydalanib shaxsiy web-saytingizni yaratasiz degan umiddaman.
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Korporativ saytlar — to‘liq, murakkab ko‘rinishdagi sayt. Bunday ko‘rinishdagi saytlarda firma haqida to‘liq ma’lumotlar, ularning mahsulotlari haqida(rasmlari bilan birga), narxlari beriladi. Foydalanuvchilar o‘z fikrlarini qoldirishlari, sayt orqali buyurtmalar berishlari ham mumkin bo‘ladi. Har xil turdagi interaktiv xizmatlar ham mavjud bo‘lishi mumkin.
Elektron o’quv qo’llanma – mos ilmiy-amaliy bilimlar sohasiga oid  tartiblangan materiallardan iborat bo’lishi kerak, ta’lim oluvchilar va talabalarning faol va ijodiy tarzda bu sohaga oid bilim, ko’nikma va malakaga ega bo’lishlarini ta’minlashi kerak. Elektron o’quv nashri yuqori darajada ijro etilganligi va bezatilganligi, axborotlarning to’liqligi, metodik ko’rsatmalar sifati, texnik ijro sifati, ko’rgazmalilik, mantiqiylik va ketma-ket ifoda uslubi bilan ajralib turishi kerak.
Odatda elektron o’quv qo’llanmalar shaxsiy kompyuterlar xotira qurilmalarida joylashtiriladigan o’qitish, nazorat qilish, modellashtirish va boshqa dasturlar majmuasidan iborat bo’lib o’quv predmetining asosiy ilmiy mazmunini aks ettiradi.  Elektron o’quv qo’llanma oddiy o’quv qo’llanmani to’ldiradi va quyidagi hollarda yanada samaralidir:
· bir lahzada qayta bog’lanishni ta’minlaydi;
· oddiy o’quv qo’llanmalarda izlash qiyin bo’lgan ma’lumotlarni tez topish imkonini beradi;
· gipermatnli izohlarga ko’p marta murojaat qilishda vaqtni sezilarli darajada tejaydi;
· qisqa matn bilan birga namoyish qiladi, aytib beradi, modellashtiradi va hokazo;
· muayyan bo’lim bo’yicha bilimlarni tez tekshirish imkonini beradi.
Elektron o’quv qo’llanmalarning kamchiligi displeyning  ma’lumot olish vositasi sifatida noqulayligi va kitob bilan narxi orasidagi farqning yuqoriligidir.
Oxirgi 20 yil mobaynida elektron o’quv qo’llanma bilan bog’liq tushunchalar va unga bo’lgan talablar ahamiyatli tarzda o’zgardi. Elektron o’quv qo’llanmalarni mualliflari ko’plab bahs munozaralar va eskicha qarashlarga qarshi chiqishlari natijasida elektron o’quv qo’llanma tushunchasining ma’lum shakl-shamoili, talablari yuzaga keldi.  Quyida elektron o’quv qo’llanmaka bog’liq asosiy tushunchalarni keltirib o’tamiz:
Elektron o’quv qo’llanma tizimidan foydalanuvchi samarali foydalanishi uchun tizim interfeysi sodda va tushunarli bo’lishi kerak. Ekranda axborotlarni aks ettirishda quyidagi talablar qo’yiladi:
· ekranda aks ettiriladigan axborot tushunarli, mantiqan bog’langan, mazmuni va maqsadiga ko’ra guruhlarga ajratilgan bo’lishi kerak;
· axborotlarni tashkil etishda ortiqcha kodlashtirish va noto’g’ri, tushunarsiz qisqartmalardan foydalanmaslik kerak;
· foydalanuvchi uchun odatiy bo’lgan atamalar o’rniga axborot texnologiyalariga oid atamalardan foydalnishni minimallashtirish;
· axborotlarni aks ettirishda ekranning chetki qismlaridan foydalanmaslik;
· ekranda faqat foydalanuvchi ayni paytda qayta ishlayotgan axborot bo’lishi kerak;
Hozirgi paytda elektron o’quv qo’llanmalarga  quyidagi talablar qo’yilmoqda:
1. Tanlangan kurs bo’yich axborotlar yaxshi strukturalashtirilgan va tugallangan bo’lishi kerak;
2. Har bir qism axborotni matn bilan birga audio va video ko’rinishda taqdim etishi kerak.
3. Murakkab model yoki qurilmalarni tasvirlab beradigan rasmlarda kursor rasmning elementlari boylab harakatlanganda unga sinxron ravishda paydo bo’ladigan va yo’qoladigan shu element haqida ma’lumot beradigan tushuntirishlar bo’lishi kerak;
4. Matnli qism kerakli axborotni izlash vaqtini qisqartirish uchun ko’plab gipermatnlarga, shuningdek qidiruv tizimiga ega bo’lishi kerak.
5. Oddiy holatda tushunish qiyin bo’lgan bo’limlar videoma’lumotlar va animatsiyalar bilan boyitilishi kerak. Bu holda axborotni qabul qilish uchun ketadigan vaqt an’anaviy o’quv qo’llanmalarga qaraganda 5-10 marotabagacha qisqarishi mumkin;
6. Audioma’lumotlarning bo’lishi muayan mavzularni o’zlashtirishda juda samarali hisoblanadi
Elektron o’quv qo’llanmalar 3 ta asosiy rejimda ishlashi mumkin:
· Sinovsiz o’rgatish
· Sinovli o’rgatish. Bu holda har bir bob (mavzu) oxirida foydalanuvchi shu bob (mavzu)ni qanchalik darajada o’zlashtirganligini aniqlash ushun bir qancha savollarga javob berish taklif etiladi
· Test nazorati o’rganilgan kurs bo’yicha o’zlashtirish darajasini aniqlash uchun mo’ljallangan
Elektron o’quv qo’llanma tarkibiga nazorat vositalari ham bo’lishi kerak, chunki bilimlarni nazorat qilish ta’lim jarayonidagi asosiy muammolardan biri hisoblanadi. Hozirga qadar ta’lim tizimida bilimlarni nazorat qilishning og’zaki va yozma shakllaridan foydalanilgan.  Hozirgi paytda esa turli xil test o’tkazish usullaridan foydalanilmoqda
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1. HTMLdagi hujjat nechta qismdan iborat?
A) 2      B) 3      C) 4     D) 5

2. Quyidagi dasturlardan qaysi biri yordamida Web sahifa  tuzish mumkin?
A) FrontPage Express    B) Chat    C) Internet Explorer     D) Reget

3.  Brauzer nima?
A) Internetda ma’lumotlarni izlab topish, ko’rish va qabul qilishni engillashtiruvchi dastur     
 B) elektron pochta xizmatini ko’rsatuvchi dastur    
 C) aloqa xizmati    
D) amaliy dasturlar majmuasi

4.  Internet Explorer dasturi nima vazifani bajaradi?
A) Internetni kompyuterga sozlash uchun    
B) Internetda ma’lumotlarni izlab topish, ko’rish va qabul qilish  uchun    
C) Elektron pochta  xizmatidan foydalanish uchun
D) Elektron pochtada manzil ochish uchun

5. Internetda WEB-sahifani ko’rish uchun qaysi dastur kerak  bo’ladi?

A) Matn muharriri    B) Grafik muharriri   C) Brauzer   D) HTML-muharriri 

6.HTML ning konstrukstiyasi nima teyiladi.
A) teg
B) metama’lumot
S) parametr 
D) identifikator

7.Web saxifa necha qismdan iborat bo’ladi.
A) 2 qismdan
B) 4 qismdan
C) 3 qismdan 
D) 7 qismdan

8.Saxifaning asosiy qismi qaysi teg orasida joylashadi
A) <body> 
B) <meta>
S)  <head>
D) <title>

9.Dastlab saxifani yaratish uchun qaysi matn muxarriri ishlatiladi.
A) Bloknot
B) Word 
C) excel
D) lexsicon

10.Tasvirlanayotgan matn rangi qaysi parametr orqali qo’yiladi.
A) text
B) Link
C) Lang
D) Vlink

11. Metama’lumotlar qaysi teg orasiga olinadi.
A) <meta>
B) <body> 
C) <HTML>
D) <title>

12.Abzastlar qaysi teg orasiga qo’yiladi.
A) <p>
B) <meta>
C)<Title>
D) <div>

13.HTML tilida rang 16 sistemada nechta raqamdan iborat bo’ladi.
A) 6 
B) 8
S) 4
D) 12

14.Parametr qiymatlari nima ichiga olinadi.
A) qo’shtirnoq
B) qavslar
C) yulduzchalar 
D) apostrof

15. o’lchamini ko’rsatuvchi parametri
A) size 
B) color
S)  face
D) left>

16.<font> tegida rangni belgilovchi parametr 
A) color
B) size 
C) face
D) id

17.<font> tegida shriftni belgilovchi parametr.
A) face
B) size
C) color
D) Vlink

18.Saxifada grafik ob’ekt qaysi teg orqali tasvirlanadi.
A) <img>
B) <em>
S) <br>
D) <tr>

19.Qaysi parametr gorizontal bo’yicha tasvvirlaydi.. 
A) hspace
B) vspace
C) width 
D) align

20.Qaysi parametr vertikal bo’yicha tasvirlaydi. 
A) vspace 
B) buttom
S)  top
D) left

21.Vidofayl joylashgan joyini kщrsatish uchun ыaysi parametr ishlatiladi  
A) dynsac
B) fileopen 
C) mousover
D) start

22.Qaysi parametr orqali videorolikning tasvirlanish soni qo’yiladi.
A) loop
B) controls
C) start
D) Vlink

23.Tovushli fayllar qanday tasvirlanadi.
A) <bgsound>
B) <shsound>
C) <loop sound>
D) <loop>

24.Saxifalarga murojaat etish tegi.
A) <a href>
B) <em>
S) <br> 
D) <tr>

25.URL nechta qismdan iborat.
A) 3 ta
B) 5 ta
C) 2 ta 
D) 7 ta

26.Protokol nima 
A) bu 2 kompyuterning bir-biri bilan aloqasi 
B) bu ma’lumot yuborish
S)  bu brauzerning yuklanishi
D) hammasi to’g`ri

27.Murojaat qilishda qaysi kalit so’z ishlatiladi  
A) href
B) fileopen 
C) mousover
D) start

28.Giperjurojaat matnini o’rnatishning nechta kalit so’zi mavjud
A) 3 ta
B) 7 ta
C) 2 ta
D) 6 ta

29.Foydalanuvchi murojaat rangini qaysi kalit so’zi bilan o’zgartirishi mumkin.
A) vlink 
B) sound
C) alink
D) link

30.Ro’yxatlarni nechta xolatda qo’llash mumkin.
A) 3 xolatda
B) 5 xolatda
S) 7 xolatda 
D) 2 xolatda
31.Ro’yxatlarning nechta asosiy turi mavjud.
A) 3 turi
B) 5 turi
C) 2 turi 
D) 7 turi 

32.Markerlangan ro’yxatlar nimadan boshlanadi. 
A) piktogrammalrdan 
B) sonlardan
S)  xarflardan
D) xammasi to’g`ri

33.type parametrining nechta qiymati mavjud.  
A) 3 ta
B) 4 ta 
C) 8 ta
D) 11 ta

34.Nomerlangan ro’yxatlar nimalardan boshlanadi.
A) sonlardan
B) xarflardan
C) belgilardan
D) rim raqamlaridan

35.Aniqlovchi ro’yxatlarda xar bir punk necha qismdan iborat
A) 2 qismdan 
B) 5 qismdan
C) 3 qismdan
D) 6 qismdan

36.Oldindan formatlash qaysi teg yordamida amalga oshiriladi.
A) <pre>
B) <dd>
C) <li>
D) <ol>

37.Jadval qurish qaysi tegdan boshlanadi.
A) <table>
B) <em>
S) <col>
D) <colgroup> 

38.Jadval chegaralarining kengligini  o’rnatish uchun qaysi parametr ishlatiladi.
A) border
B) cellspaciing
C) <table> 
D) <th>

39.Bir necha satrlarni birlashtiruvchi parametr. 
A) rowspan 
B) colspan
S)  <tr>
D) <border>

40.Jadval yacheykalarining vertikal yoki gorizontal ravishda matnni tekislash parametrlari.  
A) align
B) valign 
C) border
D) colspan

41.Jadvalga rang berish qaysi parametr orqali bajariladi
A) bgcolor
B) tcolor
C) border color
D) align

42.Bitta oynani bir necha bo’laklarga bo’lish qaysi teg orqali amalga oshiriladi.
A) <frame>
B) <em>
S) <col>
D) <colgroup>

43.Freym oynasini gorizontal soni va o’lchami qaysi parametr orqali qo’yiladi. 
A) cols
B) cellspaciing
C) <table> 
D) <th>

44.Freym oynasida vertikal bo’yicha soni va o’lchami qaysi parametr orqali qo’yiadi.   
A) rows 
B) colspan 
S)  <tr>
D) <border>

45.Brauzerga oynani freymlarga ajratish xaqida ma’lumotni qaysi teg beradi.  
A) <frameset>
B) <valign> 
C) <border>
D) <colspan>

46.Freymda o’tkazish yo’lakchasini boshqarish imkonini qaysi parametr beradi.
A) scrolling
B) tcolor
C) border color
D) align

47.Formalar yaratishda qaysi teglardan foydalaniladi.
A) <form >
B) <em>
S) <col>
D) <colgroup>

48.Nechta turdagi tugmalar mavjud. 
A) 3 ta
B) 5 ta
C) 6 ta 
D) 2 ta

49.  Ma’lumotlarni kiritishda qaysi elementdan foydalaniladi.
A) input 
B) colspan
S)  <tr>
D) <border>

50.Ko’p satrli maydon xosil ilishda qaysi elementdan foydalaniladi.  
A) textarea
B) <valign> 
C) <border>
D) <colspan>














[bookmark: _Toc485139958]Nazorat savollari.

1.HTML hujjatning umumiy tuzilishi nimadan iborat?
2.Qanday formatlash tеglarini bilasiz?
3.Kommеntariylardan foydalanishni izohlang?
4.HTML tegi tarkibida qanday elementlar joylashtirilishi mumkin?
5.Matn simvollarining o`lchamini qaysi tegning qaysi atributi orqali boshqariladi?
6.<b>, <i> va <u> teglari qanday vazifani bajaradi?
7.Matn qaysi shriftda tasvirlanishini belgilash uchun <font > tegining qaysi atributidan foydalaniladi?
8.Web sahifaga matn yoki fon rangini o’zgartirish uchun <BODY> juft tegi oralig’ida qanday parametrlar qo’llaniladi?
9.HTML tilida rang va o’lchov birliklarini qo’llashning standart qoidasini aytib bering
10.Web sahifaga gipermurojaat deganda nima tushunasiz.
11.Web sahifaga fon sifatida rasmdan foydalanilsa <body> tegining qaysi atributi ishlatiladi.?
12.Obyekt tegi va uning atributlari haqida gapirib bering.

13.Jadvallar yaratishda asosan qanday teglardan foydalaniladi
14.Jadval qatorini yaratishda qaysi tegdan foydalaniladi va uning atributlarini sanab bering.
15.Jadvalda bitta yacheyka hosil qilish uchun qaysi teg ishlatiladi.
16.Freym nima?
17.Yaratilayotgan freym strukturasini hosil qiluvchi teg nima deb ataladi?
18.Web sahifada nechta freym joylashtirish mumkin?
19.Frameborder tegining vazifasini aytib bering.
20.Web sahifada formalar qanday maqsadlarda foydalaniladi?
21.HTML formalar qanday boshqariladigan elementlardan foydalanadi?
22.<Form> tegi va uning atributlari haqida ma`lumot bering?
23.Qanday forma elementlarini bilasiz?

24.Css bu nima?
25.Web  sahifa stilini yaratishda class va id ni qo’llash to`g`risida ta`rif bering?
26.Matnlarni bezash va shrift xususiyatlarini sanab bering?
27.Identifikator qaysi kait so`z yordamida chaqiriladi?
28.Css da ro`yxatlar haqida gapirib bering?
29.Ochiluvchi ro`yxat qaysi element yordamida tuziladi?
30.Select tegi va uning parametrlarivazifalarini izohlab bering?
31.background-color, background-image, background-repeat, background-attachment, 32.background position stil xususiyatlarining vazifalarini tushuntirib bering.
33.Web sahifaga rangli tasvirlarni qaysi teg yordamida o`yiladi?
34.Color va background stil xususiyatlarini aytib bering?
35.Blok o`zi nima?
36.Blokning kenglgi va balandligi tushunchalari haqida gapirib bering?
37.Cssda odatda blok sifatida qanday teg ishlatiladi?
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