O`ZBEKISTON RESPUBLIKASI OLIY VA O`RTA

MAXSUS TA`LIM VAZIRLIGI

BUXORO DAVLAT UNIVERSITETI

Amaliy matematika va AT kafedrasi

J. Jumaev
Dasturlash fanidan amaliy mashg’ulotlarni o’tkazish bo’yicha
USLUBIY KO’RSATMALAR
Buxoro – 2016
Ushbu uslubiy qo’llanmada kasb-hunar kollejlari “dasturlash” fani bo’yicha amaliy mashg’ulotlari uchun uslubiy ko’rsatmalar, misollar echish uchun namunalar, topshiriqlar variantlari keltirilgan.  Ushbu qo’llanmadan nafaqat  kasb-hunar kollejlari va akademik litseylarda, balki umumiy o’rta maktablar, oliy ta’lim boshlang’ich kurslarida  ham mashg’ulotlarni o’tishda foydalanish mumkin. 
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KIRISH

     
Hozirgi zamonda inson-faoliyatining biron bir sohasini hisoblash texnikasi (komputerlar) va axborot texnologiyalarisiz tassavur qilib bo'lmaydi. XXI asr - kompyuterlashtirish asrida insoniyat faoliyatining barcha jabhalariga  kompyuterlar jadal sur’atda kirib bormoqda.


Murakkab jarayonlarning  hisob ishlarini sifatli va tez bajarilishi uchun komputerlarda bunday jarayonlarning dasturini tuzish kerak bo’ladi. Ana shuning uchun ham dasturchilarga bo’lgan talab oshmoqda.


Yoshlar orasida dasturlash bo’yicha salohiyatni yanada oshirish va ularni izlash maqsadida bilimlar bellashuvlari, fan olimpiadalari, dasturlash bo’yicha jahon chempionatlari o’tkazib kelinmoqda.

Dasturlash - juda qiziqarli, ijodiy jarayon. Bekorga dasturlashni san'at qam deb aytishmaydi. Zamonaviy kishini dasturlash asoslari bilimlarisiz tasavvur etish qiyin.


Shuning uchun qam dasturlashni maktablarda, litsey, kollej va boshqa o`quv dargoqlarida o`qitilmoqda. Lekin faqatgina auditoriyadagi darsda olingan nazariy bilimlarni bir-ikki amaliyot darslarida tushunib olish qiyin, faqatgina ko`plab amaliy ishlar bajarish dastur tuzishdek ijodiy yondoshiladigan jarayonni yaxshiroq tushunishga olib keladi. Dasturlashni o`rganib biz XXI asr zamonaviy kishisiga xos bir jixatga ega bo`lamiz. Dasturlashni aniq vazifalarni echib turib o`rganish mumkin. O`rta maxsus o`quv yurtlari dasturlariga mos amaliy mashg’ulotlarni o`tkazish, har bir talabaga o`ziga xos vazifa qo`yish ushbu ishning maqsadidir.

Uslubiy ko’rsatmalar fanning bazaviy ma`lumotlarini o’zida  mujassamlantirgan.

Ushbu uslubiy qo’llanma ana shularni hisobga olgan holda yaratilib, topshiqlarni tuzishda o’quvchilarning matematika, fizika kabi fanlardan olgan bilimlarini dasturlashda  qo’llashiga ham e’tibor qaratilgan.
Paskal tilida ifodalar yozish

Paskalda ifodalar – o’zgarmaslar, o’zgaruvchilar, massiv elementlari, standart funktsiyalar xamda ularning arifmetik, munosabat va satrlar ustida amal belgilari erdamida hosil qilingan birikmasi bo’lishi mumkin. Paskalda arifmetik, satr va mantikiy  ifodalar ishlatiladi.

Arifmetik ifodalar – arifmetik amal belgilari :* (ko’paytirish), /(bo’lish), +(qo’shish), - (ayirish), div  (butun bo’lish), mod (qoldiqni hisoblash), standart funktsiyalar va (,) kavslar erdamida hosil qilinadi.

Paskalning asosiy standart funktsiyalari  I - jadvalda keltirilgan :

	I – jadval
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x-ni yaxlitlash

|x|
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Belgi kodini aniqlash
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Jadvalda katnashmagan ba`zi funktsiyalarni quyidagicha aniqlash mumkin:
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Paskalda darajaga kutarish amali yuk. Buni quyidagi almashtirishlarni bajarib, amalga oshirish mumkin. Matematikadan ma`lumki, 
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. Bu ifoda Paskalda EXP(x*LN(a)) ko’rinishda eziladi. Masalan, u=x5 ifoda quyidagicha eziladi :

y=EXP(5*LN(X));

Arifmetik   ifodalarda  amallar quyidagi tartibda bajariladi:

A)  Funktsiya qiymati hisoblanadi;

B) * (ko’paytirish) va  / (bo’lish) amallari bajariladi;

V) + (qo’shish) va  – (ayirish) amallari bajariladi;

Bu tartibni (   )  kavslar erdamida o’zgartirish mumkin.

          Masalan, u=0,5(x+7)(x+2)(x+3) ko’rinishdagi ifoda Paskalda quyidagicha ezilishi shart:

u=0.5*(x+7)*(x+2)*(x+3)

        Minus (-) belgisi berilgan mikdorning karama-karshisini ifodalashda xam ishlatilishi mumkin: -x, -(a*b+u). SHuningdek, ikkita amal belgisini enma-en yozish mumkin emas. Masalan: 3*-2, x1/-x2. Bunday ifodalarni yozishda kavslardan foydalanish lozim : 3*(-2), x1/(-x2). Ifodalarni yozishda ochilgan kavslar soni, epilgan kavslar soniga teng bo’lishi shart.

Agar ifodalar funktsiyaning argumenti bo’lib katnashsa, unda ular albatta kavs ichiga ezilishi shart. Masalan: 
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 ifoda Paskalda  quyidagi ko’rinishga ega bo’ladi :

                 SQRT(SQR(B)-4*A*C)

Eki  sin2x2   ifoda quyidagicha eziladi:
SQR(SIN(SQR(X)));

Endi  Paskalda ifodalarni yozishda kabul qilingan barcha  qoidalarni inobatga olib quyidagi ifodani ezamiz:
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Echish:  0.3*(SQRT(SIN(X))-SQRT(COS(X)))/SIN((X+Y)/2)-EXP(ABS(COS(X)+SIN(X))*LN(X)-SQR(X-1))
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[image: image9.wmf]ifodani Turbo Paskal tilida yozamiz::

 (с*SQRT(exp(3*ln(x))+SQRT(x))+exp(a*SQRT(x))-exp(3*ln(ln(x))))/(0.001-(exp(3*ln(a))+exp(3*ln(b))-3)/(a+b)))+sin(x)/cos(x) 
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Turbo - Paskalda chiziqli dasturlar tuzish
Turbo – Paskal  dasturlash muhitiga tuzilgan dastur kiritilgach, avval F9 tugmasi yordamida  kompilyatsiyaga bеriladi, bunda xatoliklarga yo’l qo’yilgan bo’lsa, ular to’g’rilanadi. So’ngra  CTRL+ F9  tugmasi yordamida bajarishga buyruq bеriladi. Bunda ham agar xatoliklarga yo’l qo’yilgan bo’lsa,  muhit yordamida to’g’rilash mumkin. Dastur natijasi ALT+F5 tugmalari yordamida kuzatiladi. Dasturni saqlash uchun «File» mеnyusidagi «Soxranit» yoki «Soxranit kak . . . » buyruqlaridan foydalaniladi.  

Kiritish va chiqarish opеratorlari

Klaviaturadan kiritish opеratorlarining umumiy ko’rinishlari quyidagicha:

1.Read (<Kiritiladigan ob’еktlarning ro’yxati>)

Masalan: read(a);read(b);read(c);

2.Readln (<Kiritiladigan ob’еktlarning ro’yxati>)

a) Readln (a,b,c); (Bunda foydalanuvchi a,b,s –larning qiymatini bir qatorga bo’shliq bеlgisi bilan ajratib kiritib, «enter» tugmasini bosadi yoki a,b,c-ning qiymatlarini har birini alohida qatorlarda kiritadi va « enter»  tugmasini bosadi);

b) Readln(a), Readln(b); readln(c); (Bunda foydalanuvchi a,b,s –larning qiymatini bir qatordan kiritib «enter»  tugmasini bosadi.).

Dastur natijasini monitorga chiqarish opеratorining umumiy ko’rinishi quyidagicha:

1. WRITE (<Chiqariladigan ob’еktlarning ro’yxati>)

Masalan: 

write (a); write (b); write (c); write (a,b,c);

2. WRITELN (<Kiritiladigan ob’еktlarning ro’yxati>);

Masalan:

a) WRITELN (a, b, c);

b) WRITELN (a); WRITELN (b); WRITELN (c);

 Write (a,b,c) va WRITELN(a,b,c) opеratorlarining farqini o’rganish  uchun quyidagi ikki dasturni kuzatamiz

	Var

a,b,c: integer;

begin

read (a, b, c);

write (a, b, c);

end.


	Var

a,b,c: integer;

begin

read (a, b, c);

writeln (a, b, c);

end.



	Foydalanuvchi a,b,c qiymatlarini quyidagicha kiritishi mumkin)

   34  45  56

(oladigan natija ko’rinishi)

344556 - (kursor)


	(foydalanuvchi a,b,c qiymatlarini quyidagicha kiritishi mumkin)

   34  45  56

(oladigan natija ko’rinishi)

344556

- (kursor)


Bu holatlardagi kursor mavqеiga e’tibor bеring va  natijalarni farqlash uchun dastur tuzuvchi quyidagi ko’rinishda opеratorlarni kiritishi lozim:

WRITELN(a,’ ‘,b,’ ‘,c) ;

yoki  

WRITELN(‘a= ’,a,’b=  ‘,b,’c= ’,c) ;

Chiziqli algoritmlarda asosan hech qanday shart tekshirilmaydi va jarayonlar tartib bilan ketma-ket bajariladi. Demak, chiziqli algoritmlar sodda hisoblashlar yoki amallar ketma-ketligidir.

MISOL: Ketma-ket ulangan ikkita o‘tkazgichning qarshligini aniqlang.

ALGORITM 

1-qadam.  algortm boshlandi

2-qadam.  r1, r2, r haqiqiy qiymat qabul qiluvchi o‘zgaruvchilar 

3-qadam.  r1 va r2 ga qiymat berilsin

4-qadam.  r:=r1+r2 hisoblansin

5-qadam.  r natija chop etilsin

6-qadam.  algoritm tugadi

BLOK-SXEMA



DASTUR

    program ketma-ket_ulanish;

       var  R1,R2,R: integer;

    begin

       writeln(' R1+R2 qarshiliklar hisoblanmoqda');

       write('1-chi o‘tkazgichning qarshligi R1 = ');

       readln(R1);

       write('2-chi o‘tkazgichning qarshligi R2 = ');

       readln(R2);

       writeln('R1 =',R1:4,' R2 =',R2:4);

       R:=R1+R2;    

       writeln('R =',R:4);

    end.

TOPSHIRIQLAR

    Ushbu jadvaldagi boshlang’ich ma’lumotlardan foydalanib, vazifada berilgan topshiriqlarning algoritm va dasturlari tuzilsin 
	Variant tartib raqami
	Vazifa
	Boshlang’ich ma’lumotlar

	1
	Koordinatalar tekisligida ikkita nuqta orasidagi masofani aniqlovchi dastur tuzing
	х1, у1, x2, y2

	2
	To‘rtta son berilgan. Shu sonlarning o‘rta arifmetigi va o‘rta geometrik modulini hisoblovchi dastur tuzing.
	a, b, c, d

	3
	Quyidagi formula bilan berligan uchburchakka tashqi chizilgan aylanani radiusini hisoblovchi dastur tuzing:
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	4
	Uchburchakning a,b,c tomonlari berilgan. Shu ucburchakka ichki chizilgan aylanani radiusini aniqlovchi dastur tuzing:
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	5
	Uchburchakning uchta burchagi va balandligi orqali uning yuzini hisoblovchi dastur tuzing:
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	A, B, C, h

	6
	Uchburchakning berilgan uchta burchaklari va tomoni orqali uning yuzini hisoblovchi dastur tuzing:
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	7
	Zanjir qarshiligini hisoblovchi dastur tuzing:
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	R1, R2, R3

	8
	Zanjir qarshiligini hisoblovchi dastur tuzing:
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	9
	ABC uch burchakning ikkita tomoni va ular orasidagi burchagi berilgan. Shu uchburchakning qolgan ucinchi tomoni va ikkita burchagini aniqlovchi dastur tuzing
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	A, B, \SYMBOL 97 \f "Symbol"

	10
	Savdo do‘konida kostyum uchun gazlama sotilmoqda. Uning kv.metri so‘mda baholangan. 
[image: image78.wmf]X

 mert uzunlikka va 
[image: image79.wmf]Y

 mert enga ega bo‘lgan gazlama narxini hisoblang.
	Х, У, b

	11
	Rombning tomoni va o‘tkir burchagi berilgan uning yuzini hisoblang:
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	12
	Arifmetik progressiyaning birinchi hadi va ayirmasi berilgan. Uning 30-chi hadini va dastlabki 40 ta hadining yig‘indisini toping. 
	а1, d

	13
	Kesmaning koordinatalari berilgan. Shu kesmaning o‘rtasini koordinatalarni toping.
	x1, y1, x2, y2

	14
	1 dan m gacha natural sonlar berilgan. Shu sonlarni arifmetik progressiya yordamida yig‘indisini hisoblang. 
	

	15
	Berilgan ikkita katetlari bo´yicha to´g´ri burchakli uchburchakning  perimetri  va yuzasi hisoblansin.
	a,b

	16
	Berilgan radiusdagi aylananing uzunligi, doiraning yuzasi va sharning hajmi  hisoblansin.
	R

	17
	Berilgan koeffitsiyent va o´ng tomon qiymatlarida tenglamalar sistemasining determinanti noldan farqli deb hisoblab sistema yechimi  topilsin:
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	18
	Berilgan ikki tomon va ular orasidagi burchak (gradusda)  asosida uchburchakning uchinchi tomoni  va yuzasi topilsin.
	a,b, 
[image: image82.wmf]a
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	19
	Berilgan to´rt xonali son raqamlarining ko´paytmasi   topilsin.
	

	20
	Berilgan  uch xonali son raqamlarini teskari tartibda yozishdan  hosil  bo´lgan son  topilsin.
	


Matn holatida ekran bilan ishlash

Oldingi mavzulardagi axborotlarni ekranga chiqarish usuliga e’tibor qilsak, har bir chiqarish buyrug’idagi axborot o’zidan oldingi chiqarilgan axborotning davomidan chiqariladi. Paskal tilida navbatdagi axborotni ekranning ko’rsatilgan joyidan chiqarish imkoniyati ham mavjud. Axborotlar rangini va fonini har xil berish ham mumkin.

Bunda shuni e’tiborga olish kerakki, matn holatida ekranda asosan 80 ta ustun va 25 ta satr bor bo’ladi, sanash esa ekrannig chap yuqori burchagidan boshlanadi. Dastur boshida ekranni matn holatida boshqarish uchun kerakli dasturlar joylashgan CRT bibliotekasini quyidagicha chaqirish mumkin:

USES CRT;


Ushbu bibliotekaning ko`p ishlatiladigan procedura va funkciyalari quyidagilardir:

Proceduralar:

GOTOXY(I,J) – kursorni ekranning I-chi ustun va J-chi satriga ko`chiradi;

WRITE(S) – S qatorni kursor turgan joydan boshlab chiqaradi;

Textbackground(color) – fon rangini beradi;

Textcolor(color) – matn rangini o`rnatadi;

Clrscr – ekranni tozalaydi;

Sound(i) – i –chi chastota bilan tovush chiqaradi;

Delay(i) – dastur bajarilishini i millisekund ushlab turadi;

Nosound – tovush berishni to`xtatadi;

Delline – kursor turgan qatorni o`chiradi;

 Funkciyalar:

Keypressed – ixtieriy klavish(tugma) bosilsa, TRUE, aks holda FALSE qiymatni qabul qiladi.

Random(i) – 0 dan i gacha bo`lgan tasodifiy sonni beradi.

Readkey – klaviaturadan belgini o`qiydi.

Masalan s:=readkey;  bunda shu operator o`qilganda kutib turiladi va klaviaturadan birinchi bosilgan belgi s o`zgaruvchisiga beriladi. Demak, s dasturda char tipida bo`lishi kerak.

Matn holatida ishlashga oid misollar:

1. Ekranda “Yashasin O’zbekiston” matnini qizil, matn foni rangini ko’k rangda chiqarish dasturini tuzing.

Echilishi.:

Program masala_1;


Uses crt;


Begin



Textcolor(red); TextBackGround(blue);



Write(‘Yashasin O’zbekiston’);




Readln;



End;

2. Ekranda 5 na sinfdoshlaringizni ismini turli ranglarda va ekranning sariq rangida chiqaring.

Echilishi.:

Program masala_2;


Uses crt;


Begin



TextBackGround(14);



Textcolor(2); Writeln(‘Aqida’);



Textcolor(5); Writeln(‘Hasanboy’);

Textcolor(7); Writeln(‘Karimjon’);

Textcolor(9); Writeln(‘Muqaddas’);

Textcolor(11; Writeln(‘Dostonbek’);

Readln;

End.

3. Ekranga familiyangizni, isvingizni, sharifingizni turli fon rangida va turli gangda chiqaring.

Echilishi.:

Program masala_3;


Uses crt;


Begin



TextBackGround(10);



Textcolor(2); Writeln(‘Axmedov’);



TextBackGround(9);



Textcolor(4); Writeln(‘Hasanboy’);



TextBackGround(14);

Textcolor(7); Writeln(‘Karimjonovich’);

Readln;

End.

4. “Xush kelibsiz” matnini ekranning o’ng tomonidan 12-satrda yashil rangda qizil fonda chiqaring.

Echilishi.:

Program masala_3;


Uses crt;


Begin



Textcolor(2); TextBackGround(10);

Gotoxy(65,12); Writeln(‘Xush kelibsiz’);

Readln;

End.

Mavzuga oid topshiriqlar:

1. Sinfdoshlaringiz ro’yxatini nomerlangan holatda chop qilish dasturini tuzing.

2. O’tiladigan fanlar ro’yxatini va bu fanni o’qitadigan o’qituvchi familiyasini ro’yxat sifatida chop qiladigan dastur tuzing. Masalan,

1. Informatika – Ergasheva.

3. Buxoro viloyatidagi tumanlar ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

4. Respublikamizdagi viloyatlar  ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

5. Buxoro shahridagi qo’hna odidalar ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

6. Hunarbandchilik sohalari ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

7. Dehqonchilik sohalari ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

8. Uy hayvonlari ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

9. Qurilish materiallari ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

10. Buxoro shahridagi 10 ta ko’cha nomi ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

11. Respublikamizdagi qazilma boyliklari ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

12. Quyosh sistemasidagi planetalar ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

13. Oshxona buymlari ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

14. Bog’ingizdagi mevali daraxtlar ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.

15. Bog’ingizdagi sabzavotlar ro’yxatini har xil ranglarda chop qiluvchi 
dastur tuzing.
TARMOQLANUVCHI JARAYONLARNI DASTURLASH.
NAZARIYA BO‘YICHA QISQACHA MA’LUMOT

  Tarmoqlanuvchi hisoblash jarayonlarini algoritmlash va dasturlash. Ko‘pgina masalalarni yechishda ba’zi bir jarayonlar ma’lum shart yoki shartlarning qo‘yilishiga nisbatan bajariladi. Bunday jarayonlar tarmoqlanuvchi jarayonlar deb yuritiladi va bu jarayonlarning algoritmik tavsiflari bilan avvalgi boblarda tanishgan edik.
Tarmoqlanuvchi hisoblash jarayonlari oddiy va murakkab bo‘lishi mumkin. Bu esa jarayondagi tarmoqlar soniga bog‘liq. Ma’lum bir tarmoqlanuvchi jarayon tarkibida yana tarmoqlanishlar bo‘lishi mum​kin. Bunday tarmoqlanishlari bor bo‘lgan hisoblash jarayonlari murakkab tarmoqlanuvchi hisoblash jarayonlari deb ataladi.
Paskal tilida tarmoqlanuvchi jarayonlarni dasturlash uchun shart​siz, shartli o‘tish va tanlash operatorlaridan foydalaniladi: IF, CASE, GOTO.
Bir nеcha yo’nalishlar bo’yicha tarmoqlanish (tanlash) opеratori. 

Shartsiz va shartli o’tish opеratorlari.

Reja

1. Sodda opеratorlar (qiymat bеrish, qism dasturga o’tish).

2. Sodda opеratorlar (shartsiz o’tish opеratori).

3. Shartli o’tish opеratori.

4. CASE shartli o’tish opеratori.


Tanlash opеratorining umumiy ko’rinishi quyidagicha 

case <tanlash uchun paramеtr> of <tanlov holati>

else <opеrator> end;

holatga ko’ra else <opеrator> dasturda qatnashmasligi ham mumkin. 


1-Masala. Hafta kuni tartib raqami kiritishi bilan, Ushbu kundagi mashg’ulotlar jadvalini ko’rsatuvchi dastur tuzilsin.

var k: word;

 begin

   Writeln(«Hafta kuni tartib raqamini kiriting»);

     Readln(k);                                      

       case j of

     1:Writeln(`Yakshanba - dam olish kuni`)       

     2:Writeln(`Dushanba - Algеbra, EHM, Ona tili`) 

     3:Writeln(`Sеshanba - Gеomеtriya, Fizika, Ximiya`)

     4:Writeln(`Chorshanba - Chеt tili, Jis. tarbiya`)

     5:Writeln(`Payshanba - Odobnoma, Adabiyot, EXM`) 

     6:Writeln(`Juma - Algеbra, Ximiya, Adabiyot`) 

     7:Writeln(`Shanba - Mеxnat, Gеografiya, Biologiya`)

           Else Writeln(`Haftada 7 kun bor`)

       end;   end.        

Shartsiz o’tish opеratori (GOTO).


Shartsiz o’tish opеratori bajarilib kеlayotgan opеratorlar kеtma - kеtligini o’zgartirib, bеlgilangan satrga shartsiz o’tishni ta’minlaydi. Bеlgilangan satr avval aniqlanib, so’ngra shartsiz o’tish opеratori GOTO orqali ko’rsatilishi kеrak.


Turbo Paskalda satrni bеlgilash 2 usulda bajariladi:

1) 0 dan 9999 gacha bo’lgan butun sonlar orqali.

2) harfiy ifoda orqali.


Shartsiz o’tishda foydalanadigan barcha satrlar avval label (shartsiz o’tish satrlarini bеlgilovchi opеrator) opеratoridan so’ng yozilishi kеrak. Dastur jarayonida 2 ta satr 1 ta tartib raqami bilan aniqlanmasligi kеrak. Tartib raqami yozilgach ikki nuqta qo’yiladi.


Misol. Bеrilgan butun sonning absalyut qiymatini hisoblovchi dastur tuzing.

program absalyut;

         label  ST;                {o’tiluvchi satrni aniqlash}                                                

         var X, Y: integer;

begin

         ST:writeln(`Biror son kiriting`);readln(x);  Y:=ABS(x);   

              writeln(`Bu sonning absalyut qiymati`,Y );

        goto ST;                  {aniqlangan satrga o’tish}                          

end.

Bu dastur uzluksiz davom etadi. Dasturni bajarilishini to’xtatish uchun
Ctrl+Break tugmalari bosilishi kеrak.

Shartli o’tish opеratori.


Shartli o’tish opеratori bilan bеrilgan shart bajarilishi yoki bajarilmasligiga qarab dastur bajarilishini o’zgartiradi. 


Opеrator to’liq va to’liqmas ko’rinishga ega:


1) to’liq ko’rinishi

   if S then A     else B;


2) To’liq bo’lmagan ko’rinishi:

   if S then A;

Bu еrda: S – tеkshiruvchi shart,


    A – shart  bajarilganda bajariladigan opеrator yoki o’tiladigan satr.


    B - shart  bajarilmaganda bajariladigan opеrator yoki o’tiladigan satr.

Operatorni qo’llashga doir masalalar.


1) If K>0 then T:=SQRT(K); (to’liqmas ko’rinishi)


Bu misolimizda K ifodani noldan kattaligi tеkshiriladi va shu shart bajarilgandagina K ifodadan kvadrat ildiz olinib, T o’zgaruvchiga o’zlashtiriladi.


2) If A>B then C:=A

                else C:=B; (to’liq ko’rinishi)

Avvalgi misol kabi oldin A ifodani B ifodadan kattaligi tеkshiriladi. Agar tеkshirilgan shart bajarilsa, C  o’zgaruvchiga A ifoda qiymati o’zlashtiriladi. Shart bajarilmagan holda C  o’zgaruvchiga  B ifoda qiymati o’zlashtiriladi.


3) Bеrilgan ikkita sonni nisbatini hisoblovchi dastur tuzing. Agar shart tеkshirilish jarayonida mantiqiy amallar qo’llansa shartlar qavs ichiga olib yoziladi:


If (A>B) AND (B>C) then D:=A;

1-misol.

program  Bo’linma;

         var  A,B: integer; C: real;

begin

     writeln(`Bo’linuvchi va bo’luvchini qiymatini kiriting`);

readln(A,B); 

if B=0 then writeln (`bo’luvchi nolga tеng`)   else writeln (`bo’linma`,A/B);

end. 

   1-MISOL. a va b sonli kattaliklar berilgan. Ularning maksimumini toping. 

ALGORITM 

1-qadam.  algortm boshlandi

2-qadam.  a, b, max haqiqiy qiymat qabul qiluvchi o‘zgaruvchilar 

3-qadam.  a va b ga qiymat berilsin

4-qadam.  agar a>b bo‘lsa, u holda max:=a aks holda max:=b

5-qadam.  max natija chop etilsin

6-qadam.  algoritm tugadi
BLOK-SXEMA


DASTUR

   program maxsimum;

      var  a,b,max:real;

   begin 

      writeln('Ikki soning maxsimumi');

      write ('Birinchi son = ');

      readln(a);

      write ('Ikkinchi son = ');

      readln(b);

      if a>=b  then max:=a  else max:=b;

      writeln('a=',a:2:0,' b =',b:2:0);

      writeln('max =',max:2:0);

   end.

   2-MISOL.  
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 kvadrat tenglamani ildizlarini toping.

ALGORITM

1-qadam.  algortm boshlandi

2-qadam.  a, b, c, d, x1,x2 haqiqiy qiymat qabul qiluvchi o‘zgaruvchilar 

3-qadam.  a ga qiymat berilsin

4-qadam.  agar a:=0 bo‘lsa, u holda “Tenglama kvadrat tenglama emas”  9-qadamga o‘tsin

5-qadam.  b,c ga qiymat berilsin

6-qadam.  d:= b*b-4*a*c  hisoblansin

7-qadam.  agar d<0 bo‘lsa, u holda “Tenglama ildizga ega emas”  aks holda 

                 x1:=(-b+sqrt(d))/(2*a);

                 x2:=(-b-sqrt(d))/(2*a);

8-qadam.  x1, x2 natija chop etilsin

9-qadam.  algoritm tugadi
BLOK-SXEMA


DASTUR

   program kvadrat_tenglama;

      label m;

      var  a,b,c,x,x1,x2,d:real;

   begin 


begin

      write('Koeffitsentlarni kiriting ? '); readln(a); 

      if a=0 then begin writeln(' Tenglama kvadrat tenglama emas ');

                        goto m;

     
end;

      readln(b);

      readln(c);

      writeln('a= ',a,' b =',b,'c=',c);

      d:=b*b-4*a*c;

      if d<0 then writeln(' Ildiz yo‘q ')

             else begin

                x1:=(-b+sqrt(d))/(2*a);

                x2:=(-b-sqrt(d))/(2*a);

                write('Yechim: ');

                wtiteln('x1= ',x1,'x2= ',x2); 

             end;

   m: end.

Quyida biz yuqoridagi kvadrat tenglamaning koeffetsentlari 
[image: image84.wmf]c

b

a

,

,

larning istalgani nol qiymat qabul qilganda kvadrat tenglama qanday ko`rinishga kelishi va qanday tenlamaga aylanib, ildizlarining mavjud yoki mavjud emasligi haqidagi ma’lumotni chiqaradigan dastur keltirilgan.

DASTUR

program kvteng (input,output);

uses crt;

label 1;

var a,b,c,d,f,x,x1,x2:real;

begin

     ClrScr;

     write('a='); read(a); write('b=');

     read(b); write('c='); read(c);

 if a=0 then begin if b=0 then begin writeln('c=',c); goto 1; end else

                   if c=0 then begin x:=0; writeln('x=',x); goto 1; end else

                   begin writeln('berilgan tenglama kvadrat tenglama emas');

                   writeln('chiziqli tenglama');

                    x:=-b/c;

                    writeln('chiziqli tenglamaning ildizi x=',x);  goto 1; end; end;

 if b=0 then begin if c=0 then begin x:=0; writeln('x=',x); goto 1; end else

             begin  writeln('berilgan tenglama chala kvadrat tenglama');

                    f:=-c/a;

             if f<0 then

             writeln('berilgan chala kvadrat tenglama haqiqiy yechimga ega emas')

             else   begin x1:=-sqrt(f); x2:=sqrt(f);

             writeln('berilgan chala kvadrat tenglama ildizlar');

                    writeln('x1=',x1);

                    writeln('x2=',x2);

                    end;  goto 1; end;  end;

 if c=0 then begin writeln('berilgan tenglama chala kvadrat tenglama');

                    x:=0;

                    x1:=-b/a;

                    writeln('berilgan chala kvadrat tenglama ildizlar');

                    writeln('tenglamaning birinchi ildizi x=',x);

                    writeln('tenglamaning ikkinchi ildizi x1=',x1);

                    goto 1;

                    end else

 begin

 d:=b*b-4*a*c;

 writeln('diskermenant d=',d:3:7);

 if d<0 then begin

        writeln('berilgan kvadrat tenglama haqiqiy yechimga ega emas');

        end;

 if d=0 then begin

       x:=-b/(2*a);

       writeln('kvadrat tenglamaning ildizi x=',x:4:7);

       end;

  if d>0 then begin

       d:=sqrt(d);

       x1:=(-b-d)/2*a;

       x2:=(-b+d)/2*a;

       writeln('kvadrat tenglmaning ildizlari');

       writeln('x1=',x1:4:7,' ','x2=',x2:4:7);

       end;

end;

1:end.

Topshiriqlar

	Variant tartib raqami
	Vazifa
	Boshlang’ich ma’lumotlar

	1


	Tekislikda uchta nuqta o‘zining koordinatalari bilan berilgan. Shu nuqtalardan qaysilarning bir-biridan maksimal uzoqlikda joylashgan.
	х1, у1,

х2, у2,

х3, у3

	2
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 hisoblang.
	a, b, c

	3
	Uchta a,b,c sonli kattaliklar berilgan. Ularning o‘rta arifmetigi, o‘rta geometrigi va eksponentalar exp(a) + exp(b) + exp(c) yig‘indisi orasidan maksimal va minimal qiymatlarini aniqlang.
	a, b, c



	4
	(x,y) koordinatalar bilan berilgan nuqta koordinatalar tekisligining qaysi choragida yotadi.
	х,у
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	9
	Tanlangan son 5 ga, 11 ga va 13 ga bo‘linishini tekshiring.
	Х

	10
	Koordinata boshidan markazi joylashgan tashqi radiusi R1 va ichki radiusi R2 bo‘lgan doiraga (x,y) koordinatali nuqta tegishli yoki tegishli emasligini aniqlang.
	х,у

	11
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 tenglamaning haqiqiy ildizlarini topadigan yoki ildizi yo´qligi haqida ma´lumot beradigan programma tuzilsin
	A,b,c

	12
	agar tomonlarining uzunliklari ixtiyoriy a, b, s sonlarga teng bo´lgan uchburchakni qurish mumkin bo´lmasa 0, aks holda – uchburchak teng tomonli bo´lsa 3, teng yonli bo´lsa 2 va boshqa hollar uchun 1 qiymatini chop qiluvchi programma tuzilsin.
	A,b,c

	13
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 tenglamalar bilan berilgan chiziqlarning kesishish nuqtasi koordinatalarini chop etadigan yoki bu chiziqlarning kesishmasligi yoki ustma-ust tushishligi yoki paralleligi haqida ma´lumot beradigan programma tuzilsin. Bu yerda a1  ,b1, c1 , a2, b2, c2 -berilgan sonlar
	a1  ,b1, c1 , a2, b2, c2

	14
	Xafta kunlarining nomini unung tartib raqamlari orqali aniqlash dasturini tuzing, masalan, 1 - dushanba, 2 - seshanba va h.k. 
	N

	15
	Yil oylarning nomini unung tartib raqamlari orqali aniqlash dasturini tuzing, masalan, 1 - yanvar, 2 - fevral va h.k.
	N

	16
	Berilgan raqamlar orqali ularni nomini aniqlovchi dastur tuzing, masalan 1 - bir,  5 – besh va h.k.
	N

	17
	Berilgan raqamlar orqali ularni inglizcha nomini aniqlovchi dastur tuzing, masalan, 1-one, 5-fave va h.k.
	N



	18
	Baholar sonlar orqali quyilgan ularni so‘zlar orqali ifodaydigan dastur tuzing, masalan,  5-a’lo, 2-qoniqarsiz.
	О

	19
	Sog‘lomlashtirish lageriga keltirilgan bolalar quyida kelririlgan tartib bo‘yicha guruh(otryad)larga ajratilgan:

6 yoshda 7 yoshgacha - 5-chi otryad
7 yoshda 9 yoshgacha - 4-chi otryad
9 yoshda 11 yoshgacha - 3-chi otryad
11 yoshda 13 yoshgacha - 2-chi otryad
13 yoshda 15 yoshgacha - 1-chi otryad
Lagerga kelgan bolalar o‘z otryadini tez aniqlovchi dastur tuzing.
	N



	20
	 Xafta kunlarining inglizcha nomini unung tartib raqamlari orqali aniqlash dasturini tuzing, masalan, 1-Sunday, 2-Monday va  h.k.
	N

	21
	Norton Commander qobiq dasturining funksional tugmalar bajaradigan vazifalar nomini aniqlovchi dastr tuzing, masalan, F1-yordam, F2 - foydalanuvchi menyusi va h.k.
	F

	22
	Yil oylarning inglizcha nomini unung tartib raqamlari orqali aniqlash dasturini tuzing, masalan,1 - january, 2  - february va h.k.
	N

	23
	Berilgan munosabatlarning ko‘rinishlariga qarab uning nomini aniqlovchi dastur tuzing, masalan, = - teng, < > - teng emas,  >= - kichik emas (katta yoki teng) va h.k.
	L

	24
	Hizmatchi so‘zlar uchun Paskal dasturlash tilga tegishli bo‘lgan standart mantiqiy amallarni aniqlovchi dastur tuzing, masalan, inkor-  not, yokini inkor qilish - XOR va h.k.
	L

	25
	Paskal dasturlash tilida CRT modulida ishtirok etuvchi raqamlar qanday ranglarni nomini ifodashini aniqlovchi dastur tuzing, masalan, 0 - black, 1 - blue, 2 - green va h.k.
	С




Takrorlanuvchi jarayonlarni dasturlash 


Turbo Paskal dasturlash tilida siklik amallarga bog’liq dasturlar uch xil ko’rinishdagi siklik opеratorlar orqali amalga oshiriladi:

I. Repeat   <opеratorlar kеtma-kеtligi>   Until  <shart> ;

ko’rinishdagi sikllar.

Bu еrda  <opеratorlar kеtma - kеtligi> bajarilishi lozim bo’lgan amallar ya’ni sikl tanasida joylashgan opеratorlar majmui, <shart> takrorlanishni bajarilishi yoki to’xtatilishini boshqaruvchi shartdan iborat. Bu xil ko’rinishdagi sikl hеch bo’lmaganda bir marotaba bajariladi, nеgaki opеratorlar kеtma-kеtligi shartdan oldin joylashgan. 


1-misol. 

U=sin 0 + sin 0,1 + sin 0,2 +... + sin 1

program sikl;

var x,y: real;

begin           x:=Ж; y:=Ж;

        Repeat

                 y:=y+x; x:=x+0.1;

        until    x>1;

        writeln (`y=`, y)

end. 


2-misol. Quyidagi tеnglikni hisoblovchi dastur tuzing:              A=1/2+2/3+3/4+...+9/10

program       misol;

          var   A: real; B:Integer;   

begin          A:=0; B:=1;

        Repeat

                A:=A+B/(B+1); B=B+1;

        until   B>9;

         writeln (`B=`,B);

 end. 

II. While <mantiqiy ifoda (shart)> do  <opеrator - sikl tanasi>;

ko’rinishdagi sikl opеratori.


Bu yеrda mantiqiy ifoda (shart) sikl tanasiga kirish kaliti hisoblanadi. Agar u shart qanoatlantirsagina sikl tanasidagi operatorlar bajariladi, demak sikl tanasidagi operatorlar biror marta ham bajarilmasligi mumkin.


3 - misol. Funksiya qiymatini hisoblovchi dastur tuzing

u=x/2-x2/4+x3/8-x4/16+...-x10/1024; 

program  misol;

           var k,a,x: Integer; y: real;

begin     k:=-1; y:=0; a:=2;

           Readln (x);

           While   a<=1024 do


begin 

           y:=(-1)*k*x/a; a:=2*a; k:=(-1)*k;

      end;         

           writeln (y); readln;

 end.


4 - misol. Ifoda qiymatini hisoblovchi dastur tuzing

y=1,1+1,01+1,001+...+1,000000001

program 2-misol;

          var x,y: real;

begin    y:=0; x:=0.1;

          while  x>1E-9 do


begin  

          y:=y+(1+x); x:=x*0.1;

      end;         

writeln (y);

end.

III.  Paramеtr orqali boshqariladigan sikllar.

For <sikl paramеtri>:=<paramеtr bosh qiymati> to <paramеtr oxirgi qiymati> do <opеrator>;

ko’rinishdagi sikl bo’lib, ayrim hollarda «to» o’rniga «downto» ham ishlatiladi. <Sikl paramеtri> va <paramеtr oxirgi qiymati> ham butun son bo’lib, bu oraliqqa «to» ishlatilsa <sikl paramеtri> qiymati ortib boradi va aksincha «downto» ishlatilsa,  bu qiymat kamayib boradi.


<Sikl paramеtri> ixtiyoriy qadam bilan o’zgara olmaydi, ammo sikl tanasidagi o’zgaruvchilarni ixtiyoriy qadam bilan o’zgartirish mumkin.

5 - misol.
              var i: byte; y; word;

       begin 

             y:=0; for i:=1 to 10 do

              begin 

              y:=y+5; writeln (y,`  `);

              end; 

       end.

              (Olingan natija) 

      5        10         15       20         25         30   ... 50

6 - misol
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 yoki   P=3*4*5*6*7*8*9*10*11  ifoda qiymatini hisoblovchi dastur tuzing.

            var k: byte; p: longint;

        begin

            p:=1;for k:=2 to 10 do

  
     begin


   
p:=p*(k+1); write (p,`   `);


     end;

 
 end.

Topshiriqlar
1. Takrorlash opеratoridan foydalanib,

 F= 10 ! ni hisoblash dasturi tuzilsin.

2. Quyidagilarni hisoblash dasturini tuzing:

a) 
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b) y = cos(x) + cos(x2) + cos(x3) + … + cos(x30);

c) y = 1! + 2! + 3! + … + n!, n > 1.

3. Qyidagi takrorlash opеratorining tanasi nеcha marta takrorlanadi ?

 k := 0; for i := 1 to k +3 do k : = k + 1.

4. N sonining tub ekanligini aniqlovchi dastur tuzing.

5.41
[image: image95.wmf]N> 0 gacha bo’lgan tub sonlarni bosmalang

6.Takrorlash operatoridan foydalanib, ekranda quyidagi ko’rinishni hosil qiling:
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7. Takrorlash operatoridan foydalanib, ekranda quyidagi ko’rinishni hosil qiling:

1

1 2

1 2 3 

…      20 ta satr
8. Takrorlash operatoridan foydalanib, ekranda quyidagi ko’rinishni hosil qiling:

1

2 1

3 2 1

…   20 ta satr

9. Yig’indilarni hisoblash dasturini tuzing:
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a) 1+3+32+…+310
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10. n ta ketma-ketlikni quyidagicha hosil qiling. Har bir son(uchinchidan boshlab) o’zidan oldingi ikkita son yig’indisidan iborat. Birinchi ikkita son 1 ga teng, y’ani: 1,1,2,3,5,…(Fibonachchi sonlari) .

11. Berilgan songacha  bo’lgan toq sonlarni ko’paytmasini toping.

12.Berilgan songacha bulgan juft sonlar kvadratining    yigindisini toping.

13.  3ga yeki 5ga bo’linadigan birinchi M ta natural sonni toping.

14. Berilgan natural son o’zining barcha raqamlariga bo’linish yoki bo’linmasligini 

  tekshiring.        

15. Ikkilik sanoq sestemasida berilgan sonni o’nlik sanoq sestemasida tasvirlang.

16. Ikkilik sanoq sestemasida berilgan ikki sonning yigindisini hisoblang.

17. O’zining o’nlar raqami bilan birlar raqami kvadrati yigindisiga teng bo’lgan ikki xonali sonni toping 

18. Ikkiga bo’linadigan lekin 3 va 4 ga bo’linmaydigan barcha 4 xonali sonnlarni toping 

19. 23 soning orqasiga shundan 3 ta raqamni yezingki hosil bo’lgan 6  xonali son 

 7,8 va 9 ga bo’linsin.

20. Ikki xonali sonning o’ng tomonga 8, so’ngra chap tomonga 3 yozib  qo’iylsa

birinchi  uch xonali son ikkinchi uch xonali sondan ikki marta ortiq bo’ladigan

sonni toping 

21. Har biriga  shu soni teskari tartibda yo’zishdan hosil bo’lgan sonni qo’shganda

juft son hosil bo’ladigan barcha ikki xonali sonlarni  toping.
22. Nomerlari  olti xonali  sondan iborat bo’lgan avtobus pattlarining ichida nechta baxtli patta borligini toping.( birinchi uchta raqamning yigindisi  va oxirgi uchta raqamning yigindisi teng bo’lgan pattalarni baxtli pattalar deb hisoblanadi)

23. S=10+12+14+… 50 yig’indini hisoblashning dasturini tuzing.

24. P=1*3*5…*23 ko’paytmani hisoblashniing dasturini tuzing.

25. Quyidagi operatorlarda takrorlanishlar sonini toping.

a) For i:=1 to 88 do b:=b+1;

b) i:=73 to 161 do m:=m+2;

c) for i:=-21 to 0 do a:=a+3;

d) a:=5; b:=34; for i:=a+7 to b-1 do s:=s+1;

e) a:=5; b:=19; for i:=a to b do s:=s+1;

MASSIVLAR BILAN ISHLASH.

NAZARIYA BO‘YICHA QISQACHA MA’LUMOT  

   Umumiy nomga ega bo‘lgan bir xil ko‘rinishda  tartiblangan elementlar ketma-ketligi massiv deb ataladi. Massiv o‘zgaruvchilari ularning komponentlari deb ataladi. Komponenta tipi - baza tipi hisoblanadi. Har bir tip o‘zining indeksi va nomiga ega, ular qavs ichida keltiriladi.   

Massiv elementlari  ixtiyoriy tipda, xattoki ma’lumotlar ham bo‘lishi mumkin. Massiv elementlarining tiplari bazali deyiladi. Massiv elementlarining soni programma ishlash jarayonida unga o‘zlashtirib boriladi. Uning har bir alohida elementiga murojaat massiv elementlarigva mos kelgan indeks bo‘yicha bo‘ladi. Massiv indeksi xuddi vektorlar indeksi tushunchasi kabi bo‘ladi. Massivlarni e’lon qilish uchun array of  (massivdan) so‘z birligi ishlatiladi.

Yozilishi: 

a)    TYPE

     <tip nomi> = array[ indeks tipi ] of < komponenta tipi >;

   VAR

     <identifikatori, ...> : < tip nomi>;

b) Massivlar  tiplarni e’lon qilmasadan ham qo‘llash mumkin:

   VAR

     <identifikatori,...> : array[indeks tipi] of < komponenta tipi>;

1-MISOL.  A[N] vektorning eng kichik va eng katta elementlarini hamda ular joylashgan tartib raqamlarini aniqlang.

ALGORITM

1-qadam.  algortm boshlandi

2-qadam.  n, nmin, nmax, i butun qiymat qabul qiluvchi o‘zgaruvchilar, amin, amax haqiqiy qiymat qabul qiluvchi o‘zgaruvchilar, a[1..n] haqiqiy qiymat qabul qiluvchi jadval 

3-qadam.  n ga qiymat berilsin

4-qadam.  a[i] massiv elementlari kiritilsin

5-qadam.  amin:=a[1]; nmin:=1; amax:=a[1]; nmax:=1;  deb olinsin

6-qadam.  i:=2 deb olinsin

7-qadam. agar a[i] < amin bo‘lsa, u  holda  amin:=a[i]; nmin:=i deb olinsin

8-qadam. agar a[i]>= amax bo‘lsa, u  holda  amax:=a[i]; nmax:=i deb olinsin

9-qadam.   agar  i<n bo‘lsa, u holda i:=i+1 deb olinsin va 7-qadam o‘tilsin aks holda 10-qadamga o‘tilsin.  

10-qadam.   amin, nmin, amax, nmax  natijalar chop etilsin

11-qadam.   algoritm tugadi
BLOK-SXEMA


DASTUR

program min_and_max;

      const  n1=100;

      var a: array [1 .. n1] of real;

        n,i,nmin, nmax: integer;

        amin, amax: real;

begin

      writeln ('n=');

      readln (n);

      writeln ('vektor elementlari kiritilsin');

      for i:=1 to n do

          readln (a[i]);

      amin:=a[1]; nmin:=1;

      amax:=a[1]; nmax:=1;

      for i:=2 to n do

       begin       

          if a[i] < amin then

          begin

             amin:=a[i]; nmin:=i

          end;

          if a[i] >= amax then

          begin

             amax:=a[i]; nmax:=i

          end;

      end;

      writeln ('min=', amin:8:3,',nmin=', nmin:3);

      writeln ('max=', amax:8:3,',nmax=', nmax:3);

end.

   2-MISOL. Tasodifiy N ta butun elementlardan iborat bo‘lgan massiv elementlarini 0 dan 100 gacha bo‘lgan oraliqdan tanlang va o‘rta arifmetigi hisoblansin.        

DASTUR

program SRED;

      const  

           nmax=1000;

      type

       x=array [1 .. nmax] of integer;

        var

           m:x;

           i,n:integer;

           s:real;   

begin

      write ('n='); readln(n);

           {massivni tashkil etish }

        for i:=1  to n do

           begin

           m[i]:=random (101);

           writeln (m[i])

           end;

      s:=0;

      for i:=1 to n do

          s:=s+m[i];

      s:=s/n;

      writeln ('s=',s);

end.

TOPSHIRIQLAR

1.
n   ta sondan iborat   a  massiv berilgan . Uni xar satrda oltitadan bosmalalovchi dastur tuzing.

2.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan . Massiv elementlari  urta arifmetigini topuvchi dastur tuzing.

3.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan . Massiv elementlari  urta geometriginiini top uvchi dastur tuzing.

4.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan . Massiv elementlari  yig'indisini topuvchi dastur tuzing.

5.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan .  Massiv elementlari ichidan eng kattasini topuvchi dastur tuzing.

6.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan .  Massiv elementlari ichidan eng kichigii topuvchi dastur tuzing.

7.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan .  Massiv elementlari ichida nechtasi musbat son ekanini aniqlovchi dastur tuzing.

8.
n ta  sondan iborat  a  massiv berilgan .  Massiv elementlari ichida nechtasi manfiy son ekanini aniqlovchi dastur tuzing.

9.
Massiv elementlari ichida nechtasi uning oxirgisiga teng ekanligini topuvchi dastur tuzing.

10.
Massiv elementlari ichida nechtasi uning birinchi elementiga  teng ekanligini topuvchi dastur tuzing.

11.
Massiv berilgan . Uning  manfiy  elementlarini massiv boshiga ,  kolganlarini ulardan sung kuyib bosmalovchi dastur tuzing.

12.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan . Uning elementlarini boshqa massivda teskari tartibda joylashtiruvchi dastur tuzing.                                 

13.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan . Uning elementlarini o'sish tartibida joylashtiruvchi dastur tuzing.

14.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan . Uning elementlarini kamayish tartibida joylashtiruvchi dastur tuzing.

15.
Massiv berilgan uning elemenlari ichida      (nol)  soni borligini aniqlovchi dastur tuzing.

16.
a  massiv  va  x soni berilgan . x soni  massivning nechanchi elementi bilan bir xil ekanligini aniqlovchi dastur tuzing.

17.
a  massiv  va  x soni berilgan . x soni a massiv elementlari ichida necha marta qaytarilganini topuvchi dastur tuzing.

18.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan . Massivning eng katta elementining massivdagi tartib nomerini topuvchi dastur tuzing.

19.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan . Massivning eng kichik elementining massivdagi tartib nomerini topuvchi dastur tuzing.

20.
 Elementlari natural sonlar bo'lgan a1, a2 ,…, an    massiv berilgan . Massivdagi toq sonlarni b massivga, juft sonlarni c massivga joylashtiruvchi dastur tuzing.

21.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan. Massivning qaysidir elementi 0(nol)gat eng. Shu elementgacha bo'lgan qiymatlar sonini toping. 

22.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan. Massivda nechta manfiy, nechta 0(nol), nechta musbat sonlar borligini aniqlovchi dastur tuzing.

23.
a1, a2 ,…, an    massiv berilgan. Massivdagi musbat sonlar yig'indisini topuvchi dastur tuzing.
Belgili va satrli miqdorlar bilan ishlash

    EHMda ko`pincha simvollar ketma-ketligi bilan ishlashga to`g`ri keladi. Bunday ketma-ketlikni simvolli massiv deb qarash mumkin, bunday kattaliklar bilan ishlash uchun Paskalda n simvoldan iborat satrni aniqlovchi tip bor:

String[n], n<=255

     Bunday o`zgaruvchini massivlarni e`lon qilgandek 3 ta usulda tavsiflash mumkin:

1. Satrli tip tiplarni tavsiflash bo`limida, satrli o`zgaruvchi esa o`zgaruvchilarni tavsiflash bo`limida aniqlanadi:

Type word=string[20];

Var a,b,c: word;

2. O`zgaruvchilarni tavsiflash bo`limida tiplarni ham e`lon qilish mumkin:

Var a,b,c: string[20];



D: string[30];

3. Satrli o`zgaruvchi va uning boshlang`ich qiymatini o`zgarmas satr sifatida aniqlash mumkin:

Const  s: string[11]=’informatika’;

Simvolli tipdagi o`zgaruvchilar simvollarning joylashish tartibi bo`yicha tartiblangan, ya`ni

‘fife’<’tree’       chunki       ‘f’<’t’

‘4’>’237’           chunki       ‘4’>’2’

Yuqorida keltirilgan mantiqiy amallardan tashqari satrli tipdagi qiymatlar uchun birlashtirish amali ham aniqlangan, ya`ni

A:=’Tosh’+’kent’; ifoda  bajarilgandan so`ng natijada A o`zgaruvchi   A:=’Toshkent’;  qiymatga ega bo`ladi.

Satrli qiymatlar uchun quyidagi standart funkciyalar aniqlangan:

Qo`shish funkciyasi

S:=Concat(s1,s2,…); 

Bu erda s,s1,s2,… - satrli o`zgaruvchi yoki satrli qiymatlar.

Ushbu funkciya bajarilishi natijasida s1,s2,… satrli o`zgaruvchi yoki satrli qiymatlar s o`zgaruvchiga birlashtirilib o`zlashtiriladi.

Masalan, a:=concat(‘Bu’,’xo’,’ro’) funkciya bajarilishi natijasida a o`zgaruvchi ‘Buxoro’ qiymatini qabul qiladi.

Agar a:=’Ca’; b:=’mar’; c:=’qand’ bo`lib d:=concat(a,b,c);

funkciyasi bajarilishi natijasida d o`zgaruvchi d:=’Camarqand’ qiymatini qabul qiladi.

Satr uzunligini aniqlash funkciyasi:

           N:=Length(S);

Bu erda N – butun tipdagi o`zgaruvchi, S – satrli tipdagi o`zgaruvchi yoki satrli qiymat. Ushbu funkciya bajarilishi natijasida S satrli tipdagi o`zgaruvchi yoki satrli qiymat uzunligi N o`zgaruvchiga o`zlashtiriladi.

Masalan, a:=’Buxoro’; N:=Length(a); operatorlar bajarilishi natijasida N butun tipdagi o`zgaruvchiga 6 soni o`zlashtiriladi.

Nusxalab olish funkciyasi:

A:=copy(s,i,k);

Bu erda a – satrli tipdagi o`zgaruvchi, S – satrli tipdagi o`zgaruvchi yoki satrli qiymat, i,k – butun tipdagi o`zgaruvchi yoki butun son. Ushbu funkciya bajarilishi natijasida A o`zgaruvchiga S satrning i – chi simvolidan boshlab k – tasi nusxalab olib o`zlashtiriladi.

Misol: A:=copy(‘Buxoro’,4,3); operatori bajarilgandan so`ng A o`zgaruvchi ‘oro’ qiymatini o`zlashtiradi.

endi Length va copy funkciyalari ishtirokida bajarilgan ushbu dasturni misol sifatida keltiramiz:

      Var a: string[20];   i: integer;

Begin   a:=’Samarkand’;

For i:=1 to length(a) do

Writeln(copy(a,1,i);

End.

Ushbu dastur bajarilishi natijasida ekranda quyidagi natija chiqadi:

S

Sa

Sam

Sama

Samar

Samark

Samarka

Samarkan

Samarkand

Poziciyani aniqlash funkciyasi:

N:=Pos(s,t);

Bu erda  N – butun tipdagi o`zgaruvchi, s,t – satrli tipdagi o`zgaruvchi yoki satrli qiymat. Ushbu funkciya bajarilishi natijasida N o`zgaruvchiga S satr t satr ichida nechanchi poziciyadan boshlab turgan bo`lsa, o`sha poziciya nomeri o`zlashtiriladi. Bordiyu t satr ichida S satrdan bir nechta bo`lsa, ularning birinchisi  o`zlashtiriladi. Agar S satr t satr ichida topilmasa, N ga 0 qiymat beriladi. 

Misol: a:=’oro’;  b:=’Buxoro’;  c:=pos(a,b);

Ushbu funkciya bajarilishi natijasida s o`zgaruvchisiga 4 qiymat o`zlashtiriladi, ya`ni s:=4 bo`ladi.

6. Belgining ASCII kodini qaytarish   N:=Ord(B);

    Ushbu funksiya B simvolning ASCII kodlar jadvalidagi tartib nomerini qaytaradi: Masalan, write(Ord(‘B’)); buyrug’idan so’ng 66 soni bosmalanadi.

7.ASCII kodiga teng belgini qaytarish C:=Chr(N);

Ushbu funkqiya ASCII jadvalining N tartib nomeriga teng belgisini qaytaradi. 

Masalan, Write(Chr(66)); buyrug’idan so’ng B simvoli bosmalanadi.

Yuqorida keltirilgan funkciyalardan tashqari satrli kattaliklar bilan ishlash uchun bir qancha proceduralar(qism dastur) ham aniqlangan. Ulardan asosiylari quyidagilar:

1. O`chirish(olib tashlash) procedurasi

Delete(S,i,k);

Bu erda S – satrli o`zgaruvchi yoki satrli qiymat, i,k – butun tipdagi o`zgaruvchi yoki butun tipdagi qiymat.

Ushbu procedura bajarilishi natijasida S satrdan i –           chi poziciyadan boshlab k ta simvol o`chiriladi va natija S  satrga qaytariladi. Misol:

S:=’tarakan'; delete(S,5,2); write(S);

Ushbu dastur qismi bajarilishi natijasida bosmaga ‘taran’ so`zi chiqariladi, ya`ni   ’tarakan' so`zidan ‘ka’ simvollari o`chirib tashlanadi.

2. Oraga qo`yish procedurasi

Insert(S,t,i);

Bu erda S,t – satr tipidagi o`zgaruvchi yoki satr qiymat, i – butun tipdagi o`zgaruvchi yoki butun tipdagi qiymat.

Ushbu procedura bajarilishi natijasida t satrning i – chi poziciyasidan boshlab s satr qo`yiladi. Misol:

t:=’taran’; insert(‘ka’,t,5);

Ushbu dastur qismi bajarilishi natijasida t o`zgaruvchi qiymati t=’tarakan’ bo`lib qoladi.
3. Sonni simvollar satriga aylantirish procedurasi

Str(k,s);

Bu erda k – butun tipdagi o`zgaruvchi yoki butun tipdagi qiymat, s – satr tipidagi o`zgaruvchi. Misol:

k:=564; str(k,s);

Ushbu dastur qismi bajarilishi natijasida s o`zgaruvchi qiymati s:=’564’ ga ega bo`ladi.

4. Sonlar satrini sonli tipga aylantirish procedurasi

Val(s,k,i);

Bu erda s – satr tipidagi o`zgaruvchi yoki satr tipidagi qiymat, k,i – butun tipdagi o`zgaruvchilar.

Ushbu procedura bajarilishi natijasida s da bo`lgan satr tipidagi qiymat butun tipga aylantirilib, k ga o`zlashtiriladi. Agar satr tipidagi qiymatda faqat  raqamlar bo`lsa, i o`zgaruvchiga 0 soni, bordiyu raqamlardan boshqa biror simvol bo`lsa,  0 dan farqli son qaytariladi.
Masalan, val(‘5’,k,i); procedurasi bajarilganda k ga 5 soni o’zlashtiriladi.

Topshiriqlar:
1. S U M so’zidagi simvollar tartib nomerlari yigindisini topuvchi dastur tuzing.

2.Tartib raqamlari 65, 71 va 69 bo’lgan simvollardan tashkil topgan so’zni bosmalovchi dastur tuzing.

3. Ifoda berilgan . Unda ochilgan va yopilgan qavslar o’zaro tengligini aniqlovchi  dastur tuzing.

 4. Klaviaturadan kiritilgan so’zni quyidagicha bosmalaydigan dastur tuzing. 

                                    
M  a  k  t  a  b

                                     
A                  a

 



K                  t





T                  k





A                 a





B  a  t  k  a  m

                           

5. Ikkita So’z berilgan. Qaysi so'zda harflar soni ko'proq ekanini aniqlovchi dastur tuzing.

6. So’z va k soni berilgan. So’zdan k-chi harfni uchiring.

7. Rim rakamlarida kiritilgan  sonni arab rakamlarida bosmalang.

8. SHaxmat doskasida katak koordinatasi berilgan (a2,d5 kabi).SHaxmat doskasini chizib ,shu katakda turgan ferz hujum qilishi mumkin  bo’lgan kataklarni 'X' bilan  belgilab chiqing.

9. Oldingi vazifada katakda sipoh (ofitser) turibdi deb u urishi mumkin bo’lgan kataklarni 'X' bilan belgilab chiqing.

9.35.
So’zlari orasida  ' '(bo’shlik)  oxirida '.'  qo’yilgan  tekst berilgan .Tekstda nechta so'z borligini aniqlovchi dastur tuzing.

10. So’zdagi har bir xarfni ketma-ket ikki martadan takrorlab yo’zing.

11. So’zni teskarisiga yo’zing.

12. So’zdagi birinchi va oxirgi harflardan tashqari barcha harflarni S ga almashtiring.

13. So’zning ikkinchi va oxiridan ikkinchi harflari o’rnini almashtiring.

14. So’zning juft o’rindagi harflarini tashlab yuboring.

15. So’zdagi barcha B xarflarini "bilim" so’zi bilan almashtiring.

16. So’zda berilgan so’z birikmasining necha marta uchrashini toping.

17. So’zda nechta unli harf borligini toping.

18. So’zda bir xil harf ketma-ket kelsa ulardan bittasini qoldirib qolganlarini 

tashlab yuboring.

19. Harfiy jadvalda berilgan elementning borligini tekshiring.

20. Harfiy jadvalda berilgan harfga teng  elementlar sonini toping.

21. Harfiy jadvalda berilgan harf uchramaydigan elementlar sonini toping.

22. Harfiy jadvalda bir xil harf  bilan boshlanuvchi va tugovchi elementlarni toping.

23. Kiritilgan so’zni teskarisiga o’girib beruvchi dastur tuzing, masalan, ‘ota’ so’zi kiritilganda ‘ato’ so’zi hosil bo’lishi kerak.

24. Berilgan so’zda berilgan belgi bor yoki yo’qligini aniqlivchi dastur tuzing.

25. Berilgan so’z harflari o’rtasida bittadan bo’shlik(probel) qo’yib bosmalovchi dastur tuzing.

26. Berilgan satr faqat raqamlardan iborat. Shu raqamlarning eng kattasini topuvchi dastur tuzing.

27. Berilgan satr harf va raqamlardan iborat. Satrdagi raqamlarni olib tashlab yangi satr hosil qiluvchi dastur tuzing.

28. Ikki xonali sonni so’zlar bilan yozib beruvchi dastur tuzing.

29 Bir xonali sonni so’z bilan yozib beruvchi dastur tuzing.

30. Berilgan satr raqamlardan iborat. Raqamlar ko’paytmasini topuvchi dastur tuzing.

Ekranni grafik holatga o’tkazish va u bilan ishlash 


Komp`yuter ekranini grafik tizimga ham o`tkazish mumkin. Grafik tizimning matnli tizimdan farqi shundaki, bunda ekranning har bir nuqtasining rangini o`zgartirishimiz va ulardan chiziqlar, matnlar va boshqa ixtieriy chizmalar hosil qilishimiz mumkin. Umuman, ekran yoki matn , yoki grafik tizimda bo`ladi.


Turbopaskalda grafik tizimda ishlash uchun maxsus GRAPH moduli mavjuddir. Ushbu modul o`zgarmas, o`zgaruvchi va qism dasturlardan tashkil topgan bo`lib, ular asosida dasturchi turli grafik adapterlar yordamida har xil tasvirlar yaratadi. Adapter – komp`yuterda GRAPH moduli bilan ishlash imkoniyatini yaratadigan maxsus qurilmadir.


Grafik adapterlar bilan ishlash chog`ida ekran alohida-alohida nuqtalarga bo`linadi. Har bir nuqta ikkita koordinataga ega bo`lib, chap tomonda yuqorida joylashgan nuqtaning koordinatasi (0,0) ga teng. ekrandagi nuqtalar soni esa adapterlarga bog`liq.


Komp`yuterda qaysi adapter o`rnatilganidan qat`iy nazar, biz grafik modul procedura va funkciyalarini ishlata olamiz. Bu imkoniyatni bizga grafik drayverlar beradi. Grafik drayverlar – komp`yuter qurilmasini boshqaruvchi maxsus dastur bo`lib, bu dasturlar .BGI kengaytmali fayllarda saqlanadi. Ko`p adapterlarda nuqtalar soni gorizontaliga 630 ta, vertikalda esa 470 ta bo`lib hisoblanadi.


GRAPH modulida 80 dan ortiq procedura va funkciyalar mavjuddir. Ular yordamida ellips, nuqta, kesma, to`g`ri turtburchak, ko`pburchaklar chizish, ekran bo`ylab harakatga keltirish mumkin. Ushbu procedura va funkciyalarni ishlatishdan oldin ekranni grafik tizimga o`tkazish lozim. Chunki komp`yuter ekrani standart  matn holatida turgan bo`ladi. Grafik tizimga o`tish uchun GRAPH modulining INITGRAPH procedurasi ishlatiladi. Bu proceduraning umumiy ko`rinishi quyidagicha:

INITGRAPH(GD,GM,’’);

Bu erda  GD – drayver nomeri;

                GM – grafik tizim nomeri;


Grafik tizimdan qayta matn tizimiga o`tish uchun CLOSEGRAPH procedurasi ishlatiladi.


Quyida ekranni grafik tizimga o`tkazish va yopish dasturini keltiramiz:

USES GRAPH;

VAR

GDRIVER,GMODE:INTEGER;

BEGIN

GDRIVER:=DETECT;

INITGRAPH(GDRIVER,GMODE,’ ’);

READLN;

CLOSEGRAPH;

  END.


Quyida statik chizmalar hosil qilish uchun ishlatiladigan asosiy procedura va funkciyalar keltirilgan:

· Putpixel(x,y,color) – (x,y) koordinatadagi nuqtani color parametrida aniqlangan rangga bo`yaydi.

· Getpixel(x,y) – (x,y) nuqtaning rangini aniqlaydi.

· Line(x1,y1,x2,y2) – (x1,y1) nuqtadan (x2,y2)koordinatali nuqtaga kesma o`tkazadi.

· Linerel(x,y) – (x,y) koordinatali nuqtadan joriy nuqtagacha kesma chizadi.

· Lineto(x,y) – joriy nuqtadan (x,y) nuqtagacha kesma chizadi.

· Circle(x,y,r) – markazi (x,y) nuqtada va radiusi r ga teng bo`lgan aylana chizadi.

· Restangle(x1,y1,x2,y2) – yuqori chap nuqtasi (x1,y1) nuqtada, pastki o`ng nuqtasi (x2,y2) nuqtada bo`lgan to`g`ri turtburchak chizadi.

· Setbkcolor(color) – fonning joriy rangini belgilaydi.

· Setcolor(color) – chizish uchun joriy rangni belgilaydi.

Grafik tizimda ranglarni berish uchun quyidagi o`zgarmaslar ishlatiladi:

Const 

Black=0;{kora}

Blue=1;{kuk}

Green=2;{yashil}

Cyan=3;{firuza}

Red=4;{kizil}  va hokazo.

Parametr o`rnida o`zgarmasni yozsa ham, nomerini qo`ysa ham bo`ladi.


Quyidagi dastur aylanalar orqali naqsh chizadi:

USES GRAPH;

VAR

I,J:INTEGER;

GD,GM:INTEGER;

BEGIN

GD:=DETECT;

INITGRAPH(GD,GM,’ ‘);

FOR I:=0 TO 20 DO

FOR J:=1 TO 20 DO

CIRCLE(I*30,J*20,34);

READLN;

CLOSEGRAPH;

END.


Quyidagi dastur bosh diognal bo`ylab trubka o`tkazadi:

USES GRAPH;

VAR

I,J:INTEGER;

GD,GM:INTEGER;

K:longint;

BEGIN

GD:=DETECT;

INITGRAPH(GD,GM,’ ‘);

FOR I:=0 TO 200 DO

BEGIN

CIRCLE(I*3,J*2,34);

FOR K:=1 TO 22000000 DO;  {PAUZA QOSIL QILISh }

END;

READLN;

CLOSEGRAPH;

END;

[image: image101.png]Markazi M(200,200) bo’lgan, x koordinatasi bo’yicha 60 va
koordinatasi bo’yicha 20 riadusli ellips chizish dasturi:
uses Graph;
var
Gd, Gm: Integer;
begin
Gd := Detect;
InitGraph(Gd, Gm, '');
if GraphResult <> grOk then
Halt(1l);
SetFillStyle(11,7);
fillellipse (200, 200, 60,20);
readln;
CloseGraph;
end.




Topshiriqlar:

[image: image102.png]Qizil rangli matn yozish dasturini tuzing.

Ekranning (100;100) nugtasiga *0°ZBEKISTON yozish dasturini tuzing.

Kursorni 100 millisckund to’xtatib turuvchi dastur tuzing.

Ekranda matn yozish uchun oyna hosil gilish dasturini tuzing.

a(10;20) nugtadan b(100,200) nuqtagacha kesma hosil qilish dasturini tuzing.

M(100;200) markazli 10 raidusli aylana chizish dasturini tuzing.

a(10;10) yuqori chap va b(100,500) pastki 0’ng uchlarga ega to’rtburchakni

hosil qilish dasturini tuzing.

M(50;60) markazli, raidusi 60 va burchakning boshlang’ish qiymati 23, oxirgi

qiymati 56 bo’lgan yoy hosil qilish dasturini tuzing.

9. 5 burchakli ko’pburchak hosil qilish dasturini tuzing.

10. Rangli 5 burchakli ko’pburchak hosil gilish dasturini tuzing.

11. M(200;200) markazli, x raidusi 20 va raidusi 60 bo’lgan cllips hosil gilish
dasturini tuzing.

12. Yashil rangli matn yozish dasturini tuzing.

13.Ekranning (200;100) nuqtasiga ‘0°ZBEKISTON” yozish dasturini tuzing.

14.Kursorni 500 millisekund to’xtatib turuvchi dastur tuzing.

15.2(20;25) nugtadan b(112,240) nugtagacha kesma hosil gilish dasturini tuzing.
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16.Grafik ekranda to’g’ri to’rtburchak chizib va uning ichida “O’zbekiston” deb yozuvchi dastur tuzing. 

17.Turli ranglarda 15 ta parallel tog’ri chiziqlar chizuvch dastur tuzing.

18.Random funksiyasidan foydalanib ekranda “yulduzli osmon” manzarasini hosil qiluvchi dastur tuzing.

19.Ichma-ich joylashgan 7 ta aylanani turli ranglarda hosil qiluvchi dastur tuzing.

20.Ekranda o’chib-yonib turuvchi aylana chizing. Enterni bosganda dasturdan chiqish sodir bo’lsin.

21.O’zbekiston bayrog’I rasmini chizuvchi dastur tuzing.

22.Ekrannig to’rtta burchagida har xil rangli to’gri to’rtburchaklar hosil qiluvchi dastur tuzing.

23.Ekranni teng to’rt bo’lakka bo’luvchi chiziqlarni hosil qiluvchi dastur tuzing.

24.Oy va yulduzlar tasvirlangan kechki osmon rasmini chizuvchi dastur tuzing.

25.Nur taratyotgan quyosh rasmini chizuvchi dastur tuzing.

26.Dengiz uzra nur taratyotgan quyosh rasmini chizuvchi dastur tuzing. Bunda dengizni tasvirlash uchun yoy chizish buyruqlaridan foydalaning.

27.Muntazam oltiburchak rasmini chizuvchi dastur tuzing.

28.To’g’ri to’rtburchakni tort bo’lakka bo’lib turli ranglarga bo’yovchi dastur tuzing.

29.Ekranda svetofor tasvirini hosil qiluvchi dastur tuzing.

30.Svetofor chiroqlarini ketma-ket o’chirib-yoquvchi dastur tuzing.

31. Ekranda ikkita ichma-ich to’g’ri to’rtburchak chizib,  ularning orasini boshqa rangga, ichkaridagi to’rtburchakni boshqa rangga bo’yovchi dastur tuzing.

32. Ekran diognali bo’ylab aylanalardan iborat trubka o’tkazish daturini tuzing.

33. Muntazam beshburchak rasmini chizuvchi dastur tuzing.

Fayllar bilan ishlash 

Biz yuqoridagi mavzularda o`zgaruvchilarning turli toifalari bilan ishlab keldik. Bular skalyar, oddiy va murakkab tarkiblashgan toifalardir. Bu toifadagi ma`lumotlar yordamida masalalarni echishda boshlang`ich ma`lumotlar klaviaturadan operativ xotiraga kiritiladi va natija ekranga chiqariladi. Ulardan boshqa dasturlarda foydalanib bo`lmaydi, chunki ular tizimdan chiqilgandan so`ng hech qaerda saqlanmaydi. Bu ma`lumotlarni xotirada saqlash uchun Paskal tilida ma`lumotlarning faylli toifasi belgilangan. 
Fayl tipidagi o`zgaruvchi fayl o`zgaruvchisi deyiladi, u faylning mantiqiy nomini belgilaydi va u mantiqiy fayl bilan tashqi(fizik) fayl o`rtasida «vositachi» vazifasini o`taydi.

Matnli turdagi fayllar ustida, umuman olganda quyidagi amallarni bajarish mumkin va bu amallar uchun quyidagi maxsus procedura va funkciyalar ishlatiladi:

1. Fayl bilan ishlashdan oldin faylning fizikaviy va mantiqiy nomlarini bog`lash lozim.

Bu quyidagi procedura yordamida amalga oshiriladi:

Assign(<fayl o`zgaruvchisi>,’<fizik fayl nomi va yo`li>’);

Masalan

Assign(F,’d:\TP\myfile.txt’);

Ushbu procedura yordamida fayl uchun yo`l ochib dasturdan tashqi qurilmaga murojaat qilish va axborot almashish mumkin. 

2.Faylga ma`lumot yozish uchun faylni ochish:

Rewrite(<fayl o`zgaruvchisi>);

Bu procedura bajarilganda xotiraga Assign procedurasida ko`rsatilgan nom bilan yangi fayl unga ma`lumot yozish uchun ochiladi va yozuv ko`rsatkichi fayl boshiga o`rnatiladi. Bu procedurani ehtiyotkorlik bilan ishlatish kerak, chunki ko`rsatilgan fayl oldindan xotirada bo`lsa, undagi ma`lumotlar butunlay o`chirib tashlanadi.

3. Faylni undan ma`lumotlarni tezkor xotiraga o`qish uchun ochish:

Reset(<fayl o`zgaruvchisi>);

Bu procedura bajarilganda Assign procedurasida ko`rsatilgan fayl undagi ma`lumotlarni o`qish uchun ochiladi, ya`ni yozuv ko`rsatkichi faylning birinchi elementiga keltirib qo`yiladi.

4. Faylga ma`lumotlarni yozish, kiritish:

Write(<fayl o`zgaruvchisi>,<kattalik>);

Bu erda kattalik o`rnida o`zgaruvchi yoki ifoda ishlatilishi mumkin. Procedura bajarilganda kattalikning qiymati fayl o`zgaruvchisi bilan bog`langan faylda fayl ko`rsatkichi o`rnatilgan joyga yoziladi va fayl ko`rsatkichi keyingi poziciyaga suriladi. Ushbu procedura fayl yozish uchun ochilgandagina ishlaydi.

5. Fayldan ma`lumotlarni o’qish:

Read(<fayl o`zgaruvchisi>,<o`zgaruvchi>);

Bu procedura bajarilganda Reset bilan ochilgan faylda yozuv ko`rsatkichi o`rnatilgan joydagi elementning qiymati o`zgaruvchiga o`zlashtiriladi. So`ng yozuv ko`rsatkichi bitta poziciyaga suriladi.

6. Turli yuqoridagi maqsadlar uchun ochilgan fayllar ish oxirida yopilishi kerak, buning uchun

Close(<fayl o`zgaruvchisi>);

Procedurasi ishlatiladi. Bu procedura bajarilganda axborot uzatishning barcha kanallari yopiladi.

7. Fayl oxirini aniqlash funkciyasi:

Eof(<fayl o`zgaruvchisi>);

Bu funkciyaning qiymati BOOLEAN tipida bo`lib, u fayl ko`rsatkichi faylning oxirida o`rnatilganda TRUE qiymatga ega bo`ladi, aks holda uning qiymati FALSE ga teng.
Misollar:

[image: image103.png]1. Sinfdoshlaringizning familiya va ismlaridan tashkil topgan «SINF.TXT»
nomli matnli fayl hosil giluvchi dastur tuzing.
Yechilishi.
program masala61_1;
uses crt;
var ism: string; f: text;
begin
clrser; assign(f,'c:sinf.txt'); rewrite(f);
fori:=1to 7 do begin
write(i,-oquvchining familiyasini va ismini kiriting="); readIn(ism);
writeln(f,ism); end;
close(f); readln;
end.

: integer;





2. Sinfdoshlaringizning familiya va ismlaridan tashkil topgan “SINF.txt” nomli faylni ekranga chiqaruvchi dastur tuzing.

Program masala_2;

uses crt;

var ism:string; f:text; i:integer;

begin

clrscr; assign(f,’c:sinf.txt’); reset(f);

for i:=1 to 7 do begin

write(I, -oquvchi familiyasi’); readln(f,ism);

writeln(ism); end;

close(f); readln;

end.

Topshiriqlar:

1. Sinfdoshlaringizdan 10 tasini familiyasini faylga yozuvchi dastur tuzing.

2.  Sinfdoshlaringizdan 10 tasi faniliyasi yozilgan faylni o’quvchi va ekranga chiqaruvchi dastur tuzing.

3. Faylda bir necha sonlar berilgan. Ularni o’qib yigindisini hisoblovchi dastur tuzing.

FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR RO’YXATI

1. Ҳайитов А.Ғ. Таълим жараёнини компьютерлаштириш. /Усулий қўлланма. -Бухоро. 1999. 67 бет.
2. Abduqodirov A. va b. Informatika va hisoblash texnikasi asoslari. Umumiy o’rta ta’lim maktablarining 9-sinfi uchun darslik. Toshkent: “Cho’lpon”, 2006, 126 bet.

3. Boltayev B.J. va b. Informatika va hisoblash texnikasi asoslari. Umumiy o’rta ta’lim maktablarining 9-sinfi uchun darslik. Toshkent: “Cho’lpon”, 2011, 144 bet.
4. Boltayev B.J. va b. Informatika va hisoblash texnikasi asoslari. Umumiy o’rta ta’lim maktablarining 8-sinfi uchun darslik. Toshkent: “G’afur G’ulom”, 2011, 144 bet.
5. Mo’minov B.B., Xayatov X.U. Paskal tilida dasturlash. Amaliy va laboratoriya ishlari to’plami. Buxoro-2007. 100 bet.
6. Жумаев Ж., Расулов И.Г. Дастурлаш. Услубий кулланма. Бухоро-2008. 100 бет.
7. Жумаев Ж., Кулдошев Х. Дастурлашга оид масалалар туплами. Услубий кулланма. Бухоро-2007. 50 бет.

8. Отахонов Н.А. Дастурлаш учун лаборатория ишлари туплами. Наманган-2005. 36 бет.
9. Otaxonov N.A. Dasturlash uchun masalalar to’plami. Ziyonet.uz. 99 bet.
10. Tashov M. Informatika-9. Dasturlashga doir masalalar echish. Uslubiy qo’llanma. Ziyonet.uz.

11. Елов Б., Жумаев Ж., Жалолов О., Хаётов Х. Дастурлаш буйича масалалар туплами. Бухоро-2007. 48 бет.

12. Internet manzillar:

www.ziyonet.uz.

Mundarija
 1. Paskal tilida ifodalar yozish

 2. Turbo - Paskalda chiziqli dasturlar tuzish 
3. Matn holatida ekran bilan ishlash

4. Tarmoqlanuvchi jaraynlarni dasturlash
5. Takrorlanuvchi jarayonlarni dasturlash 
6. Massivlar bilan ishlash
7. Belgili va satrli miqdorlar bilan ishlash

8. Ekranni grafik holatga o’tkazish va u bilan ishlash 

9. Fayllar bilan ishlash 
10. Foydalanilgan adabiyotlar ro’yxati
Boshlanish





R1, R2





R:=R1+R2





R





Tamom





Boshlanish





a,  b





a>b





max:=a





max:=b





max





tamom





ha





yo`q





yo`q





Boshlanish





a





a=0





d:=b*b-4*a*c





Tenglama ildizga ega emas





tamom





Tenglama kvadrat tenglama emas





b, c





d<0





x1:=(-b+sqrt(d))/(2*a) x2:=(-b-sqrt(d))/(2*a)





X1


X2





ha





ha





yo`q





a[i] <amin





ha





amin:=a[1]; nmin:=1; amax:=a[1]; nmax:=1;





amax:=a[i]; nmax:=i





amin:=a[i]; nmin:=i





yo`q





n





amin, nmin, amax, nmax





i:=2





Boshlanish





tamom








a[n]





a[i] >=amax





i<n





ha





ha





i:=i+1





yo`q





yo`q








_1253464472.unknown

_1253472326.unknown

_1253473653.unknown

_1282974380.unknown

_1290017723.unknown

_1327420740.unknown

_1327494828.unknown

_1327853605.unknown

_1327858223.unknown

_1327494841.unknown

_1327420813.unknown

_1327494807.unknown

_1327420876.unknown

_1327420781.unknown

_1327420150.unknown

_1327420662.unknown

_1290017737.unknown

_1290017519

_1290017522

_1290017710.unknown

_1285131125.unknown

_1253474568.unknown

_1262973220.unknown

_1262973276.unknown

_1253474573.unknown

_1253474847.unknown

_1253473863.unknown

_1253474219.unknown

_1253473767.unknown

_1253473100.unknown

_1253473425.unknown

_1253473519.unknown

_1253473251.unknown

_1253472706.unknown

_1253466035.unknown

_1253466194.unknown

_1253466406.unknown

_1253465584.unknown

_1253464805.unknown

_1253465129.unknown

_1253465267.unknown

_1253464922.unknown

_1253464633.unknown

_1232161200.unknown

_1253462403.unknown

_1253463629.unknown

_1253464320.unknown

_1253463752.unknown

_1253464161.unknown

_1253463049.unknown

_1253463478.unknown

_1253462674.unknown

_1232161344.unknown

_1232161421.unknown

_1232161472.unknown

_1253462224.unknown

_1232161509.unknown

_1232161438.unknown

_1232161385.unknown

_1232161295.unknown

_1232161320.unknown

_1232161264.unknown

_1127210061.unknown

_1192818018.unknown

_1232160727.unknown

_1232161136.unknown

_1232160481.unknown

_1153660748.unknown

_1153665335.unknown

_1153665450.unknown

_1153665586.unknown

_1153665218.unknown

_1127372238.unknown

_1152963365.unknown

_1127372028.unknown

_1125910424.unknown

_1127208860.unknown

_1127209337.unknown

_1127208854.unknown

_1072082240.unknown

_1081335816.unknown

_1107561686.unknown

_1072082144.unknown

_1072082165.unknown

