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KIRISIW 

Belgili bolǵanínday hár bir pán rawajlaníwda óz ornína iye, atap aytqanda 

konstruktorlíq iskerlikti sízba geometriyasíz kóz aldímízǵa keltirip bolmaydí. 

Berilgen pitkeriw qánigelik jumísí kompyuter grafikasína baylaníslí bolǵanlíqtan 

sízba geometriya hám Java tiliniǹ grafikalíq imkaniyatlarí ayríqsha áhmiyetke iye.  

Java tilinde islegende, ol dáslep tekstli rejimda isleydi, oní grafikalíq 

rejimǵa ótkeriw ushín ayríqsha funkciyalar hám metodlardan paydalaníladí. Soní 

hám aytíp ótiw kerek, Java grafikalíq rejiminde koordinata tegisligi, Dekart 

kooordinata tegisliginen koordinata kósherleriniǹ baǵítí boyínsha paríq qíladí. 

Soníǹ ushín pitkeriw qánigelik jumísínda Java tilinde grafikalíq rejimdaǵí 

koordinata tegisliginde  bólek forma almastíríw qílínadí. Bul forma almastíríw 

grafikti Dekart koordinata tegisligindegi kórinisin beredi [8]. 

Berilgen pitkeriw qánigelik jumísí tiykarínan úsh bólimnen ibarat bolíp, 

kirisiw, eki bap, juwmaq, ádebiyatlar dizimi hám qosímshadan ibarat. 

Pitkeriw qánigelik jumísíníǹ birinshi babínda kompyuter grafikasí haqqínda 

qísqasha maǵlíwmat beriledi. Java tiliniǹ házirgi kúndegi grafikalíq imkaniyatlarí 

hám oǵan járdemshi biblioteka haqqínda maǵlíwmatlar beriledi. Bunnan tísqarí, 

birinshi bapta kompyuter grafikasí, Java tili járdeminde grafikalíq obrazlardí payda 

qílíw usíllarí, OpenGL bibliotekasí hám ol menen islesiw usíllarí kórsetiledi. 

Usíníǹ menen  bir qatarda koordinata tegisliginiǹ kompyuterda modellestiriw 

usíllarí, grafikalíq  halǵa ótkiziw hám basqada imkaniyatlar haqqínda 

maǵlíwmatlar keltiriledi. 

Ekinshi bapta  texnologiyasí járdeminde grafikalíq redaktor islep shíǵaríw, 

kompyuter programmasín jaratíw máseleleri qarastírílǵan. Bul bapta grafikalíq 

primitivlardí qáliplestiriw usíllarí úyreniledi. Soníǹ menen bir qatarda berilgen 

bapta ―TPaint‖ atamasíndaǵí  grafikalíq redaktor programmasín jaratíw isleri 

ámelge asíríladí. Programmaní dúziwde OpenGL járdemshi bibliotekasí isletiledi.  
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Úshinshí bapta kompyuter menen isleskende kelip shíg’íwshí kesellikler 

hám oníń aldín alíw boyínsha ómir qáwipsizligi xízmeti tiykarlarínan zárúrli  

mag’li’wmatlar hám usíníslar  keltirilgen. 

Pitkeriw qánigelik jumísíníǹ qosímsha bóliminde jaratílgan grafikalíq 

redaktor programmasíníǹ  tolíq kompyuter kodí keltiriledi.  
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I-BAP.  JAVA TILINDE GRAFIKALÍQ REJIMDI QÁLIPLESTIRIW 

1.1-§. Ekranniń grafikalíq jaǵdaydaǵí kórinisi 

 

Java obyektqa baǵdarlanǵan  tiliniń grafikalíq imkaniyatlarí hám  olardan 

qanday paydalaníw múmkinshiligin úyrenemiz. Bul dástúrlew tiliniń grafikalíq 

paydalaníwshí  interfeysi klasslar kópligi Swing komponentasínda jaylastírílǵan. 

javax.swing interfeysiniń elementleri esaplanatuǵín aynalar, knopkalar, tańlaw 

komponentalarí, katalog terekleri, tablicalar, menyular hám zamanagóy  grafikalíq 

dástúr dúziw ushín kerek bolatuǵín basqa elementlerdi óz ishine aladí. 

Swing klasslar kópliginen aldín grafikalíq paydalaníwshí interfeysin jaratíw 

ushín Java dástúrlew tilinde Abstract Window Toolkit (AWT) atlí klasslar 

kópligi  isletiledi. AWT klasslar  kópligi  grafikalíq paydalaniwshí elementlerin 

jaratíw dástúr móljellep atírǵan platformaníń (Windows, Macintosh, Solaris) 

grafikalíq paydalaníwshí interfeysi klasslarí kópligine baǵdarlanadí. Nátiyjede hár 

bir platforma ushín dástúr kórinisi usí platformaǵa sáykes boladí. Usí arqalí Java 

dásturleriniń portativligi támiynlenedi. 

AWT klasslar kópliginde qollanatuǵín principtiń ózine jarasa  kemshilikleri 

hám bar. Bul qurallar kópligi  grafikalíq paydalaníwshí interfeysi elementlerin 

jaratíw  dástúriniń orínlaníp atírǵan platformaǵa baǵdarlanǵanlígí  sebepli  hár 

qíylí platformalarda interfeys elementleri orínlap atírǵan ámeller óz-ara paríq 

qíladí. Bunnan tísqarí, barlíq platformalar hám birdey grafikalíq interfeys 

elementleri kópligine iye emes. Usí hám tagí da basqa kemshiliklerdiń aldín alíw 

maqsetinde  grafikalíq paydalaníwshí interfeys elementlerin ózi payda etip, bul 

princip Swing qurallar kópliginde qollanílǵan. 

Swing klasslar kópligi  járdeminde dástúrdiń paydalaníwshí interfeysin 

jaratíwda aldínnan tayarlanǵan komponentlardan paydalaníladí.  Bul 

komponentalar ayríqsha konteynerler ishine jaylastíríladí. Konteynerler ishinde 

komponentlardí tártipli jaylastíríw ushín jaylasíw menedjerlerí isletiledí Jaylasíw 
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menedjerlerí paydalaníwshí interfeysi elementleriniń jaylasíw strategiyasín 

belgilep beredi. 

Grafikalíq redactor ushín  paydalaníwshí interfeysin jaratíw 

Frame - Java dástúrlew tiliniń joqarí dárejeli aynasí esaplanadí. Bul ayna 

barlíq grafikalíq paydalaníwshí interfeysi elementlerin óz ishine aladí. Frame 

Swing klasslarí JFrame klassí járdeminde jaratíladí. Frame menen islewdi 

tómendegi misal arqalí kórip shíǵamíz. 

 

import javax.swing.*; 

public class TPaintFrameMain{ 

public static void main(String[] args){ 

JFrame frame = new JFrame(); 

frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE); 

frame.setSize(300, 200); 

frame.setVisible(true); 

} 

} 

Joqarídagí dástúr kodí ekranga bos aynaní shiǵarip beredi. 

 

Súwret-1.1. Grafikalíq redaktor ushín paydalaníwshí interfeysi 

 

Bul dástúrdim’ hár bir qatarín kórip shíǵamíz. 

Birinshi qatarda Swing klassí import javax.swing.*; ańlatpasí arqalí import 

qílínǵan. Keyingi qatarlarda TPaintFrameMain klassí hám oníń main() metodi\ 
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daǵaza qílínǵan. Altínshí qatarda aynaní payda etiwshi frame obyekti Frame 

klassí standartí tiykarínda  jaratílǵan. Jetinshi qatarda paydalaníwshí bul aynaní 

japqanda qanday ámel orínlaníwí frame obyektiniń setDefaultCloseOperation() 

metodí arqalí berilgen. Biziń mísalda dástúrden shiǵíp ketiw ámeli berilgen. 

Segizinshi qatarda aynaníń jańa ólshemleri frame obyektiniń setSize() metodí 

arqalí berilgen. Jańa frame obyekti  jaratílǵanda ayna ólshemi 0x0 piksel boladí. 

Jańa ayna jaratílǵanda ol avtomat tárizde ekranǵa shíǵarílmaydí. Buníń ushín 

frame obyektiniń setVisible() metodín shaqíríw kerak boladí. 

JFrame klassí kóplegen metodlardí óziniń superklasslarínan miyras qílíp 

aladí. Tiykarǵí metodlar tómendegilerden ibarat: 

- dispose() – aynaní jabadí hám ol iyelep turǵan sistema resurslarín 

bosatadí; 

- setIconImage() – aynaníń sarlavxa bólimine yarlík shígarip  beredi; 

- setTitle() – sarlavxa bólimindegi  tekstti ózgerttiredi;  

- setResizable() – ayna ólshemin paydalaníwshí tárepinen ózgerttiriw 

imkaniyatín belgileydi; 

- setLocation() – aynaníń ekranda jaylasíwín ózgerttiredi, metod argument 

sipatínda (x, y) mánislerin qabíl qílíp x mánisi gorizontal hám y mánisi vertikal 

koordinata kósherlerin bildiredi. (0, 0) koordinatalí noqat ekranníń joqarí- shep 

bóleginde jaylasqan. 

- setBounds() – metod argument sípatinda (x, y, keńlik, biyiklik) mánislerin 

qabíl qílíp x hám y mánisleri aynaníń  jaylasíw noqtalarín, keńlik hám biyiklik 

mánisleri ayna keńligi hám biyikligin belgileydi. 

Grafikalíq jaǵdayda koordinata sistemasí tómendegishe tańlanadí. Ekranníń 

joqarǵí shep shegarasí (0, 0) koordinatalí noqat bolíp, koordinata basí dep qabíl 

qílínadí.  Usí noqattan shiǵíwshí gorizontal nur OX kósheri, vertikal nur bolsa OY 

kósheri delinedi. 
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Dúziliwine qaray obrazlar rastrli yamasa vektorlíq bolíwí múmkin. Máselen 

obraz payda etiwde skaner oní kóplegen mayda elementler (pikseller)ge bólip 

shiǵadí hám olardan rastrli súwret payda boladí. 

Piksel – bul rastrli obrazdíń eń kishi elementi bolíp, oníń reńi kompyuter 

yadínda bitlerdiń belgili  bir muǵdarí  sípatínda kiritiledi. Máselen, 800x600 

súwrette bul sanlar gorizontal boyínsha (800) hám vertikal boyínsha (600) pikseller 

sanín belgileydi. Pikseller saní qansha kóp bólsa obrazdíń ekrandaǵí hám  qaǵazǵa 

basíp shíqarílǵanda  sípat’ joqarí boladí [3]. 

Vektorlíq grafikada obrazlar matematikalíq iymek sízíqlardíń reńi hám 

bóyalíw reńin kórsetiw arqalí payda etiledi. Máselen, aq fondaǵí qízíl ellips tek eki 

formula – tuwrí tórtmúyeshlik hám  ellipstiń reńleri, ólshemleri hám jaylasíwín 

aníqlawshí formulalar arqalí súwretlenedi. Demek, bunday súwretlew kompyuter 

yadínda rastrli súwretke qaraǵanda kem orín iyeleydi [3].  

Vektorlíq obrazlardíń jáne bir abzallígí – olardíń sípatí joytílmaǵan halda 

úlkeytiw yamasa kishireytiw imkaniyatí bolíp tabíladí. Ob’ektlerdi masshtablaw 

matematikalíq formulalardaǵí sáykes koefficientlerdi úlkeytiw yamasa kishireytiw 

arqalí ámelge asíríladí. 

Sonday qílíp, rastrli yamasa vektorlíq formattí tańlaw obraz menen 

islesiwdegi  maqset hám wazíypalardan kelip shíqqan halda ámelge asíríladí. Reńdi 

uzatíwdíń fotografiyalíq aníqlíǵí talap etilgende rastrli formattan paydalaníw 

lazím. Logotip, sxemalar hám sízílmalardí súwretlewde vektorlíq formattan 

paydalaníw maqsetke muwapíq. Soní hám aytíp ótiw kerek, rastrlí hám vektorlíq 

súwretlewde (tekst hám) grafika ekranǵa yamasa baspadan shiǵaríw qurílmasína 

noqatlar jíyíndísí sípatínda uzatíladí. 

Reń Modelleri (Color Models) – yaǵníy kompyuter grafikasínda reńlerdi 

ańlatíw ushín qollanilatugín  modeller, RGB, CYMK, HS. Kompyuter grafikasínda 

reń júda áhmiyetli – baqlaw  taassurotini kúsheyttiriw hám obrazdí 

maǵlíwmatlarǵa bayítíw  rolin oynaydí [4].  
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Bazí bir reńler aralaspasínan alíw múmkin bólmaǵan reńler tiykarǵí reńler 

dep ataladí. Qízíl, jasíl hám kók reńler–tiykarǵí reńler esaplanadí. Olardí birdey  

aralastírsaq aq reńpayda  boladí. 

 

Reń modelleriniń túrleri. RGB modeliniń atí Red - qizil, Green – jasíl hám 

Blue – kók birlemshi reńleriniń bas  háriplerinen alínǵan bolíp, bul reńlerdiń túrli 

proporciyalarda aralastíríw natíyjesinde kóriniwshi spektrdín' túrli  basqa reńlerin 

alíw múmkin [6]. Birlemshi reńlerdiń aralaspasínan  ekilemshi aspan kók (cyan), 

ashíq qízíl (magenta) hám sarí (yelow) reńler payda boladí. 

 

 

Súwret. 1.2. RGB modeli 

 

RGB modelin payda etiwshiler 0 den 255 ǵa deyingi mánislerdi qabíl qilíwí 

múmkin. R=255, G=255, B=255 bolǵanda aq reń, R=0, G=0, B=0 bolǵanda  qara 

reńdi payda etiwimiz múmkin. 

CMYK modeli boyaw reńleriniń nurdí jutíw qásiyetine tiykarlanǵan. Aq 

reńniń nur ótiwshi boyawdan ótiwinde spektrdiń bir bólegi jutíladí. Jutílmaǵan nur 

qaytadí hám adam kózine túsedi. 
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Rasm. 1.3. CMYK modeli 

 

Reńler aspan kók (Cyan), ashíq qízíl (Magenta) hám sarí (Yellow) reńler 

aralapasínan payda boladí. Olardíń tolíq aralaspasínan qara (black) reń payda 

boladí. Modeldi payda etiwshiler 0 den 100 ge deyingi mánislerdi qabíl qílíwí 

múmkin. 

HSB(HSV) modeli. Modeldiń atí oǵan tiykar bolǵan úsh komponentaníń 

bas háriplerinen alínǵan: Hue – ren' toni; Saturation – toyínǵanlíq; Brightness – 

jaríqlíq. Model adam kóziniń reńdi seze alíw qábiyletine tiykarlanǵan. 

Reń toni 0 den 360 gradusqasha diapazondaǵí múyesh penen xarakterlenedi. 

Toyínganlíq (yamasa xromatiklilik) reńniń tazalíq dárejesi boladí. Ol kúl 

reńniń basqa reńge qarata qatnasí menen aníqlanadí (0% – kúl reń, 100% – tolíq 

toyínǵan reń). Reńniń jaríqnlíǵí 0 den 100 ge deyin ózgeriwi múmkin. 

Matrica (Matrix) — dástúrlew tilinde A[N][M] yaǵníy NxM o'lshemli 

massiv. Kompyuter grafikasínda ob’yektlerdi súwretlewde matricalardan keń 

paydalaníladí. 

 

1.2-§. Ekrandí grafikalíq jaǵdayǵa ótkiziw 

Ekrandí tekstli jaǵdaydan grafikalíq jaǵdayǵa ótkiziw ushín OpenGL 

moduliniń JOGL bibliotekasínan paydalaníladí.  Bul jerde GL – OpenGL 

bibliotekasína tiyisli ekenligin bildiredi, JO – Java Open sózlerinen alínǵan. Java 

tilinde OpenGL menen islesiw ushín tómendegi moduller álbette qatnasíwí kerek 

[7]. 

 

import javax.media.opengl.GLAutoDrawable; 

import javax.media.opengl.GLCapabilities; 

import javax.media.opengl.GLEventListener; 

import javax.media.opengl.GLProfile; 
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import javax.media.opengl.awt.GLCanvas;  

 

Eger basqa qosímsha biblioteka interfeysleri, yaǵniy GLX, AGL, PGL, 

yamasa WGL paydalaníwí  zárúr bolsa  onda tómendegi bibliotekalardí qosíw 

kerek. 

import javax.media.opengl.GL2; 

import javax.media.opengl.glu.GLU; 

 

Ekrandí tekstli jaǵdaydan grafikalíq jaǵdayǵa  ótkiziw ushín OpenGL 

moduliniń funkciyalarín keltiremiz: 

void init(GLAutoDrawble drawable) – barlíq komanda parametrlerin 

qabíllaydí hám GLUT bibliotekasín iske túsiredi. 

void display(GLAutoDrawable drawable) – qanday reń modelin isletiw 

kerekligin aníqlaydí. 

void reshape(GLAutoDrawble drawble, int x, int y, int width, int height) 

– aynaníń razmerin aníqlaydí. 

void dispose(GLAutoDrawable drawable) – qaysí funkciyaní isletiwdi 

aníqlaydí. Bul eń tiykarǵí funkciyalardan biri esaplanadí. 

 

OpenGL koordinata tegisligi hám oniń imkaniyatlarí. Belgili 

bolǵanínday, R
2 

— eki ólshemli tegislikte qabíl qílínǵan koordinata sistemasí 

tegislikti 4 kvadrantqa bóledi. 

                                 Y
                      II                 I

                              0                   X
                      III              IV
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Bul jerde,  

x>0, y>0, eger (x,y) noqat I kvadrantta jatsa; 

x<0, y>0, eger (x,y) noqat II kvadrantta jatsa; 

x<0, y<0, eger (x,y) noqat III kvadrantta jatsa; 

x>0, y<0, eger (x,y) noqat IV kvadrantta jatsa. 

Biraq, OpenGL grafikasindaǵí  koordinata tegisliginde tek x>0, y>0 

bolatuǵín bir sherek bolíp, I, III, IV kvadrantlar  joq. 

Displey ekraníndagí koordinata sistemasínda OX abscissalar kósheri 

ádetdegidey ońǵa, biraq OY ordinata kósheri joqaríǵa emes, tómende baǵítlanǵan 

boladí. Koordinata basí ekranníń joqarǵí shep múyeshi boladí. 

            (0,0)                              (0,639)

                                                 X

     (0,479)  Y
 

Endi tómendegi sorawdíń patda bolíw’í tábiyiy: ―Máselen, y = ax
2
, xR, 

siyaqlí funkciyalar grafiklerin qalay sízíw múmkin?‖ Yaǵníy, biz kiritken jańa 

koordinata sistemasínda, xy— kordinatalar qabíl qílatuǵín teris mánisler qalay 

beriledi. Qísqasha aytqanda, displey ekranínda, ádettegi koordinata sistemasín 

qalay kiritiw múmkin. 

Bul  is tómendegishe orínlanadí. Boljayíq, biziń kompyuterda VGA adapteri 

ornatílǵan bolíp, ekran ushín VGAHi=2 {640*480 noqat, 16 túrdegi reń} jaǵdayí 

tańlanǵan bolsín [9]. 

glClearColor(GLclampf red, GLclampf green, GLclampf blue, 

GLclampf alpha)  -  aynani' kórsetilgen reń menen RGBA rejiminde tazalaw 

funkciyasí esaplanadí. 
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 glClear (GLbitfield mask) – berilgen buferdi kórsetilgen mánis penen 

tazalaydí. Bul jerde mask parametri tómendegi  tablicalarda keltirilgen mánislerdi 

qabíl qílíwí múmkin. 

Bufer Atí 

Reń GL_COLOR_BUFFER_BIT 

Shuqírlíq GL_DEPTH_BUFFER_BIT 

Qalíńlíq GL_STENCIL_BUFFER_BIT 

 

OpenGL bir neshe buferlardí aníqlay aliwí múmkin. Soníń ushín buferdi 

tazalaw bir qansha áziz keshedi, yaǵníy ayírím grafikalíq kontrollardíń islew 

tezligi onsha joqarí bolmaǵanlígí sebep boladí.  Buferlardí parallel tazalaw 

imkanína iye emes qurílmalar izbe-iz islewi múmkin. Tómendegi kórinislerde 

paydalaníw múmkin. 

glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT) 

yamasa  

glClear(GL_DEPTH_BUFFER_BIT) 

glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT) 

glColor3f() – rang órnatish funksiyasi. 

glBegin() – OpenGL  járdeminde grafikalíq primitivlardí sízíw komandalarí 

baslanǵanlíǵin belgileydi. 

 glEnd() – OpenGL járdeminde grafikalíq primitivlardí sízíw komandalarí 

tamamlanǵanlíǵín belgileydi. Ulíwma alǵanda barlíq komandalar usí funkciyalar 

menen birge keliwi zárúr. 

glVertex2f(float x, float y) – tegislikte grafikalíq obrazlardí sízíwda 

paydalaníladí. 

glVertex3f(float x, float y, float z) – úsh ólshemli keńislikte grafikalíq 

obrazlardí síz’iwda paydalaníladí. 
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II-BAP. JAVA TILINDE GRAFIKALİQ REDAKTORDİ QÁLIPLESTIRIW 

2.1-§. Grafikalíq primitivlerdi súwretlew usullarí 

OpenGL modulinde geometriyalíq primitivlerdi sízíw ushín 10 funkciya 

bolíp, olar járdeminde noqatlar, kesindiler, kópmúyeshlikler, hám túrli 

geometriyalíq figuralar jasaw múmkin. Bir noqat jasaw procedurasí hám Java  

operatorlarínan paydalaníp funkciyalar grafiklerin sízíw  múmkin. Barlíq grafikalíq 

primitivler glBegin() hám glEnd() buyruqlarí menen shegaralaníp jazíladí [10]. 

Obrazdí payda qílíw ushín birinshi gezekte  sízíw  rejimin tańlaw zárúr.  

Olar menen  tómende  tanísamíz. 

Rejim túri Konstanta wazíypasí 

GL_POINTS Noqat 

GL_LINES Kesindi 

GL_LINE_STRIP Biriktirilgen kesindiler 

GL_LINE_LOOP Tuyíq biriktirilgen kesindiler 

GL_TRIANGLES Úshmúyeshlik 

GL_TRIANGLE_STRIP Biriktirilgen úshmúyeshlikler 

GL_TRIANGLE_FAN Bir tóbege biriktirilgen úshmúyeshlikler 

GL_QUADS Tórtmúyeshlikler 

GL_QUAD_STRIP Biriktirilgen tórtmúyeshlikler 

GL_POLYGON Dóńes kópmúyeshlik 
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Súwret-2.1. Grafikalíq primitivlerdiń súwretleniwi 

Endi glBegin() hám glEnd() buyruqlarí járdeminde qízíl reńdegi 

úshmúyeshligi obrazín  qanday sízíw múmkinligin  keltiremiz. 

glBegin( GL_TRIANGLES ); 

glColor3f( 1.f, 0.f, 0.f ); // qízíl reń 

glVertex3f( 0.f, 0.f, 0.f ); // úsh tóbesin kórsetiw 

glVertex3f( 1.f, 0.f, 0.f ); 

glVertex3f( 0.f, 1.f, 0.f ); 

glEnd(); 

Dástúrdiń birinshi qatarínda glBegin()  buyríg`í GL_TRIANGLES 

parametri menen keltirilgen. Bul jaǵday OpenGL di úshmúyeshlikti sízíwǵa 

tayarlaydí. Keyingi qatarda  bolsa  úshmúyeshlik reńí qízíl reńge boyaw kerekligin 

kórsetedi, glColor3f() funkciyasíníń  1.f, 0.f, 0.f parametrleri usí reń ekenligin 

bildiredi. Eger glBegin() hám  glEnd() buyríqlarí GL_TRIANGLES parametri 

menen kelse, olar arasínda úsh glVertex2f yamasa  úsh glVertex3f  buyríg`í keliwi 

kerek. Sebebi úshmúyeshliktiń úsh tóbesi koordinatalarí talap qílínadí [15].  
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Ulíwma alǵanda, grafikalíq primitivlerdiń hár bir bólegi hár qíylí  reńlerde 

bolíwí hám múmkin. Mísal ushín tómendegi  dástúr bóleklerin  qarastírayíq. 

glBegin( GL_TRIANGLES ); 

  glColor3f( 1.f, 0.f, 0.f ); 

  glVertex3f( 0.f, 0.f, 0.f ); 

  glColor3f( 0.f, 1.f, 0.f ); 

  glVertex3f( 1.f, 0.f, 0.f ); 

  glColor3f( 0.f, 0.f, 1.f ); 

  glVertex3f( 0.f, 1.f, 0.f ); 

glEnd(); 

 

2.2-§. Java tilinde grafikalíq redaktor ushín dástúri interfeysin jaratíw 

Házirgi kúnde kompyuter grafikasí menen baylaníslí  bolǵan kompyuter 

dástúrleri hám zamanagóy kompyuter oyínlarí OpenGL bibliotekasí járdeminde 

jaratíladí. Bul pitkeriw qánigelik jumísínda hám OpenGL bibliotekasínan 

paydalaníladí. Sebebi, bul bibliotekada ashíq kodlí dástúrler bolíp, Android, iOS, 

Linux, Windows, MacOS platformalarínda isley aladí. OpenGL haqqínda tolíq 

maǵliw’matlardí opengl.j3d.org/tutorials/ web saytínan kóriw múmkin. Grafikalíq 

redaktordí jaratíwda NetBeans dástúrlew ortalíǵínan  paydalaníladí. Dástúrlew tili 

sípatínda Java tilin tańlab alamíz. 

Birinshi gezekte, opengl.j3d.org web saytínda jaylasqan aviatrix3d 

bibliotekasín  kompyuterimizǵa ko'shirip alíwímíz zárúr. Bul OpenGL 

bibliotekasínda  dástúrlew ushín zárúr bolǵan fayllar bar. 

  Endi NetBeans dástúrlew ortalígín iske túsirip, CTRL+SHIFT+N di basíp 

―Выбрать проект‖ bo'liminen Java ǵa tiyisli ―Приложение Java‖ ní tańlaymíz. 

Proekt atína  ―TPaint 1.0 - TATU Nukus filial 2017‖ atín  beremiz hám ―Далее‖ ní 

basamíz. Keyin ―Готов‖ knopkasín  basamíz. Keyin usí  proekttiń ichinde 

main.java faylín  jaratamíz. 

ftp://ftp.j3d.org/pub/aviatrix3d/


 17 

OpenGL bibliotekasíniń C:\opengl katalogí ishine aviatrix3d.zip arxivin 

ashíw zárúr boladí. Keyin C:\ opengl kataloginiń ishinde include, lib papkalarín 

jaratíw kerek. Ulíwma alǵanda bul fayllardí basqa jayǵa hám jaylastíríw múmkin.  

NetBeans dástúrlew ortalígína o'tip, ―Проекты‖ bólimine kiremiz hám  

tómendegi  sazlawlardí  ámelge asíramíz: 

1. Proektler diziminen ―Библиотеки‖ menyusin tańlap, oníń ―Добавить 

файл JAR/папку‖ menyisinen tańlap alínǵan bibliotekalardí qosamíz. 

 

Súwret-2.2. Bibliotekalardí qosíw dialog aynasí 

2.  Bul operacion sistemasínín fayllarí juklep alíw ham kataloglar 

dizimine qosíw zárúr. PATH=%PATH%;… . Bul Java faylí biziń dástúr qollay 

alíwí ushín kerek. Eger ahírǵí JAR fayllarín basqa jayǵa ko'shiriwge tuwrí kelse, 

OpenGL faylín hám qo'síp ko'shiriw zárúr. Keri jaǵdayda OpenGL 

tabílmaǵanlígí haqqínda qátelik júz beredi hám dástúr iske túspeydi. 

Sazlawlar qílíp bolínganínan soń main.java faylína tómendegi dástúrdi 

jazamíz hám F6 klavishasí basíladí. Eger qízíl ayna shíqsa demek, dástúr 

sazlawlarí durís ekenliginen derek beredi. 

import javax.media.opengl.GLEventListener; 

import javax.media.opengl.GLProfile; 

 

ftp://ftp.j3d.org/pub/aviatrix3d/
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OpenGL moduliniń tiykarǵí funkciyalarí javax.media.opengl.GL2 

bibliotekasínda jaylasqanlíǵí ushín biblioteka dástúrde álbatte  qatnasíwí kerek. Ol 

tómendegishe kórsetiledi. 

//GL dí júklew 

import javax.media.opengl.GLAutoDrawable; 

import javax.media.opengl.GLCapabilities; 

 

Joqarídaǵí modulde járdemshi modul sípatínda Canvas tí ham kórsetiw kerek 

boladí, sebebi ol kóplegen grafikalíq primitivlardí suwretlew ushín júda qolay 

funkciyalardí óz ichine alǵan. Canvas modulin  júklew tómendegishe ámelge 

asíríladí: 

// Canvas tí júklew 

import javax.media.opengl.awt.GLCanvas; 

Dástúrlerdiń islew processinde qátelikler kóp ushírap turadí. Bunday 

jaǵdaylardí aníqlaw hám  júz bergen qátelik haqqínda maǵlíwmatqa iye bolíw 

ushín bólek funkciya jaratqan maqul. Funkciya júzege qátelikti uzatíw ushín const 

char *msg parametri isletiledi. Maǵlíwmattí alíw ushín SDL_GetError() 

funkciyasí shaqíriladí. 

/* Qátelikti shiǵaratuǵín funkciya */ 

void sdldie(const char *msg) 

{ 

 System.out.println("Xatolik: " + msg + SDL_GetError()); 

 SDL_Quit(); 

 exit(1); 

}  

Java tilinde jazílǵan dástúrlerdiń barlíǵínda tiykarǵí esaplanǵan main() 

funkciya bolíwí kerek. Bul funkciyada birinshi gezekte bir ózgeriwshi daǵaza 

qílínadí: PaintPanel * pPanel. Bul ózgeriwshi obyekt dástúriniń tiykarǵí aynasín 
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jaratíwda paydalaníladí. Bul ózgeriwshi ekrandí grafikalíq jaǵdayǵa ótkiziwge 

járdem beredi. Bul obyekt OpenGL díń kontekst ózgeriwshisi esaplanadí. Oníń 

wazíypasí grafikalíq primitivlardí súwretlew hám klaviatura waqíyalarín 

basqaríwdan ibarat. 

public static void main() 

{ 

pPanel = new PaintPanel(width , height, bg_color);         

pPanel.setStatusBox(status_ta); 

pPanel.setPaintTool(pTool.getTool()); 

pPanel.setStroke(pProperty.getStroke()); 

pPanel.setTextFont(pProperty.getTextFont()); 

pPanel.setDistanceX(pProperty.getCharDistance()); 

pPanel.setDistanceY(pProperty.getLineDistance()); 

pPanel.setBackgroundColor(bg_color); 

 ….. 

} 

 Endi dástúrdiń tiykarǵí  aynasín jaratíwǵa ótemiz. Buníń ushín joqarída 

daǵaza qílínǵan  pPanel ózgeriwshisi paydalaníladí. Aynaní jaratíwda ayna 

ólchemleri, jaylasíwí hám  sazlawlar  menen birge parametrlerdi  hám kórsetiw 

lazím. 

//Ayna jaratíw, o'lshemi 300x450 bolǵan 

width = pPanel.getWidth() / pPanel.getZoom(); 

height = pPanel.getHeight() / pPanel.getZoom(); 

if(isCreateShape){ 

pTool.setEnabled(true); 

pProperty.setEnabled(true); 

isCreateShape = false; 

Endi tiykarǵí kontekst arqalí  OpenGL aynasí jaratíladí. Bul ayna joqarída 

keltirilgen SDL ózgeriwshisi járdeminde jaratíladí. Yaǵníy 
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SDL_GL_CreateContext funkciyasína argument sípatínda mainwindow 

ózgeriwshisi beriledi. 

 /*OpenGL aynasín jaratíw  

*/maincontext=SDL_GL_CreateContext(mainwindow); 

 //ayna o'lshemin beriw 

        glOrtho(0, 10, 15, 0, -1, 1); 

Keyin ekrandí tazalawǵa  ótiw lazím. Bul islerdi ámelge asíríwshí funkciyalar 

birinshi bapta keltirilgen. 

  /*Bufferdí tazalaw reńi  

          */glClearColor ( 1.0, 0.0, 0.0, 1.0 ); 

 glClear ( GL_COLOR_BUFFER_BIT ); 

SDL_GL_SwapWindow(mainwindow); 

Paydalaníwshí interfeysine iye dástúrlerdi jaratqan waqítta tiykarǵí 

basqaríwshí dene kerek boladí. Ádette bul bólek sheksiz tákirarlaníwshí while 

operatorí ishine alíp jazíladí. Biraq, bul tákirarlawdí toqtatíw kerek. Buní ámelge 

asíríw ushín tákirarlaw operatorí ishine klaviatura waqíyalarín tíńlawsh’i funkciya 

shárt sípatínda álínadí.  Klaviatura waqíyalarín tíńlawshí SDL_waitEvent() 

funkciyasí isletiledi. Eger klaviaturada ESC klavishasí  basílsa, dástúr toqtatíladí 

hám  return 0 qaytaríladí. 

        //Main loop, ESC di bassaníz shíǵíp  ketedi 

        SDL_Event e; 

        while( SDL_WaitEvent(&e) ) 

        { 

             if (e.type == SDL_KEYDOWN && e.key.keysym.sym == 

SDLK_ESCAPE)  

                        break; 

        } 

 Dástúr jumísín toqtatpastan aldín SDL_GL_DeleteContext hám 

SDL_DestroyWindow funkciyalari járdeminde jaratílǵan aynalardí yadtan óshiriw 
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lazím. Buní ámelge asíríw ushín funkciya argumentleri sípatínda maincontext hám 

mainwindow argumentlerin sáykes túrde kórsetiwden ibarat. 

        //tazalaw hám shígíw 

    SDL_GL_DeleteContext(maincontext); 

    SDL_DestroyWindow(mainwindow); 

    SDL_Quit();  

    return 0; 

} 

 

Grafikalíq redaktor dástúriniń, yáǵníy «TPaint 1.0» dástúriniń ulíwma 

kórinisi tómendegishe  boladí: 

 

Súwret-2.3. «TPaint» grafikalíq dástúriniń ulíwma kórinisi  

Endi redaktor ushín zárúr esaplanǵan instrumentler paneli elementlerin 

jasawǵa ótemiz. Paneldi jasaw ushín tiykarǵí elementlerdiń biri bul to'rtmúyeshlik 

sízíw boladí. Tórtmúyeshlik obrazín payda qílíw ushín glBegin funkciyasína 

GL_QUADS argumentin beriw lazím hám ol háreketlengen waqítta oníń reńí qara 

hám kók reńler menen almasíp baríwí kerek boladí. Bul funkciyaníń ulíwma 

kórinisi tómendegishe: 
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void draw4burchak(int x, int y, int color) 

{ 

        glBegin(GL_QUADS); 

        if (color == 0) 

                glColor3ub(0, 0, 0); //qora rang 

        else 

                glColor3ub(52, 111, 255); // ko'k rang 

        glVertex2i(x, y); 

        glVertex2i(x + 1, y); 

        glVertex2i(x + 1, y + 1); 

        glVertex2i(x, y + 1); 

        glEnd(); 

} 

bul jerde x, y noqatlarí [0, 0] — shep joqarǵí noqat, 0 — bul qara,  keri jaǵdayda 

ko'k reń).  

Endi kompyuter grafikalíq redaktoríníń jáne bir tiykarǵí elementi —  qálem 

esaplanadí. Bul obyekt obrazdí payda etiw ushín joqarída keltirilgen  funkciyaǵa 

uqsas funkciya jaratamíz. Bul element obrazí  tuwrí tórtmúyeshlik sízíǵínan payda 

qílínǵan hám bul obyekt tek tuwrí sízíqlar sízíwǵa mól’jellengen. Bul funkciyaníń 

ulíwma korinisi tómendegishe: 

void drawLine(int x, int y, int color) 

{ 

gl.glBegin (GL2.GL_LINES); 

gl.glBegin (GL2.GL_LINES); 

gl.glVertex3f(-0.50f, -0.50f, 0); 

gl.glVertex3f(0.50f, -0.50f, 0); 

gl.glEnd(); 

gl.glBegin (GL2.GL_LINES); 

gl.glVertex3f(0f, 0.50f, 0); 
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gl.glVertex3f(-0.50f, -0.50f, 0); 

gl.glEnd(); 

} 

Sheńber sízíw ushín tómendegi funkciyadan paydalanamíz. Buní ámelge 

asíríw ushín dógereginde jáne tórtmúyeshlik sízíw siyaqlí OpenGL 

funkciyalarínan paydalanamíz. Bul geometriyalíq formaní sízíw funkciyasíníń 

ulíwma kórinisi: 

void drawSheńber(int r, int x, int y) 

{ 

 final GL2 gl = drawable.getGL().getGL2(); 

 gl.glBegin( GL2.GL_LINES ); 

gl.glVertex3f( 0.0f,0.75f,0 ); 

gl.glVertex3f( -0.75f,0f,0 ); 

gl.glEnd(); 

} 

 

 

 

Súwret -2.4. TPaint dástúriniń instrumentler paneli 
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 Endi grafikalíq redaktor dástúriniń jáne bir tiykarǵí elementlerinen biri bul 

qásiyetler paneli esaplanadí. Bul paneldi dástúr interfeysiniń tómendegi bólegine 

jaylastíramíz: 

scrollpane.setViewportView(pPanel); 

scrollpane.getViewport().setBackground(Color.LIGHT_GRAY); 

pPanel.addPropertyChangeListener(new PropertyChangeListener() ) 

 

Qásiyetler paneline shriftti ózgertiriw imkaniyatín jaratamíz: 

private void boldStyleButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) { 

// TODO add your handling code here: 

int fstyle; 

if (boldStyleButton.isSelected()) { 

            if (fontStyle == Font.PLAIN) { 

                fstyle = Font.BOLD; 

            } else { 

                fstyle = fontStyle + Font.BOLD; 

            } 

        } else { 

            fstyle = fontStyle - Font.BOLD; 

        } 

        setTextFont(fstyle, fontSize); 

}    

Súwretke tekst kiritiw waqtínda oníń shrift reńlerin hám sazlaw imkaniyatí 

hám zárúr esaplanadí. Buní tómendegi dástúr kodí ámelge asíradí: 

private void italicStyleButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent 

evt) {                                                   

        // TODO add your handling code here: 

        int fstyle; 

        if (italicStyleButton.isSelected()) { 

            if (fontStyle == Font.PLAIN) { 
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                fstyle = Font.ITALIC; 

            } else { 

                fstyle = fontStyle + Font.ITALIC; 

            } 

        } else { 

            fstyle = fontStyle - Font.ITALIC; 

        } 

        setTextFont(fstyle, fontSize); 

    } 

Natiyjede qásiyetler paneli tómendegi interfeysqa iye boladí: 

 

Súwret 2.5. Qásiyetler paneli 

 

Kompyuter dástúrleri insan menen dialogta bolíwí  hám oníń hár bir háreketi 

túsinerli bolíwí lazím. Yaǵníy dástúr ol yamasa bul jaǵdaylarǵa qarap 

paydalaníwshíǵa xabar berip turíwí kerek. Paydalaníwshí dástúrden shiǵíw 

waqtínda bul haqqínda ekranǵa xabar shíǵíwín ámelge asíramíz. Ádette, Java 

tilinde Windows API diń xabarlarín payda qilíwshí MessageBoxA() funkciyasí 

isletiledi. Xabardí ekranǵa shiǵaríw ushín xabar teksti tómendegi funkciyaníń 

argumentine kórsetiliwi lazím.  

switch (strokeStyleComboBox.getSelectedIndex()) { 

            case 0: 

                setStroke(THIN_STROKE); 

                strokeState = THIN_STROKE_STATE; 

                savedStrokeStyle = 0; 

                break; 

            case 1: 
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                setStroke(BIG_STROKE); 

                strokeState = BIG_STROKE_STATE; 

                savedStrokeStyle = 1; 

                break; 

            case 2: 

                setStroke(DASHED_STROKE_1); 

                strokeState = DASHED_STROKE_STATE_1; 

                savedStrokeStyle = 2; 

                break; 

            case 3: 

                setStroke(DASHED_STROKE_2); 

                strokeState = DASHED_STROKE_STATE_2; 

                savedStrokeStyle = 3; 

                break; 

            case 4: 

                setStroke(DASHED_STROKE_3); 

                strokeState = DASHED_STROKE_STATE_3; 

                savedStrokeStyle = 4; 

                break; 

            case 5: 

                setStroke(DASHED_STROKE_4); 

                strokeState = DASHED_STROKE_STATE_4; 

                savedStrokeStyle = 5; 

                break; 

            case 6: 

                if (strokeStyleState == STROKE_CUSTOMING) { 

                    return; 

                } 

                if (strokeState == null) { 
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                    strokeCustomDialog = new StrokeCustomDialog(null, true, new 

StrokeState()); 

                } else { 

                    strokeCustomDialog = new StrokeCustomDialog(null, true, 

strokeState); 

                } 

                strokeCustomDialog.setVisible(true); 

                strokeCustomDialog.setTempStroke(stroke);//save the origin stroke type 

                if (strokeCustomDialog.getOption() != 

StrokeCustomDialog.CANCEL_OPTION) { 

                    setStroke(strokeCustomDialog.getStroke()); 

                    strokeState = strokeCustomDialog.getStrokeState(); 

                }else 

                    strokeStyleComboBox.setSelectedIndex(savedStrokeStyle); 

                break; 

            default: 

                break; 

        } 

 

 Dásturdiń jumísín toqtatíp, dástúrden shíǵíwda grafikalíq obrazdí faylǵa 

saqlaw dialog aynasí kerek boladí. Buníń ushín Java tiliniń SaveFileDialog 

klassínan paydalaníw kerek. Bul funkciyaní orínlawshí dástúr kodí tómendegi 

kóriniste boladí:  

while (true) { 

                int result = fc.showSaveDialog(this); 

                if (result == JFileChooser.APPROVE_OPTION) { 

                    File tem = fc.getSelectedFile(); 

                    String extension = extension(tem.getName()); 

                    if(extension == null){ 

                        switch( ((CustomFilter)(fc.getFileFilter())).getType() ){ 
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                            case JPG: 

                                extension = "jpg"; 

                                break; 

                            case PNG: 

                                extension = "png"; 

                                break; 

                            case GIF: 

                                extension = "gif"; 

                                break; 

                            case BMP: 

                                extension = "bmp"; 

                                break; 

                        } 

                        tem = new File(tem.getPath() + "." + extension); 

                    } 

 

                    if (extension.equals("bmp") || extension.equals("gif") || 

extension.equals("jpeg") || extension.equals("jpg") || extension.equals("png")) { 

                        if (tem.exists()) { 

                            result = JOptionPane.showConfirmDialog(this, "Do you want to 

overwrite this file?", "File exists", JOptionPane.YES_NO_OPTION); 

                            if (result != JOptionPane.YES_OPTION) 

                                break; 

                        } 

 

 Endi dástúdi basqaríwshí klaviatura klavishalarí ushín dástúrdi jazíw 

kerek. Grafikalíq redaktorda  basqaríw ushín kursordí shep hám oń tárepke 

júrgiziwshi  klaviatura klavishalarínan paydalanamíz. Bu klavishalardíń 

basílǵanlígín aníqlawshí eki SDLK_LEFT (shep tárepke) hám SDLK_RIGHT 
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(oń tárepke) sanalíwshí tiyisli argumentler isletiliwi lazím. SDL diń bul 

parametrleri grafikalíq primitivti  shep yaki oń tárepke alíp ótiwge qaratílǵan.  

  

2.3-§. Grafikalíq redaktor  dástúriniń menyusin jaratíw 

TPaint dástúriniń menyusi tómendegi  bólimlerden payda etildi: 

1. Fayl 

2. Taxrirlash 

3. Rasmlar 

4. Ko’rinish 

5. Yordam 

 

Dástúrdiń saqlaw menyusiniń funkciyalarí jańa obraz faylín jaratíw, saqlaw, 

ashíw, sońǵí  fayllar dizimi hám shiǵíw  bólimlerinen ibarat. 

Jaratílǵan obraz faylín saqlawdí ámelge asíriwshí funkciya kodí tómendegi 

kóriniste boladí: 

 

if (extension.equals("bmp") || extension.equals("gif") || extension.equals("jpeg") || 

extension.equals("jpg") || extension.equals("png")) { 

                            if (file.exists()) { 

                                result = JOptionPane.showConfirmDialog(this, "Do you want 

to overwrite this file?", "File exists", JOptionPane.YES_NO_OPTION); 

                                if (result == JOptionPane.YES_OPTION) { 

                                    pPanel.saveImage(file, extension); 

                                    updateRecentList(); 

                                    this.setTitle("TVS - BKPaint 1.0 - " + file.getName()); 

                                } 

                                else 

                                    file = null; 

                            } else { 
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                                pPanel.saveImage(file, extension); 

                                updateRecentList(); 

                                this.setTitle("TVS - BKPaint 1.0 - " + file.getName()); 

                            } 

                            break; 

                        } else 

                            JOptionPane.showMessageDialog(this, "File's extension must be 

bmp, jpeg, jpg, png or gif!", "Invalid extension", 

JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 

Obraz fayllarín ashíwda BufferedImage klassínan paydalaníladí. Bul klass 

fayllar menen islesiwge móljellengen hám bul klasstan paydalaníwdíń qolaylígí 

sonnan ibarat, ol derlik barlíq túrdegi obraz fayllarí menen isley aladí, yaǵníy JPG, 

JPEG, PNG hám basqalar. 

Obraz faylín oqíw  funkciyasí tómendegishe: 

BufferedImage tem = ImageIO.read(f); 

            if(log != null) 

                log.delete(); 

            log = new PaintLog(); 

            if(buf_img != null && (buf_img.getWidth() != tem.getWidth() || 

buf_img.getHeight() != tem.getHeight())) 

                updateImage = false; 

            this.setSize(tem.getWidth(), tem.getHeight()); 

            buf_img = new BufferedImage(tem.getWidth(), tem.getHeight(), 

BufferedImage.TYPE_INT_RGB); 

            for(int i = 0; i < buf_img.getWidth(); i++) 

                for(int j = 0; j < buf_img.getHeight(); j++) 

                    buf_img.setRGB(i, j, tem.getRGB(i, j)); 

 

Fayl menyusining kórinishi quyidagi rasmda tasvirlangan: 
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Súwret 2.6. Fayl menyusí 

 

Dástúrdiń jáne  bir tiykarǵí  menyularínan biri bul Taxrirlash menyusi. Bul 

menyudiń wazíypasí obraz menen isleskende, orínlanǵan ámellerdi basqaríw, 

obraz bólegin nusxalaw, qírqíw hám jaylastíríw siyaqlí funkciyalardí ámelge asíríw 

múmkin.  

Orínlanǵan ámellerdi bashqaríwda eki funkciyaní kiritw múmkin, yaǵníy: 

1. Obraz ústinde orínlanǵan ámeldi arqaǵa qaytaríw; 

2. Arqaǵa qaytarílǵan ámeldi jáne biykar etiw. 

 

Bul funkciyalardí orínlawshí dástúr kodlarí tómende keltirilgen. 

Obraz ústinde orínlanǵan ámeldi arqaǵa qaytar’w: 

switch(tool){ 

            case LINE: 

            case RECT: 

            case ELLIPSE: 

            case FREE_LINE: 

            case BUCKET: 

            case ERASER: 

            case TEXT: 
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            case ZOOM: 

            case PICKER: 

                if(state == PaintState.DO_NOTHING){ 

                    if(log.undo() == true){ 

                        Line line = log.readLine(log.getCurrentProcess()); 

                        if(line.getWord().equals("select")) 

                            log.undo(); 

                        drawLog(); 

                        line = null; 

                        isModified = true; 

                        isSaved = false; 

                    } 

                } 

 

Arqaǵa qaytarílǵan ámeldi jáne biykar qílíw: 

if(state == PaintState.DO_NOTHING){ 

            if(log.redo() == true){ 

                Line line = log.readLine(log.getCurrentProcess()); 

                String word = line.getWord(); 

                if(word.equals("select")) 

                    log.redo(); 

                else if(tool == PaintTool.Tool.CURVE && 

log.getCurrentProcess() >= f_curve_process){ 

                    curve_count++; 

                    word = line.getWord(); 

                    line.skipWord(); 

                    if(word.equals("line")){ 

                        line.skipWord(); 

                    } 

                    else if(word.equals("quad")){ 
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                        line.skipWord(); 

                        line.skipWord(); 

                    } 

                    else if(word.equals("cubic")) 
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III-BAP. ÓMIR QÁWIPSIZLIGI XİZMETI 

 

3.1-§. Kompyuterde islew qásiyetleri 

     Kompyuterler menen islesiw sírttan qaraǵanda ápiwayí koriniwi bir tárepten 

paydalaníwshílardíń subektiv sezimleri  menen, ekinshi  tárepten ol yamasa bul 

óndiris faktorlaríníń hár qíylí  reakciyalarína  izlew menen  sheklenip  atír. 

     Kompyuterlerde  islew birinshi náwbette ekrandaǵí kórinisti  qol jazba  

yamasa  baspa  materiallar tekstin ajíratíw, mashina jazíwí, grafika isleri, hám 

basqa  operaciyalardí birgelikte ózlestiriw menen  baylaníslí bolíp, kózdiń 

sharshawína  alíp keliwshi jíltíraw, buldíraw hám basqa usí síyaqlí ekranníń koriw 

parametriniń hámde xana ortalíǵíníń  ózgerisleri menen kúsheyedi. Bul jumís, 

díqqattíń  joqarí koncentraciyasí, kóriw qolaysízlíklarí berilgen wazíypanín 

sípatína juwapkerlik síyaqlí sharshawdín psixo emocional dárejesinin joqarílgí 

menen xarakterlenedi. Úlken kólemdegi informaciyaní qayta islew, quramalí 

máselelerdi sheshiw kóbinese waqít tezligi  menen baylaníslí bolíp, oqílíw hám 

nerv  sharshawínín kúsheyiwin talap etedi. Bunnan, tísqarí qozǵalmay bir qíylí 

otíríw har qíylí bulshík etlerdin sharshawína, klaviaturadaǵí bir qíylí háreketler 

bolsa koldín buwín hám bulshíq etlerinde samallaw processiniń rawajlaníwína alíp 

keledi.  

 Keltirilgen faktorlardín kórsetiuinshe personal kompyuterde turaqlí islew 

sharshawga alíp keledi, ol rawajlaníw  dárejesi boyínsha basqa iskerlik ishinde 

ekinshi oríndí iyeleydi. (birinshisi avtobus aydaw). Balalar hám óspirimler 

gigienasí tarawíndaǵí  jaqín jíllardaǵí izertlewler kópshilik oqíwshílardíń 

informatika sabaǵínan soń jumís islew qábilieti eki ese, úshten bir bóleginde bolsa 

kńzdiń ótkirligi páseygen.  

 Shveycariya kredit banki, tárepinen 800 operatordí anketalastíríw kóriwdiń 

buzílganlígín, bas awíríw, bulshík etlerinin awíríwí, bir qíylí jumís xarakterinen 

talígíw júzege keliwin kórsetedi.  
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 Operatorlardín kórsetken arízlarín jíynaganda, ekran aldínda jumís waqtíníń   

yarímínan artíǵínda  bolíwshílar  jetekshi orínda  62% den 94% kóriwdiń 

tómenlegenin iyeleydi. 

       Bul birinshi náwbette kózdiń  sharshawí (45%), kózde  qum  (31%) alamdí 

awíríwlar jumís waqtínín tamamlaníwína jaqín seziledi (46%). Kóriwdiń 

buzílíwína birinshi arízlar1,5-2 saat úzliksiz jumís islegennen soń payda boladí. 2-

2,5 saattan son oníń osiwi aníqlanadí. Usí dáwir ishinde bas, kókirek awíríwína 

arízlar artíp baradí,  biraq  kóriwdin buzílíwína arízlar ústinliginshe qala beredi.  

 

1-keste 

Paydalaníwshílarǵa JK (jeke kompyuter) personal kompyuterlerdin tásiri haqqíndaǵí 

izleniw nátiyjeleri 

Kompyuter tásiri simptomlarí 

Tolíq emes 

smena 

Displeyler 

menen 12 ayǵa 

shekem islew 

Tolíq 

smena 

Displeyler 

menen 12 

ayǵa 

shekem 

islew 

Displeyler 

menen 12 aydan  

artíq islew 

Displeyler 

menen 2 

jíldan  

artíq 

islew 

1 2 3 4 5 

Bas  awíríw hám kózdegi 

awíríwlar 
8% 35% 51% 76% 

Talíǵíw bas aylaníw 5% 32% 41% 69% 

Túngi uyqíníń buzílíwí - 8% 15% 50% 

Kún dawamínda uyqísíraw 11% 22% 48% 76% 

Kayfiyat (kewil xoshí) 

tíń ózgeriwi 
8% 24% 27% 50% 

Artíqsha nervtiń buzílíwí 3% 11% 22% 51% 

Depressiya 3% 16% 22% 50% 

Intelektual qábilettiń 

tomenlewí yadta  saqlawdíń  

duzílíwí 

- 3% 12% 40% 

Mańlay hám bas terisiniń 

tartílíwí (tírísíwí) 
3% 5% 13% 19% 

Shashtíń túsiwi - - 3% 5% 

Bulshíq etlerdegi awíríw 11% 14% 21% 32% 

Júrek átirapíndaǵí awíríwlar, 

jurek  uríwíníń bir qíylí 
- 5% 7% 32% 
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emesligi dem qísíwí 

Jínísíy aktivliktiń (iskerliktiń) 

tómenlewi 
12% 18% 34% 64% 

                          

          Joqarídaǵí  kestede G.G. Demorchoglyanníń «Kompyuter hám salamatlíq»  

kitabínda berilgen paydalaníwshílarǵa Personal kompyuterdiń tásiri haqqíndaǵí 

maǵlíwmatlarí keltirilgen.  

 Kompyuterde islew atap aytqanda jas balalarǵa hám óspirimlerge ósiwshi 

organizmníń anatomiyalíq-fiziologiyalíq qásiyetlerine hám sírtqí ortalíq tásirlerine 

beriliwsheńligi (tásirshenligi) sebepli keri (jaman) tásir korsetedi. Ulíwma hár 

koriwdin talíǵíwí nervten  (tíníshsízlaníw) jiyiliginin  asíwí fonínda, mísal ushín, 

qáwetrleniw, ashíwlaníw, hesh kimge qosílmaw  yamasa uyqíníń buzílíwí 

formasínda korinedi. Kopshilik faktorlardí ayríqsha mektep jasíndaǵí hám  

studentlerge tásiri  derlik  úyrenilmegen, olardíń esaplaw texnikasína aralasíwí 

biziń mámleketimizde, basqa GMDA Mamleketleri síyaqlí, komppyuterdin onsha 

jaqsí bolmaǵan úlgilerinen baslanǵanlíǵí sebepli, tek ǵana jas balalarǵa emes, 

hátteki úlkenlergede qawip qáter tuwdíradí. 

 Sonída aytíp ótiw kerek, kompyuter texnikasíníń morallíq tozíw dáwiri  

2-2,5 jíldan aspaydí. Kompyuterde jumís islewdi shólkemlestiriw ushín, turaqlí 

túrde kompyuterde jumís islew insan organizmine tásiri hám keyingi aqíbetleri 

Personal kompyuterdiń sípatsíz emission hám vizual xarakteristikalarí sebepli, 

jumís ornín, is tártibin natuwrí shólkemlestiriwden, ol yamasa bul arízlaríníń 

jetilisken sebeplerin kórip shíǵamíz.  

 

3.2-§. Kompyuterde jumís islegende payda bolatuǵín zíyanlí hám qáwipli 

faktorlar 

 Kúsheygen kóriwdiń zoríǵíwí. Artíqsha ekranǵa qaraw uzaqtí kóre 

almaslíq keselligine jolíǵíwǵa, kózdiń sharshawína, bastíń awíríwína, 

qáweterleniwdiń kúsheyiwine, nervtíń buzílíwína, stresstiń payda bolíwína alíp 
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keledi. Kompyuter  paydalaníwshísí ekranníń turaqlí buldírap, formaníń aníq emes 

kóriniwinen, hámde displey jaqtílígí menen xananíń jaqtílígí arasíndagí qatnasqa, 

tez-tez kónligiwinen sharshaydí. Maglíwmatlardí kiritiw payítínda baslangísh 

xújjettiń sípatíníń jamanlígí paríqlawshí obyektlerdi, hár qíylí aralíqta jaylasqanlíǵí  

kóriwge jaman tásir etedi. Kóriwdiń talígíwí jáne jumís barísí hám oníń átirapi bir 

tegislikte sáwlelenbegenligi, klaviatura hám ekranda jaqtílíq aǵímíníń kórinis 

beriw esabína jaqtí daqlar payda bolíwín kúsheytedi.  

 Solay  etip,  sonída aytíp ótíw múmkin, displeydiń texnikalíq  

xarakteristikalarí: islew qábileti, aníqlíǵí, kontrastlíǵí, ekranníń tez-tez buldírawí, 

hám  tábiyíy, eger qurílmaní ornatíp atírǵanda yamasa tańlap atírǵanda bularǵa  

itibar qílínbasa kóriw jumíslarína júdá jaman tásir etedi. 

      Kúsheygen  kóriw qolaysízlíǵí hám  keyingi  kóriwdiń buzílíwí háriplerdiń 

grafikasína  jaman,  formalardíń korinisi jaman, reńleri aníq emes, kózge  sezilerli 

buldíraw hám  qaltíraw  h.t.b bolǵan eski videoterminallardan paydalanǵanda 

payda boladí. Esaplaw texnikasí  operatorlaríníń  kóriwine keri  tásir  etetuǵín 

sebebler jíyíndísínan, birinshi náwbette, ekrandaǵí formalardíń waqít hám fazalíq  

bir qálipte  emesligi  menen baylaníslí kontrastí jeterli  bolmawí, monitordí 

kereginen  artíq  aníqlíǵí  hámde  displey  betinen  qaytqan  nurdi sáwlelendiriwdi 

ajíratíw kerek. Bunnan tísqarí, kóriw  júdá jaqtí displey  ekranínan  azíraq 

jaqtílandírílǵan klaviaturaǵa, hújjetlerge  tez-tez qarap turíwdan jábir koredi hám 

basqa sebepler  menen birgelikte  kózdiń  talíǵíwí-astenogiyasína alíp keledi. 

Sondayda  pikirler  bar bolíp, «displey astenopiyasi» payda bolíwdíń jetekshi 

faktorlarí - ekrandaǵí formalardíń o\zine tánligi,  atap aytqanda qaǵazdaǵí  tekst 

formalarínan parqlaníwí  sebepli boladí. Elektron-nurlí trubkalí ekrandaǵí forma 

qaǵazdaǵí tekst  formasínan bir qatar  belgileri  menen paríqlanadí: forma jarqírap 

turadí biraq uzliksiz emes, sebebi diskret noqatlardan ibarat  ol jíltíraydí   sebebi 

bul noqatlar  belgili jiyilikte janadí hám óshedi. 
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        Kóriw talíǵíwíníń ayríqsha  faktorlarínan biri – kompyuter jaylasqan xana 

hám júmís orníníń  jaqtílandírílíwí bolíp  esaplanadí.  VDT(videoterminallar) 

menen islegende jaqtílíq ortalíǵí  xarakteristikalarí kóbinshe  ulíwma  

kemshiliklerge iye: kóriw shegarasínda  kóplegen tuwrí hám qaytpalí  jaqtílíqlar 

(ekrandan hám klaviaturadan, tereze hám jaqtílandíríwshídan)  bolíwí, aníqlígíníń 

bir tegislikte bólistirilmegenligi, jaqtílíq dárejesiniń pásligi hám tagí basqalar. Olar 

tiykarínan úskenelerdi jaqtílíq deregine salístírmalí sawatsízlarsha jaylastírǵanlígí 

hám  kóriw organlaríníń operator jumís orníndaǵí tolíqtíríwshí faktorlarǵa 

salístírmalí elementar qorǵaw sistemasí jaqtílíǵína baylaníslí.  

«Astenopiya» terminine qánigeler kóriw simtomplarín (kóz aldíníń 

qaranǵílasíwí  predmetlerdi forma  kórinisiniń aníq emesligi, olar deńeniń ózgeriwi 

hám basqalar) sáwleniwin kiritedi. Bul tusiniktiń arqasínda kóriw analizatoríníń 

barlíq  buwínlaríndaǵí funkciyalaríníń yaǵníy kózdiń muskul apparatí  

(akkamodaciyadaǵí hám  konvenciyaǵa juwap beriwshi zaríǵíwí menen birgelikte, 

kózdiń tor perdesi elementlerinde kóriw organíníń optimal islewin támiyinlewshi, 

(jaqtílíqtí seziwsheńlik, reńdi ajíratíw síyaqlí) bioximiyalíq  reakciyalardíń buzílíw 

belgileri turadí.  

 Obektiv izleniwler koriwdiń  tiykarǵí funkciyalarí (reńdi ajíratíp biliwdiń 

ózgeriwi 19-25%, kóre alíw kórsetkishiniń ózgeriwi 12-33% h.b), jamanlasqanlíǵí,  

hámde sezilerli dárejede islew qábileti  hám díqqattíń páseygenligin tastíyíqlaydí.  

Arnawlí apparatura járdeminde ótkizilgen tájiriybelerdiń kórsetiwinshe, 

operatorlarda aníq kóriw turaqlíǵí, kóriw analizatoríníń elektr seziwsheńligi  

páseyedi, sonday aq    kóz  muskullaríníń  teńsalmaklígí buzíladí. Bul bolsa VDT 

menen isleytuǵínlardíń 80% jaqíndí kóriw jamanlasíwínan azap shegip, kóz 

aynekten paydalaníwǵa alíp keledi.  

 Mámleketimizdiń ayírím regionlarínda  orta mektepti pitkerip atírǵanlar  

ishinde uzaqtí kóre  almaytuǵínlar 30% ke jaqínlasíp qaldí. Eger óz waqtínda 
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kerekli ilajlar islenbese, jamanlíǵí profilaktika sebepli kompyuter  texnikasín 

nátiyjeli óndiriw bar bolǵan epidomologik shárayatta uzaqtí kóre almaslíqtí jánede 

kúsheytiredi.  

 1993-1994 jíllarda Yaponiyada alíp barílǵan  tábiyiy izleniwler 10-14 jastaǵí 

balalardíń 20% ke jaqíní kóz áynek taqsa, 15-19 jasqa baríp olardíń saní 40% ke 

jetedi eken. Esaplaw texnikasí menen islewshilerde konyuktivit hám blefarit penen 

awíríǵanlar saní, bular menen isleytuǵínlardan  eki márte artíq ushíraydí.  Jánede 

eskertiwlerge qaraǵanda, kompyuterlerdiń elektromagnit  nurlaníwí kataraktaǵa 

alíp keliwi múmkin.  

 Jeke kompyuterde kóriw isleriniń jáne bir ayríqsha qásiyeti sonnan ibarat  

bolíp, displeyden tarqalíp atírǵan nurlar spektri kózdiń nurín jutíw spektrine sáykes  

túspewi bolíp esaplanadí. Koriw processinde tek ǵana kózler emes, bálki miyde 

qatnasatuǵínín názerden shette qaldírmawímíz kerek. Kóriwdiń sírtqí jup organí 

(kózler) onsha  jetilisken optikalíq  ásbap bolmay, kóz tor perdesine  predmetler 

formasín buzíp korsetilgen,aníq emes awdaríp kórsetedi. Bunnan keyin kóz 

perdesinen túsirilgen  forma biziń miyimizde keyin «matematikalíq» qayta 

islenedi. Forma 180 gradusqa awdaríladí, ondaǵí  geometriyalíq   aníq 

emesliklikler tegislenedi. 

    Bioenergetiklerdiń pikirinshe  jeke  kompyuterde  islegende,  eger kóriw 

organlarína artíqsha awírlíq  tússe,  awírlíqtan qorǵaníw,  bul organníń  

korrenciyasi  hám dawalaníwí  basqa organlardíń energiyasí esabínan ámelge  

asíríladí, ol  bolsa júrekte, búyrekte bas miyde, nerv sistemasínda, asqazan-ishek  

traktinde awírlíqtíń asíwína alíp keledi. Isan  organizmindegi  bioenergetik 

processlerdi bunday baslaníwí  kompyuterde qansha  uzaq waqít islense artíqsha 

nervtiń shíǵíwí hám bas awíríwlírí sebeplerinen birin túsindiriwge imkaniyat 

beredi. 

Nervten sharshaw.    Kóriw, deneniń  hár qíylí bólimlerindegi awíríwlar 

tuwralí shikayatlar menen  birge, 57,7%     operatorlarda ulíwma kásiplik 
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shikayatlar baqlanǵan: kúsheygen ulíwma talíǵíw, bas awíríwí, bastíń awírlasíwí 

hám jaman uyqí, serikliktiń is qábilietiniń páseyiwi h.t.b. Personal  kompyuterde 

islewshi operatorlardíń kópshiliginde  (40,3%) kúsheygen nervtiń sharshawí, 

taqatsízlaníw hám ruxíy azablaníw síyaqlí psixologiyalíq buzílíwlar baqlanǵan. 

Esaplaw texnikasí menen bánt bolǵan insanlarda basqa tarawlarda islewshi 

toparlarǵa  salístírǵanda  nerv-sensorlíq talíǵíw, yaǵníy kóz arqalí bir sekundta 

minimal partlaǵan jaqtílíq bahasín úzliksiz hám sezilmes dárejede qabíl ete alíwí 

bolíp, oníń ózgeriw xarakteri nerv sistemasíníń artíqsha tásirlengenligi qan 

turaqlílíǵí buzílǵanlíǵínan xabar beredi. 

     80-jíllarda professor  V.I. Barabash tárepinen alíp barílǵan izertlewler 

vidioterminallar menen islewshi avtomatlastírílǵan islep shíǵaríw operatorlaríníń 

jumís sharayatlarín úyrenip - 85% jumís  processinde tolqínlaníwín  

(hayajonlanishini), 60% bir qíylí jumís túrinen talíǵíwín, 63% smena aqírínda  

jumís qabilietiniń páseywí aníqlanǵan. Jumís tamamlanǵannan soń 70%  

operatorlarda tíníshsízlaníw,  68% talíǵíw, 35% uyqíníń  jamanlasíwí, 30%- 

tíníshlantíríwshí  dáriler qabíl qílǵaní  aníqlanǵan. 

     Operatorlardíń jumís islew xarakteristikalarí haqqínda keltirilgen subektiv 

maǵlíwmatlar obektiv izleniw maǵlíwmatlarí tiykarínda  tastíyíqlanǵan. 

«Arifmetikalíq ámeller» testin orínlaw nátiyjesinde izertlengenlerdiń 33% de aqílíy  

talíǵíw  baqlanǵan. 

    Jaqsí jumís shariyatínda (optimal, mikroklimat, optimal jasalma 

jaqtílandírílǵanlíq, ekrandaǵí  formalar aníq  koriniwi, jumís orní racional 

sholkemlestiriliwi) eki saat bir qíylí jumístí orínlaǵan maǵlíwmatlardí kiritiwshi 

operatorlardíń psixofiziologiyalíq ahwalín izertlew, qízíq nátiyjelerdi berdi. 

Izertlewlerdiń (jámi 12 adam) 80% de (elektroencefalogramma kórsetkishleri 

boyínsha) 45-60 minut úzliksiz  islengennen soń jumís qábileti hám  miy iskerligi 

páseyip, soń kóterilip, jumís tamamlaníwína jaqín óziniń dáslepki ahwalína 
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jaqínlasadí. Miy  iskerliginiń kóteriliwi nátiyjesinde jumís qabiletiniń artíwí óz-

ózin aylandíríw (hayajonga keltirish) effekti, yaǵníy úzliksiz bir qíylí  aqílíy 

operaciyalarda orínlaǵanínan júzege keletuǵín zíyandí qaplaw effekti beredi. 

      Usíníń menen bir qatarda, eki saat bir qíylí jumístí orínlaǵan operatorlarda 

izertlengenler díqqattí bekkemlik koncentraciyasí  testin orínlaǵanda itibar beriw 

waqtí uzayǵaní, qáteler saní  asqaní hám  júrek qísqaríw jiyiligi  páseygeni, 72% 

bolsa kózlerdiń bulshíq et teń salmaqlíǵí buzílǵanlíǵ aníqlanǵan. Personal  

kompyuter operatorlarínda jumís processinde   díqqatí aktiv bolíwí, jumís 

nátiyjelerine, sonday-aq quramalí texnik sistemalarda, zárúr ilimiy yamasa  

ekonomikalíq máselelerdi sheshiwde úlken juwapkerlik, stress dep atalíwshí 

nervtíń sharshawín júzege  keltiredi. Nervtiń sharshawí-bul organizmniń 

fiziologiyalíq reakciyasí bolíp, qoyílǵan wazíypalí orínlaw yshín oníń barlíq 

resurslarín paydalaníwí bolíp esaplanadí.  Nervtíń sharshawí jaǵdayínda operatorda 

kúsheygen jumís jaǵdayí, ulíwma jámlengenlik, háreketlerdiń jánede aníqlasadí, 

háreket reakciyasíníń tezlesiwi kórinedi. Biraq sezimniń kúsheyiwin qollap-

quwatlaw mexaniziminiń iziologiyalíq shegarasí bolíp, onnan soń keri effekt 

júzege keledi. Talíǵíwdíń  bunday shegeradan  shíǵíw formalarí buzílíwlarǵa, 

insanníń hádden zíyat talíǵíwína alíp keledi. 

     Videoterminallardan paydalaníwshílar stresske basqa kásiptegilerden, hát te 

aviadispetcherlerden de  joqarí dárejede duwshar boladí. Stressler bas 

aylaníwlaríníń, kewil ayníw, depressiyalar, stenokardiya, jumís qábiletiniń 

páseyiwi, uzaq dawam etken bas awíríwlar, uyqísízlíq, appetit joǵalíwíníń 

sebepshisi bolíp esaplanadí.  Amerikalíq psixologlar bir qatar oqíw orínlarínda 

(mekteplerde, joqarí oqíw orínlarínda) alíp barǵan izertlewlerden keyin, jańa 

jaqínda payda bolǵan kompyuterofobiya dep  atalíwshí, yaǵníy ózi qálemegen 

tárizde personal kompyuterde islewdi qálemewshilik keselligin taptí. Eger bunday  
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oqíwshíní yamasa studentti qandayda bir kompyuterge otírǵízsa, olardíń 

barmaqlarí terley baslaydí, Júrek uríwí kúsheyedi, bas awíríwí baslanadí eken.  

 Maǵlumatlarǵa qaraǵanda kompyuterofobiya-mashina menen qatnas, oníń 

organizmine keri tásirden júzege keletuǵín qorqíw keselliginen EEM da isleytuǵín 

operatorlardíń úlken bólegi (30-40 %) jábir kóredi eken.  

     Professor V. I. Barabolsh qízíq pikirdi, personal  kompyuter menen islew 

dáslep adamǵa tán bolmaǵan bir qatar qásiyetler menen xarakterleniwin aytqan. 

Bunda ol Avstraliyalíq shayír Rilkenniń ásir basínda simvol-model dunyaǵa kirip 

kiyatírǵanín aldínnan bilip, «Bizge bahalar hám belgiler dunyasínda onsha rahátli 

emes» degen pikirdi keltirdi.  

     Displeylerden paydalaníwshílardíń nerv potencial tásir ótkiziwiniń bir qatar 

jańa, ulíwma kútilmegen túrleri payda boldí. Olardan biri soníń menen baylaníslí 

bolíp,  adam kózi bir sekuntda 24 kadrdí qabíl ete aladí. Usí hádiyseni ayta otíríp, 

kinoǵa tiykarlanǵan sekuntda kinoproektor 24 suwretti aylandíradí, oníń 

nátiyjesinde háreketleniw effekti payda boladí. 60-70 jíllarda dáslep psixologlar, 

soń reklamashílar tárepinen 25-kadrdan paydalaníw baslandí. Adam kózi oní 

bayqay almaydí, biraq onda jazílǵan  informaciya báribir  miyge jetip baradí hám 

málim tásirdi ótkizedi, ásirese qandayda bir zattí  satíp alíwǵa yamasa qandayda 

pikirdi  ámelge asíríwǵa háreket ettiredi. Batísta bul  adamníń erkin qálewine  

qastíyanlíq esabínda tán alínǵan hám kino járdeminde reklama mángurtlík taktikasí 

sípatínda qaralanadí. Biraq bul texnologiya házirgi kúnde kompyuterdi qollap 

málim elektron adreske kompaniyaníń sírlí fayíllarín operator arqalí uzatíw 

maqsetinde rawajlaníwdí dawam etip atír. 

     Usínín menen birge  zamanagóy monitorlar súwretlerdi sekundína aladí. 

Málim programmalardíń tásirin  1998 jílí Yaponiyada balalar multfilmin 

kórsetkendegi jánjel jaqsí  súwretlep beredi. Ekrandaǵí  izbe-iz ashíq qízíl 

jarqírawdíń payda bolíwí  effekti balalar apitetiniń joǵalíwína ashwshaq bolíwǵa, 
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bazílaríníń bolsa «nervten sharshaw» diagnozí menen keselxanaǵa túsiwine alíp 

keledi. Bul multfilm kompyuterde orínlanǵan edi.  

  Kompyuterde dáslepki «síyqírlawshí» progrpmmalar 80-jíllarǵa birinshi 

reńli monitorlardíń tarqalíwí menen payda boldí.  

Dazzle programmasí ájayíp kórinis jaratíp, oǵan tiykarlaníp ekranda reńli 

lentalar ótip, hesh qashan tákirarlanbaytuǵín naǵíslar formasínda jaylasqan. 

Sońínan psixofiziologik tásir qánigeleri reńli almasíwín tártipke salíp, arnawlí 

reńler kompleksin tańlap, bul programmaní jetilistirdi, hám programma 

tamashagóydi gipnoz qílíp, nervti qozǵap ketiwine alíp keledi. Bunday háreket 

nátiyjelerinde miyde video hám audeoeffektorlar jámlenip alfa jiyilik rezonansín 

júzege keltiredi dep túsindiriw múmkin. Usí  lentalar psixonik dep atala baslandí, 

házirshe waqtínsha den sawlíqtíń támiynleniwinen basqa faktlar aníqlanǵan emes.  

Tirishilik processlerin «teńsalmaqlílíqtíń buzílǵanlíǵí» níń basqa túsindiriwi 

bolíp, onda almasíwshań naǵíshlardí ańlamastan qabíl etiw júrek iskerligin 

ózgertiwge, kishi qan aylaníw sheńberinde arterial basímíníń bir tegis artíwína 

miydiń qan  tamírlarína artíqsha júk boladí. 

    Bunday effektler tábiyiy adamlardíń psixikasína hám den sawlíǵína jawíz niyetli 

tásiri nátiyjesi bolíp esaplanadí. 

Biraq bulardí itibardan shette qaldírmaw jaqín arada arnawlí programmalar 

járdeminde basqalarǵa tek ǵana kompyuter «ishindegi bar nárselerdi» bálki 

operatorlardíń ózlerinde qadaǵalawdíń sheksiz imkaniyatlarín beredi. Bul 

qáweterleniw úshinshi míń jíllíqta maǵlumatlardí qayta islew tezligi hám pikirlewi 

menen adamzattan qalíspaytugín personal kompyuterler payda bolíwí menen 

baylaníslí. 

Sonnan keyin mashina qábiletiniń kúsheyiwi geometriyalíq progressiyada 

ósedi.  

Súyek-bulshíqettiń sharshawí. Kópshilik operaciyalardí orínlaǵan 

operatorlarda (programmist hám dúzetiwshiler az dárejede)  jelke, moyín, qol, ayaq 
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bulshíq etleriniń ózgermegen jaǵdayda kóp waqít turíwí, olardíń sharshawína hám 

ózine tán imkaniyatlardíń júzege keliwine sebepshi boladí. 52,9%  izertlengen 

operatorlarda moyín hám kókirek bulshíq etleriniń awírǵanlíǵí, qatíp qalǵaní hám 

uyíǵaní aníqlanǵan bolsa, 42,9% jumís tamamlaníwǵa jaqín omírtqa baǵanasínda 

awíríw payda bolǵan 15,2% qol hám ayaq bulshíq etleriniń qatíp qalǵaní hám 

uyíǵaní aníqlanǵan. Hár qíylí topar  bulshíq etlerinde awíríwdí seziw soníń menen 

baylaníslí, olar barlíq waqítta qísqarǵan jaǵdayda turíp bosaspaydí, soníń 

nátiyjesinde qan aylaníw tómenleydi. Qan arqalí bulshíq etlerge azíqlíq zatlar 

jeterli dárejede tez kelmeydi, ekinshi tárepten bulshíq etlerde zíyanlí zatlar toplaníp 

qalíw sebepli awíríwlar payda boladí. 

     Paydalaníwshíníń qol barmaqlarí keselleniwiniń sebebi klaviaturada bir qíylí 

háreketti joqarí tezlikte uzaq waqít dawam  ettiriwi bolíp esaplanadí. Klavishti hár 

bir basíw bulshíqetlerdiń qísqaríwí menen baylaníslí bolíp, sińirler súyek boylap 

tínímsíz súykelib, terige tiyedi hám nátiyjede samallaw processii rawajlanadí. 

Usíǵan uqsas kesellikler «míshka» menen uzaq waqít islegende jelke  hám barmaq 

etlerinde rawajlanadí.  

     Amerikadagí bir neshe míń baylanís xízmetkerleri izertlengende, olardín 

20% qoldíń esronicgeskiy (uzaq dawam etken) kasiplik keselliklerden jábirlenip 

atírǵaní  aníqlanǵan.  Amerikada bul kesellikler 1992-jíl 52% ti quraǵan bolsa, bul 

korsetkishler 1981 hám 1984-jíllarí 18 hám 28% ti quraǵan. Keselliklerdiń 

rawajlaníw tempi AQSh kárxanalarín kompyuterlestiriw tempi menen baylaníslí 

ekenligi kórinip tur.  

     Jeke kompyuterlerdiń keselliklerinen AQSH biznesindegi ekonomikalíq 

joǵaltíwlar júdá joqarí dárejede; bir awír hádiyse 100 míń dollarǵa túsiwi múmkin. 

Buǵan dawalaníwǵa ketetuǵín qárejetler, kompencaciya tólemleri, kesellengen 

jumísshíníń is onimi páseyiwi  menen baylaníslí joǵaltíwlar kiredi. AQSh  tíń 

kópshilik kompaniyalarí jábirlengenlerge medicinalíq járdem korsetiwge ketetuǵín 

qárejetlerden bir neshe on millionlap zíyan kormekte. Bul keselliklerdiń kópshiligi 
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bilek hám barmaq buwínlaríníń isiwi hám hesh nárseni sezbewi menen baylaníslí 

tendovagesnit (samallawí hám isiwi) keselligi bolíp ol tek ǵana waqtínsha awíríw 

bolíp qalmay, bálki jumís qábiletin  pútinley joǵaltíwínada alíp keliwi múmkin, 

soníń ushínda kópshilik mámleketlerde kompyuterde islew qáwipli há zíyanlí  

kásipler dizimine kiritilgen. Mashinistkalardíń  maǵlumatlardí kiritiw waqtínda 

operator jumísína uqsas bolsada, basqa bir qatar háreketleniweń isler qílǵaní  

ushín, yaǵníy qaǵazdí korobkaǵa jaylastíríp oní háreketlendiriwshi esabínan onsha 

qáwipli emes. Videoterminallar menen islewshiniń uzaq zárúr halatda otíríwínan 

kelip shíǵatuǵín kesellikleriniń sebebin kópshilik izleniwshiler adamníń 

antropometrik xarakteristikalarína beldiń sáykes kelmesligi dep biledi. Bunda stul 

hám stoldíń bet júzesi bálentligi,  racional emes jaylasqaní, bilek hám jelke 

súyeksheleri joqlíǵí, bastíń qolaysíz múyeshte iyiliwi, qol hám jelke 

bulshíqetleriniń qolaysíz múyeshte búgiliwi, hújjetlerdi, displey hám klaviaturaní, 

ekrandí qanaatlandírarsíz jaylasqaní, ayaq astína hesh nárse qoyílmawí hám taǵí 

basqalar sebepshi bolíp esaplanadí. 

     Kórsetilgen ergonomikalíq qolaysízlíqlar májbúriy jumís jaǵdayínda 

bolíwína zárúrlilik tuwdíradí hámde súyek bulshíq et hám nerv sistemasíníń 

buzílíwína alíp keliwi múmkin. Jeterli dárejede fizikalíq iskerlik hám 

háreketsheńlik bolmaǵan sharayattí uzaq waqít qolaysíz otíríw ulíwma talíǵíwdíń 

rawajlaníwína,  moyín, iyin, belde awíríwlar  payda bolíwína, uzaq waqít islew 

bolsa nevrit, radikulit, osteopatiya síyaqlí tayanísh háreket hám nerv keselliklerine 

alíp keledi. 

     

3.3-§. Kompyuterlerde islengendegi qáwipsizlik sanitar-gigienalíq, 

shólkemlestiriw-texnikalíq, ergonomik hám profilaktikalíq is ilájlar 

    

 Personal (jeke) kompyuterde islew processinde joqarída aytílǵanínday bir 

qatar zíyanlí hám qáwipli faktorlar operatordíń jumís qábiletine hám den sawlíǵína 
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keri tásir etiwi múmkin. Bul faktorlarǵa birinshi náwbette kózge túsetuǵín ózine 

tán awírlíq kem háreketsheńlik bir túrdegi hám jumís zoríǵíwí, elektromagnit 

maydan hám de shawqím hám íssílíqtíń bolekleniwi bolíp esaplanadí. 

     Olardíń deregi bolíp tek ǵana kóriwshi hám emission parametrli kompyuter 

qurílmasíníń ózi sanitar-gigienalíq hám ergonomik parametrleri  menen 

xarakterlenetuǵín jumís orní  jumís hám dem alíw tártibi esaplanadí. Hár qíylí 

túrdegi kelip shíǵíwína intensivligine qarap paydalaníwshíǵa  tásir etiwshi 

faktorlarǵa qarsí sanitar-gigienalíq hám shólkemlestiriw texnikalíq ilajlar 

kompleksi tek ǵana ortalíqtíń normativ kórsetkishlerine boysínǵanda (ámel 

etkende) hámde kompyuterdiń gigienalíq sertifikatqa muwapíq bolíp, jumís tuwrí 

shólkemlestirilgeninde durís boladí. 

     Personal kompyuterde islew processiinde adamǵa zíyanlí hám qáwipli 

tásirlerdi kemeytiw sholkemi tómendegi usíníslardí islep shíqtí: 

 medicina kórsetkishleri boyínsha shegiriwler; 

 displeydiń texnikalíq xarakteristikalarína talaplar; 

 operatordíń jumís ornína talaplar; 

 iskerlikti shólkemlestiriw boyínsha usíníslar. 

     Jeke kompyuterler menen islewdi reglamentaciyalaw boyínsha standartlardí 

jaratíwda Shveciya aldíńǵí orínda turadí.  

Ol jerde 1980-jíllardíń birinshi yarímínda videoterminallar adam den 

sawlíǵína tásirinen qáweterleniw nátiyjesinde displeyler menen islengendegi jumís 

sharayatín tek ǵana úyreniw boyínsha izleniwler alíp baradí. Jumís sharayatín bir 

túrdegi hám saldamanlíǵína emes, balki kóriw ergonimikasí hám magnit  nurlaníw 

mashqalalarí da tekseriledi. Shveciya húkimeti tárepinen shólkemlestirilgen topar 

óz ishine túrli baǵdardaǵí ekspertler menen birgelikte túrli shólkemlerdiń displey 

xarakteristikalarínvń kóriw emission hám mexanikalíq sínawlar ótkiziw 

metodikasín  islep shíqtí. Birinshi metodik qollanbaníń reakciyasí 1987-jíl 

jariyalanadí. Úsh jíl sínawlardan soń bul qollanbalar 1990-jíl 20 dan artíq 
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Shveciyalíq shólkemlerdiń qániygeleri hám de IBM hám Hewlett Packard wákilleri 

tárepinen kórip shíǵíldí. Olardíń bári bolǵan MPK 1990:8 (MPK-Shveciya 

ólshewler hám sínawlar milliy komitetin bildiredi)-displey sínawlarín alíp baríwshí 

shaxslar ushín kórsetpe bolíp esaplanadí. Keyingi baspadan shíqqan MPK 

1990:10- paydalaníwshílar ushín bolíp displeylerdiń ulíwma ruxsat berilgen 

parametrlerin eki túrli yaǵníy ergonomik koriw hám emmision xarakteristikalarín 

tekseriwdi óz ishine aladí. 

     Displeylerdiń sípatína jánede qattíraq talaplardí Shveciya kásiplik awqamí 

konfederaciyasíníń TSO 92 hám TSSH 95 standartlarí qoyadí .TSO 95 standartí 

tek ǵana displeylerdiń xarakteristikalarín, bálki olardí óndiris processin (sírtqí 

ortalíqqa ximiyalíq, zíyanlí hám záhárli zatlardíń shíǵíwín) shegaralaydí bálki 

jumís sharayatínda tekseredi. Házirgi dáwirde jánede qattí talaplardí ózinde 

jámlegen jańa TSO 99 standartí payda boldí.  

    SHveciya standartlarínan normativ hújjetler ushín tiykar sípatínda derlik barlíq 

Evropa mámleketlerinde hám AQSH monitor islep shíǵaríwshí firmalarí 

paydalanadí.  

     AmerikalíQ qániygelerdiń ózleri  hám kompyuter ergonomikasí hám 

gigienasí haqqínda hár tárepleme úyreniw eń dáslep elektromagnit nurlaníw tásiri 

boyínsha keń kólemdegi izertlewleralíp baríp atír. Usíníń menen birge amerikalíQ 

milliy standartlar jaratíwǵa juwapker shólkemler (1EE, KEMA) 1992 jílí SHveciya 

standartlarí tiykaríndaǵí Evropa Ǵárezsiz Mámleketler awqamíníń normativ 

hújjetlerine sáykes ózleriniń standartlarín keltirdi. Angliyada «Jumís orníndaǵí 

salamatlíq hám qáwipsizlik» dep atalǵan milliy dástúr boyínsha professional 

ergonomist jumís orníndaǵí kompyuter qurílmalarín tekserip displey ekranlarína 

hám jumís ortalíǵína ergonomik baha beriwdi há de jumís beriwshi hám jumístí 

shólkemlestiriwshilerge oqíw túrin hám den sawlíqtí saqlaw boyínsha  is-ilajlarín 

beredi. 



 48 

 Tuwrí tańlanǵan yaǵníy eń keminde MRK II talaplarína juwap beretuǵín  

hám kerekli sertifikatí  bolǵan kompyuterde islengende paydalaníwshíníń 

den sawlíǵín saqlaw maqsetinde tomendegi qaǵíydalarǵa  baylaníw kerek;  

 Jumís orní qolaylí bolíwí hám tayansh-háreket apparatín hám de qan 

almasíwín normal islesiwin táminlewi kerek; 

 Kún dawamínda videoterminalda ulíwma islew waqtí  4 saattan aspawí 

videoterminalda úzliksiz islew 1,5-2 saattan kóp bolmawí, hár bir saat 

jumístan soń  keminde 10-15 minut dem alíw usí waqítta orínínda turíp 

kóz, bel, qol  hám  ayaq ushín  arnawlí shíníǵíwlar islew kerek; 

 Normal ko;riw qábiletinde (jánede eger kóz ánek taǵíp islense) kóz ekrannan 

qol sozím (60-70 sm den jaqín bolmaǵan) aralíqta bolíwí hám jílína 

keminde bir mártebe kóz shípakerine korinip turíw kerek; 

 Bir saat waqít ishinde  10 míńnan kop klavishtí basíw  kerek emes;  

 Monitor ekrandaǵí jíltíldí payda bolíwína jol qoymaw kerek; 

 Hámledar hayallardíń kompyuterde islewine ruxsat berilmewi ushín hám  

balalarǵa kompyuter oyínlarín oynaw waqtín keskin qísqartíw (bir kúnde 

15-20 minuttan aspawí) kerek. 
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JUWMAQ 

Java obyektqa baǵdarlanǵan programmalastíríw tilinen paydalaníp 

grafikalíq redaktor dástúri islep shíǵíldí. 

Analiz nátiyjesindegi maǵlíwmatlar hám ámeliyatta qollanílíp atírílǵan 

dástúrlew tilleri menen jaqínnan tanísqan halda kompyuter grafikalíq redaktor 

dástúrin islep, dástúrlerdi Java dástúrlew tilinde tayarlaw qarar qílíndí. Java 

dástúrlew tili házirgi kúnde kеń kólemde kómpyuter dásturshileri tárepinen 

paydalaníp atírílǵan joqarí basqíshlí obyektqa baǵdarlanǵan dástúrlew tili 

esaplanadí. Sonday aq, bir qansha abíroylí  shólkem hám  kompaniyalar Java 

dástúrlew tilin tiykarǵí qural sípatínda paydalanadí. Bul dástúrlew tilinde eń 

zamanagóy kompyuter dástúrlerin joqarí dárejede shólkemlestirse boladí.  

Dástúrdiń grafikalíq imkanyatlarín keńeyttieiw ushín OpenGL 

bibliotekasínan paydalaníldí. Sebebi OpenGL bibliotekasí kodí C dástúrlew tilinde 

jazílganlíǵína qaramay, Java tilinde hám ol menen islew júdá qolaylí esaplanadí.  

Kompyuter grafikalíq redaktor dastúrin islep shíǵiwdí ámelge asíríw, dástúriy 

qurallardí tańlap alǵannan kеyin pitkeriw  qánigelik jumísín tayarlaw  processi 

ámelge asíríldí. 

Berilgen pitkeriw  qánigelik jumísí kirisiw, eki bap, juwmaq hám 

qosímshalardan ibarat 

 Birinshi bapta Java tilinde grafikalíq rejimdi shólkemlestirip, ekranníń 

grafikalíq jaǵdaydaǵí kórinisi hám ekrandí grafikalíq jaǵdayǵa ótkiziw usullarí 

úyrenildi. Sonday aq bul bapta, dástúrdi jaratíwda kompyuter grafikasí haqqínda 

hám jeterlishe maǵlíwmatlar kеltirildi. Kompyuter grafikasín ámelge asíríw 

usullarí úyrenildi. Bunnan tísqarí, bul bapta grafikalíq  jaǵdaylardíń túrleri hám 

oǵan ótiw jollarí haqqínda maǵlíwmatlar keltirildi. 

Ekinshi bapta dástúrdi jaratíwda isletiletuǵín dástúriy qurallar, olardíń túrleri 

hám imkaniyatlarí haqqínda bir qansha kеrekli maǵlíwmatlar kеltirilgen. 

Kompyuter grafikasí járdeminde grafikalíq obrazlardí payda qílíw usullarí keń 



 50 

úyreniledi. Sonday aq, bul bapta pitkeriw qánigelik jumísinda qoyílǵan máseleni 

sheshiw izbe-izligi keltirildi.  Java tilinde grafikalíq redaktor dástúrin qáliplestiriw, 

grafikalíq primitivlerdi súwretlew usullarí hám  grafikalíq redaktor dástúri 

interfeysin jaratíw siyaqlí máseleler qaraldí.  Dástúrdi jaratíw processinde qílínǵan 

isler izbe-izligi aníq hám tolíq tárizde kórsetip ótildi.  

Úshinshi bapta kompyuterden paydalanǵanda ómir xízmeti qá’wipsizligi 

tiiykarlarínan zárúr  maǵlíwmatlar hám usíníslar keltirildi. 

Bul pitkeriw qánigelik jumísin ámelge asíríwda jaratílǵan kompyuter 

dástúrleri kodí qosímshada keltirilgen. Pitkeriw qánigelik jumísínda jaratílǵan 

kompyuter grafikalíq redaktor dástúri házirgi kúnde aktual bolíp tabíladí.  
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PAYDALANİLǴAN ÁDEBIYATLAR DIZIMI 

 

 


