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GRAFIK KO’RINISHDAGI MA'LUMOTLAR BILAN ISHLASHDA C++
IMKONIYATLARIDAN FOYDALANISH METODIKASI -
| M. Alaminov, N. O'razboyev . = - = . oo
Ajiniyoz nomidagi Nukus daviat pedagogika instituti
Tayanch  so’zlar:  Grafika, kartografiya,  chizmachilik, . " modellashtirish,
nultiplikatsiya, kutubxona, avtomatlashtirish, elektron nashr. LN
Knouesble cioBa: [papuka, KapTorpapus, yepueHue, - MOJEIHPOBAaHUE,
MyJIbTHIUTMKAIUS, GH6IHOTeKa, aBTOMATH3ALMSA, JIICKTPOHHOE W3jamme.
Key words: Graphics, cartography, drawing, modelling, animation, library,
sutomation, electron publication. ) '

Hozirgi davrda matn ko'rinishidagt ma'lumotlar bilan birga grafik ma'lumotlar bilan
ishlashga ham katta etibor berilmogda. Bunda grafik ko’rinishdagi ma’lumotlar bilan
ishlashga qulay imkoniyatlar beruvchi dasturlash tilini tanlab olish maqsadga muvofiq
ho'ladi. Ana shunday dasturlash tillaridan bittasi C++ tilidir. Bu tilning grafik
imkoniyatlari keng bo’lib, biz bu ishimizda grafik ma’lumotlar bilan ishlashda
(oydalaniladigan asosiy tushunchalar va dasturlar namunalarini keltiramiz.

Kompyuter grafikasini qo‘llashning quyidaga soxalarini yiriklashtirilgan xolda ajratish
mumkin:  Grafiklarni  chizish, kartografiya,chizmachilik  va. ‘konstruktorlik  ishini
viomatlashtivish,modellashtirish va multiplikatsiya, jarayonlarni boshqarish, -kutubxona
hlarini avtomatlashtirish va elektron nashr,san’at va reklama. Komp’yuter grafikasi
vositasini qo‘llashning yana bir yo‘nalishi multimediadir. Bunday - tizimlarning paydo

| ho'lishi ta’lim, fan, san’at, iqtisodiyot kabi soxalarga, shubxasiz, tubo‘zg_artirishlar kiritadi.

C++ dasturlash tilida grafiklar chizishda funksiyalardan foydalaniladi, bu

lunksiyalarga quyida misollar keltirib o tamiz. | _ e L0 O R R LG
line()-Ikkita berilgan nuqta bo'yicha to'g'ri chiziq chizish. | e s PR
x1 - x ning boshlang'ich koordinatasi; yl - y ning boshlang'ich koordinat;a.si;'.xi - X

ning tugash koordinatast; y2 - y ning tugash koordinatasi; oA iy v
Funksiya to’g'ri chiziq chizadi, joriy rang yordamida, ikki nugta orasidagi liniyalarini

i va qalinligi joriy o'rnini o'zgartirmagan holda, nuqtalar (x1, yl) va (x2, y2) sifatida
helgilangan. o o S s e D
circle() - berilgan radius bo’yicha aylana chizish. oy LA A
Bu funksiya belgilangan rang bo'yicha aylananing X,y markaziy koordinatasini va
(idiusini aniglab aylana chizadi. e Bl S SR B
ellipse() - bu funksiya belgilangan rang bo'yicha markazi x va y nugtalarda bo’lgan,
yoyining boshlang’ich va tugash nugtasiga ega, X 0 qt bo'yicha radiusi, y 0°qi boyicha
wdiusiga ega ellips chizadi. Agarda stangle teng bo'lsa 0 ga va endangle teng
ho'lsa 360 demak to'liq ellips chizish mumkin. SRR
Quyida aylana va yoylarning harakatlanishini ko rsatuvchi dasturni keltiramiz:
finclude<graphics.h> % ' iy’ ' Y
Jinclude<conio.h>
finclude<dos.h>

mnin()

|

int gd = DETECT, gm, X, y, color, angle = 0;
struct arccoordstype a, b; ' '
initgraph(&gd, &gm, "C:\TC\\BGI");
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delay(2000)
whﬂe(angle<“'360)
{
setcolor(BLACK)
arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2 angle,angle+2, lOO)
setcolor(RED),
getarccoords(&a) |
_circle(a.xstart,a. ystart 25), i
setcolor(BLACK);
arc(gctmaxx()/z,getmaxy()/Z angle, angle+2 150)
getarccoords(&a) Pt
setcolor(GREEN) .
01rcle(a xstart,a ystart 25)
~angle = ang]c+5
' .delay(SO)
3
geten(); .
closegraph()
return 0 g
f
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MACROMEDIA F LASH TEXN OLOGIYASINDA ANIMATSIYALAR J ARA
: USILLARI
M. X. Allambei genova, K. Saytov
Ajzmvaz armdagz Nokis mamleketlik pedagogzkalzq institut

Flash texnologlyaSI Shock Wave Flash (SWF) formatls vektmh graﬁ e
paydalamwga tlykarlangan texnologlya Bul fonmat en Onimdarli grafik founatl !
bolmasada, SWF formati paydalamwshllarga grafik 1mkamyatlar1 shek]enbegen gra I
menen islewshi qurallar ham natiyjeni Web-brouzerlerde, kerekli redaktorlarda paydala
imkaniyatlart bar. Flash texnologlyasmm 1ykemles1wshenhk ham mteraktw multlm (
programmalar jaratiw lmkamyatma Ve | X

Biz Flash tcxnologzyasmda action script, gatlamlar, aynalar, obyektlerdi trayek |
boyimsha jlrgiziw siyaqlt hareketlerdi 6zinde jamlegen animatsiyalardi jaratiw
imkaniyatlarinan paydalamw ‘haqqinda séz etpekshimiz. Ol ushin respublikami; ‘_

“Gubelek kopir” dep ataliwshi kopirdegi mashinalar jonelisi harekeu korinisin Jara
misal retinde keltlrmekthmlz Natlyje tomendegl kormlc;te g
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