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Hemex, Ttankel ucnen erkeHumusded, KKACCPaa  MoiinbiHa anblyra Koaup 6onraH, OYTHHTH XoM EPTEHI U
EKMHIUK Kep JKY3JWK YPBICTAH COHFBI XbULIAphl (1946-  KYHUMM3AMH LIEWMWVIUK KYLWIWHE aiJaHbill OapaTbipFraHbl
195250k xac ecnMpUMIIep XYKbIKOY3apJIbIFBIHBIH, alblH  O2pIIEMU3re MaKTaHbI OaFbIILTaM Ib].
alply XOM OJapabl  KaWTa TopOusaiay MCIEpUHIAE ... Com MakceTTe XYKUMETTHH, THHHCIH YI3HUPIUK
KapakannakcTaH WIUKH MCJep YHBIMIApBIHBIH TYTKaH XM OpraHjap XoM Jie TYTKHI TalduM JIH3HMHHMH,
OPHbI XaM XBISMETH YJKEH O00iabl. OnapAblH albil  XYPMETIH MYFALIMM XaM NMPOQeCcCOop-OKbIThIYIIbIIAPD IbIH
0apFaH NMPOMHUIAKTUKAIBIK XYMbICIAPbl HOTHIDKECHHIE  €H OXMHUHETIH Va3blinachl — ac aynanaka nyxra OWiIuM
KaHlIaJaH-KaHla Oajanapbly )KbIHAAT KOIIECHHE KUPUNT  Oepuy, olapisl (DHIMKAIbIK  XoM MOHOYUM  JKETHK
KETHYWHHH allbl amblHbl, OjlapFa asblK-ayKar, 0acmaHa, HHCAHIap eTHI TopOusnayaad ubapatayp» [4:14] neren
eH 0acJIBICHI - TOTUM-TOpOUS DepHIIIH. CO3JICPH JKOKaphida KENTHPUITEH Tapuix cabakiapbIHaH

O30excTan Pecnybmikace! [Tpesunentn [IL.Mupsuées  aypeic XyyMaK IIBIFApbiM, KEICIIEKTe OCHII KUATHIPFaH
©3  IUBIFbIII COMJICYHHAE  «XI3UPTH  YaKplTTa, JKac  oynaiTel  Xap  KBIWIBLI k4T  WUIETIEpIeH
MOMJIEKETUMH3 XaJIKbIHbIH 32 MNaWbI3biH, AFrHBIA 10  (KBIHAATIIBUIBLIK, AWHHH SKCTPEMM3M,HApKOMAHUS XoM
MHUTMOHBIH 30 jkacKka IIekeMr¥ OoJiFaH KacaapbiMbl3  T.0.) KOpray MHHHETHH Xop OMPMMH3IMH MOMWHBIMBI3FA

Kypau Ibl. KacnapbIMBI3IBIH ~ XaKbUIBl  POyWINTE  KYKIEHIH.
YaTaHBIMBI3ABIH KeNELIErd YIUBIH JKyVanKepllUIUKTU |
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PE3HOME

Makoiiana XyKyKOy3apIMKHHMHT OJIMHM oyininjga KOHYH YCTYHAMTHHMHI axaMHATH, KonyH ycTyHauruug VpHaTHILAA WYKH
WULIap OpTraHIapMHUHT 0TMO Ooparrad MuLIapy, TyTTaH YpHHM Ba aXaMHATH YTrad acpHUHT 40-50- dunnapunaru KopakammosncToH

WYKH WILIAP OpraHiapyu (QaoiJusTH TaKpHOaTapy MUCOIUAA KEHT TATKWH KWUJIWHIN,
PE3FOME

CraThs MOCBANIAETCA BONPOCAM NMPHOPUTETHOCTH 3aKOHa B NPeIOTBPALIEHNH NIPABOHAPYIIEHHH, PaccMmaTtpuBaeTcs U aHaTH3U-
pyeTcs paboTa OpraHOB BHYTPEHHUX JIE]l HA PUMeEpe OTLITa OTAENIOB BHYTPEHHUX aen pecnybmmku Kapakannakcrtan B 40-50-e ro-

Jibl TPOLIJIOTO BEKa.
SUMMARY

The article deals with the study of the law priority in prophylaxy of law violation. There has been analyzed the work of the bod-
ies of internal affairs on the example of the experience of departments of internal affairs of the republic of Karakalpakstan in the 40-
50-s of the last century.

GRAFIK MA'LUMOTLAR BILAN ISHLASHDA C++ IMKONIYATLARIDAN FOYDALANISH
M. Alaminov— fizika matematika fanlari nomzodi, docent
N.O’razboyev , O.Qunnazarov - magistrantlar
Ajiniyoz nomidagi Nukus davlat pedagogika instituti
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Hozirgi davrda matn ko'rinishidagi ma'lumotlar bilan  yig'malarni ishlab chiqarish, loyixalashtirilayotgan
birga grafik ma'lumotlar bilan ishlashga ham katta etibor  tarkibiy gismlar, tizimlarning modeli bilan ularning
berilmoqgda. Bunda grafik ko’rinishdagi ma’lumotlar bilan  xususiyatlarini, masalan, mexanik, elektr yoki issighk
ishlashga qulay imkoniyatlar beruvchi dasturlash tilini  xususiyatlarini tekshirish magsadida interaktiv ishlash.
tanlab olish magsadga muvofiq bo’ladi. Ana shunday Model modellashtiruvchi dastur tomonidan o‘zgartirilishi
dasturlash tillaridan bittasi C++ tilidir. Bu tilning grafik  mumkin, u loyixalashtirish va tekshirishning quyidagi
imKoniyatlari keng bo’lib, biz bu ishimizda grafik davrlarini o‘tkazish uchun tizimning xuigi hagida
ma’lumotlar bilan ishlashda foydalaniladigan asosiy axborot beradi.

tushunchalar va dasturlar namunalarini keltiramiz. Meodellashtirish va multiplikatsiva — bu, xaqiqly va
Kompyuter  grafikasini  qo‘llashning  quyidaga modellashtirilgan ob’ektlar (yadro reaksiyasi, suyugliklar
soxalarini yiriklashtirilgan xolda ajratish mumkin: oqimi)n1 vaqt bo‘yicha xulgini video o‘zgartishlar,

Grafiklarni chizish — ya’ni matematik, fizik yoki interaktiv usulida multfilmlarni tayyorlash, o‘yin
iqtisodly  bog'lighiklarning ikki va uch o‘lchamli  dasturlari va boshqalarning samaralarini ko‘rsatish yo‘li
grafiklarnt ekranga yoki qattiq nusxasini chigarish.  bilan namoyish gilishdir.

Ularning barchasidan garorlarni gabul gqilish jarayonini Jarayonlarni boshqarish — bu, interaktiv usulda
soddalashtirish  va murakkab xodisalarni tushinishni  real dunyo nugtai nazarlari bilan ishlash hamda tizimning
yaxlitlash magsadida ko‘rib chigilayotgan muhim nugtalarida o‘rnatilgan datchiklardan keluvchi
ma’lumotiardagi mavjud tendensiyalar va tuzilmalarni  miqdorlarni ko‘rsatish bilan taqdim etish. Aviadispetch-
ko‘rgazmali taqdim etish uchun foydalaniladi. erlar, go‘shin birikmalarining go‘mondonlari, fazoviy

Rartografiya mamlakatlar, viloyatlar, mintaqalar bilan  apparatlarni  o‘chirishni  boshgarish  markazlarining
bog liq geografik, tabily yoki igtisodiy xodisalar hagidagi  tadgiqotchilari bunday tizimning iste’molchilari bo‘ladi.
aniq tasavvurni beradi. Kutubxona ishlarini aviomatlashtivish va elektron

Chizmachilik va konstruktoriik ishint  nashr — bu, axborotlarm shakllantirish va tarqgatishdir.
avtomatlashtirish — bu mexanik elektr va elektron Bunday tizimlar yordamida ham an’anaviy xujjatlar
qurilmalarning  tarkiblty  gismlari  va  tizimlarint  (qattig nusxalar)ni va elektron xujjatlarni hamda boshqa
loyixalashtirish, anig chizmalar, detallar, qismlar va  ikki o‘lchamli axborotlami tayyorlash mumkin.
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San’at va reklama — bu, estetik yoqumlt tasvirlar
yordamida belgilangan ma’noni aks ettirish va tomosha-
binlarning e’tiborim jalb qilishdir. Tasvirlarni yaratish
ob’ektlarni modellashtirish va yorug lik, soyalar, boy
rangh palitram1 taqdim etish uchun rivojlangan vositalar
mavjudligini ko‘zda tutadi.

Komp’yuter grafikasi vositasini go‘llashning yana bir
yo‘nalisht multimediadir. Bunday tizimlarning paydo
bo‘lishi ta’lim, fan, san’at, iqtisodiyot kabi soxalarga,
shubxasiz, tub o‘zgartirishlar kiritadi [1]. -

C++ dasturlash tili C tiliga asoslangan. C esa 0z
navbatida B va BCPL tillaridan kelib chiggan. BCPL 1967
yilda Martin Richards tomonidan tuzilgan va operatsion
sistemalarm yozish uchun mo'ljallangan edi. Ken Thomp-
son o'zining B tilida BCPL ning ko'p hossalarini kiritgan
va B da UNIX operatston sistemasining birinchi versiya-
larini yozgan. BCPL ham, B ham tipsiz til bo'lgan. Yani
o'garuvchilarning ma'lum bir tipt bo'lmagan - har bir
o'zgaruvchi kompyuter hotirasida fagat bir bayt joy egal-
lagan. O'zgaruvchimi ganday sifatda ishlatish esa, yani
butun sonni, kasrli sonnmi yoki harfni, bu dasturchi vazifasi
bo'lgan.

C tilim1 Dennis Ritchie B dan keltirib chiqardi va uni
1972 yili 1lk bor Bell Laboratoriyasida, DEC PDP-11
kompyuterida qo'lladi. C o'zidan oldingi B va BCPL til-
larining juda ko'p muhim tomonlarini 0’z ichiga olish bilan
bir gatorda o'zgaruvchilarmi tiplashtirdi va bir gator boshga
yangiliklarnt kiritdi. Boshlanishda C asosan UNIX siste-
malarida keng tarqaldi. Hozirda operatsion sistemalarning
asosty qismi C/C++ da yozilmogda. C mashina arx-
itekturasiga bog'langan tildir. Lekin yahshi rejalashtirish
orqali dasturlarmi turli kompyuter platformalarida ish-
laydigan qilsa bo'ladi.

1983 wyilda, C tilh keng tarqalganligi sababli, uni
standartlash harakati boshlandi. Buning uchun Amerika
Milliy Standartlar Komiteti (ANSI) goshida X3J11 texnik
komutet tuzildi va 1989 yilda ushbu standart gabul gilindi.
Standartni dunyo bo'yicha keng tarqatish magsadida 1990
yilda ANSI va Dunyo Standartlar Tashkiloti (ISO) ham-
korlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990 standartini gabul
qilishdi. Shu sababli C da yozilgan dasturlar kam mi-
qdordag! o'zgarishlar yoki umuman o'zgarishlarsiz juda
ko'p kompyuter platformalarida 1shlaydi.

C++ 1980 yillar boshida Bjarme Stroustrup tomonidan
C ga asoslangan tarzda tuzildi. C++ juda ko'p go'shim-
chalarni o'z ichiga olgan, lekin eng asosiysi u ob'ektlar
bilan dasturlashga imkon beradi.

Dasturlarni tez va sifatli yozish hozirgi kunda katta
ahamiyat kasb etmogda. Buni ta'minlash uchun ob'ektl:
dasturlash g'oyasi ilgari surildi. Huddi 70-chi wyillar
boshida strukturali dasturlash kabi, programmalami
hayotdagi jpsmlarni modellashtiruvchi  ob'ektlar orgals
tuzish dasturlash sohasida inqilob qildi.

C++ dan tashgart boshga ko'p ob'ektli dasturlashga
yo'naltirtlgan tillar paydo bo'ldi. Shulardan eng ko'zga
tashlanadigani Xerox ning Palo Altoda ioylashgan ilmiy-
qidiruv markazida (PARC) tuzilgan Smalltalk dasturlash
tilidir. Smalltalk da hamma narsa ob'ektlarga asoslangan.
C++ esa gibnd tildir. Unda C ga o'hshab strukturals
dasturlash yoki yangicha, ob'ektlar bilan dasturlash mum-
kin. Yangicha deyishimiz ham nisbiydir. Ob'ektli
dasturlash talsatas: paydo bo'lganiga ham yigirma yildan
oshayapti.

C++ funksiya va ob'ektlarning juda boy kutubxonasi-
ga ega. Yani C++ da dasturlashni o'rganish ikki qismga
bo'linadi. Birinchisi bu C++ ni1 o'zini o'rganish, ikkinchisi
esa C++ ning standart kutubxonasidagi tayyor ob'ekt va
funksiyalarni go'llashni o'rganishdir.

Grafik komponentalar bilan ishiashda foydalanuvchi
amalga oshirisht lozim bo‘lgan yagona i1sh - bu
go‘llanayotgan rasm chizish ashyolarining tavsiflarini
aniqlash. Ashyolarni yaratish, tanlash va ozod qilishda
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sizdan tizim zahiralarini kuzatib borish talab gilinmaydi.
Asosning 0‘z1 bu haqda gayg‘uradi.

Grafika bilan ishlashda C++Builder namoyon qi-
ladigan afzalliklardan bir1 - bu tizzimning grafik zahiralari
uchun keshlangan xotiradan foydalanish. Aytaylik, agar

- sizning dasturingiz biron-bir konkret turdagi peroni

qaytadan yaratsa, qo‘llasa va ozod etsa, siz ushbu
perodan har gal foydalanganingizda bu gadamlarni
takrorlashingizga to'g‘rt keladi. C++Builder kesh-
xotiradan grafik zahiralarnt saglash uchun foydalanar
ekan, tez-tez go‘llanadigan rasm chizish ashyosi har gal
yangitdan gayta vyaratilmay, balki kesh-xotiradan
takroran tanlab olinish1 ehtimoli oshadi. Buning
natijasida sizning grafik ilovangizning takrorlanayotgan
operatsiyalarining samarasi ancha ortishi aniq [2].

Rasmlar bilan ishlash: C++Bulder muhitida
bajariladigan grafik ishlarning -asosty mundarijasi
asosingiz shaklida yoki unda joylashtirilgan boshga
komponentalarda bevosita rasm chizishdan iborat.
C++Builder shuningdek tashqi tasvirlar - bit obrazlari,
metafayllar, piktogrammalar, shu jumladan, palitralarn
avtomatik boshgarishning go‘llab-quvvatlanishiga xizmat
ko‘rsatadi.

C++Builder muhitida rasmlar bilash ishlashda uchta
muhim jihatni ¢’ tiborga olish kerak.

Rasm, grafika yoki asos: C++Builder muhitida graf-
ikaga alogador bo‘lgan uch xil ob’ekt mavjud:

-Asos shaklda,grafik komponentada, printerda yoki
boshga biron bit obrazida rasm chizish uchun
mo‘ljallangan vyuzaning bit kartasidan iborat. Asos
mustaqgil ob’ekt emas, u hamma vaqt biron-bir boshqga
grafik ob’ektning xususiyati bo'lib xizmat qiladi.

-Grafika: biron-bir fayl yoki zahiraning (bit obrazi,
piktogramma yoki metafayl) ning satrli tasviridan iborat.
C++Builder dastur1 TGraphic bazaviy sinfning hosilalar
bo‘lgan TVitmap, Ticon va TMetafile ob’ektlt sinflarini
aniglaydi. Albatta, siz o‘zingiz gratik ob’ektlarning
shaxsiy sinflarini e’lon qgilishingiz mumkin. Tgraphic
sizning 1lovangizda grafikamng barcha turlaridan
foydalanish uchun mumal standart interfeys taqdim
ctad.

-Rasm - grafika uchun konteyner bo‘lib, u grafik
ob’ektlarning har ganday sinflarini taqdim etadi.
SHunday qilib, TRicture konteynerh sinf bit obrazi, pik-
togramma, metatayl yoki foydalanuvchi tomonidan
belgilangan boshga biron grafik turga ega bo‘lishi mum-
kin. Ilova esa «rasm» ob’ekti vositasida konteynermning
barcha ob’ektlariga standartlashgan tarzda murojaat qi-
lishi mumkin. Darqaqiqat, tasvirlarni boshgarish
komponentalarining ko‘pchiligi ob’ektli turdagi Tricture
ning Picture xususiyatiga ega bo‘lib, u har xil turdagi
grafik tasvirlarni taqgdim etish imkoniyatiga ega.

Shuni ham ta’kidlab o‘taylik: «rasm» ob’ekti hamma
vaqt biron-bir grafikaga ega bo‘lib, bu grafika o°z
navbatida, asosga ega bo'lishga ehtiyoj sezadi (asosga
ega bo‘lgan yagona standart grafik sinf bu TVitmap dir).
Odatda, rasm bilan ishlar ekansiz, siz grafik ob’ektning
fagat TRicture konteyneri orqali kirish uchun ochiq
bo‘lgan qism bilangina i1sh ko‘rasiz. Agar sizga konkret
grafik ob’ektga kirish huquqimi ko‘rsatish lozim bo‘lib
qgolsa, ushbu rasmning Graphic xususiyatiga murojaat
qiling.

C++ dasturlash tilida grafiklar chizishda funksiya-
lardan foydalaniladi, bu funksiyalarga quyida misollar
keltirib o tamiz.

line()-Tkkita berilgan nugta bo yicha to g'r1 chiziq
chizish.

x] - x ning boshlang ich koordinatasi; yl - y ning
boshlang ich koordinatasi; x2 - x ning tugash koordina-
tasi; y2 - y ning tugash koordinatasi;

Funktsiya to g ni chiziq chizadi, joriy rang yordami-
da, 1kk1 nuqta orasidagi hniyalarim turt va galinligi jory
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o'rnini o'zgartirmagan holda, nugtalar (x1, yl) va (x2, y2)  return 0;

sifatida belgilangan. :
circle() - berilgan radius bo yicha aylana chizish. Dastur natijasida ekranda guyidagt ko rimsh payvdo
Bu funktsiya belgilangan rang bo yicha aylananing bo ladt
x,y markaziy koordinatasini va radiusini aniglab aylana Ma' lumki har ganday obekt bir nechta sodda
chizadi. _ . = ceometrik obektlar majmuasidan 1borat. Masalan
ellipse() - bu funktsiya belgilangan rang bo'yicha  guyidagi figurani olaylik . Bu figura sodda ge-
markazi x va y nuqtalarda bo’lgan, yoyining boshlang ich ' ometrik  shakllardan,
va tugash nuqtasiga ega, x 0'ql bo yicha radiusi, y o q1 < - e o lake
bo'yicha radiusiga ega ellips chizadi. Agarda stangle teng 4 i s o
bo'lsa 0 ga va endangle teng bo'Isa 360 demak to'liq ellips 5 GEEPREAI. - a1 e
st wamiilien: uchburchaklardan
Quyida aylana va yoylarning harakatlanishin tuzilgan.

Bu figuram chizish

ko rsatuvchi dasturni keltiramiz: | ‘
' dasturint keltiramiz:

#include<graphics.h>

#include<conio.h>

#include<dos.h>

main()

f

1

int gd = DETECT, gm, X, y, color, angle = 0,
struct arccoordstype a, b;

Firi-
clude<graphics.h>
Zinclude<como.h>

initgraph(&gd, &gm, "C:\TC\BGI"); maing)
delay(2000): {

{ TECT, gm:
setcolor(BLACK); initgraph(&ed.
arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2.angle,angle+2,100); &em, "CAWTCVNBGLT ),

setcolor(RED); nitwin-
;;‘;;Lﬁfggtfgggﬁ?mﬁ ) %, anonad bar(0.0.1000,800);
arc(getmaxx()x‘z,gétmaxy();"'Z,ang]e,angle+2,1 50); 11 00.300.300.500): setcolor(BLACK);
getarccoords(&a): rectang e( 10V, ,300,500);
setcolor(GREEN); circle(200, 500, 100);
circle(a.xstart,a.ystart,25); l;ne( 100,300,200,150);
angle — angle—j—s; 11n€(300,300,200,1 50),
delay(50); getch();
i closegraph();
getch(); return O;
closegraph(); !
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REZYUME

Magolada grafik ma'lumotlar bilan ishlashda C++ dasturlash tilining imkoniyatlaridan foydalanish metodikasi ko 'rib chigilgan.
C++ dasturlash tilida grafiklar chizishda funktsiyalardan foydalaniladi, bu funkisiyalar haqida ushbu magolada misollar yordamida

tushuntirib o tilgan. Funktsiyalarni amaliy qo'llash esa asosan ikkita dastur orgali yoritib berilgan.
PESHOME

B cTaThe pacCMaTpUBAETCS METOAMKA HCI0JIL30BAHUS BO3MOKHOCTEH A3bIKa NTPOrPaMMHUPOBAHNS C++ B paboTe ¢ rpa@pHyecKon
nndopmauuei. [pu padote ¢ rpaduueckoit unpopmaurein C++ HCMOTL3YIOTCA QYHKUNU, NPUMEDPBI KOTOPBIE PACCMOTPEHLI B 3TOH
pabore. [IpakTHyeckoe NpyMMeHeHHe QYHKIUH NPOHIFOCTPHPOBAHO C IMOMOIIBLIO ABYX IPOIpaMM.

SUMMARY

The article is devoted to the study of the technique of using of possibilities of a programming language C++ in the work with the
graphic information. The functions to drawing graphics in programming language C++ are used. The application of this functions
was explained with the two programs.
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English for the primary school learners is not an easy  losing interest after ten minutes or so. Their world 1s still
task since it requires a lot of creativity. According to  full of enjoyable activities. If English is taught interest-
Harmer [4:370], young learners learn differently from old-  ingly, it will motivate them to learn it better. According
er learners, adolescents, and adults. They easily get bored,  to child psychology, children’s language abulity is devel-
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