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6-сыныпта қазақ тілі  сабақтарында ойын арқылы ауызша сөйлеу 

дағдыларын дамыту 

Қазіргі жағдайда болашақ ұрпағымызды білімді,мәдениетті,саналы етіп  

тәрбиелеуде  егеменді елімізде қазақ тілін оқыту өмірлік зор маңызға ие болып 

отыр. Қазақ тілін үйрету барысында оқушыларды қазақ елінің салт- 

дәстүрімен,әдет-ғұрпымен,мәдениетімен таныстыру олардың жан-жақты 

дамуына, тілге деген көзқарастарын қалыптастыруға көп көмегін тигізеді.Қазақ 

тілі де басқа ұлт өкілдеріне шет тіл болып саналғандықтан, шет  тілін, яғни, 

қазақ тілін оқыту арқылы оқушыларды  ұлттық патриотизмге тәрбиелеуге жол 

ашады. Олар өз ұлтын сүюге,өзге ұлттарды сыйлауға үйренеді. 

Пән бойынша өзекті тақырыбым «Бастауыш сыныптарда қазақ тілі 

сабағында ойын арқылы ауызекі сөйлеу дағдыларын дамыту» Пән бойынша 

басты мақсатым және міндетім – қазақша сөйлей білуге үйрету, ауызекі сөйлей 

білу, игерілген білімдерін қолдана білу, белгіленген талаптарды игеру. 

       Ойын – оқу үрдісіндегі оқытудың әрі формасы, әрі әдісі ретінде дербес 

дидактикалық категория. Сонымен бірге ойынды мұғалім мен оқушылардың 

бірлескен оқу әрекетінің өзара байланысты технологиясы ретінде қолдануға 

болады, қазақ тілі сабағында ойын формаларын еңгізу барысында интерактивті 

тақтаны да қолданудың маңызы өте зор. Бастауыш сынып оқушыларының 

мектепке келгенге дейінгі негізгі әрекеті - ойын болса, оқу-тәрбие үрдісінде 

олар біртіндеп ойын әрекетінен оқу әрекетін орындауға бейімделуі тиіс. Ол 

сабақ барысында пайдаланылатын дидактикалық ойындар арқылы жүзеге 

асады.  

       Ойынның мақсаты - бағдарламада алған білімдерін қалыптастыру, 

тиянақтау, пысықтау. Міндеті - баланың қызығушылығын ояту, белсенділігін 

арттыру. Дидактикалық ойындар - балалардың білімдерін арттырудың құралы. 

Сабақта ойындарды қолданудың түрлі жолдары бар.  



Адамзаттың көптеген жылдар бойғы ойнау тәжірибесі ойынның білімдік 

құндылығын дәлелдеді. Ойынның шығу сырын ғалымдар жүздеген жылдар 

бойы зерттеп келеді. Оның шығу тарихы жайлы көптеген пікірлер бар. 

Көп тұжырымдардың бірі бойынша ойын қоғамның діни, әлеуметтік-

экономикалық және мәдени дамуы кезіндегі бос уақыт пен демалысты өткізу 

мәселесінен туындаған. Ерте заманда ойын қоғамдық өмірдің бір бөлігі болып, 

оған діни-саяси маңыз берілген. Ерте гректер ойынды Құдайлар қолдаған десе, 

Қытайда мерекелік ойындарды император ашып, өзі де қатысқан. 

Ойын өмірде пайдасыз көрінгенмен аса қажетті көрініс-құбылыс. 

Сабақта тиімді қолданылған ойын түрлері — мұғалімнің түсіндіріп отырған 

материалын оқушылардың аса зор ілтипатпен тыңдап, жемісті, сапалы 

меңгеруіне сенімді көмекші бола алады. Өйткені, кіші жастағы оқушылар жас 

ерекшеліктеріне байланысты ойынға өте ынталы келеді. Балалар тез сергіп, 

тапсырмаларды тез, әрі қызығып орындайтын болады. 

Ойын балалардың оқуға, еңбекке деген белсенділігін, қызығушылығын 

арттырудағы басты құрал. Ойын барысында балалардың белсенділігі, 

шығармашылығы дамиды. 

Ал мұғалімнің міндеті — балаларды ойынға өз қызығушылығымен, ынтасымен 

қатысуын қамтамасыз ету. 

Ойын мен адам мәдениетінің өзара байланысы ғылыми түрде анықталды. 

Олардың тұлғаны дамытудағы маңызы анықталды, оның психологиялық және 

әлеуметтік факторлармен келісімі жөнінде кең қарастырылуда. Ойын 

технологиялары әлі де білім беру саласында жаңа инновация болып табылады. 

Педагогикалық технология ұғымы түрлі педагогикалық ойын түрлерін 

педагогикалық процесте әдістер мен тәсілдердің кең көлемді топтарын 

біріктіреді, оның жалпы ойындардан ерекшелігі оқытуда нақты мақсатының 

қойылуымен және оның оқу-танымдық бағыты сипатталған, негізі салынған 



педагогикалық нәтижесіне сай анықталады. Сабақ барысындағы ойын әдістері 

оқушыларды оқу қызметіне ынталандыру құралы ретінде ойын әдістері мен 

жағдайларының көмегі арқылы құрылады. Сабақ барысында ойын әдістері мен 

жағдайларын өткізу мынадай негізгі бағыттарда жүргізіледі: 

Сабақ процесінде пайдаланатын ойындардың бірнеше түрлерін атап көрсетуге 

болады. 

Бастауыш сынып мұғалімдерінің оқу– тәрбие жұмысының негізгі саласы сабақ. 

Сабақ үстінде оқушылардың біліктілігі, іскерлігі, дағдысы, дүниетанымы 

дамиды. Негізгі бетбұрыс оқушы білімінің сапасын арттыру, ол дегеніміз түпкі 

нәтижені көре білу, яғни окушыға берген біліміміздің қайтарымын көру. Ол 

үшін сабаққа сыныптағы оқушының барлығын қызықтыра отырып қатыстыру 

қажет. Бес саусақ бірдей емес, яғни әр оқушының сабаққа қызығушылығы, 

дүниетанымы, даму ерекшеліктері әртүрлі. Сондықтан оқушылардың осы 

топтарына әртүрлі деңгейде талап қоюға тура келеді. Ал ойын элементтері кез-

келген оқушының қызығушылығын тудырады. Тіпті нашар оқитын оқушының 

өзі ойын арқылы берілген тапсырмаларды асқан қызығушылықпен, 

белсенділікпен орындайды. Оқушылардың қызығушылықтарын туғызатын 

ойындардың бірі — дидактикалық ойындар. 

Ойын элементтерін қолдана отырып мұғалім оқушылардың сабаққа деген 

қызығушылығын, зейінін арттыру мақсатында әртүрлі әдіс-тәсілдерді 

қолданады. Атап айтқанда, мұғалім ойын жағдаяттарын туғыза отырып, әртүрлі 

заттарды қолдану арқылы сұрақтар қойып, затты көрсетіп, түсіндіріп ойын 

сюжетін құрастырады. 

Дидактикалық ойындар арнайы мақсатты көздейді және нақты міндетті шешеді.  

Ойын сабақтың басында – өткен сабақты еске түсіреді. Сабақтың ортасында – 

көңіл-күйін сергітеді, ерік-жігерін дамытады, сабаққа ынтасын арттырады. 

Сабақтың соңында – тақырыпты бекіту, сабақта алған білімді жинақтау 

мақсатын көздейді. Ойын – оқушылардың оқуға деген ынтасын арттыратын 



құрал. Сондықтан бастауыш, дайындық сыныптарында оқушылар сабақ үстінде 

ойынды көп қажет етеді. Оларға пайдаланылатын ойындар оқушылардың жас 

ерекшеліктеріне қарай күрделеніп отырады. Мысалы, дайындық сыныбында 

қарапайым ғана ойын түрлерін ойнатсақ, сыныбы үлкейген сайын баланың жас 

ерекшелігіне сай болып күрделенгені дұрыс. Олай болса, ойынды 

пайдаланудың маңызы зор. Мұндай ойынның көптеген түрлері бар. Сондықтан 

ойын балалардың жас ерекшеліктеріне және өтілетін сабақтың тақырыптарына 

мазмұнына сай етіліп таңдалып алынғаны дұрыс. Бала ойын іс-әрекеті үстінде 

білімді қалай игеріп жатқанын, ал оқу үрдісінің қалай ойынға ұласып кеткенін 

аңғармай қалуы тиіс. Сонда ғана ойын және іс-әрекеттері табиғи бірлікте 

болып, пәндік білім, білік және дағдыны игеруге толық ықпал жасайды. 

Мысалы, дайындық сыныптарда сан санауға заттарды санап және олардың екі 

тобын салыстыруға, өлшеміне, пішініне және түстеріне қарай ажыратуға үйрету 

мақсатында түрлі ойындарды ойнатуға болады. Ойын да халық 

педагогикасының құрамдас бір бөлігі болып келеді.  

          Ұлттық ойындар халықтың әлеуметтік-экономикалық жағдайларына 

байланысты туып, дамығанына қазақ халқының ойындарымен таныса отырып, 

көзіміз әбден жетеді. Халық ойындарын сабақтарда пайдалану оқушының алған 

білімін күнделікті өмірмен берік ұштастыруға қолайлы. Ойын – бала әрекетінің 

негізгі бір түрі. Бала үшін ойын – өмір сүрудің белсенді формасы, сол арқылы 

ересектерге еліктейді, олардың іс-әрекеттерін, қарым-қатынастарын үйренеді, 

еңбектің мәнін түсіне біледі, адамгершілік нормаларын игереді, әлеуметтік 

рөлдер атқарады. Сабақ үстінде жүргізілетін жұмыс түрлері, тақырыпқа сай 

алынған тәрбиелік мәні бар ойын элементтері оқушылардың ойлау 

белсенділігін керек етеді. Сондықтан мұғалім әр сабағында ойын түрлерін 

орнымен қолданып, оны қызықты ету арқылы олардың білімге ынта-ықыласын, 

пәнге деген сүйіспеншілігін қалыптастыруды мақсат етеді. Демек, мұғалім 

сабағын баланың қабілет-қарымына, психологиялық ерекшелігіне сай 

байланыста жоспарлау керек. Сонда ғана сабақ тартымды, жеңіл болады, 

оқушыларды жалықтырмайды.  



      Оқушылардың ойын кезіндегі белсенділігі көбінесе жарыс нәтижесін 

дұрыс есепке алуға байланысты. Оқушылар ойындағы өз жетістіктері мен 

кемшіліктерін біліп отыруы тиіс. Ойын нәтижелерін есепке алу түрліше: әрбір 

дұрыс орындалған грамматикалық ойын үшін ұпай есептеу, әрбір ұтылыс үшін 

кем ұпай беріледі, оқушылар тақтаға жазылған тиісті команда бағанындағы сөз 

немесе сөз тіркестерін жазып отыру; ол сөздерді есепке ала отыру; қол көтеріп 

немесе тиісті орфограммалар жазылған карточкаларды  

көтеру арқылы білімдерін анықтау; жаттығуға жіберілген уақытты есепке алу. 

Педагогикалық ғылым тарихына көз салсақ, балалар ойынына қатысты 

мәселелерге соқпай кеткен ағартушы, педагог болмаған екен. Тұлғалы, 

кезіндегі прогрессивті ұлы педагогтар Я.А.Коменский, Ж.Ж. Руссо, 

И.Г.Песталоцций халықтық ойынға назар аударып, қолданып, халықтық 

ойындардың теориялық негізін жасауға талпынған. Ойынның балалардың денін 

сауықтыратынын, ақыл-ойын белсенді ететін және барлық ағзаларын икемді 

қозғалуға баулитын мәнін Я.А.Коменский дәріптеген. Ж.Ж.Руссо пікірінше 

білім алу ойынның ойынның балалар өмірінде кезектесіп, алмасып отыруы бір-

бірімен сабақтаса байланысуы бала дамуындағы қажетті шарт болады. Қазіргі 

Қазақстан мектебіндегі жаңа өзгерістер әлемдік білім беру тәжірибелерін 

пайдалана отырып, баланың жеке-дара күшінің дамуын қамтамасыз ететін жаңа 

технологияларды іздестіру және оларды қолдануға бағытталған. Инновациялық 

оқу оқудың түсіндірмелі-иллюстрациялық түрінен әрекетшілдікке ауысу 

арқылы жүзеге аса отырып, оқушының оқу әрекетінің белсенді субъектісі 

болуына мүмкіндік береді. Оның өзі сабақты әртүрлі технологиялар бойынша 

жобалауды қажет етеді.  

         Ойындық технология мәнді өмір жағдаяттарын үлгілеу және оның шешуін 

іздестіруге құрылады. Ойынның ұйымдастырылу түрлері: іскерлік ойындар, 

рөлдік және оқиғалық ойындар, саяхаттық және білімдік ойындар. Қазақ тілі 

сабағында әр түрлі ойын элементтерін пайдаланамын. Мысалы: "Синонимін 

табайық" ойыны. Ойынды "Синоним" тақырыбын бекіту сабағында немесе 



сабақтың мақсатына қарай өткенді еске түсіре отырып өткізуге болады. 

Ойынның мақсаты. Оқушылардың "Синоним" тақырыбынан меңгерген 

білімдерін тексеру, жылдам ой қорытуға баулу, сөздік қорын байыту. Ойынға 

синонимдік қатар түзуге болатын мақсаттағы сөздерді интерактивті тақтаға 

еңгіземін. Ойынның шарты. Оқушыларға бір уақыт аралығында синонимдік 

қатар тузу тапсырылады. Ойын соңында синонимдік қатардан сөйлемдер 

құралады.  

Қазақ тілі сабағында әр түрлі ойын элементтерін пайдаландым. Сөз құрамы 

тақырыбын жүргізгенде «Орамал тастау» қазақтың ұлттық ойынын ойнаттым.  

Бұл ойынның шарты: Сыныптағы қатар бойынша 2 топқа бөлдім. 2 топ арасы 

он адымдай белгіленген. Екі сызықтың бойына қарама-қарсы қатарға тұрады. 

Ойын жүргізуші қолындағы орамалын 1-ші топтың өз жағындағы шеткі 

ойыншыға береді. Ол өзінің қарсыласының біреуіне тастайды да «қала» - деп 

дауыстайды, ол қағып алып «шық» - дейді немесе «ны», «ға», «ның» - дейді. 

Сонда «қалашық», «қаланы», «қалаға», «қаланың» тағы басқа сөздер шығады. 

Айтылған сөзге қосымша жалғау керек, мысалы: «ойын» - деп дауыстаса – 

«ойыншық», «ойынды», «ойындар» т.б. Орамалды қағып алған ойыншы түбір 

сөзге қосымша жалғап немесе уақытында тауып айтылмай қалса, онда ортаға 

шығып өнер көрсетеді. «Мұғалім қай жерде қателесті?» ойынын жүргіземін. 

Бұл ойынның шарты: Мұғалім тақтаға бірнеше жұрнақ жазады, ал сендер 

жұрнақ болмай тұрған сөздерді табасыңдар. Мысалы: Жұмысшы, жазғы, т.б. 

Мұғалім енді тақтаға бірнеше жалғау жазады, ал сендер жалғау болмай тұрған 

сөзді табасыңдар. Қазақ тілі сабағында бір буынды, екі буынды сөздерді оқу, 

буындарға бөлу тақырыбын ашу үшін «Сақина салу» қазақтың ұлттық ойынын 

жүргіздім. Мен бір оқушының алдына сақина қоямын да «май» - деп 

дауыстаймын. Сақинаны алған оқушы «мыл», «шам» - деп дауыстайды. 

Сонымен маймыл, майшам, майда сөздері шығады. Айтылған бір буынға, 

екінші буын жалғау керек, мысалы: мы-сық, ма-са, ал-ма, жү-зім. «Кім тез?» 

ойынын жүргіздім. Интерактивті тақтада он екі суретті көрсеттім. Әр қатардан 



4 оқушы сурет бойынша сөйлем ойлап айтты. Интерактивті тақтадағы 

суреттерді (қозы, аңшы, бор, нан, алма, бота, күн, қыз, сүргі, ай, тышқан) 

қатыстырып тез сөйлем ойлады. Қозы, аңшы, бор, нан т.б. сөздерден дыбыс 

құрамын, нан т.б. сөздерден дыбыс құрамын, буын санын айтты. «Достасқан 

буындар». Қатар отырған оқушылар ауызша орындайды. Орындау тәртібі 

бойынша бірінші оқушы қа буынын айтса, екінші келесі буынын тауып сөз 

құрауы керек. Ойын – оқу үрдісіндегі оқытудың әрі формасы, әрі әдісі ретінде 

дербес дидактикалық категория. Сонымен бірге ойынды мұғалім мен 

оқушылардың бірлескен оқу әрекетінің өзара байланысты технологиясы ретінде 

қолдануға болады.Сонымен қатар, қазақ тілі сабағында ойын формаларын 

еңгізу барысында интерактивті тақтаны қолданудың маңызы өте зор. Қорыта 

келгенде, ойын – балалардың негізгі іс-әрекеттерінің бір түрі. Бала өмірі ойынға 

байланысты. Бала ойынсыз өсіп өркендей алмайды. Бұл – өмірдің заңдылығы. 

Сондықтан да қазақ тілі сабағында ойын элементтерін пайдаланудың 

оқушылардың ой белсенділігін арттырудағы маңызы зор.  

Балаларды   білуге үйретуде мынадай талаптар қоямын: 

1. Әр сөзді тұрақты түрде есінде қалдыру. 

2. Сөз балаларға таныс заттарға байланысты болу керек. 

3. Әрбір сөз үнемі пайдаланылып, қайталанып отыруы тиіс. 

4. Сөздік қорды молайтып отыру. 

5. Қазақ тіліне тән дыбыстарды дұрыс айтуға дағдыландыру арқылы 

дұрыс сөйлеуге үйрету.  

Бұл талаптарды орындау үшін әр сабақ қызықты құрылып, сабақтың әр кезені 

әдістемелік талапқа сай жүргізілуі тиіс. Тіл үйрену баланың ойлау қабілетімен 

тығыз байланысты болғандықтан, олардың ойлау дағдысын жан – жақты 

дамытып, кеңейтіп отыру қажет. Балалардың сөздік қорын молайту жөнінде 

оларды дұрыс сөйлеуге үйрету жолында өзімнің іс-тәжірибеме сүйеніп 

мынадай тәсілдер қолданамын: 

- Сөздік жұмыс (әңгімелесу, салыстыру, қайталау,сұрақ – жауап, суретпен 

жұмыс, оқу т.б.)  



- Көрнекі құралдар қолдану (сурет, ойыншық) 

- Ойын (дидактикалық, сергіту, жарыс, сюжетті – рольдік, логикалық, т.б.). 

Баланың сөздік қорын молайтып, жаңа сөздерді меңгеруде шешуші роль 

атқаратын жұмыстың бірі – сөздік жұмысы. Осы сөздік жұмысты жүргізуде, 

бекітуде, оны практикалық қолдана білуде ойынның атқаратын ролі ерекше. 

Бала ойнай отырып, тілдік материалды меңгеру мақсатында сөздерді жаттайды. 

Сабақ баланың ақыл – ойына күш түсірмей, ойын түрінде өткізіледі. 

Балалардың логикалық ақыл – ойын, эмоциялық еркін, зейінін, ынтасын 

дидактикалық ойындар арқылы арттыру барысында ойындарды түрлендіріп, 

күрделендіріп отыруға болады. Ойынның әр түріне уақыт саналы түрде бөлінуі 

қажет. Бұл – сабақтың тартымды, қызықты болуының шарты, әрі балалар ондай 

сабақты зейін қоя тез ұғып алады. Ойындар грамматикалық,фонетикалық, 

лексикалық,орфографиялық  болады.Олардың  барлығы тілдік дағдының 

қалыптасуына әсер етеді. 

«Сөз жарысы» ойынын кез келген тақырыпты өткен кезде,нәтиже сабақта  

ойнатуға болады.Мысалы, «Азық түлік» тақырыбын өткен кезде үш  оқушы 

тақтаға шығып сөздер жазады.Бір оқушы сүт тағамдарын жазады,екінші  оқушы 

азық түліктерді жазады,үшінші оқушы ет тағамдарын жазады, кім бірінші 

болып жазып бітірсе, сол оқушы жеңімпаз болады. Бұл ойын оқушыларға өте 

ұнайды,оқушылар белсене қатысады. «Сандарды сөйлет»  ойыны  

оқушылардың сөйлеу дағдылары дамиды, оқушылар қызыға ойнайды.Бұл 

ойынды «Жыл мезгілдері» ,»Қазақстан  Республикасының мерекелері» 

тақырыптарын өткенде ойнатуға болады. Сандардыкеспе қағаздарға жазып, бір- 

бір оқушыдан тақтаға шығып сөйлем құрастырады.Мысалы,365, 12-Бір 

жылда12  ай  бар ,бір жылда 365 күн бар, 8-наурыз -Халықаралық әйелдер күні. 

«Кім көп біледі?» деген дидактикалық ойынды сөздер айту , сөз тіркестерін , 

сөйлем  құрастыру арқылы ойнатамын. 

«Дыбыстар жұмбағы» ойынын барлық сыныптарда ойнатуға болады.Бұл 

ойын сөздік қорларын дамытады,дыбыстарды дұрыс табуға,айтуға 

үйретеді.Мысалы,кез келген тақырыпты  қайталаған кезде ойнатуға болады. 



Оқушылар жиі қолданылатын сөздік қордан сөздер табуы тиіс.Сөздік жұмбақты 

өздері құрау керек. 

«Мектеп» тақырыбын қайталаған кезде ; қаламда бар,өшіргіште 

жоқ,қарындашта бар,сызғышта жоқ. Бұл қай әріп? Бұл әріп -Қ 

«Ойлан тап» ойынында оқушылардың кез келген білетін тақпақтарын 

интерактивті  тақтаға жазып,тақпақтағы қазақ тіліне тән дыбыстарды алып 

тастап ,дыбыстарды тақтаға шашыраңқы етіп жазып,сол дыбыстарды көп 

нүктенің орнына  дұрыс қойып шығу керек.«Шешуін тап» ойындарында қазақ 

тіліне тән дыбыстарды меңгеріп алғаннан кейін, оларды әбден бекіту 

мақсатында жұмбақтар, жаңылтпаштар, олардың сипаттамасын жатқа 

айтқызамын. Ойынын түрлері өте көп.Ойынын  тағы бір түрі -Тілдік ойын. 

Тілдік ойындарға ситуациялық, рөлдік, іскерлік ойындар жатады.Бұл 

ойындарды«Азық түлік», «Отбасы», «Киім»,«Тамақ»,«Дүкенде» тақырыптарын 

өткен кезде  ойнатуға болады. Бұл ойындар оқушылардың сөйлеу дағдыларын 

дамытады,оқушылардың қызығушылықтары арттады.  Мысалы, «Дүкенде» 

тақырыбын алатын болсақ,бала мен бала,сатушы мен сатып алушы арасындағы 

әңгімелесу болады.Ойын әдісінің тиімділігі тілді үйренуде сөйлеу ,тыңдау және 

көру іс- әрекетінің маңызды екендігін байқатады. Тіл үйренуді  ойын түрінде 

жүргізу оқу мотивациясын арттырады; оқушының кейіпкер сөзін,іс- әрекетін 

қабілетіне қарай  қайталап (рөлдерде ойнап) қарым қатынасқа  түсу әсері 

жоғары болады ;оқушының түсіну және түсіндіру қабілеті дамиды.Рөлдік ойын 

лексикалық  материалды бекіту мен жандандыру үшін пайдалы.Ең бірінші 

сөйлеу іс- әрекетінің тыңдау- сөйлеу түрлері негізге алынады. Оқушының 

танымдық белсенділігі,ойын жүйелі жеткізу дағдысы,яғни білімге деген жан –

жақты  тереңқызығушылығын,дербес белсенділігін туғызады. Айта кету  керек , 

ойын әдісінің өте тартымды  әрі тиімділігіне қарамастан,сезімді шектей білу 

керек, әйтпесе ойын оқушыларды жалықтырып жіберуі  және эмоционалды 

әсерді жоғалтуы  мүмкін.Сонымен қатар сергіту ойындарын  

пайдаланамын.Сабақта балалар шаршады-ау деген мезетте сергіту,бой жазу 

жаттығуларын жүргіземін.Жалпы мектепте балалар сабақта аса зор ынтамен 

ойнайды, олар ешқашан шаршамайды,тіпті уақыттың  қалай өткенін  де 



байқамай қалады. Ойын  оқушының  жеке  ерекшеліктерін ашуға мүмкіндік  

береді, мысалы, өзара көмек, бірін- бірі қолдау, жолдастық сезім,сондай- ақ 

бірқатар психикалық  үдерістердің:    есте сақтау,ойлау, көңіл бөлу, 

сөйлеу,пайымдау т.б. дамуына әсер етеді. Ойын төменгі сынып оқушыларының 

топта жұмыс  істеу арқылы ұжымдасуына көп көмегін тигізеді.Егер ойын 

сабақтың басында өткізілсе, балалар қалған уақытта тамаша жұмыс істейді, 

нашар оқушылар жеткілікті дәрежеде белсенділік танытады, сабақтың 

ортасында да ,соңында дасабаққа  қызығушылығы артып, назар аударуы 

жоғарлайды. 
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НАУАИ  МЕМЛЕКЕТТІК  ПЕДАГОГИКА  ИНСТИТУТЫ 

«Шет тілдер» факультеті Қазақ тілі және әдебиеті тәлімі  бағытының  

3 «А» -курс талапкері Туленбаева Фаризаның 

«6-сыныпта қазақ  тілі  сабағында ойын арқылы ауызша сөйлеу 

дағдыларын дамыту»  атты курс  жұмысына   жазылған 

П І К І Р 

            Курс  жұмысында    жалпы білім беретін орта мектеп алдында жас 

ұрпақты өз елінің түп – тарихын біліп, оны ізгілікпен рухани ахуалмен зерделей 

алатын, сондай – ақ басқа ұлттың салт – сана, кісілігін, дәстүр – ғұрпын түсініп, 

құрметтейтін жан – жақты білімді, парасатты, биік азамат етіп тәрбиелеп 

шығару міндеті туралы сөз ашылған. 

Сонымен бірге қазақ халқының да бала тәрбиесі жөнінде атам заманнан 

жиып терген мол тәжірибесі туралы  мәлімет берілген. Халық өз бойындағы ең 

жақсы қасиеттерін жеткіншек ұрпаққа күнделікті тұрмыста үйретіп,бала 

бойына сіңіріп отырғандығы айтылған.  

Халықтың ана тілін, салтын, дәстүрін бойына сіңірген ұрпақ  тәрбиелеу 

үшін халықтың педагогиканы оқу-тәрбие жұмысына негіз етіп алу - бүгінгі 

күннің талабы. Қазақ халқы өмірге дені сау, шыныққан азаматтар тәрбиелеу 

жөнінде өз ұрпақтарына үлкен де бай мұра қалдырған. 

       Қорыта  айтқанда  талапер  өз  жұмысында  ұлттық байлықты бүкіл 

адамзаттың өз ұрпағын тәрбиелеудегі, білім берудегі озық ұстанымдарымен 

байланыстыра отырып, әр баланың қабілетін, талантын ашу, өзіне-өзінің 

сенімін нығайту - бүгінгі басты міндет  екендігі дәлелдеп  берген. 

 

Пікір жазған:                                             аға оқытушы Кумакбаева.Г.К 

 



 

 

 


