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1-Mavzu. “Informatika va axborot texnologiyalari” fani va uning bo‘limlari.
Zamonaviy Kompyuterlar. Informatika, axborot texnelogiyalarning texnik
vositalari

Reja:

1. Kirish ma’ruzasi.

2. Informatika fanining paydo bo‘lishi va ta’rifi. Jamiyatdagi o‘rni.

3. Axborot, modda va quvvat. Axborotning olamni bilishdagi, jamiyatdagi,
ishlab chigarishdagi va fandagi o‘rni. Axborotni yig’ish, saglash va
ishlov berishning yangi texnologiyasi. Axborotni gayta ishlash
mashinasi.

4. EHM va ilmiy texnik ingilob.

5. Zamonaviy Kompyuterlar va ularning klassifikatsiyasi. Tarkibiy tuzilishi
va qurilmalarining vazifalari.

6. Axborotni tagdim etish usullari. Axborotning o‘lchov birliklari va
Kompyuterda tasvirlash usullari.

7. Informatika va axborot texnologiyalari fanining predmeti va vazifasi

Kirish

Fanning magsadi axborot texnologiyalarining 0’ziga xos Xxususiyatlari va
imkoniyatlarini, axborot texnologiyalarini inson faoliyatining turli soxalarida
qo’llanilish asoslarini o’rgatishdan iboratdir. Bunda asosiy e’tibor axborot
texnologiyalarini  telekommunikasiya soxasida qo’llanilishiga qaratilgandir.
Fanning vazifasi, talabalarni axborot texnologiyalarini texnik va dasturiy vositalari
bilan tanishtirish va bu vositalarni ishlab chigarish, ilmiy talgiqot ishlari, xamda
o’quv jarayonlariga tadbiq etish usullari va ularning 0’ziga xos xususiyatlarini
o’rgatishdan iboratdir.
Fan bo’yicha talabalarning bilimiga, uguviga va ko’nikmasiga talablar:

Ushbu fanni o’rganish natijasida talabalar axborot texnologiyalari, ularning

imkoniyatlari va ularni insoniyatning barcha faoliyatlariga, shu jumladan



telekommunikasiya soxasidagi faoliyatiga ta’siri to’g’risida ma’lumotga ega
bo’lishlari kerak. Shuningdek, talabalar quyidagilarni bilishlari shart:

- turli soxalarda axborot tizimlari va ularni go’llanilishi bilan bog’liq
bo’lgan asosiy tushunchalarni o’zlashtirish;

- ma’lumotlar tipi, ularni turli xisoblash mashinalari va tizimlari
xotiralarida tasvirlash bilan bog’lig bo’lgan asosiy tushunchalarni
o’zlashtirish;

- ma’lumotlarni gayta ishlash algoritmlarini o’rganish va o’zlashtirish,
xamda turli ma’lumotlar strukturalari bilan ishlash algoritmlarini
0’zlashtirish;

- telekommunikasiya tizimlarida ro’y beradigan asosiy axborot
jarayonlari bilan tanishish;

- masofaviy ta’lim texnologiyasi va uning dasturiy va texnik vositalari

bilan tanishish.

O’quv rejasidagi boshga fanlar bilan aloqgasi

Ushbu fan, asosan, “Informatika” fani bilan uzviy bog’liq va shu fandan
olingan bilimlarga asoslanadi.

Fanni o’qitishda yangi texnologiyalar
Fanni  o’zlashtirishda masofada o’qitish, darslik, o’quv qo’llanmalari va
ma’ruzalar matnlarining elektron versiyalaridan, elektron plakatlar va virtual
laboratoriya ishlaridan foydalaniladi.

Ushbu o’quv fani bo’yicha talabaning mustaqil ishi ma’ruzalar konspekti, a
tavsiya etilgan adabiyotlar, davriy jurnallar va Internet materiallari bilan ishlashni,
laboratoriya ishlarini o’tishga tayyorgarlik ko’rishni, referatlar yozishni, standart
talablariga mos ravishda va hisoblash texnikasidan foydalanib mustaqil ish

bajarishni 0’z ichiga oladi.

Informatika fanining paydo bo‘lishi va ta rifi. Jamiyatdagi o‘rni.



Informatikaning vujudga kelish tarixiga nazar tashlasak, dastlab mexanik
komp yuterlar yaratilgan.

1642 vyilda Blez Paskal go‘shish amalini mexanik ravishda amalga
oshiruvchi qurilmani ixtiro qildi, 1673 yilda esa Gotfrid Vilgelm Leybnits to‘rt
arifmetik amalni bajaruvchi mexanik qurilma arifmometrni konstruksiyasini
yaratdi. XIX asrdan boshlab arifmometrlar juda keng masshtabda qo‘llanila
boshlandi. Bu qurilmada o‘ta murakkab hisoblashlar ham amalga oshirilar edi,
xattoki o‘sha vaqtda “hisoblovchi - inson” deb nom olgan maxsus kasb ham
mavjud edi. Bu kasb egasi berilgan instruksiya asosida topshirilgan vazifani
arifmometr yordamida anig va tez amalga oshirar edi. Lekin ayrim
hisoblashlarning o‘ta murakkabligi ulardan olinadigan natija uchun sarflanadigan
vagtning sekinlashuviga sabab bo‘lgan. Bunday hisoblashlar uchun xaftalab, oylab
vaqt sarflanar edi. Buning asosiy sababi, bu ko‘rinishdagi hisoblashlarni amalga
oshirish va natijalarni yozib borishni inson o‘zi bajarayotganligidir.

1833 vyilga kelib ingliz matematigi Charlz Bebbidj insonning aralashuvisiz,
mustaqil ravishda hisoblashni amalga oshiruvchi universal hisoblash qurilmasi -
“analitik mashina”ning proyektini yaratdi. Lekin, Bebbidj bu ishini oxiriga
yetkaza olmagan bo‘lsada, uning fikrlarini asos qilib olib, 1941 yilda nemis
injeneri Kondrat Tsuze tomonidan analitik mashina yaratildi. 1943 yildan boshlab
esa Amerikalik Djon Mochli va Prespera Ekerta rahbarliklari ostida dastlabki
elektron lampali mashinalarning ixtirolari amalga oshirila boshlandi.

Keyinrog Mochli va Ekerta dasturni o‘z xotirasida saglaydigan yangi
mashinaning konstruksiyasi ustida ish olib bordilar va bu ishga mashhur matematik
Jorj fon Neymanni ham hamkorlikka chagirdilar.

Birinchi elektron komp'yuterlar AQSHning Pensilvaniya Universitetida
1946 yilda yaratilgan. Bu komp yuter ENIAC nomi bilan mashhur bo‘Idi, uning
hajmi juda katta bo‘lib, og‘irligi 30 tonna edi, ENIAC 18000 elektron lampadan
iborat va 500 amalni 1 sek.da bajarardi. (1940-1955y) Tarkibi elektron
lampalardan iborat bo‘lgan barcha EHMlIar - birinchi avlod mashinalari deb

nomlangan.



1955 yildan boshlab ikkinchi avlod EHMIari paydo bo‘la boshladi. Ulardan
elektron lampalar o‘rniga yarim o‘tkazgichlar - tranzistorlar bilan almashtirilgan.
Yangi avlod EHMIlarining avvalgisidan afzalligi o‘lchovi kichik, elektr
energiyasini kamroq talab gilganligidir.

Ammo, zamonaviy EHM arxitekturasi deb ataluvchi EHM tuzilishining

asosiy prinsiplari garor topguncha bir necha yillar o‘tdi.

Kiritish-chigarish qurilmasi

A A

Xotira

Markaziy protsessor

Bu prinsiplar buyuk matematik Jorj Fon Neyman tomonidan 1946 vyilda
asoslab berildi. Uning fikricha markaziy protsessor xotirada saglanayotgan dasturni
boshqgaradi. U ikki gismdan iborat bo“ladi -

e boshgaruv qurilmasi, ya’ni dastur buyruglarini gabul giluvchi va ularning
bajarilishini ta’minlovchi;
o arifmetik—-mantiqiy qurilma, fagat hisoblashlar uchun mo‘ljallangan.

Undan tashgari “tezkor xotira” — doimiy saglovchilardan markaziy

protsessorga borish va gaytish yo‘lida oraliq ma’lumotlarni saglash uchun

foydalaniladi. Bu oralig ma’lumotlarni saqglovchi qurilma (bufer) operativ xotira



deb ataladi. Huddi shunda fon Neyman komp yuterning asosiy funksional ishlash
prinsiplarini tavsiflab bergan.

Axborot, modda va quvvat. Axborotning olamni bilishdagi, jamiyatdagi,

ishlab chigarishdagi va fandagi o‘rni. Axborotni yig’ish, saglash va ishlov

berishning yangi texnologiyasi. Axborotni gayta ishlash mashinasi.

“Axborot” so'zi lotincha “informatsion” so"zidan olingan bo’lib, qutilayotgan
yoki bolib o’tgan voqgea, xodisalar to g risidagi ma'lumotlarni bildiradi.

Kundalik turmushda xar bir mutaxassis turli xil axborotlar bilan ish yuritadi.
Axborot tushunchasi bir gancha fanlarda turlicha izoxlangan. Masalan: Falsafada
axborot inson ongiga ta'sir etib, ob'ektiv reallikni aks ettiruvchi va
xarakatlantiruvchi kategoriya sifatida ishlatiladi. Kibernetikada, informatika fanida
axborot vogea - xodisa togrisidagi bilimlarni oshirish yoki noaniglikni
kamaytirish mezoni sifatida qo llaniladi.

Kompyuterlarni  ishlatish ~ faoliyatida esa axborotdan boshqarish
funktsiyalarini amalga oshiruvchi ob'ekt sifatida foydalaniladi. Axborot
tushunchasi ma'lumot tushunchasi bilan uzviy boglangan, lekin xar ganday
ma'lumot axborot bo lavermaydi.

Masalan: olma desak, bir necha xil ma'noni tushunish mumkin: gizil olma
deganda, mevaning ma'lum bir rangi tushuniladi, demak barcha ma'lumotlar
axborotga aylanishi uchun vogea - xodisa to g risidagi butun xususiyatlarni
ifodalashi lozim.

Hozirgi kunda barcha axborotlarni nisbiy xolda quyidagi turlarga ajratish
mumkin:

1. Texnik axborot

2. Agrobiologik axborot

3. Siyosiy axborot
4. Huqugiy axborot
5

. lgtisodiy axborot va boshgalar.



Axborotning turlari o'zaro bog'lik bo'lib, bir-birini to'ldirib boradi. Bu
axborotlar ichida iqtisodiy axborot asosiy xisoblanib, ular xajmining 80% ni
tashkil giladi.

Barcha axborotlar quyidagi xususiyatlarga ega:
Uzluksiz xosil bo’lish.
Xarf rakamlarda ifodalanish.

Diskret xarakterdaligi.

> W o

Yigish, uzatish, gayta ishlash va boshga amallarni bajarish mumkinligi.

EHM va ilmiy texnik ingilob

Elektron hisoblash mashinalari xozirgi kunda inson foydalanayotgan
xolatiga kelguniga gadar bir gancha davrlarni bosib o‘tgan va ular o*zlarining turli
afzallik, kamchiliklari bilan farglanganlar.

Elektron hisoblash mashinalarining rivojlanish jarayonidagi avlodlar quyida
gilar -

1-avlod (1950 yillar boshida). Element bazasi elektron chiroglardan iborat.
EHM katta hajmi, ko‘p elektr quvvati iste’mol etishi, kam harakatchanligi, kam
ishonchliligi, kodlarda dasturlanishi bilan ajralib turgan.

2-avlod (1950 vyillar oxiridan). Element bazasi yarim o‘tkazgichli
elementlardan iborat. Oldingi avlod EHMga nisbatan barcha texnik xususiyatlari
yaxshilangan. Dasturlashtirish uchun algoritmik tildan foydalanilgan.

3-avlod (1960 vyillar boshi). Element baza integral chizmalardan iborat.
EHM hajminng keskin kichrayishi, ishonchliligining ortishi, samaradorligini
ortishi, ma’lum masofadagi terminallardan alohida bo‘lish.

4-avlod (1970 yillar o‘rtalaridan). Element bazasi - mikroprotsessorlar, katta
integral chizmalar. Texnik xususiyatlari yaxshilangan. Shaxsiy komp yuterlarning
ommaviy chiqarilishi. Asosiy yutuglaridan biri - rivojlanish yo‘nalishi; yuqori
ishlab chigarish quvvatiga ega qudratli ko*p protsessorli hisoblash tizimlari arzon
mikro EHMlarni yaratilishidir.



5-avliod (1980 vyillar o‘rtalaridan). Intellektual  komp yuterlar ishlab
chigarila boshlandi.

Zamonaviy Kompyuterlar va ularning klassifikatsiyasi. Tarkibiy tuzilishi
va qurilmalarining vazifalari
Komp yuter asosiy va qo’shimcha qurilmalardan tashkil topgan bo’lib, asosiy

qurilmalarga quyidagilar Kiradi (1-rasm):

1. sistemali blok; 2. monitor; 3. klaviatura; 4. sichgoncha.

Sistemali blokning tuzilishi
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Komp yuterning samaradorligini  belgilovchi asosiy qurilma sanalmish
sistemali blok 0’z navbatida quyidagi ichki qurilmalardan tashkil topgan:

Protsessor (CPU) - ma'lumotlarni gayta ishlovchi va hamma hisob ishlarini
amalga oshiruvchi qurilma;

Operativ xotira (DIMM, DDR) - komp yuter yogilgan vaqtda bajarilayotgan
dasturlar va ishlatilayotgan ma'lumotlarni vagtincha saqlash qurilmasi;

Doimiy xotira qurilmasi yoki gattiq disk, vinchester (HDD) - ma'lumotlarni
doimiy saqglash qurilmasi. Agar operativ xotiradagi ma'lumotlar komp yuter tok
manbaaidan uzilishi bilan o’chib ketsa, doimiy xotiradagi ma'lumotlar esa aksincha
saglanib goladi;

Videoplata - bu qurilma monitorga tasvirlarni uzatish uchun xizmat giladi,
ya'ni tasvirlarni hosil giladi.

Zvukoplata - tovush, ovoz, musigani hosil giluvchi qurilma.

Disk yurituvchi qurilma, diskovod (FDD) - egiluvchan magnit disklardagi
(disketadagi) ma'lumotni o’qish va unga ma'lumot yozish qurilmasi;

CD-ROM disk yuritish qurilmasi - kompakt (lazer) disklardagi ma'lumotlarni
0’qish qurilmasi;

Ona plata (Mainboard)- yugoridagi qurilmalarni birlashtiruvchi asosiy plata.



Bundan tashgari tizim blokiga qo’shimcha vinchester, disk yuritish
qurilmasi, operativ xotira, kompakt disklarga yozish qurilmasi (CD-Writer), ichki
modem, lokal komp yuter tarmog’iga ulanish qurilmasi (tarmoq platasi), va boshga
qurilmalar joylashtirilishi mumkin.

Doimiy xotira qurilmalari va disk yurituvchilarning mantigiy nomlari
mavjud bo’lib, ular doimo lotin harflari bilan belgilanadilar.

Komp yuter yoqilishi bilan quyidagicha qurilmalar nomlana boshlaydi:

A: - 3,5 dyuymli disketalarni o’quvchi qurilma;

B: - 5,25 dyuymli disketalarni o’quvchi qurilma, agarda mavjud bo’lsa;

C:, D:, E:,... - qattig diskning mantiqiy nomlari;

Qattiq diskning nomidan so’ng kompakt disklarni o’quvchi qurilma nomi (CD-

ROM), so’ng boshqga qurilmalar (Zip-disk, CD-R,...) nomlanadi.

TIZIMLI QISM

Tizimli gism komp yuterning asosiy qurilmasi bo’lib, uning asosiy tavsiflarini
belgilaydi va quyidagilardan tashkil topgan:

e Sistema platasi

e Prosessor;

e Tez hotira (RAM);

e Videoadapter;

e Ovoz platasi;

e Yumshoq magnit disk uchun uy (FDD);

e Qattig magnit diskka yig’uvchi (HDD);

o Kompakt-disk yig’uvchi (SD-ROM).

Quiti

Komp yuter (case) —quti-nafagat “o’rovchi quti” hamda asosiy element bo’lib
hamma qurilmalarni mahkam o’rnatilishini ta’minlab, elektr manbaasi va nozik

gismlarni tashqi muhit ta’siridan saglovchi himoya.



Quitilarning asosiy parametrik bu turi, desktop yoki minora.

Desktop- birinchi paydo bo’lgan, ma’lum sabablarga ko’ra hozir

Desktopturli quti

Minora turli quti

eskirgan. Avvallari displeylar kichik o’lchamga ega bo’lib ( ekrani “14” va “15”)
ular desktop ustida qulay joylashtiriladi, stolni kamrog egallashi hamda qulay
turishi uchun. Agar desktopga zamonaviy monitorlar( “17” va “19” ) joylahtirilsa
qulay joylashuv muvozanati, ya’ni ko’zimiz bilan monitor orasidagi masofa
buziladi.

Manbaa gism



Manbaa gism komp yuterni zarur elektr manbaasi bilan ta’minlab beradi.
Quti ichida joylashtirilgan bo’ladi. Manbaa tanlanganda quvvatlirog manbaa
tanlash lozim, chunki keyinchalik go’shimcha qurilmalar o’rnatilganda manbaa
tagchilligi ro’y bermasligi uchun. Komp yuter gancha ko’p qurilmalar o’rnatilsa,

shuncha ko’p manbaa quvvati talab etiladi.

Sistema platasi

Shk asosiy gismi bo’lib 5-rasmda ko’rinishi ko’rsatilgan hamda bu tizimli
plata-sistema platasi ( motherboard) deb ataladi, unga protsessor operativ hotiralar
va boshgalar o’rnatiladi. Barcha tizimli platalar, magsadga ko’ra hamma to’plam

vositalari orasida real ahborot almashuvini amalga oshirish vazifasini o’taydi.



Sistema platasi

Chipset
Chipset (chipset) — mikroshemalar to’plami bo’lib, barcha kerakli aloga
vazifalarini asosiy barcha to’plamlarni — protsessor, hotira, kengaytirish shinasi
orasida amalga oshiradi. Qanday protsessor asosiy va kesh-hotira va boshga
husisiyatlarni tanlash chipsetga bog’lig. Bir hil kompanentlar o’rnatilgan SHK ning
ishlab shigarish quvvati bir —biridan turli tizimli palatalarda yig’ilsa 30%

farglanadi.

BIOS
BIOS (Basic Input Output System) — kiritish-chigarish asos tizim. U sistema

platasiga o’rnatilgan —dasturli ta’minot bo’lib disk yordamisiz o’rnatilgan bo’ladi.



Kengaytirish uyalari

Kengaytirish uyalari sistema platasida joylashgan bo’ladi. Bu uyalarda
kengaytirish  platalari ~ joylashtiriladi.Ular ~ turli ~ hil  tashgi  qurilma
moslashtiruvchilarga mo’ljallangan. ISA (Industry Standart Architecture) Bus —
kengaytirish shinasi, SHKning oldingi modellarda go’llanib va sanoat standarti
bo’lib shakllangan. SHKda 8 va 16 darajali bo’lib go’llanilgan.

PCI (Peripheral Component Interconnect) local bus - zamonaviy
komp yuterlarning asosiy kengaytirish shinasi tashgi qurilmalarga mo’ljallangan.
Pentium uchun hisoblab, tuzilgan bularni 486 protsessorlarda ham yahshi go’llash
mumkin.

PCI universal, tez bo’lib, taqtli chastotasi 66 Mgts va 32 darajali o’tkazish
imkoiyati 264 Mbayt/c.

AGP (accelerated graphic Port)-mahsus yuqori tezlikka ega shina. Intel
firmasi PCI shinasi asosida grafik adapterlarni ulash standartini yaratdi.

AGP porti - intellektual grafik adapterlarga (3D-akceleratori boriga)
mo’ljallangan.

Coket ( Socket) —mikroshemalar o’rnatishga moslashgan uya. Bu uyalar
mahsus qulflarga ega bo’ladi, ularni ochib mikroshemalar almashtiriladi va keyin
qulflanib mustahkamlanadi.

Protsessor
Protsessor —tranzistorli mikroshema bo’lib, komp yuterlarning bosh

hisoblash hamda boshgaruv elementi hisoblanadi.



Protsessorlarning inglizcha nomi — CPU (Central Processing Unit)
Kuller
486 protsessordan boshlab, ta’minot manbaa quvvati bir necha barobar oshishi
tufayli va ajratib chigayotgan issiglik hajmi oshganligi sabab yangi qurilma, ya’ni
kullerga ehtiyoj paydo bo’ladi.
Protsessorlarga ventilyatorlar hamda radiatorlar issiglikni kamaytirish uchun

o’rnatila boshlanadi.

kuller

Kuller tanlashda quyidagilarga rioya gilish zarur:



e Radiator maydoni

e Sovutish effekti

e Qanotlar soni

e Kauller shovqini va vibiratsiyasi.

Shu bilan bir gatorda taklif etilayotgan termointerfeys sifatiga e’tibor berish

lozim.

Tez hotira
Tez hotira dastur va ma’lumotlarni komp yuterda ma’lum vagt saqlab turadi.

Komp yuterda uning borligi o’chib ketadi.

DDR hotira turi

Videoapdapter
Videoadapter deb — ekranga tekislik va grafikli axborotni chigaruvchi qurilmalarga
aytiladi.
Ovoz platasi
Audioaxborotni eshittirish uchun shahsiy komp'yuter ovoz platasi deb
nomlanuvchi kengaytirish platasi. Bu plata sistema platasida yoki kengaytirish
platasida joylanish mumkin. Komp'yuterga ovoz va musiga eshitirish uchun
qo’yiladi.



Komp yuterda musiga eshitishingiz uchun ovoz platasi, kallonkalar va mahsus

dastur o’rnatilish lozim.

Ahborot saglovchi qurilmalar
Diskovod
Barcha shahsiy komp yuterlarda: asosiy vinchester va diskovodlar bo’ladi.
Shahsiy komp yuter o’chirilganda axborotlar o’chib ketmasligi uchun, ular
disklarda saglanadi. Disklarni hujjatlar saglanadigan jovonlarga o’hshatish
mumkin. Disklarni vinchesterlarga nisbatan bitta yahshi tomoni shuki, ularni
shahsiy komp yuter yig’gichidan chigarib olib yonda olib yurish mumkin. Hozirgi
vagtda asosan 3,5 dyuymli yumshoq disklar ko’prog qo’llanadi. Diskda mahsus
o’tkich o’rnatilgan bo’lib, diskga yozishda ruhsat berish va ma’n etish uchun

qo’llanadi.

Vinchester



Qattiq disklar (vinchester) esa asosan shahsiy komp'yuter qutisi ichida
joylashgan va mustahkamlangan bo’ladi. Vinchesterlarni disklarga nisbatan ikkita
o’ta zarur imkoniyatlari mavjud; ular ancha katta hajmga hamda ancha tezroq
ahborotlarni 0’gish va yozish hususiyatlariga ega.

Komp yuterning qo’shimcha qurilmalariga: printer (bosmaga chigarish
qurilmasi), skaner (tasvirlarni komp yuter xotirasiga ko’chirish qurilmasi), modem
(telefon tarmog’i orqgali global komp yuter tarmog’iga ulanish qurilmasi) va
boshqalar kiradi. Sistemali blok komp yuterning asosiy qurilmasi hisoblanadi va
butun tizimning ishini nazorat giladi.

Monitor komp yuterda bajarilayotgan amallarni foydalanuvchiga namoyon

qilish uchun mo’ljallangan qurilma.

MONITORLAR
Shaxsiy komp yuterning monitori ekranga matnli va grafikli ma’lumotlarni
chigarish uchun xizmat qgiladi. U ikki xil rejimda ishlashi mumkin - matnli va
grafikli.
Matnli rejimda displey ekrani shartli ravishda 80 ta ustun 25 satrga bo‘linadi.
Shu maydonning ixtiyoriy joyida belgilar tasvirlanadi. Bu belgilar katta va kichik
lotin xarflari, sonlar va yordamchi belgilar - ! ” Ne ; % -?2* () {}” ’/ ? bo‘lishi

mumKin.



Grafik rejimda ekranga matnli ma’lumotlardan tashgari rasm va grafik
tasvirlar ham chiqariladi. Bunda belgi ixtiyoriy shrift va o‘lchamga ega bo‘ladi. Bu
rejimda ekran nugtalar to‘plamidan iborat. Masalan, 640x200 imkoniyatli monitor
ekranda gorizontaliga 640 va vertikaliga 200 nugtani tasvirlaydi. Nugtalar soni

oshishi bilan tasvir sifati oshadi.

Quyida monitorlarning ba’zi turlari keltirilgan.

Adapter Rangi Matnli Grafikli
MDA Og-qora 80x20,2 ta rang 640x200, 2 ta rang
] 80x25, 16 ta rang
CGA Rangli 640x200, 2 ta rang
320x200, 4 ta rang
Hercules Og-gora 80x25, 2 ta rang 720x348, 2 ta rang
] 80x25, 16 ta rang
EGA Rangli 640x350, 16 ta rang
80x43, 16 ta rang
VGA Rangli 80x25, 16 ta rang 640x480, 16 ta rang
SVGA Rangli 80x25, 16 ta rang 800x600, 16 ta rang

Komp yuterda monitor (display) ekranda sahifaliy va tasvirliy ahborotlarni

ko’rsatish uchun go’llaniladi. Zamonaviy komp yuterlar super VGA turdag

manitorlar bilan to’plangan, ruhsat etish imkoniyatlar 800* 600, 1024* 7608.1280*

1024 va boshqalar.

Monitorlar tuzilishiga ko’ra:




e ENT monitorlari (electron-nurli trubka —CRT asosida)

ENT  monitor

ENT monitorlar — bu elektron nurli trubkali monitorlar. Inglicha CRT (Cathlode
Ray Tube)

e SKD monitorlari (suyuq kristal display asosida)
SKD monitorlar — bu monitorlar suyuq kristal display asosida tuzilgan. Inglizcha
LCD (Liquid Crystal Display) Skd monitorlari

SKD monitorlarda elektron - nurli trubka qo’llanmaydi. Shuning uchun ular
ixcham, xavfsiz hamda ish stoliningizda uncha ko’p joyni band etmaydi va shu

bilan birga energiya istemol giladi,



Hozirda stol ustki shahsiy komp'yuterlarda bunday monitorlarni go’llash

uchun ehtiyoj ortib bormoqda, bu esa yagin kelajakda butunlay ENT monitorlardan

voz kechishga olib keladi.

Klaviatura - ma'lumotlarni kompyuter xotirasiga kiritish qurilmasi.

KLAVIATURA
Standart klaviaturalar 101 yoki 102 tugmadan iborat bo’lib, undan tashqari

hozirda chigayotgan multiklaviaturalar ham bor. Standart klaviatura bilan

multiklaviaturaning fargi multiklaviaturada qo’shimcha tugmalar mavjudligidir

(ovoz tugmasi, kalkulyator chagqirish tugmasi, internet va e-mail kabilar mavjud).

Klaviatura beshta asosiy guruhga bo’linadi:
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Asosiy guruh tugmalari:

- harflar va sonlar;
- Enter-buyrugni kiritish tugmasi;
- Shift-katta harflarni kiritish tugmasi;
- Caps Lock-katta harflarda yozish rejimi;
- Ctrl, Alt-boshgaruvchi tugmalar, bu tugmalar boshga tugmalar bilan birga
ma'lum vazifani bajaradi;
- Tab-tabulyatsiya tugmasi bo’lib, kursorni sakkiz belgi 0’ngga suradi.
- (Kursor-0’chib-yonuvchi belgi ( |), gayerga belgi go’yilishini ko’rsatadi).
- Backspace-chap tarafdagi belgini o’chirishni amalga oshiradi.
- 3- Windows tugmasi bo’lib, bosh menyuni chigaradi.
- BEk--kontekst menyuni chigaruvchi tugma (Kontekst menyu - biror ob'yekt

ustida bajarish mumkin bo’lgan amallar ro’yxatini chigaradi).

Klaviaturaning maxsus tugmachalari

Klaviaturada alifbo, ragamli va tinish belgili tugmachalardan tashgari maxsus
tugmachalar bor.
- (Enter) tugmachasi (“Enter” so‘zi inglizcha so’z bo’lib  “kirish” ma’nosini
anglatadi) satr Kiritilishini  tugaganligini  bildiradi. Masalan, MS DOS
komandalarini kiritilishi uchun har bir komanda (Enter) tugmachasining bosilishi
bilan tugallanishi kerakdir.
- (Del) tugmachasi, to‘lig “delete” so‘zidan olingan bo‘lib, “olib tashlash”

ma’nosini bildiradi va kursor ko‘rsatayotgan belgini olib tashlash uchun ishlatiladi.



- (Ins) tugmachasi (to‘lig «insert» so‘zidan olingan bo‘lib, “surish” ma’nosini
bildiradi) belgilarni  kiritishda rejimidan almashtirish rejimiga o‘tishni
“surish”ta’minlaydi.

- (Backspace) tugmachasi kursordan chapdagi belgini o‘chiradi.

- (Home), (End), (PgUp), (PgDn) tugmachalari kursorni boshgarish tugmachalari
deyiladi. (Home-satr boshiga, End-satr oxiriga) surilishiga va matnni
“varaglashga” (PgUp - orgaga, PgDn - oldinga) olib keladi.

- (Numlock) (ragamlar rejimi) tugmachasi bosilgan holda, klaviatura 0*ng tomonda
joylashgan 1-9, 0 ragamlaridan foydalanish mumkin, aks holda kursorni boshgarish
tugmachalari ishlamaydi.

- (Esc) tugmachasi (“escape” so‘zi “gochish” ma’nosini bildiradi) komandani
bekor qilish, dasturdan chigish uchun foydalaniladi.

-(F1) dan to (F12) gacha funksional tugmachalar turli maxsus amallarni bajarish
uchun zarur. Ularning vazifasini bajarayotgan dastur belgilaydi.

- (Ctrl), (Alt) maxsus tugmachalar. (Shift) kabi boshga tugmachalar vazifasini
0‘zgartiradi. Bu tugmachalar boshga tugmachalar bilan birgalikda dastur ishiga
ta’sir ko‘rsatadi.

- (Print Screen) - tugmachasi ekrandagi tasvirni printerga chigaradi.

- Pause (Break) - tugmachasi dastur ishini to‘xtatish uchun ishlatiladi.

-- 1, ¥, €, > - kursorni mos ravishda yugoriga, pastga, chapga, o’ngga siljitish
tugmalari;

-Scroll Lock - ba'zi dasturlarda kursorni bir joyda qotirish va butun hujjatni
varaqlashda ishlatiladi.

Yordamchi tugmalar
Ushbu guruhdagi tugmalarda ragamlar va kursorni boshgarish tugmalari
birlashtirilgan. Raqamli rejimda raqamlar kiritiladi, kursorni boshqarish rejimida

esa ushbu tugmalar kursorni boshgarish tugmalari guruhidagi tugmalarga mos



amallar bajariladi. Rejimlarni o’zgartirish uchun Num Lock tugmasidan

foydalaniladi.

- (Ctrl)+(Break) Ishlayotgan dastur yoki komanda tugatilishini ta’minlaydi.

- (Ctrh)+(Alt)+(Del) MS DOS tizimini gayta yuklanishini ta’minlaydi. Operatsion
tizimni xotiraga gayta yuklaydi.

- (Shift)+(Prtscr) ekrandagi axborot nusxasini printerga chigarish rejimini ulash va
o‘chirishni ta’minlaydi.

- (Ctrl)+(Numlock) - Dastur ishini to‘xtatib turadi. Davom etish uchun ixtiyoriy
tugmacha bosiladi.

MS DOS tizimi bilan mulogot uchun foydalanuvchi quyidagicha maxsus

tugmachalar majmuidan foydalanish mumkin.

- (CtrD)+(C) komanda yoki dastur ishini tugatadi.

- (Ctrl)+(P) Ekrandagi ma’lumot nusxasini printerga ko*chirishni tashkil etadi.

- (Ctr)+(S) Dastur bajarilishini to*xtatib turadi.

- (F6) - Fayl oxiri belgisini kiritadi. Bu simvol (Ctrl)+(Z) bilan belgilanadi.

Axborotni tagdim etish usullari. Axborotning o‘lchov birliklari va
Kompyuterda tasvirlash usullari
Axborotning muhim xarakteristikalaridan biri uning adekvatligi hisoblanadi.

Axbortning adekvatligi — olingan axborot yordamida yaratilgan obrazning
real ob’ekt, jarayon, hodisa va shunga o’xshashlarga mosligining ma’lum darajasi.
Axborotning adekvatligi uchta shaklda ifodalanishi mumkin: semantik, sintaktik va
pragmatik.

Semantik (ma’noli) adekvatlik — ob’ektning uning obraziga (qiyofasiga)
muvofiqlik darajasini aniqlaydi. Semantik nuqtai nazar axborotning ma’noli
mazmunini hisoblashni ko’zlaydi. Bunda axborot aks ettirgan ma’lumotlar tahlil
gilinadi, ma’nolar bog’ligligi ko’riladi.. Masalan, axborotni kodlar orqali
ifodalashni ko’rsatish mumkin.

Sintaktik adekvatlik — axborotning mazmuniga tegmagan holda, uning

rasmiy-strukturaviy xarakteristikalarini ifodalaydi. Sintaktik darajadagi axborotni



ifodalash usulida axborot elituvchi turi, uzatish va qayta ishlash tezligi, ifodalash
kodining o’lchamlari, bu kodlarni o’zgartirish aniqliligi va ishonchliligi hisobga
olinadi. Axborotning mazmuniga ahamiyat berilmaganligi sabali, bunday axborot
ma’lumot deb ataladi.

Pragmatik  (foydalanuvchanlik)  adekvatlik —  axborot  bilan
foydalanuvchining munosabatlarini aks ettiradi, axborotni uning asosida amalga
oshiriladigan  boshqgarish sistemasi maqgsadiga muvofiqligini ifodalaydi.
Axborotning pragmatik xususiyatlari fagat axborot (ob’ekt), foylanuvchi va
boshgarish magsadlarining umumiyligida namoyon bo’ladi. Adekvatlikning ushbu
shakli axborotdan amaliy foylanish bilan bevosita bog’langan.

Informatikada asosiy masala bo’lib hisoblash texnikasi qurilmalaridan axborotni
saglash, gayta ishlash va uzatishda ganday foydalanish hisoblanadi. SHuning
uchun informatikada axborotning ikki xil turi bilan ish ko’riladi, ya’ni analog va
raqamli. Ko’pgina hisoblash texnikasi qurilmalari raqamli axborotni gayta ishlaydi.
Analog axborotni raqamli axborotga o’zgartiruvchi maxsus qurilmalar mavjud
bo’lib, bunday o’zgartirishni analog-ragamli o’zgartirish deyiladi. Inson sezgi
organlari shunday tuzilganki, u analog axborotni qabul qilish, saglash va qayta
ishlash imkoniyatiga ega. Televizor — bu analog qurilma, kompyuter monitori —

televizorga o’xshasada, lekin u ragamli qurilma.

Axborotni kompyuterda tasvirlanish.
Kompyuter faqat raqamli ko’rinishdagi axborotni qayta ishlaydi. Barcha boshqa
turdagi axborot (ovozlar, tasvirlar va boshq.) kompyuterda gayta ishlanishi uchun
ragamli ko’rinishga keltirilishi zarur. Ovozni raqamli ko’rinishga o’zgartirish
uchun kichik vaqt oralig’ida ovoz intensivligini o’lchash va har bir o’lchash
natijalarini ragam ko’rinishida aks ettirish zarur. Kompyuter dasturi yordamida
olingan axborotni qayta ishlab, hosil bo’lgan natijani ovoz shakliga gaytarish
mumkin. Kompyuterda matni axborotni qayta ishlash uchun matni kompyuterga
kiritilayotganda har bir xarf ma’lum bir ragam bilan kodlanadi. Tashqi

qurilmalarga (monitor ekrani yoki printer) chiqarilayotganda esa inson qabul qilish



uchun ushbu ragamlar orqali xarflarning tasviri quriladi. Xarflar to’plami va
raqamlar o’rtasidagi moslik belgilarni kodlashtirish deb ataladi.
Kompyuterda barcha raqamlar 0 va 1 orqali ifodalanadi. Kompyuter ikkilik sanoq
sistemasida ishlaydi. Kompyuterda axborot birligining o’lchovi bo’lib bit, ya’ni 0
yoki 1 qiymatni qgabul qilishi mumkin bo’lgan ikkilik razryad hisoblanadi.
Kompyuter komandalari alohida bitlar bilan emas, balki sakkiz bit bilan birgalikda
ishlaydi. Sakkizta ketma-ket bit bir baytni tashkil etadi. Baytlar yordamida ragamli
ko’rinishda ifodalangan har ganday axborotni kodlashtirish mumkin. Bir baytda
256 xil belgilardan birining giymatini kodlashtirish mumkin (256 = 2°%) bo’ladi.
Baytning qiymati uchun undagi bitlarning joylashgan o’rni muhimdir. Axborotda
gatnashgan har ganday belgi 1 bayt hajmli deb hisoblanadi. Masalan, “SH” harfi -
1 bayt, “Kitob” — 5 bayt hajmga ega. Bir bayt 0 dan 255 giymatni gabul qilishi
mumkin. Axborotning Vyirik birliklari:

1 Kilobayt (Kb) = 1024 bayt

1 Megabayt (Mb) = 1024 Kbayt

1 Gigabayt (Gb) = 1024 Mbayt

1 Terabayt (Tb) = 1024 Gbayt

1 Petabayt (Pb) = 1024 Tbayt
Bir bet matnda o’rtacha 2500 belgi bo’lsa, u holda 1 Mbayt - taxminan 400 bet, 1
Gbayt — 400 ming betdan iborat bo’ladi.

Axborotlar ustida bajariladigan amallardan muhimi — bu axborotni to’plash.
To’plangan axborotlardan keng foydalanish uchun ularni saqlash lozim. 8
razrayadli BAYTda ikkilik son quyidagicha ifodalanadi: 11 111 111. Uni o’nlik
sanoq sistemasiga o’tkazsak 255 ga teng. Bundan kelib chiqadiki, bir baytda 256 (0
bilan birgalikda) ta o’nlik sonlar yozish mumkin ekan. Bu baytning fundamental
asosini tashkil etadi. Baytlardan tuzilgan axborotning mantiqiy ketma-ketligi fayl
deyiladi. Axborotning yozilish formatini uning fayli nomi orqali aniqlash mumkin.
Axborotni fayl ko’rinishida egiluvchan, qattiq va lazer disklarda saqlanadi. Bunda
fayl adresini gidiruv yo’li deb ataladi. Qidiruv yo’li faylga olib boruvchi disk nomi
va barcha kataloglar nomi orqali tashkil qilinadi. Katalog — diskdagi fayllarning



nomlari, ularning kengaytmalari, tuzilgan kuni va vaqtlari, uzunliklari va
boshgalarni saglashga mo’ljallangan joydir. Har bir katalog 0’z nomiga ega.

Axborotlarni saqlashda egiluvchan magnitli disklar — 5,25 va 3,5 dyumli disklar,
qattiq magnitli disklar (vinchestr) va lazer disklardan foydalaniladi. Egiluvchan
magnitli 3,5 dyumli disketalar (uzunligi 89 mm) 0,72; 1,44; 2,0 va 2,88 Mb hajmda
bo’ladi. Qattiq magnitli disklar kompyuterda ishlash uchun zarur bo’lgan barcha
dasturlarni o’zida saqlaydi, ularning hajmi 40 Gb, 80 Gb, 360 Gb. Lazerli CD-
ROM disk 650 Mb hajmli, CD-RW disk 650-700 Mb hajmli, DVD disklar 28

Gbga hajmdagi axborotni o’zida saglashi mumkin.

Informatika va axborot texnologiyalari fanining predmeti va vazifasi
Rivojlangan mamlakatlar tajribasiga ko'ra jamiyatni axborotlashtirish
muammosini xal qgilish taragqiyotning asosiy maqgsadlaridan biri hisoblanib, XXI
asrda davlatlar sivilizatsiyasining yangi pog onasiga ko tarilishi bilan
boholanmoqgda. Bunday maqgsadga erishish axborot infratuzulmasini rivojlantirish
dasturini joriy gilish orqgali erishiladi. Axborot infratuzilmasi mamlakatdagi barcha
axborot iste'molchilarini axborot bilan ta'minlash tizimlari majmuasidan iborat
bo'lib, avtomatlashtirilgan aloga tizimlari va axborot — hisoblash resurslarini keng
tadbiq etish asosida yangi axborot texnologiyasidan foydalanish imkonini beradi.
Bu esa "Informatika va axborot texnologiyalari” fanini o qgitish magsadidir.
"Informatika va axborot texnologiyalari" fanining asosiy vazifasi Prezident
I.A.Karimov tomonidan qoyilgan masalalarni  yechishga, jamiyatni
axborotlashtirish to g risidagi dasturlarni amalga oshirishga garatilgan bo’lib,
igtisodiy mutaxassisliklar bo’yicha ta'lim olayotgan talabalarni tashkiliy-igtisodiy
sohadagi masalalarni yechishda yangi, yugori unumdorli hisoblash texnikasidan va
zamonaviy axborot texnologiyasidan samarali foydalanishga o rgatishdir.
O quv kursining predmeti bo'lib, axborot texnologiyalarini joriy gilish
usullari, texnik va dasturiy vositalarning nazariy asoslari va ularni tegishli

sohalarda tadbiq qgilish usullari hisoblanadi.



Informatika - axborot texnologiyalari vositalari yordamida axborotni tagdim
etish, qabul qilish, saqlash, unga ishlov berish, uzatish usullarini, ya'ni axboriy
jarayonlarini va axborot texnologiyalari vositalarini faoliyat ko’rsatish
tamoyillarini, ularni boshqarish usullarini sistemali ravishda o’rganuvchi fandir.

Informatika so’zi elektron hisoblash mashinalari yordamida axborotni gayta
ishlash bilan shug’ullanuvchi sohani ifodalovchi atama sifatida yuzaga keldi.
Informatika atamasi lotincha «informatic» so’zidan kelib chigqan bo’lib,
tushuntirish, xabar qgilish, bayon etish ma'nolarini anglatadi.

Texnologiya so'zi “mohirlik” ma’nosini anglatadi. Axborot texnologiyalari-
axborotlarni zamonaviy texnologiyalardan foydalanib, boshqarish, yig ish, saglash,
gayta islash va uzatishni o’rganuvchi fandir.

Axborot texnologiyasi bu usullar tizimi va axborotlarni yig'ish, saqlash,
izlash, qayta ishlash, uzatish yo'lidir. U informatikaning predmeti xisoblanadi
xamda boshgaruv amaliyotini o'tkazishni, ishlab chigarishni boshgarishni, ilmiy
izlanishlar va sanoat migyosida korxonalarning tashkil topishini, ularning texnik
rivojlanishi natijasida xalq xojaligining yangi tarmoqlarini yuzaga keltiradi.

Axborot texnologiyasi boshqarish jarayonlarini aks ettiruvchi iqtisodiy

axborotlarni o’Ichash, jamlash, saglash, gayta ishlash kabi amallarni bajaradi.

Nazorat savollari

. Informatika va informatsion texnologiyalari fani nimani o‘rgatadi?
. Axborot o‘lchov birligi nima?
. EHM avlodlari hagida ma’lumot bering.

. Axborotni o‘Ichash va EHMda saglash ganday amalga oshiriladi.

1

2

3

4

5. “Informatika” fanining ta'rifini bering.

6. Xalqg xo’jaligi sohasi sifatida informatikaning o’rni nimadan iborat?
7. Shaxsiy Komp yuterning afzalliklari nimalardan iborat?

8. “Axborot” deb nima tushuniladi?

9

. “Ma'lumotlar” deb nimani tushunamiz?



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

7.
8.
9.
10

EHMning asosiy qurilmalari va ularning vazifalarini tushuntiring.
Mikroprotsessorning vazifasi nimadan iborat.

Kiritish va chigarish qurilmalarining ishlash printsipi ganday?
Komp yuter ganday tuzilishga ega va ganday qurilmalardan iborat?
Monitorning vazifasi nimadan iborat?

Klaviaturaning asosiy tugmalar guruhiga gaysi tugmalar kiradi?

Sichgoncha bilan ishlashning afzallik tomonlari ganday?

Foydalanilgan adabiyotlar
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2-Mavzu. Zamonaviy amaliyot tizimlari. Asosiy tushunchalari Windows,

U

nix, Linux va boshga amaliyot tizimlari.
Reja:
1. Kompyuterning dasturiy ta'minoti.
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2. Amaliyot tizimlari (AT). AT to‘g’risida dastlabki ma’lumotlar.
3. AT ning Windows, MS-DOS, Unix, Linux lahjalari hagida asosiy

tushunchalar, ularning vazifasi, bir-biridan farqi, afzalliklari.

Kompyuterning dasturiy ta'minoti

Dasturiy ta’minot deganda, hisoblash texnikasi vositalari  bilan
ma’lumotlarni qayta ishlash tizimini yaratish va ulardan foydalanish uchun
dasturiy va hujjatli vositalarni jamlash tushuniladi.

Dasturiy ta’minot tomonidan bajariladigan funktsiyalarga bog*liq holda, uni
ikki guruh -tizimli dasturiy ta’minot va amaliy dasturiy ta’minotga bo‘lish
mumkin.

Tizimli DT komp yuterda axborotni gayta ishlash jarayonini tashkil etadi va
amaliy dasturlar uchun me’yordagi ish muhitini ta’minlaydi. Tizimli DT apparat
vositalari bilan shu gadar yaqgin alogadaki, uni ba’zida komp yuterning bir gismi
deb ham hisoblashadi.

Amaliy DT foydalanuvchining aniq vazifalarini hal etish va umuman
axborot tizimining hisoblash jarayonini tashkil etish uchun mo‘ljallangan.

Tizimli DT tarkibiga quyidagilar Kiradi:

Operatsion tizimlar (OT) xabarni gayta ishlash jarayonini boshgarish va
apparat vositalari bilan foydalanuvchilar o‘rtasidagi o‘zaro alogani ta’minlaydi.
OTning asosiy vazifalaridan biri axborotning kirish - chigish jarayonini
avtomatlashtirish, foydalanuvchi hal etadigan amaliy vazifalarning bajarilishini
boshgaradi. OT kerakli axborotni EHM xotirasiga kiritadi va uning bajarilishini
kuzatadi; to‘g‘ri hisoblashga halal beruvchi vaziyatlarni tahlil etadi, giyinchiliklar
paydo bo‘lganda nima qilish zarurligi hagida ko‘rsatma beradi. Bajaradigan
vazifalaridan kelib chigib, OTni uch guruhga bo‘lish mumkin -

-bir vazifali (bir kishi foydalanuvchi);

-ko*p vazifali (ko‘p kishi foydalanuvchi);

-tarmoq|i.



Bir vazifali OT bir foydalanuvchining har bir aniq paytda aniq vazifani
bajarish uchun mo‘ljallangan. Bunday operatsion tizimlarning tipik vakili MS DOS
dir (uni Microsoft firmasi ishlab chiggan).

Ko‘p vazifali OT vagtni multidastur rejimida tagsimlashda EHMdan jamoa
bo‘lib foydalanishni ta’minlaydi (EHM xotirasida bir necha dastur vazifalar bo*ladi
va protsessor kompyuter resurslarini vazifalar o‘rtasida tagsimlaydi). Bunday
sinfdagi OTning tipik vakillari -IBM korporatsiyasining UNIX, OS2, Microsoft
Windows 95, Microsoft Windows NT va boshqgalardir.

Tarmoqli operatsion tizimlar lokal va global tarmoglarni paydo bo‘lishi bilan
bog‘lig va foydalanuvchining hisoblash tarmoglari barcha resurslariga Kirishini
ta’minlash uchun mo‘jallangan. Tarmoqli OT larning tipik vakillari -Novell
NetWare, Banyan Vines, IBM LAN, Sun firmasi mahsuloti Solaris dir.

OT ning sozlovchisi bo‘lgan gobiglar operatsion gobiglar deb ataladi.

Utilitalar va avtonom dasturlar tor ixtisoslashgan bo‘lib har biri 0‘z
vazifasni bajaradi. Biroq utilitalar avtonom dasturlardan fargli ravishda tegishli
gobiglar muhitida bajariladi. Bunda ular 0z vazifasini bajarishda OT dasturli va
boshga utilitalar bilan ragobatga kirishadi. Shu bois servis vositalar tavsifi 0°z
vazifalari va tashkil etish usullariga ko‘ra ancha shartlidir.

Utilitalar foydalanuvchilarga sifat jihatidan yangi interfeys taqdim etadi.
OT foydalanuvchi operatsiya va buyruglarini ikir-chikirigacha bilishdan ozod
etadi. Utilitalar foydalanuvchiga go‘shimcha xizmatlarini (maxsus dasturlar ishlab
chigishni talab etmaydigan) asosan disklar va fayllar tizimlari bo‘yicha xizmat
ko‘rsatish ko‘rinishida tagdim etadi.

Utilitalar ko‘pincha quyidagi vazifalarini bajaradi;

e disklarga xizmat ko‘rsatish (axborotni shaklga solish, saglashni ta’minlash,
to‘xtatish va boshqalar yuz berganda uni tiklash imkoniyati);

o fayl va kataloglarga xizmat ko‘rsatish (huddi gobiglar kabi);

e arxivlarni yaratish va yangilash;

e komp'yuter resurslari hagida, diskli makon xususida, dasturlar o‘rtasida

TXKDni tagsimlash to‘g‘risida axborot tagdim etish;



e turli rejim va formatlarda matnli va boshqa fayllarni bosish;
e komp yuterni viruslardan himoya gilish.

Virusga garshi himoyali dasturiy vositalar viruslarini topish va davolashni
ta’minlaydi. Virus atamasi bilan turli noma’qul harakatlarni amalga oshirib boshga
dasturlarga kirib olgan holda ko‘payishga godir bo‘lgan dastur tushuniladi.

Tizimli va amaliy dasturlar dasturlashtirish tillari yordamida tuziladi. Bu
jarayonda yozilgan dastur dasturlashtirish tili translyatori orgali mashina tiliga
tarjima gilinadi.

Dasturlashtirish tili translyatori deb, dasturlashtirish tilidan (odatda)
mashina kodiga dastur matnini tarjima gilishni amalga oshiruvchi dasturga aytiladi.

Dasturlashtirishning kirish tili, translyator, mashina tili, standart dasturlar
kutubxonasi, translyatsiya gilingan dasturlarni sozlash va bir butunlikka jamlash
vositalarini 0‘z ichiga olgan vositalar majmui dasturlashtirish tizimi deb ataladi.
Dasturlashtirish tizimida translyator dasturlashtirishning kirish tilida yozilgan
dasturni aniq bir EHMning mashina buyrug‘i tiliga tarjima giladi. Kirish tilidan
tarjima qilish usuliga bog‘lig holda translyatorlar kompilyator va interpretatorlarga
bo‘linadi.

Amaliyot tizimlari (AT). AT to‘g’risida dastlabki ma lumetlar

Amaliy dasturiy ta’minot foydalanuvchining anig bir vazifalarini ishlab
chiqish va bajarish uchun mo‘ljallangan.

Amaliy dasturiy ta’minot tizimli DT, xususan, operatsion tizimlar
boshgariluvi ostida ishlaydi. Amaliy DT tarkibiga quyidagilar kiradi:

- turli vazifalardagi amaliy dasturlar paketlari;
- foydalanuvchi va AT umumiy ish dasturlari.

Amaliy dasturlar paketlari (ADP) - foydalanuvchi hal etayotgan vazifalarni
avtomatlashtirishning kuchli qurolidir, u axborotni ishlash bo‘yicha biror ishni
ganday bajarayotganini bilish zaruriyatidan amalda to‘liq ozod etadi.

Hozirgi paytda o‘z funktsional imkoniyatlari va amalga oshirish usullariga

ko‘ra farglanuvchi ADPning keng spektri mavjud.



Amaliy dasturlar paketi (ADP) - bu muayyan sinf vazifalarini hal etish
uchun mo‘ljallangan dasturlar majmuidir.

ADPning quyidagi turlari farglanadi -

- umumiy vazifadagi (universal)
- uslubiy yo’naltirilgan;

- global tarmoq;

- hisoblash jarayoni tashkilotlari.

Umumiy vazifadagi amaliy dasturlar paketi (ADP) - foydalanuvchi va
umuman axborot tizimi funktsional vazifalarni ishlab chigarish va foydalanishni
avtomatlashtirish uchun mo‘ljallangan.

Bu ADP sinfiga quyidagilar oiddir:

- matnli va grafik muharrirlar;
- elektron jadvallar;
- ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT)

Operatsion tizim - komp'yuter bilan foydalanuvchi o‘rtasida mulogotni
o‘rnatadi, komp yuter asosiy qurilma manbaalarini, go‘shimcha qurilmalarining
ishini boshqgaradi. Operatsion tizim dasturlari operativ xotiraga qo‘chiradi bu
dasturlarning talablarini bajarib, ishini ta’minlaydi. Dastur vazifasini bajarib
bo‘lgandan so‘ng operativ xotirani undan tozalaydi, ya’ni foydalanuvchi ishlashi
uchun operativ xotirada keng maydon yaratadi.

OT komandalari asosida foydalanuvchi diskni nomlash, fayllar nusxasini
ko‘chirish, ekranda kataloglar ketma-ketligini olish ixtiyoriy dasturlar, printer,
displey bilan bevosita ishlash kabi imkoniyatlarga ega bo‘ladi.

Odatda IBM PC komp yuterlarida «Microsoft Corporation» firmasining MS
DOS yoki uning variantlari PC DOS NOVELL DOS, COMPACT DOS va boshga
operatsion tizimlari o‘rnatiladi.

Windows operatsion tizimi Microsoft kompaniyasi tomonidan yaratilgan
bo’lib, uning birinchi versiyalari 80 yillarda vujudga keldi va foydalanuvchilar
orasida dovrug’ gozondi. Windows ning afzallik tomonlariga quyidagilar Kkiradi:

ma'lumotlar bilan ishlashning yengilligi; bir vaqgtning o’zida bir necha dasturlar



bilan ishlash; himoyalanganligi; ma'lumotlarning nusxalarini dasturlar orasida
osongina almashish; foydalanuvchiga qulay va tushunarli interfeysning bo’lishi;
barcha qurilmalarni boshgarish, ularni sozlash va qo’shish; Internet bilan ishlash va
elektron pochta bilan ishlashning yengilligi; filmlar ko’rish va musiqalar eshitish
vah.

Windowsning 3.1, 3.11, 95, 98, 2000, 2002(XP) kabi talginlari mavjud bo’lib,
ularning ichida eng ko’p targalganlari, Windows 98, 2000, 2002, 95 va eski
komp yuterlarda 3.1 talginlari keng foydalanilmogda. Shuni alohida aytib o’tish
joizki Windows ning oldingi talginlarida ishlagan foydalanuvchi yangi talgin bilan
ishlashda hech giynalmaydi.

Nazorat savollari

1. Shaxsiy kompyuterning dastur vositalari necha turga bo‘linadi, ularning
asosiy vazifalari nimalardan iborat?

Dasturiy ta’minot deganda nimani tushunasiz?
Operatsion gobiglar deb nimaga aytiladi?

Tizimli dasturlar va ularning turlarini aytib bering.

o & W

Amaliy dasturlar va ularning turlarini aytib bering.

3-Mavzu. Windows amaliyot tizimi, uning lahjalari. Windows XP amaliyot
tizimi. Windows XP ATda ishlashning asesiy geida va printsiplari.
Reja:
1. Windows 2000, XP ning asosiy xususiyatlari, uning avvalgi lahjalaridan
farqi.

2. Tizimdan samarali foydalanish uchun asosiy texnik vositalar. Tizimni
yuklash.
Windows XP AT ning asosiy ekrani. Ishchi stol. Vazifalar paneli.
Tizimdan foydalanishni tugatish.

Darchalar bilan ishlash. Darchalar ustida amallar bajarish.

o o bk~ W

Yorlik yaratish. Yorlik ko‘rsatkichlarini o‘zgartirish.



7. Kontekstli tavsiyanoma.
8. Asosiy tavsiyanoma. Asosiy tavsiyanomagaga yangi bo‘limlar qo*shish.
9. Amaliy dasturlarni yuklash.

WINDOWS 2000 ning yangi imkoniyatlari
1. Yangi takomillashgan interfeys. Windows 2000 OC da  «Ilyck»
tugmachasi joylashtirilgan masalalar paneli paydo bo‘ldiki, bu tugmacha har
ganday dasturni tez yuklash, kerakli hujjatni tez topish, hamda sistema
resurslariga tez murojaat qila olish mumkin. Bir dasturdan boshga dasturga

o‘tish huddi televizorda bir dasturdan boshgasiga o‘tish kabi qulaydir.

2. ««ITpoBoguux»». Windows 2000 dagi ««IIpoBoguux»» (kuzatuvchi) fayl
strukturasini ko‘rishning eng yaxshi vositasi hisoblanadi, hamda fayllarni
boshqarish, disklar bilan va tarmoqga ulanishning ham eng yaxshi vositasi

hisoblanadi.

3. Fayllarning nomini uzunligi. Windows 2000 fayllarini nomini uzun
bo‘lishini ta’minlay oladi. Bu esa, 0‘z navbatida fayl tizimini tuzilishi va

fayllarni gidirishni osonlashtiriladi.

4. O‘z-o‘zidan  sozlanadigan qurilma (Plug end play). O‘z-o‘zidan
sozlanadigan qurilma (Plug end play)ni komp'yuterga bevosita ulasangiz va
komp'yuterni ishga tushirsangiz bas. U avtomatik ravishda komp yuter

tomonidan sozlab go‘yiladi.

5. 32-razradli ko‘pmasalalik mexanizmi. Bir nechta programmmalarni
birgalikda samarali ishlashini WINDOWS 2000 dagi takomillashtirilgan ko‘p

masalalik mexanizmni ta’minlaydi.



6. Microsoft EXCHANGE. Microsoft EXCHANGE.- tashqgi olam bilan
aloga qilishning universal vositadir. Uning yordamida elektron pochta va faks

va boshga aloga vositalariga bir vagtda murojaat gilish masalalari yechiladi.

7. Microsoft Network. Microsoft Network.- bu juda oddiy va ishlatishga
qulay axborot xizmati hisoblanib, insonlarni butun dunyo muqyosida elektron

pochta, elektron e’lonlar doskasi va internet orgali muloqgatini ta’minlaydi.

WINDOWS hagida umumiy tushunchalar

Windows (Windows oynalar degan ma'noni anglatadi) Microsoft (MS)
firmasining dastur mahsuli bo'lib, maxsus tayyorgarlikka ega bo Imagan
kompyuterdan foydalanuvchilar uchun moljallangan operatsion tizimdir. Uning
asosiy magsadi-kompyuterdan foydalanishni iloji boricha sodda va o rganish
uchun oson, shu bilan birga, foydalanuvchiga mumkin gadar keng imkoniyatlar
yaratish holiga keltirishdir. Mazkur talablarga javob beruvchi MS Windows 95
operatsion tizimi 1995 yil avgust oyida ishlatila boshlangan bo'lsa, uning ruscha
varianti 1995 yilning sentabridan Rossiyada go llanila boshlandi.

MS Windows 95 Windowslarning yangi lahjasi emas, balki o'ta murakkab
dasturlar majmui bo'lib, shu bilan birga foydalanish uchun oson, operatsion
tizimdir.

Windowsning avvalgi lahjalari (masalan, Windows 3.0, 3.1, 3.11, 3.12) asos
sifatida MS DOS ni gabul gilgan bo’lsa, Windows 95 o°zi mustaqil bolib,
kompyuterda boshga bir operatsion tizimning bo lishini talab gilmaydi. Lekin shu
bilan birga bu muhitda MS DOS va Windowsning eski lahjalari bilan ishlash
imkoniyati saglangan. Bu go llanmada Windowsning 9x lahjasi hagida gap borgani
uchun lahja nomeri 9x ni tushirib qoldiramiz.

Windows mustaqil operatsion tizim sifatida quyidagi afzalliklarga ega:

— 0 zlashtirishda nihoyatda oddiy va imkoniyatlaridan foydalanish ko lami

qulay;



— U yugori samaradorlikka ega va mazkur xususiyati bilan Windowsning
istalgan avvalgi lahjalaridan keskin farglanadi. Xususan, Microsoft firmasi yangi
32 razradli yadroni tatbig etish bilan samaradorlik va ishonchlilikni keskin
oshirishga erishdi;

— foydalanuvchi atigi bitta dasturiy ta'minot mahsulotini xarid gilib, gator
muhim imkoniyatlarni qo lga Kkiritadi: universal tarmoqg mijoziga aylanadi, elektron
pochtadan foydalana oladi, multimedia vositalaridan bahra oladi va hokazo;

— sodda, dasturlar majmui barkamol va yugori unumlilikka ega.

Windowsning ba'zi imkoniyatlari quyidagilardir:

Universal grafika — Windows dasturlarning qurilmalarga va dastur ta'minotiga
bog ligsizligini ta'minlaydi.

Yagona interfeys — Windowsda foydalanuvchining mulogoti yagona, ya'ni turli
dasturlar bilan ishlash goidalari umumiydir. Shuning uchun yangi dastur bilan
ishlaganingizda bu qoidalardan foydalanishingiz mumkin.

Mavjud dastur ta'minoti bilan muvofigligi - Windows MS DOS ning barcha
amaliy paketlari, muharrirlari, elektron jadvallari ishini ta'minlaydi.

Ko'p masalaliligi — Windows bir paytning o°zida bir necha hujjat bilan ishlaydi,
bir dasturdan boshgasiga o'tishni ta'minlaydi. Mavjud tezkor xotiradan to’liq
foydalanish imkoniyati mavjud. Qurilma resurslaridan ham to'lig foydalaniladi.
Windows qurilmalari orasidagi mulogotni dasturlarning o°zi ta'minlaydi

Ma'lumotlar almashinuvi — Windows dasturlararo ma'lumot almashish
imkoniyatiga ega. Bu maxsus Clipboard (ma'lumot almashish buferi), yoki DDE
(Dinamic Data Exchange - ma'lumotlarning dinamik almashinuvi, ya'ni boshga
dastur natijalaridan foydalanish), OLE (Object-Linking Emboding - dastur
ilovalarida ma'lumotlardan tahrirlangan holda foydalanish) yordamida amalga
oshiriladi.

Dasturlardan foydalanishning oddiyligi tufayli foydalanuvchini o'rgatishga

talablar kamaydi va tajribali foydalanuvchilar tizimning yangi imkoniyatlarini



tashqi yordamsiz o°zi o rganishi mumkin. Buning uchun «Pusk»-ishga tushirish
knopkasidan, masalalar panelidan, Provodnik (Windows bo'ylab Boshlovchi),
dasturlar ustasi, ma'lumot berishning yangi tizimlari va imkoniyatlaridan
foydalaniladi.

Kompyuter tarmoglarini ishchi holatida saqlab turish, o'rnatish, sozlash
Windowsning ichki imkoniyatlarida mavjud bolib, u bunday ishlarni tez bajaradi.

Windowsda 32 razradli NetBEUI, IPXPX yoki TPCIP protokollari va NDIS
yoki ODI drayverlari o'rnatilgan NetWare yoki Microsoft kompyuter tarmoglarini
qo llaydigan ichki imkoniyatlar mavjud.

Plug and Play (ula va ishla) texnologiyasi shaxsiy kompyuterlarga yangi
qurilmalarni ishlatishdek murakkab jarayonlarni o'rnatadi va sozlaydi. Buning
uchun kompyuterda ishlatiladigan qurilma Plug and Play talabiga javob beradigan
qurilma bo'lishi talab gilinadi xolos.

Windows turli kompyuter tarmoglari uchun juda qulay dastur vositasi bolib,
0 zida tagsimlangan kompyuter tarmoglari, elektron pochta, ko'chma kompyuterlar
(inglizcha Notebook), multimedia vositalarini go llashi va boshga xususiyatlari
bilan alohida ajralib turadi.

Hujjatlarni tahrirlovchi Word muharriri ham Windows tarkibiga kiritilgan.

Bundan tashgari, Windows ilgari MS DOS, Windows tizimlari yordamida
ishlatiladigan amaliy dasturlar bilan bemalol ishlaydi.

Windows uzoq masofada joylashgan kompyuter tarmoglari bilan ishlashni
soddalashtiradi.

Windows ning ishlash shartlari
Windows ikki xil ishlash rejimiga ega:

— Standart;
— 386 ga kengaytirilgan.



Rejimning tanlanishi qurilma turiga bog'lik. Windows standart rejimda
protsessorning himoyalangan rejimida ishlaydi. 386 ga kengaytirilgan rejimda
ishlash uchun 80386 protsessor va 8 Mbayt operativ xotira zarur.

Windowsdan foydalanish uchun quyidagi qurilmalar bo"lishi talab gilinadi:

- Kamida 486 DX protsessorli kompyuter;

- 8 Mb dan kam bo Imagan tezkor xotira (16 Mb bolsa yaxshi);

- 70-90 Mb bo'sh joyli gattiq disk (Windowsning o°zi 6-10 Mbayt joyni
egallaydi) va disketani o"qish uchun qurilma (yaxshisi CD ROM);

- Monitor (yaxshisi SVGA);

- Printer;

- Sichgoncha.

Sichgonchaning ishlatilishi
Amallarning ko pchiligi klaviatura hamda sichqoncha yordamida bajarilishi
mumkin. Albatta, har kim o'zi uchun tez va oson bo'lgan usulni tanlab
oladi.Windowsda ishlayotganda, asosan sichqonchaning fagat ikkita: chap va o'ng
tugmalari ishlatiladi. Ulardan biri asosiy (ishchi) tugma hisoblanadi. Odatda, bu
chap tugma bo'ladi, ammo chapagaylar uchun xuddi shu vazifada o'ng tugmani
ham belgilash mumkin (Buning uchun Boshgaruv panelida Sichgoncha dasturidan
foydalaniladi).

Ikkinchisi esa yordamchi tugma sifatida ishlatiladi. Uni bosish bilan Kontekst
meny chagiriladi. Ushbu meny ajratilgan element uchun o'sha onda kerak
bo ladigan amallarni bajarishi mumkin.,

So'nggi paytlarda uchta: chap, o'rta va ong tugmali sichgonchalar keng
targalmoqgda. o'rta tugma mavjud oynani tepa yoki pastga o'tkazish uchun
ishlatiladi.

Shuni aytish lozimki, Windows asosan sichgoncha bilan ishlasada, ayni paytda
uning ko p amallari klavishalar yordamida ham ishlay oladi.

Windows ni chagirish

Windows bilan ishlash uchun, avvalo, u kompyuter xotirasiga chaqirilishi lozim.

Windows operatsion tizim bo Igani uchun ham u kompyuter ishga tushirilishi bilan



yuklanadi va ekranda oyna paydo bo'ladi (qobig dasturlarda maxsus buyrug'lar
yordamida ishga tushiriladi, masalan, Windows 3.1, 3.11 uchun MS DOS ning
buyrug'lar satrida Win teriladi va Enter bosiladi).

Windowsning bu ekrani Ish stoli deb ataladi. Sizning odatdagi ish stolingizdagi
hujjatlar, asboblar, yozuv gog ozlari va shu kabilar joylashganidek kompyuter
ekranida ham ishlash uchun kerak bo’lgan ma'lumotlar joylashtiriladi (yugoridagi
rasmga garang). Ish stoli ko rinishi foydalanuvchi tomonidan o zgartirib turilishi
mumkin. U foydalanuvchi tomonidan ko p ishlatiladigan dasturlarni joylashtirish
uchun gollaniladi. Windows ish stolining elementlar to plami kompyuterning
sozlovchilari bilan bog'lig.

Windowsda ko plab elementlarni yodda saglash, ajratib olish va ular bilan
ishlash oson bo’lishi uchun piktogrammalar (yorliglar) deb ataluvchi mos
rasmchalar go yiladi. Ularni ko pincha ikonalar (timsollar) deb ham ataydilar. Ular
mos dasturni xotiraga tez chagirish (yuklash) imkoniyatini beradi. Mualliflar
dasturlar uchun ularning mohiyatini ifodalab beruvchi maxsus rasmchalar
tayyorlaydilar. hujjat fayllari uchun piktogramma sifatida o'sha hujjat tuzilgan
dasturning belgisi ko rsatiladi.

Ish stolida quyidagi elementlar joylashgan bo lishi mumkin:

— papkalar (tizimning va foydalanuvchining papkalari);

— hujjat va dastur fayllari;

— qurilmalar, papkalar va fayllar uchun yorliglar.

Odatda ekranda tizim papkalari va ko'p murojaat gilinadigan obyektlarning
yorliglari joylashgan bo’ladi.

Tizim papkalari (System Folder)-Windows OS tomonidan tashkil etilgan
papkalardir. Tizim papkalariga quyidagilar kiradi:

Moy kompyuter (Mening kompyuterim). Bu papka siz ishlayotgan
kompyuterning obrazi bo’lib, uning yordamida kompyuter resurslariga (ya'ni,
gattiq hamda yumshoqg disklar, CD-ROM, tarmoq disklariga, shu kabilarga)

ulanish va kirishingiz mumekin.



Moy Kompyuterdagi mavjud dasturlar keltirilgan: disk, MS DOS, CD ROM [D:],
boshgaruv paneli (Panel upravleniya), printerlar (Printeri), uzoglashgan tarmoqga
kirish (Udalenniy dostup k seti).

Setevoye okrujeniye (Tarmoq doirasi). Bu dastur mahalliy tarmoq kompyuterlari
ro yxatini ko rib chigish va ularning resurslariga kirish uchun ishlatiladi.

Internet Explorer. Internetdagi WEB sahifalarini ko'rib chigish dasturi. U
Windowsning oxirgi namunalariga kiritilgan.

Korzina (Savat). Olib tashlangan (yo qotilgan) papka va fayllarni vagtincha
saglovchi joy bo’lib, kerak bo'lganda gayta tiklash imkonini beradi. Bu savatga
Windows vositalari bilan olib tashlangan obyektlar joylashtiriladi. Bundan
tashqari, faylni yo qotish uchun sichgoncha yordamida uni savat belgisiga
ko chirib qo yish mumkin. DOS vositalari bilan (masalan, komandalar satrida yoki
Norton Kommanderda) yo qotilgan fayllarni bu dastur vositalari bilan tiklash
mumkin emas. Savatni doimiy ravishda tozalab turish, ya'ni kerakli fayllarnigina
saglash tavsiya etiladi, chunki bu yerga joylashtirilgan fayllar ham xotirada joy
egallaydi.

Portfel. Bu dastur ikki kompyuter bilan ish olib borilayotganda fayllarni
sinxronlashtirishni (so 'nggi namunalarga almashtirishni) ta'minlaydi. Masalan, Siz
ishni «uyga» olmoqchi bo’lsangiz Portfeldan foydalanishingiz mumkin.

Vxodyashiye (Kiruvchilar) Bu Windowsning xabarlar tizimidir. o'rnatilgan
(belgilangan) dasturlarga garab elektron pochtaning u yoki bu turiga ulanishini
ta'minlashi mumkin.

Ish stolida Moy kompyuter (Mening kompyuterim) va Korzina (Savat) tizim
papkalarining bo'lishi shart.

Windowsning tizim papkalari oddiy papkalardan quyidagi xususiyatlari bilan
farglanadi:

— tizim papkalarini yo qotish mumkin emas;

— Korzina (Savat) papkasining nomini o zgartirib bo’lmaydi (lekin
kompyuteringizga Norton Utilities komplektini o’rnatgan boIsangiz buni bajarish

mumkin);



— ba'zi tizim papkalarining kontekst menysida o0°ziga xos buyruglar mavjud.

Masalalar paneli

Ish stolining oxirgi satri Panel zadach (Masalalar paneli) deb ataladi va unda
ishlayotgan masalalar aks ettiriladi (7.3-rasm). Birorta dastur ishga tushirilishi
bilan masalalar panelida uning nomi yozilgan tugma paydo bo'ladi. Tugmaning
nomi ikki gismdan iborat bo'ladi: dastur nomi va shu dastur yordamida
tahrirlanayotgan hujjat nomi. Nom oldida dasturning piktogrammasi aks ettiriladi.
Masalalar panelining chap burchagida Pusk tugmasi joylashgan. Bu tugma
Windows OS ning bosh menysiga kirishni ta'minlaydi. Agar sichgoncha
ko rsatgichini shu tugma ustiga joylashtirsak, Nachnite rabotu s najatiya etoy
knopki (Ishni shu tugmani bosishdan boshlang) degan yozuv paydo bo’ladi.
Bundan tashqari, Masalalalr panelida rus, ingliz yoki boshga alifboni, hamda
vaqtni ko rsatuvchi knopkalar (indikatorlar) mavjud.

Masalalar panelini faollashtirish

Masalalar panelini quyidagi usullar bilan faollashtirish mumkin:

1) masalalar panelining ixtiyoriy bo'sh joyida sichqoncha tugmasini bitta
bosish;

2) Ctrl+Esc tugmalar kombinatsiyasini, ya'ni avval Ctrl va undan so'ng Esc
tugmasini bosish;

3)  ish stoli faol bo'lgan holda Tab tugmasini bosish.

Umuman bu uchta usul bir-biriga ekvivalent emas. Birinchi usul fagat masalalar
panelining fonini faollashtiradi. Oxirgi ikkita usul esa Pusk (Start) tugmasini
faollashtiradi. Masalalar panelining foni faollashgan vaqtda quyidagi amallarni
bajarish mumkin:

o Shift+F10 tugmalar kombinatsiyasini bosib, masalalar panelining kontekst

menysini ochish mumkin;



e [ITTTTTlugmalari yordamida masalalar panelida joylashgan dastur
tugmalarini ajratish va Enter ni bosib uni ishga tushirish mumkin.

Masalalar panelini ekran chegarasining xohlagan gismiga: tepa yoki pastga,
chap yoki 0'ngga joylashtirish mumkin. Panelni boshga bir joyga ko chirish uchun
uni sichqonchaning tugmasi bilan bosib turgan holda ekranning biror chegarasiga
siljitamiz. Kerakli chegara bo'ylab to'g'ri to rtburchakning konturi paydo
bo'lganda, sichgonchaning tugmasini qo'yib yuboramiz. Masalalar panelini
kengaytirish ham mumkin. Buning uchun panelning tashqi chegarasini sichqoncha

bilan ilib olib, uni boshga joyga ko chiramiz.

Windows menylari

Windowsda foydalanuvchilar 4 turdagi meny bilan ishlashi mumkin:

— OS ning asosiy menysi;

— barcha obyektlarning kontekst menylari;

— dastur menylari;

— dastur va hujjat oynalarining, shuningdek, mulogot oynalarining
boshgaruvchi menysi.

Meny - bu biror operatsiyani bajarish imkonini beruvchi buyrug lar majmuidir.
Meny bandlari orasida buyrug'lardan tashgari gism menyga kirish imkonini
beruvchi bandlar ham bo'lishi mumkin. Bu holda biz iyerarxik yoki ichma-ich
joylashgan meny bilan ishlaymiz. Buni dasturlarni ishga tushirish menysi misolida
ko rishimiz mumkin.

Menylar monitor ekranida joylashishiga ko ra, vertikal va gorizontal menylarga
bo linadi. Dastur oynalarining menysi gorizontal bo’lib, u sarlavha satrining tagida
joylashgandir.

Vertikal meny-yugoridan pastga garab ochiluvchi menydir. Windowsda vertikal
menyning boshga ko rinishi, suzib chiguvchi deb nomlangan va pastdan yugoriga
garab ochiluvchi ko rinishi ham ishlatilgan. Tizimning asosiy menysi ana shunday

menydir. Suzib chiquvchi menyning yana bir turi-kontekst meny deb atalib, u



oynaning ixtiyoriy joyida sichgonning o'ng tugmasini bosganda ochiluvchi
menydir.

Menylar tizimida ishlatiladigan shartli belgilashlar:

— agar meny bandi davomida uch nuqgta (...) berilsa, shu band bajarilganda
mulogot oynasi ochiladi;

— agar meny bandi davomida uchburchak () berilsa, shu band bajarilganda
gism meny ochiladi;

— agar meny bandi kulrang harflarda yozilgan bo lsa, menyning shu bandi ayni
vaqgtda faol emasligini bildiradi;

— agar meny bandi davomida tugma  yoki tugmalar kombinatsiyasi
ko rsatilgan bo’lsa, u holda menyning shu bandini menyga kirmasdan turib
klaviatura yordamida ko rsatilgan tugmalarni bosib bajarish mumkin. Bu tugmalar
akselerator tugmalar (shortcut keys) deyiladi;

— meny bandidagi tagiga chizilgan harf tezkor tugma (hot key) deb nomlanadi.
Meny faol vaqgtda klaviaturadan shu harfni bosib tegishli buyrug ni bajarish
mumKin;

— agar meny bandi oldida galin nuqgta (*) yoki (3) belgisi bor bo’lsa, mugobil

(alternativ) variantlardan birortasi tanlanganligini bildiradi.

Asosiy meny (Start menu)

Pusk (Start) tugmasi bosilganda, ekranda Windowsning ish boshlashi uchun
kerak bo'ladigan asosiy menysi ochiladi. Unda dasturni ishga tushirish, hujjatni
ochish, tizim parametrlarini sozlash, kerakli faylni topish, zaruriy ma'lumotlarni
olish va boshga amallarni bajarish mumkin.

Asosiy menyning yuqori gismidagi bo’limidan (rasmdagi Otkrit dokument
Microsoft Office, Sozdat dokument Microsoft Office, Yarlik dlya Hypertrm)
tashqari barcha bandlari standartdir.

Bu menyning ko rinishi quyidagicha:



Programmi [Programs — Dasturlar];
Dokumenti [Documents — hujjatlar];
Nastroyka [Settings — Sozlash];
Poisk [Find - Qidirish];
Spravka [Help — Ma'lumot];
Vipolnit [Run - Bajarmoq];
Zaversheniye raboti[ Shut down - Ishni tugatmoq].

Menyning Programmi [Programs - Dasturlar] bandi yordamida tizimda
o rnatilgan barcha dasturlarni ishga tushirish imkonini beruvchi iyerarxik gism
menyga kiriladi. Birorta programmani ishga tushirish uchun sichqon ko rsatkichini
Programmi punktiga o rnatiladi. Ochilgan gism menydan dastur nomi tanlanib,
sichgon tugmasini 2 marta bosiladi.

Bu menyga xususan quyidagi gism menylar kirgan:

Standarti[Accessories — Standartlar];

Avtozagruzka[Start UP — Avtoyuklash];

Provodnik[Windows Explorer - Yo'l boshlovchi];

Seans MSDOS[MSDOS - MSDOS bilan mulogot]

Microsoft Exchange - amaliy dasturlar majmuasi va boshqalar.

Standarti punktiga yangi dasturlarni ham qo shish mumkin. Standart dasturlar
gatoriga Windowsni yuklashda tanlab olingan amaliy dasturlar kiradi. Agar
Windowsni o'rnatish jarayonida kommunikatsion dasturlar Kkiritilgan bo’lsa, u
holda dasturlar menysida Microsoft Exchange komandasi bo lishi kerak.

Dokumenti [Documents — Hujjatlar] punkti Windowsda tahrirlanayotgan
hujjatlar ro’yxatini (oxirgi 15 ta) ko rsatuvchi menyni yuklab beradi. Windows
dastlab o rnatilgan bo’lsa, bu bandda fagat «Prochti menya» (Meni 0 gi-Read me)
punkti bo ladi xolos.

Nastroyka [Settings — Sozlash] punkti tizimdagi hamma komponentlar
ro"yxatini va kerak bo"lganda ularni gayta sozlash imkoniyatini beradi. Uning gism
menysida quyidagi bandlar bor (7.5-rasm):

— Panel upravleniya (Boshqarish paneli) papkasi;



— Printeri (Printerlar);

Panel zadach (Masalalar paneli).

Poisk [Find-Qidirish] punkti papkalarni, fayllarni, server kompyuteri yoki E-
Mail ma'lumotlarini gidirish imkonini beradi.

Spravka [Help-Ma'lumot]- ma'lumotlar tizimini chaqgirishni amalga oshiradi.
Axborot olish uchun ma'lumot tizimining bayonidan (Soderjaniye) yoki mavzular
(Predmet) ko'rsatkichidan foydalanish mumkin. Bu tizim Windowsning
imkoniyatlari va unda ishlash bo’yicha to'liq axborot beradi. Ma'lumot ixtiyoriy
dastur.

Vipolnit[Run-Bajarmoq] buyrug'i dasturlarni ishga tushiradi va papkalarni
ochadi, MS DOS buyrug larining bajarilishini ta'minlaydi. Bu buyrug ning
mulogot oynasida Obzor... tugmasi bor bo'lib, uning yordamida dasturlar tanlanib,
buyruglar gatorida dasturning to'liqg nomi hosil gilinadi. Buyrug ni ishga tushurish
uchun OK tugmasi, bekor gilish uchun esa Otmena tugmalari bosiladi.

Zaversheniye raboti[Shut down - Windows ishini tugallash].

Windowsdan chigish uchun quyidagilarni bajarish kerak:

— Masalalar panelining chap burchagiga joylashgan Pusk tugmasi bosiladi.

Ochilgan menydan Zaversheniye raboti - Ishni tugallash buyrug’i tanlanadi

Ushbu mulogot oynasida Viklyuchit kompyuter (Kompyuterni o chirish)
catrini belgilaymiz. Da (Ha) tugmasida sichgonchani bitta bosib, va teper mojno
viklyuchit kompyuter - endi kompyuterni o chirish mumkin sozlari chiggandan
keyingina kompyuterni o chirish mumkin. Aks holda Windowsdan noto'gri

chigilgan bo’ladi va natijada turli noxushliklar paydo bo"lishi mumkin.

Kontekst meny

Kontekst meny oynaning ixtiyoriy joyida sichgonning o'ng tugmasini bosish
yordamida ochiladi. Bu meny bandlari gaysi element ajratilgani, ganday operatsiya
bajarilayotgani va shu kabi holatlarga bog'lig holda o zgaradi. Misol uchun agar

Word matnlarni tahrirlash dasturida biror so'zni ajratib, sichgonchaning o ng



tugmasiga bosilsa, nusxa olish, kochirish, qirgish operatsiyalarini yoki o'sha
so zni formatlashtirish operatsiyalarini  (shriftni, abzatsni formatlashtirish
buyruglarini) tanlash mumkin bo’lgan meny paydo bo’'ladi. Shunday qilib,
sichgonchaning o'ng tugmasini bosgach, siz o'sha onda ajratilgan element bilan
bo’ladigan ehtimoli ko'prog operatsiyalar nomlarini o'z ichiga olgan menyga
Kirishingiz mumkin. Odatda, Windowsning an‘anaviy tizimli menysidan
foydalanishga garaganda, kontekst meny yordami bilan buyrug larni bajarish
qulayroqdir.

Windows ni va uning texnik vositalarini sozlash

Windowsdagi sozlash funksiyalarining ko pchiligi asosiy menyning Nastroyka
[Settings - Sozlash] bandidagi gism menyda jamlangandir. Nastroyka bandining
gism menysida quyidagi uchta buyrug™ bor:

Panel upravleniya [Control Panel - Boshgarish paneli] - shu nomdagi tizim
papkasining oynasi ochiladi. Bu oynada kompyuter qurilmalarining va operatsion
tizimning turli gismlarining piktogrammalari bor;

Printer [Printers - Printerlar]- tizimga ulangan har bir printerni sozlash
imkonini beruvchi tizim papkasining oynasi ochiladi;

Panel zadach [Taskbar - Masalalar paneli] - bu buyrug®™ yordamida tizimning
asosiy menysi va masalalar panelini sozlash mumkin.

Data/vremya [Date/Time — Sana/vaqt]- bu piktogramma tizim vaqti va sanasini
0 zgartirish imkonini beruvchi mulogot oynasini ochish uchun xizmat giladi;

Zvuk [Sounds — Tovush]-Windows muhitida ishlash vagtidagi ro’y beradigan
hodisalarga tovush berish sxemasini tanlash imkonini beruvchi mulogot oynasini
ochadi;

Klaviatura [Keyboard —klaviatura]ni sozlash uchun mulogot oynasi ochiladi;

Modemi [Modems — Modemlar] - modemlarni sozlash uchun mulogot oynasi
ochiladi;

Multimedia [Multimedia — Multimedia]ning texnik va dasturli vositalarini

sozlash imkonini beruvchi mulogot oynasini ochish uchun xizmat giladi;



Mish [Mouse - Sichgoncha]- sichgonchani sozlash uchun mulogot oynasini
ochadi;

Pochtovoy Obslujivaniye Microsoft Mail [Microsoft Mail Postoffice -
Microsoft Mail aloga xizmati]ning administratori funksiyasini bajaradi;

Paroli [Passwords - Parollar] ruxsatsiz foydalanuvchilardan tizimni himoya
qgilish uchun parol o rnatish imkonini beruvchi mulogot oynasini ochadi;

Poisk faylov [Find Fast-Fayllarni izlash]-ekranda ochilgan mulogot oynasida
Microsoft Offise dasturlarining ixtiyoriy hujjatlarini tez izlab topish uchun
indekslar yaratiladi;

Pochta i faks [Mail and Fax -Pochta va faks]-ochilgan mulogot oynasida
pochta va faks xizmatlarini sozlash mumkin;

Printeri [Printers—Printerlar]-printerlar tizim papkasi uchun yorliq vazifasini
bajaradi;

Set [Network-Tarmoq]- tarmog vositalarini sozlovchi mulogot oynasini ochish
uchun xizmat giladi;

Sistema [System-Tizim]-ochilgan mulogot oynasida kompyuter ishining
samaradorligiga ta'sir etuvchi umumtizim sozlashlarini bajarish mumkin;

Spetsialnie vozmojnosti [Accessibility Options]-Maxsus imkoniyatlar]-
tizimning maxsus imkoniyatlarini faollashtirish imkonini beruvchi mulogot
oynasini ochish uchun xizmat giladi;

Ustanovka i udaleniye programm [Add/Remove Programs -dasturlarni
0 rnatish va o chirish] - Windowsda o rnatilgan komponentlarini 0"zgartirish, tizim
diskini hosil qgilish imkonini beruvchi mulogot oynasini ochish uchun xizmat
giladi;

Ustanovka oborudovaniya [Add New Hardware-qurilmalarni o'rnatish] -
kompyuterga yangi texnik qurilmalarni o'rnatish vaqgtida zarur bo’ladigan sozlash
funksiyalarini amalga oshiruvchi usta dastur (master)ni ishga tushiradi;

Shrifti [Fonts-Shriftlar]-shriftlarni boshgaruvchi, Shriftlar tizim papkasi uchun

yorliq vazifasini bajaradi;



Ekran [Display] - ish stolining ko rinishini o zgartirish videotizimni sozlash
uchun mulogot oynasini ochish imkonini beradi;

Yazik i standarti [Regional Settings-Til va standartlar]-milliy kelishuvlarni
tanlash imkonini beruvchi mulogot oynasini ochish uchun xizmat giladi.

Masalalar panelini sozlash

Masalalar panelining parametrlarini o°zgartirish uchun bosh menydagi
Nastroyka [Panel zadach-Sozlash] Masalalar paneli buyrug’ini ishga tushiriladi.
Bu holda ekranda Svoystva: Panel zadach mulogot oynasi ochiladi (7.8-rasm).

Bu mulogot oynasining Parametri paneli zadach (Masalalar paneli
parametrlari) sahifasidagi masalalar panelining xususiyatlarini o zgartiruvchi
holatlardan keraklisini o rnatishimiz mumkin:

- Raspolojit poverx vsex okon (Barcha oynalarning ustida joylashtirish) holati
0 rnatilganda, masalalar paneli har doim ochilgan oynalarning ustida ko'rinib
turadi;

- Avtomaticheski ubrat s ekrana (Ekrandan avtomatik holda olib tashlash)
holati o rnatilganda masalalar paneli ingichka chizig ko rinishini oladi. Bu holda
masalalar panelini ochish uchun sichgoncha ko rsatkichini shu chiziq ustiga olib
borish kifoya;

- Melkiye znachki v glavhom meny (Asosiy menyda kichik belgilar) holati
0 rnatilganda asosiy menydagi belgilar kichraytirib ko rsatiladi;

Otobrajat chasi (Soatni aks ettirish) holati masalalar panelida soat indikatorini
ko rsatadi.

Ish stoli fon vazifasini bajaruvchi biror rasm bilan goplangan bo ladi. Bu rasmni
almashtirish uchun quyidagi ishlar bajarilishi kerak:

- ish stoli fonining kontekst menysidan Svoystva (Xususiyatlar) buyrug ini ishga
tushirish yoki Panel upravleniya [Control Panel -Boshqarish paneli] papkasidagi
Ekran obyektining oynasini ochish kerak;

- Ochilgan mulogot oynasining Fon sahifasiga o tamiz (Fonning rasmi sifatida
tasvirni (mulogot oynasining Fonoviy uzor (Fonning tasviri) sohasi yoki oboy

(bezaklar)ni (mulogot oynasining Risunok (Rasm) sohasi) tanlash mumekin;



- OK yoki Primenit (Qo"llash) tugmasini bosamiz.

Oboy har doim fon tasvirining ustidan yopib turadi. Shuning uchun ham oboyni
0 rnatgan vaqtda Fonoviy uzor (Fon tasviri) sohasidagi (net) (yo'q) elementini
tanlashga hojat yo'q.

Odatda oboylar tasvirdan ko'ra chiroyliroq ko'rinadi. Lekin shuni esda tutish
kerakki, Windows ishlashi davomida bu rasmlar operativ xotirada joy egallab

turadi. Rasm gancha sifatli va katta bolsa, unga shuncha ko p xotira kerak bo’ladi.

Monitor ekranining pauzasi

Odatda kompyuterda vagtincha ishlamaganda uni o chirish tavsiya gilinmaydi.
Bu vagtda monitor ekrani ma'lum vaqtdan so'ng o"zi o chib, ekranda biror bir rasm
yoki harakatdagi tasvir paydo bo'ladi. Bu tasvir ekran zastavkasi deb ataladi.
Monitor ekranining o chish xususiyatlarini Svoystva: Ekran (Ekran xususiyatlari)
mulogot oynasining Bu sahifa ochilgandan so'ng quyidagi ishlarni bajarish kerak:

— Oynaning Zastavka sohasida 0" zingizga yoqgan tasvirni tanlash kerak;

— Parametri buyrug” tugmasini bosib, zastavka parametrlari o rnatiladi;

— kompyuter ishsiz turgan holatda ekranning o chishigacha bo’lgan vaqt
o0 rnatiladi;

— OK yoki Primenit tugmasi bosiladi.

Agar monitor ekranining pauzasi vaqgtida boshga foydalanuvchining
kompyuterda ishlashini xohlamasangiz ekran zastavkasini o chirishga parol
go yishingiz mumkin. Buning uchun quyidagi ishlar bajariladi:

1) Zastavka [Screen Saver-Zastavka] sahifasida Parol [Password Protected-
Parol] satrida sichgoncha bir marta bosiladi;

2) Smenit [Change-Almashtirish] buyrug tugmasi bosiladi

3) ochilgan Izmeneniye parolya mulogot oynasida

— Noviy parol [ New password-Yangi parol] maydonida parol Kiritiladi;



— Podtverjdeniye [Confirm new password-Yangi parolni ta'kidlash]
maydonida yangi parol gaytadan Kiritiladi. Parolning har bir belgisi monitor
ekranida yulduzcha «**» ko rinishida akslanadi;

OK tugmasi bosiladi;

4) parolning muvaffagiyatli o'rnatilishi hagida belgi beruvchi mulogot
oynasida OK tugmasi bosiladi.

Endi, ekran zastavkasini o chirish vagtida o rnatilgan parolni so rovchi mulogot
oynasi ochiladi. Bu oynada parol kiritilib, OK tugmasi bosiladi.

Bu himoyani Svoystva/Paroli[Passwords Properties -Parolning xususiyatlari]
mulogot oynasining Smena paroley[Change Passwords-parolni almashtirish]
sahifasida ham o rnatish mumkin.

Parolni bekor gilish uchun yangi parol sifatida bo sh parol (bo'sh joy) kiritiladi.

Shuni ham aytish kerakki, bosh parolni fagat bir marta Kiritish mumkin.

Ish stolida Yorliq tashkil gilish

Windows muhitida diskda yana bitta obyekt - yorliglar hosil gilish imkoniyati
ham mavjud. Yorliq (shortcut) maxsus fayl bo'lib, o°zida boshga fayl, katalog
yoki tashqgi qurilmaga yo'l (yo nalish) hagidagi ma'lumotlarni saglaydi.

Ko p ishlatiladigan dasturlarga murojaat gilishni yorliglar orgali amalga oshirish
mumkin. Ko p hollarda murojaat gilishga to'g ri keladigan hujjat, tashqi qurilma
(masalan, printer) uchun ham yorliq tashkil gilish magsadga muvofiq. Shundan
so'ng, bu hujjatni ochish uchun uning yorlig'ida sichqoncha tugmasini 2 marta
bosilsa kifoya. Yorliq fagat hujjatlar uchungina emas, balki ixtiyoriy obyektlar,
xususan papkalar, disklar boshga kompyuter va printerlar uchun ham tashkil
gilinishi mumkin. Yorligni fagat ish stoliga emas, balki ixtiyoriy papka ichiga
joylashtirish foydalanuvchi ixtiyorida bo’ladi. Yorlig hosil qilish hujjatning
nusxasini olish degani emas. Ixtiyoriy yorliq ko pi bilan 374 bayt joy egallashi
mumkin. Shuning uchun ham bitta obyekt uchun xohlagancha yorliq hosil gilish

mumkin. Yorliglar fayllar kabi nomlanadi va LNK (Link-svyaz-aloga so zidan



olingan) kengaytmasiga ega bo’ladi. Yorligni o chirish - bu hujjatni yo qotish
degani emas.

Yorlig uchun yorlig hosil gilish man gilinmaydi, lekin bu holda ikkilamchi

yorlig ham birlamchi yorlig kabi asosiy obyektga yo'l hagidagi ma'lumotlarni
saglab, birlamchi yorligning nusxasi vazifasini bajaradi. Yorliglar piktogrammasi
asosiy obyekt piktogrammasi bilan bir xil bo’lib, fagat piktogrammaning quyi
burchagidagi egri strelka mavjudligi bilan farglanadi.
Ish stolida yorliq tashkil gilish uchun Moy kompyuter yoki Provodnik yordamida
kerakli obyektlar tanlab olinadi. Sichgonchaning o'ng tugmasi bilan shu obyektni
belgilab, uni go’yib yubormagan holda ish stoliga surib o'tkaziladi. So'ng tugma
qo yib yuboriladi. Ekranda ochilgan kontekst menydan Sozdaniye yarlika

Programmalarni avtomatik ishga tushirish

Biror-bir dastur yoki hujjatning ishlashini tezlashtirish uchun uning yorlig ini
Avtozagruzka papkasiga joylab, keyin Windowsni ishga tushirish kerak. Agar siz
dasturni Provodnik orqali ishga tushirishni xohlasangiz, kerakli dasturni toping va
0 ng tugma bilan aktivlashtiring. Windowsni yuklash paytida uning oynasida shu
dastur avtomatik paydo bo'ladi. Bu dasturlar tez-tez ishlatilib turiladigan bo’lsa,
shu usul bilan uni ishlatishga qulaylik yaratiladi.

- Yorligni Avtozagruzka papkasiga surib o'tkazing va sichgoncha tugmasini
qo'yib yuboring. Dastur Avtozagruzka menysiga joylashadi va har gal Windowsni
yuklash paytingizda shu dastur ham ishga tushadi.

- Dasturlarga kirishni tezlashtirish - dastur belgisining Moy kompyuter
papkasidan yoki Provodnikdan Pusk tugmasidagi asosiy menyga surib o tkazish
orgali amalga oshiriladi. Shunda asosiy meny tarkibiga u dasturni ishga tushirish
uchun qo shimcha buyrug™ kiritiladi.

- Dasturni joylashtirish uchun Programmi menysidagi ixtiyoriy dasturni tanlab

ochish mumkin, undan tashqari, bu menyda yangi papka hosil gilish mumkin.



- Biror dasturga kirishni mumkin qgadar tezlashtirish uchun uning yorlig'ini ish

stoliga joylashtirish kerak.

Kompyuter ishlash tezligini yaxshilash

Standartlar - Xizmatchi dasturlar menysi tarkibida diskni sigish Sjatiya diska [
Drive Space] dasturi mavjud. U dastur sigish hisobiga disk hajmini bir necha
marta oshirish imkonini beradi. Diskni sigish dasturi ochilgandan so'ng oynada

diskning dastlabki va sigilgandan so nggi holatlari hagida axborot paydo boladi

Fayllar bilan ishlash

Windowsda fayllar bilan ishlash uchun Provodnik va Moy kompyuter
oynalaridan foydalaniladi

Provodnikni ishga tushirish uchun Pusk tugmasi bosiladi, ochilgan menydan
«Dasturlar» deb yozilgan satr tanlanadi va ochilgan gism menydan Provodnik
degan nomda sichgoncha bir marta bosiladi.

Shift tugmasini bosib turgan holda Moy kompyuterning belgisi ustida
sichgonchani ikki marta bosilsa ham Provodnikning oynasini ochish mumkin.

Provodnik oynasini ochishning yana bir usuli, Moy kompyuter belgisi ustida
sichqonchaning o'ng tugmasi bosiladi. Ochilgan kontekst menydan Provodnik
nomi tanlanadi.

Moy kompyuter oynasini ochish uchun uning belgisi ustida sichqonchani ikKi
marta bosish kerak.

Bu oynalarda sarlavha gismining tagidagi gator meny gatori hisoblanadi. Uning
tagidagi qatorda esa «asboblar paneli» gatori joylashgan. Agar asboblar paneli
ekranda ko rinmasa, uni Vid (Ko rinish) menysining Panel instrumentov (Asboblar
paneli) buyrug ini tanlash yo'li bilan ekranga chigarish mumkin.

Boshga qurilmani tanlash uchun oynadagi shu qurilma belgisi, boshga papkaga

o tish uchun shu papka belgisi ustida sichgonchani ikki marta bosish kerak.



Fayllar guruhini ajratish

Papkadagi hamma fayllarni ajratish uchun Pravka (Tahrirlash) menysining
Videlit vse (Hammasini ajratish) buyrug'ini tanlash kerak. Buning uchun Ctrl+A
tugmalar birikmasini ham ishlatish mumkin.

Ketma-ket joylashgan fayllar guruhini ajratish uchun, oldin birinchi fayl
ajratiladi, keyin Shift tugmasini bosgan holda oxirgi fayl ajratiladi.

Alohida fayllarni ajratish uchun Ctrl klavishasini bosib turgan holda ayrim
fayllarning nomlari ustida ketma-ket sichqoncha tugmasini bosish kerak.

Fayllarni ko chirish va nusxasini olish

Ko chirish va nusxa olish fayllar bilan ishlash vagtida eng ko p ishlatiladigan
amallardir. Fayldan nusxa olish vaqgtida asl nusxa eski joyida saqlanib qoladi va
yangi joyga faylning nusxasi ko chiriladi. Ko chirish vagtida esa asl nusxa joyidan
o chiriladi va ko rsatilgan joyga uning nusxasi ko chiriladi.

Fayllarni ko chirish va nusxasini olish uchun quyidagilarni bajarish kerak:

— Nusxasi olinadigan va ko chiriladigan faylni ajratish;

— Oynadagi Asboblar panelidan nusxa olish uchun «Buferga nusxasini
ko chirish» (Copy) asbobini, ko chirish uchun esa Virezat/Cut-Buferga ko chirish
asbobini tanlash;

— Fayl nusxasi joylashtiriladigan qurilma yoki papkani tanlash;

— «Asboblar paneli»dan «Buferdan olib qo yish» (Paste) asbobini tanlash.

Fayl nusxasini olishning yoki ko chirishning boshga usullari ham bor.

— Fayl nomida sichgoncha bir marta bosiladi va Fayl menysining Otpravit-
Jo natish buyrug'i tanlanadi. Ochilgan gism menydan qgayerga jo natish kerakligi

ko rsatiladi.



— Fayl nomida sichgonchaning o'ng tugmasi bosiladi va ochilgan kontekst
menydan Otpravit-Jo natish buyrug’i tanlanadi. Ochilgan gism menydan gayerga
jo natish kerakligi ko rsatiladi.

— Faylni sichgoncha yordamida ham ko chirish mumkin. Bu usul Drag and
drop - surish va go'yib yuborish deb nomlanadi. Buning uchun tanlab olingan fayl
nomi ustiga ko rsatkichni olib borib, sichqoncha tugmasi bosiladi va kerakli joyga
suriladi, so’ngra sichgoncha tugmasi qoyib yuboriladi.

— Yugoridagi usul bilan nusxa olish uchun surish vaqgtida sichgonchaning o'ng
tugmasi ham birga bosiladi. Tugmalarni go'yib yuborgan vaqtda kontekst meny

paydo bo ladi. Menyning Kopirovat-Nusxa olish buyrug’i tanlanadi.

Fayl nomini o"zgartirish

Moy kompyuter yoki Provodnik oynalarida quyidagilarni bajarish kerak:

— Nomi o zgartiriladigan fayl yoki papka tanlanadi.

— Fayl nomi yoki papka nomi ustida sichgoncha tugmasi bir marta bosiladi.

— Yangi nom klaviatura yordamida kiritiladi.

— Enter bosiladi.

Ish stolidagi belgining nomini o zgartirish uchun, oldin shu belgi tanlanadi,

keyin uning nomi ustida sichgoncha bosiladi va yangi nom Kkiritiladi.

Fayllarni yo gotish

Windowsda yo qotilgan fayl ish stolidagi Korzina nomli papkaga ko chiriladi
Korzina bo’shatilmaguncha yo qotilgan fayllar unda saglanib turadi. Shu sababli
bexosdan yo qgotilgan fayl yana gayta tiklanishi mumkin.

Fayl yoki fayllar guruhini yo qotish uchun yo qotiladigan fayllar ajratiladi.

Klaviaturadan Delete tugmasini bosiladi yoki Fayl menysining Udalit -

Yo qotish buyrug'i tanlanadi, yoki asboblar panelidagi Buferga ko chirish asbobi



bosiladi. Ekranda chigarilgan so'rovga gilayotgan ishingizni tasdiglash uchun Da
(Ha) tugmasini bosib javob beriladi.

Korzinani bo’shatish uchun ish stolida Korzina belgisi ustida sichgonchani ikki
marta bosiladi. Ekranda Korzina oynasi ochiladi.

Fayl menysining Ochistit korzinu -Korzinani bo'shatish buyrug'i tanlanadi.
Bajarilgan ish tasdiglanadi. Agar Korzina ichidagi hujjatlar qonigtirmasa uni
to'gridan-to"g ri bo'shatish ham mumkin. Buning uchun Korzina belgisi ustida
sichqonchaning o'ng tugmasi bosiladi. Ochilgan kontekst menydan Ochistit
korzinu -Korzinani bo shatish buyrug’i tanlanadi.

Yo qotilgan fayllarni gayta tiklash uchun:

— Ish stolidagi Korzina belgisi ustida sichqonchani ikki marta bosiladi.
Ekranda Korzina oynasi ochiladi.

— Oynadagi yo qotilgan fayllar royxatidan keraklisini topib, uni ajratish
kerak.

— Fayl menysidan Vosstanovit -Qayta tiklash buyrug'i tanlanadi. Buning
o0 rniga fayl nomida sichgqonchaning o’'ng tugmasini ham bosish mumkin. Ochilgan

kontekst menydan Vosstanovit - Qayta tiklash buyrug'i tanlanadi.

Fayllar hagida ma'lumotni ko rish

Moy kompyuter yoki Provodnik oynalarida papkadagi fayllar hagida ma'lumotni
ko'rish uchun «Asboblar paneli»dagi Tablitsa (Jadval) asbobidan foydalanish
kerak. Fayl hagidagi to'lig ma'lumotda uning o lchami, tipi, yozilgan kuni va vaqti
ko'rsatiladi. Royxatdagi fayllar hech narsa deyilmagan holda alfavit bo'yicha
tartiblanib yoziladi. Tartiblashning boshga ko rinishlarini o'rnatish uchun Vid
(Ko'rinish) menysining Uporyadochit znachki - Belgilarni tartiblash buyrug idan
foydalanish kerak.

Fayllarni izlash

Windowsda faylni izlash uchun uning nomidagi bir nechta simvolni Kiritish

kifoya. Nomida shu simvollar bor bo'lgan barcha fayllar ro'yxati ekranga



chiqgariladi. Bundan tashqgari, agar shu fayl nomini unutgan bo lsangiz-u, lekin uni
gachon yozilganini bilsangiz, faylni yozilgan kuniga ko'ra gidirishingiz mumkin.

FaylIni izlash uchun:

1. Ish stolida Pusk tugmasini bosib, ochilgan menydan Poisk (Izlash) buyrug ini
tanlang.

2. Ochilgan gism menydan Fayli i papki-Fayllar va papkalar satrini tanlang.
Ekranda Poisk: Vse fayli-1zlash mulogot oynasi ochiladi

3. Mulogot oynasining Imya - Fayl nomi maydonida fayl nomini yoki uning bir
gismini Kiriting.

4. Papka maydonida kerakli qurilma nomini tanlashingiz mumekin.

5. Fayl yozilgan kunni ko'rsatmogchi bo’lsangiz oynadagi Data izmeneniya
(o zgartirish kiritilgan kun) gatorida sichgonchani bosing va gaysi kundan gaysi
kungacha ekanligini ko rsating.

Oxirida Nayti-lzlash klavishasida sichgonchani bitta bosing. lzlash natijasi
mulogot oynasining quyi gismida ko rinadi.

Topilgan fayllar ro’yxatidan kerakli faylni ochish uchun uning belgisi ustida
sichqonchani ikki marta bosish kerak. Agar fayllarni tipiga ko ra, o’Ichamiga yoki
unda yozilgan matniga ko'ra izlamogchi bo’lsangiz, mulogot oynasida
Dopolnitelno-Qo shimcha yozuvi ustida sichgonchani bosing va kerakli
parametrlarni kiriting.

Nayti (lzlash) mulogot oynasini Provodnikdagi Servis menysining «Nayti»
(I1zlash) buyrug’i yordamida ham ochish mumkin.

Katalog (papka) hosil qgilish

Windowsda kataloglar papkalar deb ataladi. Yangi papka hosil gilish uchun
Moy kompyuter yoki Provodnik oynalaridan foydalanib quyidagi ishlarni
bajaramiz:

— Yangi papka hosil gilmoqchi bo'lgan qurilmaga yoki papkaga o'ting.

— Fayl menysining Sozdat-Yaratish buyrugini tanlang.

— Ochilgan gism menydan Papka gatorini tanlang. Ekranda yangi papka

belgisi paydo bo’ladi.



— Papkaga nom bering.

Agar papkani yanglishib boshga joyda yaratgan bo’lsangiz, uni Provodnik
yordamida kerakli joyga ko chirishingiz mumkin.

Hujjatni ochish va saqglash
Windowsda hujjatni ochishning bir necha xil usulli bor. Siz quyidagilarning
birontasidan foydalanishingiz mumkin:

— Moy kompyuter yoki Provodnik oynasida hujjat nomi oldidagi belgi ustida
sichgonchani ikki marta bosing.

— Pusk klavishasini bosib, ochilgan menydan Dokumenti-Hujjatlar gatorini
tanlang. Uning gism menysida oxirgi ishlatilgan 15ta hujjat nomlarining ro yxati
beriladi. Kerakli hujjat nomida sichgoncha tugmasi bosiladi.

— Windows muhitida ishlovchi ixtiyoriy programma oynasida Fayl menysining
Otkrit -Ochish buyrug ini ishga tushiring (7.20-rasm).

— Ba'zi dasturlarning Fayl menysida oxirgi foydalanilgan bir nechta hujjat
ro yxati beriladi. Shulardan keraklisini tanlashingiz mumkin.

Nayti - lIzlash mulogot oynasida fayl nomining belgisida sichgonchani ikki
marta bosing.

Hujjatni saglash uchun Fayl menysining Soxranit kak kabi saglash buyrug’ini
tanlash kerak. Ochilgan mulogot oynasida hujjat saglanishi kerak bo’lgan qurilma
va papka ochiluvchi ro’yxatdan tanlanadi. Windows faylning uzun nomlarini ham
gabul giladi. Fayl nomining uzunligi 255 ta simvolgacha bo lishi mumkin. hamma
parametrlar o'rnatilgandan so'ng oynadagi Soxranit-Saglash tugmasi bosiladi
(7.21-rasm).

WINDOWS ning ma'‘lumotnomali tizimi.
Windows amaliyot tizimi o z tarkibida mukammal ma'lumotnomali tizimga ega.

Bu tizim Windows tizimidagi mavjud ish holatlari va unda ishlash hagida istalgan

vaqgtda kerakli ma'lumotlarni olishga yordam beradi.



Windowsning ma'lumotnoma tizimini chagirish uchun Pusk(Start) tugmasini
bosiladi va asosiy tavsiyanomaning Spravka (Help) bo’limi tanlanadi. Bunda
ekranda 7.22-rasm ko rinishdagi oyna paydo boladi:

Bu oynada bir nechta bo"limlar mavjud:

- «Soderjaniye» [Contents — mazmuni;

- «Predmetniy ukazatel» [Index —korsatkich];

- «Poisk» [Find - izlash].

«Mazmuni» bo’limi o'z nomi bilan ma'lumotnomaning mundarijasini aks
ettiradi, masalan, WINDOWS - 98 tizimida bu bo'lim quyidagi mundarijaga ega
(7.22-rasm):

-WINDOWS-98 ga kirish;

-Kompyuter bilan tanishish;

- INTERNET bilan tanishish;

- Windowsning standart dasturlari;

- Bosib chigarish;

- Qurilmalar va dasturiy ta'minot;

- Tarmoqga ulanish;

- Maxsus imkoniyatlar;

- «Ishga tushayotib» qo’llanmasi;

- Nosozliklarni yo qotish.

Bu bo'limlarning biridan yordam olish uchun sichqoncha kerakli bo’lim ustiga
o rnatiladi va sichgonchaning chap tugmasini bosish bilan tanlanadi, shundan
so ng mundarijada tanlangan bo’limning bo’lim ostilari royhati chigadi. Bo'lim
ostilari ro’yhatidan kerakli bo’lim tanlanganda, ekranning chap tarafida shu
bo'limga tegishli axborotlar ekranda paydo bo'ladi. Masalan, «Standart
programmalar» bo'limidan Paint bo’limi tanlanganda, ekranda Paint grafik
mubharriri hagida ma'lumotlar chigariladi

Ukazatel (ko'rsatkich) — bo'limi axborotni ma'lum «ko rsatkich» - mavzu
asosida olishni amalga oshiradi, masalan, bu bo'limga kirilganda quyidagi oyna

paydo bo ladi Bu bo’lim ekrani ikkita gismdan iborat:



-gidirilayotgan so"zni (mavzuning) yoki bir nechta harfini kiritish taklifi;

-axborot berilishi mumkin bo"lgan mazmunlar ro yhati.

Masalan, kopirovaniye (nusxa olish) mavzusi tanlanib, bu oynadagi vivesti
tugmasi bosilsa, ekranda yana bir oynada nusxa olish ganday amalga oshirilishi
to g risida ma'lumotlar beriladi

Poisk —(«lIzlash») bo’limi yordamida foydalanuvchining hohishi bilan biron bir

bo’lim yoki mavzu bo’yicha ma'lumotlar olish mumkin.

Bu oynadagi Vvedite klyuchevoye slovo («Kalit so'zni Kkiriting») gatorida
gizigtirayotgan mavzu bo’yicha asosiy kalit so'zi foydalanuvchi tomonidan
Kiritiladi va Spisok razdelov («Bo’limlar ro'yhati») tugmasi bosiladi. Bunda
ma'lum oynada shu mavzu bo yicha berilishi mumkin bo lgan ma'lumotli bo’limlar
ro yhati chigadi. Bular ichidan ixtiyoriy bo'lim tanlanadi.
Bundan tashgari Windows ilovalari ham o’z ma'lumotnoma tizimiga ega. Agarda
sizda ma'lum bir dasturiy ilova bilan ishlash jaryonida qandaydir amallarni
bajarishda qiyinchilik paydo bo'lsa, F1 funksional klavishasini bosishingiz
mumkin. Bunda ekranda joriy ish holatiga tegishli konteks ma'lumotlar chigariladi.
Bu oynada bir nechta bo’limlar mavjud. Ulardan yordam olish uchun sichgoncha
yordamida kerakli bo’lim tanlanadi. Masalan, Sm. polniy spisok razdelov spravki

Ro yhatdan yana kerakli bo’lim tanlanadi va unga tegishli ma'lumotlar otkrit
tugmasi yordamida chiqariladi, ma'lumotlar bosmaga chiqarilishi kerak bo’lsa
Pechat tugmasi tanlanadi. Shuni ta'kidlab o'tish kerakki, har bir bo’lim yana
0 zining bo’limlari ro yhatiga ega.

Tovushli fayllarni o zgartirish

Sound Recorder dasturi tovushli fayllarni tahrirlash, ularga nisbatan maxsus
effektlarni go'llash va nihoyat, parametrlarni o"zgartirish imkoniyatini yaratadi. Bu
amallarni bajarish uchun mo'ljallangan buyrug lar menyning Fayl (File), Pravka
(Edit) va Effekti (Effects) bandlariga kiritilgan.

Tovushli fayl bilan ishlash uchun uni ochamiz. Bu amal odatdagi usul bilan

bajariladi. Endigina yozilgan fayl ham ochilgan deb hisoblanadi. Bajarilgan



0 zgartirishlar yo golmasligi uchun ularni Soxranit (Save) yoki Soxranit kak (Save
as) buyruglari bilan saglab goyish lozim.

Menyning Pravka (Edit) bandidagi buyrug lar tovushli faylda quyidagi tuzatish
amallarini bajarish imkonini beradi:

Vstavit (Paste Insert)-(klaviaturadagi mugobil tugmalar Ctrl+V) ochilgan
tovushli faylga ma'lumot almashish buferidagi yozuvlarni joylashtirish;

Smeshat buferom (Paste Mix)-ochilgan fayl ustiga ma'lumot almashish
buferidagi yozuvlarni yozish. Natijada audioma'lumotlarning aralashuvi hosil
bo ladi;

Vstavit fayl (Insert file)-ochilgan faylga boshqga faylni joylash;

Smeshat s faylom (Mix with file)-ochilgan faylni boshga fayl bilan aralashtirib
yuborish;

Udalit do tekushey pozitsii (Delete Before current Position) - ko rsatilgan
pozitsiyaga gadar ochilgan faylning gismini yo qotish;

Udalit posle tekushey pozitsii (Delete After current Position) - ko rsatilgan
pozitsiyadan keyingi fayl gismini yo qotish.

Ishlatilgan buyrug dan qat'iy nazar joylashtirish joriy pozitsiyada sodir bo’ladi.
Aralashtirish ham pozitsiyadan quyi gismda sodir etiladi.

Joriy pozitsiyani ajratib, Zapis (Record) tugmasini bosish bilan tovushli
faylning kerakli qismini ixtiyoriy tovush manbaidagi audioma'lumotlarga
almashtirish mumkin.

Menyning Effekti (Effects) bandida tovushli faylga nisbatan qo’llaniladigan bir
gator maxsus effektlar bo"yicha buyruglar jamlangan:

Increase Volume (25%) - tovush quvvatini (25%) oshirish;

Decrease Volume (25%) - tovush quvvatini (25%) kamaytirish;

Increase Sheed (Ig 100%) - ifodasi tezligini ikki barobar oshirish;

Decrease VVolume - ifodalash tezligini ikki barobar kamaytirish;

Add Echo (Exo) - aks sado effektini qo shish;

Revers - tovushli faylIni gayta yo naltirish.



(File) bandidagi Svoystva (Properties) buyrug idan foydalanish mumkin. Bu
almashtirishni tovushli faylni yozishdan avval bajarilgani kabi amalga oshiriladi.

Ixtiyoriy tovushli fayl maxsus bo lsada, muayyan hujjatni o'z ichiga oladi va uni
boshga, masalan, matnli fayl bilan tutashtirish mumkin. Natijada matnli fayl
tovushlar bilan to’ldiriladi. Bunday tutashtirishni hujjatlarni tovushlar bilan
to'ldirish deb talgin qgilishimiz tabiiy albatta. Agar mos hujjatning
piktogrammasida sichqoncha tugmasi ikki marta bosilsa, mos tovushlar ifodalana
boshlaydi. Tovushli to'ldirmalar bilan ishlash buyrug lari dastlabki menyda
joylashtiriladi. Xususan, agar sichgoncha bilan kerakli tovushlarni ifodalash ma'quli
bo’Imasa, Vosproizvesti (Play) buyrug'idan foydalanish mumkin. Agar tovushli
gism mos ravishda ajratilgan bo’lsa, Pravka/Obyekt (Edit/Object) buyrug idan
ham foydalanish mumkin.

Tovushli faylni muayyan matnli hujjat bilan tutashtirish, anigrog’i, uning ichiga
tovushli faylning nusxasini joylashtirish uchun Sounf Recorder dasturi vositasida
audiofaylni ochamiz va menyning Pravka (Edit) bandidagi Kopirovat (Copy)
buyrug'ini beramiz. Natijada tovushli fayl yozuvlari ma'lumot almashish buferiga
joylashtiriladi va an'anaviy uslublardan foydalanib bu ma'lumotni hujjatga
joylashtira olamiz.

Windows tarkibiga kiruvchi Media Player dasturi multimedia fayllarini
ifodalovchi universal vosita rolini o'ynay oladi. Shu bois ham u Windowsning
ruscha variantida Universalniy proigrivatel deb ataladi.

Bu dastur

MIDI fayllarni ifodalash;

videofayllarni ko rish;

tovushli kompakt disklarni tiklash;

WAV fayllarni ifodalash imkonini beradi.

Dasturdan odatda birinchi va ikkinchi masalalarni yechishda foydalaniladi.
Qolgan masalalarni yechish uchun yuqorida tavsiflangan CD Player va Sound

Recorder dasturlaridan foydalanish magsadga muvofig.



Media Player dasturini ishga tushirish uchun tizimning bosh menysidagi
Programmi/standartnie/multimedia/  universalniy  proigrivatel [Programs /
Accessories/ Multimedia/MediaPlayer] buyrug idan foydalanamiz.

Endi Media Player dasturi oynasini tavsiflaymiz. Oynadagi siljigich ochilgan
multimedia fayl ichidagi holatni o'zgartirish imkonini beradi. Uning tagida
o0 Ichash tasmasi mavjud. Undagi ko rsatkichlar birliklarini 0" zgartirish menyning
Shkala (Scale) bandidagi buyruglar bilan bajariladi.

Vremya (Time) - vaqt (minut va sekundlarda);

Kadri (Frames) - kadrlar nomerlarti;

Zapisi (Tracks) - asarlar nomerlari.

o Ichov birliklarini o zgartirish imkoniyatlari ochilgan faylga bog lig.

Oynaning pastki gismida ma'nosi yuqoridagi tavsiflardan tushunarli bo"ladigan
boshgarish tugmalari joylashgan. Pauza (Pause) tugmasi VVosproizvedeniye (Play)
tugmasi bilan tutashtirilgan va bular vaziyatga ko ra biri-birini almashtiradi. Sound
Recorder dasturidagi kabi Stop (Stop) tugmasi sifatida Esc klavishi ishlatilishi
mumkin.

Muayyan multimedia fayli ochilgach, Media Player dasturi oynasining
sarlavhasida sichgoncha chap tugmasini ikki marta bossak, ekrandagi joy
shakllanadi. Natijada ekranda eng zarur boshgaruv belgilari qoladi.

Menyning Ustroystvo (Device) bandidagi Gromkost (Volume) buyrug'i bilan
tovushning baland-pastligi, muvozanati va tembri boshgariladi.

Media Player dasturi rejimlarini sozlash mulogot oynasidagi ikki bayrogcha
bilan amalga oshiriladi. Bu oyna o'z vaqgtida menyning Edit (Pravka) bandidagi
Options (Parametri) buyrug'i bilan ochiladi va quyidagi ko rinishlarga ega:

Avtoperemotka (Auto Revinel) - multimedia fayli oxirigacha ifodalansin, so'ng
avtomatik tarzda gayta g altaklab go’yilsin.

Avtopovtor (Auto Repeat) - multimedia fayli uzluksiz tarzda maxsus ko rsatma
bo Imaguncha, gayta ifodalanaversin.

Bu mulogot oynasining golgan bandlari multimedia ma'lumotlarini boshga

hujjatlarga uzatishga taallugli.



Tovushli fayllarni ifodalash

- Ustroystvo (Device) menysida Sekvenser (Sequencer) buyrug'i beriladi;

- Ochilgan mulogot oynasida kerakli faylni tanlab, Otkrit (Open) buyrug’i
bajariladi;

- Vosproizvedeniye (Play) tugmasi bosiladi.

MIDI faylini ochish menyning Fayl (File) bandidagi Otkrit (Open) buyrug’i
bilan ham amalga oshirilishi mumkin. Farqi, Otkritiye fayla (Open) mulogot
oynasida MIDI Sekvenver (Sequencer) buyrug'i bilan ochiladi. Tanlangan fayllar
tipini belgilash uchun Tip faylov (Files of Type) buyrug iga murojaat qilish kerak.

MIDI faylini ishga tushirish uchun sichqoncha tugmasi bilan uning
piktogrammasini ikki marta bosish mumkin. Buning uchun avval mos papkani
ochish lozim.

MIDI fayllarining ifodalanishini ta'minlaydigan vositalarni sozlashni Device
(Ustroystvo) menysining Cvoystva (Properties) buyrug'i bilan ochiladigan
Svoystva MIDI (MIDI Properties) mulogot oynasida bajarish mumkin. Oz
vaqtida bu mulogot oynasi multimediaga mansub barcha imkoniyatlarni sozlash
Svoystva multimedia (Multimedia Properties) umumiy mulogot oynasining bir
gismini tashkil giladi.

Video va audio fayllari bilan ishlash.

Videofayl o'zida bir qator statik rasmlarni mujassamlashtiruvchi oddiy
multiplikatsiyadan fargli o'larog, ragamlar shakliga o'tkazilgan muayyan
shakllarni o'zida saglovchi fayldir. Bu ikki tushunchalar orasidagi farq nisbiy
bo’lib, avvalo kadrlarni hosil gilish uslublari bilan farg giladi. Ma'lumki,
multiplikatsiya yoki animatsiya tez ko rsatilishi natijasida harakatning sun'iy tarzda
tasavvurini hosil giluvchi bir gator rasmlar toplamini hosil gilishdan iborat. Real
video esa videos'yomka ya'ni videokameraga real vogeani olishdan iborat.
Windows videofayllarni tovush bilan tutashtirilgan maxsus formatini ifodalash
vositalarini o"zida gamraydi.

Bunday formatdagi fayllar AVI fayllar deb ataladi va mos .AVI kengaytmasiga
ega bo'ladi. AVI qisqartmasi (abbreviatura), ya'ni Audio-Video Interleared -



audio bilan videoning birlashmasini anglatadi. Muqgobil atama FVI Video for
Windows.

Videofaylni ochish uchun an'anaviy menyning Fayl (File) bandida Otkrit
(Open) buyrug'ini beramiz. Video 0"z oynasida ochiladi va unda namoyish etiladi.
Agar Media Player dasturi oynasining sarlavha satriga sichgoncha ko rsatkichini
olib borib ikki marta bosish bilan ikki marta kengaytirilsa, u videofayl oynasi bilan
ustma-ust tushadi. Videofaylni ham mos papka ochilgandan keyin uning
piktogrammasida sichqgonchani ikki marta bosish bilan ko'rish mumkin. Bu holda
birlamchi ijro Otkrit (Open) buyrug'iga emas, balki Vosproizvesti (Play)
buyrug iga belgilangan bo’ladi. Videofayl oynasi dasturning kengaytirilgan oynasi
bilan ustma-ust tushadi.

Keltirilgan usullar bilan nafagat videofayllar, balki Otkrit (Open) mulogot
oynasidagi Tip fayla (Files of type) ro yxatida kengaytmasi keltirilgan animatsion
fayllarni ham ko rish mumkin. Videofayl namoyish etiladigan oyna o lchamlari
menyning Ustroystva (Device) bandidagi Svoystva (Properties) buyrug'i bilan
ochiladigan Svoystva video (Video Properties) mulogot oynasida o rnatiladi. U
multimedia vositalarini sozlash uchun ishlatiladigan Svoystva multimedia
(Multimedia Properties) mulogot oynasining gismlaridan biri. Videofayllarni V
okne (Window - oynada) yoki Full Vo ves ekran (Screen - to'lig oynada)
rejimlarida ko'rish mumkin. Agar oynada rejimi tanlangan bo’lsa, uning
o Ichamlarini Size buyrug’i bilan belgilash mumkin.

Tovushli kompakt disklar va WAV fayllar bilan ishlash imkoniyatlari

Dastur videofayllarini ifodalash va ko rishdan tashqgari, universal vosita sifatida
audio kompakt disklarni ifodalash hamda tovushli fayllarni tinglash imkonini
beradi.

Kompakt diskni ifodalash uchun menyning Ustroystvo (Device) bandidagi
Audio kompakt disk (CD Audio) buyrug'ini tanlab Vosproizvedeniye (Play)
tugmasini bosamiz. Ushbu natijaga menyning Fayl (File) bandidan Otkrit (Open)
buyrug ini berib, mos Otkrit (Open) mulogot oynasidagi Tip fayla (Files of type)
ro’yxatidan Audio kompakt disk (CD Audio) elementini tanlash bilan erishish



mumkin. Shunday qilib, Media Player dasturi muhitida audio kompakt disk
standart multimedia fayl tarigasida garaladi.

Bu fayl ochilganidan so'ng menyning Ustroystvo (Device) bandidan Svoystva

(Properties) buyrug'i orgali mos mulogot oynasini ochamiz va unda
jamlovchilardan birini tanlab tovushning balandligini o'rnatamiz. O’z vaqtida
WAV faylini ochish uchun esa menyning Ustroystvo (Device) bandidagi Zvuk
(Sound) vyoki Fayl (File) bandidagi Otkrit (Open) buyrug'ini tanlab
Vosproizvedeniye (Play) tugmasini bosamiz.
Agar WAV fayli ochilgandan keyin menyning Ustroystvo (Device) bandidagi
Svoystva (Properties) buyrug ini tanlasak, mos mulogot oynasi ochiladi va unda
videoma'lumotlarni saglash va ifodalash uchun ajratilgan buferni gisman
0 zgartirish mumkin.

Bufer hajmi bevosita sekundlardagi yozuvni ifodalash uzogligi bilan beriladi.
Bunday tahrirlashsiz buferning hajmi 4 sekundga teng. Tovushli fayllar bilan
ishlash imkoniyatlari nugtai nazaridan buferning o’Ichovi ganchalik katta bolsa,
foydalanuvchiga shuncha qulayliklar kiritilgan boladi, aslida bu o'z vaqtida
boshga xotira hajmini kamaytiradi.

Diskni tekshirish (Scan Disk)

Scan Disk dasturi disklardagi nosozliklarni tekshiradi, papkalar va asosiy diskdagi
fayllarning xatoliklarini aniglaydi. Bu programma Windowsdan noto'g'ri
chigganda (Puskrabotikompyuter) o°z-o0"zidan ishga tushadi.

Pusk/Programmi/Standartnie/Clujebnie ~ programmi  qism  menysida
Proverka diska (ScanDisk) bo'limi nomi sichgoncha bilan 2 marta bosilsa,
ekranda dasturning mulogot oynasi hosil bo'ladi. Bu oynada tekshirilishi kerak
bo’lgan disk nomlarini tanlash mexanizmi aks ettirilgan. Tekshirish ikki-Standart
(Standartnaya) yoki to'lagonli (Polnaya) rejimda bajarilishi mumkin. Bu
rejimlardan keraklisi va xatoliklarni avtomatik to'g'rilash (Ispravlyat oshibki
avtomaticheski) holati tanlanib Zapusk tugmasi bosiladi.

Diskni Defragmentatsiya qilish (Defrag)



Ma'lum vaqt o tgandan so’'ng ko pchilik fayllar fragmentlarga ajratiladi va ular
diskning har xil bo'laklarida joylashib qoladi, bu esa faylni o'qish va saqglash
ishlarini sekinlashtiradi. Fayllarni bir joyga to plash va ularni sigish jarayoni
defragmentatsiya deb yuritiladi va bu jarayon fayllarni yozish va o qgishni
tezlashtirish imkonini beradi. Fayllarni defragmentatsiya gilish-Defragmentatsiya
diska / Defrag dasturi yordamida amalga oshiriladi. Bu dastur ishlaganda, ekranda
defragmentatsiya oynasi  ochiladiva defragmentatsiya jarayoni ganday

kechayotgani protsentlarda ko rsatilib turiladi.

Nazorat savollari
1.Windows 2000, XP ning asosiy xususiyatlarini sanab bering
2.Windows XP AT da yorliq yaratish tartibini aytib bering
3.Windows menyularini sanab bering

4. Windowsning ishlash shartlari nimalardan iborat?

4-Mavzu. Disk, fayllar va ishchi papkalar bilan ishlash.

Reja:
Fayl va papkalarning grafik tasviri. Fayllar (papkalar) atributlari.
Papkaning diskdagi strukaturasi. Yangi fayl, papka yaratish.
Fayl, papka nomini o‘zgartirish, ulardan nusxa olish, ularni yo‘qotish.

“Savat” (Korzina). Uni bo‘shatish.

A o

“Mening Kompyuterim” (Moy Kompyuter).
6. Asboblar paneli.
7.Asosiy va kontekstli menyu yordamida yangi fayl, papka ochish, faylni tez

topish, uni nomi, sanasi, turi hajmi va undagi matn bo‘yicha izlab topish.



Disklar bilan ishlash
FB (yoki IIpoBognuk) ning DISK menyusi yordamida disketa ustida quyidagi
amallarni bajarish mumkin.

e Disketani nusxasini olish uchun disketani diskka o‘natib COPY DISK
komandasi tanlanadi. Ekranda xosil bo‘lgan savolga javoban ko*chirish
manzili ko‘rsatiladi.

e Disketani formatlash uchun FORMAT DISK menyusidan foydalaniladi.
Savolga javoban disk nomi, disketa hajmi, zarur bo‘lsa belgi va formatlash
rejimi Kiritiladi.

e MAKE SYSTEM DISK komandasi tizimli disketani xosil giladi.

e LABEL DISK joriy disk belgisini o‘rnatadi. Belgi 11ltagacha simvolga ega

bo‘lishi mumkin.
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Boshga diskga o‘tish uchun panelning yuqgori qismida kerakli disk
piktogrammasida sichgoncha tugmasi bosiladi. Agarda [Shiftlni ham bossangiz
panelda diskdagi kataloglarning to‘liq daraxti xosil bo‘ladi.

Daraxtni to‘liq ko‘rish uchun [*] tugmachasi bosiladi.

Tub katalogga gaytish uchun [HOME] - [*] bosiladi.



Fayllar dispetcheri (yoki IIpoBoanuk), uni ishga tushirish.

FILE Manager fayllar bilan ishlaydi. U fayllarni va kataloglarni nusxasini
ko‘chirish, o‘chirish, gayta nomlash, disk ro‘yxatini ekranga chigarish kabi
imkoniyatlarga ega.

Disketalarni formatlash nusxasini ko‘chirish bilan birga grafikli interfeysga

ham egadir.

Fayllar boshgaruvchisini ishga tushirish va undan chigish
FB (yoki IIpoBonnuk)ga kirish uchun PB dagi FB (yoki [IpoBognuk) ning
piktogrammasida sichgoncha tugmachasi ikki marta bosiladi. Odatda uning
piktogrammasi PB darchasining MAIN guruhida joylashadi.
FB (yoki IlpoBognuk) dan chiqish uchun darcha sarlovxasidan chapdagi
tugmachasi 2 marta bosiladi.
Yordamchi ko‘rsatma olish uchun HELP punkitini tanlashingiz yoki [F1]

tugmachasini bosishingiz zarur.

Fayllar boshgaruvchising darchasi
Darchaning yuqori gismida sarlavxa satri, keyingi satrda menyu satri
joylashadi.
Darchaning ichki gismida bir yoki bir nechta panel bo‘lishi mumkin. Bu
panellarda diskdagi kataloglar daraxti, faylar hagidagi ma’lumotlar keltiriladi.
Darchaning pastki gismida xolat satrida chapdan - ajratilgan fayllar yoki
diskdagi bo‘sh joy hagidagi ma’lumot, o‘ngdan - joriy katalog, fayllar, ularning

xajmi hagidagi ma’lumotlar beriladi.

Fayllar boshgaruvchisining panellari
FB (yoki ITpoBognuk) panellari disk va katalog haqidagi ma’lumotlarga ega.

Panellarni darchalar kabi joyini almashtirish yoki o‘lchamini o‘zgartirish mumkin.



Panellarning yuqori gismida sarlavha, disk piktogrammalari satri joylashadi.
Sichgoncha tugmachasi piktogrammada bosilishi joriy diskning ro‘yxatini panelga
chigaradi.

Panel ikki gismga bo‘linadi. Chapda joriy diskning kataloglar daraxti
tasvirlandi. O*ngda joriy katalog fayllar ro‘yxati tasvirlanadi.

WINDOWS bir paytning o‘zida zarur bir nechta panelni ochish
imkoniyatiga ega.

Panelda diskning ro‘yxatini ochish uchun sichqoncha tugmachasini
paneldagi diskning piktogrammasida ikki marta bosish kerak.

Panelni yopish uchun tizimli menyu belgisida sichqoncha tugmachasi ikki
marta bosing yoki [Ctrl] - [F4] ni kiriting.

Boshga panelga o‘tish uchun shu panelnig ixtiyoriy joyida sichgoncha
tugmachasini yoki [Ctrl] - [F6] ni ekranda kerakli panel xosil bo‘lguncha bosing.

Panelni bo‘luvchi chizigni ham surish mumkin. Buning uchun sichqoncha
belgisini chegarada joylashtirib, sichgonchaning past tugmachasini bosgan xolda
chizigni kerakli joyga o‘tkazing.

Fayllarni ajratish
NORTON COMMANDER kabi FB (yoki IIpoBoanuk) ham paneldagi
fayllar va kataloglarni nusxasini ko‘chirish, joyini 0zragtirish,0‘chirish
imkoniyatiga ega.
Buning uchun avval ularni ajratish zarur.

e Bitta faylni ajratish uchun fayl belgisida sichqoncha tugmasi bir marta
bosiladi. Klaviaturadagi yo‘nalish  tugmachalaridan foydalanish ham
mumkin.

Bir necha faylni ashratish quyidagicha bajariladi.
e Avval birinchi faylni belgilab, keyin [Ctrl]] ni bosgan holda ketma-ket

golgan fayllarda sichgoncha tugmasini bosing.



Ketma-ket joylashgan fayllar guruhini belgilash uchun avval guruhning
birinchi faylini belgilab, keyin [Shift] ni bosgan holda guruhning oxirgi
faylini belgilang.

Ajratilgan fayllarga panelda ketma-ket joylashgan fayllar guruhini go‘shish
uchun [Ctrl] ni bosgan holda guruhning birinchi faylida sichqoncha tugmasi
bosiladi. Keyin [Shift] ham bosilib, oxirgi fayl belgilanadi.

Katalogning barcha fayllarini belgilash uchun [Ctrl]] - [/] tugmachalari
bosiladi.

Ajratishni bekor Qilish uchun [Ctrl] ni bosgan xolda, sichqoncha tugmasi fayl

nomida bosiladi.

Fayllar guruhi belgilanishini bekor gilish uchun fayllar ro‘yxati boshidagi belgida

sichgoncha tugmasi bosiladi.

Katalog va fayllar bilan ishlash

Windowsning kamchiliklaridan biri  uning kataloglar daraxtini to‘lig
ko‘rsatmasligidir. Bunig sababi uning ma’lumotni NORTON COMMANDER
dagidek faylda saqlamasligidadir. U ma’lumotni diskni o‘gish yo‘li bilan beradi.

e Agar FB (yoki IlpoBognuk) dagi Tree da Indicate Expandable Branches

rejimini tanlasangiz, kataloglar hagida ma’lumot olasiz.

e Katalog daraxtini ekranga chigarish uchun kerakli katalog nomida sichqoncha
tugmasi bosiladi. Varaglash uchun aylantirish chizig*‘idan foydalaniladi.

o Katalogni tez topish uchun katalik nomi birinchi harfi kiritiladi. Harfni gayta
bossangiz, shu shu harf bilan boshlanuvchi barcha kataloglar ro‘yxati xosil
bo‘ladi.

e Katalogni ochish uchun, katalog nomida sichgoncha tugmasi bosiladi.

Takroriy amal katalogni bekitadi.
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Katalog tashkil etish tartibi quyidagicha.

Katalog tashkil etish

e Yangi katalog tashkil etmoqchi bo‘lgan katalogga kiring.

e Total Commander menyusida komandasini tanlang natijada ekranda muloqgat

darchasi xosil bo‘ladi.

e Savolga javoban katalog nomini klaviaturadan terib OK ni tanlang.

Katalog tashkil etilgandan keyin unga MOVE yoki COPY komandalar yordamida

fayl va kataloglarni ko*chirishingiz mumkin.

Kataloglarni nusxasini ko‘chirib o‘tish gayta nomlash va o‘chirish

e Kataloglarni nusxasini ko‘chirish, gayta nomlash, ko“chirib o‘tish va o‘chirish

fayllar uchun bajarilgan tartibda bajariladi.

Fayllar nusxasini ko‘chirib o‘tish

Fayl yoki fayllar guruhi nusxasini ko‘chirish quyidagicha bajariladi;



[Ctrl] ni bosgan holda nusxasi ko‘chirilayotgan faylda ischgoncha chap
tugmasini  bosing va sichgoncha belgisini ko“chirish joyiga keltirib, sichgoncha
tugmasi va [Ctrl] ni go*yib yuboring.

FaylIni ko‘chirayotganingizda sichgoncha belgisiga [+] belgisi go‘shiladi.
Agar bir necha fayl ko‘chirilayotgan bo‘lsa, [+] belgisi hosil bo‘ladi. Bu amalning
to‘g‘ri bajarilayotganini  tasdiglaydi. “+” belgisi nusxa ko‘chirilayotganini
anglatadi. Nusxa ko‘chirilayotganda ekranda quyidagi savol hosil bo‘ladi.

Are you sure you want to copy the selected files or directories to C -/ UTILS/ NC?
[YES] [NO]
e Agar fayl ko“chirilayotgan katalog nomi to‘g‘ri bo‘lsa, “Yes” ni tanlang.
e Amalni bekor gilish uchun “No” yoki [Esc] ni bosing.
e Fayl nusxasini FB (yoki IlpoBoanuk)ning COPY komandasi yordamida
ko*chirishingiz mumkin.

Bunda ekranda Xosil bo‘lgan savolning “TO” maydonida fayl nusxasi
ko*chiriladigan katalog nomi ko‘rsatiladi va OK tanlanadi.

Agar katalogda nusxasi ko*chirilayotgan fayl nomi bo‘lsa, bu hagida Sizni

FB (yoki IIpoBognuk) ogohlantiradi.

Fayllarni ko‘chirib o‘tish

Fayllarni ko“chirish nusxa ko‘chirib o‘tish amali kabi bajariladi. Fagatgina
bunda [Ctrl] tugmachasini bosmaslik kerak. Bunda sichgoncha belgisiga Tbelgisi
qo‘shiladi. Bu bitta fayl uchun. Fayllar guruhi uchun yoki fayllarni ajratish uchun,
[F7] tugmachasi bosiladi. menyudagi MOVE komandasidan foydalansa ham
bo‘ladi.

Ekranda hosil bo‘lgan savolning “TO” maydonida fayl ko‘chiriladigan
katalog nomini ko‘rsatib, OK ni tanlash zarur.

Fayllarni o‘chirish



Faylni yoki fayllar guruhini o‘chirish uchun ularni belgilab, [Del]
tugmachasi bosiladi. Ekranda savol hosil bo‘ladi. Tasdig uchun “Yes”ni,
o‘chirishni bekor gilish uchun “NO” ni va barcha fayllarni o“chirishni bekor gilish

uchun “Cancel”ni, bu va qolgan fayllarni o‘chirish uchun “Yes to All” ni tanlang.

Faylni gayta nomlash
Fayl yoki fayllar guruhini qayta nomlash uchun FB (yoki [IpoBognuk) dagi
FILE da RENAME komandasini tanlanadi. So‘ralayotgan savolga javoban “TO”
maydonida faylning yangi nomini Kkiritib, OK bosiladi.

Fayl atributlarini o‘zgartirish
o Fayl yoki fayllar guruhi atributlarni o‘zgartirish uchun ularni ajratib, [Alt] -
[Enter] bosiladi.
e Yeki FB (yoki IlpoBoanuk) dagi FILE da PROPERTIES komandasidan
foydalaniladi. Ekranda savol hosil bo‘ladi.
e Bunda X belgisi o’rnatilgan . belgisi bilan o‘rnatilmagan atributlar
belgilangan.
Fayllarning quyidagi atributlari mavjud:
Read only — fagat o‘gish mumkin;
Archive — arxivlangan;
Hidden — bekitilgan;
System — tizimli.
e Atributlarni o‘zgartirish uchun sichqoncha tugmasi mos atributlarda bosiladi
va OK tanlanadi.
Fayllarni topish
Faylni tez topish uchun FB (yoki IIpoBomnuk) dagi FILE menyusida
SEARCH punkti tanlanadi. Natijada ekranda savol hosil bo‘ladi.
e SEARCH FOR maydonida gidiralayotgan fayl nomini kiriting.
e START FROM maydonida katalog nomini kiriting va OK ni tanlang.



e Natija ekranda SEARCH RESULTS sarlavhali darchada hosil bo‘ladi. Bu
fayllar bilan odatdagi darchada ishlagandek ishlash mumkin. Bu darchani
yopish uchun tizimli menyu belgisida sichgoncha tugmasi 2 marta bosiladi.

Tayanch iboralar
DT - dasturiy ta’minot.
OT - operatsion tizim.
Utilitalar - foydalanuvchi uchun qo‘shimcha xizmatlar bajaruvchi dastur
Translyator - dasturlarash tilidan mashina kodiga o“giruvchi dastur.
ADP - Amaliy dasturlar paketi.
MS DOS - Microsoft firmasining operatsion tizimi.
Fayl - diskning ma’lum nom bilan ataluvchi sohasi bo‘lib, unda ma’lum turdagi
axborot va ma’lumotlar saglanadi.
Katalog - fayl nomlari, ularning hajmi, yozilish vaqti hagidagi ma’lumotlarni
saglovchi diskdagi maxsus joy.
Drayverlar - kompyuterning yangi qurilmalarining ishini ta’minlovchi maxsus
dasturlar.
Komanda - Foydalanuvchining komp yuterga beradigan aniqg buyrug‘i.
Operativ tizim - Komp yuter bilan foydalanuvchi o‘rtasida mulogotni o*rnatuvchi,
komp yuter qurilmalari ishini boshgaruvchi qurilma.
NC - Norton Commander dasturi, uning vazifasi MS-DOS OS bilan ishlashni
yengillashtirish.
Fayl atributlari - Faylning ganday xususiyatga -fagat o‘giladigan, arxivga
kiritiladigan, bekitilgan yoki tizimli faylga mansubligi aniglanadi.
Faylni tiklash - o‘chirilgan fayl ma’lumotlarini tiklash. Bu amal fayl yozilgan
diskning gismiga boshga ma’lumot yozilmagan holdagina bajariladi.
NCD - Bu dastur yordamida diskdagi kataloglar ro‘yxatini ko‘rish va boshga
katalogga o‘tish mumkin.
NDD - Diskning mantiqiy tuzilishi, xatolar va nugsonli gismlarini aniglaydigan
dastur.

Piktogramma — Dasturlarning kichiraytirlgan shakli



Shortcut Keys -dastur tezroq bajarilishini ta’minlaydigan tugmachalar majmui.
CLIPBOARD (yoki «Bygep odomenay) - ma’lumotlar buferi.
Resolution-Printer chop etishning grafik imkoniyati.

Paper Size-Varaganing o‘lchamini tanlaydi.

Paper Source-gog‘oz o‘zatilishi turi aniglanadi.

Orientation-Varaqga nisbatan matnni joylashish tartibi aniglanadi:

Portrait-gog‘ozning tor tomoni bo‘ylab chop etish;

FILE Manager - fayllar bilan ishlaydi. U fayllarni va kataloglarni nusxasini

ko‘chirish, o‘chirish, gayta nomlash, disk ro‘yxatini ekranga chigarish kabi

Imkoniyatlarga ega.
RENAME -Fayl yoki fayllar guruhini gayta nomlash komandasi.

Nazorat savollari

6. Shaxsiy kompyuterning dastur vositalari necha turga bo‘linadi, ularning

asosly vazifalari nimalardan iborat?
7. Tizimli dasturlar va ularning turlarini aytib bering.
8. Amaliy dasturlar va ularning turlarini aytib bering.
9. Instrumental vositalar va ularning turlarini aytib bering.
10.Dasturlashtirish tizimi deganda nimani tushunasiz?
11.Operatsion sistema hagida ma’lumot bering.
12.WINDOWS ning imkoniyatlarini aytib bering.
13.Dasturlar guruhi gandiy qgidiriladi va tashkillanadi?
14.Printer drayveri parametrlarini o‘rnatish.
15.Printer boshgaruvchisi bilan ishlash.
16.Printerni o‘rnatishni tushuntirib bering.
17.0%z bek tili shriftlarning go‘llanilishni tushuntirib bering.
18.Fayllar dispetcheri (yoki IlpoBognuk) qanday ishga tushiriladi?

Foydalanilgan adabiyotlar



. O’zbekiston Respublikasi «Axborotlashtirish to’g’risida»gi qonuni «Xalq so’zi»
2004

. O’zbekiston Respublikasi «Elektron xujjatlar aylanishi to’g’risida»gi qonuni
«Xalq so’zi» 2004

. O’zbekiston Respublikasi oliy ta'limining me'yoriy xujjatlari. T:2002, 138 b.

. C.Bonkos u np «Ilnarexxasie MexaHU3MH COBpeMeHHoro Internetay. Mup
unTepuet 2000, No5, ctp. 22-28.

. B.}O.XonueB u np., «INEKTpOHHASI KOMMEPCTUSI».- yu.locooue.- T.u3a. TTIY,
2003.- ¢.78.

. JI.A Yepneit. «TexHomorus mporpamMmupoanmsi». T., Ykutysun, 2003.

. C.PacynoBa u np «IlocTpoeHne 0TKa30yCTOMYMBBIX MUKPOIIPOLECCOPHBIX
cuctem»,yd.mocooue. T., 2004.

AT IOpkunH. 3amauyHuk o MporpaMMUpPOBaHKI0. YdeOHOe mocodue.
Piter.Minsk:2002.

. Puuapn, Xendunn, Jloypenc-Kup6u. MckyccTBo mporpaMMupoBaHus Ha

C. DiaSoft Piter:2001.

10. M.M. Aripov, J.0’. Muhammadiyev. Informatika, information texnologiyalar.
11. Toshkent 2005-y. 63-77 betlar.

12. Qodirov Sh.l. va boshqalar . Informatika fanidan o’quv qo’llanma. Toshkent
2005 y. 31-36 betlar.

13. Lena@rector.msu.ru
14. kedr@philol.msu.ru

15. MobuiibHbIE KOMITBIOTEPHI -BHEAPEHUE HHPOPMAIIMOHHBIX U

KOMMYHHUKAIIMOHHBIXTeXHOJI0THi.. Amazon.com 2002

5-mavzu. Amaliyot gobiglar. Total Commander dasturi

Reja:
1. Amaliyot gobiglari, ularning vazifasi. Qobigni yuklash.


mailto:Lena@rector.msu.ru
mailto:kedr@philol.msu.ru

2. Total commander dasturining asosiy elementlari.
3. Ob’ektlar bilan ishlash.

4. Total commander dasturida funktsional klavishalar bilan ishlash.



6,7-mavzular. Microsoft Offise dasturlari. Word-2000, 2003, 2007 matn
muharriri va uning imkeoniyatlari.. (4 soat)

Reja:
Word-2003 matn muxarririni yuklash, undan chiqish
Word-2003ning darchasi. Instrumentlar panelidan foydalanish.
Instrumentlar panelini tasvirlash va uni yO‘qotish.
Uni siljitish, uning formasi va hajmi. Yangi xujjat yaratish, uni gisgartirish.
Hujjatni o‘qish. Hujjatni saglash.
Word-2003ning asosiy menyusi.

Matnni Kiritish va uni tahrirlash.

©© N O gk~ W DN PRE

Jadval va formulalar bilan ishlash

Microsoft Word matnlar tahrirlovchisi ko‘p amalli dasturdan iborat matn
mubharriri bo*lib, Microsoft Office paketining asosiy dasturlaridan biri hisoblanadi.
Matnni tahrirlashning asosiy bosqgichlarini quyidagicha ta’riflash mumkin -hujjatni
yaratish, saglash, o‘zgartirish, bezash, bir nechta hujjatdan bir butun hujjat yaratish
va h.k.

Ushbu matn muharririning imkoniyatlarini quyida keltirilgan ba’zi amallardan

ham bilish mumkin:



» Matnning orfografiyasi va grammatikasini tekshirish.
» Jadvallar bilan ishlash, ularning chegaralari va ichki rangini tanlash.
» Rasm chizish.
» Elektron hujjatlarni yaratish, saglash, tahrir gilish va h.k.
» Elektron pochta qutisidan olingan xabarlarni tahrirlash va boshga imkoniyatlar
Kiradi.
Word matn muharririni ishga tushirish uchun ish stolidagi F!E

ticrozoft Wiord

uning yorlig“ini, ya’ni quyidagi rasmni toping va ustiga sichgoncha
ko‘rsatkichini olib kelib, chap tugmachasini ikki marta tezlikda bosing. Agar bu
rasmchani ish stolidan topa olmasangiz, ekranning quyi gismida joylashgan satr
(Masalalar paneli)dagi ««IIyck»» menyusi ustiga sichgoncha ko‘rsatkichini olib
kelib chap tugmachasini  bir marta bosing. Natijada quyidagi oyna namoyon
bo‘ladi.
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Ochilgan menyudan «IIporpammbl» (ismini, so‘ngra o‘ng tomonda hosil

bo‘lgan ro*yxatdan Microsoft Word qatorini
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tanlang va sichgonchaning chap tugmachasini bir marta bosing. Bu amallarni
bajargandan so‘ng Word matn mubharriri ishga tushadi va  Microsoft Word
interfeysi oynasi paydo bo‘ladi.

Qulaylik yaratish maqgsadida ba’zi atamalarni kelishib olishimiz lozim.
«Sichgonchaning chap tugmachasini bosamiz» jumlasini «sichgonchani bosamiz»
deb aytamiz. Agarda sichgonchaning o‘ng tugmachasini ishlatish zaruriyati tug‘ilib
qolsa, bu holni aloxida ta’kidlab ketamiz. Biror buyrug‘ni, so‘zni yoki tugmachani
«faollashtiramiz»  («aktivlashtiramiz») deganda ular ustiga sichqoncha
ko‘rsatkichini olib kelib, chap tugmachasini bir marta bosish nazarda tutiladi.

1) Oynaning eng yuqorisida dastur nomi yozilgan gator mavjud (1). Shu
gatorning o‘ng tomonida, burchakda uchta boshgaruv piktogrammalari (ramziy
belgilar) joylashgan (2): =&l

Ulardan birinchisi — «Csepuytb» (Yig‘ib olish) nomli piktogramma. Agar
uning ustida sichqoncha bosilsa, ilova oynasi Masalalar paneli gatoriga
(««IDyck»» tugmachasi joylashgan gatorga) to‘rtburchak shakldagi tugmacha
ko‘rinishida (darchadek) yig‘ib olinadi. Sichgonchaning  chap tugmachasini
«darcha» ustida bir marta  bosish oynaning oldingi o‘Ichovini va joylanishini
tiklaydi.



Ikkinchisi — «Pa3BepuyTb» (Yoyish)  tugmachasi. Agar uning ustida
sichgoncha bosilsa, ilova oynasi butun ekranga (yoki hujjat oynasi butun ilova
oynasiga) yoyib tashlanadi. Shunga ahamiyat berish kerakki, Masalalar paneli oyna
kattalashgan holda ham ko‘rinib turadi. «Pa3BepunyTb» piktogrammasi ustida
sichgoncha bir marta bosilgandan keyin eski piktogramma o‘rnida yangi, ikkita
ustma-ust joylashgan kvadrat shaklidagi piktogramma paydo bo‘ladi. Hosil
bo‘lgan piktogrammaning ustida sichqoncha bosilsa, oyna oldingi holatiga gaytadi.

Uchinchisi — «3akpsiTh» (Yopish) piktogrammasi. U joriy ilova oynasini
yopadi va bajarilayotgan ishning saglab golinmagan natijalarini saglaydi. Word
dasturini yopish uchun ko‘rib chigilgan birinchi qator boshida joylashgan

ilovaning sistema menyusi tugmachasini ikki marta bosish ham mumekin.

2) Oynadagi keyingi gator — menyular gatori (3):

Mafin  Mpaeka Bwa  Bcraeka @opwat  Cepedc Tabnkua OkHo  Cnpaska

Unda ko‘rsatilgan menyu turlarining birortasi ustiga sichqoncha ko‘rsatkichini
keltirib, chap tugmachasi bosilsa, ijro etilishi mumkin bo‘lgan amaliy buyruglar
ro‘yxati chigadi. Tanlab olingan amaliy buyruq ijro etilishi uchun uning ustida
sigonchani bir marta bosish zarur.

Barcha menyu turlariga garashli amaliy buyruglarning tez-tez ishlatiladiganlari
oson tanlanadigan piktogrammalar bilan belgilanib maxsus standart:

hamda bichimlash:
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uskunalar panellariga joylashtirilgan.



Oynaning chetlarida vertikal va gorizontal harakatlantirish tasmalarini ko‘rish
mumkin (4). Bu tasmalar hujjatning ekranga kirmagan gismini ko‘rish imkonini
beradi.

Gorizontal tasmada joylashgan chap tomondagi uchburchak ustida
sichgonchaning ko‘rsatkichi bosilsa, hujjatning chap tomoni, o‘ng tomondagi
uchburchak ustida sichqonchaning ko‘rsatkichi bosilsa — hujjatning o‘ng tomoni
ko‘rsatiladi.

Vertikal tasmadagi tepaga va pastga garagan uchburchaklar matnning
yo‘nalishlariga mos gismni ko‘rsatib berishadi.

Tasmada joylashgan

«Cu»l

tugmachalarning ikki chetdagisi mos ravishda Oldingi sahifaga o‘tish va Keyingi
sahifaga o‘tish amallarini bajaradi. Klaviaturada bu amalni Page Up  va Page
Down tugmachalari bajaradi. O‘rtada joylashgan tugmacha bosilsa, ekranda
quyidagi jadval namoyon bo‘ladi -
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Cancel

Bu jadvalning har bir katakchasi ma’lum bir buyruq piktogrammasidir. Mazkur
tugmacha shu buyruglarga tez o*tish uchun ishlatiladi.

3) Oynaning quyi gismida holat gatori (5) joylashgan bo‘lib,unda hujjat nechta
sahifadan iboratligi, ekranda hujjatning nechinchi sahifasi aks ettirilganligi, kursor
nechinchi gator, nechinchi o‘rinda turganligi hagidagi va boshga ma’lumotlar aks
ettiriladi.

Word oynasi ichida hujjat oynasi joylashgan. Uning ham eng yugorisida hujjat
nomi aks etgan gator mavjud, burchakda esa sizga tanish bo‘lgan piktogrammalar

joylashgan.
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Qulaylik waratish rmagsadida ba'zi atamalami kelishib olishimiz lozim. «Sichgonchaning chap
tugraachasini bosamizy juralasing esichgonchani bosamizy deb aytamiz. Agarda sichgonchaning o'ng
tugmachasing Ehlat]sh zarriyati tug“ilb golsa, bu holn alocada ta'kidlsh ketaroiz. Biror bayrg‘d, so’zad

woki t hard «fanlashtivarmizy (¢akiivlashtivaraizs) deganda ular ustiza sichgoncha ko ‘rsatkiching
o olih kelih, chap tugreachasing bir marta bosish razarda tutiladi.
" 13 Oyraning eng yugorisida dastar nored yozilgan gator mavdqud (1), Shu gatoming o'ng tomordda,
N burchakda uchta boshgarnry piktogrammalar (ramziy belgilar) joylashgan (2):
T =121 x| |1
. Ulardan birinchisi — «Crepuytes (Vig'h olish) nomli piktogramrea. Agar uning ustida sichgoncha
" bosilsa, ilova oynasi Iasalalar paneli gatoriga ((«d’[ycm») tugmacham Joylashgan atorga) to nbu.rchak
N shakldagi tugmacha ko‘rnishida {darchadek) wig'b olinadi. Sic chap t 1
“ edavchay ustida bir marta bosish oymaring oldingi o*lchovin va _]Dylamshml tiklasedi.
T Ikkinchisi —  «PastepHyTE» (Ynymh) tugrrachasi. b gar uning ustida sichgoncha bosilsa, lova
r oyhasi butun ekranga  (yokd hojjat oymasi butan dova ovnasiza) yoyib tashlanadi Shmga aharnivat
- bensh kerakki Masalalar paneli oyma  lattalsshzen holds hem ko'rind turadi «Pasrepiyres
@ piktograrareasi ustida sichgoncha bir marta bosilgandan kewin eeld piktograrmrea o'mida yangi, ikkita
- ustma-nst joylashgan kveadrat shaklidagi piktograrama paydo boladi. Hosil bolzan piktograrmaning
- ustida sichgoncha bosilsa, oyma olding holatiga gaytadi.
ES Uchinchisi — «3axp w{ Vopish) pikto i 1T jory ilova oynasin yopadiva bajarilayotgan

ishning saqldh golinrmagan natijalarin saglaydi.  Word dasturind sopish uchun korib chigilgan birinehd
gator boshida joylashgan ilovaning sistema meryrusi tugmachasind ikki marta bosish ham mourmkin,

21 Oyreadag keyingl gator — raenymlar gatori (3):
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Unda ko'rsatilzan reenyu turlarining birortasi ustiza sichgoncha ko‘rsatkichird keltirh, chap
tugraachasi bosilsa, Gjpo etilishi rourakin bo‘lgan amaliy imruglar ro'sati chigadi. Tanlsh olingan
amaliy buyry ijro etihshi achun uning ustida sigonchani bir marta bosish zarr,

Barcha merom tarlariza gavashli amaliv buyruglaming  tez-tez ishlatiladigandari oson tanlanadigan
piktogrammalar bilan belgilanib mazxsus standart:
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Bu oynada gorizontal va vertikal chizg‘ichlar mavjud. Chizg‘ichning og gismi
gog‘ozdagi matn joylanishi sohasidir. Pastki ikkita «3axmm»  («qisgich»)
yordamida bu soha chegaralari o‘zgartiriladi. Yuqoridagi «3axum» esa xat boshi
joyini ko‘rsatadi. Uning joylanishini ham o‘zgartirish mumkin.

Gorizontal tasmalar gatori boshida to‘rtta piktogramma joylashgan. Ular hujjat

ko‘rinishining bir holatidan ikkinchisiga tez o‘tish piktogrammalaridir.

Microsoft Word ning imkoniyatlari
Microsoft Word ning ichki imkoniyatlari
Diagrammalar yaratish
1. Microsoft Word dasturining BcraBka menyusida O6bext buyrug‘ini tanlash
kerak, so‘ng Co3manme (yaratish) gismiga o‘tish lozim.
2. Tun O6bekTa(ob yektning turi) ro‘yxatidan Diagramma Microsoft Graph
2000 (Microsoft Graph 2000 diagrammasi)ni tanlash kerak.



3. O6bpekTHOE pucoBanue (rasm chizish) anjomlar panelidagi neiicreue (amallar)
menyusi buyruglarini ishlatish mumkin bo‘lgan grafik sohada joylashtirish
uchun Iosepx mexcma bayrogchasini faollashtirish zarur. Diagrammani joriy
abzatsda oddiy matn simvoli sifatida joylashtirish uchun Ilosepx mexcma
bayrogchasi o‘chiriladi. OK tugmasi bosiladi

4. Ma’lumotlarni o‘zgartirish uchun jadvaldagi katakchalarda sichgonchani bir
marta bosib, kerakli ma’lumotlarni Kkiritish kerak.

5. Word ga gaytish uchun Word hujjati ustida sichgoncha bir marta bosiladi.

Word jadvalida Diagramma yaratish

1. Word jadvali yaratiladi, unda yuqori gatorda va chap ustunda yozuvlar hamda
golgan katakchalarda sonlar turishi kerak. Nuqgtali diagrammani ko‘rishdagi
ma’lumotlarning ba’zi o‘ziga xos xususiyatlari Microsoft Graph ma’lumotli
tizimda mavjud.

2. Jadval ustida sichgonchani bir marta bosib, so‘ng Tabauma menyusida (Jadvalni
belgilash) buyrug‘ini tanlash kerak.

3. BcraBka menyusidan O6wvexm buyrug‘ini tanlab, so‘ng Cosnmanue(Yaratish)
gismiga o‘tish lozim.

4. Tunm o6nekra (Ob’yektning turi) ro‘yxatidan Diagramma Microsoft Graph
2000 (Microsoft Graph 2000 diagrammasi)ni tanlash kerak.

Rasmni skanerdan Kiritish
1. Rasm kiritilishi kerak bo‘lgan joy belgilanadi.

2. «BeraBka» menyusida «PucyHok co ckanepa» buyrug‘i tanlanadi.

Rasmlarga o‘zgartirishlar kiritish
Rasmlarni belgilash jarayonida ekranda @opmam pucynxu (Rasm
formati) anjomlar paneli paydo bo‘ladi. Undan tasvirni gisqartirish, chegaralar

go‘shish, aniglik va kontrasni yaxshilash uchun foydalaniladi. Bu panelni paydo



qilish uchun rasm ustiga sichgoncha o‘ng tugmasi bosiladi va @opmam pucynxu

buyrug‘i tanlanadi.

Tasvirlar tushirish anjomlar paneli
Word dasturining quyi gismida «PucoBanue» (Tasvirlar tushirish) anjomlar
paneli joylashadi.Bu yerda mavjud vazifali tugmalar yordamida har xil chizmalar
hosil gilish uchun imkoniyatlar osiladi.

Rasm

HefcTema ~ [:3 G;
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«JleiictBus» (tartibga solish) tugmasi faollashtirilganda, sahifalardagi
tasvirlarning joylashuvini tartibga solish, rasmni matnnig ustiga yoki aksincha
joylashtirish va hokozo amallar bajariladi. Amallar bajarish uchun quyidagi ro‘yxat
darchasi paydo bo‘ladi

Bu yerdagi har band alohida mulogot darchasiga ega. Masalan -Ilopsimok
bandiga murojaat gilganda, hosil bo‘lgan darchadagi gism bandlari yordamida

tasvirlarni joylashtirish tartibi aniglanadi.

«ABTodurypni» tugmasi sahifada standart shakl va  essss——
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chegaralash belgilarini hosil giladi. Bo‘larning jumlasiga %z 1. o0 o

turli chiziglar va blok sxemalar kiradi. Sl []epenecTy e BnEpEn
B MepenecTiTe Hasan

Rasm B Nomecrims nepen Texcrom
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«OcnoBHbIe ¢urypni» (asosiy figuralar) bandi yordamida turli hujjatlarda
ishlatilishi mumkin bo‘lgan chizma va shakl elementlarini hosil gilishimiz

mumkin.
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«BorHockm» bandida tasvirlarni izoxlashga qulaylik tug*diruvchi elementlar
jamlangan. Xuddi shu singari boshga bandlarga murojaat qilib, kerakli

elementlarni matnga tushirishimiz mumkin

Microsoft Word ning go’shimcha imkoniyatlari

Microsoft Word quyidagi qulayliklarga ega:



- Vazifalar bajarilishi va yordam olishning avtomatlashuvi. Word da tipik
vazifalarni bajarishni osonlashtiruvchi va avtomatlashtirish vositalarining
keng tanlov imkoniyati mavjud.

- Avtoalmashuv — masalan, bexosdan Caps Lock klavishining bosilishi tufayli
yuzaga kelgan xato — «USHBU» tarigasidagi xato avtomatik tarzda «USHBU»
ga almashtiriladi.

- Atodopmar — Ma’lum Abzats yoki ko‘rinish, matn chegaralari avtomatik
tarzda ifoda etiladi.

- Internet sahifalari va adreslarini avtomat tarzda shakllantirish.

- Auvto to‘ldirish —Birgancha bosh elementlar kiritilganda, boshga elementlarning
(yil, oy, kun, muallif, tashkilot nomi, avtotekstning elementlari) taklif etilishi
mumKin

- Avto referat Word da hujjatning statistik va lingvistik taxlilini amalga oshirish

imkoniyati tug‘ildi. Ushbu taxlil asosida referat yaratiladi.

Bundan tashqari,
- ko‘rinishlarni avtomatik tarzda yaratish va oldindan ko‘rish ;

- Xatlar ustasi (master)kabi imkoniyatlar mavjud.

Web va Internet

Word dasturida Web va Internetda ishlash uchun mo‘ljallangan bir gancha
vositalar mavjud.

Web bilan aloga- bu internet zanjiri va Webdagi juda ko‘p bo‘lgan hujjatlar,
tekstlarni yaratish va ko‘rib chigish uchun xizmat giladi.

Uning vositalari — Giperssilkalar, ya’ni har ganday fayl bilan aloga
bog‘lash, har ganday hujjatlarni tez izlash, ochish, o‘qish uchun xizmat giluvchi
Web paneli, suratlarni siqib gisgartirishdir. Web varaglarni taxrir gilish bu —Web-
varag masteri, tovush bilan ta’minlash, video yozuv, surat, yugurib yuruvchi satr

yordamida amalga oshiriladi. Bundan tashgari, markerlar, gorizontal chiziglar,



HIML shakllar (Visual Basic boshgaruvchi elementlar to‘plami), HIML kodlar
ham katta rol o‘ynaydi.
Elektron vositalar yordamida esa Word ning Web bog‘lamidagi hujjatlar bilan

ishlanadi.

Elektron hujjatlarni ko‘rib chiqish
Word dastur elektron hujjatlarni ko‘rib chigishning bir gancha vositalari
mavjud. Bo‘lar -
- elektron hujjat rejimi —hujjatlarni ko‘rib chigishning eng optimal tizimi;
- Hujjat sxemasi bu hujjatning xohlagan gismiga tez vaqtda kirish imkoniyatini
beradi;
- Gipersso‘lkalar —internet bilan ishlash uchun;
- Hujjat foni hujjatni yanada yogimlirog* gilish uchun ishlatiladi;
- Matn animatsiyasi;
- Aylanish doirasi orgali ob yektlar bo‘ylab harakatlanishi;
- Hujjat masshtabini aylanib, o‘zgarishini ta’minlovchi «sichgoncha» tipidagi
moslama Microcoft Intelli Mouse hisoblanadi.
Word dasturida elektron pochta xabarlarini taxrir gilish imkoniyati ham mavjud.
Buning vositalari- Giperssilkalarni avtomatik yaratish, hujjat sxemasidan xabarlar
muallifi nom xabarida ko‘rsatilgan adres kitobiga kirish xuquqi, Word Malil

Xabarlarini avtomatik shakllantirish, Word Mail shablonlaridirro

Bir yoki bir necha foydalanuvchining birga ishlashi
Word dasturida ishchi guruhlarining ish samaradorligi va ishlab
chigaruvchanligini oshiruvchi yangi imkoniyat va vositalar paydo bo‘ldi. Bular :
- versiyalar yaratish, ya’ni hujjat ustida ishlashning tarixini olib borish, hujjatga
Kiritilgan o*zgarishlar xarakteri va mualliflarini aniglab olish.
- Hujjatlarning go‘shilishi barcha o‘zgartiruvchilar o‘zgarishlarining go‘shilishi,
yagona hujjat barpo etilishi;



- Eslatmalar va aytib turishlar yordamida esa ko‘rsatgich go‘yilgan soha ajratilib,
tagrizchi to‘g‘risida ma’lumotlar berib boriladi.

Retsenziya paneli — bunda yuqorida aytilgan barcha qulayliklar teng
ravishda aks ettiriladi va hujjat elektron pochta orgali yuborilishi mumkin.

Word dasturida bundan tashgari, lokal versiyada matnni bir necha tilda
ochish mumkin.

Ma’lumki, xech narsa o‘zgarishsiz qolmaydi, Microsoft Word dasturi ham
kundan kunga rivojlanib bormogda bu esa bizning oldimizda yangi yangi
imkoniyatlarni ochmoqda.

Word dasturida yuqgorida aytib o‘tilgan o‘zgarishlardan tashqari yana
buyruglar nomlanishi, ba’zi operatsiyalarning nomlari ham shaklan o‘zgargan.

Lekin o‘ylaymizki, bo‘lar tajribali foydalanuvchi uchun qgiyinchilik
tug‘dirmaydi.

Konvertor dasturlar
Ko*p hollarda Word tahrirlovchilarda terilgan matnlar Word 95 ga to‘g‘ri
kelmasligi mumkin. Bu holda konvertor — o‘tkazuvchi dasturlardan foydalanish
kerak. Bu holda faylni o*gish jarayonida Word avtomatik ravishda «lokymeHnT»

Word ni so‘raydi. OK bosilsa, matn bemalol o“giladi.

Microsoft Word menyu tizimi
WORD tahrirlagichi quyidagi komandalardan iborat. menyuga chiqish
uchun [Alt] yoki sichgonchadan foydalaniladi.

«®ailu» menyusi
e Co3znath — fayllarni yaratish.
e Ortkpeirb— fayllarni diskdan o“qgish.

¢ 3akpeiTh — dokument faylidan chigib ketish.



Coxpanuth — Diskka yozib qo‘yish.

Coxpanuth kak — boshga nom bilan yozib qgo‘yish.

Coxpanuth Bce — hujjat shakli makrokomanda va boshga rejimlar bilan
saglash.

Haiitu — faylni qgidirish.

Bepcuu — fayllarni muharrir versiyasiga muvofiq saqlash.

[Tapametpsl ctpanuiel — Sahifa o‘lchamlarini o‘rnatish.

[TpenBaputenbubiii mpocmotp — Chop etishdan avval hujjatlarni ko‘zdan
kechirish.

[Teuats — Hujjatni bosmadan chigarish

OrnpaButb — hujjatni elektron pochta orgali jo*natish.

CsoiictBa — hujjat hagida ma’lumot olish.

Beixog — chiqish.

«IIpaBka» menyusi
Otmenuth BBOJ, - hujjat ustida bajarilgan oxirgi amalni bekor giladi.
[ToBTOpHUTH BBOJ - takrorlash
Bripesats - hujjatning ajratilgan gismini muvaqgat xotiraga olish
Kommuposarts - nusxasini olish.
bydep oomena Office — Office dasturlarida xotiraga olingan ma’lumotlar
saglanadigan joy.
BcraButh - muvaqgqat xotiradan kursor ko‘rsatgan joyga gaytish
BceraButh kak rumnepccbuiky — tegishli hujjatga o’tishni taiminlovchi belgi
yoki simvol qo’yish.
CrectuanbHas BctaBka - boshqa ilova fayllarini qo‘yish.
Ounctuts - bir donadan yo“qotadi.
Beienuts Bce — hujjatni to’lig’icha belgilab olish.
Haiitu — ko‘rsatilgan belgi yoki so‘zni gidirish.

[Tepeiitu — Ko‘rsatilgan joyga o‘tish.



3amenutsb - Ko‘rsatilgan belgi yoki so‘zni almashtirish.
Cssi3u — 0b yekt bilan alogalarni yangilash.

Oonekt — ilovaga murojaat gilish.

«Bua» menyusi - hujjatni ekranda tasvirlash menyusi
OObrunbIi - Normal ko‘rinish
Beb - mokymeHT - asosiy hujjatni bir necha hujjatga bo‘lish
Pasmerka Ctpanuirel - Sahifalangan ko‘rinish
Crpykrypa - shakliy ko‘rinish
Oomaacts 3ama4 — hujjat bilan ishlash, tashkil gilishga oid buyruglar ro’yhati.
[Tanens mHCTpYMEHTOB - asboblar paneli.
Jluneiika — hujjat o’lchamlarini chizg‘ich shaklida go’yish.
Konoututysr - sahifaning yuqori va quyi sarlavhalarini o‘rnatish
Cuocku — eslatmalar qo’yish.
Pasmetka — izoh qilish.
Bo Bech akpan - hujjatni butun ekranga yoyish

Macmrab - hujjatni ekranda ko‘rinishini katta kichikligi.

«BcTraBka» menyusi
PaspwiB - hujjatni sahifalarga ajratish.
Howmepa ctpanui - sahifalarni ragamlash.
Jlata u Bpems - sana va vagtni.
ABtorekcT - odatda ko‘p ishlatiladigan jumlalardan foydalanish.
I[Toste - maydon shaklini sozlash.
CumBout - ixtiyoriy shriftdagi belgini qo’yish.
[Tpumeuanus — alohida izohlar go’yish.
Ccouika — ko‘rsatmalar qo’yish.
Be6-kommnonent — WEB-komponent qo’yish.

Pucynok — rasmlar qo’yish.



OpranuzactuonHas auarpamma — tashkiliy diagrammani qo’yish.
Hannucs — gat’iy chegaralangan matn qo’yish.

daiin — hujjatni tegishli joyiga boshqa bir faylni go’yish.

Oowekt — biror bir amaliy dastur yoki fayllardan ma’lumot go’yish.
3akmajaka - hujjatning zarur joylarini belgilash.

I'urepceiaka - ma’lumotlar bazasi bilan ishlash.

«®opMmar» menyusi
IpudrT - shrift tanlash
Ao63ar - obzats o‘lchamlarini o‘rnatish
Crncoxk - abzatslardan ro‘yxat tashkil gilish
I'panuis! u 3anuBKy - 0°rnatish, jadval chiziglarini chizish, fonni o*zgartirish
Kosonkw - ustunlarni o‘rnatish
TaOynscrus - tabulyatsiya ustunlari
Hanpasiienue Tekcta — matn yo’nalishini tahrirlash.
Peructp — belgilarni tahrirlash.
down - hujjatga fon berish.
Tema — dasturda o’rnatilgan format turini tanlash.
Pamku — ramkalarni tahrirlash.
Asrodopwmar - hujjatlarni avtomatik ravishda formatlash.
Crmm u popmarupoBanus - hujjat formatlash shakllarini tanlash.
[Tokasate hopmatupoBanue — hujjatning formatlangan holati to’grisidagi
ma’lumot berish.

Oo6wnexT — hujjatdagi mavjud ob’ektlarni tahrirlash.

«CepBHuc» Menyusi
ITpaBonucanue — hujjat to’gri yozilganligini tekshirish.

SI3e1k - Imloni tekshirishda tilni ko‘rsatish



HcnpaButh MOBpeXICHHBIH TEKCT — NOto’gri yozilgan yoki buzilgan matnni
to’grilash.

Cratuctrka - hujjat hagida ma’lumot berish

ABTtopedepat - matn imlosini avtomat tarzda tekshirib avtoreferat tayyorlash.
Hcnpasienus - matnni o‘zgartirilgan, belgilangan joylari bilan ishlash.
CpaBHuTh M O0BEIMHUTH HMCHpaBiacHHUS - Matnni o‘zgartirilgan, belgilangan
joylarini tagqoslash va umumlashtirish.

YcranoButs 3amuty - hujjatni tahrirlashdan himoyalash.

CosmectHas pabora — boshga foydalanuvchilar bilan bir vaqtning o’zida
tarmoq orqali birga ishlash.

[Tucema u pacceiaku — hat va shu kabi hujjatlarni tayyorlash.

CpenctBa B Unteprere — Internet vositalaridan foydalanish.

Maxkpoc - makrokomandalar bilan ishlash

[ITabmonsr 1 Hagctporiku — Dastur shablon va boshga parametrlari bilan
ishlash.

[TapameTtpsl aBTO3aMeHbI — avtomatik ravishda almashtirish parametrlari.
Hacrpotika - tugmachalar va buyruglar majmuyini tashkil gilish.

[MapameTpsr — taxrirlash, o*zgartirish parametrlari bilan ishlash.

«Tabauua» menyusi
Hapucosats Tabmauiy - berilgan o‘lchamdagi jadvalni chizish.
Bcrasuts - berilgan o‘lchamdagi jadval, gator, ustun, yacheykani qo‘yish.
VY nanuts - berilgan o‘lchamdagi jadval, gator, ustun, yacheykani o*chirish
Brigenuts - jadval, gator, ustun, yacheykani belgilash.
Oo0bvenunuTh suekiku — yacheykalarni birlashtirish.
Pasouts sueiiku — yacheykalarni kataklarga bo“lish.
Pas0uts Tabmuiy - jadvalni tegishli o’lchamda bo‘lish.

Asrodopmar Tabnuisl - jadvalni avtomatik ravishda formatlash.



e Amromozabop — jadvalni hujjat oynasi, tarkibi bo’yicha to’grilash, qgatorlar va
ustunlarni teng o’lchamlarga olib kelish.

¢ 3aronoBku — jadvalga sarlavhani o‘rnatish.

e [IpeoOpasoBarts - jadvalni matnga yoki matnni jadvalga keltirish.

e CoprupoBka - belgilangan ustun yoki satrdagi ma’lumotlarni saralash.

e dopmyia — hisob-kitob ishlarini bajarish.

e OtoOpaxath ceTky - jadval chiziglarini chizish yoki o‘chirish.

e (CpoiicTBa Tabnmibl - katakcha balandaligi va enini o‘rnatish

«OxH0» menyusi
e Hogoe - yangi darcha ochish.
e VnopsaouuTh Bce - ekrandagi barcha darchalarni tartiblash.

e Pasnenuts — hujjat darchasini bo’lish.

«Crnpaska» menyusi
e Cmpaska -Microsoft Word - Microsoft Word hagida ko‘rsatma mundarijasini
ochish.
e [lokasarsr nomomnuka — Yordamchini ko’rsatish.
e UYto 310 Takoe — Biror bir ob’yekt to’grisida ma’lumot olish.
e Office B Untepuere — Internetda Office ma’lumotlari.
e AxTHBH3MpOBaTh Mpoaykt — Dasturni faollashtirish.
e Haiiti u BoccTtanoButh — Ma’lumotni qidirish va tiklash.

e O mporpamme — Dastur hagida ma’lumot olish.

Hujjatlarni yaratish, saglash va gayta ishlash.
Hujjatlarni yaratish
Avvalo matn nimalardan tashkil topadi, uning elementlari qaysilar kabi

savollarga javob berib o‘tamiz.



Matn — simvol, so‘z, gator, parcha, Abzats (xat boshi), sahifa kabilardan tashkil
topgan.

Simvol (belgi) — bu matnning eng kichik elementidir. U o‘lchov, yozilish usuli

(oddiy, qgalin, yozma, chiziqgli), rang, shrift, pozitsiya  (yozilish o‘rni) kabi
Xususiyatlarga ega.

Simvollar ketma-ketligi quyidagi ob’yektlarni tashkil etadi -so‘z, parcha,
Abzats, matn sahifasi.

So‘z — bu ikki tomondan ajratuvchi simvollar (bo‘sh simvol, nugta, vergul va
h.k.) bilan chegaralangan simvollar ketma-ketligidir. Keltirilgan xususiyatlarga
qo‘shimcha -birinchi (oxirgi) simvol mavjudligi hamda simvollar soni
cheklanganligi (so‘z uzunligi).

Qator — shu nomli kod bilan tugagan simvollar ketma-ketligi.
Qo‘shimcha xususiyatlar -gator boshi va oxiri, matnda qator tartib ragami, gator
uzunligi, gatorning chap va o*ng chegarasi mavjudligi.

Parcha — matnning belgilab olingan gismi.

Abzats — Abzats belgisi bilan ajratilgan simvollar ketma-ketligi. Abzats
simvoli chop etilmaydi, matnga ENTER tugmachasi bosilganda Kiritiladi.
Abzatsning qo‘shimcha xususiyatlari -chap va o‘ng chegaralari, Abzats boshidagi
siljish, gatorlar soni, gatorlar o‘rtasidagi interval, varaqdagi joylanishi.

Sahifa — bu sahifa kodi bilan tugallanuvchi gatorlar to‘plami. Qo‘shimcha
xususiyatlari -sahifa tartib ragami, sahifadagi gatorlar soni.

Asosiy global ob yekt — matnning o‘zidir. qo*shimcha xususiyatlari -matn boshi

va oxiri, matndagi gatorlar soni, matnning varagda joylanishi.

Komp yuterga matn Kiritish goidalari quyidagicha:

- Simvol kursor turgan joyga kiritiladi.

- Sichgoncha ko‘rsatkichi kursorni kerakli joyga tez olib borish uchun
ishlatiladi va matn terish jarayonida  gatnashmaydi.

- ENTER tugmachasini fagat Abzats oxirida bosish zarur.

- Matnni o‘rtaga joylashtirish, Abzats siljishini qo‘yish va matnni bir tomonga

surish uchun «IIpo6en» (Bo‘sh joy) tugmachasidan foydalanish tavsiya etilmaydi.



- Matn terish jarayonida uni tez-tez xotiraga saglab go‘yish lozim.

- Sahifalarga tartib ragami klaviaturadan Kiritilmaydi.

- Nugta va verguldan oldin bo‘sh simvol go‘yish tavsiya  etilmaydi.

Endi matnda harakatlanish uchun ishlatiladigan asosiy tugmachalarni ko‘rib
chigayliq:
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Bitta bo*sh gator Kiritish uchun kursorni oldingi gatorning oxirgi simvolidan

keyin qo‘yib, ENTER tugmachasi bosiladi.

Bitta gatorni ikkiga bo‘lish uchun yangi qator boshlanishi kerak bo‘lgan
pozitsiyaga kursorni olib borib, ENTER tugmachasi bosiladi.

Ikkita gatorni birlashtirish uchun kursorni birinchi gatorning oxirgi simvolidan

keyin go‘yib, Delete tugmachasi bosiladi.
Word matn muharririda yangi hujjatlar yaratish bir necha usullar bilan amalga
oshiriladi -



1. Standart piktogrammalar gatorida piktogrammasi ustida sichgoncha bosiladi.
Ekranda «toza qog‘oz» paydo bo‘ladi. Yangi hujjat ochilishini oynaning sarlavha
gatorida lokymenT S0°‘zi yonidagi tartib ragamining o‘zgarishidan bilamiz.

2. Xuddi shu amalni «@aiim» menyusidagi «Co3maTe» (Yaratish) buyrug‘i orgali
ham amalga oshirish mumkin. Bu holda ekranda quyidagi oyna namoyon bo‘ladi.

Bu oynalarni savol-javob (dialog) oynalari deb atashadi. Mazkur oynada tizim
sizga bir nechta andozalarni (shablonlarni) tavsiya etadi. Masalan, hisobotlar
shakli, fakslar, xatlar, yozuvlar va boshga hujjatlar andozalari shu yerda
jamlangan. Siz 0‘z hisobotingizni mavjud andozaga solib yaratishingiz mumkin.

Ma’lumki, yozuv mashinkasida matn yozilganda gog‘ozga chegara qo‘yiladi.
Bunda karetka ma’lum joyga kelgach, gatordan gatorga avtomatik ravishda o‘tadi.
Shunga o*xshash amallarni WORDda bajarish uchun «®aiin» menyusidan o‘rin
olgan «ITapametpsl crpanunbd» (Sahifa parametrlari) buyrug‘ini ishlatish lozim
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Namoyon bo‘lgan oynaning «Iloas» gismida gog‘ozga chegaralar (yuqori,
quyi, chap, o‘ng tomonlardan) qo‘yiladi. Buning uchun har bir darchaning yonida
tepaga va pastga garagan uchburchaklar mavjud. Ular mos ravishda chegara enini

oshiradi va kamaytiradi.



«Ilepensier» darchasida mugovalash uchun joy qoldiriladi. «OT xpasi g0
KoJOHTUTYJa» (ismida sahifaning chetidan to sahifaning tartib ragami
yozilishi kerak bo‘lgan joygacha masofa ko‘rsatiladi.

«3epkanbHble moas» Yozuvi oldida belgi qo‘ysangiz, hujjatda sahifalar
kitobdagi kabi bir-biriga aynan aks etadi.

Hujjatning bir gismi uchun maydonlarni o‘zgartirish kerak bo‘lsa, o‘sha
sahifalarni belgilab (Buning uchun mazkur qism boshlangan joydan,
klaviaturadagi Shift tugmachasini bosgan holda klaviaturadan pastga garagan
ko‘rsatkich tugmachasini bosib, kerakli pozitsiyagacha olib borish zarur), Fayl
menyusidagi «IlapameTpsl cTpanunb» (Sahifa parametrlari) oynasining «Iloss»
(Maydon) gismida chegaralarni belgilash kerak. Shundan so‘ng «IIpumeHHTBb»
(go‘llash) ro‘yxatidan «K BblzesenHomy Tekcry» (Belgilangan matnga)
parametrini tanlash lozim. Belgilangan betlardan oldin va keyin avtomatik tarzda
bo‘lim o‘zilish belgilari go‘yiladi. Agar hujjat bo‘limlarga bo‘lingan bo‘lsa, kerakli
bo‘lim ustida sichqonchani bir marta bosish kerak yoki bir nechta bo‘limni
belgilab, maydonlarni o‘zgartirish kerak.

Har doim bir xil chegara go‘llasangiz, faoliyatingiz boshida bir marta
chegaralarni o‘rnatib, «Ilo ymomuanuto» (Alohida ko‘rsatmasiz) piktogrammasini
sichgoncha yordamida faollashtirib qo‘ying. Keyingi hujjatlar yaratish jarayonida

sahifa chegaralari to 0‘zingiz o*zgartirish kiritmaguningizcha o‘zgarmasdan turadi.
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Yugoridagi oynaning «Pa3mep oymarm» (Kog‘oz o‘lchami) gismida qog‘oz
o‘lchami, uning holati (gorizontal joylashuv, vertikal joylashuv) o‘zgartiriladi

A4 bichimli (210x297mm) gog‘ozdan (Siz kurs ishlari, referatlar, diplom ishlari
uchun ishlatadigan qog‘oz) ko‘p foydalaniladi. Shu gog‘ozning teng yarmi — A5
bichimni, ikkitasi esa — A3 bichimni tashkil etadi.

Qog‘ozga matnni to‘g‘ri va ko‘ndalang holatlarda chop etish mumkin. Buni
«Opuentanus» qismida aniglab ketish  zarur. «Knmxnas» — to‘g‘ri chop
etishni, «<Anb6omuas» — ko‘ndalang chop etishni anglatadi.

Yozuv mashinkasidan fargli o‘laroq, komp'yuterda bir necha xil shriftlar
mavjud. Bichimlash panelida joylashgan

Times Mew Faman -

darchasi yonidagi uchburchakni bosib shriftlar ro‘yxatini chigarib, kerakli shrift

tanlanadi va u faollashtiriladi. Mazkur darchaning yonida shriftlar o‘Ichovi

12 ~ldarchasi joylashgan. Undan yugoridagi usul bilan kerakli o‘lchovni tanlab
olib, so*ng alfavit turini tanlash kerak. Klaviaturada ikki xil -Kkirill va lotin harflari



mavjud. Kerakligini tanlab olish uchun ekranning quyida joylashgan masalalar
panelidagi klaviatura indikatori ustiga sichqonchani olib borib, ro‘yxat ochiladi va

hosil bo‘lgan ro‘yxatdan kerakli alfavit tanlab olinadi.

Hujjatlarni saglash
Hujjat tayyor bo‘lgandan so‘ng uni saglab qo‘yish lozim. Buning uchun

«®aiim» menyusidagi «Coxpanuth kak» buyrug‘ini ishlatamiz (7.8-rasm):
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Ekranda namoyon bo‘lgan oynani tahlil etib chigaylik. Papka darchasida
hujjatni eslab golish lozim bo‘lgan jild yoki disk nomi turadi. Rasmda «Momn
noxkymentbD» (Mening hujjatlarim) jildi aks ettirilgan. Agar ro‘yxatdan jildning
nomi almashtirilmasa, komp yuter hamisha hujjatni «Mou goxkymenTnI» (Mening
hujjatlarim)  jildiga saqlaydi. Agar hujjatni disketada saqlash talab etilsa,
ro‘yxatdan disk nomi tanlab olinadi (Disk 3,5 A).



«Umsa daiiaa» (Fayl nomi) darchasida hujjatga nom beriladi. Uni Kirill yoki
lotin alifbosida berishingiz mumkin. Nom bir so‘zdan, jumladan, gapdan, sondan
iborat bo*lishi mumkin. «Tun ¢aiima» (Fayl turi) darchasida fayl turi tanlanadi. U
doc, rtf, html fayl yoki Word muharririning oldingi versiyalarida saglanishi
mumkin.

Barcha zarur ma’lumotlar Kiritilgandan so‘ng, «Coxpanuth» (Saqglash)
tugmachasi bosiladi. Agar biror xatolik o‘tib ketgan bo‘lsa, «OTmena» (Bekor
qgilish) tugmachasi bosiladi.

«IMamkxa» (Jild) darchasidan keyin joylashgan piktogrammalar quyidagilarni
bildiradi:

— bir pog‘ona yuqoriga o‘tish, ya’ni jildning ichidan yugori -gatlamga chiqish;

— «M30pannoe» («Tanlangan») jildini tanlash;

— yangi jild yaratish;

— jild va fayllarni ro‘yxat ko‘rinishida tasvirlash;

— jild va fayllarni jadval ko‘rinishida (hajmi, yaratilgan sanasi, vaqti va h.k.)
tasvir etish;

— jild va fayllarning xususiyatlarini aks ettirish;

— buyruglar va rejimlar piktogrammasi.

Mazkur hujjatga ishlov berish tugaganidan keyin uni yopish zaruriyati
tug‘iladi. Buning uchun «®aiin» menyusidagi «3akpeiTe» (Yopish) buyrug‘ini
faollashtirish lozim.

Dastur ishini tugatmasdan barcha ochilgan fayllarni yopish uchun SHIFT
tugmachasini bosib, «®aiii» menyusida «3akpwiTh Bcee» (Barchasini yopish)

buyrug‘ini faollashtirish kerak.

Hujjatni tahrirlash va qo‘shimcha ma’lumotlar kiritish
Hujjatni tahrirlash
Mavjud hujjatni taxrirlash uchun WORD dasturida aloxida buyruglar to‘plami

kiritilgan. Ularning barchasi «IIpaBka» (To‘g‘rilash) menyusida jamlangan.



Rasmlardan yoki matndan nusxa olish, joyini o‘zgartirish mumkin. Matn va
rasmlarni bir hujjatning o‘zida, shuningdek, bir hujjatdan boshgasiga, xatto boshga
ilovaga ko‘chirish va ulardan nusxa olish mumkin. Bu ishlarni yoki amallarni
bajarishdan oldin matn va rasmlar belgilab olinadi.

Matn va rasmlarni sichgoncha yordamida belgilash:

- matnning ixtiyoriy gismini ajratish uchun siljitish amalini ishlatish kerak;

- 50“zni belgilash uchun kursorni so‘z ustiga olib kelib, sichgonchaning chap
tugmachasini ikki marta bosish kerak;

- rasmni ajratish uchun kursorni rasm ustiga olib kelib, sichqonchaning chap
tugmachasini ikki marta bosish kerak;

- matnning gatorini belgilash uchun kursorni gatorning chap chetiga olib kelib,
u o‘ngga yo’naltirilgan strelka shaklini gabul gilgandan keyin, sichgonchaning
chap tugmachasini bir marta bosish kerak;

- matnning bir nechta gatorini belgilash uchun kursorni gatorning chap chetiga
olib kelib, u 0*ngga yo’naltirilgan strelka shaklini gabul gilgandan keyin, kursorni
pastga yoki yugoriga siljitish kerak;

- gapni belgilash uchun CTRL tugmachasini bosib turgan holda gap ustida
sichgonchaning chap tugmachasini bir marta bosish kerak;

- abzatsni belgilash uchun uning chap chetiga kursorni olib kelib, u o‘ngga
yo’naltirilgan strelka shaklini qabul gilgandan keyin sichgonchaning chap
tugmachasini ikki marta bosish kerak; yana bir usuli — Abzats ustiga kursorni
olib kelib, sichqonchaning chap tugmachasini uch marta bosish;

- butun hujjatni belgilash uchun kursorni matnning chap chetiga olib kelib, u
0‘ngga yo‘naltirilgan strelka shaklini gabul gilgandan keyin sichgqonchaning chap
tugmachasini uch marta bosish kerak;

kolontitullarni belgilash uchun «Bum» (Ko‘rinish) menyusidagi
«Komonruryasr» buyrug‘ini tanlash lozim; «Pa3smerka» (Belgilash) holatida
turib, kolontitullar matni ustiga kursorni olib kelib, sichqgonchaning chap

tugmachasini ikki marta bosish kerak; sung kolontitulning chap chetiga kursorni



olib kelib, u o‘ngga yo’naltirilgan strelka shaklini gabul gilgandan so‘ng,
sichgonchaning chap tugmachasini uch marta bosish kerak;

- izohlar va xavovalarni (snoskalarni) belgilash uchun oynaning mos sohasida
sichgonchani bosib, ko‘rsatkichni matnning chap chetiga olib kelib, u o‘ngga
yo‘naltirilgan strelka shaklini gabul gilgandan so‘ng, sichgqonchani uch marta
bosish kerak;

- matnning vertikal blokini (jadval yacheykasi ichidagi matndan tashgari)
belgilash uchun siljitish davomida ALT tugmachasini bosib turish kerak.

Amallarni bekor qilish.

Bekor gilinishi zarur bo‘lgan amallar ruyxatini chigarish uchun «OTmMeHuTB»
(Bekor qilish) tugmachasi oldidagi uchburchakli ko*rsatkich bosiladi.

Sichgoncha bekor gilinishi kerak bo‘lgan amal ustida bir marta bosiladi.

Amalni bekor qgilish jarayonida ro‘yxatda undan oldin turgan barcha amallar
bekor gilinadi.

Oxirgi bekor gilingan amalni gayta bajarish uchun «Ormenurb» (Bekor qgilish)
tugmachasi bosiladi.

Rasmlar yoki matn parchasini ma’lum masofaga yoki boshga hujjatga
ko*chirish, ulardan nusxa olish.

Buning uchun ko‘chiriluvchi yoki nusxa olinuvchi matn parchasi yoki rasmni
belgilab olish kerak.

Belgilangan parchani ko‘chirish uchun «BpIpe3aTb» (qirgib olish)
tugmachasini bosish lozim.

Belgilangan parchadan nusxa olish uchun  «Komuposarb» (Nusxa olish)
tugmachasini bosish lozim.

Agar matn yoki rasmdan boshga hujjatga nusxa olish kerak bo‘lsa — shu
hujjatga o‘tiladi. Kursorni matn yoki rasm  Kkiritiladigan joyga qo‘yiladi.
«BcraButb» (Kiritish) tugmachasi bosiladi.

Rasmlar yoki matn parchasini oynaichida ko‘chirish, ulardan nusxa olish.

Ko*chirish uchun ko‘chiriluvchi yoki nusxa olinuvchi matn yoki rasmni avval

belgilab olib, kerakli joyga siljitish (sichgonchaning chap tugmachasi bosilgan



holda belgilangan matn parchasini yoki rasmni sudrab olib borish) lozim.
Manzilga yetgach tugmacha go‘yib yuboriladi. Agar qurilgan holatda fagat nusxa
olish talab etilsa, siljitish davomida CTRL tugmachasini ham bosib ko‘rish kerak.

Undan tashqari belgilangan parchani siljitish uchun sichgonchaning o‘ng
tugmachasidan foydalanish mumkin. Sichgoncha tugmachasi go‘yib yuborilgandan
so’ng ekranda ko*chirish va nusxa olish buyruglari paydo bo‘ladi.

Ahamiyat bergan bo‘lsangiz piktogrammalardagi buyruglar to‘q qora
(faollashgan) yoki kulrang (faollashmagan) holatda bo‘ladi. Bu narsa matn
belgilangan  yoki  belgilanmaganligiga boliq. Faollashmagan buyruglar
bajarilmaydi.

«ITpaBka» (To‘g‘rilash) menyusidagi «Ouncture» (Tozalash) va «BbiaeauTsb
Bce» (Hammasini belgilash) buyruglarida to*xtalib o‘tamiz. «O4yucTuTh» buyrug‘i
belgilangan matnni, jadvalni, rasm, diagrammani olib tashlaydi. «BeigeanTs Bce»
buyrug‘i butun matnni, uning ichiga kirgan jadval, rasm, diagrammalarni belgilab

beradi.

Topish, almashtirish, o‘tish buyruglari
Joriy matnda sizni gizigtirayotgan matn parchasi (so‘z, xarf, son, gap, jumla va
x.k.) bor yoki yo‘gligini aniglash «IIpaBka» (To‘g‘rilash) menyusidagi «Haiitn»

(Topish) buyrug‘i yordamida amalga oshiriladi
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Buning uchun ushbu oynaning «Haiitu» (Topish) darchasiga gidirilayotgan

matn parchasi Kiritiladi. Shundan so‘ng «Haiitm mamaee» (Keyingisini topish)



tugmachasi bosilsa, kursor gidirilayotgan matn parchasi birinchi marta uchragan
joyga o‘tib oladi.
«IIpaBka» (To‘g‘rilash) menyusidagi «3amenntnh» (Almashtirish) buyrug‘i

yugorida keltirilgan oynaning almashtirish gismini ochib beradi (7.11-rasm).
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«3amenurh Ha» (ga almashtirish) darchasiga yangi matn parchasi kiritiladi va
«3amenutb» (Almashtirish) tugmachasi bosiladi. Agar matn parchasi taxrir
gilinayotgan matnning barcha uchragan joyida yangi matn parchasiga
almashtirilishi talab etilsa — «3amennThr Bce» (Hammasini almashtirish)
tugmachasi bosiladi.

«HepeiiTm» (O‘tish) buyrug‘i — kursorni talab etilgan ob'yekt (biror aniq

ragamli sahifa, izox, xavova, gator va x.k.)ga olib o‘tadi.
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Matnni bichimlash (formatlash)

Matnni taxrirlash jarayonida siz, albatta, bichimlash masalalariga duch kelasiz.
Bichimlash deganda — matn ma’nosini o‘zgartirmay turib, uning shaklini
o‘zgartirish tushuniladi. WORD muharririda  bichimlash  buyruglari majmui
dopmat menyusida jamlangan.

Menyudagi birinchi buyruq «IllIpudgr»dir. Buyrug bajarilgandan so‘ng
namoyon bo‘lgan oynadan (7.12-rasm) ko‘rinib turibdiki, u «Illpudr»,

«AuTepBan» va «cAnumactus» kabi uch gismdan iborat.

LLipkichT l MHTEpEan ] AHKHMALKA ]
LLiprchT: HauepTaHne: Pazmep:
imes |OEb|L|Hb|F| 1z
a3 -
Ky pCHE Q
Moy HpHER 10
Moy MHMPHEIR Ky PCHE 11
¥ HHP ¥R -
LEeT TekcTa: MNoAa4epEHEaHHE:
AETO ﬂ |(HET]| ﬂ | J
ErAoHZMEHEHHE
[ zauepkHyTEIA [ cTeHeH [ MankE NponHcHEIE
| asofiHoE 3a4epkMEaHHeE [ koHTwp | Bre nponMcHeE
[ HaacTpoqHBIA [ mprnoanate [ ckpemed
[ noacTpodHRIA [ wTonneHHBIR
Obpazey
matnda
WpkdbT TrueType. OH MEAOAEIWETCA ANA ELEOLS KAK H3 3KPAH, Tak W Ha NpMHTep.
Mo wMon4aHeEm, .. | IR | OTHMEHS |

Shrift gismida matnda qo‘llaniladigan shrift to‘ri, o‘lchami, rangi, yozilish
shakli (J, K, CH) tanlanadi. Undan tashqari, indekslarni yugorida yoki pastda
yozish, barcha harflarni katta gilib yoki soya bilan yozish va boshka amallar
bajariladi. Barcha parametrlar tanlangandan so‘ng OK tugmachasi bosiladi. «I1o
ymouanuio» tugmachasi — komp yuter har yogilganida avval tanlangan shrift,
tanlangan parametrlar bilan  (boshga buyrug berilmaguncha) ishlatilishini

ta’minlaydi.



Interval gismida xarflar o‘rtasidagi masofa, ularning siljishi o‘zgartiriladi.
Animatsiya qismida  matnning belgilangan gismiga animatsion effektlar
go‘llaniladi. Buning uchun ro’yxatdagi animatsiya effektlaridan biri tanlanib, so‘ng
OK tugmachasi bosiladi.
Keyingi buyrug «A®63am» (Xat boshi) buyrug‘idir. Uning yordamida
belgilangan abzatsning gatorlari orasidagi masofa ruyxatdan tanlab olish yuli bilan

o‘zgartiriladi.
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Shu bilan birga matnning chap va o‘ng chegara bo’yicha, markazda, butun

en bo‘yicha tekislash piktogrammasi

hamda chap va o*ngga siljishlar piktogrammasi

i£ i

= = ham ishlatiladi.

¥

«Cnucox» (Ro’yxat) buyrug‘i bajarilishi natijasida belgilangan abzatslarga
tartib ragamlari yoki markerlar (biror belgi) go‘shib go‘yiladi (7.13-rasm).
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Buning uchun namoyon bo‘lgan oynada «H3menntnh» tugmachasi bosiladi.
Natijada oyna ko‘rinishi o‘zgaradi va unda Marker tugmachasini bosib, xoxlagan
belgini  tanlab olish kifoya. Tartib ragamlarini o‘rnatishda o‘xshash amallar

bajariladi.

= = rasmchalar mos keladi.

Piktogrammalar gatorida bu buyrugga quyidagi

«I'pannusbl 1 3aauBka» (Chegara ichidagi rang) buyrug‘i belgilangan matn,
Abzats, sahifa, jadval yoki rasmga chegara go‘yib, chegara ichidagi rangni
0‘zgartirish imkonini beradi.

Buyrug bajarilishi natijasida namoyon bo‘ladigan oyna uch gismdan iborat
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«I'panuma» (Chegara) gismida chegara turini «xer» (chegarasiz), «pamka»
(chegara), «remn» (soyali), «oowbemuas» (hajmli), «apyras» (boshga turda),
chiziglar turini (keng, ingichka, punktir va x.k.), chiziglar rangini (16 ta rang)
hamda chiziglar galinligini tanlash imkoni mavjud. «O6pa3en» (Namuna)
darchasida matn ustida bajarilayotgan barcha amallar natijasi aks ettirib boriladi.

«Crpanuna» (Sahifa) gismida yugorida ko‘rsatilgan barcha amallar sahifaga
go‘llaniladi.

«3amuBka» (Chegara ichidagi rang) bo‘limida rang, nagsh, nagshning rangi
tanlanadi.

Bu yerda ham «O6pa3zem» (Namuna) darchasida barcha amallar natijasi aks
ettiriladi. Mazkur oynada hamma o‘zgarishlar kiritilganidan keyin, OK tugmachasi
bosiladi.

«Komonkm» (Ustunlar) buyrug®i bir ustunlik matnni bir necha ustunlik matnga
aylantirish imkonini beradi. Buning uchun matn belgilanishi, so‘ng «Kosonkmn»
(Ustunlar) buyrug‘ini faollashtirish zarur (7.15-rasm).

Namoyon bo‘lgan oynada ustunlar turini (odna, dve, tri, sleva, sprava) tanlash
mumkin. Matnni boshka bir turdagi ustunlarga bo‘lish talab etilsa, Yucro xononox
darchasida ustunlar sonini tanlash zarur. Agar bir vaqtning o‘zida ustunlarni bir-
biridan chiziq bilan ajratish lozim bo‘lsa, Pazoerumens» so‘zi yonida belgisini

quyish kerak.
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Bu buyrugga piktogrammalar gatorida rasm maos keladi.



«Komonkm» buyrug‘i yordamida kolontitullar, izoxlar, ramkalar ichidagi matnni
ustunlar ko‘rinishida tasvirlash mumkin emas. Bunday hollarda «Tabauma»

(Jadval) menyusidan foydalanishni tavsiya etamiz.

Matnga qo‘shimcha ma’lumotlar Kiritish
Ko‘p hollarda hujjat betlariga sana (vaqt) hamda ragamlar qo‘yish, taxrir
giluvchiga esa qo‘shimcha qulayliklar yaratish kerak bo‘ladi. Ushbu va boshga
imkoniyatlar «BcraBkay» (quyish) menyusida amalga oshiriladi.

Agar hujjatni taxrirlash jarayonida sizga bo‘sh bet kerak bo‘lib golsa,
«BcraBka» (quyish) menyusidagi «PaspsiB» (O‘zilish) buyrug‘ini kiritish lozim.
Bo‘sh betni yangi sahifadan, mazkur sahifada, toq sahifalarga, juft sahifalarga
go‘yish mumkin. Aynan shu amallar bir ustunga ham taallugli.

Hujjat betlariga ragam quyish uchun «Homepa crpanum» (Sahifalar nomeri)
buyrug‘i ishlatiladi  (7.16-rasm). Buyruq oynasidagi «IloJio:xxenue» (Joylanish)
darchasida kerakli variantni to‘g‘ri tanlaysiz Natijada tartib ragami sahifaning
yugori yoki quyi gismiga joylashadi. BoipaBHUBaHue darchasida rakam
katorning chap tomonida, 0‘ng tomonida, markazida va x.k. quyilishi belgilanadi.
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«Homep Ha nepBoii ctpanumne» (Birinchi sahifa nomeri) darchasiga belgisi
quyilsa, hujjatning birinchi sahifasiga tartib ragami qo‘yiladi. Barcha
o‘zgartirishlar Kiritilganidan keyin OK tugmachasi bosiladi.

Hujjatga sana quyish uchun «BeraBka» (quyish) menyusidagi «/lata u Bpems»
(Sana va vaqt) buyrug‘ini ishlatish lozim. «®opmaTr» darchasida sana va vaqt

turini tanlab olib, OK tugmachasini bosasiz.



Komp yuterning klaviaturasiga yaxshilab e’tibor bersangiz, o‘ndagi simvollar
soni cheklanganligiga ishonch hosil gilasiz. Matnni terayotganingizda, deylik, *
simvoli kerak bo‘lib qoldi. Bunday hollarda terishni to‘xtatib turgan holda
«CumBo» (Belgi) buyrug‘ini ishlating (7.17-rasm).

Hosil bo‘lgan buyruq oynasidan  kerakli simvolni belgilab «BcraButb»
(quyish) tugmachasini bosing. Agar kerakli simvol topilmasa, «IIpugTbn
(Shriftlar) darchasidan boshga shrift tanlang. lzlagan topadi deganlaridek, talab
etilayotgan simvol albatta topiladi, uni belgilab «BeraButn» (Qo0‘yish)
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tugmachasini bosing. Oynani yopish uchun «3akpsiTe» (YOpish) tugmachasi
bosiladi.

«BceraBka» (qo’yish) menyudagi «Pucynox» (Rasm) buyrug‘i yordamida
matnga grafik ob yektlar kiritish mumkin -rasmlar, diagrammalar, avtofiguralar,
skanerda nusxa olingan fotorasmlar.

Tartib bilan buyrugda uchragan bo‘limlarni ko‘rib chigaylik. «KapTunkm»
(Tasvirlar) bo‘limida — Clip Callery ilovasidan rasm tanlab, kerakli joyga

qo’yiladi. Buning uchun rasm Kkiritilishi lozim bo‘lgan joyga sichqoncha



ko‘rsatkichini olib boring. «Pucynox» (Rasm) buyrug‘ining «Kaprunkm»
(Tasvirlar) bo‘limini faollashtiring.

Namoyon bo‘lgan oynada (7.18-rasm) Grafika (Clip Art) gismini tanlang. Sizga
zarur bo‘lgan rasmlar kategoriyasini belgilab, paydo bo‘lgan rasmlardan manzuri
ustida sichgonchaning chap tugmachasini ikki marta bosing. Rasm kerakli joyga
borib tushadi. Rasm talab etilgan o‘lchovda bo‘lmasa, uning ustida bir marta
sichgonchani bosib, namoyon bo‘lgan ramkada kvadratchalar ustiga sichgoncha
ko‘rsatkichini olib boring, ko‘rsatkich shakli o‘zgaradi. Sichqoncha tugmachasini
go’yib yubormasdan kerakli tomonga sudrang. So’ng matn ustida sichgonchani bir
marta bossangiz, rasm atrofidagi ramka yo’qolib ketadi (7.19-rasm).

Buyrugning «H13 daiina» (Fayldan) bo‘limi yordamida komp yuterdagi yoki
disketadagi ixtiyoriy jildda joylashgan grafik faylini matnga kiritish mumkin.

«ABTodurypsi» (Avtoshakllar) bo‘limini ishlatsangiz matnga tayyor geometrik
shakllar kiritish imkoniyatini go‘lga kiritasiz. Masalan, to‘g‘ri to‘rtburchak, aylana,
turli chiziglar, har xil shaklli ko‘rsatkichlar, blok-sxemalar elementlari,
yuldo‘zchalar, bayroqchalar va h.k. Shakllar o‘lchovini o‘zgartirish talab etilsa
yugorida rasm uchun bajargan amallarni takrorlang. Shakllar chegarasini,
aylanishini, rangini, soyasini hamda xajmli effektlarni go‘llash uchun avtoshaklini
belgilab, rasm piktogrammalari gatoridagi «Pucoanme» (Chizish) knopkalardan

foydalanish kerak:

1 2 345 678910 11 12 13 1415161718

1. Grafik ob’yektlar va matn o‘rtasidagi tartibni o‘rnatish, grafik ob yektlarni
guruhlash, tarqgatish, gayta guruhlash, turni o‘rnatish, to‘rdagi tugun nugtalarni
siljitish, tekislash, tagsimlash, aylantirish, akslantirish va o‘zgartirish,
avtoshakllarni o“zgartirish uchun xizmat giladi.

2. Ob yektni tanlaydi.

3. Tanlangan ob yektni ixtiyoriy burchakka aylantirish.

4. Tayyor geometrik shakllar.



5. Chiziglar chizish.

6. Ko‘rsatkichli chiziglar chizish.

7. Kvadrat yoki tug‘ri to‘rtburchak chizish.

8. Ellips yoki aylana chizish.

9. Faol oynada yozuv vyaratish
ishlatiladi).

(rasm yoki diagrammalarda, sarlavhalarda

10. WordArt ilovasidan foydalanish (keyinroq batafsil ko‘rib chigamiz).

11. Belgilangan ob yekt ichidagi rangni o‘zgartirish, olib tashlash.

12. Belgilangan ob yekt chiziglari rangini o‘zgartirish, qo*shish yoki olib tashlash.
13. Belgilangan matn shriftining rangini o*zgartirish.

14. Chiziq turi (belgilangan chiziq turi va galinligini o‘zgartirish).

15. Shtrix turi (belgilangan chizigni shtrix yoki punktir chiziq qgilib jihozlash).
16. Ko‘rsatkich turi (belgilangan chizig uchun ko‘rsatkich turini tanlash).

17. Soya ( belgilangan ob yektga soya quyish).

18. Hajm ( belgilangan ob yektni hajmli gilish).
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«Pucynox» (Rasm) buyrug‘idagi  Ob'yekt WordArt bo‘limini ishlatish
yordamida matnni chiroyli shakllarga keltirish mumkin.
Namoyon bo‘lgan oynada sizga yokkan usulni tanlab oling va OK tugmachasini

bosing. Izmeneniye teksta WordArt oynasi paydo bo‘ladi. Mazkur oynaning Texcm



naonucuu (YOozuv matni) gatoriga kerakli matnni Kiriting, boshka parametrlarni
0‘zgartiring va yana OK tugmachasini bosing. Boshga murakkabroq o‘zgartirishlar

kiritish uchun WordAurt piktogrammalar panelidan foydalanish mumkin.

x

1 2 3456 78 910

Bu piktogrammalar qo‘yidagi amallar uchun xizmat giladi:
1. WordArt ob yektini go‘shish.
2. Matnni o‘zgartirish.
3. WordArt to‘plami.
4. Ob"yekt bichimi.
5. WordArt shakli (ob yektni gog*‘ozda bir necha xil usulda joylashtirish mumkin.
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6. Ixtiyoriy aylantirish.

7. WordArt harflarini balandligi bo‘yicha tekislash.

8. WordArt matnini vertikal va gorizontal joylashtirish.

9. WordArt tekislash.

10. WordArt simvollari o‘rtasidagi masofani o‘zgartirish.
WordArt ob’yektining o‘lchovlarini siz bilgan usulda o‘zgartirish mumkin.

Microsoft Word da jadvallar bilan ishlash
Jadvallar yaratish

Jadval vertikal va gorizontal chiziglardan iboratdir. Ular kesishib, panjara

(reshetka) hosil giladi. Shu panjara ichidagi har bir katakcha yacheyka deyiladi.
Qator — bu gorizontal chizigda joylashgan yacheykalardir, ustun — bu vertikal

chizigda joylashgan yacheykalardir.



Jadvallardan sonlarni ustunda tekislash uchun foydalanish mumkin; bu holda
ularni saralash va ular o‘stida hisoblash amallarini bajarish soddalashadi.

Shuningdek, jadvallarni matnning abzatslarini va ularga mos .....
rasmlarni tekislashda ishlatish mumkin. Bush jadvalni .....
yaratish uchun «/Jod6aButh Taduuubl» (Jadval go‘shish) .....
piktogrammasini (u standart uskunalar panelida joylashgan) .....

4 x5 Table

bosish kerak, sung zarur bo‘lgan gatorlar va ustunlar sonini

sichgoncha ko‘rsatkichini siljitish yo’li bilan belgilash kerak.

Jadvallar ma’lumotni tartiblash va sahifada grafika va matnni ustun holatida
joylashtirish orgali tashkil gilingan gizik maketlar yaratish uchun ishlatiladi. Oddiy
jadvalni, masalan, ustun va gatorlar soni bir xil bo‘lgan jadval yaratishning gisga
yo’li «lo6aBuTh TadmubD (Jadvalni qoshish) tugmachasini ishlatishdir.

Murakkabrog jadvalni, masalan, turli balandlikdagi yacheykalarni hamda qator
va ustunlari har xil bo‘lgan jadvalni yaratish uchun «HapucoBares Tadaumbi»
(Jadvalni chizish) tugmachasidan foydalaniladi. Bu usul qo‘lda jadval chizishga
uxshaydi.

Yangi jadval yaratib, bo‘sh yacheykalarni to‘ldirish mumkin va, aksincha,
mavjud matnni jadvalga aylantirish mumkin. Shuningdek, jadvalni mavjud
ma’lumotlar yordamida, masalan, ma’lumotlar bazasi yoki elektron jadvallar
yordamida tuzish mumkin.

Amaldagi matnni jadvalga aylantirish uchun uni ajratib olib, so‘ng «Ta6auma»
(Jadval) menyusida «IIpeo6pa3zoBare Tabauub» (Jadvalga aylantirish)

buyrug‘ini tanlash kerak.

Jadvaldan yacheykalarni, gatorlarni va ustunlarni yugotish
Yacheykalarni o‘chirishdan oldin yacheyka belgilarini aks ettiruvchi rejimni
yokish zarur. Katorlarni o‘chirishdan oldin gator belgilarini aks ettiruvchi rejimni
yoqgish zarur (7.22-rasm).
O‘chirilishi zarur bo‘lgan yacheyka, ustun va qator belgilanadi. «Taoauma»

(Jadval) menyusida «Ymaautsb siueiiku» (Yacheykalarni yo’qotish),
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«Ynaaute crpokm» (Qatorlarni yo’qotish) yoki «¥Yapaaure cToad6cThI»
(Ustunlarni yo’qotish) buyruglari tanlanadi.

Yacheykalarni o“chirishda zarur parametr tanlanadi va yuqotiladi.
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Jadval chegaralarini o‘zgartirish yoki yo’qotish uchun (Jadvallar va
chegaralar) panelida chegaralarning yangi tur«Ta6aunsl u I'panuubiini,
shuningdek, enini, chizigning turi va rangini tanlash lozim, so‘ng «HapucoBaTthb
Tadaumy» (Jadvalni chizish) piktogrammasi yordamida yangi chegarani chizish
kerak. Chegaralarning yangi turini bir nechta yacheykaga tez qo‘llash uchun yoki
chegaralarni tez o‘chirish uchun paneldagi chegaralar palitrasidan foydalanish
mumkin (Chiziq turi, Chiziqg eni va Chegara rangi piktogrammalari) .

Tables and Borders

Ba’zi yacheykalarga diggatni garatish uchun o‘lar ichini to‘rli ranglarga bo‘yash
lozim. Yacheykalarning chegarasi va ichidagi rangining standart kombinatsiyasini

tanlash uchun «ABrodopmar Tabmmuwl» (Jadval avtobichimi) tugmachasi
bosilishi kerak .
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Namoyon bo‘lgan oynadagi ruyxatdan to‘g‘ri kelgan bichimni tanlash lozim.
Bichim ko‘rinishi 0*ng tomondagi gismda aks etib turadi.

(Jadvallar va chegaralar) uskunalar panelidagi tugmachalardan murakkab
jadvallarni yaratish va taxrirlashda foydalanish qo‘layrog.

Yacheykalar orasidagi chiziglarni olib tashlash uchun «JIacTux» (O*chirgich)
piktogrammasi bosiladi «Tadaunslt w Ipanmob» so‘ng o‘chirgich  olib
tashlanadigan chiziq ustidan yurgiziladi.

Yacheykalarni  birlashtirish yoki bo‘lish uchun ularni belgilab, so‘ng
«Oobequnnth siueiikm»  (Yacheykalarni  birlashtirish) yoki «Pa3meantsn
siueiikm» (Yacheykalarni bo‘lish) buyruglari tanlanadi. Namoyon bo‘lgan savol-
javob oynasida bir ustun yoki gator nechtaga bo‘linishi yoki nechta gator va ustun
birlashishi kerakligi ko‘rsatiladi.

Jadvalning yacheykalaridagi axborotni alfavit bo’yicha, hajmi va sanasi
bo’yicha saralash mumkin. Jadvaldagi axborotni saralash uchun awvval
saralanadigan yacheykalarni belgilab olib, keyin «Ta6auubl u I'paHuub
(Jadvallar va chegaralar) panelidagi «CoprupoBath mo Bo3pacranuw» (O’sib
borish bo’yicha saralash) yoki «CoprupoBat, mo youBanuio» (Kamayish
bo‘yicha saralash) piktogrammalari bosiladi. Jadvallardan hisoblash amallarini
bajarishda ham foydalanish qulay. Masalan, ustunda turgan sonlarni go‘shish
uchun bu sonlarning tagida turgan yacheykada sichgonchani bir marta bosib,
«ABTocymma» (Avtoyig‘indi) piktogrammasini bosish kerak. Natija belgilangan
yacheykaga joylashtiriladi. Boshga turdagi hisoblash amallarini bajarish uchun

«Taomauma» (Jadval) menyusidagi «@opmyJia» buyrug‘idan foydalanish kerak.

Microsoft Word da boshga Office dasturlaridan foydalanish
Equation Editor tahrirlovchisi
Equation Editor — formulalar bilan ishlaydigan muharrirdir.Bu muharrir MS
Word da tenglamalar ifodalar va formulalar yozish imkonini beradi Equation

Editor ni ishga tushurish uchun MS Word da asosiy menyuning BcraBka



bo‘limidan OO6wekT buyrug‘i tanlanadi. Hosil bo‘lgan mulogot oynasidan
Microsoft Equation opsiyasi belgilanib, OK buyrug‘i tanlanadi.
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Tanlangandan keyin Equation Editor oynasi paydo bo‘ladi .
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Bu oynadan kerakli belgilar tanlanib, tenglamalar, ifodalar va formulalar
yoziladi.

Belgini tanlash uchun, oynaning bo‘limi ustiga «sichqoncha» ko‘rsatkichini
olib kelib chap tugmasi bosiladi va kerakli belgi tanlanadi. Bu belgilarni strelkalar

yordamida ham tanlashimiz mumkin (5-rasm)



MS Equation Editor da yozilgan formulaning ko‘rinishi:

d?u

o =V(vu* | VU + (T +1)u

Formuladan chiqgish uchun «sichgoncha»ning chap tugmasini formula
satridan tashqarida bosish yetarli. Uning tahrir gilish uchun formula ustida
«sichgoncha»ning chap tugmasini 2 marta tez bosish kerak.

Hujjatlarni chop etish

Hujjatni chop etishdan avval, u qog‘ozda ganday joylanishini oldindan ko‘rib
go‘yish maqgsadga muvofig. Bunday imkoniyatni «IIpexBapureabHbIii
npocmoTp» (Dastlabki ko‘rish) buyrug‘i yaratib beradi. Dastlabki ko‘rish rejimiga
ushbu piktogramma orgali ham kirish mumkin. Dastlabki ko‘rish rejimidan
chigish uchun namoyon bo‘lgan oynaning piktogrammalar gatorida «3akpbITh»
piktogrammasini ishlatish zarurHujjatni chop etish uchun «®aiis» menyusining
«ITewaTn» buyrug‘i faollashtiriladi. Natijada go‘yidagi oyna namoyon bo‘ladi
(7.9-rasm).

Agar mazkur hujjatning fagat ma’lum gismini (bir necha sahifani) chop etish
zarur bo‘lsa, mazkur sahifalarni «Crpanuns» (Sahifalar) gismida ko‘rsatish
kerak. Masalan, «Homepa» elementi tanlanganda chop etilishi lozim bo‘lgan
sahifa yoki bir nechta sahifaning ragamlari ko‘rsatiladi.

Agar bir sahifaning ma’lum gismini chop etish lozim bo‘lsa, kerakli gismini
belgilab, yuqoridagi oynada «Bwimesiennblii pparment» qatori oldidagi doiraga
belgi go‘yiladi.

«Umemo konmit» (Nusxalar soni) darchasida nusxalar sonini avvaldan belgilab
go‘yish mumkin. Bir necha nusxada chop etilayotgan hujjatning avval birinchi
sahifasi barcha nusxalari, keyin boshgasining barcha nusxalarini chop etish zarur
bo‘lsa, yuqoridagi belgini olib tashlash kerak.

Fagat tog yoki juft sahifalarni chop etish uchun «®aii» menyusidan

«ITeuarb» (Chop etish) buyrug‘ini tanlash kerak. So’ngra «BeiBecTn Ha me4aTb»



(Chop etilsin) ro‘yxatidan «Hewernwnie cTpanuubl» (Toq sahifalar) yoki
«Yernnie crpanunbp (Juft sahifalar) belgisini tanlash lozim.

Bir yo‘la bir nechta hujjatni chop etish uchun «Otkpeite»  (Ochish)
tugmachasi bosiladi. «ITanka» (Jild) ro’yxatidan kerakli hujjatlar saglanadigan
jild tanlanadi. Chop etish lozim bo‘lgan hujjatlar belgilanadi. «Komanabr n
pexxumbl» (Buyruglar va rejimlar) tugmachasini bosib, so‘ng «IleuaTs» (Chop
etish) tugmachasi buyrug‘i tanlanadi.

Mavjud hujjatni to‘laligicha chop etish uchun standart uskunalar paneli

gatoridagi  piktogrammasi tanlanadi.

Tayanch iboralar
Abzatsni formatlash - bu Abzats shaklini o‘zgartirishdir, bunda, shrift rangi, turi,
o‘lchamini o‘zgartirishingiz ta’kidlanishi zarur bo‘lgan so‘z va iboralarni
ajratishingiz, Abzats chegaralarini tekslashingiz mumkin.
Avtomatn - matn Kiritilayotganda ayrim so‘z, ibora va jumlalarni bir necha bor
yozishga to‘g‘ri keladi. Ularni gayta yozish kerak emas. Avtomatn komandasi
ularni 0z i yozadi.
Avtotaxrirlagich - matnni Kiritish jarayonida ayrim xatolar tez-tez takrorlanadi.
Bu xatolar matn Kkiritilayotganda avtomat ravishda to‘g‘rilash mumkin. Bu amal
avtotaxrirlash deb ham ataladi va uni avtotaxrirlagich bajaradi.
Avtoformat - mavjud shakllar asosida matn ko‘rinishini shakllash.
Asboblar paneli - bu odatda darcha orqgasidagi joylashgan tugmachalar
majmuyidan iborat bo‘lgan menyu. Bunda tugmachani bosish natijasida biror
komanda tezroq bajariladi. Xar bir tugmacha aniq vazifa va nomga ega.
Tugmachalar biri birdan tasviri bilan farglanadi. Kommandani bajarish yoki bekor
qgilish uchun tugmachada sichqoncha chap tugmasini bir marta bosish zarur.
Audio plata - komp yuter yordamida musiqa ijro etilishini ta’minlovchi qurilma.
Belgilarni formatlash - belgi shrifti turini, rangini o‘lchamini o‘zgartirish.
Drayver - komp'yuterda Kiritish va chigarish qurilmalari ishini boshgaruchi

maxsus dastur.



Jadval tashkil etish - satr va ustunlardan iborat bo‘lgan matnni kiritish uchun
jadval tashkil etiladi.

Jadvalni taxrirlash - jadval katakchalari ustida qo‘shish, o“chirish va taxrirlash
amallari bajarish tushuniladi.

Jadvalni formatlash-jadval katakchalari, belgilari shakllantiradi.

Joriy xolat - ayni dagigada ishlayotgan xolat tushuniladi.

Imloni tekshirish - matnni to‘liq yoki belgilangan gismining imlo xatolari
tekshiriladi va zarur xolda to‘g‘rilanadi.

Kattalashtirish tugmachasi - windows muxitida darchani butun ekranga
yoyuvchi, darcha sarlavxasidan o‘ungda joylashgan tugmacha.

Kichraytirish tugmachasi - windows muxitida darchani kichraytiruvchi, darcha
sarlavxasidan o‘ngda joylashgan tugmacha.

Klaviaturadagi makros - Klaviaturaning tugmachasiga moslangan amallar
majmui. o‘rnatilgan amallar ketma-ketligi bajarilishi uchun mos tugmachani bosish
yetarli.

Kolontitul - saxifani nomi bo‘lib, u saxifani yuqori va quyi gismida yoziladi.
Kommanda - foydalanuvchining komp yuterga beradigan aniq buyrug‘i.
Kompakt disk - katta xajmdagi ma’lumotlarni saglovchi disk.

Makroslar - amallar ketma - Ketligini tugmacha yoki menyu kommandasi
yordamida birdaniga bajarilishini ta’minlovchi kommanda.

Mastablash - ma’lumot ko‘rinishini kichraytiruvchi yoki kattalashtiruvchi
komanda.

Matnni belgilash - matnni yoki uning biror gismini ajratish tushuniladi.

Matnni hujjatga qo‘shish - matnni boshga fayldagi hujjatning ixtiyoriy joyiga
go‘yish tushuniladi.

Matnni o‘tkazish yulakchasi - windows muxitida yuqoriga va quyiga
varaglovchi, chapga va 0*ngga o‘tkazuvchi yo‘lakcha.

Matnni formatlash - matn shaklini o‘zgartirish.

Matnni yozib quyish - matnni diskka biror nom bilan joylab qo‘yish.

Menyu - bajarilish mumkin bo‘lgan imkoniyatlar ro‘yxati.



Menyu satri - menyu komandalari joylashgan satr.

Menyuga kirish - menyuning biror komandasini tanlash.

Menyudagi makros - amallar ketma-ketligini bajaruvchi menyuning mos

komandasi.

Mulogot darchasi - windows ayrim komandalari bajarilish uchun zarur bo‘lgan

ma’lumotlarni aniglash uchun xosil bo‘ladigan darcha.

Nusxa ko‘chirish - belgilangan fayl, katalog, matn yoki uning gismi nusxasini

ko‘rsatilgan joyga ko“chirish.

Printer boshgaruvchisi - fayl va hujjatlarni printerda chop etilishini boshqgaradi.

> WD

7.
8.
9.

Nazariy savollari
Microsoft Word matn muharriri ganday imkoniyatlarga ega?
Microsoft Word matn muharririni ishga tushirish usullarini aytib bering.
Microsoft Word interfeysi oynasining tuzilishini aytib bering.
Oynaning o°‘ng yugori burchagida joylashgan piktogrammalar ganday
vazifalarni bajaradi?
Menyular gatorida ganday menyu turlari bor? Ularning vazifalarini gisgacha
tushuntirib bering.
Standart wva bichimlash uskunalar panelidagi piktogrammalarning
vazifalarini aytib bering.
Holat gatorida ganday ma’lumotlar aks ettiriladi?
Matn nimalardan tashkil topadi?

Komp yuterga matn kiritish goidalarini aytib bering.

10.Yangi hujjat yaratishning ganday usullarini bilasiz?

11.Fayl menyusidagi «ITapamerps! ctpanunbly (Sahifa parametrlari) buyrug‘i

yordamida ganday ishlarni bajarish mumkin?

12.Matnni gog‘ozga to‘g‘ri yoki ko‘ndalang chop etish uchun «Ilapamerpst

crpanuibl» (Sahifa parametrlari) buyrug‘ining qaysi qismi ishlatiladi?

13.Matnning shriftlari va uning o‘lchami kanday o‘zgartiriladi?



14.Matnni tahrirlashning asosiy bosqichlarini aytib bering.

15.Matn muxarirlar ganday dasturlar sirasiga kiradi?

16.Microsoft Word menyusidan foydalanish buyruglari ganday?

17.”®aiir’” menyusi buyruglarini funktsiyalari ganday?.

18.”TIpaBka” menyusi buyruglarini funktsiyalari ganday?

19.”Bun” menyusi buyruqlarini funktsiyalari ganday?

20.”BcraBka’” menyusi buyruqlarini funktsiyalari ganday?

21.”dopmat” menyusi buyruglarini funktsiyalari ganday?

22.”Cepsuc” menyusi buyruglarini funktsiyalari ganday?

23.”Tabnuna” menyusi buyruglarini funktsiyalari ganday?

24.”0Oxno” va “CnpaBka” menyulari buyruqlarini funktsiyalari ganday?

25.Word dasturida diagramma hosil qgiling?

26.Skanerdan rasmni ganday qilib Word dasturiga tushirish mumkin?

27. ABrodurypsl tugmasi nima ish bajaradi?

28.Saxifadagi tasvirlarni ganday qilib tartibga solishimiz mumkin?

29.Web va Internet ni imkoniyatlari ?

30.Wordda elektron hujjatlarni ko‘rishni ganday amalga oshirish mumkin?

31. Konventor dasturlar deganda nimani tushunasiz?

32.Tayyor hujjatni saglash uchun gaysi buyruq ishlatiladi?

33.Hujjatni saglash tartibini aytib bering.

34.Matnni gog‘ozda ganday joylashganligini oldindan ko‘rib chigish uchun
nima qilish kerak?

35.Hujjatning ma’lum bo‘lagi ganday chop etiladi?

36.Hujjatlarni bir necha nusxada chop etish ganday amalga oshiriladi?

37.Bir yo‘la bir nechta hujjatni chop etish jarayonini tushuntirib bering?

38.Chop etish qurilmasining rusumi ganday tanlanadi?

39.Matn va rasmlar sichqoncha yordamida ganday belgilanadi?

40.Amallar ganday bekor gilinadi?

41.Rasm yoki matn parchasini ko“chirish ganday bajariladi?

42.Matn parchasini izlash ganday amalga oshiriladi?



43.Matn parchasini boshqasi bilan almashtirish jarayonini tushuntirib bering.

44 Matnni bichimlash deganda nimani tushunasiz?

45.Bichimlash buyruglari gaysi menyuda joylashgan?

46.«pudt» buyrug‘ining «lpudr», «UHTEepBA» VA «AHUMACTHSI
gismlarini tushuntirib bering.

47.«Ab3army buyrug‘i yordamida ganday ishlar bajariladi?

48.«"panuibl ¥ 3asmBKay buyrug‘ining vazifalarini aytib bering.

49.Bir ustunli matnni bir nechta ustunli matnga aylantirish uchun nima ish
qilish kerak?

50.Hujjat betlariga ragam qo‘yish ganday amalga oshiriladi ?

51.Hujjatga sana qo‘yish jarayonini aytib bering.

52.Matnga klaviaturada yo‘q bo‘lgan belgini kiritish uchun ganday ish
bajariladi ?

53.Grafik ob yektlar deganda nimalarni tushunasiz ? Ular matnga qgaysi buyrug
yordamida Kiritiladi ?

54.Matnga rasmni Kiritish jarayonini aytib bering.

55.«ABtoduryper» (Avtoshakllar) bo‘limi ganday imkoniyatlarga ega ?

56.06bexT WordArt bo‘limi nima uchun ishlatiladi ?

57.WordArt piktogrammalarining vazifalarini aytib bering.

58.Jadvallardan ganday magsadlarda foydalanish mumkin?

59.0ddiy jadvalni yaratish uchun gaysi tugmacha ishlatiladi?

60.«HapucoBate Tabmuube» (Jadvalni chizish) tugmachasi yordamida jadval
yaratish jarayonini aytib bering.

61.Matnni jadvalga aylantirish mumkinmi?

62.Jadvalning ustun va gatorlari ganday yukotiladi?

63.Jadvalning chegarasini o‘zgartirish uchun ganday ishlar bajariladi?

64.Yacheykalarning ichi ganday bo‘yaladi?

65.Yacheykalarni birlashtirish yoki bo‘lish jarayonini aytib bering.

66.Equation Editor ganday dasturni bildiradi?

67.Matematik misollar yozishni ganday amalga oshirasiz?



68."% belgi nima vazifani bajaradi

Foydalanilgan adabiyotlar

1. A.Sattorov, «Informatika va axborot texnologiyalari» Toshkent,
«Q’gituvchi», 2002 y.

2. A.Axmedov, N.Taylokov, «Informatika», Toshkent, «O’zbekiston», 2001 y.

3. Sh.Narimov, M. Najmiddinova, «Kompyuter bilan muloqotni o’rganamiz,
Toshkent, «Moliyay», 2002 y.

4. G.Porsaev, «Kompyuterda ishlash yaxshi»,Samarqgand, «Zarafshon», 2002 y.

5. Aripov M. Haydarov A «Informatika asoslari» Toshkent, «O’qituvchi»,
2002 y.

6. DxoHomuueckas nHpopmaruka -yueOHuk / moxa pen. B.I1. Kocapes u JI.B.
Epemuna -M -®unancwl u cratuctuka, 2002, cr. 523-563

7. A.A.Ko3pipeB MHpopMaIIOHHBIE TEXHOJIIOTUN B YKOHOMHUKE U YIPaBICHUHU.
VYyednuk / 2000

8. B.IO. XomueB, A.A. MycamueB, b.A. beramos. Baeaenue B
UH(POPMAIIMOHHBIE CUCTEMBI M TEXHOJIOTUH -YuebHoe nocooue. T. -«TT'IVY»
2002.-156c¢.

9. M.M. Aripov, J.O’. Muhammadiyev. Informatika, information
texnologiyalar. Toshkent 2005- y. 98-118 betlar.

10.Qodirov Sh.I. va boshqalar . Informatika fanidan o’quv qo’llanma. Toshkent

2005 y. 43-57 betlar

8,9-Mavzu. Multimediya tizimlari. Mutaxassisliklarga ixtisoslashgan
tizimlar va dasturlar. Tagdimet dasturlari. Page maker, Power Point,
Mashcad dasturlari.
Reja:
1. Asosiy tushunchalar, axborot ta’minotida multimedia.

2. Ta’lim sohasida va dasturlash texnologiyasida multimedia.



3. Sound Recorder tizimi. Tovushlar va tovushli fayllar bilan ishlash.
Hujjatlarga multimediani gismlarini joylashtirish.

4. Mutaxassisliklarga ixtisoslashgan tizimlar va dasturlar. Axborotlarni
skanerlash. Fine Reader paketi. Tarjimon dasturlar va ulardan foydalanish

5. Taqdimot dasturlari, ularning vazifasi.Power Point dasturi, asosiy menyusi.

6. Slaydlar yaratish, turli animatsiya effektlarini qo*shish.

7. Statistik va igitisodiy ma’lumotlarni gayta ishlash maxsus dasturiy vositalar.

Power Point menyusi va vositalar paneli

Power Point dasturida birinchi marta ish boshlayotganlar bu tizimning
asosily tushunchalari, uning vositalar paneli, menyu bandlari xaqidagi
ma'lumotlarni aynan shu bo"limdan olishlari mumkin.

Power Point dasturini ishga tushirish

Microsoft Power Point dasturini ishga tushirish uchun ishchi stolidan
Microsoft Power Point piktogrammasi tanlanadi va sichqonchaning chap
tyrmachasi bosiladi, yoki Iyck tugmachasini bosib, IIporpammel menyusidan
Microsoft Power Point dasturi tanlanadi.

Power Point dasturi menyulari

Power Point dasturi quyidagi menyulardan iborat:
®daiig, [IpaBka, Bua, BecraBka, ®opmar, CepBuc, Iloka3s ciaiinos, OkHo.
Endi ularga birma-bir to'xtalib, menyular
ganday bo'limlardan iborat ekanligini
ko ramiz.

daiia (File) menyusi.

Fayl menyusi quyidagi rasmda
ko'rsatilgan: 1 -rasm
Fayl menyusi bandlarining mazmuni

guyidagicha:

Co3natn...(New...)-Yangi prezentatsiya hosil
- qilish
OT1kpeITe..(Open...)-Mavjud prezen-



tatsiyani ochish.
Bakpserre (Close) -Joriy prezentatsiyani
yopish.
Coxpanntb(Save)-Prezentatsiyani xotirada
saglash.
Coxpanuthb Kak (Save as...)-
Prezentatsiyani boshga nomda yoki boshga
formatda gayta saglash.
Coxpanntb HTML... -Prezentatsiyani HTML formatida saglash.
YnakoBats...- Prezentatsiyani jamlash
ITapamerpsl crpanunbl... (PageSetup...)-Slayd parametrlarini sozlash.
IMeuyars...(Print...)-Faylni bosmadan chiqarish.
Ornpasutk(Send To)- Prezentatsiyani ma'lum bir adresga jo natish.
CsoiicTBa- Prezentatsiyaning xususiyatlari xagidagi ma'lumotlar aks etgan va
zaruriyat bo"lganda o zgartirishlar gilish mumkin bo lgan mulogot oynani
chigarish.

Boixoa- Programmadan chigish

2-rasm

IMpaska (Edit) menyusi

IpaBka menyusining bandlari quyida
ko rsatilgan:
Uning menyu bandlarining  mazmuni

quyidagicha:

Ormenutb(Undo)- Bajarilgan ishni bekor
gilish.

IMosTopuTs (Can't)- Bajarilgan va bekor
gilingan ishni yana gayta bajarish.
Boipezatr (Cut)- Ajratilgan ma'lumotni

joyidan olib tashlash va almashinuv buferiga




joylashtirish.

KonupoBathb (Copy)-Ajratilgan
ma'lumotning nusxasini almashinuv
buferiga olish.

BceraButh  (Past)-Almashinuv  buferidagi
ma'lumotlarni ko rsor to'rgan joyga qoyish.
CnenmnanbHas BcraBka(Past Special...)-
Boshga dasturlardan olingan ob'ektlarni

tanlangan formatda slaydga joylashtirish.

Ouncrursp (Clear)-Ba'zi parametrlar
bo yicha tozalash.

Boineauts BCe-Slaydlardagi hamma ma'lumotlarni ajratish.

Yaamuts caaiig (Delete Slide)- Joriy slaydni O chirib tashlash.
Haiitu...(Find...)-Slayddagi  biror belgini izlash. 3amenurs...(Replace...)-
Slayddagi biror belgini boshga belgi bilan almashtirish.

OonexT(Object)-Slaydga go'ylgan obektlarni taxrirlash.



3-rasm

Bux (View) menyusi

Bu menyu bandlarining  ko'rinishi
quyidagicha:

Ularning mazmuni quyidagicha:
Caaiiapi(Slide View) - Bu rejim slaydga
matn Kiritish va grafikli

ob'ektlarni joylashtirish uchun,
animatsiyalar hosil gilish va slaydni bezash
uchun go’llaniladi.

Crpykrypa(Outline view) - Ushbu rejim
prezentatsiyani  tashqgil qilish va uni
boshgarish uchun qo'lay bo’lib, slayd

sarlavhasi hamda uning asosiy matni bilan

ishlashda foydalaniladi.

CoprupoBmink  caaiinos(Slide  Sorter
View) -Slaydlarni vaqgt bo'yicha tartiblash,
ularni davom etish muddatini belgilash
hamda ularga go shimchalar goshish uchun
xizmat giladi.

Crpanunsi 3ametok (Notes Page View)

- Prezentatsiya olib boruvchining
gisqacha gaydnomasi  matnini  hamda
rasmlarini hosil gilish uchun ishlatiladi.
IMoxa3s caaiimos(Slide Show) - Ushbu rejimda kompyuter slaydlar proektor kabi
ishlaydi. Har bir slayd ekranga chigariladi. Bunda Slaydga o rnatilgan animatsiya
effektlari, demonstratsiyada davom etish vaqti hamda ketma-ketlik tartibida
bajariladi

Oopazen, (Master) - Oo6pasen buyryg Slaydga shrift tanlash va rasmlar



joylashtirish imkonini beradi. Shrift va rasmda har bir slaydda avromatik tarzda
hosil bo"ladi.

Yepuo-oeawrit - Slaydni chop etishdan avval og-gora shakli ko'rinishida
ko rsatiladiladi.

Munuatiopa - Miniatyurali oynani ochish. Bu oynada slayd effektlari bilan to'lig
ko rsatiladi. Miniatyura oynasida slaydni tahrirlash mumkin emas.

3ameTku aokJag4uka... - Joriy slayd uchun gaydnomani ko'radi. gaydnomalar
tinglovchilarga targatiluvchi materiallar bilan birga bo’lishi mumkin. Shu bilan
birga gaydnomalar demonstratsiyapaytida tezislar xagidagi kichik ma'lumotlar
tarzida ham bo"lishi mumkin.

IManenn nucrpymenros...(Tool Bars...) - Vositalar panelini ekranga chigarish.
Jluneiika(Ruler) - Ekranga gorizontal va vertikal lineykalarni chigarish.
Hanmpasiasmomme - Ekranga rorizontal va vertikal yunaltiruvchi chiziglarni
chigarish. Bu chiziglar slayddagi obektlarni tekislash va to g ri joylashtirish uchun
xizmat qiladi.

Kononturyasl...(Head And Footer..) - Slaydda Kkolontitul hosil qilish.
Ipumeuanus...(Note...) - slayddagi izoxni tahrirlash.

Macmrab...(Zooru...) - Slaydni ekranda ko rinish masshtabini o zgartirish.

BceraBka (Insert) menyusi

Co3natp caaiia...(New Slide...) - Yangi slayd hosil

NyoaupoBath caaiing - Slayd nusxasini  hosil

Howmep caaiina(Slide Nuruber) - Slaydlarga
nomer qoyish.

Jlara n Bpemsi...(Date And Tooe) - Slaydga sana
va vaqrni qo yish:

Taboyasitop - Tabulyatsiya belgisini joriy slayd
matniga qo shish.




CumBoOJI...(Surnool...) - Slaydga biror belgi

qoyish.
IIpumeuanus...(Note...) - Slayd elementiga 1zox
qo yish.
Caaiiapl n3 ¢daiiios... —Boshqga

prezentatsiyalardan slaydlar olish.

Cnaiigpl W3 CTPYKTYpbL.. -  Tayyor
strukturalardan slayd olish.

Poicynok(Picture) - Slaydga rasm joylashtirish.
Haamuce (Text Box) - Slaydning ixtiyoriy joyiga
matn Kiritish.

Kuno u 3Byk - Slaydga kinodan lavhalar va

ovozlar olish.

JMuarpamma...(Chart...) - Slaydga diagrammani joylashtirish.
Oo0mnekxT...(Object...) - Slaydga biror ob'ektni joylashrirish.
I'unepccebuika...(Hyperlink) - Slaydni biror boka adresga jo natish



S-rasm ®opmart (Format) menyusi

Menyu bandlari quyidagicha:

Ilpudt ..(Font..) - Slayd matnlari shriftini
sozlash.

Mapkep... - Slaydga markerlar qo'yish va
markerlarni o' zgartirish.

BoipaBHuBanue - Slayddagi ob'ekt va
ma'lumotlarini tekislash.

Hurepsadnml... - Slayddagi matnlar orasidagi
intervalni sozlash.

Perucrp... -Slayd registrlarini sozlash.
3amena mpudrToB... - Matnlar shriftlarini

almashtirish.

Pa3merka caaiina...(Slide Layont..) - Slayd
razmetkasini o' zgartirish.

[BeroBass  cxema  caaiga...(Slide  Color
Scherwue...) - Slaydning ranglar sxemasini tanlash.
®oH...(Background) - Slayd fonini o rnatish.
IIpumenuts opopmienue...(Apply Teruplate...)
- Slaydga tayyor shablonni tadbiq etish.

lBera u Jjaunuu...(ColorsAnd Lines) - Slayd ob'ektlari rangi va Chiziglar
paramegrlarini sozlash.

ABrodurypsoi...(Antoshapes) - Slaydga tayyor figuralar qo yish.

6-rasm. Cepsuc (Tools) menyusi

Menyu bandlarining ko rinishi quyidagicha:

Ularning mazmuni quyidagicha:
Opdorpadus...(Spelling...)-Slaypdagi imlo xatolarni
tekshirish.




IIpoBepka cTmisl... - Slayd stilini tekshirish.
S3bik...(Language) - Ajratilgan matn
uchun tilni
tanlash. Agar faylda bir nechta tildagi
ma'lumotlar
uchrasa, u holda imlo xatolarni
tekshirayotranda
avtomatik tarzda kerakli lyg atlardan
foydalaniladi.
ABto3amMeHna...(Goal Seek...) - Ma'lumotlarni avtomatik tarzda almashtirish.
ABTorpagmuka... - Prezentatsiyadagi matnlar asosida Slaydga rasmlar, ovozlar va
videodan lavhalar qo’shish. Bu buyruq yordamida'prezentatsiyani tez tahrirlash
mumkin.
IIpe3enTanus Power Point Ceutral - Power Point Central prezentatsiyasini ishga
tushirish.
Kondepenuus... - Master konferentsiyani ishga tushirish. Bu buyruq yordamida
prezentatsiyani lokal Tapmoqda bir qancha komp'yuterlarda ko'rsatish hamda
internet tarmig ida ham ko rsatish mumkin.
3anucHas KHMAKKA... -Prezentatsiya namoyish qgilinayotgan paytda kamchiliklarni
yon daftarchaga yozib. Kamchiliklar demonstratsiya oxirida yangi slaydga
Kiritiladi.
Pa3BepHyTsh ciaaiin... - Ma'lumotlari ko payib ketgan slaydni bir nechta Slaydga
avtomatik tarzda bo’lib tashlaydi. Bu esa o'z navbatida prezentatsiyaning chiroyli

ko rinishini ta'minlaydi.

Makpoc... - Mavjud makroslar bilan ishlash.

Hancrpoiika...(Add-Ins...) - Mazkur dialog oynasidagi ro'yxatda ko'rsatilgan
zarur belgilashlarni bajargandan so'ng, Power Point ning imkoniyatlarini
kengaytirishga mo'ljallangan dasturlardan foydalanish mumkin bo"ladi.

Hacrpoiika... - Vositalar panelidagi tugmachalarni, menyu komandalarini va



klaviaturadagi klavishlar mosligini sozlash.

ITapamerpsl... - Slayd paramegrlarini sozlash.

7-rasm

IMoka3 caaiiioB menyusi

Menyu bandlari quyidagi 7 - rasmda ko'rsatilgan: Ularning

mazmuni quyidagicha:

IMoka3(Slide Show) - Animatsiya o rnatilgandan so'ng, uni
chigarish yoki demonstratsiya qilish.

Hactpoiika Bpemenn(Rehearse Tiruing) - Slaydlarni chigish
vaqtini o rnatish.

3Byko3anuch...(Record Narration...) - Slaydga ovoz yozib
olish.

Hacrpoiika npesenmamyuu... - Prezentatsiya paramegrlarini

sozlash.

Penernumsa Ha aByX 3kpaHax... - Slaydlarni ikkita kompyuterda bir vaqtda
chigishini ta'minlovchi ustani ishga tyshiradi. Agar kompyuterlar 2 tadan ortiq
bo’lsa, u holda Servis menyusidagi Konferentsiya buyryg ini ishga tushirish kerak

Yupasasiiomme kHonku —Boshgaruv tugmachalarini tanlash.

Hacrpoiika neiicTtBusi... - Ajratilgan ob'ekt yoki boshqaruvchi tugmachalarga
buyruqgni belgilash.

Bcerpoennas anumanus - Slayd elementlariga effekt tanlash.

Hacrpoiika anuManum...(Custorn Aniruation...)-Slayd elementlari
animatsiyasini o zgartirish.

IIpocmoTp anmmanum — Animatsiya o rnatilgandan keyin uni gandayligini kichik
oynada chiqarish bu Oy#ipyk;

Bung  menyusidagi Munuatiopa buyrug'i bilan mos keladi.

Ilepexon caaiiga... -Slaydlar orasidagi effektlarini o rnatish.



CxkpwITh caaiig — Slaydni ko rinmaydigan gilib quyish.
IIpousBoabHass aemMoHcTpamusi... - Prezentatsiya bo'limini hosil qilish, ya'ni

prezentatsiyada prezentatsiya hosil qilish.

OxHo menyusi
Mesnto ko rinish quyidagicha:
Bu menyu bandlarining mazmuni quyidagicha:
Hosoe - Yangi oyna hosil gilish. Bu oynada joriy oynadagi
ma'lumotlar chigadi. Bu esa bitta faylning har xil
gismlarini bir vagtda ko rish imkonini beradi.
Ynopsnouuts Bee - EKranda ochilgan fayllarni tartiblash.
Briucats B crpanuiy - Ekranda ochilgan slaydlarni lineyka
va prokrutka chiziglari bilan kichik gilib joylashtirish.

Kackagom - Ekranda ochilgan fayllarni kaskad ko'rinishida

joylashtirish.

8-rasm

Power Point vositalar paneli.

Vositalar  paneli quyidagi tugmachalar majmuasidan iborat.

Standartnaya tugmachalar to"plami quyidagicha:

9 -pacm

Bu tugmachalar yordamida quyidagi ishlarni bajarish mumkin:
Yangi prezentatsiya hosil gilish

Oldin xotirada saglab kuilgan prezentatsiyani ochish.

Prezentatsiyani xotirada saglash.
Slaydni bosmaga chigarish.



Matnlarning imlo xatolarini tekshirish.

Ma'lumot yoki ob'ektning buferga olish.

Ma'lumot yoki ob'ektni nusxasini buferga olish.
Buferdagi ma'lumotni kursor to"rgan joyga qo'yish.
Namunadagi holatga (shrift, razmer va x.K) keltirish.
Bajarilgan buyruglarni oxirgisidan boshlab bekor gilish.
Bekor gilingan buyruglarni gayta tiklash.

Slaydni gipersso lka gilish, ya'ni jo natish.

Web panelini ekranga chigarish.

Slaydga diagramma goyish.

Slaydga rasm qoyish.

dopmarupoBanue -tugmachalar to plami quyidagicha:

Matnni galin (jo'rno’y) xolatga keltirish.

Matnni kursiv xolatga keltirish.
Matnni tagiga chizilgan xolatga keltirish.

Yozuvni soyasi bilan chigarish.

Matnni chap tomonga tekislab yozish.
Matnni markazga tekislab yozish.
Matnni 0'ng tomonga tekislab yozish.
Matnga marker qo'yish.
~ Matnlar orasidagi masofani kattalashtirish.
- Matnlar orasidagi masofani kamaytirish.
Shriftlarni katta o"lchovli harfga o tkazish.
Shriftlarni kichik o’Ichovli xarfga o tkazish

11-rasm.



Komanbl tugmachalar to plami quyidagicha:
Ularning vazifasi quyidagicha:
Co3nats caaiin -Yangi slayd hosil gilish.
Pa3smetka caaiiga -Slayd ko rinishi (turi) ni o zgartirish.

Ipumenuts odopmuaenue -Slaydga yangi shablon

dizaynlarini qo llash.

12 - rasm

AddexTnl anumanmu tugmachalar toplami quyidagicha:

13 —rasm. Ularning vazifasi quyidagicha:
Slaydning sarlavxasiga animatsiya o rnatish.
Slaydning matniga animatsiya o rnatish.
OddexT BhIE3A.
Oddexr nmonéra.
Oddekt kamepsl.
Bcenbiika.
JlazepHsrit 2gdekT.
IIumymas MammHka.
BriGpacsiBanme.

Hacrpoiika anumanuu-slayd elementiga animatsiya o rnatish.

HacTtpoiika n3o6paxxenus tugmachalar to plami quyidagicha:



Bu tugmachalar to'plami slaydga qo'yilgan rasm va ob'ektlarning formatini
0 zgartirishda go'llaniladi.
SlaydgaWordArt ob'ekti joylashtirilgan bo'lsa, uni tahrirlash uchun quydagi
tugmachalar to plamidan foydalaniladi:

15 - rasm

Bu esa slaydning ko rinishini chiroyli bo"lishini ta'minlaydi.
Power Point dasturida ham boshga Microsoft Offiee dasturlaridek PucoBanme

tugmachalar to plami mavjud.

16 - rasm

Bu tugmachalar yordamida slaydga avtofiguralar va boshga rasmlarni
joylashtirish hamdn chizish mumkin.
DaemMeHTHI yrpasJjenusi tugmachalar to plami.
DaemeHThl yrmpasiaeHus tugmachalar to'plami ham slaydga boshgarish
tyrmachalarini joylashtirish

imkonini beradi. Bu tugmachalar to plamini ko rinishi quyidagicha:



17 -rasm

Penensuposanue tugmachalar to plami ham slaydlarni Microsoft Outlook
dasturiga o'tkazish, izoku'lar xosil gilish imkoniyatini beradi. Bu tugmachalar

to plamini ko rinishi quyidagicha:

16-ma’ruza
Reja:
1. Prezentatsiyani yaratishning asosiy bosqichlari.
2. Tayor shablon dizaynlar.
3. Sladlarni saralash.

4. Prezentatsiya dizaynini tanlash.

Prezentatsiyani yaratishning asosiy bosqichlari
Power Point dasturi ko pchilik uchun prezentatsiya yaratishning standart
vositasi bo'lib golmoqgda, chunki bu dastur yordamida matnli va sonli axborotlar
rangli slaydlar va diagrammalar ko rinishiga osongina aylanadi.
Har bir prezentatsiya asosida bir gancha slaydlar yigindisi yotadi. Bu
slaydlarga matnlar,grafika va rasmlar joylashtirilgan bo ladi. Power Point dasturi
hamma zarur matnli va soniyali axoborotlarni 0’zi so’raydi. Shu bilan birga bu

dastur ko’pgina tayyor shablonlari ham tavsiya gilinadi.

Power Point rejimlari

Power Rointda ma'lumotlarni ko'rsatishning 5 ta rejimi  mavjud.

Slaydlarning ko rinishini o zgartirish uchun maxsus tugmachalardan foydalaniladi.



Bu tugmachalar asosiy oynaning pastki chap gismida joylashgan bo'lib ular
quyidagilar:

Caaiigsr (Slaydlar). Bu rejim Slaydga matn kiritish va grafikli ob'ektlarni
joylashtirish uchun, animatsiyalar hosil gilish va slaydni bezash uchun ishlatiladi.

Crpykrypa(To zilishi). Sarlavxa hamda slaydlarning asosiy matni bilan
ishlash uchun foydalaniladi. Ushbu rejim prezentatsiyani tashqil gilish va uni
boshgarish uchun ishlaydi . Slaydlar asosiy matn va sarlavxalar bilan ishlash
uchun mo’ljallangan.

CoprupoBuuk caaigos(Slaydlarni saralash). Slaydlarni vagt bo'yicha
tartiblash, ularni davom etish muddatini belgilash hamda ularga go shimchalar
qo shish uchun xizmat giladi.

Crpanunsi 3amerok (Qaydlar uchun joy). Prezentatsiya olib boruvchining
go’shimcha gaydnomasi matnini hamda rasmlarni hosil gilish uchun ishlatiladi.

IMoka3 caaiigos (Slaydlarni ko'rsatish). Ushbu rejimda kompyuter slaydlar
proektori kabi ishlaydi. Xar bir slayd ekranga chiqariladi, bunda Slaydga
o'rnatilgan animatsiya, demonstratsiya davom etish balki hamda ketma-ketlik

tartibida bajariladi.

Slaydlar rejimi
Power Point 97 dasturi juda ko p slaydlardan iborat prezentatsiyani yaratish
imkonini beradi. Bunday katta xajmdagi axborotlarni boshgarish uchun Power
Point dasturi bir gancha rejimlar tavsiya giladi. Shulardan biri Caaiasl rejimi.
Uning ko'rinishi quyidagicha:



20 - rasm
Bu rejimda ekranda quyidagi vositalar paneli joylashgan boladi.
CranpaprHas (Standard)tugmachalari prezentatsiyani ochish, saglash, nusxa
olish, joylashtirish, Slaydlar va ob'ektlar qo shish kabi amallarni bajarishda
qo llaniladi. dopmarupoBanme (Fonnatting) -ajratilgan matnning shriftini,
razmerini, stilini o’zgartirish, abzats va markerlarni formatlash kabi amallarni

bajarishda foydalaniladi.

Yangi slayd qo'yish




21 — rasm

Yangi slaydga qo shish uchun

1. BecraBka menyusidan Cosaats caaiin (New Slide) tugmachasi tanlanadi.

2. Ekranda Co3manme caaiiga S0 rov oynasi ochiladi. Uning ko rinishi
quyidagicha:

Power Point dasturi 24 ta standart slayd turlari (aBtropasmerka)ni tavsiya
giladi.

ABTtopa3merka - bu slayd shabloni bo'lib, o'nga standart ob'ektlar,
sarlovhalar, diagramma yoki rasmlar oldindan joylashgirilgan bo’ladi. Bu oynadan
ixtiyoriy slayd tanlanrandan so ng axborotlar Kiritilishi zarur bo’ladi.

Eslatma. Asmopasmemrxa menyuda diagrammalar-kichik gistogramma
ko'rinishida, rasmlar-odam portreti ko'rinishida, markerli ro'yxatlar esa 3
tamonli turtburchak ko’rinishda va sarlavxalar rang chiziglar bulan ko rsatulgan
boladi.

Prezentatsiya xosil gilish usullari
Prezentatsiya xosil gilishda quyidagi usullari mavjud.
e Qaiin Cozmate Mactep aBTOCOAEPKAHMUS.
o ®daitn Cozmare  OO6mMe Hosas npe3enrarusi.
Agar tayyor shablondan foydalansak:

e ®daiin Co3zmatn Jln3arHbl pEe3eHTALUN.



Uning oynasining ko rinishi ko rish:

PowerPoint

22 —rasm

Microsoft Power Point dasturi ekranining ko rinishi quyidagicha:




23 -rasm
Yangi shablon xosil gilish

1. ®aiin menyusidan Cozaares buyrug ini tanlang, keyin u yerdan
Ipe3enTanus bo limiga -0°ting.

2.Kerakli mavzudagi prezentatsiyani oching.

3.0chilgan shablonga kerakli o zgartirishlar kiriting. Masalan, ko rsatilgan
mundarijani almashtiring, ranglarini o zgartiring, yangi shablon tozilishini hosil
giling, namunadagi slayd elementlarining fonini o zgartiring.

4. daiia menyusidan Coxpanuth kak buyrug ini tanlang.

5. Offiss papkasini topib, u erdan maémonsr papkasini oching, keyin
IIpe3entamus papkasini oching

6. Tun gaiisios bo’limidan ma6aonnl npe3entanuii ga o’ting.

7. Shablon uchun yangi nom bering va Coxpanutsn tugmachasini bosing.

Eslatma.Yangu shablon asosini xosil gilish uchun tayyor prezengiatsiadan
foydalanish mumkin. Buno'ng uchun tayyor prezentatsianu ochub, ko rsagiulgan
6-7 punktlarnu quyidagicha bajarush kerak boladu.

Tayyor shablon dizaynlari

Power Point dasturida tayyor shablonlar mavjud bo’lib, ular turli
xarakterdagi slaydlarga farglanilishi mumkin. Bu shablonlarga tayyor
animatsiyalar o'rnatilgan bo’lib, ulardan keraklisini tanla6 0’zimizning
slaydimizga tadbiq etishimiz mumkin. Bu esa o0z navbatida foydalanuvchiga
qulaylik yaratadi.

Eslatma.

Shablonlar- bu tayyor prezentatsiyalar bo'lub, ularda matn va rasmlar
formatlangan bo"ladu.

Dizaynlar-  uxtiuyoriy  prezentiatsiyaga o llanuluvchu, oldundan
tayyorlangan slaydlar to'plami. Ular nrezentatsiya ko runushunuguna
0 zgartiuradu.

Oébpazypr -maxsus tayyorlangan prezentatsiya ko'rinishda bo'lub, ular

yordamida quyidagicha prezentatsiyaga yagona stulnu xosul gilush mumkin.



Agar biz Illadnon Ipesentamus bo limini tanlasak, quyidagi oyna xosil bo"ladi:

Bu oynaning JIu3aiinbl mpesentammu bo'limida tayyor prezentatsiya
shablonlari mavjud. U yerdan keraklisi tanlab olinadi. Qaysi birini tanlasak,
prosmotr oynasida slaydning ko’rinishi chigadi. Keyin slaydning turi tanlanadi.
Agar Iycryw npesenramuio bo limini tanlansak, bo'sh prszentatsiyani chigarib
beradi. Kerakli ma'lumot kiritilgandan so'ng, animatsiyalar o rnatamiz.Buning
uchun ITokas craiizoB menyusidan Hacrpoiika anumanuu bo’limi tanlanadi.

Slayddagi ma'lumotlarni avtomatik almashtirish

Slaydlarda ma'lumotlarni avtomatik almashtirish mumkin. Buning uchun




CepBuc menyusidan aBro3zamena buyrug'i tanlanadi.Uning  ko'rinishi
quyidagicha: 25-rasm

Bu oynada 3amensTh qeran sxkoiira y36 so zini kiritamiz va ma degan joyga
O’zbekiston Respublikasi Konstitutsiyasi so’zlarni kiritamiz. Ketina 1o6aBuTh
tugmachasini bosamiz. So'ngra Slaydga M so’zini Kiritib probelni bossak, u holda

avtomatik tarzda O’zbekiston Respublikasi Konstitutsiyasi so’zlari chigadi.

Maxsus targatiluvchi ma'lumotlarni xosil gilish

Tarqgatiluvchi  materiallarni  hosil gilish uchun daiia  menyusidan
Ornpasute buyrug'i tanlanadi Bu yerdan Microsoft Word buyrug’i tanlanadi.
Tarqatiluvchi materiallarni chop etayotganda fayl menyusidan Ileuars buyrug ini
tanlab, keyin ITeuarars ro’yxatidan 3amerku bo’limi tanlanadi,

Targatiluvchi materiallar Microsoft Word ga o tgandan keyin uning yugori
imkoniyatlari xali foydalanib, xujjat chiroyli holatga keltiriladi.

Eslatma. Power Point dasturida Cmpanuust 3amemox rejumuda slayd
Microsoft Word ga eksport qulunsa, ular Word da jadval ko'runushga keladu.
Power Point dasturida Crpanunsl 3ametok rejumuda slayd Microsoft Word ga

eksport k;ulunsa, ular Word da jadval ko runushga keladu.

Slaydlar orasidagi effektlar

Slaydlar demonstratsiya gilingan-

E [epexon cnaﬁa@ -

da birinchi slayd chigganidan
so'ng keyngisi chigadi va xokazo
bajariladi. Slaydlarning biridan
boshqgasiga o tishi maxsus
Walliki BepTHKaNbHBIE effekglar yordamida bajariladi.
Bu effekglarni o'rnatish uchun
IMoxa3 caaiigoB menyusidan Ile-
pexona ciaaiiga buyrugi tanlanadi

va kerakli bo limlar o rnatiladi.




Uning ko'rinishi quyidagi  Slaydlarni ko'rinmaydigan qilishi uchun Iloka3
caaiimoB menyusidan CkpeiTh caaiin buyrugi tanlanadi. Vositalar panelidan esa
Copruposmuk ciaaiigos keyin CkpoiT slayd tugmachasi tanlanadi.

Ko rsatilishi shart bo’lgan slaydlar orasiga ko rinmaydigan slaydlarni xam
ko'yish mumkin. Ko'rinmaydigan slaydlarda asosan kushimcha ma'lumotlar
joylashgan bo’ladi. Masalan, prezentatsiya vagtida berilishi mumkin bo’lgan

savollarga javob kiritib qo’yilishi mumkin.

Power Point tez klavishilari

Co3matn-Ctrl+N -Yangi fayl xosil qilish.

OT1kpoI-Ctrl+0 -Mavjud faylni ochish.

Coxpanntb-Ctri+S- Joriy faylni xotirada sagrash. Slaydni ko rinmaydigan
gilinganini chigarish ychyn Copruposux slaydov rejimiga otiladi. Slaydning
pastki gismidagi slayd nomeri ustiga chiziq chizilgan bo"ladi. Bizning xolimizda) 1
chinchi slayd ko rinmaydigan gilib go’yilgan.



Canltpap tapmamvat

L Ripnmafgnrag crafg
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=

IMeuaTn-Ctrl+ P-Joriy faylni chop etish.

Otmenuth-Ctrl+Z-Bajarilgan amalini bekor qilish.

IosTopuTh-Ctrl+ Y - Bajarilgan amalni gayta bajarish

Boipe3ath-Ctrl+ X -Ajratilgan ma'lumotni almashinuv buferiga joylashtirish.
KonupoBath-CtrI+C-Ajratilgan ma'lumotning nusxasini almashinuv buferiga
joylashtirish.

BeraButh-CtrI+V-Almashinuv buferidagi ma'lumotni ko rsor to rgan joyga
qo yish.

Ounctutn-Del-Ma'lumotni o chirish.

Boigenurts Bee- Ctri+A-Ma'lumotlarni ajratish.

NyoaupoBath-Crtl+ D- Ob'ekt yoki ma'lumotlarni nusxalash.




Haiirn-Ctrl+F-Ma'lumotlarni izlash.

3amenuth-Ctrl+H-Ma'lumotlarni almashtirish.

Co3npatp caaia-Ctrl+ M - Yangi slayd xosil gilish

I'nnepcenrika-Ctl+ K - Ma'lumotlarni jo natish.
Opdorpadus-F7-Imlo xatolarni tekshirish.
MaxkpocbI-Alt+F8-Makroslar xosil gilish.

Penaxrop-Visual Basic-Alt+FII-Visual Basicredaktorini ishga tushirish.
ITo 1eBomy kparo-Ctrl+ L-Ma'lumotlarni chap tomonga tekislash.
Mouentpy-Ctri+E-Ma'lumotlarni o'rtaga tekislash.

ITo mpaBomy kparo-Ctrl+ R- Ma'lumotlarni 0'ng tomonga tekislash.

Sinov savollari
1. Power Point dasturni ishga tushirilishi?
2. Power Point dasturi menyulari?
3. Power Point vositalar paneli?
4.Prezentatsiya xosil qgilish va yaratish?
5. Prezentatsiya xosil qilish usullari?
6. Tayyor shablon dizaynlari bilan ishlash?
7. Slaydlar bilan ishlash?
8. Multemediya elementini gollash?
9. Slaydga animatsiya o rnatish?

10. Prezentatsiya xosil gilishning yangi usullari?

Foydalanilgan adabiyotlar

1. V36exucton pecrmyOmukacn «AxGopoTnamrupum TYFpHCHIA»TH KOHYHH
«Xank cy3u» 2004,

2. V36exnucron  pecryOnmkacu  «DNEKTPOH — XyXOKaTiap  aiIaHHIIN
Tyrpucuga»ru KonyHu «Xank cy3u» 2004.

3. V36ekucron PecnyOnmukacuuunar «Tabnum Tyrpucuma» tm KoHyHu -T:

V36ekucron 1997 iiun 28 aBrycr.



4. V36exucron Pecny6mukacunnar «Kanpnap Taifépnam MMl 1acTypH»
KOHYHHU -T: V36ekucron 1997 iimn 28 aBIr'yCT.

5. 0.3. UmonoB, M. ®darraxoB. UndpopmaTtuka Texuosnoruscu. T.. Momus.
2002 .

6. 9.3. ImonoB. Ax60poT TexHosorusmapu. T.: Monus. 2002i.

7. C.C.I'ynomos, A.T.Illepmyxamenos, b.A.beranos. “UxTuconuit
nadopmatuka T.”V36exncron”, 1999 ii.

8. C.C.I'yJIOMOBHUHI YMyMHM Taxpupu octuja. AXO0poTiap THU3UMIIapU Ba

texHosorusutapu. T.”apk™. 2000 1.

9,10 -Mavzu. Elektron jadvallar. MS Excel dasturi va uning jadval
ma’ lumotlari bilan ishlashda asosiy imkoniyatlari
Reja:
MS Excel dasturining vazifasi va undan foydalanish.
Excel asosiy menyusi va darchasi.
Jadvalni yuklash va gayta ishlash.

Funktsiyalar masteri yordamida ma’lumotlarni gayta ishlash.

o b~ w0 D

Ma’lumotlar asosida diagrammalar tuzish.

Microsoft Excel dasturi hagida umumiy ma’lumotlar
Zamonaviy komp yuterlarning dasturiy ta’minotining tarkibiy gismiga kiruvchi
Microsoft office paketidagi asosiy vositalardan biri jadval protsessori deb ataluvchi
Excel dasturidir. Excel WINDOWS operatsion gobig‘i boshgaruvida elektron
jadvallarni tayyorlash va ularga ishlov berishga mo’ljallangan.
Elektron jadvallar asosan iqgtisodiy masalalarni yechishga mo‘ljallangan
bo‘lsada, uning tarkibiga kiruvchi vositalar boshga sohaga tegishli masalalarni

yechishga ham, masalan, formulalar bo*‘yicha hisoblash ishlarini olib borish, grafik



va diagrammalar qurishga ham Kkatta yordam beradi. Shuning uchun Excel
dasturini o‘rganish muxim ahamiyat kasb etadi va xar bir foydalanuvchidan Excel
bilan ishlay olish ko‘nikmasiga ega bo‘lish talab etiladi.

Inson 0‘z ish faoliyati davomida ko‘pincha biror kerakli ma’lumot olish uchun
bir xil, zerikarli, ba’zida esa, murakkab bo‘lgan ishlarini bajarishga majbur bo‘ladi.
Microsoft Excel dasturi mana shu ishlarni osonlashtirish va qizigarli qilish
magsadida ishlab chigilgandir.

Microsoft Excel elektron jadvali hisoblash vositasi sifatida garalib, igtisodiy va
moliyaviy masalalarni yechishda yordam beribgina golmay, balki xar kungi xarid
gilinadigan ozig-ovqatlar, uy-ro‘zg‘or buyumlari hamda bankdagi hisob ragamlari

hisob-kitobini olib borishda ham yordam beruvchi tayyor dasturdir.

Excel elektron jadvalining asosiy elementlari

Microsoft Excel dagi barcha ma’lumotlar jadval ko‘rinishida namoyon bo‘lib,
bunda jadval yacheykalarining (xonalarining) ma’lum gismiga boshlang‘ich va
birlamchi ma’lumotlar kiritiladi. Boshqga gismlari esa xar xil arifmetik amallar va
boshlang‘ich ma’lumotlar ustida bajariladigan turli amallar natijalaridan iborat
bo‘lgan axborotlardir.

Elektron jadval yacheykalariga uch xil ma’lumotlarni kiritish mumkin:

— matnli;

— sonli ifodalar;

— formulalar.

Matnli ma’lumotlar sarlavha, belgi, izohlarni oz ichiga oladi.

Sonli ifodalar bevosita jadval ichiga kiritiladigan sonlardir.

Formulalar — Kkiritilgan sonli qiymatlar bo‘yicha yangi giymatlarni
hisoblaydigan ifodalardir.

Formulalar xar doim «g» belgisini go‘yish bilan boshlanadi. Formula
yacheykaga kiritilgandan keyin shu formula asosida hisoblanadigan natijalar yana

shu yacheykada hosil bo‘ladi. Agar shu formulada foydalanilgan sonlardan yoki



belgilardan biri o‘zgartirilsa, Excel avtomatik ravishda yangi ma’lumotlar
bo’yicha hisob ishlarini bajaradi va yangi natijalar hosil gilib beradi.

Excelning asosiy ishlov berish ob’yekti hujjatlar (Dokumentlar) hisoblanadi.
Excel hujjatlari (Dokumentlari) ixtiyoriy nomlanadigan va XLS kengaytmasiga
ega bo‘lgan fayllardir. Excelda bunday fayllar «Ishchi kitob» deb ataladi. Har bir
ishchi Kkitob ixtiyoriy sondagi elektron jadvallarni o‘z ichiga olishi mumkin.
Ularning har biri «ishchi varag» deb ataladi. Har bir ishchi varag o‘z nomiga ega
bo‘ladi. Ishchi kitobni hosil gilish uchun Microsoft Excel dasturini ishga tushirish
zarur. Ishchi kitobning tarkibiy elementlaridan biri ishchi varag, ya’ni elektron
jadval hisoblanadi.

Elektron jadvalning asosiy elementlari esa yacheyka va diapazonlardir.

Yacheyka — bu jadvaldagi manzili ko‘rsatiladigan hamda bir gator va bir
ustun kesishmasi oralig‘ida joylashgan elementdir. Yacheyka kesishmalarida
hosil bo‘lgan ustun va gator nomi bilan ifodalanadigan manzili bilan aniglanadi.
Masalan, A — ustun, 4 — qator kesishmasida joylashgan yacheyka — A4 deb
nom oladi. Yacheykaga sonli giymatlar, matnli axborotlar va formulalarni
joylashtirish mumkin.

Bir necha yacheykalardan tashkil topgan guruh diapazon deb ataladi. Diapazon
manzilini ko‘rsatish uchun uni tashkil etgan yacheykalarning chap yuqori va o‘ng
quyi Yyacheykalar manzillari olinib, ular ikki nugta bilan ajratilib yoziladi.
Masalan -Al:A4

Ishchi jadvallarni ko‘rib chigishda yoki yacheykalarni bichimlashda ish olib
borayotgan diapazonning manzilini bilish shart emas, lekin formulalar bilan

ishlayotganda bu narsa juda muximdir.

MICROSOFT EXCEL dasturini ishga tushirish
Microsoft Excel dasturini bir necha usul bilan ishga tushirish mumkin:
1. Ish stoli menyusidan quyidagilarni bajarish orgali:

«IIyck»—«IIporpammbir—c«Microsoft Excel» (1-rasm).
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2. Microsoft Excel da yozilgan ixtiyoriy hujjatni ochish yordamida

(2-rasm), bunda Excel dasturi avtomatik ravishda ishga tushiriladi.
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Microsoft Excel ishga tushirilgandan so‘ng ekranda ikkita darcha hosil bo*ladi -

ilovalar darchasi va hujjatlar darchasi (3-rasm).
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llovalar darchasining asosiy elementlari

1. Sarlavhalar qatori. Bunda dasturning nomi, joriy (ayni vaqgtda ish

yuritilayotgan) ishchi kitobining nomi beriladi.

Shu qgatorning o°‘ng yuqgori burchagida darchaning tashgi ko‘rinishini

0‘zgartiruvchi uchta boshgaruv tugmasi joylashgan.
1ol x|

1) Ish olib borilayotgan ekranni (dasturni) vagtincha yopish. Bunda yopilgan
dastur ««ITyck»» menyusi gatorida paydo bo‘ladi.

=

2) Ish olib borilayotgan mulogat darchasini ekranda to‘liq yoki dastlabki holatga
keltirish tugmasi

=1

3) Ish olib borilayotgan mulogat darchasini yopish tugmasi
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2. Menyu gatori (gorizontal menyu). Unda quyidagi bo‘limlar mavjud -«®aiim»
(Fayl), «IIpaBka» (To‘g‘rilash), «Bum» (Ko‘rinish), «BecraBka» (qo‘yish),
«®opmatr» (Bichim), «Cepsuc» (Xizmat ko‘rsatish), «/lannbie» (Ma’lumotlar),
«OxkHo» (Oyna), «Copaska» (Ma’lumotnoma). Ulardan biri bilan ishlash uchun
gatordagi ixtiyoriy bo‘lim ustiga sichgoncha ko‘rsatkichini olib kelib bosiladi,
natijada tanlangan bo‘lim menyusi elementlari ro‘yxati ochiladi. menyular bilan
ishlash Microsoft Excel ning asosiy buyruglarini berish usullaridan biri

hisoblanadi.

File Edit Wiew Insert Formak Tools Data  Window  Help

3. Uskunalar paneli.
a) Standart uskunalar paneli buyruglarni ko‘rsatuvchi, gorizontal menyuning

standart buyruglarini takrorlovchi tugmalardan (piktogrammalar)dan iborat.

heEdasxy @RV F§BBR-C & = -2 &4 e -3

b) Bichimlash uskunalari paneli, buyruglarni ko‘rsatuvchi va Kiritilayotgan

axborotlarni bichimlashga imkon beruvchi tugmalardan iborat.
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4. Formulalar gatori. Microsoft Excel ga ma’lumotlar kiritilayotganda barcha

axborotlar, matnlar, sonlar va formulalar mana shu qgatorda aks ettiriladi.




5. Nom maydoni. Bu maydonda joriy ishchi kitobning faol yacheykalarining
manzili va nomi ko‘rsatiladi. Nom maydoni diapazon (yacheykalar guruhi)ga yoki
tanlangan yacheykaga tezda nom berish uchun ham ishlatiladi. Agar sichgoncha
ko‘rsatkichini nom maydonidan o‘ng tomonda joylashgan strelka ustiga olib borib
sichgonchaning chap tugmasini bossak, unda faol ishchi kitobidagi nomlangan
yacheykalar va diapazonlarning ( agar ular mavjud bo‘lsa) hamma nomlarini
birma-bir ko‘rib chigish mumkin.

A1 -

Ed Microsoft Excel - Knwral
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6. Holat gatori. Unda yacheykaga tegishli turli ma’lumotlar ko‘rsatiladi.

Ishchi hujjatlar bilan ishlash

1. Ish olib borilayotgan jadvalning barcha yacheykalarini ajratib ko‘rsatish.
Joriy darchadagi ishchi jadvalning barcha yacheykalarini ajratib ko‘rsatish uchun
sichgoncha tugmasini bosgan holda sichgonchani xarakatga keltirish lozim.

2. Ustunlar sarlavxasi. Jadvaldagi barcha mavjud 256 ustunlar lotin alifbosining
bosh xarflari bilan belgilanadi va u A dan boshlab 1V gacha belgilanib boriladi.
Boshgacha aytganda, A dan Z gacha, keyingi ustunlar AA,
AV,....,.AZVA,...VVZ,.... va oxirgi 256-ustun IV deb belgilanadi. Biror ustunning



barcha yacheykalarini belgilab olish uchun ustun sarlavxasi ustida sichgoncha

tugmasini bosish kerak.

A | B | ¢ | b | E | F | G-

3. Faol yacheyka indikatori. Bu qora rangdagi kontur bo‘lib, joriy yacheykani

ajratib ko‘rsatib turadi. Ayrim hollarda u jadvallar kursori deb ham ataladi.

4. Qatorlar tartibi. Ishchi jadvalning har bir gatori tartib ragamiga ega bo‘lib, u
1 dan to 65536 gacha ragamlanadi. Bu qatorlarning keragini tanlab olish

sichgoncha yoki klaviaturadagi tugmalar majmuini bosish orgali amalga

oshiriladi. ;
?

5. Varaglarning yorlig‘i. Bu yorliglarning xar biri yon daftarchaning S
yorlig‘iga o‘xshash bo‘lib, ishchi kitobning Alohida varaglari sifatida 1?

garaladi. Ishchi kitob ixtiyoriy sondagi varaqglardan iborat bo‘lishi mumkin. Har bir
varagning nomi bo‘ladi va u varaq yorlig‘ida ko‘rsatib qo‘yiladi.

Moa v W acT1 f MicT2 £ Mcta [/

Ishchi kitob varaqglari bilan ishlash

Excel dasturi ishga tushirilgandan so‘ng avtomatik ravishda yangi Ishchi kitob
«Kumra 1» nomi bilan yaratiladi. Agarda siz boshga Ishchi kitob yaratmoqchi
bo‘lsangiz, uskunalar panelidagi «Co3maTh» piktogrammasiga sichgoncha
ko‘rsatkichini keltirib tugmani bosishingiz kerak bo‘ladi. Yangi yaratilayotgan
kitob komp yuter xotirasida saglanib, xali fayl sifatida diskda saglanmagan bo‘ladi.
Agar alohida ko‘rsatilgan bo‘Imasa, jadvaldagi ishchi varaglar 16 tagacha bo‘lishi
mumkin. Yangi yaratilgan ishchi kitobida bitta varaq bilan faol ish olib boriladi.
Boshga varagni faollashtirish uchun shu varagning yorlig‘i ustiga sichqoncha

ko‘rsatkichini keltirib bosish kerak. Boshga varaglarni ko‘rib chigish uchun



aylanma ko‘rsatkich tugmasini bosish kerak. Alohida nom berilmagan bo‘lsa

ishchi jadval varaglari «JIuctl», «JIuct2»...

nomlash ham mumkKin.

Ishchi jadvaldagi varaglarni gayta nomlash

kabi nomlanadi. Bu varaglarni gayta

Varaq nomlarini o‘zgartirishni quyidagi usullarda amalga oshirish mumkin:
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— «®opmar» - «Jlmct»—«IlepenmenoBarb» buyruglarini tanlagan holda

yangi varaq nomini Kiritish (4-rasm).

— Sichgoncha ko‘rsatkichini varaq yorlig‘i ustiga olib borib chap tugmachani

ikki marta bosish va yangi nomni Kiritish.

— Sichgoncha ko‘rsatkichini varaq yorlig‘i ustiga olib kelish va sichgonchaning

0‘ng tugmasini bosish va kontekstli menyuda quyidagi buyruglarni bajarish -

menyudagi «IlepeumenoBatb» (Qayta nomlash) buyrug‘ini tanlash va yangi

nomni Kiritish (5-rasm).
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Eslatma -Yuqoridagi amallardan ixtiyoriy birini bajarib bo‘lgandan so‘ng
ENTER tugmasi bosilishi kerak. Shundan keyin yangi Kkiritilgan nom varaglar
yorlig‘ida hosil bo‘ladi.

Yangi kiritilgan nomlar uzunligi bo‘sh joy bilan birgalikda 31 ta belgigacha
bo‘lishi mumkin. Agarda uzun nom berilgan bo‘lsa, varaglar yorlig‘i ham

shunchalik katta bo‘lib, keyingi varaq yorliglarining nomlari ko‘rinmay goladi.

Ishchi kitobga yangi varaqlar kiritish

Ishchi kitobga qo‘shimcha yangi varaglar kiritish uch yo‘l bilan amalga
oshiriladi:

- «BeraBkan— «JImer» buyruglarini bajarish orqali;

- Sichgonchaning o‘ng tugmasini varaq yorlig‘i ustida bosib, kontekstli
menyudagi «BcraButb» (q0‘yish) buyrug‘ini tanlash orgali;

- Shift + F11 tugmalarini barobar bosish orqali.

Eslatma. Yuqoridagi amallar bajarilgandan so‘ng ishchi kitobdagi yangi
go‘shimcha varag avtomatik ravishda faollashgan varaq holatiga o‘tadi va nomi

ko‘rsatilgan 0‘z yorlig‘iga ega bo‘ladi.

Ishchi kitobdan varaglarni olib tashlash (yopish)



Ishchi kitobdagi kerak bo‘lmagan varag nomlarini olib tashlash (yopish)
quyidagi usullarda amalga oshiriladi:

- «[IpaBra»—«Y paaurthb auct» buyruglar ketma-ketligini bajarish orgali;

- Sichgonchaning o°‘ng tugmasini olib tashlanayotgan varaq yorlig‘i ustida

bosish va buyruglar menyusidan «¥Ymamare» (Olib tashlash) buyrug‘ini tanlash

orgali (6-rasm). Bunda Excel varagni olib tashlashni tasdiglashingizni
so‘raydi.
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Ishchi Kkitobidan o‘chirilgan varaglarda ma’lumotlar yozilgan bo‘lsa uni gayta
tiklab bo‘lmaydi. Shuning uchun ishlayotganda ma’lumotlarni «OTMeHHTB)»
(Bekor qilish) tugmachasini bosib o“chirib yuborish kerak emas.

Tugmachalar yordamida o‘zgarishlar gilish quyidagi jadvalda berilgan:
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Excel dasturida ma’lumotlar bilan ishlash

Microsoft Excel dasturida matnlar — bu ragamlar, bo‘sh joylar va boshga
belgilardan  iborat  bo‘lgan  ixtiyoriy  ketma-ketlikdir.  Kiritilayotgan
ma’lumotlarimiz yacheykaga sig‘magan holda sig‘may qolgan qismi ekran
yacheykasining o‘ng gismiga o‘tkaziladi (agar u bo‘sh bo‘lsa). Bunday hollarda
quyidagi usullardan foydalanib, yacheyka kengligi va balandligini o‘zgartirish
mumkin. Bir necha so‘zdan iborat va yacheykaga sig‘magan matnni ko‘rish uchun

«®opmat sueiikm» (Yacheyka bichimi) buyruglarini tanlash va bayrogcha
(flajok) belgisini  «IlepenocuTs mo caoBam» degan ibora ustiga joylashtirish
kerak. Yacheykada yangi satrni boshlash uchun Alt + Enter tugmalarini bosish
kerak.

Ustun kengligini o‘zgartirish.

Bir yoki bir nechta ustun kengligini o‘zgartirish usullarini garab chigamiz.
Buning uchun o‘zgartirish kerak bo‘lgan ustunlarni belgilab olish kerak. Ular bir
xil uzunlikdagi yacheykalar bo“lishi lozim.

- Sichgoncha ko‘rsatkichini ustunning 0’ng chegara chizig’iga olib kelib, ustun
kengligini keraklicha uzaytirish.

Bu ish sichgoncha tugmasi bosilgan holatda amalga oshiriladi.

- «@opmaTr»—«Croaden» (Ustun) — «IlImpuna» (Kenglik) buyruglarini
ketma-ket tartib bilan tanlab, «Illmpuna croaéumos» (Ustun kengligi) mulogot

oynasida parametrga kerakli gqiymat beriladi va OK tugmasi bosiladi(7-rasm).
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- «®@opmar»—«Cronden» (Ustun) — «ABtomoadop mumpunb» (Kenglikni

avtomatik tanlash) buyrug‘ini bajarish.



Bunda ajratib ko‘rsatilgan ustun kengligi shunday tanlanadiki, unga eng uzun
ma’lumotlar gatorini kiritish mumkin bo‘ladi.

Ustunning o’ng chegarasiga sichqoncha ko‘rsatkichini  olib  kelib,
sichgonchaning chap tugmasi ikki marta tez-tez bosilsa, kiritilayotgan gatorning
eng uzun ma’lumoti sig“adigan ustun kengligi avtomatik ravishda tanlanadi.

Qatorlar balandligini o‘zgartirish

Qatorlarga ma’lumotlarni  kiritish uning shriftiga, ya’ni Kiritilayotgan
belgilarning o‘lchamiga bog‘liq bo‘lib, ko‘pincha NORMAL bichim (stil)
ishlatiladi. Microsoft Excel dasturida gatorlarning balandligi Kkiritilayotgan
ma’lumotlarning ganday o‘lchamdagi shriftda yozilganiga qarab avtomatik
ravishda o‘zgarib boradi. Bundan tashqari gatorlar balandligini yugoridagi ustunlar
kengligini o‘zgartirish buyruglari orgali ham o‘zgartirish mumkin. Buning uchun
buyruglardagi «Croaoem» (Ustun) buyrug‘i o‘rniga «Crpoka» (Satr) buyrug‘i
olinadi.

Sonlarni Kiritish

Har bir yacheykaga kiritilayotgan sonlar o‘zgarmaslar (konstantalar) sifatida
gabul qilinadi. Microsoft Excel dasturida sonlar quyidagi 1,2,3,...9,0,+,—,(),/,
$,%,E,e belgilari orgali kiritiladi. Tugmalarning boshga barcha kombinatsiyalari
orgali kiritilayotgan ma’lumotlar ragamli va ragamsiz belgilardan iborat bo‘lib,
matn sifatida garaladi. Manfiy sonlar kiritilayotganda son oldiga «—» ishorasi
go‘yiladi yoki son gavs ichiga olinib yoziladi. Masalan, -5 yoki (5). Kiritilayotgan
sonlar hamma vagt yacheykaning o‘ng chegarasidan boshlab yoziladi.

Kiritilayotgan sonli giymatlar bichimlanmagan holatda bo‘ladi, boshgacha

aytganda, ular oddiy ragamlar ketma-ketligidan iborat bo‘ladi. Shuning uchun

sonlarni bichimlash zarur.
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sonlarni oson o‘qish imkonini berishdir.

Microsoft Excel dasturida sonli giymatlar 12 xil bichimlanadi (8.8-rasm).

1. Umumiy. 7. Foiz bilan bog‘liq.

2. Sonli. 8. Kasrli.

3. Pul bilan bog‘lig. 9. Eksponensial.

4. Moliyaviy. 10. Matnli.

5. Kun,oy (sana). 11. Qo’shimcha (barcha bichimlar).
6. Vaqt.

Agar yacheykadagi belgilar o‘rnida «reshetka» (#####) paydo bo‘lsa, tanlangan
bichimdagi sonlar ustun kengligiga sig‘magan hisoblanadi. Bunday hollarda ustun
kengligini o“zgartirish yoki boshga sonli bichimlashga o‘tish kerak bo‘ladi.

Agar sonli giymatlar bichimlangandan keyin yacheykadagi jadval kursorini
sonli giymatlari bilan boshgasiga o‘tkazilsa, formulalar gatorida sonli
giymatlarning bichimlanmagan ko‘rinishi hosil bo‘ladi, chunki bichimlash sonli
giymatning yacheykadagi ko‘rinishigagina ta’sir etadi.

Sonlarni bichimlash. Bichimlashdan oldin kerakli yacheykalarni ajratib olish
zarur.

Uskunalar paneli yordamida bichimlash. Uskunalar panelida bir gancha
bichimlash tugmalari joylashgan bo‘lib, ular kerakli bichimlash turini tez tanlab
olish va foydalanish imkonini beradi.

Yacheykalar ajratilgandan  keyin  tanlangan tugmalarga sichgoncha
ko‘rsatkichini olib borib, tugmasini bosish kerak. Shundan so‘ng yacheykada
tanlangan bichim asosida ish olib boriladi.

Bosh menyu yordamida bichimlash. Bosh menyuda bichimlash buyrug‘i
quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

«Dopmamy—«Dopmam sueuxu» (Yacheyka bichimi) buyruglari tanlanib,
mulogat oynasidan «4ucao» (Son)ning kerakli parametrli bichimi tanlanadi.

Tekislash. Matnlar yacheykaga kiritilganda, ko‘pincha, yacheykaning chap
chegarasida tekislanadi. Sonli qiymatlar esa yacheykaning o‘ng chegarasidan

boshlab tekis holatda yoziladi. Yacheykadagi yozuv chegaralarini turli tartibda



0‘zgartirish mumkin. Buning uchun kerakli yacheykalar ajratib olinadi va
uskunalar panelida joylashgan turli tomonli bichimlash piktogrammalaridan biri
tanlab olinadi. Bundan tashqgari gorizontal menyudagi «@®@opmar»—«Sgeiika»—
«BoipaBauBanue» (Tekislash) buyruglari orgali ham o‘zgartirish, ya’ni tekislash

mumKin.

Yacheykadagi ma’lumotlar bilan ishlash
Yacheykadagi sonli giymatlarni, matnlarni yoki formulalarni o‘chirish uchun
yacheykani faollashtirib, DELETE tugmasini bosish yetarli bo‘ladi. Bir necha
yacheykadagi ma’lumotlarni o‘chirish uchun esa, tozalanishi kerak bo‘lgan
yacheykalar ajratiladi, so‘ng DELETE tugmasi bosiladi.
Eslatma - yacheykani faollashtirish deyilganda jadval kursorini kerakli jadval

ichiga olib o‘tish tushuniladi.

Yacheykadagi ma’lumotlarni almashtirish
Yacheykadagi ma’lumotlarni almashtirish uchun yacheykani faollashtirib,
yangi ma’lumotlar Kkiritiladi. Bunda oldingi ma’lumotlar o‘chirib tashlanadi.
Bularni bajarish natijasida yacheykaning oldingi giymati bilan yangi giymati

almashadi, lekin bichimlash atributlari bu yacheykada saglanib goladi.

Yacheykadagi ma’lumotlarni tahrirlash
Agar yacheykadagi ma’lumotlar ozchilikni tashkil etsa, yangi ma’lumotlar
kiritish yo’li bilan ham almashtirib ketish mumkin. Ammo yacheykada joylashgan
ma’lumotlar uzun matn yoki murakkab formula bo‘lsa va unga unchalik katta
bo‘Imagan o‘zgartirishlar kiritilishi kerak bo‘lsa, yacheyka ichidagi ma’lumotlar
tahrirlanadi. Barcha ma’lumotlarni gayta kiritish talab gilinmaydi.

Yacheykadagi ma’lumotlarni tahrirlash quyidagi uch usulda olib boriladi:



- Sichgoncha ko‘rsatkichini yacheykaga keltirib, chap tugmasi ikki marta tezlikda
bosiladi. Bu usul ma’lumotlarni to*g‘ridan-to‘g‘ri tahrirlash imkonini beradi.

- F2 tugmasini bosish orgali. Bu ham yacheykadagi ma’lumotlarni to‘g‘ridan-
to“g‘ri tahrirlash imkonini beradi.

- Tahrirlash kerak bo‘lgan yacheykani faollashtirish va sichgoncha ko‘rsatkichi
yordamida kursorni formulalar katoriga keltirib tahrirlash. Bu ma’lumotlarni
formulalar gatoridan turib tahrirlash imkonini beradi.

Ma’lumotlarni tahrirlashda yuqorida keltirilgan usullardan ixtiyoriy birini
ishlatish mumkin. Ayrim foydalanuvchilar yacheykadagi ma’lumotlarni to‘g‘ridan-
to‘g‘ri tahrirlash usulidan, ayrimlari esa formulalar gatoridan turib tahrirlash
usulidan foydalanadilar.

Bu barcha gilingan ishlar formulalar gatoridagi uchta tugma (piktogramma)
paydo bo‘lishiga olib keladi.

- Kiritilgan o“zgartirishlar
tugmasini bosish bilan tasdiglanadi.

- Agarda oldingi holatga gaytmoqchi bo‘linsa
tugmasi bosiladi.

- Ishchi jadvaldagi formulalar bilan ishlashda
tugmasidan foydalanish ishni ancha osonlashtiradi.

Yacheykalarni tahrirlash oddiy holatda amalga oshirilib, matnda jadval kursori
matn kursoriga aylanadi va uni boshqarish tugmalari yordamida siljitish mumkin
bo‘ladi. Siz tahrir gilingandan keyin oldingi holatga gaytmoqchi bo‘lsangiz,
«IIpaBka» (To‘g‘rilash) — «OTmenutn» (Bekor gilish) buyrug‘ini yoki Ctrl+Z
tugmalarini barobar bosing. Shunda yacheykadagi boshlang‘ich ma’lumotlar gayta
tiklanadi. Ma’lumotlarni qgayta tiklash boshga amallarni bajarmasdan tezlikda
qgilinishi kerak. Aks holda, ya’ni boshga ma’lumotlar Kkiritilsa yoki boshga

buyruglar bajarilsa, orgaga gaytish amalga oshmaydi.



Nusxa ko‘chirish
Ayrim hollarda bir yacheykadagi ma’lumotlarning nusxasini boshga
yacheykaga yoki diapazonga o‘tkazishga to‘g‘ri keladi. Bu ishlarni elektron
jadvalda nusxalash buyrug‘i orgali amalga oshirish mumkin.
Nusxa ko“chirish bir necha usulda amalga oshiriladi.
- Yacheykadagi ma’lumotlarni boshga yacheykaga ko“chirish.

Yacheykadan ma’lumotlarni diapazonga ko‘chirish. Bunda belgilangan
diapazonning xar bir yacheykasida ko‘chirilayotgan yacheyka ma’lumotlari hosil
bo‘ladi.

- Diapazondan diapazonga ko‘chirish. Diapazon o‘lchamlari bir xilda bo‘lishi
kerak.

Yacheykadan nusxa ko‘chirishda uning ichidagi ma’lumotlar va o‘zgaruvchilar
bilan birga barcha bichimlash atributlari ham ko*chiriladi.

Nusxalash ikki bosgichda amalga oshiriladi:
1. Nusxa ko’chirish uchun yacheyka yoki diapazonni ajratish va uni buferga

ko*chirish.
2. Jadval kursorini nusxa joylashtirilishi kerak bo‘lgan diapazonga o‘tkazish va

buferga kuchirilgan ma’lumotlarni unga quyish.

Olingan nusxa tegishli yacheyka yoki diapazonga go‘yilgandan keyin Excel bu
yacheykadan ma’lumotlarni yo‘gotadi. Shuning uchun agar yacheykadagi oldingi
axborotlar zarur bo‘lsa darhol «IMpaBka» (To‘g‘rilash) —«OTmenuTn» (Bekor

qgilish) buyrug‘ini berish yoki Ctrl+Z tugmalarini baravar bosish kerak.

Uskunalar paneli yordamida nusxalash
Nusxa ko“chirish amalini bajarish uchun standart uskunalar panelida 2 ta tugma
(piktogramma) mavjud. Bular nusxalanayotgan ma’lumotlarni cho‘ntakka olish
(buferga nusxa olish) va cho‘ntakdan chiqgarish (buferdan nusxani chigarish)

tugmalaridir, ya’ni



Konuposarts B 0ygep va Becrasuts u3 0ydepa
Agar sichgoncha ko‘rsatkichi cho‘ntakka olish ~ KommpoBath B 0ydep
(Buferga nusxa olish) tugmasiga olib kelgan holda bosilsa, ajratilgan yacheykadagi
ma’lumotlar cho‘ntakka olinadi. Shundan so‘ng qo‘yiladigan yacheyka
faollashtirilib, cho’ntakdan chigarish BeraButh n3 Gydepa (Buferdagi nusxani

go‘yish) tugmasiga sichgoncha ko‘rsatkichi olib kelib bosiladi.

Sudrab olib o‘tish amali orgali nusxa ko*chirish

Excelda nusxa ko‘chirish kerak bo‘lgan yacheyka yoki diapazondan
ma’lumotlarni sudrab olib o‘tish orgali nusxa ko‘chirishni amalga oshirish
mumkin. Nusxa ko’chirish kerak bo‘lgan yacheyka (diapazon) ni ajratib, undan
keyin sichgoncha ko‘rsatkichini yacheyka (diapazon) chegaralaridan biriga olib
keling. Ko‘rsatkich strelkaga aylanganidan so‘ng Ctrl tugmasini bosing.
Ko‘rsatkichda qo‘shimcha «Q» belgisi hosil bo‘ladi. Shundan so‘ng
ma’lumotlarni tanlagan yacheykangizga sudrab olib o‘tishingiz mumkin. Olib
o’tilayotganda Ctrl tugmasi bosib turiladi. Shunday holatda oldingi yacheykadagi
ma’lumotlar saglanib qoladi. Ctrl  tugmasi bosilmasa oldingi yacheyka

ma’lumotlari o“zida saglanmay, keyingi yacheyka ma’lumotiga aylanib qoladi.

Yacheyka yoki diapazondagi ma’lumotlarni almashtirish

Yacheyka yoki diapazon ma’lumotlarini boshga yacheykalarga olib o‘tish
vaqtida bu ma’lumotlarni boshgasiga almashtirish ham mumkin. Buning uchun
yacheyka yoki diapazon ajratib olinadi va sichqoncha ko‘rsatkichi bu yacheyka
yoki diapazon chegaralaridan biriga olib kelinadi. Sichqoncha ko‘rsatkichi o‘rnida
strelka paydo bo‘lgandan so‘ng kerakli yacheykaga olib (sudrab) o‘tiladi va
sichgoncha tugmasini qo‘yib yuboriladi. Bunda oldingi yacheykadagi ma’lumotlar
keyingi yacheykaga almash inadi. Bunday ko‘chirish vaqtida Ctrl tugmasi

bosilmaydi.



Avtoto‘ldirish (avtomatik to*ldirish) markeri

Excelda shunday bir maxsus imkoniyat borki, bu avtomatik to‘ldirish deb
ataladi. Avtomatik to‘ldirish diapazon yacheykalariga sonli giymatlarni va matn
elementlarini kiritishni osonlashtiradi. Buning uchun to‘ldirish markeri ishlatiladi.
U faol yacheykaning o‘ng burchagida joylashgan kichik kvadratdan iborat. Ayrim
hollarda yacheyka ichidagi ma’lumotlarni qo‘shni yacheyka (diapazon)ga
ko‘chirishga ham to‘g‘ri keladi. go‘shni yacheyka yoki diapazonga ko‘chirish
usullaridan biri tanlangan yacheykalar to‘plamini to‘ldirish markerini olib
o‘tishdir. Bunda Excel berilgan yacheykalardagi ma’lumotlarni olib o*tishda ajratib
ko‘rsatilgan yacheykalarga nusxasini ko“chiradi.

To‘ldirish markerining asosiy xususiyati — uning yordamida qator yoki
ustunlarga berilgan kattaliklarni kamayib va o‘sib boradigan sonlar yoki sanani
oson va tez kiritishni ta’minlashdir.

Masalan, S ustunga birinchi unta juft sonlarni kiritish quyidagi tartibda amalga
oshiriladi:

- S1 va S2 yacheykalarga mos ravishda birinchi 2 ta juft sonni kiritish.

- Har ikkala yacheykani ajratish.

- Avtoto‘ldirish markerini sakkiz yacheyka pastga olib o‘tish.

Excel da formula va funktsiyalar bilan ishlash

Formula — bu  mavjud giymatlar asosida yangi giymatlarni hisoblovchi
tenglamadir. Formulalar yordamida elektron jadvalda ko‘pgina foydali ishlarni
amalga oshirish mumkin. Elektron jadvallar formulalarsiz oddiy matn muharririga
aylanib qoladi. Formulalarsiz elektron jadvallarni tasavvur gilish giyin.

Jadvalga formulani qo‘yish uchun uni kerakli yacheykaga kiritish kerak.
Formulalarni ham boshga ma’lumotlar singari o‘zgartirish, saralash, ulardan nusxa
ko*chirish va o‘chirish mumkin. Formuladagi arifmetik amallar sonli giymatlarni
hisoblashda, maxsus funktsiyalar matnlarni gayta ishlashda hamda yacheykadagi

boshqga giymatlarni hisoblashda ishlatiladi.



Sonlar va matnlar. Formuladagi hisoblashlarda gatnashayotgan sonlar va
matnlar boshga yacheykalarda joylashgan bo‘lishi mumkin bo‘lsa-da, ularning
ma’lumotlarini oson almashtirish mumkin. Masalan, Excel boshlang‘ich
ma’lumotlar o‘zgartirilsa, formulalarni gayta hisoblab chigadi.

Formula quyidagi elementlardan ixtiyoriysini 0“z ichiga olishi mumkin:

— Operatorlar. Bittadan oshiq operatordan tuzilgan formulani tuzishda Excel
bu operatorlarni tahlil giladi. Bunda standart matematik goidalarga asoslanadi.
(Arifmetik amallarni bajarish tartibi saglanib qgoladi.)

Excelda formulalarni hisoblash va bajarish quyidagi tartib asosida amalga
oshiriladi -

Birinchi bo‘lib gqavs ichidagi ifodalar garab chigiladi.

Undan keyin amallar bajarish tartibi saglangan holda operatorlar bajariladi.

Agar formulalarda bir xil tartibli bir necha operatorlar bo‘lsa, ular ketma-ket
chapdan o‘ngga garab bajariladi.

Quyidagi jadvalda formulalarda qgo‘llaniladigan operatorlarning bajarilish

tartibi ko‘rsatilgan.
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— Diapazon va yacheykalarga yuborish — kerakli ma’lumotlarni saglovchi
diapazon va yacheykalar nomi yoki manzili ko‘rsatiladi. Masalan -D10 yoki
Al:YES.

— Sonlar.

— Ishchi jadval funktsiyalari. Masalan, SUM.



Agar formula yacheykaga Kkiritilsa, unda yacheykada kiritilgan formula
asosidagi hisob-kitob natijasi ko‘rinadi. Lekin formulaning o‘zi tegishli yacheyka
faollashtirilsa formulalar gatorida paydo bo‘ladi.

Formulalar xar doim «g» belgisi bilan boshlanadi. Ushbu belgi yordamida Excel
matn va formulalarni farglaydi.

Yacheykaga formulalarni kiritishning ikkita usuli mavjud:

1. Formulani klaviatura orgali kiritish -«g» belgisini qo‘yib, keyin formulalar
kiritiladi. Kiritish paytida belgilar formulalar gatorida hamda faollashgan
yacheykada paydo bo‘ladi. Formulalarni kiritishda odatdagi tahrirlash
tugmalaridan foydalanish mumkin.

2. Yacheykalar manzilini ko‘rsatish yo‘li bilan formulalar kiritish -Bu usulda ham
formulalar klaviaturadan Kiritish orgali, lekin kamroq foydalangan holda amalga
oshiriladi. Ushbu usulda yacheykalar manzilini kiritish o‘rniga ular ko‘rsatiladi,
holos. Masalan, A3 vyacheykaga qAl+A2 formulasini Kkiritish uchun
quyidagilarni bajarish kerak.

- jadval ko‘rsori A3 yacheykaga o‘tkaziladi;

- «g» belgisi kiritiladi. Formulalar gatori yonida «kiritish» (BBoax) yozuvi paydo
bo‘ladi;

- sichgoncha ko‘rsatkichi Al yacheykaga olib boriladi va chap tugmachasi
bosiladi. Natijada yacheyka ajratib  ko‘rsatiladi, ya’ni uning atrofida
harakatlanuvchi ramka (rom) paydo bo‘ladi. A3 yacheykasi formulalar gatorida —
Al yacheyka manzili ko‘rinadi. Holat gatorida esa «¥Ykaxure» (Ko‘rsating)
yozuvi paydo bo‘ladi:

- «q» belgisi kiritiladi. Natijada harakatlanuvchi rom yo‘qolib, yana «Bsox»
(Kiritish) so‘zi chigadi;

- sichgoncha ko‘rsatkichi A2 yacheykaga o‘tkaziladi va tugmachasi bosiladi.
Formulaga A2 yacheyka go‘shiladi;

- ENTER tugmasini bosish bilan formulani kiritish yakunlanadi.

Yacheyka manzilini ko‘rsatish usuli klaviatura yordamida  Kiritish usulidan

oson va tez bajariladi.



Formulalarni boshga ishchi jadvallar yacheykalariga ham yuborish mumkin,
boshgacha aytganda, formulalar bir necha joyda takrorlanishi mumkin. Hattoki,
boshga ishchi kitobdagi ishchi jadvallarda ham. Buning uchun Excelda maxsus

yozuv ishlatiladi.

Yacheykalardagi ma’lumotlarni boshga ishchi jadvallarga yuborish
(o‘tkazish)

Joriy ishchi kitobdagi ma’lumotlarni  boshga ishchi kitobdagi yacheykaga
yuborish quyidagi usullardan foydalanib hal gilinadi:

Joy nomi. Yacheyka manzili.

Boshgacha qilib aytganda, yacheyka manzili oldiga joyning nomi undov belgisi
bilan go‘yiladi. Masalan, A1* listl !A2
Bu formulada joriy ishchi jadvaldagi Al yacheyka giymati A2 yacheyka
giymatiga ko‘paytiriladi va «JIuctl» ishchi varag‘ida joylashadi. Agar jo‘natishda
ishchi jadvalning nomi bir yoki bir nechta bo*shligni oz ichiga olsa, jadvalning
nomi bittali go‘shtirnoq ichiga olinib ko‘rsatiladi.

Masalan, Al ’Barcha bo‘limlar’!A2.

Boshga ishchi kitob yacheykalariga ma’lumotlarni o‘tkazish
Boshqga ishchi kitob yacheykalariga ma’lumotlarni o‘tkazish uchun quyidagi

bichimlardan foydalaniladi:

[Ishchi kitob nomi] Varag nomi! Yacheyka manzili
Yacheyka manzili oldiga ishchi kitob nomi yozilib, kvadrat gavslarga olinadi va
ishchi  jadval nomi undov belgisi yordamida ko‘rsatiladi. Masalan,
q[Budjet.xls]/TucTl!Al
Agar ishchi kitob nomida bir yoki bir nechta bo‘shliq bo‘lsa, u holda uning nomi

bittali go*shtirnoq ichiga olinishi kerak.

Funktsiyalar bilan ishlash



Funktsiya — bu formulalarda qo‘llaniladigan Kkiritib go‘yilgan tayyor
uskunalar qolipidir. Ular murakkab bo‘lgan matematik va mantiqiy amallarni
bajaradi.

Funktsiyalar quyidagi ishlarni bajarish imkonini beradi.

1. Formulalarni gisgartirish.
2. Formulalar bo‘yicha boshga gilib bo‘lmaydigan hisob ishlarini bajarish.
3. Ayrim muharrirlik masalalarini hal gilishni tezlashtirish.

Barcha formulalarda oddiy ( ) qavslar ishlatiladi. Qavs ichidagi ma’lumotlar
argumentlar deb ataladi. Funktsiyalar ganday argumentlar ishlatilayotganligiga
ko‘ra bir-biridan farq giladi. Funktsiyaning turlariga garab ular quyidagicha
ishlatilishi mumkin:

— argumentsiz;

— bir argumentli;

— gayd gilingan cheklangan argumentlar soni bilan;

— noma’lum sondagi argumentlar soni bilan;

— shart bo‘Imagan argumentlar bilan.

Funktsiyada argumentlar ishlatilmasa ham, bo‘sh qavslar ko‘rsatilishi lozim.
Masalan, qRAND( ). Agar funktsiyada bittadan ortiq argument ishlatilsa, ular
orasiga nugtali vergul (;) qo‘yiladi. Formulalarga funktsiyani kiritishning ikkita
usuli mavjud - klaviatura yordamida qo‘lda kiritish va Excel dagi «Macrep
¢yuxmuiin» (Funktsiyalar ustasi) piktogrammasi orgali Kiritish.

Funktsiyani Kiritish usullaridan biri qo‘lda klaviaturadan funktsiya nomi va
argumentlar ro‘yxatini kiritishdan iborat. Excel funktsiyani kiritishda uning
nomidagi belgilarni yuqori registrga o‘zgartiradi, chunki formula va funktsiyalarda
kichik xarflar ishlatish mumkin. Agar dastur kiritilgan matnni yuqori registrga
0‘zgartirmagan bo‘lsa, demak, u yozuvni funktsiya deb qgabul gilmagan, ya’ni
funktsiya noto“g‘ri kiritilgan bo‘ladi.

Exceldagi «Macrep ¢ynxuumii» (Funktsiya ustasi) funktsiya va uning

argumentini yarim avtomatik tartibda kiritishga imkon yaratadi.



«Macrep dynxmmii» (Funktsiyalar ustasi) ni qo‘llash funktsiyaning yozilishi
va uning hamma argumentlarini sintaktik to‘g‘ri tartibda kiritilishini ta’minlaydi.
«Macrep ¢ynxmmin» (Funktsiyalar ustasi) ni ishga tushirish uchun standart

uskunalar panelidagi
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piktogrammasini sichgoncha ko‘rsatkichi bilan tanlash lozim. «Macrep
¢ynxuumii» (Funktsiyalar ustasi) ikkita mulogat shaklidagi  darchasiga ega.
Kategoriyalar darchada 11 ta turli xil sohalarga tegishli bo‘lgan funktsiyalar
kategoriyalari berilgan. Agar foydalanuvchining masxus funktsiyalari ham
go‘llanilsa, bu kategoriyalar soni undan ham ko‘p bo‘lishi mumkin. Funktsiyalar
ro‘yxatidagi kategoriyalardan biri tanlab olinsa, mulogot oynasida shu funktsiya
kategoriyasiga tegishli funktsiyalarning ro‘yxati chigadi. Ro‘yxatlar darchasida
funktsiyalardan biri tanlab olinsa, argumentlar ro‘yxati bilan foydalanish hagida

gisgqacha ma’lumot paydo bo‘ladi. Bu yuqgoridagi rasmda keltirilgan.



«Mactep ¢pynxuuii» (funktsiyalar ustasi) bilan ishlash hagida tavsiyanomalar
1. Agar tanlangan funktsiya hagida qo*‘shimcha ma’lumot olmoqchi bo‘lsangiz,
unda sichgoncha ko‘rsatkichini «CmpaBka» (Ma’lumot) tugmasiga olib borib
bosing.
2. Yangi funktsiyani Kkiritishda «Macrep d¢yukmuii» (Funktsiyalar ustasi)
avtomatik ravishda gator boshiga «g» (teng) belgisini go‘yadi.
3. «Macrep ¢ynxumii» (Funktsiyalar ustasi) ni chagirishda yacheyka bo‘sh
bo‘lmasa, unda yacheykadagi ma’lumotlar o“chirib tashlanadi.
1. «Macrep ¢ynxmmin» (Funktsiyalar ustasi) ni mavjud bo‘lgan formulaga
yangi funktsiyani Kiritishda qo‘llash mumkin. Buning uchun formulani
tahrirlashda funktsiya kiritilishi kerak bo‘lgan joyga kursorni go‘yish, keyin esa
bu kiritishni amalga oshirish uchun «Macrtep dynkmuii» (Funktsiyalar ustasi)ni

ishga tushirish kerak.

Excel da igtisodiy masalalarni yechish

Igtisodiy  masalalarni  yechish. Excel dasturi yordamida quyidagi
ma’lumotli jadval tayyorlansin. Natija jadval va diagramma ko‘rinishida chop

qgilish qurilmasiga chagirilsin :

Korxonaning xizmat safari xarajatlari

TG*r | Boriladigan | Yol | Kunlar | Kunlik | Kishilar Jami

joy narxi soni | xarajat soni Xarajat
1. | Toshkent 800 5 150 4
2. | Qarshi 860 4 150 5

3. |Jizzax 600 4 150 5




4, Kiyev 18600 | 12 480 4

5. Moskva 17800 | 10 510 6

6. London 85000 | 15 1050 3)

Mazkur masala uchun “Jami xarajat” bandi quyidagi formula yordamida

hisoblanadi:
“Jami xarajat” q (2* “ yul narxi” + * kunlar soni ” *
“Kunlik xarajat ) * “ Kishilar soni ”

Excel dasturi yordamida masalani yechishni quyidagi reja asosida olib

boriladi .
Ish reja:
1. Excel ni yuklash.
2. Jadval mavzusini Kiritish.
3. Ustun kengligini aniglash va Kiritish.
4. Ustun nomini Kiritish.
5. Jadvalni ma’lumat bilan to‘Idirish.
6. Ma’lumatli jadvalni diskka yozish.
7. Diskdan jadvalni chagqirish.
8. Oxirgi ustun formulasini berish.
9. Natijaviy jadvalni hosil qilish.
10. Jadvalni chop qilish.
11. Ustunli va doiraviy diagrammalar hosil qilish.
12. Diagrammalarni chop qilish.

13. Excel dan chiqish.



Yechish. 1. Windows 95 (Windows 98) ni yuklaymiz. So‘ngra «Ilyck»
(Start)tugmasi orqali (ITporpammsr) bandini ochib, Microsoft Excel ni tanlaymiz va
(sichgoncha) chap tugmasini bosamiz. Natijada Excel ni yuklash uchun asosiy

mulogat ochiladi.
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2. Jadvalning birinchi satriga jadval mavzusini kiritamiz;

Korxonaning xizmat safari xarajatlari

3. Ustun va satr kengligi yetarli bo‘lmaganligi sababli uni kerakli miqgdorda
0‘zgartiramiz. Buning uchun «sichqoncha» kursatkichi orgali  A,B,C,D,E,F

ustunlarga mos keluvchi chizigni gistirib olib lozim miqdorda suriladi.



4. Ikkinchi satrdan boshlab, ustunlar nomlarini kiritamiz;

Ne | Boriladi Yul Kunlar Kunlik Kishilar | Jami xarajat

gan joy narxi soni Xarajat soni

5. Yacheykalarni kerakli ma’lumotlar bilan to‘ldiramiz.

E3 Microsoft Excel

Bopunaguran Myn Hapxu |[Kynnap conu [Kynnme  [Kuwunap | #amm

oA Hapamar  |coHu wapaar
TowkeHT 300 o] 150
Kapwu oE0 4 150

Huzzak 500 4 150
Kuee 18600 12 480
Mockea 17500 10 510
JoHmoH 25000 1050

6. daiin (File) buyruglar to‘plamida Coxpanuts kak (Save as) buyrug‘ini

beramiz. Komp'yuterning Imya fayla so‘roviga fayl nomini, masalan
<comras.xIs> ni kiritamiz.

Disketdan jadvalni yuklash uchun ®aiin (file) buyruglar to‘plamidan

OtkpeiTh bandini tanlaymiz. Fayllar ruyxatidan kerakli faylni tanlab tugmasi

bosiladi.



Ed Microsoft Excel
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Fayl Coxpanums kak

. Disketdan jadvalni yuklash uchun daiia (file) buyruglar to‘plamidan
Omxpeims bandini tanlaymiz. Fayllar ro‘yxatidan kerakli faylni tanlab

(xususan, <Yangiboy>), «sichgoncha» tugmasi bosiladi.
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Omkpoims Fayl (Yangiboy)

8. Oxirgi ustun formulasini beramiz, xususan shu ustun birinchi satri uchun

quyidagi formula o‘rinli:

=(2*S4+D4*E4)*F4

golgan satrlar uchun ham xuddi shu formulalarni joriy ettirish uchun, joriy satr
va ustun kesishuvidagi yacheykani o‘ng past burchagiga sichqoncha ko‘rsatkichi
olib kelinib, chap tugmasi bosilgan holda suriladi, ya’'ni

Ne | Borila- Yol | Kunlar | Kunlik Kishilar Jami xarajat
digan narxi | soni | xarajat soni
joy

1. | Toshkent | 800 5 150 4 (2*S4+D4*E4)*F4




2. | Qarshi 860 4 150 5 q(2*C5+D5*E5)*F5
3. | Jizzax 600 4 150 5 q(2*C6+D6*E6)*F6
4. | Kiyev 18600 | 12 480 4 q(2*C7+D7*ET7)*F7
5. | Moskva | 17800 10 510 6 q(2*C8+D8*YES8)*F7
6. | London |85000 | 15 1050 5 q(2*S9+D9*YE9)*F9

9. Natijada quyidagi jadvalni hosil gilamiz :

Hiamu
HapaxaTr

9400
11600
9000

171840
244200
928750

RulC L

Ed Microsoft Excel

10. Natijada jadvalni chop qgilish uchun Fayl
(File)  buyruglar to‘plamidan Ilewatr  (Print)

buyrug‘ini beramiz .
[Tewars (Print)

11. Dastlab B va G ustundagi ma’lumotlar

«sichgoncha» ko‘rsatkichi orgali siljitib ajratiladi .




So‘ngra, BcraBka menyusining buyruglar to‘plamidan Diagramma bandi
tanlanadi. Komp'yuterning Na etom nucte yoki Na novoy mmcre so‘roviga
mos javob tanlanadi. Diagramma ko‘rinishi Master diagrammadan tanlanadi,

so‘ngra shag ( prodoljit) tugmasini bosish lozim.

= (4 Y

e —a

Bcmaska Macmep ouazpamm

12. Diagrammalarni «®aitm» menyusini - buyruqqglar to‘plamidan I7euamo

bandi orgali chop qilish mumkin.

13. Excel dan chigish uchun ®daiin menyusiga chiqib, dastlab 3axpsiTh
bandi ustida «sichgoncha»  tugmasi bosiladi va so‘ngra shu menyudagi

Vixod bandiga «sichgoncha» ko‘rsatkichi keltirib bosiladi

Shunday qilib formula va funktsiyalar bilan ishlashda agar Excelda
formulalarni ko‘chirish imkon bo‘lmaganda edi, balki, barcha hisoblashlarni
kalkulatorda bajargan qulay bo‘lar edi, shuning uchun Excel dasturi
matematik, funktsiyalar va buxgalteriya hisob — kitoblarni ishlash uchun qulay

qilib berilgan.

Excel da ichki ob’yektlar bilan ishlash



Excel dasturining ichki ob yektlariga «Bcraska» menyusining
«lmarpamma» va «Pucynok» bandlari kiradi.

Diagrammalar grafiklar deb ham ataladi. Ular elektron jadvallarning
ajralmas gismidir.

Diagramma — sonli jadval ko‘rinishida berilgan axborotlarni ko‘rgazmali
namoyish etish usulidir.

Ma’lumotlarni diagramma shaklida namoyish etish bajarilayotgan ishni tez
tushunishga va uni tez xal gilishga yordam beradi. Jumladan, diagrammalar juda
katta uajmdagi sonlarni ko‘rgazmali tasvirlash va ular orasidagi alogadorlikni
aniglashda juda foydalidir.

Diagrammalar asosan sonlar bilan ish yuritadi. Buning uchun ishchi jadval
varag‘iga bir necha son kiritiladi, so‘ng diagramma tuzishga kirishiladi. Odatda
diagrammalar uchun foydalanilayotgan ma’lumotlar bir joyda joylashgan bo‘ladi.
Ammo bu shart emas. Bitta diagramma ma’lumotlarni ko‘p sonli ishchi varaglar va
uatto ishchi kitoblardan ham olishi mumkin.

Excelda tuzilgan diagrammalarni joylashtirishning ikki xil varianti mavjud:

1. Diagrammani varagning ichki elementi sifatida bevosita varagga qo‘yish.
(Bu diagramma joriy gilingan diagramma deb ataladi. )

2. Ishchi kitobning yangi diagrammalar varag‘ida diagramma qo‘yish.
Diagramma varag‘i ishchi kitobning varag‘idan bitta diagrammani saglashi va
yacheykalari bo‘Imaganligi bilan farq giladi.

Agar diagramma varag‘i faollashtirilsa, unda Excel menyusi u bilan ishlash
uchun mos uolda o‘zgaradi.

Diagrammani joylashtirish usullaridan qat’i nazar, diagramma qurish
jarayonini bevosita boshgarish mumkin. Ranglarni o‘zgartirish, shkala masshtabini
0‘zgartirish, to‘r (setka) chiziglariga qo*‘shimchalar kiritish va boshga elementlarni
go‘llash mumkin.

Excel diagrammasi ishchi jadval varag‘ining ma’lumotlari bilan bevosita

bog‘lig. Ishchi jadval varag‘idagi ma’lumotlar o‘zgartirilsa, tezda ularga bog‘liqg



bo‘lgan diagramma chiziglari o‘zgaradi. Diagrammalarning bir necha xil turlari
mavjud:

e chiziqli

doiraviy

grafikli

halgasimon

dumalog

va boshqgalar

Excelda diagrammalarning ixtiyoriy turini tuzish mumkin. Ayrim
diagrammalar juda murakkab shakllarni ham aks ettiradi. Masalan, konusli,
silindrli piramidali va h. k.

Diagrammalar hosil gilingandan keyin u o‘zgarmas xolatda bo‘lmaydi, balki
uar doim uning shaklini o‘zgartirib turish va maxsus bichimlash atributlarini
qo‘shish, yangi ma’lumotlar to‘plami bilan to‘ldirish, mavjud ma’lumotlar
to‘plamini boshga diapazon yacheykalardan foydalaniladigan gilib ma’lumotlarni
0‘zgartirish mumkin.

Boshqga grafik ob’yektlar kabi diagrammalarni bir joydan ikkinchi joyga
ko‘chirish  ham mumkin. Uning o‘lchamlarini, nisbatlarini o*zgartirish,
chegaralarini to‘g‘rilash va ular ustida boshga amallarni bajarish ham mumkin.
Joriy qgilingan diagrammaga o‘zgartirishlar Kiritish uchun sichgonchaning chap
tugmasini ikki marta bosish kerak bo‘ladi. Bunda diagrammalar faollashib, Excel
menyusi diagrammalar bilan ishlash uchun kerakli buyruglarni ko‘rsatadi. Joriy
gilingan diagrammalarning asosiy afzalligi shundaki, ularni diagramma tuzish
uchun foydalanilgan ma’lumotlar yoniga joylashtirish mumkin.

Alohida varaqda joylashtirilgan diagrammalar butun varagni egallaydi. Agar
bir necha diagramma tuzmoqchi bo‘lsangiz, unda har birini alohida varaglarga
joylashtirish  magsadga muvofiq. Shunda varagdagi diagrammalarning
«ko‘rinarlilik darajasi» saglanadi.

Excelda diagrammalar yasash uchun avval kerakli ma’lumotlar kiritiladi.

Keyin quyidagi usullarda diagrammalar tuziladi:



1. BcraBka menyusining diagramma bandi orqali
2. Uskunalar panelining «Mactep auarpamm» (Diagrammalar ustasi)

piktogrammasi orgali

Diagrammaning asosiy elementlari:

a) diagrammani yaratishda ishchi varaqda ajratilgan yacheykalarning
giymatlari foydalaniladi va Excel ularni ma’lumotlarning elementlari (manbaasi
ishchi varaq katakchalaridan iborat bo‘lib, diagrammada ifodalangan alohida
giymatlar) ko‘rinishida ifodalaydi. Ma’lumotlarning elementlari (masalan,
o‘zgarish foizi) yo‘l, chiziq, ustun, sektor, nuqta yoki boshga ko‘rinishida
tasvirlanishi mumkin.

Boshgacha qilib aytganda, bu shakllar ma’lumot markerlari deb ataladi (Shu
yerda albatta diagrammalarning har qil turlari misolida markerlarga namunalar

keltiring).
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(1-rasm)

Ishchi varag‘ida bir satr yoki ustundagi katakchalarni ifodalovchi
ma’lumotlar elementlari yoki markerlar guruhi ma’lumotlar gatorini tashkil
etadilar (diagrammada har bir ma’lumotlar gatori ajoyib rang bilan ajratilishini
eslating. Tushuntirishda diagrammalardan misol keltirish zarur. O‘quvchilar
jadvalda ham, diagrammada ham ma’lumotlar gatorini farglay olishga
majburdirlar, chunki bu bilimlar mustaqil ravishda diagrammalar tuzishda kerak
bo‘ladi);

Diagrammalar tashkil gilish
Oldindan diagramma uchun jadvalni tayyorlash lozim:
o grafik yoki diagramma qurish kerak bo‘lgan hamma jadval ajratiladi;
e standart uskunalar panelidagi Diagrammani qo‘yish tugmasini bosing;

e Tur menyusidan diagramma turi (grafigi)ni tanlang, so‘ng

diagrammangizga bezak bering (nom, afsona va boshgalar hamda diagramma

hagida batafsilroq 2-mavzuga garang);

e diagrammani joylang va hujjatga gaytish uchun «Chiqgish» buyrug‘g‘ini

tanlang va GRAPH dasturiga ®aiin menyusidan gaytiladi.
Diagramma joylashtirishning boshga usuli:

go‘yish menyusi dan O6wexT buyrug‘iga chigiladi va menyudan Microsoft

GRAPH tanlanadi.
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(2-rasm)

Excel da tayyorlangan hujjat to‘la-to‘kis ifodalanishi uchun elektron jadval
tarkibiga diagrammani ham kiritish mumkin. Excel da turli diagrammalar
chizadigan diagrammalar Ustasi (Mactep mmarpamm) mavjud. Buning uchun
menyuning Insert punktiga kirib Chart buyrug‘i bilan ish yuritiladi, yoki
«Cranmapr» paneldagi ChartWizard piktogrammasi orgali amalga oshiriladi,
ya’ni avval diagramma uchun ma’lumotlarni kiritish zarur. Bunda, birinchidan,
interval ko‘rsatilishi kerak, ikkinchidan, ishchi sahifada axborotning o‘zgarish
sohasini ajratish lozim. Keyin «sichgoncha» tugmasini Next tugmasida bosiladi.
Ikkinchi gadamda diagramma turini tanlanadi va uchinchi gadamga o‘tiladi.
Uchinchi gadamda esa diagramma formati tanlanadi, oxiri Finish tugmasiga

bosiladi, diagramma tashkil gilinadi va hujjatda paydo bo‘ladi.
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Jadvalni avtoformatlash
(EJ) ni yanada ixcham tashkil qilish usullaridan biri-bu avtoformat
funktsiyasini ishlatish.  Bu funktsiya yordamida (EJ) avtomatik ajratuvchi
chiziglarga, sarlavhalar rangli va matn alohida ko‘rinishda ifodalanadi. Bunday
natijaga erishish uchun avval jadvalni ajratish  kerak, so‘ngra menyuning
«®opmar» punktida «ABTodopmar» buyrug‘i qo‘zg‘otiladi va ekranda mulogot

oynasi hosil bo‘ladi.
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Mulogot oynasining «Jadval formati» maydonida kerakli «Formatni»
tanlanadi va OK tugmasi bosiladi. Agarda «ITapamerp» tugmasi bosilsa, u holda
0°zingiz xoxlagan tarzda (EJ) ni formatlash imkoniyatiga ega bo‘lasiz.

Excel da rasmlar bilan ishlash Word dasturidagidek amalga oshiriladi.

«BcraBka» menyusining «Pucynox» bandidan foydalaniladi:
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«BcraBka» menyusining «Pucynok» va «Kaptunku» bandlari faollashtirilsa,

«BcraBka Kaptunku» oynachasi ochiladi:
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Bu yerdan kerakli rasm tanlanadi va o‘rnatiladi:
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Bundan tashgari quyidagi tugmachalar ham Excel dasturining

ichki ob yektlariga kiradi:
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Bu tugmachalardan Excel dasturida quyidagicha foydalaniladi:
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Diagrammalarni joylashtirish
Diagrammani vyaratish oldidan, diagrammadan qanday foydalanishni

ta’kidlash zarur.
Agar u ishchi varag‘idagi ma’lumotlarga ko‘rgazma uchun, masalan, hisobot
tuzish uchun foydalanilsa, u holda joriy gilingan diagramani yaratish kerak.
Diagramma varag‘i avtomatik tarzda o‘zi asoslagan ma’lumotlarda ishchi

varag‘ining chap tomoniga joylashtiriladi. Diagramma varag‘i tagdimot yoki



o‘qgitish uchun mos keladi. Masalan, slayd yoki targatma materiallar tayyorlash,

shuningdek chop etilgan materiallarni (masalan, ro‘znomalardagi magola va

reklamalar) to‘ldirish uchun mos keladi. Tatbiq gilingan va diagrammaning alohida

varag‘ida joylashgan diagrammalar o‘zlari yaratilganda qo‘llaniladigan ishchi

varagdagi ma’lumotlar bilan alogadorligini ta’kidlab o‘tish kerak.

Diagrammalarni joylashtirish usullari:
Uskunalar panelidagi diagrammalar «Ustasi» (dastlab o*quvchilardan ishchi
varaqda diagrammalar tuzish uchun mo‘ljallangan ma’lumotlardan foydalanib,
jadval (masalan, ushbu sinf o‘quvchilarining oxirgi uch oy mobaynidagi
matematika, fizika, ingliz tili va komp'yuter savodxonligi asoslari
predmetlaridan o‘zlashtirish foizlari) tuzishni so‘rang :

Ishchi varag‘ida diagramma tuzilishi kerak bo‘lgan, shu jumladan

diagrammada qo‘llanilishi zarur bo‘lgan kategoriya va gatorlarni o‘z ichiga olgan

katakchalarni hisobga olgan holda, ma’lumotlarni ajratish (avvaldanoq kategoriya

va gatorlarga nimalar kirishini aniglab olinsa, magsadga muvofig bo‘ladi. Masalan,

predmet - kategoriya, oy - gator, o‘zlashtirish foizi- giymat):

Diagrammalar «Ustasi» tugmasini («sichgoncha» ko‘rsatkichning shaklini

kesishmada o*zgartiradi) bosing;
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e diagrammaning joyini avtomatik tarzda tanlash uchun ishchi varag‘i bo‘yicha

«sichgoncha» tugmasini bosing. Ishchi varag‘ida diagrammaning joyini
mustaqil ravishda berish uchun «sichgoncha» ko‘rsatkichining kesishmasini
diagramma joylashishi kerak bo‘lgan joyga qo‘ying va diagramma qo‘yilishi
kerak bo‘lgan, istalgan o‘lchamdagi to‘rtburchakni ajrating.

Kvadrat diagrammani aniqtuzish uchun SHIFT tugmasini bosing va

«sichgoncha» ko‘rsatkichini yurgizgan vaqtda uni bosib turing:

e so‘ngra diagrammalar «Ustasi»ning ko‘rsatmasi bo‘yicha ish tuting;

e navbatdagi gadam yoki oldingisiga gaytish uchun «gadam» tugmasini bosing;



e diagramma tuzishning ixtiyoriy gadamida tamomlash tugmasini bosish

avtomatik tarzda diagramma tuzishni tamomlashga olib keladi.

Diagrammani formatlash
Diagrammaga ixtiyoriy o‘zgartirishlar  kiritish uchun dastlab uni
faollashtirish kerakligini ta’kidlab go‘yish kerak. Diagramma faol bo‘lganda, uning
barcha buyruglariga murojaat qgilish  imkoniyati  tug‘ilib, diagramma

komponentlarini ajratish va unga kerakli o‘zgartirishlar kiritish mumkin bo‘ladi.

Diagrammani faollashtirish:
o foydalanilayotgan diagramma fagat «sichgoncha» yordamida faollashtiriladi
(diagramma bo‘yicha ikki marta tugma bosiladi);
e diagramma varag‘ini faollashtirish uchun zarur bo‘lgan varaq bo*yicha bir marta

«sichgon» tugmasi bosiladi;
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Diagramma elementlarini formatlash usullari.

a) kontekstli menyu yordamida:
e «sichgoncha» tugmasini ikki marta bosish bilan diagramma yoki diagramma

komponentini ajratish zarur. «Sichgoncha» ning o‘ng tugmasi bosilib,



kontekstli menyu paydo bo‘lganda, uning chap tugmasini bosib, zarur buyrug
tanlanadi.
b) ®opmar menyusi yordamida:

diagramma yoki uning komponentini ajratib, ®opmar menyusi ochiladi.
Birinchi buyruqg ajratilgan komponentga mos keladi «Sichqoncha» ning chap
tugmasi bilan buyruq bo‘yicha amalga oshirish yoki ENTER tugmasini bosish
kerak. Formatlashning mulogotli oynasida odatda bir necha varaq bo‘lib,
ularning soni va vazifasi ajratilgan komponentga bog‘liq (yaratilgan diagramma

misolida formatlash jarayoni ko‘rsatilsa, magsadga muvofiq bo‘ladi).

Excel da tashqi ob yektlar bilan ishlash
Excel da tayyorlangan hujjatga biror ob’yekt (masalan, Worddagi matn,
Corel Draw tasviriy ob’yekt)ni kiritmogchi bo‘lsak, u holda menyuning
«BeraBka» (Insert) punktida O6wmektr buyrug‘ini ishga solamiz. Ekranda

mulogot oynasi hosil bo*ladi.
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Ikki hil variantda ob"yektni (EJ) ga kiritish mumkin:
e biror muharrirni chagirib ob’yekt tashkil gilish;

e biror fayldagi tayyor obyektni Kiritish.



Birinchi variant-yangi ob’yektni Kiritish uchun muharrir turini
(mulogot oynasidagi «Tun O6wbexTa» Mmaydonidan) tanlab OK tugmasi bosiladi.
Ob’yekt tashkil gilingandan keyin muharrirdan chigish lozim.
Ikkinchi variant - diskdagi biror faylda ob yekt bo‘lsa, xuddi shu ob’yekt
(EJ) ga kiritiladi. Tabiiy, bu holda hech ganday muharrirga muhtojlik yo‘q.
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Diagramma tuzish bo*yicha amaliy ish

Talabalarning informatika fani bo‘yicha bilimini tahlil gilish diagrammasini

tuzish.

Diagramma tuzish uchun jadval ma’lumotlari quyidagicha tartibda kiritiladi:
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Jadval ma’lumotlarini ixchamlash ya’ni formatlash uchun avval belgilanadi

keyin «®opmar» menyusidan quyidagicha foydalaniladi:
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Keyin jadval chiziglarini chizish uchun uskunalar panelining «I'panuiisn

tugmachasidan foydalaniladi.
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Natijada quyidagi jadval hosil bo*ladi:
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Jadval ma’lumotlarining diagrammasini tuzish uchun avval sonli ma’lumotlar
bo‘yaladi, keyin uskunalar panelidan «Macrep muarpamm» (Diagramma ustasi)

piktogrammasi bosiladi:
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Natijada «Mactep muarpamm» (Diagramma ustasi) oynasi ochiladi. Bu

yerdan kerakli diagramma turi tanlanadi: ( 19-rasm)
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Bu oynadan «I'otoBo» tugmasi bosiladi. Natijada diagramma quyidagicha

ko‘rinishda hosil bo‘ladi - ( 20-rasm)
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Tayanch iboralar
Kattalashtirish tugmachasi - Windows muxitida darchani butun ekranga
yoyuvchi, darcha sarlavxasidan o‘ngda joylashgan tugmacha.
Kichraytirish tugmachasi - Windows muxitida darchani kichraytiruvchi, darcha
sarlavxasidan o‘ngda joylashgan tugmacha.
Kommanda - foydalanuvchining komp yuterga beradigan aniq buyrug'i.
Makroslar - amallar ketma - Kketligini tugmacha yoki menyu kommandasi
yordamida birdaniga bajarilishini ta’minlovchi kommanda.



Mastablash - ma’lumot ko‘rinishini kichraytiruvchi yoki kattalashtiruvchi
komanda.

Menyu - bajarilish mumkin bo‘lgan imkoniyatlar ro‘yxati.

Menyu satri - menyu komandalari joylashgan satr.

Menyuga kirish - menyuning biror komandasini tanlash.

Menyudagi makros - amallar ketma-ketligini bajaruvchi menyuning mos
komandasi.

Mulogot darchasi - Windows ayrim komandalari bajarilish uchun zarur bo‘lgan
ma’lumotlarni aniglash uchun xosil bo‘ladigan darcha.

Nusxa ko‘chirish - belgilangan fayl, katalog, jadval yoki uning gismi nusxasini
ko‘rsatilgan joyga ko‘chirish.

Microsoft EXCEL - bu elektron jadvallar bilan ishlishga mo‘ljallangan dastur.
Yacheyka — ma’lumot, ragam yoki formula kiritiladigan katakcha.

Ma’lumotlar bazasi - bu bir xil strukturali ma’lumotlar majmuidir.

EXCELDning varag‘i - yacheykalaridan tashkil topgan jadvaldan iborat bo‘ladi.
Avtoformat - mavjud jadval shakllar asosida kerakli ko‘rinishini olishi.

Asboblar paneli - bu odatda darcha orqgasidagi joylashgan tugmachalar
majmuyidan iborat bo‘lgan menyu. Bunda tugmachani bosish natijasida biror
komanda tezrog bajariladi. Xar bir tugmacha aniq vazifa va nomga ega.
Tugmachalar biri birdan tasviri bilan farglanadi. Kommandani bajarish yoki bekor
qgilish uchun tugmachada sichqoncha chap tugmasini bir marta bosish zarur.
Belgilarni formatlash - belgi shrifti turini, rangini o‘lchamini o*zgartirish.
Jadvalni taxrirlash - jadval yacheykalari ustida qo‘shish, o‘chirish va taxrirlash
amallari bajarish tushuniladi.

Jadvalni formatlash - jadval katakchalari, belgilari shakllantiradi.

Joriy xolat - ayni dagigada ishlayotgan xolat tushuniladi.

Imloni tekshirish - matnni to‘lig yoki belgilangan gismining imlo xatolari

tekshiriladi va zarur xolda to‘g‘rilanadi.

Nazorat savollari



. Sudrab o‘tish orgali nusxalash ganday amalga oshiriladi?

. Avtomatik to‘Idirish nima? U ganday amalga oshiriladi?

. Formula nima? U yacheykalarga ganday Kiritiladi?

. Formulalar ganday elementlardan tuziladi?

. Yacheykaga formulalar kiritishning necha usuli mavjud?

. Yacheykalardagi ma’lumotlar boshga ishchi jadvallarga ganday o’tkaziladi?
. Microsoft Excel da funktsiya nima ?

. Funktsiyalar ganday ishlarni bajarish imkonini beradi ?

© 00 N oo O A W N P

. Funktsiyalarni ishlatish usullari ganday ?

10. «Mactep dynkuuii» (Funktsiyalar ustasi) nima ish bajaradi ?

11. «Mactep dpynkuuii» (Funktsiyalar ustasi) bilan funktsiyalar ganday kiritiladi ?

12. Diagramma nima va u ganday ishlaydi?

13. Microsoft Excel da diagrammalarni joylashtirish usullari ganday?

14. Diagrammalarning ganday turlari mavjud?

15. «Mactep auarpamm» (Diagrammalar ustasi) nima ish bajaradi va u ganday
ishga tushiriladi?

16. «Mactep muarpamm» (Diagrammalar ustasi) yordamida diagrammalarni
ko‘rish usullarini aytib bering?

17. Microsoft Excelda ichki ob"yektlarga nimalar kiradi?

18. Microsoft Excelda tashqgi ob yektlarga nimalar kiradi?

19. Microsoft Excel dasturi nima va nima uchun ishlab chigilgan?

20. Microsoft Excel da ma’lumotlar ganday ko‘rinishda yoziladi?

21. Elektron jadvallar yacheykalari necha xil bo‘ladi?

22. Formulalar nima va ular gayerda yoziladi?

23. Microsoft Excel ning asosiy ish ob yekti nima?

24. Ishchi kitob nima va u nimalarni o‘z ichiga oladi?

25. Microsoft Excel dasturini ishga tushirish usullarini aytib bering.

26. llovalar darchasining asosiy elementlari nimalardan iborat?

27. Uskunalar paneli necha turga bo‘linadi?

28. Elektron jadvalning asosiy elementlarini aytib bering.



29. Ishchi hujjat darchasining asosiy elementlari nimalardan iborat?

30. Yacheyka yoki diapazonni ajratib ko‘rsatish ganday amalga oshiriladi?
31. Ustunlar sarlavxasi ganday belgilanadi?

32. Varaq yorlig‘i nima?

33. Yangi ishchi kitob ganday yaratiladi?

34. Ishchi varaq ganday faollashtiriladi?

35. Ishchi jadvaldagi varaglar ganday gayta nomlanadi?

36. Ishchi kitobga yangi varaglar kiritish ganday amalga oshiriladi?

37. Ishchi kitobdan varaglar ganday olib tashlanadi?

38. Microsoft Excel da matnlar deyilganda nima tushuniladi?

39. Yacheyka kengligi va balandligi ganday o‘zgartiriladi?

40. Ustunlar kengligi ganday o‘zgartiriladi?

41. Qatorlar balandligi ganday o‘zgartiriladi?

42. Microsoft Excel da sonlarni kiritish usullari ganday?

43. Sonli giymatlar necha xilda bichimlanadi? Ularni sanab bering.

44. Sonlarni bichimlash ganday usullarda amalga oshiriladi?

45. Yacheykadagi ma’lumotlar ganday yo‘qgotiladi?

46. Yacheykadagi ma’lumotlarni tahrirlash gaysi usullar bilan amalga oshiriladi?
47. Ma’lumotlarni nusxalash usullari ganday?

48. Uskunalar paneli yordamida nusxalash ganday amalga oshiriladi?

Foydalanilgan adabiyotlar
1. O’zbekiston Respublikasi «Axborotlashtirish to’g’risida»gi qonuni «Xalq so’zi»
2004
2. O’zbekiston Respublikasi «Elektron xujjatlar aylanishi to’g’risida»gi qonuni
«Xalq so’zi» 2004
3. O’zbekiston Respublikasi oliy ta'limining me'yoriy xujjatlari.T:2002138 b.
4. C.BonkoB u nap «llmarexunsle mexaHusMu coBpemMeHHoro Interneta». Mup

untepHet 2000, Ne5, ctp. 22-28.



5. b.1O.XoaueB u np., «DNEeKTpOHHAST KOMMEpLUI».- yu.nocodue.- T.u3n. TI'DY,
2003.- ¢.78.

6. JI.A.Uepneii. «TexHonorus nporpaMmupoasus». T., Ykurysuu, 2003.

7.C.PacynoBa u nap «lloctpoeHne OTKa30yCTOMYMBBIX MHKPOIPOLIECCOPHBIX
cuctem»,yd.nocodue. T., 2004,

8. M.M. Aripov, J.0’. Muhammadiyev. Informatika, information texnologiyalar.
Toshkent 2005- y. 128-137 betlar.

9. Qodirov Sh.l. va boshgalar . Informatika fanidan o’quv go’llanma. Toshkent
2005 y. 58-73 betlar.

10. Lena@rector.msu.ru

11. kedr@philol.msu.ru

12. MoOunbHbIe KOMITBIOTEPBI-BHEAPEHHE MH(POPMALIMOHHBIX U

KOMMYHHMKAIIMOHHBIX TeXHOJIorui.. Amazon.com 2002
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11,12 -Mavzu. MS Access dasturining asosiy imkoniyatlari. MS Access
dasturida MB yaratish va ularni boshqarish usullari
Reja:
MB tashkil gilish.
MB tashkil gilish modellari.
MB boshgarish tizimlari.
MBni ishlab chiqish bosqgichlari.

MS Access tizimini yuklash. Uning ilova darchasi.

o gk~ w D PE

Menyusi. Ishchi sohasi. Qurollar panali (Panel instrumentov).



7. Tizimda ishlatiladigan ma’lumot turlari. Jadval, Forma, Zapros, Otchet

bo‘limlari bilan ishlash.

Berilganlar bazasini boshgarish tizimi MS Access- Berilganlar bazasini
boshgarish tizimi Accessning barcha vazifalari va imkoniyatlarini o’rganib uni
ishlatish texnologiyasi bilan tanishib chigamiz, hamda olib boriladigan amaliy
mashg ulotlarni shu berilganlar bazasini boshqarish tizimida tashkil etish tavsiya
gilinadi. Buning uchun avvalo Microsoft Access bajaradigan vazifalari, uning
darchasi va ish yurituvchi asosiy ob ektlari bilan yagindan tanishishga o tamiz.
Microsoft Access ish darchasi- Microsoft Office tarkibidagi Microsoft Access
piktogrammasi ustida sichgoncha chap tugmasini 2 marta bossak, ekranda Access
darchasi paydo bo'ladi .

Darchaning birinchi satrida berilganlar bazasini boshgarish nomi  Microsoft
Access deb ifodalangan, 2-chi satrda esa tavsiyanoma punktlari qo’yidagi

tasvirdagi kabi bo’ladi:

i Nuck |J =B Nk W ”“ B et nuroTnap 6a3acu—M...| [Z] Microso ft Access | BEEE Eh 17as

Fayl Pravka Vid Vistavka Format Zapisi Servis Okno?

Uchinchi satrida Standart paneli piktogrammalari joylashgan. Darchaning keng

gismi maydon hisoblanadi. Ishchi maydonda yugoridagi mulogat darchasi



hosil bo'ladi, bu darcha yordamida biz yangi berilganlar bazasini tashkil

qilishimiz yoki mavjud berilganlar bazasini ochib ular ustida ishlashimiz mumkin.

Access 9x darchasi 6 ta ob ektdan iborat bo’lib, asosan shular bilan ish yuritiladi.

Bular: Tablisa (jadval), Zapros (sorov), Forma (forma), Otchet (hisobot),

Makpos (makro buyrug) va Modul.

Jadval- berilganlar bazasining ma’lumotlar saglaydigan asosiy ob ekti;

So rov-berilganlar bazasidagi ma'lumotlarni tartiblash, biror kerakli ma lumotni

qidirib topish kabi vazifalarni bajaradi.

Forma- berilganlar bazasiga ma lumotlar kiritadi, yoki joriy berilganlar bazasidagi

ma’lumotlar ustida foydalanuvchi uchun qulay bo’lgan turli-tuman shakldagi

formalar yaratadi. Demak, forma-ekran ob'ekti bo’lib, elektron blank tarzida

ifodalanib, unda ma'lumotlar kiritiladigan maydon mavjud va shu maydonlarga

kerakli ma’lumotlar joylashtiriladi va jadval shu tariga hosil gilinadi.

Hisobot —Berilganlar bazasi tarkibidagi ma lumotlardan keraklisini printerga

chigaruvchi gog ozdagi asosiy hujjat.

Modul -Visual Basic dasturlash muxitida yozilgan dastur bo'lib, nostandart

operasiyalarni foydalanuvchi tomonidan bajarilishiga imkon yaratadi.
Makrobuyrug — bir gator buyruglar majmui asosida hosil bo’lgan makrobuyrug

bo'lib, foydalanuvchi tomonidan jadval tuzishda juda giyin hal gilinadigan

jarayonlarni yechadi.

Sanab o'tilgan ob’ektlar ustida ishlash uchun darchaning o'ng tomonida
OtkpyTh, Koncrpykrop va Co3xats degan tugmachalar joylashgan, demak, bu
tugmalar Access ning ishlash tartibini ifodalaydi.

OtkpyTh tugmasi bosilsa, joriy ob’ekt ko'z oldimizda namoyon bo'ladi, agar bu

ob ekt jadval bolsa, uni korib yangi ma’lumotlar kiritish yoki avvalgisini
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0 zgartirish imkoniyati hosil boladi.

Koncrpykrop tugmasi bosilsa, u holda ob'ektning tuzilmasi namoyon
bo’ladi. Agar ob’ekt jadval bo'lsa, unga yangi maydon Kiritish yoki olib tashlash
mumkin, bordiyu forma bo’lsa, u holda boshgarish elementlarini tashkil etadi,
ammo bu hol foydalanuvchilar uchun emas, balki berilganlar bazasini tashkil
etuvchilarga ko proq foydali.

Co3matp tugmasi bosilsa, u holda yangi obektlar tuzish, uni boshgarish
lozim bo’ladi.

Xullas, ana shu sanab o'tilgan tartiblar asosida ob ektlar ustida quyidagi
turda ish bajariladi.

e mexanik usul bilan
e avtomatlashtirilgan holatda
e jadval ustasi yordamida
Har bir ob ekt ustida gisgacha ma’lumot goyidagilardan iborat.

Jadval tuzish- bu ma’lumotlarning o°ziga hos hususiyatlarini e'tiborga olgan
holda uning maydonlarini ifodalash demakdir. Bu jarayon berilganlar bazalari
darchasida Sozdat (Co3marn) tugmasini bosish bilan boshlanadi va ekranda

qo yidagi mulogat darchasi paydo boladi.
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Bunda jadval tuzishning bir gator usullari taklif etiladi:

1. Rejim tablisi (Pesxxum Tadauny) - bunda jadval tuzish oddiy mehanik usulda
yaratiladi va ekranda turli nomlarda jadval moydonlari paydo boladi.

Maydonl, Maydon2, Maydong, ... va standart matnli maydon turi akslanadi.
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KONSTRUKTOR HOLATIDA JADVAL YARATISH



Loyihalash (Kouctpykrop) holatini tanlasak, u holda maydonlar nomi ularning
turi va hossalari kabi parametrlarni kiritish mumkin bo lgan mulogat darchasi
paydo bo’ladi, ushbu mulogat darcha-sida bu parametrlar barchasi klaviatura
yordamida qolda kiritiladi yoki keraksiz maydonlar olib tashlanadi yohud bazi

maydonlarning turini o zgartirish kabi amallarni bajarish mumkin.
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Master tablis (Macrep Ta6mn) bilan jadval tuzish

Jadval ustasi bilan ish yuritganda ekranda hosil bo’lgan mulogat darchasida

namunaviy jadvallar ro’yhati va bu jadvallarga mos bo’lgan namunaviy jadval

maydonlari foydalanuvchiga taklif etiladi. Foydalanuvchi bu mulogat darchasida

mavjud bo’lgan ihtiyoriy jadval va uning maydonlarini tanlab olib yangi jadval
tuzishi mumkin. Bunda maydonlarning turi ham avtomatik ravishda maydon

nomiga mos holda tanlanadi.
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Hullas maydon turini o zgartirish kerak bolsa konstruktor holatidan foydalanib

0 zgartirish mumkin.

Import (mmmopr)- boshga berilganlar bazasidan jadvalni tanlash, bunda import
gilinuvchi jadvalni tanlash uchun mulogat darchasida import gilinuvchi berilganlar
bazasi tanlab olinadi va undan foydalanuvchiga kerak bo"lgan maydon bo"yicha

ma’lumot-lar ajratib olinishi mumkin.

Svyaz s tablisami (Tashqi fayllardagi BB jadvallari bilan bog lansh) orgali yangi
jadvallar tuzush. Bunda ham yugoridagi kabi mulo-qot darchasida o zaro aloga

o rnatilishi zarur bo’lgan berilganlar bazasi tanlab olinadi.

Access dasturida ishlash asosan ikki hil usulda amalga oshiriladi.

Bular qo yidagilar hisoblanadi:

1) ITpoexTupoBanue ( loyihalash)

2) Oxcenaayaramust  (amaliy foydalanish)

Berilganlar bazasini boshqarish tizimi gaysi tartibda ishlashidan gat’iy nazar, uni

ishlatish texnologiyasi quyidagicha namoyon bo"ladi:



Foydalanuvchi- Berilganlar bazasini ma’lum formada to ldiradi, muayyan
3ampoc (S0 rov) orqgali gayta ishlaydi va natijalarni oruer ( hisobot) tarzida tashkil
giladi. Birgina berilganlar bazasida millionlab foydalanuvchi ish yuritadi, ammo
tuzilmasiga qo'| tekizmaydi, foydalanuvchilar berilgan 6 ta ob ektning 4 tasi bilan
ish yuritishi mumkin bo’ladi. Umuman olganda, ushbu obektlar bilan ish bajarish
uchun foydalanuvchilar quyidagi tugmachalardan foydalanib ish olib borishlari

mumkin:

» OtkpyTh - tanlagan obektni ochadi.
» KoHcTpykTop- tanlagan obekt tuzilmasini ochadi.

» Co3zaarb- yangi obektlarni tashkil giladi.

Berilganlar bazasining o°ziga xos xususiyatlari- Berilganlar bazalarining
jadvallari mustagqil ravishda hujjat bo'la olmaydi, ammo jadval tuzilmasi esa
hujjat bo'ladi, birog Microsoft Access dasturida uning uchun alohida fayl
ajratiimagan. Jadvaldagi barcha o zgarishlar avtomatik ravishda real vaqt
holatida saglanadi, real vaqt holatida jadval bilan ishlash jarayonida
uzluksiz saglash davom etadi. Birinchi maydonga ma’lumotlarni Kkiritish
to'htagach 2- maydonga o'tiladi, shu vagtda ma’lumotlar venchesterga

yozila boradi va avtomatik ravishda saglanadi.

Berilganlar bazalarida jadvallar bilan ishlash jarayonlari

1. Berilganlar bazalarini boshqgarish tizimlari darchasining pastki gismida polya
nomera zapisi (moss Homepa 3ammcu) (tartib ragamini yozish maydoni) bo’lib,
bunday maydonga o'tish tugmalari bor bu esa jadval bo'yicha siljishni amalga
oshiradi.

2. Har bir yozuv chap tomonida yozuv markeri (mapkep 3amucu) tugmachasiga ega
bo’ladi, shu tugmani bosish evaziga yozuv ajratib ko rinadi va nusha olishga

tayyorlanadi.



3. Ajratilgan yozuvda sichgoncha o'ng tugmasini bossak, kontekst tavsiyanoma
muloqgat darchasi chigadi va uning buyruglari orgali yozuv ustida ish bajariladi.

4. Jadvalning chap tomoni yugori gismida turgan marker, jadval markeri deyiladi,
uni bossak, butun jadval ajratilib ko'rinadi, sichqoncha o'ng tugmasi bosilsa,
kontekst tavsiyanoma mulogat darchasi ekranda paydo bo’ladi, uning buyruglari
bilan jadval ustida ish yuritiladi.

5. Maydon sarlavhasida sichqoncha tugmachasini bossak, kerakli maydon ajratilib
ko rsatiladi.

3ampoc (So rov) lar tashkil gilish- Berilganlar bazasiga kirish uchun “So’rov” dan
foydalaniladi. Bu jarayon Berilganlar bazasi darchasining 3ampoc “Sorov”
bo limida yaratish tugmasini bosish bilan boshlanadi va ekranda quyidagi mulogot
darchasi paydo bo’ladi. Berilganlar bazasi ga kirish uchun 3ampoc “So‘rov”
tuzishning bir gator usullari taklif gilinadi:

KoHcTpykTOop- mustaqil ravishda yangi so rovlar tuzish.

NMpocTtom 3anpoc —(oddiy so rov) mavjud aniq maydonlarni tanlab olish
yo'li bilan sorovlar tuzish.

MNMepekpecTHyn 3anpoc-(giyosiy sorov) berilganlar bazasida mavjud
bo’lgan bir necha jadval va so'rovlarni chatishmasidan yangi so rovlar
yaratish.

MoBTopsaroxueca 3anucu —(takrorlanuvchi yozuvlar) jadvalda yoki
so rovlarda takrorlanuvchi yozuvlarni gidirib topish uchun so rovlar tuzish.

3anucu 6e3 noaumHeHHyX- (boglanmagan yozuvlar) joriy jadvalga
mos kelmaydigan yozuvlarni gidirib topish uchun so’rovlar tuzish.

Hullas, 3anpoc “Sorov’ yordamida asosiy Berilganlar bazasidan
natijaviy jadval tashkil gilish va uni gayta ishlash imkoniyati paydo bo’ladi.
3anpoc “So'rov” bilan ishlaganda ma’lumotlarni saralash, jamlash, ajratish,
0 zgartirish mumkin. Ammo bu amal ham bajarilganda asosiy Berilganlar
bazasida hechqganday o zgartirish sodir bo’lmaydi. Bundan tashqari,

3anpoc “So’'rov”’ yordamida “natijalarni hisoblash”, o'rta arifmetik giymatini



topish, yig'indi hosil gilish yoki biror maydon ustida matematik amallar

bajarish mumkin.

Berilganlar bazasida ajratish uchun “ So'rov”- 3anpoc hosil gilishning
turlari ko'p, ammo eng ko p qo llaniladigani 3anpoc Ha By6opky (tanlashni
tashkil giluvchi so'rov) Accessda “So‘rov” tashkil gilishning 3 ta usuli
mavjud: avtomatik ravishda, go'Ilda va master yordamida.

3anpoc “ So'rov” tashkil gilish uchun maxsus SQL tili mavjud, ammo bu
tilda ishlash ancha murakkab, shuning uchun ham Accessda maxsus
“Namunaviy so'rov blanki” tashkil gilingan. Bunda 3anpoc “ So‘rov”
elementlarini darchalararo tashish orqgali amalga oshirish mumkin.
Berilganlar bazasiga 3anpoc “ So'rov” bilan kirish «Co3gatb» sozdat
tugmasini bosish bilan amalga oshiriladi. Uning mulogat darchasi «HoByu
3anpoc». Unda “KoHcTpyktop” holatida ish yuritiladi, shunda berilganlar
bazasi tuzilmasidan kerakli jadval va uning maydonlari 3anpoc “ So'rov”
bo'yicha tanlanadi, jadval tanlash «[Jo6aBneHne Ttabnuu» mulogat
darchasida sodir bo’ladi.
Bunda berilganlar bazasidagi barcha jadvallar ro’yhati ajratilgan jadvallar
blankining yuqori gismiga Jo6asuTtb, dobavit (qo shish) tugmasini bosish

bilan amalga oshiriladi.
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Namunaviy 3anpoc “ So rov” qog ozini (blankasini) to'ldirish- Namunaviy
gog oz blanka 2 ta paneldan iborat bo’ladi, yuqori gismida 3anpoc *
So'rov” ga asoslanadigan jadvallar ro’yhati tuzilgan bo'ladi. Quyi gismida

esa 3anpoc “ So'rov” tuzilmasi bo'yicha tuziladigan natijaviy jadval o'z
aksini topgan bo'ladi. Blankaning maydon yoziladigan sathida jadvaldan
kerakli maydon nomlari ajratib o'tkaziladi. Jadval nomi kerakli satrga
maydonlarni ko chirish jarayonida avtomatik tarzda yoziladi.

“Saralash” degan satrda “sichgoncha” tugmasi bosilsa, biror
maydondagi ma’lumotlar saralanadi,3anpoc “ Sorov” blankida ycnoBus
ot6opa (tanlash sharti) satri mavjud bo’lib, unda natijali jadvalni
gonigtiradigan shart mezoni joylashgan bo’ladi. 3anpoc Bug “ So'rov” vid
tugmasini bosish bilan natijaviy jadval hosil bo’ladi, natijaviy jadvaldan
chigish uchun “Bng” vid tugmasini yana bir bor bosish lozim boladi.

Bu jarayonlar uchun qo’yidagi jadval asosida ish olib boriladi.
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Parametrlar bo'yicha “So'rov” tuzish- bazan foydalanuvchi berilganlar
bazasidan muayyan parametrlar boyicha ma’lumotlarga muhtojlik seziladi,
ana shunday vaziyatlarda 3anpoc “So 'rov” ni parametrlar bo yicha tashkil
gilish lozim boladi.

Shunday magsad go'yilganda SQL tilining mahsus buyrug’i LIKE [...] orgali
3anpoc “So‘rov” ni tashkil qilish mumkin, kvadrat qavs ichida
foydalanuvchi uchun ihtiyoriy matn kiritish mo’ljallangan boladi.

Masalan, LIKE [mamlakat nomini kiriting] , ushbu buyrugni ycnoswne
otbopa (tanlash sharti) yozilgan satrga joylashtirish lozim bo’ladi, 3anpoc
“So’rov” ishga tushirilgach, mulogat darchasi ochilib foydalanuvchi uchun

parametr kiritish imkoniyati paydo bo’ladi.
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So'rovda hisoblash jarayoni- natijaviy jadvalda boshga maydonlar

boyicha hisoblashni tashkil etish
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natijalari yoziladigan maydon hisob maydoni deyiladi, bunday maydon nomi
o'rniga hisoblash formulasi va kvadrat gavs yoziladi, ushbu jarayonni
klaviaturaning ShiftKF12 tugmasini bosish bilan ham bajarish mumkin.

Bunda yordamchi o6nactb BBoaa (kiritish hududi) muloqgat darchasi ochilib,

unda uzun formulalarni ham kiritish imkoniyati ochiladi, bazan hisoblash



maydonini saralash maydoni ham qilish mumkin. Hisoblashni tashkil
giladigan 3anpoc ham namunaviy so'rov blankida o’z aksini topadi. Bunda
maydon nomi o'rniga formula yoziladi. Formulaga kvadrat gavs ichida
hisoblanadigan maydon nomi ham kiritiladi. Ammo torgina maydonga uzun
formulalarni kiritib bo’Imaydi. U holda ShiftKF2 tugmachani bossak, shunda
yordamchi mulogat darchasi paydo bo’ladi va istalgan uzunlikdagi
formulalarni kiritish imkoniyati paydo bo’ladi.

Natijaviy So'rov tuzish texnologiyasi- So'rovlar nafagat kerakli
ma’lumotni olish va uni ishlash uchun, balki natijaviy hisoblashlar tashkil
gilish imkonini ham beradi. Masalan, gandaydir yozuv (gator) lar guruhi
bo'yicha o'rta arifmetik giymatini yoki yig'indisini topish kerak bo’lsin,
bunday holda ham namunaviy sorov blanki yordamida ish bajariladi,
ammo yozuvlarni biror belgisiga garab alohida guruhlarga jamlash talab
gilinadi va bunda guruhlash degan yordamchi gator paydo bo’ladi. Ushbu
gatorni namunaviy blankaga Kkiritish uchun asboblar panelidagi 2ga

kursorni keltirib << sichgoncha>> chap tugmasini bosish kerak.
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O zgartirishlar <<so'rovi>>ni tuzish- Avtomatik ravishda yangi jadval

tuzishda yoki hisoblash natijalari asosida jadval hosil gilishda vaqgtinchalik



natijaviy jadval tuziladi va bu jadvaldan yangisini hosil qilishda yoki
0 zgartirishda foydalaniladi.
Bu holatda <<Sorov>>ni o zgartirishning bir necha usullari mavjud:
- jadval tuzish so‘rovi,
- jadval tarkibidagi ma’lumotlarni yangilash so rovi,
- yozuvlarni kiritish so rovi,
- yozuvlarni yo qotish so'rovi.
Buning uchun 3anpoc tavsiyanomasidagi Co3gartb buyrug'i bilan
Konstruktor tartibida ish yuritiladi.
Forma tashkil gilish- ma’lumotlarni kiritish uchun kerakli maydonga ega
bo’lgan electron blank forma deb ataladi, forma tashkil gilish berilganlar
baza darchasining ®opma (Forma) bo'limida Co3pgaTtb (Sozdat) tugmasini
bosish bilan boshlanadi va ekranda go'yidagi mulogat darchasi paydo
bo’ladi.
Ekranda hosil bo’lgan mulogat darchasida yangi forma tuzishning bir gator
usullarini korib chigishimiz mumkin.
v KoHcTpykTop- (Konstruktor) mustaqil ravishda yangi forma tuzish.
v Mactep ¢opm- (Forma ustasi) tanlangan maydonlar asosida
avtomatik ravishda formalar tuzish
v ABTOodpopma: B- ctonbeu- (ustun Kko'rinishida) maydonlarni
avtomatik ravishda bitta ustunga joylashtirgan holda formalar tuzish;
v' ABTOodpopma: JleHTouHas- (lentasimon) - maydonlarni avtomatik
ravishda lentasimon joylashtirilgan holda formalar tuzish;
v' ABTOohopma: TabnuuHas- (jadvalli) maydonlarni avtomatik ravishda
jadvallar ko rinishida tuzish;
v' OAuorpamma- diogrammalar ko rinishida formalar tuzish;
v' XKamnoBuun xapBannap- Exsel jadvallari bilan solishtirish usulidan
foydalanib formalar tuzish;
Formalarni tuzish uchun uni tashkil giladigan usullardan biri tanlab

olingach, mulogat darchasining pastki gismida forma tuziluvchi jadval yoki



so rov nomi ko rsatiladi, ma’lumki forma asosan boshqgarish elementlaridan
iborat bo’lib, uning tashgi ko'rinishi shu boshqgarish elementlarini rejal
joylashtirishga bog’lig bo’ladi. Shuning uchun ham formani avtomatik
ravishda tashkil qilish avtoforma buyrug'i yordamida amalga oshirilishi
magsadga muvofig bo’ladi.
ABTohopma berilganlar bazasi darchasida “Co3gaTtb”’ tugmasini bosish
bilan “HoBasi popma” mulogat darchasini ochish bilan boshlanadi. Undan
kerakli so'rov yoki jadvalni tanlab sichgoncha chap tugmasini avtoforma
turlaridan biri ustida 2 marta bosishni amalga oshirish kerak.
Master yordamida forma tashkil gilish esa 4 bosgichdan iborat
bo’ladi:

v’ formaga kiritish mumkin bo’lgan maydonlarni tanlash;

v’ formaning tashqi ko rinishini tanlash;

v’ formaning fon tasvirini tanlash;

v’ forma nomini berish;
Forma tuzilmasining o 'zi ham 3 gismdan iborat:

v’ forma sarlavhasi;

v" ma’lumotlar beriladigan joy;

v’ eslatmalar satri
Boshgarish elementlari asosan ma’lumotlar beriladigan joyda ifodalangan
bo’ladi. Boshqarish elementlari tagida tasvirning foni joylashib, u formaning
ishchi  maydonini ifodalaydi, sichgonchani surish bilan bu o’lcham
0 zgartiriladi.

Shuni eslatish lozimki, bazan maydon nomi bilan ma’lumotlar

joylashadigan oraligga Hagnucb (yozuv) kiritish mumkin.
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Yozuvlar tashkil qilish- Elementlar panelida maxsus boshgaruv
elementlari mavjud bo’lib, unga va formaga mos matnlar ramkasini hosil
gilish mumkin. Matn Kkiritiiganda uni formatlashning hojati yo'q matn
kiritilgach, Enter tugmasi bosiladi boshqgarish elementini formatlashda avval
uni ajratish lozim so ngra By6op obbekra (obektni tanlsh) asbobidan
foydalanamiz. Boshqgarish elementini ajratganda uning atrofida 8 markerli
ramka hosil bo'ladi, chegaralarini siljitish bilan ramkani sigish va cho’zish
mumkin bo’ladi, ramkaning chapdagi yuqori markeri alohida ahamiyatga

molik.

Foydalanilgan adabiyotlar:

1. “Bsedenue 6 cucmemy 6asz oannyx’ Jcecpippu /1. Ynoman, /orcennugpep Yuoom
u30. «Jlopuy 2000 200.
2. «ba3zy /launyx 6 skonomukey JI.C. Cnankynosa uzd. KasHY. 2003 200



3. “Cucmemy ynpasnenus 6azamu 0anHyx 01 komnsviomepos’ Cnpasounuxt 1100
peo. B.M. Casunkosa —M.: Qunancy u cmamucmuxa 1999

4. Cmpyxkmypy u ynpaenenus oanuymu t' Ilepesoo. ¢ anen. B.U. byosko.

Qunancy u cmamucmuxa 1998 e.

5. A. Sattorov. “Ma’lumotlar bazasini boshqgarish sistemasi” (Access Windows-
9XF2000 uchun) Toshkent-2006 Fan va tehnologiyalar nashriyoti

6. www.ziyonet.uz

7.www.tuit.uz

8.www.uzedu.uz

13-Mavzu. Avtomatlashtirilgan ish joylarini tashkil gilish usullari. Bilimlar
bazasi va ekspert tizimlar hamda ular bilan ishlash tushunchalari. (2 soat)
Avtomatlashtirilgan ish joylarini tashkil gilish usullari.
Bilimlar bazasi va ekspert tizimlar
Bilimlar bazasi va ekspert tizimlari bilan ishlash

Sun’iy intellekt.

AN

Sodda ekspert tizimlar arhitekturasi.


http://www.ziyonet.uz/

14,15 -Mavzu. Kompyuter grafikasi. Adobe PhotoShop grafik

muharririning asesiy funktsiyalari. Corel DRAW dasturlar paketi.(4 soat)

1.

Kompyuter grafikasining asosiy tushunchalar.

2. Kompyuter grafikasining turlari: vektorli, rastrli, fraktal.
3. Adobe PhotoShop va Adobe Illustrator paketlari.

4,

5. Corel DRAW dasturlar paketi

3D grafika.



Kompyuter grafikasining asosiy tushunchalar.

Shaxsiy kompyuter va uning dasturiy ta'minoti rivojlanishi va
takomillashtirilishi shunga olib keldiki, kompyuter yordamida oldinlari
bajarilmagan vazifa va ishlar amalga oshirilishi mumkin bo'ldi. Shular gatoridan
kompyuter yordamida tasvirlarni yaratish va ularga ishlov berish, ya'ni kompyuter
grafikasi tushunchasi vujudga keldi. Albatta bundan oldin ham kompyuter
grafikasi mavjud bo'lgan, lekin u asosan, dasturlash tillari yordamida yaratiladigan
geometrik figura (shakllar) va tasvirlar bo'lgan.

Kompyuter grafikasi grafik interfeysga ega bo'lgan operasion sistemalar va
dasturlar ishlab chigarilganidan keyin keng tadbiq etila boshlandi. Kompyuter
grafikasining ikkita yo'nalishi: rastrli va vektorli turlari bilan tanishib chigamiz.

Rastrli grafikada har ganday tasvir nugta - piksellardan tashkil topgan
bo'ladi. Har bir piksel alohida rangga ega bo'ladi. Ular majmuasi esa yaxlit tasvirni
tashkil etadi. Foydalanuvchi har bir pikselga ishlov berish imkoniga ega bo'ladi,
tasvirdagi piksellar soni ganchalik ko'p bo'lsa, tasvir shunchalik yuqori sifatli
bo'ladi. Tasvirdagi piksellar zichligi DPI (Dot Per Inch - dyuymdagi nugtalar soni)
deyiladi, ya'ni bir dyuymda (1 dyuym=2,54 sm) nechta nuqgta joylashganligini
belgilaydi. Gazeta va boshga ro'’znomalarda mazkur ko'rsatkich odatda 150 dpi,
rangli jurnallarda 300 dpi, fotosurat va kompozisiyalarda 600-1200 dpi tashkil
etadi. Ekranda tasvirlanadigan rasmlar uchun esa 72 dpi sifat ko'rsatkichi yetarli
hisoblanadi. Shuni ta'kidlash kerakki, mazkur ko'rsatkichni belgilash yoki
tanlashda rasional yondashuvdan kelib chigish kerak, chunki har bir nugta xotirada
bir bit (agar tasvir og-qora bo'lsa) joy egallaydi va ular tasvirda ko'payganida
tasvirning xotirada egallaydigan
hajmi ancha katta bo'ladi. Masalan, 300 dpi sifatga ega bo'lgan 2"'x3,5" (5X9 sm2)
o'lchamdagi asvir taxminan 630 000 bitni tashkil etadi. Agar tasvir o'lchamlari
katta bo'lsa, hajmi nihoyatda katta



bo'lishi anig. Tasvir hajmini katta bo'lishi gattiq diskda ko'prog joy egallashi va
kompyuter tomonidan sekin gayta ishlanishiga olib keladi.

Rastrli kompyuter grafikasida ranglar tizimiga katta e'tibor garatish kerak.
Grafikada asosan RGB (Red, Green, Blue) va CMYK (Cyan, Magenta, Yellow,
blacK) rang tizimlari qo'llaniladi. RGB ang tizimi ekranda tasvirlanadigan rasmlar
uchun (masalan veb-sahifada), CMYK rang tizimi asosan chop etiladigan tasvirlar

uchun foydalaniladi.

Rastrli grafika bilan ishlash dasturlari bir nechta vazifalarni bajarish imkonini
beradi:

- Tasvirni import gilish - skaner, ragamli fotoapparatdan kiritish, boshga
formatdagi
rasmlarni Kiritish (bmp, jpg, png, tif, gif, psd, pdf, wmf va boshqgalar);

- Tasvirni tahrirlash - o'zgartirishlar Kiritish, ranglar bilan bo'yash, chizish,
o'chirish, yorginlik
va aniglik darajasini o'zgartirish;

- Rang tizimini o'zgartirish;

- Chop etish;

- Boshga nom va kengaytma bilan saglash;

- Har xil effektlarni go'llash.

Hozirgi kunda sodda va murakkab rastrli grafika tahrirlash dasturlari
mavjud. Sodda grafik muharrirlardan biri - Windows operasion tizimi tarkibiga
kiruvchi Paint dasturidir. Mazkur dastur oddiy amallarni bajarish imkonini beradi,
lekin professional darajadagi imkoniyatlardan foydalanish uchun maxsus rastrli
grafik dasturlaridan foydalanish kerak bo'ladi: Adobe Photoshop, Corel
PhotoPaint, Macromedia Flash va hokazo.

Adobe Photoshop dasturi hozirgi kunda eng mashhur va butun dunyo
mutaxassislari tomonidan tan olingan dastur hisoblanadi. Buning asosiy sabablari -
uning boy va keng imkoniyatlari, qulay va oson interfeysi (muloqoti), deyarli

barcha grafik formatlar va tizimlar bilan ishlashi.



Adobe Photoshop dasturining oxirgi versiyalari Adobe Photoshop 7.0,
Adobe Photoshop CS, Adobe Photoshop CS2 bo'lib, ular deyarli barcha zamonaviy
texnologiyalarni o'z tarkibiga olgan. Adobe Photoshop dasturining oynasi quyidagi
ko'rinishga ega:

Dastur oynasi bir nechta gismdan tashkil topgan:

- Dastur sarlavhasi - dastur va joriy ochilgan hujjat nomlarini aks ettiradi;

- Bosh menyu - tasvir ustida bajarilishi mumkin bo'lgan barcha farmoish va
amallar,
effektlar, sozlashlarni o'ziga olgan;

- Boshqaruv paneli - biror bir uskuna tanlanganida uni sozlash va
ko'rsatkichlarini
o'zgartirish uchun foydalaniladi;

- Uskunalar paneli - asosiy amallar bajarilishini ta'minlaydigan anjom-uskuna
va
uskunalarni 0'ziga mujassam etgan;

- Joriy ochilgan hujjat - bevosita tasvir, fayl nomi va kengaytmasi, rang tizimi
va
tasvirlash masshtabi (% da);

- Holat satri - joriy masshtabni % da, hujjat hajmi, joriy bajarilayotgan amal
nomini aks
etadi;

- Navigator - tasvir masshtabini ko'rsatish va ixtiyoriy joyini kattalashtirish va
tanlash;

- Ranglar/Namunalar/Stillar (Svet/Obrazsi/Stili) - tasvirda foydalanishi mumkin
bo'lgan
ranglarni tanlash, yangisini go'shish, tayyor stillarni qo'llash;

- Tarix/Amallar (Istoriya/Deystviya) - hujjat yaratilganidan (ochilganidan)
boshlab uning

ustida barcha bajarilgan amal va ishlovlar ro'yxati (tarixi);



- Qatlamlar/Kanallar (Sloi/Kanali) - tasvirni tashkil etuvchi barcha gatlamlar va
rang

kanallari bilan ishlash.

Vektorli grafika tushunchasi

Vektorli grafikada tasvirlar geometrik shakllardan tashkil topgan bo'ladi.
Chiziglar va shakllar majmuasi natijada biror bir umumiy rasm yoki tasvirni hosil
giladi. Vektorli grafikaning afzalliklaridan biri bu - rasm masshtabini ganchalik
kattalashtirmang, uning sifati sira ham o'zgarmaydi. VVektorli grafikada tasvirni
hosil gilish bo'yicha matematik formulalar asosida barcha hisob-kitoblarni
kompyuter bajaradi.

Vektorli grafika dasturlarida yangi tasvirlar yaratiladi, lekin shu bilan
birgalikda, ularga rastrli tasvirlarni ham go'shish imkoni bor. Import gilingan, ya'ni
go'shilgan rastrli tasvirlarni tahrirlash imkoni vektorli grafik dasturlarda k?zda
tutilmagan.

Vektorli grafik dasturlarni bir nechta kompaniyalar ishlab chigaradilar va
ularning ba'zi imkoniyatlari ayrim dasturlarning vazifalari ko'lamiga kiritilgan.
Masalan, MS Office dasturlar majmuasiga kiradigan Word dasturida ayrim vektorli
shakllarni chizish va hujjat tarkibiga kiritish mumkin.

Vektorli grafikaimkoniyatlaridan mukammal foydalanish uchun maxsus
dasturlardan foydalanish magsadga muvofig, masalan: Corel Draw, Macromedia
FreeHand, Adobe Illustrator va boshqalar.

Yugorida ko'rsatilgan dasturlardan eng mashhuri va keng go'llaniladigani, bu
albatta, Corel Draw dasturidir. Hozirgi kunda uning 11- va 12-versiyalari mavjud.
Corel Draw dasturi 0'zida mavjud bo'lgan uskunalar va shakllar yordamida biror
bir tasvirni yaratish, unga turli effektlarni go'llash, rastrli tasvirlarni import gilish,

tayyor tasvirni chop etish yoki eksport gilish imkoniyatlarini beradi.
Corel Draw dasturi yuklanganidan keyin quyidagi oyna hosil bo'ladi:

Mazkur oyna quyidagilardan tashkil topgan:



- Dastur sarlavhasi - dastur nomi va joriy ochilgan hujjat nomini aks ettiradi;

- Bosh menyu - barcha farmoish va sozlash, effektlarni o'ziga olgan;

- Standart panel - asosiy tahrirlash amallarini bajaradigan uskunalarni o'ziga
olgan;

- Xususiyatlar paneli - tanlangan uskuna yoki belgilangan ob'ektga muvofiq
tarkibi o'zgaradigan xususiyat (parmetr) lar paneli;

- Uskunalar paneli - barcha uskunalarni o'ziga olgan;

- Holat satri - joriy amallar hagida ma'lumot aks etadi;

- Ranglar atlasi - ob'ektlarni bo'yashda qo'llaniladigan ranglar majmuasi.

Corel Draw dasturida yaratiladigan hujjatlarning kengaytmasi *.cdr bo'ladi,
uni fagat Corel Draw dasturida ochish mumkin bo'ladi. Bundan tashqari, faylni
saglashda qgaysi versiyaga moslashtirib saglash kerakligini ko'rsatish kerak, aks
holda boshqa versiyadagi dasturda fayl ochilmasligi yoki
ayrim effektlar yo'qolishi ehtimoli mavjud. Agarda hujjatda antiga va maxsus
shriftlardan foydalanilgan bo'lsa, matn va yozuvlarni curves, ya'ni geometrik
shakllar ko'rinishiga aylantirish kerak bo'ladi.

Boshqa vektorli grafika dasturlarining imkoniyatlari Corel Draw dasturiga
o'xshash bo'ladi, fagat ularni ta'minlash, ijro etish texnologiyasi va mexanizmlari
farglanishi mumkin.

Paint grafik muharrirda ishlash

Windows operasion sistemasi tarkibida sodda nuqgtali (rastrli) grafika
tahrirlash dasturi mavjud,
bu dastur nomi Paint. Paint dasturi murakkab bo'lmagan tasvirlarni yaratish va
ayrim hollarda tayyor
rasmlarga ishlov berish imkonini beradi. Mazkur dasturni ishga tushirish uchun
quyidagilardan birini bajarish kerak:

- Pusk (Boshla) menyusidan Programmi (Dasturlar) bandini, keyin Standartnie
(Standart)

dasturlar guruhidan "Paint" ni tanlash kerak.



- Pusk (Boshla) menyusidan Vipolnit (Bajar) bandini tanlab, hosil bo'lgan
buyruqg satriga "pbrush” buyrug'ini kiritib, OK tugmasini yoki Enter tugmasini
bosish kerak.

Natijada ekranda dastur oynasi hosil bo'ladi.

Paint dasturi oynasi quyidagilardan tashkil topgan:

- Dastur sarlavhasi va hujjat nomi;

- Bosh Menyu - barcha asosiy farmoish va amallarni o'ziga olgan;

- Chap tomonda uskunalar paneli - tahrirlash amalini bajaradigan uskunalarni
0'ziga olgan;

- Past qismda ranglar atlasi - yaratilayotgan yoki tahrir gilinayotgan tasvirni
bo'yash
ranglarini tanlash imkoniyatini beradi;

- Holat satri.

Paint dasturining asosiy vazifalari quyidagilardan iborat:

1. Yangi tasvir yaratib, uni saqlash.

2. Hujjatni boshga nom va kengaytma bilan saglash;

3. Tasvirni ragamli foto kamera yoki skanerdan Kiritish;

4. Tasvirni tahrirlash;

5. Tasvirni chop etish;

6. Tasvirni o'chirish;

7. Tasvirni Windows operasion sistemasi ish stoliga joylashtirish.

Paint dasturida tasvir ustida barcha amallar uskunalar paneli yordamida amalga

oshiriladi.

Uskunalar paneli quyidagi anjom-uskuna va uskunalardan tashkil topgan:
Tasvirda ixtiyoriy shakldagi zarur sohani belgilash (bundan keyin uni xotiraga

ko'chirish, kesib olish,

nusxasini joylashtirish, boshga hujjatga o'rnatish kabi vazifalarni bajarish mumkin)



Tasvirda to'g’ri to'rtburchak shaklda zarur sohani belgilash (bundan keyin uni
xotiraga ko'chirish, kesib olish, nusxasini joylashtirish, boshga hujjatga o'rnatish

kabi vazifalarni bajarish mumkin)

O'chirg’ich (lastik) uskunasi tasvirdagi kerak bo'lmagan sohalarni o'chirish

imkonini beradi.

Bo'yoq quyish (zalivka) uskunasi biror bir shakl yoki sohalarni rang bilan to'ldirish
(bo'yash) imkonini beradi. Agarda shakl yoki sohada ulanmagan joylar mavjud
bo'lsa rang go'shni sohalarga ham o'tib ketadi (oqib ketadi).

Rangni tanlash (pipetka) uskunasi rang tanlash uchun ishlatiladi

Masshtabni ko'rsatish uskunasi tasvir ko'rinishini yaginlashtirish yoki

uzogqlashtirishga xizmat qgiladi

Qalam uskunasi - ixtiyoriy chiziglarni chizish uchun;

Kist (Mo'y galam) uskunasi;

Aerozol (bo'yoq sepish) uskunasi;

Tasvirda matn yozish uskunasi;

To'g'ri chiziq chizish uskunasi;

Egri chiziq chizish uskunasi;

To’rtburchak chizish uskunasi;



Ko'pburchak chizish uskunasi;

Aylana, ellips chizish uskunasi;

Burchaklari yoy shaklidagi to'rtburchak shaklni chizish.

Paint dasturida tasvirni saglash uchun klaviaturadagi Ctrl+S tugmalarini bosish
yoki Fayl menyusidan Soxranit (Saglash) farmoishini tanlab, hosil bo'lgan mulogot
oynada Imya fayla (Fayl nomi) satriga fayl nomini Kiritib, Soxranit (Saglash)
tugmasini bosish kerak. Paint dasturining fayllar ishchi kengaytmasi *.omp
hisoblanadi, lekin tasvir faylini *.jpg, *.png, *.tif, *.gif kabi kengaytmalar bilan
ham saglash mumkin. Buning uchun Fayl menyusidan Soxranit kak... (kabi
saglash) buyrug'ini tanlab, hosil bo'lgan mulogot oynasida Tip fayla (Fayl turi)

satrida fayl kengaytmasini tanlab, Soxranit (Saglash) tugmasini bosish kerak.

Corel DRAW(da ishlash

Hujjatni yaratish va ochish

CorelDraw dasturi ishga

Welcome to CorelDRAW

tushirilgandan keyin ekranda COREL
DRAWga XUSH KILIBSIZ (welcome to
Corel DRAW) suzi nomayon bo’ ladi va

dasturni ishga tushirishning bir nechta

variantlarini tanlashni suraydi: Yangi hujjat (New Graphic), oxirgi

ishlangan hujjatni ochish (Open Last Edited), Hujjatni ochish




(Open Graphic), tayyor shablonlarni ochish (Template), dastur
urgatuvchini ishga tushirish (CoreITUROR), Nima yangilik? (What

is New?)

Yangi hujjatni yaratish uchun menuning Fayl (File) va Yangi hujjat buyrugi
(New) yoki instrumentlar panelidagi maxsus tugma bosiladi. Hujjatni ochish
uchun, menuning Fayl (File) va Ochish (Open) buyruglari yoki instrumentlar
panelidagi maxsus tugmalar yordamida amalga oshiriladi.

CorelDRAW dasturida bir vagtning uzida bir nechta hujjatlar bilan ishlash
imkoniyatlari bor, shu bilan birga kerak bo’lmagan hujjatlarni yopib go’ysa ham

bo’ladi. Bu esa menuning Fayl Yopish(Close) buyrugi erdamida amalga oshiriladi.

Dastur interfeysi
Dastur ishga tushirilgandan keyin ekranda dastur oynasi nomayen bo’ladi,
bu oyna foydalanuvchi interfeysi (user interface) yoki ishchi joyi (workspace)® deb
ataladi. Interfeys foydalanuvchi va komputer orasidagi mulahotni o’rnatadi, ishlash

uchun kerak bo’lgan barcha sharoyotni yaratadi.

Shuni nazarda tutish kerakki, interfeys foydalanuvshi
tomonidan uzgartilgan bo’ lib uz ko' rinishidan o’ zgacha

bo’ lishi ham mumkin.
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Foydalanuvchi interfeysi quyidagilardan tashkil topadi:
sarlavha, bosh menu, hujjarlarni ko’ rish ushun ishchi oynalar,
tasvirlarni redaktorlash ushun bir nechta panellar yigindisidan.

Oynaning markazidagi katta bo’ sh joy /sh joy/ deb nomlanib

har bir hujjat uchun yangi ochiladi.
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Bosh menu

Ekranning yuqorigi qismida bosh menu buyruglari (menu bar)

joylashgan bulib u quyidagilardan tashkil topadi:

o Fail (File) . Rastrli

e Muharirlash (Edit) tasvirlar(Bitmaps)

e Ko’ rish (View) . Matn (Text)

o Kompanovkalash . Servis (Tools)
(Layout) . Oyna (Window)

e Boshgarish . Yordam (Help)
(Arrange)

o Effektlar (Effects)

options 2|
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Har bir guruh bir-biriga yaqin amallarni bajaruvchi buyruglar
yigindisi, masalan, Menu Matn (Text) matnlar ustida amallar
bajaradigan buyruglar, Menu Effektlar (Effects) — vektorli va rastrli
grafikalar uchun har xil effektlar qilish va muharrirlashda
foydalaniladigan buyruglardan tashkil topgan.

Shu bilan birga qo’ shimcha menu (Context-sensitive
menu)da kiritilgan bu menu vazifasi joriy bo’ Igan

instrumentning obyektlari hagida malumot beradi.

Vositalar satrlari

Menu satri tagida asboblar satri (Toolbars) joylashgan.
Asboblar satrini ekranning hohlagan joyida va har xil ko’ rinishda
joylashtirish mumkin.

Ekranga kerakli oynalarni joriy gilish uchun menuning Oyna
(Window) yordamida amalga oshiriladi va ular ustida quyidagi
amallar bajariladi: Asboblar (Toolbars) satriga sichqonchani
o’ ng tononi bilan chertib muloqat oynasini paydo etamiz va
Parametrlar (Options), Rostlash dan kerakli bo’ Igan asboblar

tanlanadi.



CsoiicTBa (Property Bar) vositalar satri

CBouctBa (Property Bar) asboblar satridagi maydonlar va
tugmalar yigindisi foydalanilayatgan asboblar yoki tanlangan
obyektga bogliq bo’ ladi, masalan, asboblar satridagi matn bloki

tanlanganda matnning parametrlari ko’ rsatiladi.

£
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CsBouctBa (Property Bar) satridagi asboblardan birontasi
tanlanmagan holda hujjatning umumiy parametrlari ko’ rsatiladi,

masalan, sahifa formati, unuig orientatsiyasi va h. ko’ rsatadi.
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Holat satri (Status Bar)

Ekrandagi ishchi oynaning pastgi gismida holat satri (Status

Bar) joylashgan, bu gatarda obyektlar hagida malumotlar berilad,



yoki quyidagi parametrlar: o6Bogkn wn 3anuMBkKM, nNapameTpos
shrift turi, tanlangan obyekt hagida malumot va joriy asboblar
hagida malumotlar. Holat satrining ko’ rinishi va tuzilishini

o’ zgartirish ham mumkin.
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Asboblar paneli (Toolbox)

Asboblar paneli ishchi oynaning chap tomoniga
joylashtirilgan bo’ ladi. Asoblar panelida grafik obyekt ustida
quydagi amallar bajariladi - obyektlarni yaratish, obyektlarni
ajratish, muharrirlash va ko’ chrish asboblari joylashtirilgan.

Asboblar bilan ishlash paytida kursor tanlangan obyektga
garab formasini o' zgartiradi. Shu bilan birga, asboblar
panelidagi bazi bir asboblar guruhini «Suzuvchi» panel
ko’ rinishida yoki Flyout ko’ rinishida sozlash mumkin.
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Docker tipidagi panel

Docker tipidagi panel mulohat oyna ko’ rinishida bo’ ladi. Bu
panellar har doim ekranda mavjud bo’ ladi va ishchi oyna yonida
joylashadi. Ekranga kerakli bo’ Igan panelni chaqirish uchun
menuning Oyna (Window) va Docker (Dockers...) tipidagi panel

buyrigi va ochilgan ruyhatdagi panellardan bittasi tanlanadi.

e Object Manager paneli (Iucreruep o6wexkToB) — Obyektni parametrlarini
tasvirlaydi, obyekt yerarhiya va gatlamlarini boshgaradi.

e View Manager paneli (Jducneruep BumoB) — «tasvir ko’rinshlari»

tasvirlaydi va boshqaradi.

e Graphic and Text Styles paneli (Ctumm Texcra u rpadpuxu) — grafik va

matnli stillarini yaratadi va o’zgartiradi.

e Color Styles paneli (LUBetoBblie ctunun) — obyektlar bilan

ishlashda ranglarni tanlaydi va ular ustida amallar bajaradi.



e Symbols and Special Characters paneli (CuMBoJbI U clielMalIbHBIC 3HAKH) -
mavjud bo’Imagan belgilarni tasvirlashda foydalaniladi.

e Internet Bookmark Manager paneli ([ducmeruep 3akiamok Internet) —
gipermatnlarni boshqarish va yaratishda ishlatiladi.

e HTML Object Conflict paneli (Ananu3zaTop koHpauKTOB 00BeKTOB HTML)
— Internetda nashr etishdan avval hujjatlarni to’griligi tekshiradi va
noto’g’rilarini tuzatadi.

e Script and Preset Manager paneli (/Iucrmerdyep MakpocoB W TOTOBBIX

obpasioB) — makrodasturlarni oyzishda foydalaniladi.
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e Object Data paneli (malumotlar jamgarmasi) — har bir obyektga jadvaldagi
malumotlar berkitiladi, masalan, narhi, o’Ichami va h.malumotlar
e Object Properties paneli (CeoiictBa o0bexkToB) — hujjatdagi obyektlarning

barcha parametrlarini hagida malumot beradi va uzgarish Kiritadi.



e Link Manager paneli (Iucrietuep cBsizanHbIX HW300pakeHuil) — hujjatda
mavjud emas fagat u bilan boglangan tasvirlarni boshgarish.

e Bitmap Color Mask paneli (L[seroBasi Macka TOYEUYHOIO H300pAKCHHS) —
rastrli tasvirlar bilan ishlashda ranglar maskasini yaratish.

e Lens paneli (JIunza) — linza turini tanlash va uning parametrlarini o’rnatish.

e Artistic Media paneli (Mmuramms) — vektorli galamning murakkab turlari
bilan ishlash.

e Transformation paneli (TpaunchopmupoBanue) — obyektlarni siljitishning
har xil turlari bilan ishlah.

e Shaping paneli (M3menenue dopmbi) — bir nechta obyektlarni uch hil
ko’rinishda biriktirish.

e Color (IIer) va Color Palette Browser (LlBeroBbie nmamutpsi) panellari —
ranglar bilan ishlash.

e Browse (O630p) paneli — hujjatlarni boshgarish va ularni har hil
ko’rinishlarda ko’rish.

o Cliparts (Bexropusie wn3o0paxkenus), Photos (dororpaduu), 3Dmodels
(Tpexmepnbie momenu) panellari — dastur bilan birgalikda o’rnatilgan
kompakt disklar bilan ishlash (CD-ROM).

e FTP Sites (Cariter FTP) paneli — FTP saytlarini saglash va katta massivli

malumotlarni ko’chirish uchun ular bilan tez boglanish.

Agarda yuqorida ko' rsatilgan menuda gandaydir buyruq
bo’ Imasa u holda menuning (Menu) Parametrlar (Options)

yordamida qo’ shish mumkin.

Interfeysni saqglash va o’zgartirish



opons 21
Workspace j -

- Warkspace Curent workspace: _default
Gennlaral ‘Workspaces available;
ij i Click an item on the left to
- Edit display the related options.
- Warnings
. Save CorelDRAWS Click the New button to
-~ Memory create a custom workspace.
< Flug-Ins ‘workspace zeftings may be
[ Text saved for later reuse.
[+ Toalbax
[+ Customize
[#- Dacument
[+- Global

Mew... Delete Set & curert

Default workspace

ok | Orreta Help

CorelDRAW  dasturi interfeysini  foydalanuvchi uzi
hohlaganday qilib rostlash va uni xotiraga saglash imkoniyati bor.
Uning uchun quyidagi amallar bajariladi: Menuning (Tools)

dan Optsii... (Options) buyruq tanlanadi va ochilgan dialog

oynasidan Interfeys (Workspace)

Mame of new workspace:

Baze new workspace on: ‘_defaull j

Description of new workspace: ‘

[ Setas cument workspace

0K | Cancel | Help ‘

tanlanadi Yangi... (New) tugmasi ekranga Yangi interfiysni

(New Workspace) chiqaradi. Yangi interfiysni (New Workspace)da



interfeysning yangi parametrlarini kiritish uchun foydalaniladi;
masalan, Nomi-maydonida-yangi interfeys nomi (Name of new
workspace). kiritiladi va yangi interfeysni joriy gilish uchun belgi

(Set as current) qgoyiladi

Hujjatlarni xotiraga saqglash

CorelDRAW dasturida hujjatlarni xotiraga bir-nechta usul bilan saglash
mumkin.
Menuning Fayl (File) va Saglash (Save) buyrugi yordamida joriy hujjatni joriy
jildga saglaydi. Bu amal asboblar panelidagi maxsus tugma yordamida ham amalga
oshiriladi.

Coxpanuth Kak ... (Save As) buyrugi esa joriy hujjatni boshga nom va
boshga jildga va boshgacha formatda saglash imkoniyatini beradi. Bu amalni
bajarilganda va yangi hujjatni xotiraga saqlaganda ekranga Tasvirni saqlash (Save

Drawing) ni beradi.

e Versiya (Version) ruyhatidan CorelDRAW  dasturining avvalgi
variantlaridan birini  yoki yangi variantini tanlab hujjatni mos formatda

xotiraga saqlaydi.

Fagat dasturning eski variantlarida hujjatlarni saglaganda bir nechta

parametrlar yoqgalib ketishini esta tutish lozim.
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File name: |JU|ia-Cdf j
Files of ype: | CDR - CorelD Rtw > Advanced.
Sart type: Defaul M
| J [ Selected anly
Keywords: [0 [ Embed ICC profile
Notes: LlEeTHoi oferT] [ Mo white spaces, special characters
[ Embed Forts usingTueDaoc [TH)
[ Save with embedded YBA Froject

Thumbnail ruyhatida xotiraga saglashning bir-nechta variantlarini beradi:
hujjatlarni o’Ichamini bir gancha kichik qilib berish ham mumkin, fagat
keyinchalik fayllarni gidirganda giyinchilik tug’diradi. 1K (mono), 2K
(mono), 4K (color), 8K (color) og-qora yoki rangli tasvirlarni har xil sifatda
xotiraga saqlasa bo’ladi. Agarda hech biri tanlanmagan bo’lsa, u holda
maksimal sifatli tasvirli hujjat xotiraga saqlanadi.

Selected only (Fagat tanlangan obyektlar) tanlanganda yangi faylga
ajratilgan obyektlar saglanadi, shu bilan birga boshga faylga obyektning
alohida gismini ham saglash mumkin.

ICC profile (ICC profilini joylashtirish) hujjatdagi ranglarni boshgarish.
Dastur fagat CPT CDR, TIFF, JPEG, PICT u EPS formatli fayllar bilan
ishlaganda ishlaydi.

No white spaces, special characters (Bosh joy va maxsus belgilarsiz) belgisi
hujjatni xotiraga saglaganda bo’sh joy tagini chizizsh bilan , maxsus
belgilarni Web standartindagi belgilar bilan almashtiradi.

Embed Fonts using TrueDoc (Shriftlarni TrueDocdan foydalanib yozish)

hujjatda TrueDoc tehnologiyasini foydalangani hagida malumot beriladi.



Keywords (kalit suzlar) u Notes (Tuchunsha berish) hujjatlarni tez topish
uchun ularga tuchintirish suzlari yoziladi.

Advanced tugmasi... (Quchimcha) ekranga Save (saglash) dialog oynasini
va Options (parametrlar), parametrlari o’rnatilgan bo’ladi.

Save presentation exchange (Boshga redaktorlar formatlida saglash) CMX
formatda ishlaydigan boshqa redaktorlarda faylni ochich. Buni ishga

tushirganda faylning o’lchami katta bo’ladi.

options 21|
|save ~| [Save
- Waorkspace [ Save presentation exchange [Chx)
- Document [ Use current thumbnail
- General
[- Page File: optimization:
- Guidelines [v Use bitmap compression:
- fatid [v Use graphic object compression

- Rulers
- Styles Textures:

- Save i Save textures with the file

[+ Publish To Internet " Rebuid textures when opening the file
[+ Global

Blendz and extrudes:
I Save blends and extrudes with the file

(+ Febuid blends and extrudes when opening the file

0] | OTmeHa Help

Use current thumbnail (Mcmoms30BaTh CymIeCTBYIONIYI0O MUHHUATIOPY)
birinchi saglaganda rastrlangan hujjatni miniatyura yordamida saglashni
t’aminlayda. Bu faylni saglashga mo’ljanlangan vaqgtni m’alum miqdorida
kamaytiradi, ammo hatolikka olib kelishi mumkin, agarda hujjat ko’p gayta
ishlangan bo’lsa.

File optimization maydonida (faylni optimallashtitish) ikki xil turdagi
fayllarni saqlaydi, rastr tasvirli (Use bitmap compression) va vektor tasvirli

(dmaxxox Use graphic object compression) faylning u’lchamini kichik giladi.



e Textures maydoni

(Texctypupie 3anmBku) Vva Blends and extrudes

(«ITomraroBerit mepexon» u «IKcTpynupoBanue») narkibiga garaganda bir
hil:

> Save ... with the file (fayl bilan saglash) fayl o’lchami katta bo’ladi

fahat hujjat o’qilganda tez vaqgtda ochiladi;
> Rebuild ...

when opening the file (IToctpouts ...

MpU OTKPBITHH

daitma) — yuqgaridagiga teskari faylni ogishda ko’p vaqt talab etadi,

o’lchami katta bo’ladi.

Ekranda tasvirlash

Vektor grafikasi muharrirlarida ekranda (ishchi maydonda ) ganday tasvirlar

bo’lsa bosmadan shu ko’rinishta chiqariladi. Ekrandagi ishchi oynada tayor

bo’lgan tasvirlarni ko’rish uchun menuning Ko'rish (View) dan foydalaniladi.

Dasturda besh xilda ko'rinishda ko’rish mumkin.: Oddiy konturli (Simple
Wireframe), Konturli (Wireframe), Chernovoy (Draft), Normal (Normal),

Yaxsh (Enhanced).

Agarda hech biri tanlanmasa u holda normal (Normal) holatini komputer uzi

tanlaydi.

Ekranni masshtablash

Standard

= = = A = R - uf -]

To Selected

To Fit

To Page
To Wwidth
To Height
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Ekrandagi tayor
bo’lgan rasmlarni
katta va kichik
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mavjud. Uning

uchun asboblar panelidagi (Toolbox) Mashtab (Zoom) tanlanib kattalashtirish yoki
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kichiklashtirish parametri ko’rsatiladi.

Standart asboblar panelida masshtablash parametrlari
berilgan va ular quyidagilar: Ajratilgan obyektlar(To
Selected), hamma obyektlar (To Fit), Sahifa (To Page),



Sahifa eni boyicha (To Width), Sahifa boyi boyicha (To Height), 10%, 25%, 50%,
75%, 100%, 200%, 400% ga masshtablashga bo’ladi.

Ekrandagi tasvirlar kattalashtirilganda hujjatdagi ko’rinmaydigan obyektlar bilan
ishlashga to’gri kelib goladi u holda shu obyektlarni siljitishga to’gri keladi.
Buning uchun quyidagi ikkita imkoniyatlardan foydalanilsa bo’ladi:

1. vertikal va gorizontal silzitgishlardan.

2. Maxsus asbob Panoramadan (Pan). Bu holda ekrandagi kursor go’l shaklini

oladi va obyektni hoglagan tomanga silzititsh mumkin.

Chizgish

Chizgish ekranda ko’rinib turadi agarda u yoq bo’lsa menuning Ko’rish
(View) tanlanib Chizgish (Rulers) buyrugi ishga tushirish kerak bo’ladi, ekkinchi
marta bu amal bajarilsa ekrandan chizgish olib tashlanadi.
Chizgishni ekranning hoglagan joyoga qo’yish mumkin. Bu uchun <Shift>
tugmasi bilan birgalikda sichgoncha bilan olib hoglagan joyga qoysa bu’ladi.
Agarda <Shift> tugmasi bilan birgalikda chizgishga ekki marta sichgoncha bilan
chertilsa avvalgi holiga gaytariladi.
Agarda <Shift> tugmasisiz ekki marta chertilsa u holda chizgishning (Rulers)
Parametrlari (Options) ekranda nomaion boladi.
CorelDRAW dasturidagi chizgish har xil ulchob birliklarida beriladi Ulchov
birliklari (Units) qoyidagilar iborat:



options 2| ]
R - Rulers
- witorkspace — Unit
[=]- Document [ —— R T—— j Hint: Changing the Harizantal
- General Ruler Units sets the
- Page Wertical millimeters 'l default drawing units.
B Guidelines [ Same units fof = kal rulers
- Grid yards
- miles
E;-”T"S - Digin centimeters Tick divisions:
- AYIES A i [meters — :
- Save Hurizantal angin: = (5 |‘||j pe tick, j
(- Publish To Internet Wertical origine.~ |0.0 ﬁ iz [w Show fractions
[+- =lobal
[ Show Rulers
Edit Scale...
Ok | OTreHa Help

¢ inches (dyumlar),1 (engliz) dyumi 24,5 mm teng;

e millimeters (millimetrlar);

e picas; points (pikalar), 1 pika 12 punktga teng;

e points (punktlar), 1 punkt 1/72 engiz dyumiga teng (24,5 mm);

o pixels (pixellar), nisbiy ulchov birlik (absolyut giymatga ega emas);

e ciceros; didots (tsitsero), 1 tsitsero 12 punktga teng;

e didots (Dido punktlari), 1 Dido punkti 1/72 farang dyumiga teng (27,06 mm);

o feet (futlar), 1 fut 304,8 mm ga teng;

e vards (yardlar), 1 yard 914,4 mm ga teng;

e miles (milar), 1 mil 1609 m ga teng;

e centimeters (santimetrlar);

e meters (metrlar);

o kilometers (kilometrlar).

ujjatning umumiy ish maydoni 45 x 45 metrga teng. Bu esa dasturdan

ko’rgazmalar va katta hajmli obyektlar bilan ishlaganda juda qol keladi




Sahifalarning parametrlari
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Custarn

Slide

Letter

Leqal

Tabloid
Statement/H alf

Executive
Fanfold
Double
Broad Sheet

Ekrandagi hujjatning sahifa formati to’griturtburchak

B 501 shaklidagi ko’rinishta bo’ladi. Agarda sahifa formatini
B4(150)
BE(150)

B4 I5) 0’zgartirmogchi bo’lsangiz Cgoiictsa (Property Bar)
& foydalansa bo’ladi.

i -1 Agarda Kitob (Portrait) tanlansangiz hujjatning boyi buyicha
Ervelope #3 .. . . . . .
Envelope 410 ko’rinishta , Albom (Landscape)ni tanlasangiz hujjatning eni
Envelope #12
Envelope #14

Enve:opergﬁnalich buleha kO’rIniShta Sahifalaydl
DI’E\"BDDB [=s v|

Yogaridagi sahifalashninig o’lchamlarni bosmadan chiqgariladigan payttagi bilan

shalkashtirmaslik kerak.



rpanuua nevaTHoi oGnacTu |

Agar tayor bo’lgan hujjatni bosmadan chigarmoqchi bo’lsangiz menuning Ko’rish
(View) tanlanib bosmaga chigishi kerak bo’lgan maydon tanlanadi (Printable
Area), va ekranda shtrix shiziglar bilan bosmaga chigadigan maydon
chegaralangan bo’ladi.



“Kopyuter grafikasi va dizayn” fanidan

test savollari

Javoblar

Savollar

A

B

RGB rang modeli gaerda ishlatiladi

Rangli bosmaga

* kompyuter ekranida

chigaruvchi
qurilmalarda
Axborotlarni kompyuterning Monitor; Klaviatura;
diskiga grafikli axborot sifatida
ko’chiradigan kurilmaning nomini
aniglang
Monitor kurilmasining grafikli 640x480; 800x600;




rejimdagi koordinata nugtalar soni

gaysi javobda tug’ri ko’rsatilgan?

4. | Qaysi operatsion tizimni grafikli DOS operatsion OS/2 operatsion
operatsion tizim deb atash mumkin? | tizimi; tizimi;

5. | “Ruhsat” turlari Originalga ruhsat, qog’ozga chigarishga

ekran tasviriga ruhsat, | ruhsat

6. | Windows operatsion tizimining Kalkulyator dasturi; | *Paint dasturi;
standart dasturlaridan kaysi bir
dastur grafiklar bilan ishlash
imkoniyatini beradi?

7. | Nechanchi yilda kim tomonidan *1951 yilda . 1952 yilda V.
birinchi kompyuter uchun displey Forrester tomonidan | Zvorkin tomonidan
yaratilgan.

8. | Nechanchi yilda kim tomonidan 1962 yilda V. *1962 yilda A.
«Bloknot» nomli kompyuter Zvorkin tomonidan Sazerlend tomonidan
grafikasi dasturi yaratildi.

9. | Kompyuter grafikasining meditsina, dizayn matematika,
qo’llanilish soxalari gaysi bandda informatika
to’liq ko’rsatilgan

10. | Grafik interfeys-........ *kompyuter va kompyuterni

foydalanuvchi ishlashini taminlaydi
o’rtasida mulogot
o’rnatuvchi vosita

11. | Kompyuter grafikasi necha turga 2 turga *3 turga
bo’linadi.

12. | Rastrli grafikada tasvirlar.......... *nukta(piksel)lar vergullar yordamida




yordamida tashkil
etildai

tashkil etiladi

13. | Vektorli grafikada tasvirlar........ nukta(piksel)lar vergullar yordamida
yordamida tashkil tashkil etiladi
etildai

14.| Ragamli tasvirlarning ko’rinishlari rastrli, statik *rastrli, vektorli

berilgan javobni aniglang?

15. | Rastrli grafikada tasvir tashkil *nuqta chiziq

etuvchilari berilgan javoni
aniglang?

16.| Vektorli grafikada tasvir tashkil elementar geometrik | egri chiziq

etuvchilari berilgan javoni figuralar
aniglang?

17. | Grafik fayllarning formatlari gif, jpeg,tiff, rtf *gif, jpeg, bmp, eps,

berilgan javobni aniglang ? psd

18. | O’zida 256 xil rangni jamlovchi *gif ipg

animasion grafik tasvirlarni
saglovchi format ko’rsatilgan
javobni aniglang?

19. | O’zida milliondan ortig rangni gif *1pg

jamlovchi grafik tasvirlarni
saglovchi format ko’rsatilgan
javobni aniglang?

20. | Animasiya tasvirlarni saglovchi gif [[ols]

format ko’rsatilgan javobni
aniglang?
21. | Photoshop hujjati formati gif jpg

ko’rsatilgan javobni aniglang?




22.| 3 o’Ichovli grafika yaratish Adobe Photoshop, *3D Studio Max,
dasturlari berilgan javobni Maya Maya
aniglang?

23. | Quyidagi ranglardan gaysi biri oq *qora zarg’aldoq
rang tarkibida yo’q?

24. | .Ranglarning xarakterlovchi yorug’lik to’lgin * yorug’lik to’lgin
parametrlar gaysi javobda berilgan? | uzunligi va chastotasi | uzunligi va enrgiyasi

25. | Ranglarni nazariy va miqdoriy rang rejimlari *rang modellari
tavsiflash tizimiga nima deb
ataladi?

26. | Rang modellari berilgan javobni *additiv, subtraktiv, | additiv, sub’ektiv,
aniglang? persepsion, persepsion,

kolorimetrik kolorimetrik

27. | Additiv rang modelida gaysi ranglar | oq,qora, qizil qora, ko’k, qizil, sariq
asosiy ranglar sifatida ishlatiladi?

28. | RGB rang modelida gaysi ranglar 0g,qora, gizil gora, ko’k, gizil, sariq
asosly ranglar sifatida ishlatiladi?

29. | Subtraktiv rang modelida gaysi 0g,qora, gizil gora, ko’k, zangori,
ranglar asosiy ranglar sifatida sariq
ishlatiladi?

30. | CMYK subtraktiv rang modelida 0g,qora, gizil gora, ko’k, zangori,
gaysi ranglar asosiy ranglar sifatida sariq
ishlatiladi?

31. | Ravshanlik va ranglilikka garab RGB *HSB
ranglarni aniglash modellari
berilgan javobni aniglang?

32. | Ravshanlik va ranglilikni ikki * Lab HSB




0’lchovi asosida ranglarni aniglash

modellari berilgan javobni

aniglang?
33.| RGB rang modelida necha xil 256 2562
rangni hosil gilish mumkin?
34.| Tasvirni ekranda aks ettirish *tasvirlash tasvirlash rangi
imkoniyati yoki qog’ozda imkoniyati
bosmalashda sifatini aniglovchi
ko’rsatgichga nima deyiladi?
35.| Tasvirning o’Ichamini o’zgartirish tasvirning tasvirlash tasvirning tasvirlash
uchun ganday almashtirishlar imkoniyati o’zgarib, | imkoniyati
amalga oshiriladi? piksellar migdori 0’zgarmaydi, piksellar
0’zgarmaydi miqdori 0’zgaradi
36. | Rasmni kattalashtirganda ham uning | rastrli *vektorli
sifati 0’zgarmaydigan grafika turiga
...grafika deyiladi?
37.| Rasmni kattalashtirganda *rastrli vektorli
zinapoyasimon girralar paydo
bo’lishi bilan farglanadigan grafika
turiga ...grafika deyiladi?
38. | Matematik tenglamalar bilan hosil rastrli vektorli
gilinadigan grafika turiga ...grafika
deyiladi?
39. | Bez’e egri chizig’ini yasash uchun 2 *4
nechta nuqta olish lozim?
40. | Skaner, ragamli fotoapparat, *rastrli vektorli

videokamera yordamida hosil

gilinadigan grafika turi gaysi




javobda berilgan?

41.| Rastrli grafika hosil gilish Adobe Photoshop, *Adobe Photoshop,
dasturlarini aniglang? Corel Draw Paint

42.| Vektroli grafika hosil gilish Adobe Photoshop, Adobe Photoshop,
dasturlarini aniglang? Corel Draw Paint

43.

Photoshop dasturida tashqi fayllarni
import (qabul) gilish menyuning
gaysi bandi orgali amalga

oshiriladi?

*Fayl (daiin)

Ko’rinish(Bu)

44,

Photoshop dasturida tasvir
o’lchamini o’zgartirish menyuning
gaysi bandi orgali amalga

oshiriladi?

Fayl (®aiin)

Ko’rinish(Bum)

45.

Photoshop dasturida tasvir
gatlamlarini birlashtirish menyuning
gaysi bandi orgali amalga

oshiriladi?

Fayl (®aiin)

Ko’rinish(Bu)

46.

Photoshop dasturida tasvir
ranglarini to’g’rilash menyuning
gaysi bandi orgali amalga

oshiriladi?

Fayl (daiin)

Ko’rinish(Bu)

47.

Photoshop dasturida tasvir
gismlarini belgilash menyuning
gaysi bandi orgali amalga

oshiriladi?

*Belgilash

(Beiaenenue)

Ko’rinish(Bu)

48.

Photoshop dasturida tasvirga turli
effektlar qo’llash menyuning qaysi

bandi orgali amalga oshiriladi?

Belgilash

(Boiaenenue)

*Filtr(®unstp)

49.

Photoshop dasturida amallar ketma

Kanallar (Kanaibr)




—ketligini avtomatlashtirish gaysi
buyrug yordamida amalga

oshiriladi?

Navigator(Hasurarop

) palitrasi yordamida

palitrasi yordamida

50. | Qog’oz hujjatlarni elektron shaklga
o0’tkazish qurilmasi gaysi javobda

berilgan?

printer

modem

15-Mavzu. Kompyuter tarmogqlari. Lokal va global tarmoq. Umumiy

tushunchalar. (2 soat)

Tarmoqqga ulanish.

Tarmoq topologiyasi.

Ma lumotlarni uzatish tizimlari.

o o~ w D E

Internet global tarmog’i.

Asosiy tushunchalar. Lokal tarmoglarni tashkil etish.

Mijoz, server tushunchalari, sonli manzillari.

KOMPYUTER TARMOQLARI VA ULARDA ISHLASH ASOSLARI

Hozirgi kunda kompyuterlarni yagona tarmogga ulab, ular o 'rtasida

ma'lumot almashishni tashkil etish mumkin, Xo'sh, tarmogning o0'zi nima? Uning

ganday turlari bor? Internet, intranet, elektron aloga kabi tushunchalar nimani

anglatishi, ularning texnik, dasturiy, axborotli ta'minotini nimalar tashkil gilishi,

ularning yaratilishi va ishlashi, ahamiyatini anglash hamda bevosita ishlay olish




ko 'nikmalariga ega bo'lish hozirgi jamiyatning har bir a'zosi uchun muhimdir.
Ushbu bobda mazkur tushunchalar hagida atroflicha flkr yuritiladi,

Kompyuter tarmoglari

Kompyuterdan turli masalalarni hal gilishda foydalanish mumkin. Axborot
almashish uchun magnit va kompakt disklardan foydalanish yoki boshga
kompyuterlar bilan umumiy tarmoqqga ulanish kerak bo'ladi.

Kompyuterlarning o'zaro axborot almashish imkoniyatlarini beruvchi
qurilmalar majmuyiga kompyuter tarmoglari deyiladi.

Tarmogning asosiy imkoniyatlari tarmoqga ulangan kompyuterlar va
axborot ashyolariga bog'liq

Axborot ashyolari deganda arxiv, kutubxona, fondlar, ma'lumotlar ombori va
boshqga axborot tizimlaridagi hujjatlar yig'indisi tushuniladi.

Tarmoqdagi kompyuterlarda saglanayotgan axborot ashyolariga ushbu
tarmogga ulangan boshga kompyuterlar  yordamida  kirish  mumkin.
Kompyuterlarni tarmogqa ulash usullari ko'rsatilgan.

Kompyuterlar soniga garab, tarmoglar lokal, mintagaviy va global
tarmoglarga bo'linadi.

Lokal tarmoglar bir binoda yoki bir-biriga yaqin binolarda joylashgan
kompyuterlarda o'zaro axborot almashish imkonini beruvchi tarmog hisoblanadi.

Bunday tarmoglarda axborot almashinish aloga kabellari (ba'zan telefon
tizimi yoki radiokanal) orgali amalga oshiriladi. Bunda foydalanuvchilar tarmogqga
ulangan kompyuterlardagi ma'lumotlarni birgalikda gayta ishlash va ma'lumotlarni
ayirboshlash va dastur, chop etish qurilmasi, modem va boshga qurilmalardan
birgalikda Ibydalanish imkoniyatiga ega bo'lishadi.

Shuning uchun, bittadan ko'p kompyuterga ega bo'lgan firmalar o'z
kompyuterlarini lokal tarmoqga birlashtiradi.

Lokal tarmogda kompyuterlar orasidagi masofa yaqin bo'lganligi bois,

telefon kanallaridan foydalanmasdan axborotni uzatish tezligini oshirish mumkin.



Lokal tarmogda axborotni uzatish uchun axborotni marshrutlash va
seleksiyalash lozim bo'ladi.

Marshrutlash bu — kerakli manzilga axborot blokini uzatish yo'lini aniglash
jarayonidir.

Seleksiyalash — tegishli manziJdagi axborotni saralash demakdir.

Lokal tarmoqlar axborotni marshrutlash va seleksiyalash usuli bo'yicha ikki
sinfga ajratiladi.

Lokal tarmoglar seleksiyalash orgali axborotni bir abonent tizimidan boshqga
tizimga uzatishni ta'minlaydi.

Ishchi tizimlar katta migdordagi ma'lumotni saglash, izlash, murakkab
hisoblashlar, modellashtirish, dasturiy ta'minotni rivojlantirishga xizmat giladi.

Ma'muriyat tizimlari tarmogni boshgaradi. Kommunikatsion tizimlar
abonent tizimlar orasida axborotlarni uzatish uchun marshrutlash va bog'lanishlarni
kommutatsiya qilish vazifasini bajaradi.

Mintagaviy tarmog— biror tuman, viloyat yoki respublika miqyosidagi
kompyuterlarni o'zida mujassamlashtirgan tarmoq.

Bunday tarmoda bir nechta markazlashgan (ya'ni lokal tarmoglarni birlashtiruvchi)
juda quwatli serverlar mavjud bo'ladi va bunday serverlar o'rtasidagi axborot aloga
kabeli, optik tolali yoki sun'iy yo'ldosh radioaloga kanallari yordamida uzatiladi.

Global tarmog— dunyoning ixtiyoriy davlatidagi kompyuterlarni o'zida
birlashtirish imkoniga ega bo'lgan tarmoq. Bu tarmoq internet (Internet) deb ham
yuritiladi.

Internet bilan birga «intranet» tushunchasi ham ishlatiladi.

Intranet— bu internet texnologiyasi, dastur ta'minoti va bayonnomalari
asosida tashkil etilgan, ma'lumotlar ombori va elektron jadvallar bilan jamoa bo'lib
ishlash imkonini beruvchi korxona yoki tashkilot miqgyosidagi yangi axborot
muhitini tashkil etuvchi kompyuter tarmog'idir.

Intranet boshga kompyuter tarmoglaridan quyidagi jihati bilan farglanadi: bir

yoki bir nechta serverdan tashkil topgan tarmoq mijozi undagi ma'lumotlardan



foydalanish uchun ularning gaysi serverda, gaysi katalogda, ganday nom bilan
saglanayotganligini, ularga kirish usul va shartlarini bilishi zarur bo'ladi.

Internetda esa bunday noqulayliklarning oldi olingan bo'lib, uning
foydalanuvchisi bunday ma'lumotlarni bilishi shart emas. Bundan tashqari, internet
tarmog'ida mavjud bo'lgan barcha elektron hujjatlar va ma'lumotlar omborini
giperbog'lanishlar yordamida o'zaro bog'lab, yagona axborot muhiti qurish, unda

qulay axborot gidiruv tizimlarini tashkil etish mumkin bo'ladi.

Tarmoglarning texnik vositalari

Kompyuter tarmoglari (gisqacha tarmoglar) server (yoki Xizmatchi
kompyuter), konsentrator (HUB), axborot uzatish kabellari va modemdan tashkil
topadi. Har bir qurilmaning xususiyatini gisqacha yoritib o'tamiz.

Server — tarmoq ishini ta'minlovchi maxsus kompyuter.

Server  disklarida  kompyuterlarni  birgalikda ishlash  imkonini
beruvchi  dasturlar, ma'lumotlar omborlari va boshgalar saglanadi.
Bundan tashqgari, serverlar modemli va faksli alogalarni, ma'lumot
larni  bosmaga chigarish ishlarini amalga oshiradi. Serverda joylashgan
dasturlardan foydalanish doirasi umumiy masalaning qo'yilishiga ko'ra
cheklangan bo'lishi mumkin.

Konsentrator  (HUB)—tarmogda  kompyuterlarni  o'zaro  axborot
almashinuvini ta'minlovchi maxsus qurilma. Ular 8, 12, 16 ta kompyuterni 0'zaro
bog'lashi mumkKin.

Axborotni uzatish kabellari tarmoqda axborotni bir kompyuterdan
boshqgasiga uzatish uchun xizmat giladi (odatda, koaksial kabel ishlatiladi).

Modem — axborotni kompyuterdan uzatish kabeliga o'tkazuvchi maxsus
elektron qurilma.

Modem «modulator» va «demodulator» so'zlari birikmasidan hosil bo'lgan.
Bu qurilma yordamida axborotlar uzatuvchi kompyuterda ragamli ko'rinishdan

analog ko'rinishiga aylantiriladi, shuningdek,  qabul giluvchi kompyuterda



analog ko'rinishidan ragamli ko'rinishga aylantiriladi. Boshgacha aytganda,
modemning vazifasi kompyuterda «0» va «1» ko'rinishida tasvirlangan ma'lumotni
ikki asosiy chastotali telefon signallariga va aksincha, telefon signalini «0» va «1»
yordamida kodlangan axborot ko'rinishiga o'tkazib berishdan iborat. Modemning
asosly xarakteristikasi bodlarda o'lchanadigan ma'lumotlarni uzatish tezligidan
iborat. Zamonaviy modemlarning tezligi 2400, 9600, 14400, 19200, 22880 va
33600 boddan iborat. Elektron alogalar uchun ushbu modemlarning ixtiyoriysidan
foydalanish mumkin.

Kompyuterlar tarmoqda ishlashi uchun serverga kerakli operatsion tizim
o'rnatilishi kerak. Bunday operatsion tizimlar ikki turga bo'linadi. Masalan,
Windows for Workdows 95, Windows — 1 Workstation operatsion tizimi
serversiz tarmoglarni tashkil etish imkoniga ega bo'lgan operatsion tizimlar
hisoblanadi. Bunday tarmoqdagi kompyuterlar teng huquqgli hisoblanadi. Ikkinchi
turdagi operatsion tizimlarda tarmoqni hosil gilish uchun maxsus kompyuter —
server gjratiladi. Ularga Novell Net Ware NT Server va boshgalarni misol gilib
keltirish mumkin. Bunday operatsion tizim kompyuter ishini ishonchli va samarali

qilib amalga oshiradi.

Internet haqgida tushuncha

Internet— bu minglab lokal va mintagaviy kompyuter tarmogla-rini bir
butun qilib birlashtiruvchi butun dunyo kompyuter tarmog'ir

Internetning paydo bo'lish tarixiga gisgacha to'xtalib o'tayliky 1969-yilda
AQSH Mudofaa vazirligining istigbolli tadgiqotlar agentligi (Advenced Research
Projects Agency, ARPA)ga mamlakatdagi barcha harbiy (ilmiy tadgigot va o'quv)
muassasalardagi  kompyuterlarni  birlashtiruvchi  yagona tarmoq yaratish
topshirilgan edi. Bu tarmog (ARPA Net) harbiy mutaxassislarga axborot
almashishga yordam ko'rsatishga mo'ljallangan edi."

Uni vyaratishda foydalanuvchilarning tizimga kirish imkoniyati, boshga

kompyuterlardagi dasturlarni ishlatish (ulardan foydalanish), fayl va xabarlarni



elektron aloga orqali uzatish va boshqalar nazarda tutilgan. Eng asosiysi, tizimni
ishlab chigaruvchilar oldiga ishonchli, ayrim kompyuter yoki aloga kanallari
ishdan chigganda ham o'z ish qobiliyatini saglab goluvchi, «o'ta chidamli» tarmog-
ni yaratish masalasi go'yilgan edi.

ARPA Net tarmog'ining rivojlanishi bilan turli tarmoglarni o'zaro bog'lash,
ya'ni yagona tarmoq yaratish muammosi yuzaga keladi. - Bunday standart 1974-
yildayaratildi. 1983-yilda esa AQSH Mudofaa vazirligining ARPA Net
shoxobchalaridagi  barcha mashinalarida ishlab chigilgan standartlardan
foydalanish hagida buyruqg chiqgarildi. Bu standartlarni ishlatish uchun esa o'sha
paytlarda keng targalgan operatsion tizim UNIX operatsion tizimi ishlatildi.

1986-yilga kelib, AQSH Milliy fanlar fondi (National Science Foundation
— NSF) tomonidan o'zining oltita superkompyuterli markazini birlashtirish uchun
tayanch tarmoq yaratildi. Bu tarmoq juda quwatli va yuqori sifatli qurilmalar va
AQSH Mudofaa vazirligi tomonidan belgilangan standartlarga asoslangan edi.
1992-yil NSF kompaniyasi ana shu tayanch tarmoqgni boshgari-shiga kelishib
olindi. Ana shu vaqtdan boshlab internet nafagat davlat (o'quv va ilmiy)
muassasalarida, shuningdek, tijorat maqgsadlarida ham ishlatila boshlandir Internet
asta-sekin AQSH chegaralaridan chigib boshga mamlakatlarga, dastlab Yevropa,
ke-yinchalik Osiyo, Afrikaga ham targaldi. Bugungi kunda internet hagigatan ham
dunyoviy tarmogqga aylangan.

Axborotlarni tadgiq qgilish NUA firmasining 2001-yil noyabr oyida bergan
ma'lumotiga ko'ra, 2000-yilda internet tarmog'i-dan foydalanuvchilar miqdori
quyidagicha bo'lgan (110-betdagi jadval).

Internetning tarkibiy gismlari va resurslari hagida gisgacha to'xtalib o'tamiz.

Mintaga Foydalanuvchilar soni (min.)
AQSH va Kanada Yevropa Osiyo va 167,12 113,14
Tinch okeani mintagasi Janubiy 33,61 16,45 13,11
Amerika Afrika O'rta Sharg Dunyo 2,40 407,10
hahinaha




Internet 0'z-0'zini shakllantiruvchi va boshgaruvchi murakkab tizim bo'lib,
asosan uchta — texnik, dasturiy, axborotli tar-kibiy gismlardan tashkil topgan.

Internetning texnik tarkibiy qismi turli rusumdagi kompyuter, aloga
kanallari, tarmog texnik vositalari majmuyidan tashkil topgan. Ularning barchasi
doimiy va vagtinchalik asosda faoliyat ko'rsatishi mumkin. Ulardan ixtiyoriy
birining ishdan chigishi tarmogning umumiy faoliyatiga ta'sir etmaydi.

Internetning dasturiy ta'minoti tarmogga ulangan kompyuter va tarmoq
vositalarini yagona standart asosida mulogot gilish, ma'lumotlarni ixtiyoriy aloga
kanali yordamida uzatish darajasida gayta ishlash, axborotlarni gidirib topish va
saglash hamda tarmoqda axborot xavfsizligini ta'minlash kabi muhim vazifalarni
amalga oshiruvchi dasturlar majmuyidan iborat.

Internetning axborotli gismi internet tarmog'ida mavjud bo'lgan turli elektron
hujjat, grafik, rasm, audioyozuv, videotasvir va h.k. lar ko'rinishidagi axborotlar
majmuyidan tashkil topganxiJlar butun tarmog bo'ylab tagsimlanishi mumkin.
Masalan, siz kompyuteringizda o'giyotgan elektron darslikning matni bir
manbadan, undagi rasmlar va tovush ikkinchi manbadan, videotasvir va izohlar
uchinchi manbadan yig'ilishi mumkin. Shunday gilib, tarmoqdagi elektron hujjatni
o'zaro moslashuvchan «giperbog'lanishlar» orqgali bir necha manbalar majmuyi
ko'rini-shida tashkil etish mumkin. Natijada millionlab o'zaro bog'langan elektron
hujjatlar majmuyidan tashkil topgan axborot muhiti hosil bo'ladi.

Internet tarmog'ining mohiyatini tushunish uchun uning mantigiy tuzilishini
tushunish kerak. Ushbu mantiq bilan tanishib chigamiz.

Ma'lumki, avtomobildan foydalanganda transport turlari uchun belgilangan
gonun-goidalarga rioya qilish shart. Xuddi shunday internet Xizmatidan
foydalanuvchilar uchun ham hammaga bir xil bo'lgan kompyuterda ma'lumotlarni
uzatish tartibini belgilovchi yagona qoidalar majmuyi belgilangan.

Ikki kompyuter orasida ma'lumotlarni uzatish tartibi va formatini belgilovchi

goidalar majmuyi bayonnoma (protokol) deb ataladi.



Masalan, http, ftp va boshgalar bayonnomaga misol bo'la oladi. Tarmoqgda
ishlash uchun berilgan bayonnomaga, mos holda, ma'lumotlarni uzatish imkonini
beradigan maxsus dastur ta'minotiga ega bo'lishi kerak. Bunday dasturlar
bayonnomalarni amalga oshirish deyiladi. Ular operatsion tizimda joylashtirilgan
bo'lishi yoki alohida amaliy dasturlar paketi sifatida yaratilishi mumkin. Hozirgi
zamon operatsion tizimlarining barchasi internetda ishlashni ta'minlovchi asosiy
bayonnomalarga ega.

Internetda axborotni paketli uzatish prinsipidan foydalaniladi. Endi
axborotni paketli uzatish mazmuni bilan tanishib chigamiz.

Internet va unda ishlashni tasawur gilish uchun telefon tarmog'ini eslashingiz
mumkin. Chunki telefon tarmog'ida ham shunga o'xshash aloga kanali ishlatilib,
bir necha dagigada dunyoning xohlagan nugtasi bilan bog'lanish mumkin. Albatta,
bu o'xshatish shaklan bir xil bo'lsa-da, ish prinsipi bo'yicha katta farq giladi. Ya'ni
telefonda gaplashish paytida stansiyalar orasidagi kanal to'la band bo'ladi. Bu
kanaldan telefon giluvchi va uni eshituvchidan boshga hech kim foydalana
olmaydi. Agar telefon stansiyasining barcha kanallari band bo'lib golsa, bu kanalda
gaplashayotgan abonentlar bilan ham bog'lanish mumkin bo'lmay goladi. Ko'rinib
turibdiki, bu tamoyilda ishlaydigan kanallardan foydalanish kompyuter tarmog'ida
samara bermaydi.

Taqqgoslashning qulayrog'i sifatida oddiy aloga xizmatini olish mumkin.
Bunda ixtiyorty sondagi ma'lumotlar ixtiyoriy yo'nalishda uzatiladi. Gazeta
vajurnallar to'plami bo'laklab uzatiladi. Internetda ham shunday xususiyatdan
foydalaniladi.

Ma'lumotlarning gismlarga bo'linishi paketlardeb ataladi.

Paketda, xususan, ma'lumotlar bilan birga uni berilgan manzilga to'g'ri
yetkazish imkonini beruvchi boshgaruv axboroti (masalan, gabul giluvchining
manzili) ham beriladi.

Axborotni uzatish jarayonida, xuddi oddiy aloga kabi ba'zi xabarlar
belgilangan manzilga yetib bormasligi (yo'qolishi), ba'zi birlari esa oddiy alogada

ro'y bermaydigan holda, ya'ni bir necha nusxada yetkazilishi mumkin.



Internet tarmog'ining samarali ishlashi uchun mavjud axborotni ganday qilib
paketlar holatida uzatish va yetkazilgan axborotni gayta tiklash hamda
bo'laklangan paketlarni foydalanuvchiga ganday yetkazish kerakligi muammosini
hal gilish lozim bo'ladi.

16,17 -Mavzu. Internet global tarmog’i. Internet serverlari. Elektron pochta
xizmati. WWW asosiy konseptsiyalari (4 soat)
1. Internet serverlari va ularning vazifasi.
. Tarmoq gaydnomalari va ularning vazifalari.
. Adreslash goidalari.

. Elektron pochta xizmati, ro*yhatdan o‘tish, habarlarni yaratish va uzatish.

2
3
4
5. E-mail dasturlari yordamida fayllarni uzatish.
6. Klientning pochta dasturi.

7. Internet tarmog’iga ulanish usullari.

8. Web - dizayn va brauzerlar.

9. HTML tili.

10.Web - saxifalari va ularga murojaat.

11.Web - serverlar.

12.Internet tarmog’ida yo’l ko’rsatish (navigatsiya) va axborotni qidiruv tizimi.

Insoniyat turmush tarzining rivojlanishi yangi-yangi kashfiyotlarning
yaratilishiga sabab bo’Imoqgda. Inson yangilik yaratish jarayonida har xil tusiglarga
duch keladi va shu tusiglarni engib o’tish mobaynida yana yangi ixtirolar vujudga
kelaveradi. Lekin hayot tajribalaridan ma'lumki, ko’pincha yangi kashfiyot ma'lum
bir muammoni hal gilish jarayonida yuzaga keladi. Biz so’zsiz kompyuterning
yaratilishini XX asrning buyuk
kashfiyotlaridan biri desak yanglishmaymiz. Davr talabiga ko’ra bugunga kelib
kompyuter texnologiyasi juda rivojlanib ketdi. Ma'lumotlarni boshgarish, aynigsa,

hozirgi kunda muhim ahamiyat kasb etmogda. Ma'lumotlarni boshgarish



tizimlariga bo’lgan talab kun sayin ortib bormoqda. Katta xajmdagi ma'lumotlar
bazasi va axborotlar ustida ishlashga to’g’ri kelyapti.

Jamiyat taragqgiyotida yuz berayotgan jadal o’zgarishlar uning bir gismi
bo’lgan informatika sohasiga ham 0’z ta'sirini ko’rsatmoqgda. Bu ta'sir shunchalik
kuchliki, axborot texnologiyalarida bo’layotgan o’zgarishlar yillar ichida emas,

balki oylar ichida o’zgarib va boyib bormoqda.

Hozirgi kunda axborot tarmog'idan foydalanish an'anaviy tus olgan. Bugungi
kunda milliy axborot tizimini shakllantirish jarayonida internet va boshqga global
axborot tizimlaridan keng foydalanish, aynigsa muhim ahamiyatga ega. Bu
«Kadrlar tayyorlash Milliy dasturi» da ham ta'kidlanadi. Darhagiqgat, kundalik
turmushda bilish zarur bo'lgan axborotlarning ko'pligi, ularni topish, olish va
foydalanishni rejalashtirishni talab iladi. Ya'ni, ganday turdagi axborotlarni gazeta,
jurnal, televidenie yoki radiodan va ganday axborotlarni boshga manbalardan,
masalan, internet yoki E - maildan olishimiz mumkinligini belgilab olishimiz

mumkin.

Axborot olami taraqqgiyotida keskin o'zgarishlar ro'y beradi va yangi axborot
texnologiyalari yuzaga keldi. Internet hagida, uning imkoniyatlari va elektron
pochta hagida oxirgi paytlarda ko'p gapirilmoqda. «Kompyuter » va «internet»
atamalari kundalik ommabop atamalarga aylanmogda. Zamonaviy kompyuter va
axborot texnologiyalarini iqgtisodiyot, fan va ta'limning barcha sohalariga keng

joriy etish, xalgaro axborot tizimlariga, shu jumladan, «Internet» ga kirib borishini



kengaytirish, yugori malakali programmalovchi - mutaxxassislar tayyorlash
darajasini oshirish masalasi davlat siyosati darajasiga ko'tarildi. Vazirlar
Mahkamasi 23 may 2001 yildagi garori buning yaqgqol dalilidir. Internet quyidagi
imkoniyatlari bilan afzaldir, bu - informatsiyaga ega bo'lish, yangiliklar bilan
tanishish, bilimga ega bo'lish, o'qish, ilg'or texnologiyalar va tajribalar bilan
tanishish, ish munosabatlarini tezda hal gilish, sherik va buyurtmachilarni nazorat
qilish, iste'molchining talabi va muammolarini bilish, mahsulot bahosini control
qgilish imkoniyatlaridir. Demak, internet bu yangiliklar bilan muntazam ravishda
tanishish, hamkorlik va harakatlarning birlashuvi, zamonaviy fikrlar almashish,
ta'lim olish, tadbirkorlik usulidir. Shunday qilib, internet bu - infradoira bo'lib,
uning yordamida ma'lumotlarni uzatish, gabul qilish, boshgarish va tasvirlash
mumkin. U tijoratning klassik usullari go'llanishini va ishni tezda yuritilishini
ta'minlaydi, butun dunyo intellektual boyligiga va aynigsa ilg'or texnologiya va
tajribalarga yo'l ochadi, odamlar va xalglar orasida aloga o'rnatadi.

Ushbu diplom ishim internet va internet texnologiyalar haqgidagi
ma'lumotlarni yoritishga bag'ishlangan. Diplom ishim 3 bobdan iborat.

Birinchi bobda Siz internet va undan foydalanish asoslari: internet va
intranet, internetning kommunikatsion va information funksiyalari va
imkoniyatlari, Internet tarkibiy gismlari va resurslari, xizmatlari bilan tanishasiz.
Internet nima, uning imkoniyatlari, yaratilish tarixi, ishlash tartiblari, axborotni
qgidirish usullari hagida etarli ma'lumot olasiz.

Ikkinchi bobda internet va undan foydalanish asoslari: internetda va elektron
sahifada ishlash, axborot nusxasini ko'chirish tartibi, elektron pochta imkoniyatlari,
axborotlarni internetda qidirib topish, yangiliklarni olish, mulogot gilish va
konferensiyalarda ishtrok etish tartiblari bilan batafsil tanishamiz.

Uchinchi bob Internetning turli sohalariga tadbigi bilan tanishtiradi. Bunda
Sizga masofadan o'gitish tizimlari, telemeditsina imkoniyatlari, internetda
tadbirkorlik, elektron ofis, interneta tanishish, elektron kutubxonlar, internetda ish

birjasi va axborot xavfsizligi tushunchasi hagida ma'lumotlar keltiriladi.



Global kompyuter tarmog’i - Internet tarmog’i Internet bu 0’zi nima?
Internet - bu butun jahon kompyuter tarmoqlari majmuidir. Quyida biz Internetni
yaratilishi bilan tanishamiz.

1964 yilda AQSh Mudofaa vazirligi tomonidan kompyuter tarmog’ining
birinchi versiyasi yaratilgan edi. Bu tarmoq yordamida vazirlikning bo’limlari bir
birlari bilan ma'lumotlarni almashishlari mumkin edi. Bu tarmog ARPA
(Advenced Research Projects Agency) Net deb nomlandi va Unix operatsion
sistemasida ishlar edi. 70-chi yillardan boshlab bu tarmoq juda rivojlanib ketdi va
endi unga xohlagan kompyuterni ulash imkoniyati paydo bo’ldi.

1974 yilda har xil tarmoglarni birlashtiruvchi TCP/IP protokoli yaratildi va
bu tarmoglarni rivojlanishining yana bir turtki bo’ldi.80-yillada kompyuter keng
targala boshladi va har xil AQSh universitetlari ham kompyuter tarmoglarini yarata
boshladilar. 1983 yildan boshlab ARPA Net tarmog’i INTERNET ( ichki tarmoq
yoki rus tilida «mexcers» ) deb nomlana boshlandi va kompyuter pamda tarmotilar
tupplami sistemasiga aylandi. Bu sistemaga AMShning eng taniiili korxonalar
tarmogsi NSFNET, evropadagi EUNet, EARN, Yaponiyaning JUNET va Buyuk
Britaniyaning JANET tarmoglari qo’shildi. Shu vaqtdan boshlab INTERNET
butun jahon kompyuterlar tarmog’iga aylandi. 90-yildan boshlab INTERNET
xizmat tarmogqlari tashkil qilinishni boshladi. Bulardan eng keng rivojlanib
kelganlar bu Veronica, Gopher va World Wide Web (WWW). Internetda ma'lumot
ko’pligi tufayli kerakli ma'lumotlarni WWW, FTP vyoki Gopher protokoli
(standarti) yordamida topishimiz va ko’rishimiz mumkin. WWW - Internetning
eng ommabop xizmat turidir. Unga ulanish uchun bizga kompyuter va modem
etarli. U yordamida biz butun dunyo kompyuter tarmoglarda saglanib turgan
ma'lumotlar bilan ishlashimiz mumkin. Bu ma'lumotlar Web-saxifa ko’rinishda
saglanadi. Bu sahifalar egalari yirik korporatsiya yoki kichik korxonalar,
universitet yoki maktablar, xar xil tashkilotlar, jurnal va ro’znomalar yoki oddiy

shaxslar.



Internet dan asosan 7 yunalishda foydalaniladi:
1) E-mail - elektron aloga (pochta)
2) Chat - interaktiv suhbatlar (IRC tarmoq yoki E-mail)
3) Ma'lumotlarni WWW (World Wide Web) yoki GOPHER yordamida izlash.
4) Ma'lumotlar bilan almashish USENET
5) Dasturlarni uzogdan boshgarish

6) Interaktiv o’yinlar.

Elektron pochta

Elektron pochta (E-mail)

Internet — xalgaro tarmog‘ining asosini Electronic mail (E-mail) — elektron pochta
xizmati tashkil etadi. Elektron pochta Internetning eng keng targalgan xizmat
ko’rsatish turidir. Hozirgi kunda elektron pochtada 0’z adresi bo’lganlar soni
taxminan 100 million kishidan oshib ketdi va foydalanuvchilar soni soat sayin
oshib bormoqda. Elektron pochta orgali xat jo’natish oddiy pochta orgali
jo’natishdan ko’ra ham arzon, ham tez amalga oshiriladi (elektron pochta orgali

ko’p hollarda xabar bir necha minutlarda kerakli manzilga etib boradi).

Elektron pochta bu kompyuter orgali mulogotning eng universal vositasidir. U
axborotni istalgan kompyuterdan istalgan boshga kompyuterga (agar ular elektron
pochta tarmog’iga ulangan bo’lsa) yuborishi mumkin. Chunki hozirgi sistemada
ishlaydigagn turli xil shaxsiy kompyuterlarning (ShK) ko’pchiligi uni qo’llaydi.
Bunda uzoqdagi kompyuter xost kompyuter deb ataladi. Elektron pochta — bu
xabarlarni uzatuvchi tarmog. Unda kompyuterlarning turli konfiguratsiyasidagi va
moslashuvdagi turlari birgalikda ishlash uchun birlasha oladi. Yuqorida
keltirilganlardan tashqgari tarmoq elektron pochta a'zolariga beriluvchi boshga gator

imkoniyatlar ham mavjud.



Oddiy pochtadek elektron pochtada ham aloga bo’limlari bo’lib, ular provayderlar
deb ataladi. Elektron pochta yordamida dunyodagi barcha elektron pochtaga ega
bo’lgan shaxslar, tashkilotlar, muassasalar, idoralar va boshgalar bilan aloga
o’rnatish imkoniyatlari mavjud. Eng muhimi, bu aloga tez va arzon. Bu usul bilan
dunyo qit'alari bilan bir zumda bog’lanib sizga va sizning suhbatdoshlaringizga
tegishli ma'lumotlarni hamda sizni qizigtirgan savollarga javobni bir necha
sekundda olishingiz mumkin. Uning yordamida o’z maqolalaringizni jurnallarga
yuborishingiz, bir yoki bir necha guruh kishilarga 0’z xatingizni yuborish va
ulardan bir zumda javob olish imkoniyati mavjud. elektron pochta bilan bir marta
aloga o’rnatib, tegishli ma'lumotlarni yuborib, unga javob olsangiz, siz darhol
“nega men bu imkoniyatdan ilgari foydalanmagan ekanman” degan xulosaga
kelasiz. Hozirda elektron pochtadan foydalanish zamonaviy raxbarning, ilmiy
xodimlarning, talabalarning chet el adabiyotlaridan foydalanishlarida kundalik
ishga aylandi. Eng muhimi elektron pochtada ishlash juda oson va qulay bo’lib
(agar ingliz tilini bilsangiz nur ustiga a'lo nur bo’ladi), unda ishlash kompyuter
klaviaturasidagi ba'zi harflar, Kklavishalar va ularning kombinatsiyasini
bosishdangina iborat. So’nggi versiyalardagi elektron pochtalarda sichgoncha
yordamida ham ishlash imkoniyati bor. Bu 0’ziga xos gandaydir Elektron pochta
tili deb garalishi ham mumkin. Hozirgi paytda elektron pochta ma'lumotlar

almashinuvining eng qulay va tez vositasiga aylandi.

Elektron pochta imkoniyatlari

Elektron pochta orgali fagat matnlarni emas, balki rasm, grafik, video,
tovushlardan tashkil topgan ma'lumotlarni ham jo’natish va gabul gilish imkoniyati

paydo bo’ldi.

Elektron pochta orgali olingan fayllarni disketlarga yozib olish, vinchester
disklarda saglash va u bilan boshga fayllar ustida bajariladigan amallarni:

taxrirlash, nusha olish va boshgalarni bemalol amalga oshirish mumkin. Agar



ingliz tilida yozilgan adabiyot va jurnallarni o’qimoqchi bo’lsangiz va ingliz tilini
bilmasangiz, sizga yordamchi tarjimon dasturlardan foydalanishni maslahat
beramiz. Buning uchun avvalo bu faylni kompyuterning qattiq diskiga yoki
disketaga ko’chirib olish va so’ng Styles, Socrat, Promt 98 yoki boshqa tarjimon

dasturlar yordamida rus tiliga (hozircha) tarjima gilishingiz mumkin.

Elektron pochtaning ajoyib xususiyatlaridan biri — u masofa tanlamaydi va uzoq,

yaqin masofalar ham har doim yagin masofadek tuyulaveradi.

Agar hozirgi zamon turli sohalaridagi yangiliklarni bilmoqchi bo’lsangiz, bunday

ish zarurat ekanligini sezasiz.

Elektron pochta — universal aloga vositasi. Elektron pochtaning bir xil buyruglari
orgali matn, har xil formatdagi hujjatlarni, faks, telekslarni, umuman ixtiyoriy
fayllarni jo’natish va gabul gilib olish mumkinligi uning universal aloga vositasi

ekanligini bildiradi.

Elektron pochta dasturlari.

Internet xizmatida mavjud elektron pochtaning dasturlari ko’p va rang — barang
bo’lib, ularning ko’pchiligi UNIX OC boshgaruvida ishlaydi. Shuning uchun
UNIXning ba'zi bir buyruglari bilan tanishish foydali bo’ladi. Uning fayl sistemasi
MS DOS buyruglariga o’xshash. Lekin u ko’p vagtlardan beri ishlatilayotgani
uchun hamda uning boshgaruBuna universal, super kompyuterlar ishlagani uchun
ko’p dasturlar aynan UNIXda boshgariladi. Hozirda elektron pochtadan
foydalanishni yanada qulayroq holga keltirish uchun ko’p dasturlar yaratildi. Bular
MS Exchange, MS Mail, Internet mail, Visual Mail va boshga dasturlardir.
Ularning soni tez ko’payib borayotganini hamda undan foydalanish qulaylashib

borayotganini sezish giyin emas. Odatda UNIXga mos elektron pochta dasturlariga



giziq — qizig nomlar ham berishadi. Misol uchun elm, Pine (garag’ay), must
(qo’ziqorin) va hokazo.

Elektron pochta dasturlari hagidagi hujjatlar Unix E — mail Software nomiga ega
bo’lib, ularni UseNet da  news.answer, news.admin.misc, comp.mail.misc,

comp.answer nomli konferentsiyalar orgali olish mumkin.

WWW xaknaa ymyMuii MabJIyMOT

World Wide Web mmxko3- cepBep apXUTEKTypacura acocjaHTaH. MIKo3-
cepBep TEXHOJOTUSICHM CYHTH TMalTiapia >kyga omMmadon OViaumd konau. by
TEXHOJIOTHS OXUPIH YH MHuMKAa paosl puBOXKIaHI1, alHuKca, Internetaa Internet
OyropT™Ma 1000paaural KOMIbIOTEPJIApAaH (THTY MIUKO3J1ap/iaH) Ba Oy OyropTMaHu
OaxkapaJura cepBepiapJaH Ty3WIraH.

e Muxo3 - gactyp - Web 3axupanapura kmpum wmakcamumga KOMIIBIO-
TEPUHTHU3/A WINTa TYIIUPUWIAIUTAH JaCTypIup.

e Mm:xo3 - mactyp Web- cepBepra HuMamup OakapuIIHH EKH Kepakiu
ax00pOTHHU I0OOPUIIHU TaKIU( KUIUO CYpOB F0OOpaaH.

o CepBep CcypoBHM KaOyJl KWIaJd Ba MHUXKO3-IaCTypra KEpakiu KaBOOHH
r00opaau.

XKapaéunu oconpok TymryHum yayHn MS Donald’s ra roOopurian scnaiimums.
Cu3z wmmxko3, €m wurur €xku ku3 cepep. Cusz Oyroprtma Oepub, Oepran
OYIOpPTMaHTH3HHM OaXapWJIMIIUHA KyTacu3. MabiIyM BakKTAaH CYHT Y3WHTH3HHU
yn30yprep Ba kapTtoden-¢ppunu makerna onacu3. lllynra yxmam, Web muxos
HTML cepBepunan ¢aiin cypaiian Ba TOKU CEpBEP YHU I0OOPTyHUYA YniaM OuiiaH
kyTtanu. Daiiaan o6 Web nactypunrus cepepaan y3uinaan. Y Web- caxudanu

dbopmatiad 3xpaHTra YuKapau.



WWW nan ¢oiinamanum yyyH Kepakid AacTyp-MHKO3HH OJIHII Kepak.
bynnaii mactyp xypub umkum nmactypu €ku Opaysep (Drowser - xypu® YHKHII)
nevinnanu. Internetnmarm  Gomka mgactyp-mukosnap kabu, WWW - 6payszep UKKH
TypAa MaBxyna - (QolJalaHyBUYMHHHI MAaTHIU Ba rpadukin uHTepdeiicu Ouinan
WWW ra xupuii y4yH, CU3 MaTHJIM JACTyp - MUYKO3HHU Xap JAOUM KYJUIAIIMHTU3
MYMKHUH. ByHUHT yuyH TepMUHaQJI 3MYJISLUACH XOJIUIA XOCT - KOMIIBIOTEPUHIU3/1a
YypHaTWwiIran Kypud 4MKHUII AacTypuiaH (oiiganaHUIIMHTH3, €KH, y HYK Oyica,
XamMMa KHPHIIA MyMKHH OyJaraH Oupopta KypuO uukuin gactypu Omian Telnet -
aJIoKa YpHATUIIUHTU3 MYMKHH.

Arap xoct komnbrorepunruzaa WWW - muxo3 nactypu ypHatwiran Oyica,
yaaa cuz UNIX takmud xoimra kepakiaun OyWpyKHM KHPUTHO YHHM UIITa
TYIIUPUIIUHTU3 MyMKUH. KypuO nactypnapuHuHr Oup Hedya Bepcusicu OYnuinura
Kapamai, yJapHUHT Oapyacu Oup TaMoHui OYyitmya unuiaiiau, my ounan Intenet
na typau xun1 WWW - cepepiiap Ouiad unuiam TabMUHIAHIU. By Bepcusiap,
aBBano, Oyipykmap Ba WWW caxudanapauar rpaduk MIakulaHUIIA HYKTau
HazapaaH ¢dapk kwiagu. WWW Internet na mynsTuMenna BOCHUTaIapUjIaH
doiigaNiaHnIll MMKOHHSATHHU TabMUHJIAraHu Y4YyH GoigallaHyBYu TpapuKIu
uHTepencan Ba KeHT TapKairad rpaduk GopmaTiiapuHu KyBBaTiIalauran Kypuo
YUKHUII JACTYpHra 3ra OYJui Makcaara MyBoGuKImp.

AxOopoTinapHu Kugupuinga Internet HUHT Typiau Xuil — 3aXUpaJlapUHUHT
MaB3yJapra MyJpKajUlaHTaH aJoKAJIapUHUHT MaBXYJJINTH CAIMOKIHN €paam Oepca
xam, World Wide Web ounb Oepanuran MMKOHHMSTIApAaH Tyjaa (OaaTaHMIII,
KOMITbIOTEpP/1a TpaUKIM KYPUO YUKHII JaCTYPH YpHATHITAH OYiIcarnHa MyMKHH.
bynna Internet vunr Oapua mactyp - Muxoszjnapura yximad Typiau XU TH3UMIIAP
YUyH TypJIU XUJT MaxcyJIOTJIap TaHJall UMKOHUSATH MaBXy/.

Windows myxutraa Kyiiamn yayH, macanan, Cello éku Mosaic nactypuman
doitnanaHuIll MyMKHUH.

Mosaic gactypn Windows myxutraa 3HT OMMaOoI KYpuO YHMKHII JacTypH
xucobnanaan. Y WWW xypcaraauran Oapua xu3zmariapra Kyjdaidl KUPHUIUTUKHA

TabMUHJIANUIH.



WWW ' Tu3umMu OMMaBUIUIMTMHM ~ KWA3FUH PHUBOXJIAHUIIM TYpiAU XU
wiatrgopmManu KOMIIBIOTEpPJIAp YYyH KYpuO YHKUII JacTypjlapyuHH HILIad
YUKWIMIIUTA OJUO KeJNau. DHI Ky TaHWITaH KYypuO YMKHII JACTypiiapy XaKuaa
MabJIyMOTIapHU KyHUAaru MaH3uwi 0yiinya TOMUII MyMKHUH:

http: // WWW. W3. org/ hypertext / WWW/ Clients. html.

Kymnagan, Windows wmyxutuaa unuiam yuayH, Cello Ba Mosaic jgap 6wmian
oupra, NetScape, Internet Explorer, Win Web nactypnapuman ¢oiinananumn
MYMKHUH. MaTH peXuMu/ia UIIUITAMIUraH KYypuO YMKHUIN JacTypiiapu WYuja TyIia
skpannu pactyp Lynx, UNIX Ba MS-DOS na unuim y4yyH, 3HT OMMaBHH TyC
onau. Netscape Communications (http://home.netscape.com) dupmacuHUHT
Netscape Navigator kypu6 uukum gactypiapu yuuma 1995 iwmu, cy3cus, nuaep
0ymu0 komau. 1995 HWMIHMHT OXMpHAA YON KWIMHTAaH MablyMmMoOTiIapra Kypa
WWW tuzumu doiinananyBuniapauar 80 Y%man

OpTUFU YHJAH (oli1amaHau.

WWW na MabJaymMoOT/IapHU aXTapHII

TapMokna axOopoTyiapHM axTapulll Y4yH MAaxcyc KUIUPUII XHU3MaTJIapH
Kymnanwiagu. OnaTaa, KUAMPUII XU3MaTH Y3UHUHI cepBepura sra OyiraH yHza
OMp Heya KUAMPHUII TU3UMU HIUIAWIUTaH KoMMaHusaup. Kymuunuk Kuaupuin

XU3MaTu Oeny!l.

bapua WWW kuaupuin TU3UMIIapU TUIEpKYyHATMAlIapra acocianrad. busra
Kepakjiyl HapCcaHH TOMUII YYyH KHIUPHUII XHU3MaTHra MypokaaT Kujuo
CYpPOBMMM3HM pacMmuinamtupamMus. KuaupyB Xu3maTh Kepakiu >KapacHJIapHU
yTka3u6 Web yuyH rumepkyHaTManapiaH uOOpaT CHU3HUHT CYPOBHHTH3ra MOC
WWW pecypcnapra eTakjioBYd XyxKaTHU pacMuinamtupaau. bynapaan xaiicu
KYHaTMalaH Qoinananum OylpTMAuMHUHT Wik, Kuaupuimn KaTaJlOrMHUHT
OomutanFuy caxudacuna OM3HU KU3UKTUPraH MaB3y TaHJIalMH3, KEHUH MaB3y
yerapacuaa KaTeropus, cyHrpa kareropus octd Ba Web pecypcnapuna tacus

OTUITaH KypPUHUIIHUHT aHUK PYWXAaTHHU OJIMAryH4a siHa Kautupanaau. JlyHénaru



9HT WHPUK KHIWUPYB Katayoru. Yahoo www. Yahoo.com 6ymm6, WWW
pecypciapura - 1 MuH. &yHaTMa TakauMm »Taau. Kugupuin katanioriapuHUHT
KaMYWINTH Ba 11y Owiad Oupra adzauuru 0y “nHcoH-paktopuaup”. Karamorra
KUPUTWIAJIUTAaH MablIyMOTIap “KyJina KalTta wummanr gaH yraau. Kugupwuin
KYpCaTKU4Yu XapaKaTUHUHT TaMOHJM, KYTYOXOHAaHUHI MpPEIMET KaTaJloTu
xapakatu - ToMmoniura yxmami. DoiiananyBud KUAUPAETTaH OOBEKTHH
TACBUPJIOBYHM KaJUT cy3iaap EpaamMuaa CYpoB Kwiaaw, KuaupyB Tusumu \Web
caxudamard KaIdT ~cy3napjaaH  uobopar  pyiixatHu  Oepamu. Kuaupuin
KYpcaTKuWwiapuia KaTaJorjJapHU MaBXy[IUTH Oapya Uil OOCKUWIAPUHU TYIUK
aBTOMATJIAIITPaIu, IyHUHT yuyH Web caxudanu cOHM 03pOK KarTa Oyiaau.
Arap 6u3 A.BonbT Ounan H.bonamapTHHUHT ¥3apo MyHOcabaTiIapu Xakuaa
ax0opoTr TONMMOKYM Oyncak, Oup Bakraa yupaiauran BonsT Ba bonamapr
CY3JIapUHU axTapaJuraH XyA#oKaT OCpUIMIIA MyMKHH.
+BoabTa + bonanmapr
€xu OyHIai:
BoabTta AND Bononapt
WWW na ax6opotnapHu axTtapuil Oup HeuTa OocKuuiapaaH nuoopar.

Bbupunun 6ockuu - Web y3emnapu Oyiinya caéxaT KWIHII UMKOH OepyBYH,
Web caxudanapuau Kypuil Ba yJapHA  Ma3sMYHWHH KHIUPHUII TH3UMHHUHT
MapKa3uil cepBepra Hycxajaalural Maxcyc areHT JaCTypUHH IOPTU3HUII Ba TY3HIIL.

UxkuHum Oockuu-uHaekcukamms. Web caxudanmapma cakiganaérra
MabJIyMOTJIAPHM, T€3 KYpHUII YUyH Yy IIAKIAAH KyJIal [IAKJIra YTKa3ull KapacéHu
WHAEKCUKANA JeHMIaau.

Nunexkcukanusa HaTHXKacUIa MabIyMOT 0Oa3acHMHU TallKWi JTajad, YHU
KUJTUPUIL KYpcaTKUuu (MHACKCH) Aerniaanu. Xap Oup KUIUPYB TU3UMH Y3UHHHT
KaOyJ1 KWJIMIII Ba UHJIEKCAIIUS YCYJIMTra Jra.

Kynuumuk TH3UM MHIEKCALKs OJIIMIaH pe3epBiaaHran stop - word cy3napaan
TO3aJlaHa/Id, MaxCyc Kuaupuin xusMath Stop - word cy3u cudaruma Oorika
CY3JIapHM MIIJIATHIIN MYMKHH: MacaiaH ciyx0a be’iks - cioBo “book” - stop-

word.



Nunekc “cakiiaHran” Xy»xokar acocuja Tanépnanaau. Kuaupuiiay Te3naTuiil
YUyH Maxcyc 0aprio 3TUTaH ajJoxuia MabIyMOTIap xKaMFapMacu UHICKCIUP.

YuuHumM 0OCKHY - MIDKO3 CYpOBHUTa kaB00. DHI SIXIIM KUAUPUII TU3UMHU
cypoBura xaBoOHM cek. 10 maH Oup Oynaruga Y3WHUHT WHACKCIAPUHHU KYpHO
YUKaad Ba Te3la Tajnad KWwIMHraH OOIUIOBYM pecypciapra >KyHaTMmasap
pYUXaTUHU KaWuTapau.

Xap Oup KUAUPHUII THU3UMH  Y3UHUHT  HaTHXKAJIOBUM  pPYHXaTUHU
pacMUIIAIITUPUII cU€caTUra sra. Arap pecypciiapra CypoBHU KOHUKTHUPAIUTaH
Kylna Kynm KyHatMmanap Oyrica, y Xojjaa yJapHM TapTUONalm MyaMMOCH Maio
oynanm.

Kunupuin tTuzumiiapu Kym napaMmerpiiapra sra Oyjiaral peuTHHT TU3UMUTaA 3ra
o6ynmuo6, ymap Oyitnua Mmycbar Ba kapuma Oaymapu OenruiaHau.

Mycb6at 6amnap:

* arap Web caxudana kuaupunaérrad cy3 Oup Hevya MapTa ydpaca,

* arap ynap caxuda OONUTaHUIINTA SKUH JKOitamran 6yrica;

* arap Oy cy3nap caxuda capiiaBxacuaa KaTHaIICA;

* arap Web caxuda wmmoctparusra sra Oyica, aabTepHATHB MaTH XaM
dolinananyBuu axparras cy3napjian uoopart oyica.
Kunupum cudatvam KyTapuil ydyH MKKajga €HAAMUII YHFYHJIAIITUPUITUO
cuHa0 KypuiIMaK/ia.

bynna 2 ta BapuanT MaBxyA. Kuaupuim kartanoriapu yiapra cypoB KaiTa
MaH3WUIAHUO, KUJUPHII KYpCATKU4YJIap YHUHT WMKOHMSITH JKaJl0 KHJIMHMOKIA.
Macanan: kuaupuin katamord Yahoo, Alta Vista xuaupuin KypcaTKHYMra
Mapakkad cYpoBJIapHHU KalTa MaH3WLIAMIM, aMMO YHU Iy KyHja Oomika Inkoti
BOCHUTA Xall0 dTMOKJa. boiika TOMOHIaH KUIAUPHUII KYpCaTKUUIapH Y3TapUHUHT
pecypcnap KarajorjallHM aBTOMATHK Oaapaau Ba yiapra MypoxaaT KUJIaau.
Fast Starch xuaupuin kypcaTkuuu myHai EHaammInra MICoI 0yiia oJIaIu.

Viapra WKKUHYM DSIIEIOHAArd KHAUPUII XHU3MaTiapu KUpaau. YJiap

dbolinananyBuniIapaad CcypoB KaOyn Kuiub, JappoB yilapHu Oup Heda



cepBepyiapura okonnamrupagd. CyHrpa  WUFMIIAOM, yMyMJAWITHPAad -
TapKUOIanan - paduamaHagm - MHUXKO3ra y3aTau.

bpayzep épnamuna WWW xupu6d, 6u3z Oomnutanruu caxudara Kupamus.
Taxxpuba myHN KypcaTaauKky, aCOCU KUAMPHUII TH3UMIApUAA OJAMH OUp HedTa
KYHaTManap Kyhunaradn Oynca, OyHaait OonutanFud caxudara sra OYIMI KyJa
KyJai Oynaau. DJIEKTPOH IMoYTara MyposkaaT ATHII xaM Kynail. bynmait “raiép”
Oonutanruy caxudanap nopramiap ne6 artamamu. JlyHénma Kyma Kym moTtayuiap
MaB3Ky/1 - CU3HUHT KU3UKHUIIIMHTUA3Ta MOCH Y3 Opay3epUHIU3HU CO3JIaHT.

Kynunnuk KuavpyB TH3UMIIApU MIKO3JIapU YUYH KypammO, moprajiapra
aitmanagunap. Jlemak, Oy ynapHu HadakaT KUIUPUII HATHXKAIAPUHU OEpuIl,
Oanky OoIlKa XU3MAaTIapHU KOOWIMSATIM OaXapull TaW€piaUruHu KypcaTajiu.
Kynuaua mopramap My cy3u Owmnan Oonutananu. Macanan: Yahoo-My Yahoo.
by epma poumuit mmxo3 Oynub komumn TyFpucuaa ram O6opMokiaa. bomika
TOMOHJaH yiapra, oup Baktaa WWW keHIUruHM HycxXajlall Xam, IITaTiIu
MabIyMOTJIAp >KaMFapMAacCHHU MHIEKCIAIl XaM, MUKO3JIap CYpOBUTa XHU3MaT
KWIMII ~ KUWMH ~ Oynu6 konamu. KuaupyB Tuzumiapu  MaxOypusiTIapHU
TakcuMiamHyd  Oonwiadian. Weh KeHrurumHM Haszoparjam Oyiduda XaMKop
(mapta€p) acocuma “YumHum”  (Qupmamapra acTa-CeKMH  y3aTHUJIaMOKJa,
TU3UMJIAPHUHT Y3JIapu MIJKO3 Ba pekjiaMa OepyBUMIApHU ka0 KUIUIITa YbTHOOD

OepMoKIamap.

AXOOpOT/IaPHM 0N KHAMPHUII YCYJIAPH

Xap Oup KUAUPYB THU3UM Y3UHUHT KUJIUPHUII YCYJIM Ba KAJIUT CY3JIapUHU
€3uIl KOMOMHALMICH XyCycHusiThura sra. BUpok ymMymuil sneMeHTiIapu MaBxKy/;
KUIUpYyB Basu(acu KaHua aHUK Oyica, KUAMPUIAETTaH MaB3y HATHXKACH XaM
ITYHYAJIMK aHUK OYaau.

Teckapu kymmm. Arap TU3uM OWp BakTaa Y3WHUHT Oapua KajauT cy3iap
o

KyJutanran caxudanu tonumu Cusra kepak 0yiica, y XoJaa Xap cy3 onauaaH

oenrucunu Kyuumm kepak. + Knuaron + Ckanpgain.



Arap cu3 Tapkairad cy3 Oyinya Kuaupuil onub OopraH OYicaHTH3, aMMO
xaBoOra KyI j>KyHaTMaylap oJIcaHrus, OyHpaa “+” OenarucuHu Kyiiam ¢oinanu
oynamu. by Oenrunun Look Smart garm Gapua Kugupuil TH3UMIAPHU TYLIYHAIH.
bomkanapu cykyt opkanu Kuaupuiiau O6axapaau: Coogle, Lyos, HotBot, MSN
Search, Njrthen Light, Aport 2000, Rambler.

Aiiupumi apumMeTrurkacu. “ - 7 Oearucu XucoOura KUAUPHII JTOUpaACU
KUCKapaau. Macanan: Oomanap Oofuyacu yuyH KimHTOH (aonmustuHn MoHuka
JleBuHCKM Tapuxucuz &3umn kepak: KnunToH - JIEeBUHCKH ““ - ” OENTUCUHU ACSPIH
Oapua mactypiiap TyIIyHaIH.

Koxepnu kyJjunam. Macanan: ['eomerpuk ontukana €pyriMK HypU TYFpHU
YU3UK KaOu XucoOJlaHaau, IIYHUHTACK, CY3JapHU HapMaJUIAIITUPUIIHMA Oapya
JacTtypiiap OakapMmaiiy, IIyHUHT Y4YyH KymIUM4ya “*” Oelru uiviatuiagd. Y
XoxJlaraH Oenrwiap TYIUIAMUHHM CY3 OXUpHUTada Y3rapTHUPUIIA MYMKHH: +CBET*,
+OIITUK*, -BOJIH*.

Kynnanamgu: AltaVista, Yahoo, HotBot, Snap, MSN, Search, Northtrn Light.

KonTekceram kuaupum. Arap 613 UKKH CY3HU OMpra KYImIMOKYH OVyIcak, y
X0JI7Ia KYIITUPHOKIAH doinananunann. “I'eomeTpuk onTrka’”.

E3ma xapdaapuunr poau: Kuaupumn tisuMu ynap 6unas TYFpUIAH-TYFPH,
SBHU CY3/apjaa €3uiran aHuk xaphnap 6yiinya MaTHIApHUA KUIUpaauiIap.

CapaaBxa Oyiimua kuaupum. Title OyiipyruHu Kyioiam OuiaH XyxoKar
capiaBxacu Oyinua kuaupuiaaad. Macanan: title® Solor System, Alta Vista,
HotBot, Snap, Coto mapna nniaTuiaagm.

Yahoo: t: solar system

Yandex : S title (kyéur Tuzumn).

Web- y3emnapam Kuaupum. Y3uda Oy KUIHPHII KaM HIIIATHIATH, aMMO
Oyipykiap KyHaTMa COHHHH KaMaWTupuiln yuyyH unviatuiaaau. Web Oyiipyru -
y3enmau Kumupuni: host: Macanan: Alta Vista kunupum Tusumuga Oyipyk host:
microsoft. ru Web caxudanu xumupamu. Web-y3en Oyiinua Gapua TH3UMIAp
KUIUPUII 070 Oopmaiian: Kyiuaaruiap KUJIUPUITHU Oakapasu:

Alta Vista host : MSN Searh domain:



InfoSeek site : CTOto domain:

HotBot domain : Shap domain:

URL - MaH3u/JIapHM KMUPUIIL.

by tm3um Web-y3enra Yyxmam Oymu6, dakarrmaa url-Oyitipyru Owunan
dapknanaau. by Oylipyrau Kyinaaruiap Kysatiaiau: Alta Vista, Northern ligt.

Yahoo kyiugaru OyupyruHu XaM KyJUIanu

Yande[ - # url=

Aport 200-url= www.intel.ru.

Rambler - $ url = www.intel.ru.

AKynarmamapHu KHAMPHLI

VY coH xuxaTAaH KYHATMa COHMHHM MYHTa3aM HazopaT Kuwiuil Omitan Web
caxudaHu JUHAMUK OMMAOOITUTUHU O0axoaian. byHaai KuIupUITHUHT TUTTOBOM
Oyiipyru - Link: Oy komanmanu Kyhuaarwiap KyBBaTiaiam: Alta Vista, Googlee.
Linkpage oyiipyrunu: GoTo, HotBot, MSN Search, Snap.

Poccus tmsumnapu y3uHMHT Xycycuartura sra. Macanan, Aport 2000 4 Tta
Typau OypyKiap KYpUHULINHYA KyBBaTIaNHIH:

link =, =, sxyHnaTma=, cc=.

Yandex tusumu # link OylipyruHu KyBBaTiailau: OyHIaH CYHT >KYyHaTMa
MaH3UJIU KYIITUPHOK NUKJIa E3WIIHIIH KEpaK.

KuaupuiHn KeHrauTupUII BOCUTACH

Byiipyknap, acocan, joruk Oyipykiap €pAaamMuja TallKWid STUJIAIA Ba
npodeccuoHamap y4yH MyiDkauianrad. Kumupuin OyWpyKIapwHH CTaHAApT
KyJTalJIMKHU TYFIUPAJIH.

OK Oyiipyru Oup Heda KaJIUT CYy3JapujaH TalllKWJ TONraH KUJIUPHUII
BOCUTACHHU SIPATUII y4yH XW3MaT KWiaau. Arap Kepak Oyica, KuaupuiaéTran
Xy’KKaT XoxJjiaraH Oy cy3 KoMOMHauusiapujiaH uOopar OYJICHMH: MacaiaH,

Solutions OK hints.



AND Oyitpyru. Basudanu tamxkwun stumga QoiiganaHyBun OenruiiaHTaH
Oapua cy3map Oup BaKTma KuAUpUIAETraH XyxoKaraa OYJIHUIIMHU IpaTud Oepasu.
by “+” Oylipyrura yximar.

NOT Ooyiipyru. by “-” Oyiipyrura yxmam OYnu0 KAIUPHIIT HATHXACUIAH
Vuupuinau ypHataau. by Oyiipyraun Google, Look Smart . Yahoo nan Tamkapu
KYIIYWINK XU3MaT KyBBaTJIANIN.

NEAR Oyiipyru. By keHraiitupuirad KUIUpHILIArd SHT Kynad OyHpyKaup.
by xamur cy3napu Ba KOHTEKCT KUIUpHUII OViHW4Ya  KUJIUPHUIIHU
My’KaccamJTalITUPHUIIIa YpTHOOpra sra. AQcycku, Oy OyHpyKHH Xamma TU3UMIIap

KYBBAaTJIAMaWIH.

Acocuil KHAMPHUII TU3UMJIAPH

AltaVista http://www.altavista.com/ 1995 #iun uiira TynMpuiras.

Fast Search http: //lwww.altheweb.com/All The Web Hopgerus
KOMIIaHusicura Kapauuy 1999 itun maiina XuMosiJIaHTaH.

Go To http: //goto.com Konopano yHuBepcureTnna Tai€piaaHrad. YHUHT
Web opay3ep WWW Worm acocupa taiiépianras.

Googlt http: //www.google.com/xyn Mukaopaaru kyHaTMallapHu caxudara
OupuHuM HaBOATAA YMKapuO Oepasu.

HotBot http: //hotbot.Lycos.com/ Direkt Hit Ttusumugan Ttymaérran
HaTIKanap oinamaHuIagm.

Inktomi http:www.Inktomi.com/ Tusum acocu bepximmarn Komudopaus
YHUBEPCUTETHIA UIUTa0 yuKmirad. KeHuHpoK sipatyBumiap Oup HOMIIM KOMITAHUS
ty3nuiap Ba HotBot xusmaru acocu cudaruna kymmaaunanuran inktomi xxynatma
KYpCAaTKHUMHU TAIIKWJI dTauIap.

LookSmart http://www.looksmart.com/ by xu3matr Yahoo konmemnuus-
cuHUHT gaBomuucuaup. Y Alta Vista xu3matuHu Y3MHUHT Katajorura Ba OoIka

NopTHEpJapra MyJIOKOT KAJIUIITHU TAbMUHIIANTH.


http://www.altavista.com/

Lycos http://www.Lycos. com/ WWW nan ax6opoTiapHH TYIUIOBYH POOOT -
JacTypHura acocjaHraH OWpiIaMyd KUAUPYB TU3UMH OYIUO HIITra TYIIMPHITaH.
Yuunr acocuii karamorunu Open Directory noimxaman ojaad, KyIIium4a
kunuputn umkoHusTIapuaEn WWW MOHUTOpPUHTTA MypOsKaaT KA Iu.

MSN Search http: // search,msn.com/. By xu3mar Microsoft kommnanusicura
Kapanuyd. 1998 iiun ty3wiran Ba moprtan Oynu0 xucoOmaHaau. HartwxkanapHu
Kaaupuir acocura INKOMi Tu3uMu KypcaTKudu >KOMIIAIITaH.

Northern light http:www.Northernlight.com/. TapruOoT-unaapHUHT SHT
SXITU KypraH cepBepiapuaan oupu. CepBep ylKaH KUIUPYB KYpcaTKUWiIapra Ba
Oepunran Map3y OyiiHMuya MakeTiamITUpuil Bocutacura sra. Cepeep ‘“‘Mmaxcyc
KOJUICKIUS XYKKATIAPHU Y3 HUUTA OJa/IH.

Snap http: /lwww.snap.com/. By kuaupyB Xu3MaTH TEMaTUK KaTaJor
acocuna Ty3wirad 0ynuo, Inktomi xuaupys kypcatkuum épramuaa MabayMoTIap
170463501201 0% 8

Yahoo! HTTP: /iwww.Yahoo.com/. Karanor 1994 iimnna wmra
tymypuirad. “Yahoo!”munr myBaddakusta Oy “nHCOH (dakropuga” KHIAPYB
xu3maruga 150 Ta wmyxappup UWNUTAWIW, yiaap YJAKaH KaTaJOTHU TeMaTHK
OYIMMIIapUHU SXIIWIAHUIIN Ba TYJIUPWIMINNIA Y3 XUCCAJApUHU KYyIIaguiap.
Arap KMaupyB IIaXCUH KaTajor Oyiinya HaTmka Oepmaca, y xoima Inktomi

KYpCaTKU4M Kan0 KUIMHAIH.

Web caxudanu sipaTum

Arap cu3 y3uHrusznu maxcuii Web caxudaHruznu sipaTMOKYM OYJICaHTHU3,
myHd €IJ1aH YUKAPMACITUK KEPaKKH, Xap Oup WHCOH OOIIKajgap TYFpHUCHIIA dMac,
Oanmky Yy3u Tyrpucuia Kympok raMmxypiauk kuiamd. Web-it épmammpa  stHrn
XyXoKaT oumiaranaa ofkpaHmga Inital-Values oiinacu mnaimo OVyiaam, YHUHT
épnamuna caxuda capiaBxacu, paHr ¢GoHm €ku rpaduka, NIYHHHTIEK, MAaTHHU
TacBUpJIAIl YCYJIM Ba JKyHaTMa paHIMHU YpHAaTUII MyMKuH. by nmanor

OMHACMHUHI MaWJAOHUHM Tyjaauprad <Enter> kiaBuinHA OOCUII KEpaK, JACTyp



HTML 6a3a crpykrypacura moc €praukiapHu kuputaau (ynap karopuga “HTML”,
“HEAD” Ba “BODY” &pmukiap xam).

Xyxokatau Oaprmo stumaa  Initial  Values mynokor oliHacupan Oup
MapTaruHa Qongananuil MyMKuH. LIlyHUHT ydyH ¥3 TaHJIOBUHTM3HU siHAa OHp
MapTa TeKmmpub oncanrus doinanan xonu smac. OK tyrmacura 6ocranjian CyHr,
Web-It OGapro »Tunaérran Xyxokarra EpJMKIApHU KHPUTAIW, Yy TaHJIAHTaH
aKuusjgapra Moc Tymaau. Arap XyxXokaTiapHu Oapno 3Tula  KaHIanaup
y3rapunuiap KUpPUTUIAIUraH Oyica €xku EpAuKIapHU Ba aTpUOyTIIApHH KYII
€pnamuna Taxpup KunuHca, 0y HTML man uykyp Ounum Tainad Kuiaiau.

Web - caxugpanu mysuw yuyn Kyiiuoazunap zapyp:

File = New (®aiin = Co3naTh) MCHIOCHHH TaHJIAHT.

Page Title maiinonnna caxuda capiaBXaCUHH KUPUTHHT.

Initial Comments (bepuiran koMMeHTapuiiiap) MaiiioHn1a 3 HOMUHTU3 Ba
Web caxudanu Ty3raH KyHWHU KHPUTHHT. XyXoKaT KypaérraH ojamiap Oy
ax0opoTra KupoJIMaauiap.

Background Graphic (dbonmm rpaduka) MaiioHHrIa KOMIANTaH XOXJIaraH
Tyrmara CM4KoH4aHu O6ocuHr. Arap o  rpadukacu cudaruna GIF éku JPEG
dbopmatunuHr ¢ainu KymaHwica Ba Oy ¢aiin auckaa tommica. Backgraund
Graphic tyrmanapunas QoiinanaHuHr.

Cykyt Oyiinya Web-It kynpanr GoHIM, KOpa MAaTHIM Ba KU3WI *KYHATMaJIH
caxuba Ty3WIaad. YPHATHIrAaH MabIyMOTIAPHH KyHHAardda y3rapTHPHII
MYMKHH:

e MarH panruHu Y3raprupum yuyH Text Color (L[Ber Tekcra) maiaoHu
KaTopuaa >KOWJIalraH MHKTOrpaMmara CHYKOHYaHW foprusuin kepak. Color
MYJIOKOT oWHacu maino Oymamu. Cusra €kran panrau Tannad OK Tyrmacuuu
OOCHHT.

e ['unmep xynarma (Link Color), aktus xynarmanap (Alink Color) panrunau
Y3rapTUpUI Y4yH, STbHH JKYHAaTMajlap paHTW TacBUPJIAHAWTAH OYIWIN Yy4yH

(Vlink Color) mnukTorpammacuia CMHYKOHYaHU OOCHHT.



®on panrrunu (arap QoHIM TrpaduKa HIIATHIMACA) Y3rapTUPHUIL YYyH
Background Color (LIser ¢ona)maru panrau Tarmnad OK tyrmacuar OOCHHT.

Page Owners’s E-mail Address (oaekTpon modragaru caxuda sracu)
MalJoOHUAa SJEKTPOH IOYTa MAaH3WIMHTU3HM KHUPUTHHT Ba siHa OHp Mapra
TAHJIAHTAaH PaHr cu3ra €KaIuMu, EKMaca YHU Y3TapTUPUHT.

Tannanran Oepwiran KarranukiapHu Ttacaukiam yuyH OK Tyrmacunu
OOCHHT.

OK tyrmacunm Oocrangan cyar Web-It HTML <HEAD> Ba <BODY> uu
Xxucobra osraH xonjga OepwiraH EpAaUKIapHU TAIIKWI 3Taau, UIYHUHTIIEK,
XyAOKaTra 3J€KTPOH MOoYTa MaH3WIMHIUM3HU KYIIHO KYWUIIIMHTU3 MyMKUH. byHnan
TalIKapH, JAaCTyp XyxoKaTra MaxCui peKiaMaHu KyWHUInaau, XOXUIIMHIU3Ta Kypa
YHH HYKOTHO TalIAIIMHTU3 MyMKHH.

Web - It ma pexnamanm iykotum yayH HTML nompacuma keiimHrn maTH
(dbparMeHTHHH aKpaTUI Kepax.

<a href = http:/ / www.lincolnbeach.com> <center> <img src="webit gif”
alt” = GoTo Web-It” Align=middle> <br> <Thes page created urth Web-It. Check
itout ...</a> </p>.

Tannanran panr kanga Oynumumuu Oowmmm yuyH HTML noupacuna <! -
Comments> &pnuru octuga OMp Heya CY3 KHUPUTHIN Kepak. Arap paHriap
raMmacu €kMaca y xoJija 0aprio 3TWiraH XyxkaTmaaH Bo3 keunO, File = NEW
MEHIOCHHU TaHJa0, SSHTUTAAH OonuIaHr. XaKMKaTIaH XaM Kopuil caxudanu Enui
KepakJMH JieraH caBojra xa »kaBoo Oepuin yuyH YES (JIA) TyrMacuHu CHYKOHYA

Ow1ad OOCHHT.

HTML acboonap nanenuoazu myzmanapHune eazugacu
Suru caxudanunr madnonu Tai€p O6ynranugan cyur HTML Bocutanapu
€paamuia TypiM JIEMEHTIApHU KOMIAIITUPUIIHU OOLUIAll MyMKHH. YJIApHUHT
Kaiicu Oupiapu Te3-Te3 HWUUIaTWIaauran Oysica, acOoOjap MaHETMHUHT YpTa
Katopujgaru tyrmanapnaas Qoiigananu® caxugara >KOMIAIITHPUIIT MYMKHH. Xap

Ooup Tyrma BazudacuHu KYpud YuKamus.



J - MaTHHM KypcHB OWJIaH TEPHILL;
B - TV mpudr;
N - MaTH OCTUTA YU3HILI;
H1 - 1 nmapaxanu capnaBxa Ty3ulll (MaTH »HT Karra MpUPT Owuiax
TEepPUJITaH);
H2 - 2 napaxanu capiiaBxa Ty3HIII;
H3 - 3 napaxanu capnaBxa Ty3ul,
H4 - 4 napaxkanu capiiaBxa Ty3HIII;
HS - 5 mapaxxanu capnasxa Ty3ull,;
H6 - 6 napaxanu capiaBxa Ty3ull (MaTH SHTI Maiina mpudt Ouiiax
TEPUIITaH);
B Mapkep Ty3ull,
W Ka/Bas aTpuOyTIap SIEMEHTUHU Y3rapTUPUILL;
B MaTH parMeHTHHU ab3al] kabu Oenrwani, Oy KaTop OUilaH aXKpaTuIl,
<BR> - xarop y3unuin KypcaTKu4vMHU YpHATHIL;
<HR> - ropusoHTaNI YM3KK KYWUHIII,
<DIV> - Tamkwun 3Tyl MakKcaauaa MaTH (parMeHTHHYN aHUKJIAIIT,

<|> HTML ra xoMmMeHTapuii KHPUTHIIL.

HTML eocumanapnu Kynnaw

HTML ac6o6xap ma"enuaaru tyrmanap MaHa OyHnaai unmaian. CuukoH4a
épnamuna ynapaaH OwpuHu Ooccanru3, Web-it xyxokaTiapra Moc EpiuKIapHH
YpHaTaau Ba yjap Oopacura KypCOpHHM XOWJamThupaau. Macaiad, cu3 CHYKOHYA
ounan Boldface tyrmacuam Goccanrus, Web- It xyxokarra xyinmarn <B></B>
bparmenTrnn kysau. Kypcop €pauknap opacujia xoiamrad OYiaranu y4yH MaTH
KHPUTHUII KOJIAJIA XOJIOC.

Acb600map maHenuaard TyrMajapHU WIUIATUIIHUHT siHa OMp ycynu-0y aBBaj
MaTH KUPHUTHO, YHH aXpaTuO, CYHrpa MOC TyrMaHH CHYKOHYA OuJIaH OOCHIII
kepak. bynnma Web-It axxpaTwiran MatH ¢pparMeHTH ouaa OONUTAHFUY EPIIMKHA

YHJIaH CYHT OXUPUHHU >KOMJIAIITUPAIH.



Maxcyc 0eJrnjiapHu KHUPUTHII

Ac0001p naHeIMHUHT KylH1a, MaXxCcyc OelruIapHu KUPUTHUII YUYyH TyrManap
xxomnamtupwirad. HTML tunuan unatumaa OyHaai OenrunapHu TYFpUIaH -
TYFpU KUPUTUO OYnMaiiau, yJapHUHT Xap OuUpH Ma3MyHJIH Oenrmiap KeTma-
KeTJINTUJIa KOJJIamTupwiaan. MacanaH, aBTOpPJIMK XYKyK (©) Oenrucu OusaH
XUMOsIJIaHTaH Oynmu0 <<&#169;>> OunaH KeTMa-KeT KO/IAIITUpUITaH OViaau
Web-It maxcyc OenrunapHu Y31 KHPUTAIH.

bynman Tamkapu, ac6o0iiap MaHETWMHWHT KyHH KaTopuaa OelriiIapHH
dopMaTiiam TyrmacuHu okouamraH \Web-It acOoOmap TaHETWHUHT YIUHYA
KAaTOpHU OXUPHIA y4Ta TyrMa 00p.

e ouHTH caxudaHu TacBuUpiam (arap OuTTagaH OPTUK caxuda OYMIIraH
oyica);

e KeimHru caxudanu TacBupiam (arap OUTTagaH OPTUK caxuda OYHITaH
oyca);

e OpaysepuHTH3 EpaamMuaa )KOpuii caxudanu TaCBUPJIAII.

bypawinu Kynnaw

Web-It wummpa xyxokaTinapra MaTH Ba EpIUKIAPHE KUPUTHUII YCYIUIApUIaH
oupu rall-ups mynokor oiHacuna Oypamuninan ¢oimasanuiaup. byHaa martH
KUPUTHI, (HOPMATIAMTHPHUIIHN YPHATHIMIINHN TaHJAIl MaTH Ba EPIUKIApHU
Oupra KUpUTUII MYMKHUH. ByHnalt MynokoT oWHAacMHHM Oypanuiiu 1e0, HIyHHHT
YUYH aUTUIaAUKH, CHUKOHYaHU Oypaliiill TMHUKTOTpaMmacura 6ocuin OWiiaH yiap
myHjaai Oypanub ketaauku, ¢pakaTruHa capiaBxa Joupacu tacBupyangu. llynra
Kypa, Oypayuil Xxap JIoMM KYJI OCTHA OYIHUIIN MYMKHH.

Web-It mactypu MaTHHU capiiaBXaHH, KajBaj, pyWxaTiiap Ba TOPHU3OHTAI

YHU3UKJIapHU KUPUTHITHA KYBBaTHaﬁHH.

Xyarcorcamea capnaexa Kupumui



HTML tumm 6 xwn capnaBxa TypuHH TabMuHnangu (1 napaxamu, 2
Japaxkalnd Ba X.K.). OHI Karra (Mupuk) mpudt opkaiu 1 mapaxanu capiaBxa
TacBUpJaHaJAu Ba OyHJal capiaBxaiap XyxoKariap capiaBxacu cudaruaa
UILTATHIIAIH.

XyxoKarra Typiu Japaxaniy capiaBxa YpHaTHUII YUYH:

HTML noupacuna 1 mapaxkanu capijaBxa ypHaTHJIaJWTaH >KOHWra KypCOpHH
YpHaTUIAIM.

HTML ac6o6map manmenuma H1 Tyrma Oocuiamu, Hatmkama — Web-It
XyXOKaTHUHT Moc xoumra <H1> </H1> épnuruHu Ba ymap opacuaa Kypcop
KOMITAIITUPUIIA]TH.

1 nmapaxkanu capiaBXa MAaTHHU KHPUTaAH. XyXOKaTJIapHU TacBUPIIOBUH
naHesa KUPUTHIL HaTUKACK naiao 0ynaau.

<Enter> tyrmacu 6ocmnamu Ba H2 tyrmacura cuukonua oocumaam, Web-It
xyxokatnapra <H2> </H2> &épmuknapam Kysau Ba ynap ypracura KypCOpHH
YKOMJTAILITUPAIH.

2 napakaJld MaTH capliaBXacu KUPUTUIIAIN.

Arap 2 nmapaxkanu KylmmMm4a capijaBxajdapHU KYIIMII Kepak Oyica, 4 Ba 5
NyHKTJIapJa KypcaTWiraniaap KautapwicuH. bynpail capmasxamap HTML -
XYJXOKaTH TapKUOWMHU 5Mac, Oanku Oomika doiganaHyBuuigap KypcaTajauraH

XyXOKaTIapHU TapKUOMHU aHUKJIANIH.

Xyacocamuune acocuii MamHHU Kupumuu
Xyxokarra acocuii MatHHM kuputuml ydyH HTML  pgoumpacura wmatH
€3UIIaJIUraH )KoMra Kypcop »KONIalITUPUIaId Ba YHH TEPUIIIHA OOIIAIl Kepak.
byHMHT yuyH KyiuaaruiapHu Ha3apaa TyTUII Kepak:
* KaropHu y3ull yuyH <BR> Tyrmacunu 60ocu kepaxk.
* xar Oommjga MaTH (PparMEHTUHU TAlIKWI KWIHAII Y4yH Oy (parMeHTHH

aXpaTHII Ba CHUKOHYA Ounan <P> TyrmacuHu Gocuill Kepak. Arap KaTOpHH

y3uIll Xamjaa Xar OomuHu axparum yuyyH <BR> Ba <P> ¢&pmuknan



doiinamaHuin Kepak, YyHKH Opays3epiap XOW Taljam Ba XaT OXHpHUTa

KyHunaguran OenrmiapHu KaOyn KHUIMann.

Xyacocamea pyuxam Kupumud
Pyiixatnap XyxxkaTiaap MaTHHU OYViaum yuyH unuiatuiaagd. HTML tumm 2
XWJI pYUXATHU TY3aH.
B pyiixaTHu TapTubaam - Oynap TapThOJaHraH pyilxariap, 3JeMEHTIap
TapTUOMHM KUPUTHII Kepak sMac OyHu Opay3ep aBTOMATUK Tap3ja Oaxkapaau
B tapTulJaHMaral pyixariaap - Oy Oenrwiu pyixarmap Oynub, ynapHH
Ty3UWII YUyH Kyduaaruiaap Oaxapuiaay :
1. Kypcopau  pyixar oKOWIAIITHUPWIAJWTAH  JKoWra KyHuiaaau  Ba
Kyluaarunapaan 6upu 6axxapuiaau:
m Insert an item (BcTaBuTh 3JIEMEHT) MUKTOTPAMMACUTa CHYKOHYA TYyrMacH
Oocumaau, cyurpa List Types (tumy cnimckoB) épiurura CT 0ocumamu:
m Insert=List Types (BcrtaBuTh = THIIBI CIIMCKOB) MEHIOCH TaHJIAHAJU EKH
Ctrl+L Tyrmacu 6ocunaau. Web  Effects mysnokor oitHacu naiino O0yiamu.
2. List Type (Tum criucka)aa Kepakiu pyixar TypH TaHja.
3. Number of parents (urcno poauTenbcKux 3JIEMEHTOB) MaliIOHUIA pyiHxat
AIIEMEHTJIADUHUHT COHU TaHJIAHCHH.
4. List Items (seMeHTHI cIMCKa)aa Xap Oup pynxar 3JIeMeHTH KHPUTUIICHH.
5. Pyiixatun Ty3umnn Tyratuimga Add Tyrmacu OOCWIICHMH - pyixar

Ty3ujaérran caxudasaa nanao oymaau.

Xyacocamea 2unep HcyHamma Kupumul
Web caxudara runepkyHarMa OKOWIAIITUPHUIL YYYH KyHHJaruiapHU
Oa)xapull Kepax.
1. 'unep xyHaTMa >KOMJIAIITUPUIIAIUTAH KOWTa Kypcop YpHATHIIAIN.
2. Kyitnnarunapaan Oupu Oaskapuiiaiu.
e Insert = URL Reference / Page Anchor (BcraButs = Xjynarma URL /

[TpuBs3Ka BHYTpPHU CTPAHULIbI) MEHIOCUHU TaHJIAHT.



e Create Link (Co3math ccuiKy) MHKTOTpaMMacura CHYKOHYA TYIMAaCHHU
OOCHHT.

3. URL Link (xynmarma URL) Mmaiimonuga ¥3 caxudaHrusra KAPUTHIAIUTaH
’kyHatManu o9bTHOOp Omman URL wm Vyma xyxokatra “http://” Owunan
YKOMJIAIITUPUHT .

4. Referenct Type noupacuna URL onmuscrHy TaHIIaHT.

5. Reference Deseription rumep »yHaTMa MAaTHHH KHPUTHHT.

6. Add TyrmacuHu OOCHHT.

WWW myxutuaa vuuiam

MynokoT ynaHwmra sra Oyiran xoxjarad QoidmanaHyBuu, xoxjaran Web
cepep Ownan WWW (Web - Opaysep) xypub uukuin nactypu Epmamuaa
Internetra ynmanumm MyMkuH. byHuHr yuyn WeD cepBepHHHT 3JICKTpOH
MAaH3UJIMHU KypCAaTHIL KEpaK.

Internet Explorer mm moknam Ba ypuHaTtum. Internet Explorer - 0Oy
nactypiap Tyrmiamu OyiamO, yura Microsoft Interten Explorer - Web 6paysep,
Outlook Express - E-mail Ba TtenekoHdepeHIUsIap yUyH HILIAIl JACTYPH.
NetMeeting - uWHTepakTUB TOBYII ajloKacu Ba Myjokomiapau Internet opkamu
ANIMAIITUPUII JacTypu AacTypu Front Page - ty3umra épaam 6epyBuM Ba maxcui
Web - caxuanu Haip KAIyBYH, ITYHUHTICK, )KYy(PT KYIIMMYa CEPBUC AaCTypJiap
KHAPaJIH.

Arap Cuzna Gupon Oup Opaysep Oyica, yaunr épmamuia Internet Explorer
HUHT OXUPTH BEPCUSCUHHA OCOH OJMIIMHTHA3 MYMKHH:

1. Internet 6wian ajgoka YpHATHIII.

2. Web - Opay3epHu uiiira TyIIUpHIIL.

3. URL wHomuparn OyWpyK €KM MaH3WI, €KW KHPUTHII MaWJOHWUHHU TOITHIIL.
Kymuunuk Opaysepiapaa OyHaai MaiiioH7Iap OWHAHUHT IOKOPH KHUCMHJIA
Konamran Oynamau, oomkanapu CuzlaH KUPUTHUII MAH3WIMHH OYHPYK OpKaIu

Tanad KWIMIIA MyMKHH.



4. KupuTuin MaiiioHura MaTH KOWJIaHUIIMHU Kypcop OuiIaH OENTruiaHT Ba YHU
gon otuHT: http://www.microsoft.com.rie, cyurpa Enter. Internet Explorer yii
caxudacu Ousian OUp Heuya CeKYHJIJIaH CYHT ajloKa YpHaTHITraH Oyiaau.

5. Internet Explorer 4.0 xypcaryBun xyHaTMa KypCaTKUIMHU OOCHHT. X03Hp4Ya
KYTHHT.

6. Downlood (3arpy3uth) TyrmMacuHM OOCHHI. DKpaHJa, IOKJIaHaauraH (hai
eTapjd Japakala yJIKaH Ba YHH HycxXajamra Kyl BakT KEpaKJIUTUHU
OTOXJITAHTUPYBYM SIHTH caxuda maiigo 6ymaau.

7. Caxudanu yTraszuHr, cyHrpa Active Setup sxynarmacwam OocuHr. ByHnan
CYHT BepcHs Ba TWJIHM TaHJIAII XaKHJia KypcatMa sKpaHjia naiio oymamu.

8. PyiixaTHu OYMHT Ba YHJIa KEpaKJId BEpCUs Xamjaa TUJIHU TaHJIaHT.

9. Next tyrmacunu 6ocunr. Cu3 1okiaHaéTrad calTiap pyixatuHu kypacus. le
4 setup.exe xyHaTtMacu InternetHUHT Typiau calTIapuHU KypcaTaau, yiapJiaH
Internet Explorer ypratumn daiinuau roKIam MyMKHH.

10. ie 4 setup.exe. ¢aitmman Web Opayszep épaamMuaa roxmam yq9yH KeWUHTH sHA
Oup KagaMHH Oa>KapuHT:

e Arap Internet EXplorer HuHr OJJMHTH BepcuscH Oyica, y Xoija
CUYKOHYAHMHI VHI TYIMacuHU KyHaTtmara OocuHr Ba “CoXpaHUTh Kak~
BazudacuHu TaHimaHr. MyJoKOT OMHacHaa XoxJjarad nanka QaiimHu E3UIMHTU3
MyMKHH. Exu (aiiiau uiray cTonura 1060pMIIHHIU3 MyMKHH.

e Arap cm3 Mosaic Opaysepugan Qoligamancanrus, XyHarMara OOCHHT,
CYHTpa MYJIOKOT OoifHacua (pailiHu cakJiaHT.

11. daiyuTapHU IOKJIAHUIIAHA KyTHHT .

12. Web 6pay3epuu €nunr.

DHJU, CU3HUHT KaTTUK JUCKUHrU31a ie 4 setup.exe daiinu maigo 0yiaau.

By ¢aitman nmra tymmpunr, y Cusra Internet Explorer makets KoMIoHEHTIIApUHA
TapMOK OpKaJIM FOKJIa0 Oepasu.

Internet Exploreram ypuaTum. Duau, Cuszna ie 4 setup.exe. daiauHuHT

MaB)KyJUIMTM YPHATHII XKapa€éHuJa Xed KaHJal KUWMHYWIMK KeaTthpManau. by



¢aiiiHu WIra TYIIMPHUHT Ba KypcarMmaiapHu OaxkapuHr. bpaysepuu ypuatumina
KyiuaaruiapHu OaxapuHr.

1. ie 4 setup.exe daitnnu ukku Mapta 0ocuHr. Jkpanaa Internet 4.0 mymokoT
oifHacu maiio 6ynanu.

2. Jlanee Tyrmacunu Oocunr. bynman cyar Microsoft d¢upmacuHuHT
JMIEH3UOH OUTUMUHU KYpacus.

3. Yuu Vyxu6, “S mpuHumaro corjameHue” TyrmMacuHU OocuHr. CyHrpa
YpHATHUII TapaMeTpJIapUHU TaHJIaIl cypaiaau. “Y cTaHOBKa WM TOJIBKO 3arpy3ka’.

4. Vpratvin (aiiiapiHi IOKIAm yd9yH “YCTaHOBKa”HM TAHJIAHT, IIYH/aH
cyur Internet Explorer au ypHatum xapaéHu aBTOMATHK Tap3aa Oakapuiiau.
DKpaHJa MyJIOKOT oifHacu maiigo 6ynaau. bynna 3 ta YpHatuin mapameTpiiapyaaH
OMpUHU TaHJAII TaBCUS ATHIIAIN.

5. PyiixaTHu ounHT Ba 3 Ta mapaMeTPHUHT OMPUHU TAHJIAHT:

e Crangaprt ypuatuur Internet Explorer, Outlook Express, Active Movie napau
ypHaTau.

e Munuman ypuatuiir,; pakarruna Internet Explorer au Ba Kanmaiaup y3 uanra
OJITaH aKTUB KYpUII JACTYPUHH, MacallaH BUJICOKIIUIJIAPHUA YPHATA/IH.

e Tynuk ypHatumr: 6apya ypHaTUII KOMIOHEHTIAp HazapAa TyTuianu. Internet
Explorer, Outlook Express, Active Movie, Front Page Express, Net Meeting,
NetShow, Microsoft Shat, Web publishing Wizard sa Microsoft Wallet.

“Ilanee” TyrmacuHM Gocmmr. YpratHm gactypu Cwmsra Internet Explorer
HUHT Gapya (aii/UTapHN FOKIOBYH MATKAHH TAHJIAIIHM TABCHS KUIAAM. Y PHATHII
Oaxkapwiray, uirau crojga Internet 6enrucu naiigo 6ynagu.

Netscape Communicator nu roxnaw éa ypnamuw. Netscape Communicator
- Oy Internet Ounman wnuiam ydyH Maxcyc nactypiaap Tymiamuaup. Netscape
Communicator makerura 6 Ta qacTyp Kupaiu.

* Netscape Navigator 6apua makernap mumaa sur sxum Web Gpaysepnapaan

oupu. Yaunr épaamuna WWW 6yitnya caiiéxat KUIUMIIMHTH3, (QaliuiapHu
HycxaJail, ax0opoTlapHu KUAUPUI, MAaTH Ba rpa@UKIapHU KYpUO YMKUII

MYMKHH.



* Netscape Netcaster xoxjaran Web caiftra &3wmm Ba JOUM  SHTH
ax0OpOTIApHU OJIHUII MyMKHH.
“3arankuBanue crpanull’, push content. Netcaser doitnananyBuu Internet
saruaurd.  CH3HUHT  KOMIBIOTepUHrusra Web-y3engan sHTUJAHTaH
caxudamap kenubd Typumanu Ba 6y Cuz Web Opaysep €épnamuna ynapHu
OYMAarMHM34a JaBOM 3TA]IH.
Netscape Callabra Internet HUHT mIyHAall 30HACHUKH, y €plaa oxamiap Y3
TaacypoTiapu, SHTUAJTUKJIIAP Ouan aJIMAIlIUIILIH, SIHTU
TeneKkoHpepeHIusapra xabap 1o0opaiu.
Netscape Conference - 6y mynmaii mioaku, Cu3 Oomka ¢oiganaHyBYnra
TenaedOoH KYyHFUPOFH KWIMIIMHT U3 MYMKHH.
* Netscape Composer -Web nampuu Taiié€pnarn acooou.
Arap cuzna gopmasiapHud TacBUpJaauran OupoH Oup Opayszep Oyica, Cus
Netscape yzenmuaan Netscape Communicator HA FOKJIAITAHTUA3 MYMKHH.
1. Internet Owian anoka YpHaTuHT Ba Web-Opay3epHu UIlra TyIIUPUHT.
2. Location ¢€xu Man3un OusaH OelrujiaHraH KHPUTHUIL KATOPUHU OOCHHT Ba
http://www.netscape.com.Enter 4or >TuHT.
3. Web-6pay3ep Netscape wuHr yii caxudacunum roxiaiau. Download
Software, cyurpa Netscape Communicator HY FOKJIAlI YYYH )KYyHaTMaHU OOCHHT.
4. Kuputum Maitnonnsia OC, T Ba akeT HOMUHU KYpPCATHHT.
5. Caxudanu Oypabd ytkasunar Ba Add Components to Communicator Now
OapOFUHY YPHATHUHT.
6. Caxudanu oxupurada yrkasuar Ba Dowinload for Free uu 6ocuHr.
7. @aiiyuiapHy YTUIIMHA OXMpUTrada KyTHHI, CYHTpa Opay3epHU ENUHT Ba
JIOKAHW Y3HHT.
Netscape Communicator VpHaTuil xapa¢Hu xyna oaauii, Netscape FTP -
caiTuaa rokyarad (aii HOMHUIa CHUYKOHYa TYrMacuHU 2 mapTa OOCHHT, CYHIpa

KypcaTMajiapra puosi KUJIuHT.



Netscape Communicator VpHaTwiraH 3aMOK HWITHH OonuiaHaau Jed
yitnamanr. bupuHun mMaprta 1acTypHU OKJIaraHusrusjaa Oup HeyTa caBoJira »KaBod
OEpUIIMHIU3 Ba CTAaHAAPT JULEH3UOH OUTUM OMJIaH TAaHUIIMIIUHIU3 KEPAK.

Web - Opaysep Xam Xymaw OOIKa JacTyp Ba WIOBAIAPIACK WINTa
Tylupuiaaun: MeHwo1aH 1acTyp TaHinaHaau €ku Oenru 2 mapra Oocuiiagu. Ajoka
ypHaTwiIryHua Opay3epHHM WUINra TYLIMPCAHTU3, Opay3ep SKpaHra MYJIOKOT
OMHACUHU YMKApaJd, YHUHT €pamMu/ia aJIoKa YpHATUJIA]IH.

Connect, “YcTaHoBUTH CBsI3b~ TyrMajJapuHU TacAMKJIAIIHU O€pulll Y4YyH
OOCHHT.

Arap myHnaid MyJIOKOT OMHAcH SKpaHja Maijgo Oyiamaca, alloOKaHU Y3WHTHU3
YpHATUHT, OYHUHT y4yH ajloKaHu ypHaTuin Oenrucura 2 mapta CT HM OOCHHT.
Windows - 95 na Oy Oenru “YpaneHHslii moctyn k cetn” ne6 atamanu. Web -
Opay3epHH HIITa TYHIUPHUII OMIAaHOK y OouutanFud caxudanu rokinaiau. Onarna,
Oy xommanusa yi caxudacuHu Opayszep uukapubd Oepaau. byHpan cyHr Oorika
caxudanapra “cakpad’”’ FOPUIIIMHTUA3 MyMKHH.

Web caxudanunr anuk maH3wiHu Owiranaan cyur File menrocuman Open
KoMaHjacuHu TaHiab €ku Karopra maHzun kuputnd WWW Gyitnua caéxar
KunmuHru3 MyMkud. Xap oup WWW caxudacunn y3ununar URL manzunura
ara, macaia, http://www.mcp.com. Web - caxudanu ctanaapT oumil 11y OuiIaH
Oupra cexuH ycyn Ownan ¢ain meHiocu €paamuna Ba OTKpbITh OyHpyFu OmiiaH
OUYUII MYMKHH.

Kyitnparunapuau Oaxxapusr:

1. “®aiin” MeHIOCMHM OYMHT Ba “OTKpbITH” OYyHpYFHMHM TaHJIaHT. MyJIoOKOT
oifHacH maiiio 6ynaau.

2. Cu3 ouMokuM OynraH caxuda MaH3WIMHU KHPUTHUII MalJIOHHAA YoM
STHHT.

3. Web caxudana ouniaraH aHWK AACTYPHH TaHJalll MMKOHHUSATHHU adpuM

(Netscape Novigator) 6paysepiapu 6epaim.



4. Open €éku OK €xm Enter ryrmacuan 60ocunr. Arap Oy ycyn MabKyl Oyiica,
MaH3WIHN KHPUTHII YYyH VHH TYFpUIaH-TyFpu ‘“‘Mamsun” €xu  “Location”
KaToOpUra 4ol 3TUIINHIU3 MyMKHUH.

Kyitnnarunapuau OaxxapuHr:

1. Kuputum karopuaa Kypcop Ounan O0CUHT Ba MATHHU

YKOWJIAINTUPUHT.

2. SIuru MaH3WIHM YOIl ATUHT, CYyHTpa Enter uu GocuHr.
3. bup Heua coHusIapAaH CYHT, KOMIBIOTEPUHIU3/1a STHTH caxuda

OKJIaHaau.

Yuunun ycynna kyHaTManapHu — Oocu0 y €ku Oy caxudara YTHUIIHHTHU3
MyMKUH. AMmanga skyHatMmamap MabiayM Web caxudanunr Epaukiaapu OYauo
xucobanaau. Xed KaHaail MaH3UI KHpUTMacaH, )KyHarMasaapra OOCHHT.

Oparna, xyHaTManap €pUTWITaH €KW Tarura Yu3WiraH MaTH KYPUHHIIUAA
oynanu. bupok ymap pacMm Ba Oeirwiap KYpUHHIIHWIa 3ra OYiMIIapd MYMKHH.
JKyHatma KaHzgal MaH3WIHU KypcaTa€éTraHMHM KypUII Y4YyH YHra KypCOpPHH
KYWHMHT Ba Kydujaaru xojat catpuga URL HUHT MaH3wIM maitgo 6ynaau.

Cu3 6upnan 6up Heua Web - caxuda ounmmmurus mymkus. bpaysepna oup
HEYTa OWHA OYMHI, YJApHUHT Xap OupuAa ajoxujaa XyxoKaT TacBUPJIAHAIU.
Aiipum xosapaa, xyHatmara CT OocunrangaH cyHr, Opay3ep aBTOMaTUK Tap3jaa
SHTY OMHaja 11y caxudanu ound Oepamau. bomka xonaTiapaa Moc OyHpyKIapHHA
Tannam kepak. Kynruna Opaysepiapra xapaktepau OyiaraH ycyjiapaaH TaHIao
SHTY OMHA OYMHT:

* Netscape Navigator Opaysepu yduyH: (aitni MEHIOCHHH O4YHMHT Ba New
Browser Window Oyiipyruau tanmanr. Communicator MeHICH opKaiu
KEpaKJId OMHAHU OYMIIMHIU3 MyMKHH.

* Internet Explorer Opay3epu yuyH: benrunum Oocub, yHHM sHa WIITa

TYIIUPUHT.
CHUYKOHYAaHUHT YHT TyrmMacu OWJIaH KEepakid *yHaTtMara OOCHHI, CYHIpa
SHIY OWHAJa SIHTU caxudanu ouuin OyHpyruHu TaHiuanr. Macanan, Internet

Explorer na CT Hu yHr TyrMacuHu >xyHaTMara OOCHHT Ba “OTKpBHITH’



Oyiipyrunn Ttanmanr. Nerscape Navigator Opaysepuma CtrlKN tyrma
KOMOUWHaIMsAcH €paamMuaa Te3 OHA OUUIIIMHTU3 MyMKHH.

Web caxupanm cakjgam Ba 4om 3THII. XYXKaTHH C3UINJIAH aBBaJl YHU
HTML dopmatuna éku ogauii mataaek €3umn kepak. HTML dopmatuga €3umn,
HTML nactypu xypunuimuga €3uniau ounaupaau. by daiinu Kaifta ouuinga, y
OolJTaHFUY XOJaTUAArWJACK KYpuHHUILIra 53ra Oymaau, (akar yHAa pacmiiap
cakianmaiinn, ayaku Web caxudana ¢pakaTruaa MaTH Ba KoJjIap CakjIaHaIH.

Web caxudanu cakiain yayH Kyiuaariiap Oaxapuiaiu:

1. Caknanaaurat caxupaHu OYHIIL

2. @aitn MmeHtocHHU ouyulll Ba “CoXpaHuTh Kak~ OyHpyFUHU TaHJIAIIL

3. daiin cakilaHaUraH MarnkaHyd TaHIam HOMHUHUA YOI DTHUIIL.

4. “Ums” xuputuii Maiiionuaa ¢haia HOMAUHH YO DTHIIL

5. “Tun daiina” pyixaTUHU OYMII Ba Kepakyiv (opMaTHU TaHJIaII.

6. “CoxpaHuTh” TyrMacuHU OOCHILL.

Web - caxudanu gom 3TH6 onuin KuiiuH 3Mac. [ledats TyrMacuaan €ku daiin
MEHIOCHIary nevarb Oyipyrunan ¢oigananud Opaysepaa KypcaTUiraH XoxJjaral
caxydanu 4or 3THO OJUII MyMKHH.

Web - caxudanu yon 3TUII yUyH KyHugaruiap Oakapuiiaim:

1. Bpay3sep oitHacuaa kepakiu caxudaHu OUHHT.

2. @ail MEHIOCHHU OYUHT, NIe4aTh OyWPYFUHU TaHJIaHT.

3. Texmmpunr “Bce o0nacTu cTpaHulbl MepekovaTrenu’ YpHATUITaH
OyJcuH.

4. OK tyrma 6ocusncus.

Yon »rumpan aBBan caxuda KaHAall KypuHUIIUAA OVIUIIMHU KYPHII
MyMKuH. Xap kaHmaii Web caxudanu von sTHIAaH oNIWH ‘TpeaBapUTEIbHBINA
NpoCMOTP HU (OJAUHIAH KYypull) Oaxkapuil EMOH Oynmaiau, aitHukca, Cu3HU
pacmiiap Ba OenruiaHraH pyhxaTiap KaHaau KypuHuinu Ku3uktupaau. Caxudanu
YOI 3TMAcCHaH Kypull y4dyH: ¢ain MeHrocu ouwinanu Ba Print Preview Oyiipyru

TaHJIaHaaH.



Next Page Ba Puv Pagt tyrmamapu €EpnamMuaa XyKKaTHUHD TYpJIH
caxuamapuHu Kypuil MyMKHH. Arap »KpaHaa Oup Hyna uKku caxudanu
KYpMoOKuM OYicanrus. Two Page tyrmacuHu OocuHT. Arap caxuda macimTaOuHu
y3rapTupMoKuu Oyicanrus, Z00m In Ba Teckapu Z0oom Out TyrmacuHu OOCHHT.

Print Preview oliHacugaH dYWKMaciaH TypuO XyxKaT pacledyaTKacuHU
oilMoKuM Oyiacanrus Print Page tyrmacuan 6ocunr. OfHaTaH YMKUO KETHII YIyH

Close tyrmacuam 60CHHT dKpaHa siHa Opay3ep oifHacH maiino 0ynanu.

7.5. Internetaa 0omka Xu3MaT MMKOHHMATIAPH

Xo3up/aa Kejnakaru MopiioK Ba Y3ura >kaj0 3TyBuUM Ou3HeC - Oy 3JEKTPOH
Ou3Hecaup Ba YHJAH XaM IOKOPH Japaxana - Internet Guznecuaup.

DONeKTpoH OM3HECHW TEXHUK Ba TEXHOJIOTMK PHUBOXKJIAHHUII Japa’kacu Ba
MoAnui 0a3a, TaTOMK ATHUII JOMpAacura Kypa mapTid paBuiga 2 Ockuura OYiuii
MYMKHH.

e Xaskapo rioban axoopoTiaap TapMOFH Tai10 OYITyHYa;
e InternetHuHr OyHEATA KEIUII Ba PUBOXKIIAHUII JaBPH.
bupvnun xonatma, axOopoTiap TU3MMHUHU Oaprio STUIN Ba yJIapHU TYPJIH
OOIIKAPUIITHU TAIIKWJ STUII CTPYKTypajlapujia OW3HEC KaTTa axamusTra jra
O0ynu0, Xu3Mar KypcaTull, pekjiaMajiap Y4yH XxaM ybTHOOPra OJIMHIaH.
by 6uzHec Tapkubu Kyiiuaaruiapiad Talulkuil TONTaH:
* Iy coxama ssHTM Ba NEPCHEKTUB MyaMmoJiap OyiWya WIMUN WOUIap Ba
WIMHUHN U3TIAHUT UIIapu 01ub Oopuiras;

MasbiiymMoTIIapHU KalTa UIUIAIl TU3UMIIAPUHU Tauépiam Ba JIOMUXAJIALLL,

*

AX00poTiap TUBUMUHU OapIo 3TUIIL, TATOWK ITHUII Ba HKCIUTyaTallUs KUJIUIIL,
AxOopoTiap TU3UMUHHU OY1II BaKT/Iap/a mwxapara oepui,

CypoB Ba ax0opoTiIapHUA KUAUPHUII UILIAPUHU Oakapull;

Typau xun xucoOman xapaCHIapyuHu OakapHIll;

MabayMoT xamMrapMagapiuHu 0apIio STUII, KHPUTHUII Ba PUBOKITAHTHUPHIIL.



Xynoca K0 alTHIII MyMKHHKH, Oy XaMMa 3JeKTPOHIAIITUPULI HYHAIHIIIH,
ax6opotnu uHppacTpyKTypa, axOOPOTHU KaiTa HIIIIall TEXHOJIOTHACHHM KYJIIAIl,
OyHZaH TalIKapy, 4YerepajaHraH XojiJa KWJIUpHIL, CYpOB Ba peKiama
XU3MaTJIapura NyHaJITUPUITaH.

by nmaBpra HIDXM ¢Exku  KOMIBIOTEpJApHU Oaprmo HSTHUII BaKTH Ba
PUBOXKJIAHUIIMHUA KUPUTHUII MYMKHUH, OYJapHMHI XaMMacH OJJIEKTPOH oJamia
PEBOJIIOLIMOH Y3rapTUpHUIILIapra oo KeiraH. JNEeKTPOH XU3MAaT KUK Ba OuU3HeC
coxacHu/a HIUIATWIMAaraH pecypciiap Ba NOTEHLUAT HMKOHMATIAP KEHI KyJo4
éilnnu. DIeKTpOoH XHUCOOJaIl MalllMHACK SHAM XHUCOOJaIl KypuiMacu smac, Oaimku
KYIT €KM KaM MUKIOpP/Ja MHCOHTA - MIAPTHEP - MacllaxaT4yH, peaj MyJOKOT PEKUM/IA
UIUTAWIATaH TYpAu XWJI TJIaKaTIapHU, KapTUHKAJapHU MIAKIJIAapHU YHM3aJUTraH
paccoMm Ba TaKeT pefakTopu Ba X.K. 6ynubd xommu. Iy Ounman Gupra 3ieKTpoH
OM3HECHUHT UMKOHUSATIAPU KEHralno 60pau. DJIeKTPOH BOCUTATIAPHUHT MaWIINNA-
MaJaHu{, YMYMMaJaHUW, coXajlapJa ULUIATUIUIIN, YJIAPHUHT KYII KUPPAJIUTH ,
yHUBEpCca/IUru, Oetapadiaurid OOBEKTHBIWTY Ba SHI ACOCHUWCH MIUIATUIAETIaH
uH(popmanusira HucOaTaH MIIOHWIWIIUTH, MYCTaXKaMJMIU acoCUJa 3JIEKTPOH
OusHec - ¥3 pHUBOXKMHU TonmMoOKAa. FOkopuaa alTwiran ramiap 3JEKTPOH
TEXHUKaHU WHAUBUIYyal pexuMaa QoiaiaHuml TYFpucuga SAu. AMMO YHU
MabIyM axO0opoT TapMOKra yjam OyTyHJIail SHI'M YeKJIaHMaraH UMKOHUSTIapHU
KenTupud umkapagu. bynna Internet Ou3HecHM y4yyH KEHI CEKTOpAa JIOKal,
peruoHasn, JaBjiaT MabJIyMOT OaHkJIapujaH (¢oiganaHuil Ba  axOopoT
pecypcnapnan GhoWIaTaHUITHUHT yIIKaH UMKOHUSATIapU maiino OYymamu. [lynmait
Kuiauo, Internet OM3HECHHUHT OMPUHYM PUBOXJIIAHWII AaBpU acpUMHU3HUHT 80
Hutap ypracu - oxupuja XaéTHUHT Oapya >KaBxajgapuja Ba ailHUKca, Tiioodan
XaJIKapo 3JEKTPOH-aXOOopoTialirad TapMoOKIapAa - OM3HeC coxacura KupuO KeJiu.
JlyHEHUHT Oapya pUBOKJIAHTAH MamJlaKaTjiapH 3JIEKTPOH OW3HECHUHT OUPUHYH
JaBpUHU YTUO, MabiIyM KanuTal Tymiaad, riodan Internet OusHecura Tailép
smunap. YTum Ba Internetna GHM3HECHH PUBOMKIAHTHPHMIN JABPH KyHHIard

TEeHJeHUUsIap OnaH XapakTepiaHaan:



1. AxOopoTnamradn THU3UMIIAp, MabIyMOTIap OaHKH, TYpAH CTPYKTypa
ounumu, popmanap Kaiita MIUIOBYM Ba Oapua TypjAard Ba (paonusT acreKkTiapua
axOOpOTHU YMKapHIIAa aXO0POT TU3UMIIAPUHUHT.

2. UcTtebMOMunIapHuHT €nmacura ax0opoTialiral pecypciapra HUHTEpaKkTHUB
MYJIOKOT/Ia OYJIMIIMHU TabMUHJIOBYM axOOpOTialllraH TEXHOJIOTHSUIApHU Oapro
STHII Ba UIUIATHUIIL

3. [lapannen - keTMa-KeT Ba Oup BakTIa MabIyMOTJIApHU KalTa WIUIALIUHU
TabMHUHJIAWAUIaH Ba axOOpOTJalraH TU3UMIIAPHUHT TEXHUK-TEXHOJOTUK Ba
(YHKIIMOHAT UMKOHUATIAPUHN YEKIaHMAaraHJIuTH.

4. Jlokan axOoOpoT - DJEKTPOH TU3UMIAPUHU HHTEUIEKTyall HHTepdeiic
TapMOFUra Ba yYHJIaH IJ100ai Xajakapo TapMOK Xam/1a TU3UMTa yIlalll.

5. AXOopoT KaiiTa MILIall Ba XU3MaT KWJIMII BOCHTaJapH, KOMMYHUKALIMOH
Xam/la MHTEJJIEKTYall 3JIEKTPOH TU3UMIIAPHU PUBOMIIAHTUPHILL.

6. Twxopar Ba OwuzHec yuyyH Oy pecypclapHM HIUIATUIIAA KOHYHUH
HOPMAaTHUB Ba TAIKWINHA XyKYK aCOCUHH Tanuépraril.

Internet Ou3HecMHMHr sHa OuWp camapajaop IIaKId - Oy BJIEKTPOH
MarasuHaup. - Internetna nryngait >xoiiku (SbHU MaH3U) yHAA OyTyH nyHE OVitnua
TOBApJIAPHUHT COTYBU €KW XHM3MaTiap pekjamMa KWJIMHAJAW Ba OoIlKa TapMOK
dbolinananyBuniaapura cotuiaad. boikada cy3 OwiaH alTra#aa dJIeKTPOH
MarasuH - Oy UKKU “HOMaTepuai MaTepusi’ HUHT KOMIIBIOTEP MablyMOTJIApUHU Ba
YIIAPHUHT 3JIEKTPOH >KOMIAIIMIIMHU OOFIOBUMAUP. DIEKTPOH Mara3uH Internet
TapMOFH1a OM3HECHU KUPUTHUIIIa MaKcaara MyBOQUKIUP. DIAEKTPOH Mara3uHiap
TOBapJlapHU Ba XU3MaT TypJIApUHH IOPrU3UIIJIA, MOTeHIHaN xapunopiap (OyHnaa
Internetra pyxcatu Oynaran omamuiapra) xabap KWIMII HYKTad HazapuaaH OJIUN
pexiamMa BasudacuHu Oaxkapaau, MacajaH: Opolopanap Ba Bapakaiap,
KaTajoriap, >KypHaj Ba razerajapra 3bJIOH, TEJIEBUACHUE Ba paguora posukiap,
nakeTyap Xxamjaa pekinama TymOanapu. bBUpOK, 3IeKTpOH MarasuH yinapaaH (papkiu
KM3UKUII Tacaiiragaan (0y MacanaH, Ta3eTa pekjaMacuJaH) KeMuH Xam
nykonMmaiau. Y xeu Humara OorMK OyiamaraH xohiga. Cu3 xoxJjaraHusra ys

XU3MATIApUHU  TaKAUM  OTaau, OyHJAa KEIyBUYWJIAPDHUHT KYpHUIIl  BaKTU



yekiIaHMaiau. bynaan tamkapu,, Xxapuaopiaap OuiaH MyJIOKOTAa MyJIbTUMEIUATA
acoCJaHraH TypJId UHTEPAaKTUB BOCUTANAp yiap UXTuépuaa oynaau.

MonoMuKkH, 3JEKTPOH Mara3uH pekjiaMa Ba axOOpOTHU TapKaTyBUd JKaH, y
xonaa Internetra snekTpoH mouta €pramuia XaMm TeleKOH(GEepeHLUUsJIapHU Ba
TapKaTUII OWiIaH OWM3HECHUW KUPUTHUII MYMKHH, YyHKH Oyjap Xam Ou3HEC y4yH
MVIDKaJJIaHTaH. Xap Oup THKOpaT KOPXOHACH y aHbaHABUN MarasuH, 3JIEKTPOH
OynuiMra KapamacaaH MapKeTHHI TAaJKUKOTH Ba MIUIA0 YMKWITAaH MapKETHHT
pexacura acociaHraH X013, aXIu MyBadakkusTiapra spuiia ojgagu. Internetaa
KYIITMHA U30XJIM MApKETUHT MaBxXya. Kynmuumimk pexinama xapa€HuHHA TOBapJIapHU
€K XM3MaTHU TapKaTHUII Ba COTHUIIHU MapKETUHT 1e0 TylryH4a, Oolkanmap 3ca
0030pHH YpraHUIl, MaxXCyJIOTJIApHH JKOMIAIITHPHII, Xapuaopiaap dXTUMOIMHU Ba
O0axOoHM aHHUKJIAll Ba Xapujopiap OwWjgaH MyJIOKOTAa OYIMII YCyJUIapUHU
VpraHuiiHu MapKeTUHT 1e0 TyliyHaaud. by mkkana m3ox Oup-OupuHH TYIAUPHUO
TapMOKJla MapKETUHT TaJIKUKOTH clienu(UKacHHM XapakTepiaiam. InternetHuHT
peKJiaMa PONTMKJIAPUHUHT OJIIMHTY KUCMUTA Y3 (PUPMAHTU3HU KOMIAIITUPANHT U3,
nesiuk, Oy XaM JJIeMEHTap Xapakar Oynuimmura kapamacaan Qupma Eku
KOMITAHUSIHUHT KJIMEHT COHHMHHM OIIWpHUINra onubd kenaan. AXOopoTiapHU
Xapuaopiapra eTKa3uill y4yH KaTop akTHB XapakaTiap KWJIHII Kepak. Yiapra
KyHUJarujiapHd KUPUTUIIT MYMKHH:

e TOBapHM Kypcaruill (1ry OusiaH Oupra yrmakoBKaHH Xam).

e XapuJopJiapra Xu3Mar KypCcaTull;

e ToOBapJiap opacuaaru papKHU aHUKJIAI;

e xapujopJiap OmIaH KOHTaKTAa OVIui;

® TapKaTyBYM TAPMOK Ba TABMUHJIOBUWIIAP OWJIaH JOMMUU aJloKaia Oy IuI;

® XapuaopJap MCUXOJOTUSICUHU YpraHUIII,

® TOBAp Ba XU3MATJIAPHU COTHJIUIUHU aBTOMATIAITUPHIIL.

Internet 6Go30pu MmApOUTHIA MAPKETUHT TAAKUKOTUTA aHbBAHABUI EHIAIIMIIT

OyTyHnail Tyrpu OYynMaiau, 4yyHKH Oy epaa 3JIEeKTPOH MapKeTHHTHU KaTop
crielMdUK XyCyCHUATIApH MaBKyl. Y3HHIU3 Ba MaxCyloTnap Xakuaa (KMMra

OPKAHJINTU HOMabiyM) Xabap OepcaHTM3 XaKMKUM MyaMMoJiap NIyHJa Maiao



Oynaan. MabaymMOTHapHU — y3aTHIL, 3JETKPOH I0YTa, 3BJIOH TaXTacH,
TeNeKOH(PEPEHIMSUIADHUHT  XO3UPTd HMMKOHMATIApU OyHAail axOGopoTiapHU
TapKaTUII YYyH MYTJIaKO MabKyJ KEJIMANIH.

TeneBuaenusgaruaek, Internetna xam S-HU TYFPUAAH-TYFPU Ba KATTUK TypHO
TOBAap Ba XM3MAaTIAPHU peEKIaMa KWIMII MYMKHH 5MAaCIUTMHU AHHUK TYLIyHMII
Kepak. byHnaii gopmana ToBapHM Takau(] KWW, Y3UHM aHUK WITApU CYPHIII
parGaTnanTupuiaMaiinu. Esunvaran xatomuknap 6up symza Qoiinamanysumnap
TOMOHHUJIaH MaH(uil peakiusra oaubd Keiaau, OolmKada Kuiaiud aTranaa KOuJIaHu
Oy3yBunHM “‘€xaaunap”’. YiakaH axOopoT XaxkMmu (QoHJganaHyBUd TapMOFUHU
UIIJIaH YUKapaad, YyHKH y OyHIail karra xalapiapHM KaiTa HIJIail oMl
xoJiatura sra smac. doligananyBunnap ToBap Ba KOMIIAHUS XU3MaTUTa HOPOZUITUK
ounaupuo, ynap Ounan TapMoK OYilnua anoka KuiMai Kysaumap.

Alipum MyBaPakKUATIN DIIEKTPOH Mara3uHiap O3JIEKTPOH HalpJapuia
peKiiaMa y4yH KO coTagu. XO03Up DJEKTPOH TapMOKJIapAa TYpJH 3JIEKTPOH
Maras3vHjap KaTepropusjiapy Xakula MaH3WUIAPHU TakKIUM 3TYBUM XaKUKWAN
TUXKOpPAT MapKa3JIapUHUHT KYN COHUM MaBXKyld. Yiap XapujopJjapra XxoxJjara
TOBAp Ba XM3MATJIAPUHU TE€3 Ba OCOH TOIMII HUMKOHHMATHHU sSpaTauiiap. JIEKTPOH
MapKeTUHIJa Xajdu KYNruHa KamMuWiuKIap MaBxyn. bymap: olinananysun
uHTEpPEerCcHU EMOHJINTH, rpadukIapHu €TUIIMACIIUTH, OyropTMaHH
pPaCMUMJIAIITUPHIIAA HOKYJIAM MEXaHW3M, HAKJ TYJOBHUHI UMKOHUSITH WYKJIUTH.
bynapnan cyHr mysnaii caBos Tyruiiand. HaxoTku, 3I€KTpoOH TapMOK Mypakkad
Ba MapKETUHT TAAKUKOTJIAPUHH YTKA3HUII MyMKHH 3Mac? AMMO XaKkuKkatia OyHaan
smac. Internet KyH1aH KyHra TaKOMWUIAIITUPUIAMOKIA, MAPKETUHITA OTEHIIHAII
doitna KenTUpUII OMUWIMANDP, PaKkaT MapKETOJIOTJIap SIHTU IIApOUTAA MAapKETUHT
XYCYCUATHHH €PKHH Ba YyKyp aHIJAlUIApU Kepak. byHUHT y4yH yjiap MapKETHHT
peXKacuHM UIIA0 YUKUO, KyHuaaru caBosuiapra *aBo0 OepHIIiapy Kepak:

* MapKeTHUHI WIIapuja %HT caMmapaiu Tap3ia Internetnan doiiganaHuin
MYMKHH,;

* CHU3HMHT XapUJIOPUHIU3 KUM?

* XapUIIOPHHUHT KaH/Iai TamabiapuHu Oakapa ojiacus, KaCuiapuHu Wyk?



MUKO3MHT U3 MICUXOJIOTUSICH KaH1al, y KaHAall ToBapJIapHU MabKyJuiaaun?

TOBap TAbMHHJIAII TU3UMHU XapUAOpJap TajaOura Ba MyXTOXKJIUTHUra KaHAan
»KaBoO Oepaau?

MOTEHIIMAJ Xapuaopiap OuiaH ajJoKaHW KaHJald KyBBaTJIaliCH3 Ba yJIApHUHT
Tanad Ba MYXTOXJIMIMHU KOHIUPHIILIA Y3 MUMKOHUATUHTU3 XaKula Kaiu
Tap3aa xabap 6epacuz?

KaHmaii porigara TaxMuH (XUCO0) KUATISATICU3?

UHAYCTPUSATa CU3HUHT TTO3UIUSHTU3?
0030p y3rapunuiapura KaH4aJIuK aHUK Peakius Kypcaracus?

WUIMUHTH3HU conuai dancadacu KaHan?

CU3HMHT (PMpMaHTU3 KaHaai pakoOaTiap OuiaH Kypamamoxkaa?

(bupMaHru3 KaH4aJIMK arpeccuB OYJIMIIN Kepak?

Xapuopiiapra Xu3mMar KWIMIIIArd CH3HUHT UMHJI)KUHTU3 KaH1aii?

TabMUHJIOBUMJIAp OMJIaH KaH1a MyHocabatiap naiao 6ymaau?

MaxCYJIOTHHTM3HU TapKaTyBUM OMJIaH MyHOCA0ATHUHTU3 KaHail?

buznec OViinua ¢olimananyBuniapHd Ba OOIKa KaTHaIIYWiIapHU Oapua

unuiapaa napthHep Ae0 xucoOnaHca xamjaa caBoJulap Xap TOMOHJIaMa KypHuo

yukwica, Internet myBadhakuar kaauTu 0yaaiu.

Arap ojgauii axO0opoT BOCHTAllapu - Tra3era, TEJIEBUACHUE, paIuo
BUJIcOKamepasap, THxKopaT xadapiapiHu y3aTtuil Bazudacunu 6axapca, Internet -
MapKETUHI KOMIUIEKCHMHM YTKa3uiga mnaccuBiaup. Internet miyH4aku BYBECKa
(J1aBxa) KWJIaau Ba KEIyBUMJIApHU KyTau. Internetna MapkeTUHT HyKTau Hazapuia
OupuHuM HaBOaTma axOOpOT y3aTtuiaau Ba cotwnanu. lllynunr yayn Oy Tapmokaa
CUHUYKOBIIUK OWNaH WUFWITaH axOOpOT Ba KOMIAHHS COXAJapH, XH3MaT, TOBap
XaKuJa Xapuaop TYIMK axOopoT TomMiura HinoHaau. by myHu kypcaTaaukw,
Oapua mpeaMeTIap KaTeropusjiapra aHuK OVJIMHTaH Ba M30XJIAHTaH OYJIWIIN
kepak. (Mmxonusatu 6yica, pororpadus Ba pacmiiap OWIaH TYJIIUPUITaH OYIUIIN
kepak). lllynunraek, kopxoHa yurupTMa kadoiar Ba Xu3MaT MyAIaTi XaKua1a XxaM
KyIuHYa MabiIyMoT Oepwmmmi kepak. COTyB MmapTiapd OYHK-OWIUH aHUK

Oenrunanran Oynumm kepak. AxOoporiap HadakaT TYIMK aHUK, CHHYKOBIIHK



OunaH TYymjiaHraH, OaldKu SHCH OYnIUIIM Tanad KuiIuHaAd. Xapuaop HKKHUHYU
MapTa CU3HUHT OJIIMHTHU3ra KelraHjaa OUpOH-OUp SHTUIUKHHA Uean KYpUHUIIIA
KYpHIIl KepakK. Arap y30K MyJJarrada 3JIeKTPOH MarazuHjaa Xe4 KaHjal y3rapuiil
Oynaca XapuIAOPHUHI KalTa KeMuiu (Qoiga KeNTUPHUIIA TYMOH. AXOOpOTHHHT
SHTUJIaHUII 4YacTtoTacd, andarra, Cu3 coTa€TraH ToOBap KYpHUHMILIWra OOFIIUK
oynamu. ToBap xap KyHaa Oynmaca xadraga €xku Oup oija SHrUIaHUO TYpHUILU
KEpaxK.

K¥ymuunuk mapketosorjiap KYIrdHa xapujopijap OwWIaH MILIalId, ylapra
MaKca/UyIl CEerMeHT el Kapallaiu, ylapAaH KaHaalaup Oup HATWXKa OJUIIHU
KyTagawiap. by koHmenmwms y3uHU Xapujaopra HucOaTaH OKjaHca XaMm Internetra
Kyniab OYynmaiau. OnauHru axOopoTiapHU TapKaTUIl BOocuTajgapuaaH ¢apkiu
Internet Teckapu amoKaHW TakKIWM JTaau. byHmalt mMyxuTaa OUpUHYHM YpHUHTA
COTYBYM Ba Xapujop Yypracujaaru MyHocabaTiap sSbpHU ‘“‘Oepumr” Ba “‘onuir”
xapa€Hu yukaau. bynaan kypuHuO TypuOauku “Konum’ gard Takiaudiaap xamma
Xapujopiiapra xaM TYFpPH KelIMaiau. XapuJIOpJapHUHT TaJlaOWHU aHUKJIAIIIa
AJIIEKTPOH TAPMOK MHTEPAKTUB XapakTepUHU XucoOra OJIMII Ba Xapujaop
TOMOHHJIAH Taija0 OyiraH HOPO3WIMK, XOTHUPKAMCHU3IUKra TE3KOPJIMK OWIaH
YbTHOOP KUJIUII KEPAK.

TapMmok doitnananyBumiapan uoéopaT 0030p CEerMEHTH WYHAIUILIAPUHU
Tax T KWITaH/Ia YIAPHUHT WHANBUAYAJUTUTUHHA YTHOOPTA OJIUIIT KEPAK.

Maxannuit xapugopJapra kapad koamMaciauk Internet MapKkeTUHTUHHM acoCUi
Xycycusataapaan oupuaup. ['mo6an TapMokaa AaBiatiapapo yerapa myk. Xo3upru
KyH7a Internet Omnan OoflaHMaraH JaBIaTHU TOMHIN KUMUH. ByH1aii *MKOHUATHA
KYJaH YUKapuil TeHTaknuk Oynamu. Arap CusHudr Internetmaru OM3HECHHIHU3
HadakaT xap qoum, Oanku Oapyara Ba 4eT 371 (GyKapoJapura Xam KHUPHUII KyJan
oYUM y4yH MYBOGUK CEPBUC XU3MATIAPUHU OapIio ITUII OWJIAH IIYFYJIJIAHUIII
dbolnanan xoJm smMac.

YanaObypoH »3JIEKTPOH MAapKETOJOTHs, IOKOpHAA aWTWITaH, NIYHUHTEK,,
KYIIT'MHA XapakTepucThka Ba Internetmarn MapKeTHHI XYCYCHUSITIIADUHHM XUCOOTa

OJITaH XoJ/1a KyTaérrad ¢oiia Ba 1apomMaj KEITUPAIH.



busnec Ba mapketunrau Internetra kuputuimn Owinan Oup Karopaa yHOa
KOMIBIOTEp YHMHIApHU, KYHTWJI OYHMII Ba OOIIKAa KOMIBIOTEP JAacTypiapu
KUPUTUITAH OYIubO doilnananyBUmiIap y4yH EKMMIIM XOPJAUK YHUKAPUINI TAIIKHII
sTuirad. YnapHunr opacuaa Talk mactypu 6ynu0, Internet doitnananysuu 6mnan
pean BaKT peXuMHAa cyx0aT YTKazuill UMKOHUsTUTa sra. By cyxOaria ukkana
Cy3NanyBYu XyJau Oup-Oupura Kapama-kKapiid yTUpPTaHaeK Oynamu. XaKukataa
XaM YyJapHUHT Xap OupH ¥3 KOMIBIOTEp 3KpaHUJa CyXOaTIoIld KUPUTAETraH
axO0pOTHHU KYpaau Ba Iy 3aXOTHUEK kaBoO Kaltapaau. Pean cyxbatHu Internetna
TabMUHJIOBUM siHA Oup pactyp Oy Relay Chat (IRC) 6ymu6, y Cusnau
TyHEMUKECHUIA TeJCKOH(PEpEeHIMsUIap/a KATHAIIUIIMHTA3HN TabMUHJIAWAN. Y
maxcyc IRC cepepu Owman xu3mar kujagu. Internet Talk Radio (ITR)
pangvocTaHius mporpamMmacu OYynmuO Internetna SmMTTUPHIIIAPHU MYHTa3aMm
paBuniia oubd Oopanu. Kusukapiu koMmbploTep YHWHM OWJlaH allHUKCA, TYpJIH
Japaxanaard MypakkaOiauk kuputwirad Windows octuaaru axxoiu6 rpaduxiu -
GNUChess miaxmaT JgacTypd TapMOKAa MaBxkyld, Oy Vilunmapau YitHaO
KOOWJIMSATUHTH3HU YCTUPHUIIMHTA3 MYMKHH. JKOpHuid JacTypHU KyHuaaru MaH3WII
Oyiinua onumuHTH3 MyMKuH: garbo.UWaSa.fi. Windows KaTajoruaa
(educgames).

Internetna XopAMK BakTHJa CU3 Vprarajuradl VWWHIAp OWiIaH TPEHUPOBKA
KWIMIIMHIA3 MyMKHH. Kymuwnmk xomatimapaa PKZIP nacTypu €paamMuaa
nporpamma ¢aiuiapu apxupnamtupwirad. Kyiinaarn kypcatwiran yinHiap Ba
aitpumitapu Windows (educgemes) xatanoruga FTP - cepsep darbo.Uwase.fi. na
TAHUITUTIITTHTA3 MyMKHH.

Amase 321 zip — y4 yir9amIIuK JTaOUPUHT

by 4 win.zip - Windows yuyx

cstone.1.zip - DnaekTpoH OOII KATOPUHH

draw 530.zip - BuzcO - MOpKep

mmind.zip - Master Mind KOMIIBIOTED BEPCHS

wintris.are - Windows octuaaru TeTpuc.



Xynoca Kuinub mryHW TabKuman J03uMku, WWW TH3uMu oMMaBUAIUTHHA
KU3FUH PUBOMUIAHUINN TYpPJIH XWI TaTdopMalid KOMIBIOTEpiap ydyH KypuO
YUKUII JACTypJIapUHU HILIA0 YUKUIWIIMTa o0 Kedaau. Yiap MaTHJIM Ba
rpaduxnu Opaysepnapaup. TapMokiapiaa axOopoTIapHH axTapull yYyH Maxcyc
KUIUPYB XHU3MaTIapu KyJUIaHUIadu.

WWW na axGopotiapHu axTapuiil oup Heda OockuwiapaaH udopat. Xap oup
axTapuil THU3UMH Y3UHUHI HATWKAJIOBYM PYMXATUHH  PACMUMIALITHPHUILL
cuécarura sra. Xap OWp KUIUPYB THU3UMHU Y3UHUHI KUJIUPHUII YCYJIH Ba KajauT
CY3mapuHu €3UI KOMOMHAITUSICH, XYCYCUSTUTA ATa. AMMO YMyMHUH dJIeMEHTIapU
MaBXy, KHAUPYB Bazudacu KaH4ya aHUK OYyica, axTapuiaéTraH MaB3y HAaTHXKacH
IIyHYa aHuK OYynanu. KuaupuiiHu KeHrauTupuill BocUTacuia OyHpyKjap acocaH
Joruk Oyipykiap €pnaMmua Tallkuid HSTHIAgd Ba MpoQecCHOHAIAp Y4yH
MV JDKaJUIaHTraH 0yiuo, Kuaupuil OyHpyKIapu CTaHIapT KyJIalIuKHU TYFIUpaIu.

Web caxudacunn sparumga — Web-it épaamuna sHrE XyKKaT OYHITaH/IA
JKpaH/a capliaBXacH, paHr (oHU EKH rpaduka, UIyHUHTEK,, MATHHH TacBHUpJIAlll
YCyJIM Ba JKYHATUIIHU PAHTMHU YPHATHUII MYMKHH. XYXJKAaTra acoOCUid MAaTHHHU
kuputumn - yuyH HTML  noupacura wMatH €3wiagurad  Koilira Kypcop
KOMJTAIITUPHUIIAM Ba YHU TEPUIIHM Oolam Kepak. XyxoKarra pyuxaT KUPUTHILL
Y4yH py¥WxatHu TapTuOjam Ba TapTuOjaHraH pyhxarinap Ty3wiaad. Web
caxudaHu cakiaml y4yH Karop kapaumap Oaxapunaau. by caxmanaaurax
caxudanu ouuir; Qain meHocuHU ouuil Ba “CoxXpaHUTh Kak’ OyWpyFUHU
tannam. Paiy cakjaHaguraH NankaHyd TaHJall Xamja HOMHUHHU 4oIl ATuil, “Tum
¢aitna” pyiixatuau ounul Ba “COXpaHUTh” TyrMauyacuHU OOCHII Kepax.

Web caxudanu gom stum yuyH “Iledars” Tyrmadacuaan GoigaaaHuIagn.

HNHuTtepHeTna K TPOHJIAIITUPULL NYHaIUIIN, ax0opoTiu
uH(ppacTpyKkTypagaH axOoOpOTIapHM KalTa HIUIAll TEXHOJOTHUACHUHM KYyJUIall,

OyH/IaH TallKapu, 4YerapajaHradH xoJijla KHIWPHWII, CYpOB Ba peKjIamMa

XU3MaTJIapUra NyHaJITUPUITaH.
WNuTepHer OusHecu — Oy SIEKTPOH MarasuHavp. by ukku ‘“Homartepuan

MaTepusi’ HUHI KOMIBIOTEp MAabIyMOTJIApUHM Ba YJIapHUHT  3JEKTPOH



KOWJAIIUIITUHU OOFIOBUMAMD. DIIEKTPOH MarasuH Internet Tapmoruna Ou3HECHU
KUPUTHIIIa KaTrTa poi yWHauau. MHTepHeTna Karop KOMIIBIOTEp YUHMHIAPH,
KYHTWJI OYMII AacTypjlapy KUpUTWIraH Oynu0, QoiiganaHyBunuigap yu4yH XOPIAUK

YUKAPpHUIO XaM TalllKWJI 9THUJITaH.

18-Mavzu. Axborot xavfsizligini ta’minlashning usul va vositalari(2 soat)
1. Axborot xavfsizligi masalasi va uni hal qilish muammolari.
2. Kompyuter viruslari va ularning turlari.

3. Antiviruslar va ulardan foydalanish.

Kompyuter virusi o'lchami bo'yicha katta bo'lmagan maxsus yozilgan dasturdan
iborat bo'lib, u o'zini boshga dasturlarga «yozib qo'yishi», shuningdek, kompyuterda
turli noxush amallarni bajara olishi mumkin. Bunday dastur ishlashni boshlaganda
dastlab boshgaruvni virus oladi. Virus boshga dasturlarni topadi va unga «yugadi»,
shuningdek, gandaydir zararli amallarni (masalan, diskdagi fayl yoki fayllarning
joylashish jadvalini buzadi, tezkor xotirani «ifloslaydi» va h.k.) bajaradi. Virus o'ziga
tegishli amallarni bajarib bo'lgandan so'ng boshgaruvni 0'zi joylashgan dasturga uzatadi.
Virus joylashgan dastur odatdagidek ishini davom ettiradi. Tashgaridan dasturning
«kasallanganligi» bilinmaydi.

Ko'p turdagi viruslar shunday tuzilganki, kasallangan dasturni ishga tushirganda
virus kompyuter xotirasida doimiy qgoladi va vaqt-yaqti bilan dasturlarni kasallaydi va
kompyuterda zararli amallarni bajaradi.

Virusning barcha amallari yetarlicha tez va hech ganday ma'llumot e’lon gilmasdan
bajariladi. Shuning uchun foydalanuvchi kompyuterda qanday jarayonlar amalga
oshayotganligini bilishi giyin.

Kompyuterdagi dasturlarning kamchilik gismi kasallangan bo'lsa, virus borligi

umuman bilinmaydi. Lekin aniq vagt o'tgandan so'ng kompyuterda giziq holatlar paydo



bo'la boshlaydi. Masalan, ba'zi dasturlar ishlamay goladi yoki noto'g'ri ishlaydi, ekranga
begona ma'lumotlar yoki belgilar chigariladi, kompyuterning ishlash tezlid sezilarli
darajada pasayadi, ba'zi fayllar buzilib goladi va hokazo.

Bu paytgacha kompyuterdagi anchagina dasturlar, ba'zi boshga turdagi fayllar ishdan
chigadi. Bundan tashqari, virus disk yoki lokal tarmoq orgali boshga kompyuterlarga o'tishi
ham mumkin.

Shuning uchun virusdan himoyalanmasa yoki yugishining oldi olinmasa, juda katta
noxushliklarga olib kelishi mumkin. Masalai 1989-yil amerikalik student Morris yozgan
virus bilan bir necha ming kompyuter, jumladan AQSH mudofaa vazirligini
kompyuterlari kasallangan va ishdan chiggan. Ogibatda virus muallifi 3 oy ozodlikdan
mahrum gilinib, unga 270 ming dollar jarima solingan.

Virus dasturi ko'rinmaydigan bo'lishi uchun u juda kichik bo'lisi kerak. Shuning uchun
ham ulaming kofpchiligi assembler tilida yoziladi.Viruslaming paydo bo'lishiga dastlabki
mualliflaring «shumligi» va o'zlari tushunmagan holda kimnidir «tuzlashni» magsad
qgilib go'yishlari sabab bo'lgan. Ogibatning bu darajada yomonlashuvi ularning xayoliga
kelmagan bo'lsa kerak.

Hozirgi kunda 20000 dan ortig kompyuter viruslari kompyuter tizimlari va
ma'lumotlari ishi uchun asosiy xavfni tashkil etadi. Bunda, asosan, zarar ko'radiganlar litsey,
institut, universitetlar va boshga tashkilotlardir. Bunday muassasa kompyuterlarida
ma'lumotlardan foydalanish ochigq va chegarasiz bo'lganligi uchun viruslaming qurboni
bo'linadi va katta moddiy talafot ko'riladi. Shu bois kompyuter ishini nazoratga olish
muhimdir,

Kompyuter ishini nazoratga olish deganda nima tushuniladi? Unga quyidagilar kiradi:

1) litsenziyasiz dasturiy ta'minotdan foydalanmaslik;

2) tashqgaridan kiritiladigan viruslarning oldini olish;

3) tizimga sanksiyasiz kiruvchi xakerlarga imkon bermaslik.

Axborot va dasturlar xavfsizligini ta'minlash uchun quyidagilar zarur bo'ladi:
birinchidan, litsenziyalangan dasturiy ta'minotni ishlatish; ikkinchidan, tashqi
tarmoglarga ulanishda filtr cheklovchilar o'rnatish  (viruslardan himoyalanish va

sanksiyasiz foydalanishini cheklash).



Albatta, bunday himoya vositalari uzluksiz rivojlanib takomillashib bormoqda.

Kompyuter viruslarini quyidagi guruhlarga ajratish mumkin:

¢ diskning yuklanish sektorlarini buzadigan yuklanish viruslari;

¢ bajariladigan fayllar — com, exe, sys, bat fayllarini buzuvchi favl viruslari;

¢ diskning yuklanish sektori va bajariladigan fayllarni buzadigan vuklanish fayli
viruslart;

¢  stels (stelth) - ko'rinmas viruslar;

¢ Microsoft Word muharriri yordamida hosil gilingan ma'lumotli fayllarni yozuvchi
— makrobuyrug viruslari.

Bundan tashqari boshga turdagi viruslar ham mavjud. Viruslardan himoyalanishda
axborotni himoya gilishning umumiy vositalaridan foydalanish kifoya gilmaydi. Buning
uchun maxsus dasturlardan foydalanish zarur bo'ladi. Bu dasturlami bir necha turga ajratish
mumkin: detektorlar, vaksinalar (immunizatorlar), doktorlar, revizorlar (fayl va disklarning
tizimli sohalaridagi o'zgarishlarmni nazorat giluvchi dasturlar), doktor revizorlar va filtrlar
(virusdan himoyalanish uchun mo'ljal-langan rezident dasturlar). Ularning xususiyatlarini ko'rib
chigamiz.

Revizor dasturlar — dastlab dastur va diskning tizimli sohasi hagidagi
ma'lumotlarni xotiraga oladi, so'ngra ularni dastlabkisi bilan solishtiradi. Mos kelmagan hollar
hagida foydalanuvchiga ma'lum giladi. Masalan, CRCLIST va CRCTEST dasturlar.

Doktor revizorlar— revizor va doktorning aralashmasi, boshgacha aytganda, fayl va
diskning tizimli sohasidagi o'zgarishlarni nafagat aniglaydigan, balki o'zgargan holda ularni
dastlabki holatga gaytarishi mumkin bo'lgan dasturlardir.

Filtr dasturlar yoki rezident dasturlar kompyuterning tezkor Xxotirasida
rezidentday joylanadi va viruslar tomonidan zararni ko'paytirish va ziyon yetkazish
magsadida operatsion tizimga qilinayotgan murojaatlarni ushlab golib, ular hagida
foydalanuvchiga ma'lum qiladi. Foydalanuvchi ushbu amalni bajarish yoki
bajarmaslikka ko'rsatma beradi. Masalan, Flushot Plus va Antirus dasturlari.

Virusga garshi dasturlar quvvatiga garab bir necha turga bo'linadi. Quyida eng ko'p
targalgan virusga garshi DSAV 2.0 («Dialog-nauka A.B.») kompleksi bilan tanishamiz.
Uning tarkibiga quyidagilar kiradi:



1. AIDSTEST — viruslami aniglash va yo'gotish uchun mo'ljallangan virusga
garshi ko'p girrali dastur (har haftada yangilanib turadi).

2. Doctor WEB (Dr Web) — yangidan yaratilgan, ma'lum va noma'llum viruslami
aniglash va yo'qotish uchun ishlatiladigan virusga garshi dastur. U arxivlangan va
vaksiyalangan fayllarda ham viruslarni aniglay oladi (har oyda o'rtacha 2 marta yangilanadi).

3.ADINF — diskdagi barcha o'zgarishlarni nazorat giluvchi, disklarning virusga
garshi revizor dasturi (bir yilda bir necha marta yangilanadi). Diskdagi barcha
dasturlarning fizik kamchiliklarini nazorat giladi. Diskning tizimli sohasini va fayllar
holatini eslab goladi va gayta yuklashda diskdagi o'zgarishlarni aniglaydi, biror xavfli
o'zgarishlar aniglansa, foydalanuvchiga bu hagda xabar beradi.

4.ADINF CURE MODVLE - ADINF disklar revizoridagi davolash moduli
bo'lib, revizor tomonidan zararlanganligi aniglangan fayllarni avtomatik holatda
tiklaydi (yiliga bir necha marta yangilanadi).

5. SHERIF — qattiq diskdagi operatsion tizim, dasturlar va ma'lumotlar faylini
100% kafolat bilan himoyalovchi rezident dastur.

Bu dasturlar asosan MS DOS muhitida ishlatiladi (ularni Windows muhitiga moslash
ham mumkin).

Amalda yugoridagilarning bittasidan foydalanish magsadga muvofig. Biror dasturni
o'rnatib, uni doimiy ravishda yangilab borish foydaliroq bo'ladi.

Kompyuterlarga virus yugganda (yoki yugganlik hagida gumon bo'lsa) quyidagi
qoidalarni esda tutish va go'llash lozim:

1.Dastlab, qgarshi kurash qarorlarini gabul qilishga shoshmaslik kerak.
O'ylamasdan qilingan harakatlar tiklash mumkin bo'lgan fayllarning bir gismini
yo'qotishgina emas, balki kompyuterni yana qayta kasallantirishga olib kelishi mumkin

2. Virus 0'zining buzg'unchiligini davom ettirmasligi uchun kompyuterni
o'chirish lozim.

3. Kompyuter kasallanishi va davolash ko'rinishini aniglashga mo'ljallangan
barcha amallarni yozishdan himoyalangan operatsion tizimli disk bilan kompyuterni

ishga tushirish orgaligina bajarilsh mumkin.



Shaxsiy kompyuterda ish mobaynida yumshoq disk, modemdan foydalanish
hamda internet tarmog’iga ulanish va bir gancha boshga sabablarga ko'ra
kompyuterga viruslar o’tib golish extimoldan xoli emas. Kompyuter virusi - bu
maxsus tuzilgan kichikroq dasturdir. O’zi boshqa dasturlarga «yozilib» olib hamda
kutilmagan noxush holatlarni keltirib chigarishi mumkin. Shaxsiy kompyuterlarda
aytarli kamroq dasturlar zararlansa, viruslar borligi amalda bilinishi juda giyin.
Lekin vaqt o'tishi mobaynida kompyuterda foydalanuvchini xavotirga soladigan
tushunib bo’Imas quyidagi misolga o xshash jarayonlar sodir bo"lishi mumkin:

- ba'zi bir dasturlar ish faoliyati to'xtab qoladi yoki noto'g’ri ishlashi
mumKin;

- ekranda kerakmas simvol yoki xabarlar paydo bo’lib turadi;

- komp’yuter ish jarayoni sekinlashib boradi;

- ba'zi bir fayllar buzilib ketgan bo’ladi.

Viruslarning har xil ko’rinishlari mavjud: o'rnatiluvchi viruslar, fayl
chuvalchanglari, makroviruslar va boshgalar. O’rnatiluvchi viruslar o rnatiluvchi
sektor yoki vinchester o'rnatilayotgan yozuvini zararlaydi. Fayl chuvalchanglari
ko payish jarayonida, o'z kodini ba'zi bir disk kataloglariga maqgsadli ravishda
nusxalab ko'yadi. Keyincha esa foydalanuvchi tomonidan bilmagan holda
gachondir ishga tushirib yuborilsa, anchagina noqulayliklar tug’diradi. Ba'zan esa
bu viruslar o'z nusxalarini «maxsus» nomlab, misol INSTAL.EXE va
WINSTAR.BAT foydalanuvchi tomonidan bilmagan holda ishga tushirib
yuborilishi mumkin. Antiga usullarni go'llab o'z nusxalarini arxivlarga yozib
oluvchi viruslar ham mavjud. Bunday viruslarga «<ARJVIRUS» va «WINSTAR»
kiradi. Yana viruslar zararlangan faylni ochish buyrug’ini BAT - fayllarga yozib
go yishi ham mumkin.

Agar viruslarga qarshi himoyalash ishlari olib borilmasa oqibatda
kompyuterni avvalgi ish holatiga gaytarib sozlash juda ham gimmatga tushishi
mumkin yoki umuman sozlab bo Imaydigan darajada nosozliklar kelib chigishi

mumkin. Viruslardan kompyterlarni himoyalash uchun virusga garshi maxsus



dasturlari go'llaniladi. Bu dasturlarga misol gilib Norton, Drweb, Kasperskiy

dasturlarini olish mumkin.

Norton antivirus dasturi bilan ishlash

Norton antivirus - bu eng ommabop viruslarga garshi dasturlardan biri bo’lib,
ikki xil yo nalishi mavjuddir. Ular ishga tushirilishi bilan bir-biridan farq giladi,
xolos.

a)Yo nalishi

Masalalar panelidagi «Pusk» tugmasini bossangiz, ekranda programmalar
menyusi ochiladi. «Programmalar» menyusida Norton antivirus jildi tanlanadi,
Norton antivirus dasturi belgilanib bosilsa ishga tushadi.

Virus bor yoqgligini bilish magsadida disklarni tekshirish uchun kerakli
sichqon ko rsatkichi yordamida tanlab olinadi. «Scan now» tugmasi bosiladi.

Tekshirish tugashi bilan «Scan results» oynasi paydo bo'ladi. Bu oynada
tekshirish hisobotlari aks etgan bo’ladi.

Bu oynada avvalo e’tiboringizni Infekted files zararlangan fayllar hamda
Repaired files davolangan fayllar soniga garating. Agar ular soni bir xil bo'lsa
darhol mutaxassisni chaqgirish lozim.

b) Yo nalishi

Norton antivirusni yo’l boshlovchi orgali ishga tushirish, disklarni virus bor
yo qligini tekshirish uchun juda gqulaydir. Quyida shu usulni ko rib chigamiz.

1.Masalalar panelidagi «Pusk» tugmasini bossangiz ekranda «Programmalar»
menyusi ochiladi. «Programmalar» menyusida «Yo'l boshlovchi»ni tanlanadi.

2."Yo'l boshlovchi» oynasida kerakli disk tanlanib, belgisiga sichqon
ko’rsatgichga qo'yilib 0’ng tugmasi bosiladi. Paydo bo’lgan kontekstli menyuda
scan with Norton antivirus gatori tanlanib. Enter tugmasi bosiladi.

Norton antivirus bosh oynasi ochiladi.

So'ngra Norton antivirus dasturi avtomat tarzda belgilangan diskni tekshirib

bo'lib, ekranga xisobot oyiasi chigaradi.



Agar hisobotda viruslar yo'q yoki barcha zararlangan fayllar davolangan
bo’lsa Norton antivirus bosh oynasi yopib go’yiladi.

Komp’yuter viruslari bilan zararlanishga qarshi profilaktika ishlari
Kompyuterlarni viruslar bilan zararlanishini oldini olish profilaktika ishlariga
quyidagilar kiradi:

3,5 dyuymli yumshoq disklar bilan ishlashdan avval, agar ish davomida unga
axborot yozish extiyoji bo'Imasa, yozishdan himoyani oching (disk oynachasini
berkitib go'yish kerak). Bunday qilish, agarda diskda virus mavjud bo’lib golsa,
virusga garshi dastur bu fayllarni bemalol davolay olishi uchun juda muhimdir.

Kompyutrda virusga garshi himoya dasturi o rnatilgan bo'lishi shart.

Ma’lum vaqt o tishi mobaynida dastur yangilanib turishi lozim.

Har xafta davomida dasturni qo’llab barcha disklarni virus bor yoki yo qgligini
tekshirib turish lozim.

Kompyuteringizda katta tarmoglardan olingan Word, Excel dasturlari va
axborotlarini gollasangiz, avvalo virusga garshi dastur yordamida tekshirib ko rish
magsadga muvofiqdir.

Ishonchli dasturlar va fayllar bilan ishlashga harakat gilish lozim.

Ishlab tugallanmagan yoki doimo kerak axborotlarni vaqgti-vaqti bilan tashqi
xotirada saglovchi qurilmalar yordamida nusxalab saglash ham magsadga

muvofiqdir.

Drweb dasturidan foydalanish bilan tanishib chigamiz.

Bu dasturni ishga tushirish uchun drweb.exe faylidan foydalaniladi. Natijada
dasturning asosiy menyusi hosil bo’ladi. Menyudan foydalanib ganday fayllarni
tekshirish va tekshirish bilan bog'liq barcha parametrlar o'rnatiladi. So'ngra «TecT»
dagi «Jleuenne» ko'rsatmasini tanlash yoki Ctrl va F5 tugmachalarini birgalikda
bosish orgali viruslardan davolash jarayoni boshlab yuboriladi Dastur xotiraning
ko'rsatilgan gismini tekshirib, mavjud viruslarni davolashga harakat giladi va ish

oxirida mos hisobotni chigaradi.



Kompyuter viruslaridan saqglanishning ehtiyotkorlik tadbirlari

Virusdan ko'riladigan zararlarga quyidagilarni misol gilib ko'rsatish mumkin:

» kompyuter qattiq diski yoki tezkor xotirasining ifloslanishi — virusli dastur
ko'payishi jarayonida butun qattiq diskni o'zining nuqtalari yoki boshqga belgilari
bilan to'ldirishi mumkin. Bularni u tezkor xotiraga ham yozishi va shu bilan uning

hajmini kamaytirishi mumkin;

» fayllar joylashish jadvalining buzilishi. U buzilsa, diskdan kerakli fayl va
katalogni o'gish mumkin bo'lmaydi;
* yuklanish sektoridagi ma'lumotlarning buzilishi. Yuklanish sektori diskdagi

maxsus dastur bo'lib, uning buzilishi disk ishini to'xtatib qo'yadi;

» diskni gayta formatlash — diskdagi barcha axborot butunlay yo'qoladi;
» diskka biror xabar chigarishi yoki biror kuyni ijro etishi mumkin. Ko'p

hollarda bu xabar tushunarsiz bo'ladi;
» kompyuterning 0'z-0'zidan gayta yuklanishi;

» tugmachalar majmui ishini to'xtatib qo'yishi;

* dasturli va ma'lumotli fayllar mazmunining o'zgarishi. Virus ma'lumotlarni
Ixtiyoriy ravishda aralashtirib go'yadi va hokazo.

Oddiy virusdan zararlanishni virusga garshi dasturlar yordamida oson aniglash
munikin. Polimorf (murakkab tuzilishga ega) viruslarni bu usul bilan aniglash qiyin,
chunki ular 0'z-0'zini nusxalashda ko'rinishini o'zgartiradi.

Makroslar bilan ishlaydigan ilovalar makroviruslar bilalj zararlanishi munikin.
Makroviruslar — fayllarga ma‘'lumotlar bilan birga o'rnatiladigan buyruglardir. Bunday
ilovalarga misol qilib Word, Excel va Postscripter interpretatorlarini ko'rsatish
mumkin. Ular ma'lumotlar faylini ochayotganda makrovirus bilan zararlanadi.

llgari fagat disklar virus bilan zararlanar edi. Chunki viruslar disklar orqgali
kompyuterdan kompyuterga o'tar edi. Yangi BBS viruslari esa modem orqgali
targaladigan bo'ldi. Internetning paydo bo'lishi viruslarga garshi kurashning
an‘anaviy usullari foyda bermaydigan yana bitta kanalning hosil bo'lishiga olib keldi.

Viruslar bilan zararlanish ehtimoli kompyulerda yangi fayllar va ilovalarning paydo



bo'lish chastotasiga mos ravishda ortadi Kompyuterdagi ma'lumotlarning ahamiyati
ganchalik zarur bo'lsa, virusga garshi xavfsizlik choralari shunchalik yugori bo'lishi kerak.
Bu narsalarga befarq bo'lish nafagat katta moddiy zarar ko'rish, balki tashkilot yoki
firmaning bundan keyingi faoliyati masalasini ham o'rtaga qo'yishi mumkin.

Shuni esdan chigarmaslik kerakki, viruslar, odatda, foydalanuvchining biror
amali (masalan, ilovalarni o'rnatish, tarmoqgdan fayllarni o'qish, elektron alogani
o'gish va h.k.) natijasida paydo bo'ladi. Shuning uchun ma'lumotlar kirish joyiga
maxsus filtrlar, zararlangan fayl va dasturlarni yuklashni cheklovchi maxsus dasturlar
o'ratilishi zarur. Bunday qurilmalardan biri Symantic korporatsiyasi mahsulidir
(Toshkentda Nuron DC kompaniyasi uning partnyori hisoblanadi). Symantic bitta
mashina o'miga butun korporativ tarmogni kompleks himoyalash g'oyasini ilgari
suradi. Virusning korporativ tarmoqga kirish nugtasi istalgan nugtada — brauzerdan
to ishci stansiyagacha bo'lishi mumkin. Shuning uchun nazorat barcha
bosqgichlarda amalga oshiriladi. Virusga garshi Symantic dasturiy ta'minoti Dynamic
Document Revien korporatsiyasi texnologiyasida bajarilgan va E-mail viruslariga ham
garshi kurash olib boradi.

Virusga garshi dasturli ta'minot ishining alohida xususiyati shundake virusga garshi

dasturlar omborini 0'z vaqgtida yangilab turish kerak

V. Yangi mavzuni mustahkamlash

1. Kompyuter virusi nima?

2. Kompyuter virusining insonga ganday ta'siri bor?
3. Viruslardan ganday saglanish mumkin?

4. Virus dasturining vazifalariga nimalar kiradi?

5. Antivirus dasturlari nima?



1. Kompyuter viruslari zarar yetkazishi mumkin bo’lgan javob variantlarini
ko’rsating:

a) dastur fallari;

b) matnli fayllar;

c) kompyuter qurilmalari;

d) kompyuterdan foydalanuvchi shaxs;

e) tizimli fayllar;

2. Quyidagi hollardan gaysilari kompyuterning virus bilan zararlanishiga olib
keladi.

a) turli disklardan foydalanish;

b) litsenziyasiz dasturlardan foydalanish;

¢) kompyuterni iflos holatda saglash;

d) manbadagi elektr tokining ko’payib-kamayishi;

e) kompyuterdan uzog muddat foydalanmaslik;

3. Kompyuter viruslaridan saglanish chora-tadbirlariga quyidagilardan
gaysilari ;kiradi:

a) kompyuter fayllarida viruslar borligi aniglanganda, uni davolanmaguncha
kompyuterni o’chirib qo’yish;

b) litsenziyasiz disklardan foydalanmaslik;

c) kompyuterni belgilandan vaqtdan ko’p ishlatmaslik;

d) kompyuterda filtr dasturlar yoki rezident dasturlardan foydalanish;

4. DrWeb viruslarni davolash dasturi menyusida quyidagilardan qaysilari

mavjud:



a) Hauarts;
b) Hactpoiika,
¢) Oruer;
d) DrWeb;

e) Tecr;

5. DrWeb dasturi yordamida C diskdagi viruslarni tekshiring

6. DrWeb dasturi diskni tekshirishnatijasida ekranga chigargan hisobotni
tahlil gilib bering.

Foydalanilgan adabiyotlar:
1. A.A.Abdugodirov, A.G. Hayitov, R.R.Shodiyev. “Axborot
Texnologiyalari” Toshkent- “O’gituvchi’-2003 y

2. U. Yuldashev, R.R. Bogiev, F.M. Zokirova “Informatika” Toshkent 2002 y

3. A.Axmedov, N.Taylagov “ Informatika” Toshkent -2002 y

4. A.R.Marahimov, S.l.Rahmonqulova Internet va undan foydalanish asoslari
«ABL_Soft», Toshkent 2001 .

6. E.M.Appazov “Ishlab chigarishni kompyuterlashtirish” Toshkent 2007

7. WWW. SOFT.com



19-Mavzu. llmiy-texnik masalalarni Kompyuterda yechish bosqichlari.

Algoritmlash asoslari. Algoritmik tillar. (2 soat)

1.
2.
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Algoritmlash asoslari. Algoritmik tillar.

IImiy-texnik masalalarni Kompyuterda yechishga tayyorlash uslubiyati va
uning bosgichlari. Algoritmlash asoslari va algoritmik tillar.

Algoritm va uni tasvirlash usullari.

Algoritmga go‘yiladigan asosiy talablar.

Algoritmlarni xilma xil tuzilishlari.

Dasturlash. Dasturlash tillari.

Yugori satxli algoritmik tillarning solishtirma bahosi.

Informatikada masala echish tushunchasi deganda axborotlarni qayta ishlab,

natijani oldindan belgilangan ma'lum bir ko’rinishga olib kelish tushuniladi.

EHMdan foydalanib masalani echish - yaratilgan algoritmga asoslangan

holda dastlabki ma'lumotlar ustida avtomatik tarzda amallar bajarilib izlangan

natija (natijalar) ko’rinishiga keltirish demakdir.

2. Informatika fanining tarkibiy gismlari.

Informatika fani uch tarkibiy gismdan iborat:



IR IF=/\F\R A A "TI17 A

Brainware Software. Hardware.

Masalani to’g’ri echib EHMda EHM tarkibiga kirgan,

olish uchun zarur bilm foydalaniladigan tashqi va chetki

va mahorat. (Algoritm jami dasturlar. qurilmalar (EHM)
va usul) (Dastur)

3. Masalalarni EHMda echish bosqichlari.

EHMdan foydalanib "ilmiy - texnik masalani echish" tushunchasi keng
ma'nodagi so’z bo’lib, quyidagi bosgichlarga bo’linadi. Magsadimiz -
bosgichlarning qaysi birlarini mutaxassis EHMdan foydalanmasdan va qaysi
bosqichlarini EHMdan foydalanib bajarishini aniglash hamda bosqgichlarni to’la
o’rganib chigishdan iborat.

[Imiy-texnik masalalarni (ITM) EHMdan foydalanib echish bosqichlari:

. Masalaning qo’yilishi va magsadning aniglanishi;

. Masalani matematik ifodalash;

. Masalani echish uslubini ishlab chiqish, sonli usullarni tanlash;
. Masalani echish algoritmini ishlab chiqish;

. Ma'lumotlarni tayyorlash va tarkibini aniglash (tanlash);

. Dasturlash;

. Dastur matnini va ma'lumotlarni axborot tashuvchiga o’tkazish;

. Dastur xatolarini tuzatish;
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. Dasturning avtomatik tarzda EHMda bajarilishi;
10. Olingan natijalarni izohlash, tahlil gilish va dasturdan foydalanish uchun

ko’rsatma yozish;



"Informatika" kursida 1-4 bosqgichlar gisga ma'noda, xususiy holatlar, ko’p
uchraydigan murakkab bo’lmagan muammolar uchun tushuntiriladi. Bu bosgichlar
tom ma'noda to’laligicha mutaxassislikni egallash davomida maxsus Kkurslar
vositasida o’rgatiladi.

8- va 9-bosqgichlarni bajarishda mutaxassis (EHMdan foydalanuvchi)
EHMdan foydalanadi.

7-bosgichda EHMdan foydalanish ham, foydalanmaslik ham mumkin.

ITMni EHMda echish bosqichlarini alohida ko’rib chiqamiz.

1-bosqgich. MASALANING QO’YILISHI VA MAQSADNI ANIQLASH.
Xalk ho’jaligining muayyan sohasi (texnika, iqtisod, lingvistika, ta'lim va h. k.)

bo’yicha ishlayotgan (ishlagan) malakali va etakchi mutaxassis tomonidan
bajariladigan ish.

Masalani qo’yish va magsadni aniglash uchun malakali mutaxassis bir necha
kun, oy, hattoki yillab izlanishi mumkin.

Qo’yilgan magsadni amalga oshirish uchun kerakli ma'lumotlar tarkibi
(strukturasi), tuzilishi, ifodalanishi aniglangan bo’lib, ular orasidagi bog’lanishlar
aniq ifodalangan bo’lsa, “masala qo’yilgan” deb aytiladi.

1-bosgich uchun foydali savollar:

Ishlatiladigan terminlar tushunarlimi? Nima berilgan? Nimani topish kerak?
Echim ganday aniqlanadi? Hamma ma'lumotlar kerakmi? Ortigchasi bormi? Qaysi

ma'lumotlar etarli? Foydasi bo’lmagan ma'lumotlar bormi?

Qanday cheklanishlar bor? va h. k.
2-bosgich. MASALANI MATEMATIK IFODALASH.

Bu bosqichda masalani echish uchun kerakli va etarli bo’lgan dastlabki
ma'lumotlarning tarkibi, tavsifi, turi, tuzilishi hisobga olingan holda matematik
terminlarda ifodalanadi hamda masalani echishning matematik modeli yaratiladi.
Buning uchun har xil (sohasiga gqarab) matematik apparat ishlatilishi mumkin.
Masalan igtisod sohasidagi mutaxassislar - chizigli dasturlash, dinamik dasturlash,

stoxastik dasturlash, bashorat (prognoz) qilish bilan bog’lik masalalarni echish



matematik apparatini bilishlari kerak; texnika sohasidagi mutaxassislar oddiy
differentsial tenglamalar va ularning tizimlari, mexanikaning chetki (kraevo'e)
masalalarini, gaz dinamikasiga oid masalalarni, integral ko’rinishdagi masalalarni
ifodalash va echish uchun ishlatiladigan matematik apparatni to’liq tushunib etgan
bo’lishi kerak.

Mutaxassis 0’z sohasini har tomonlama yaxshi 0’rgangan va amaliy jihatdan
puxta o’zlashtirgan va qo’llaniladigan har xil matematik apparatning barcha
imkoniyatlarini to’lig tushunib etgan va amaliyotga qo’llay oladigan bo’lishi kerak.

Bu bosqichda 2 ta asosiy savolga javob topish kerak:

1. Masalani ifodalash uchun qganday matematik strukturalar maqsadga
muvofiq keladi?

2. Echilgan o’xshash masalalar bormi?

Tanlangan matematik struktura (apparat)da masalaning elementida ob'ektlari
to’la ifodalanishi zarur.

3-bosgich. MASALANI ECHISH USULINI ISHLAB CHIQISH, SONLI
USULNI TANLASH.

Agar dastlabki ma'lumotlar bilan izlanayotgan natija (miqdorlar,

ma'lumotlar)lar o’rtasida aniq bog’liglik (qonuniyat) o’rnatilgan bo’lib va masalani
echish uslubi ishlab chiqilgan bo’lsa yoki o’sha bog’lanishni amalga oshirish
uchun tayyor sonli usul (lar) tanlab olinib (masala uchun, masalaning bir gismi
uchun) masalaning echish uslubi yaratilgan bo’lsa, “masalani echish uslubi ishlab
chiqilgan” deyiladi. Bunda:

X - dastlabki ma'lumotlar;

U - natija, magsad funktsiyasi, izlanayotgan miqdor (lar) bo’lsa, ular
orasidagi bog’lanish u g f (x) kabi olinishi mumkin.

f -dastlabki ma'lumotlar bilan natijani bog’lovchi qonuniyat, goidalar
majmuasi, ya'ni X ma'lumotlar ustida bajariladigan amallar ketma-ketligi yoki
tanlab olingan usul.

Masalani echishning ishlab chiqgilgan uslubi yoki tanlab olingan usulning

to’g’riligi, samaradorligi keyingi bosqichlarda tekshirib aniglanadi.



4-bosgich. MASALANING ECHISH ALGORITMINI YARATISH.

4-bosqichda asosan masalani echish algortmi yaratiladi. Masalani echish
algoritmi EHMning imkoniyatlarini, echish anigligini hamda masalani EHMda
echish vaqtini va qiymatini hisobga olgan holda yaratilsa magsadga muvofiq

kelgan bo’lar edi.

Masalaning algoritmini yaratishda oraliq ma'lumotlarni iloji boricha
kamaytirish, tashqi qurilmalar bilan bo’ladigan alogalarni minimumga keltirish
kerak.

Dasturning samarador va unumdorligi, masalani echish algoritmining
ganchalik puxta tashkil gilinganligiga bog’lig.

3-4 bosqichlar bir-biri bilan jips, mustahkam bog’langan. Ya'ni yaratilgan
uslubni har xil usullar bilan amalga oshirish mumkin, shu sababdan masalani
echish uslubi va algoritmining bir nechta variantlari bo’lishi mumkin va keraklisi
tanlab olinadi.

Murakkab ~ masalaning  algoritmini  yaratishda  gadamba-gadam
oydinlashtirish uslubidan foydalangan ma'qul, har bir gadamda algoritmning
tarkibi sodda va tushunarli bo’lib qolishiga erishmoq kerak. Masalani algoritmlash
jarayonida, algoritmning ba'zi bo’laklarini, lavhalarini, mantigan alohida gismlarini
ifodalashda tipik algoritmlar va amaliyotda tekshirilgan algoritmlardan iloji
boricha ko’p foydalangan ma'qul.

Algoritmlashda modullik printsipidan foydalanish algoritmni o’gishda va
dasturlashda qulayliklar yaratadi.

Oxir oqibatda masalani echish algoritmi ishchi holatga keltiriladi, ya'ni
algoritm grafik ko’rinishda (blok-tizimlar) biror algoritmik til vositasida ifodalash
darajasiga keltiriladi.

Masalani algoritmlash - masalani EHMdan foydalanib echish algoritmini
yaratish jarayonidir.

Algoritmlash - masalani echish bosqichi bo’lib, masalaga qo’yilgan shart va
talablar asosida oxirgi natijani, masalaning echimini olish uchun ishlab chiqilgan

algoritmlarni yaratish bilan shug’ullanadigan informatikaning bo’limidir.



Algoritm deb, masalani echish uchun bajarilishi lozim bo’lgan amallar
ketma--ketligini aniq tavsiflaydigan qoidalar tizimiga aytiladi.

5-bosgich. MA'LUMOTLARNI TAYYORLASH VA TARKIBINI
ANIQLASH.

Ma'lumotlarni tasvirlash usulini tanlash algoritmning bajarilishi bilan

chambarchas bog’langan. Shu sababdan ma'lumotni tasvirlashning shunday
turini, usulini tanlash kerakki, masalani echish jarayoni sodda va tushunarli
bo’lsin. Ma'lumotlar oddiy o’zgaruvchilar ko’rinishida (bu hol juda kam
uchraydi), massiv ko’rinishida, alohida ma'lumot fayllari (ketma-ket o’qiladigan
yoki bevosita o’qiladigan) ko’rinishida axborot tashuvchida joylashgan bo’lishi

mumKin.

FOYDALI SAVOLLAR: Qanday o’zgaruvchilar bor? Turi ganday? Qanday
o’lchamlikda nechta massiv kerak?

Bir-biriga bog’langan ro’yxatlar bilan ishlanadimi? Qanday gismdasturlar
kerak? (tayyorlari, ishlab chiqiladigan). Qaysi algoritmik til ishlatiladi?

6-bosgich. DASTURLASH.

Masalani ishchi holatga keltirilgan echish algoritmini tanlangan algoritmik

til vositasida ifodalash (tavsiflash, tasvirlash) “dasturlash” deyiladi.

Algoritmning har bir mayda bo’lagi algoritmik tilning operatorlari
yordamida, tilning sintaksis va semantika qoidalari asosida yozib chigiladi.
Algoritm mukammal tuzilgan bo’lsa dasturlashda qiyinchilik tug’ilmaydi.
Dasturlash jarayonida quyidagi takliflar inobatga olinsa xatolarni tuzatish jarayoni
engillashadi.

1. Dastur umumiy bo’lishi kerak, ya'ni ma'lumotlarni aniq biror turiga
bog’liq bo’lmasligi kerak, massivning chegara parametrlarini tekshirmoq lozim.
Massiv elementlarining soni 0 yoki 1 bo’lib qolish, yoki yuqori chegarasidan oshib
ketish holati.

2. O’zgarmas kattalik hamda o’zgaruvchi kattalik ko’rinishida ishlatish.

(Biror 0’zgarmas kattalikni boshqasi bilan almashtirish zarurati bo’lib qolsa, dastur



matnini chaqirib o’zgartirish kerak - bu noqulay holat EXE, COM fayllarida aslo
mumkin emas).

Dasturda kiritiladigan ma'lumotlarni nazorat qilish qismi bo’lishi kerak.

3. Dasturdagi arifmetik amallarni kamaytirish va dasturning ishlashini
tezlatish uchun:

- darajaga oshirish amallari ko’paytirish amali bilan almashtirilgani ma'qul;

- bir xil ma'lumot bilan hisoblanayotgan arifmetik (algebraik) ifodalarni bir
marta hisoblab giymatini biror 0’zgaruvchida saqglab ishlatish.

- takrorlashlarni tashkil qilishda takrorlanishning chegarasini tekshirish
uchun ifodalardan emas balki oddiy o0’zgaruvchilardan foydalanish.

- takroriy hisoblashlar tarkibida uchraydigan va takrorlanish davomida
giymatini o’zgartirmaydigan ifodalarni takrorlanishdan tashqarida hisoblash.

4. Dasturning har bir bo’lagi, moduli gismiga tushuntirishlar yozilgan
bo’lishi kerak. Dasturdagi tushuntirishlar, masalani echish ketma-ketligini
ifodalovchi mantiqiy ketma-ketlikdan iborat bo’lmog’i kerak.

Dasturdagi modullar, qismlar aniq ko’rsatilgan bo’lishi kerak. Takrorlanish
boshi va takrorlanish oxiri alohida gatorda turgani ma'kul.

7-bosgich. DASTUR MATNINI VA MA'LUMOTLARNI AXBOROT
TASHUVCHIGA O’TKAZISH.

EHM uchun axborot tashuvchi vositalar bo’lib: perfokarta, perfolenta, magnitli

tasma, magpnitli disk (egiluvchi magnitli disk, magnitli karta) xizmat qilishi
mumkin.
Dastur matni alohida maxsus qurilmalar yordamida yoki EHMdan

foydalanib axborot tashuvchiga o’tkaziladi.
8-bosgich. DASTURNING XATOSINI TUZATISH.

Bu bosqich masalani EHMda echish bosqichlari ichidagi ko’p vaqt talab
giladigan, mutaxassisdan sabr, qanoat, chidam, aql, zakovat, mantiqiy tez fikrlash,
EHMning matematik ta'minotini, algoritmik tilning barcha imkoniyatlarini,
tuzatish (otladka) qilish uslubini, yo’llarini, masalaning mag’zini ikir-

chikirlarigacha mukammal bilishni talab giladigan murakkab izlanuvchan



jarayondir. Bu bosqich “dasturni test bo’yicha tekshirish” deb ham yuritiladi.
Dasturning to’g’ri ishlashi va yo’l go’yilgan xatoliklarni aniglab tuzatish
algoritmni yaratishda yo’l qo’yilgan kamchiliklarni bartaraf qilish hamda
tanlangan usulning yaroqli yoki yaroqgsiz ekanligini aniglab beruvchi jarayondir.

Test - maxsus tayyorlangan dastlabki malumotlar bo’lib, ular ustida amallar
bajarish bilan masalaning echimi-natija olinadi. Test tayyorlash juda murakkab ish
bo’lib, qo’lda hisob-kitob ishlarini bajarishni talab giladi hamda dasturning hamma
gismlarini, bo’laklarini, modullarini tekshirish shart.

Dasturning xatosini tuzatish bo’yicha yo’l-yo’riglar:

1. Maxsus tayyorlangan ma'lumotlar asosida dasturni qo’lda echib chiqish
(imkoni bo’lsa) yoki mantigan alohida bo’lgan bo’laklarini, modullarini go’lda
hisoblash.

2. Dasturni va uning bo’laklarini, modullarini test yordamida tekshirish.

3. Dasturning kerakli joylariga bosib chiqarish buyrug’ini qo’yish
(tuzatishlardan keyin olib tashlanadi).

4. Dasturning xatolarini tuzatishda, muloqot rejimida bajarilganda (STOP)
to’xtash buyrug’idan foydalanish.

5. Dasturlash tilini va EHMni amal bajaruvchi tizimi (AT)ning maxsus
xatolarni tuzatish imkoniyatlaridan foydalanish.

6. Xatolarni tuzatish jarayonida kam hajmdagi ma'lumotlar bilan ishlashni
tashkil kilish.

9-bosgich.  DASTURNING  AVTOMATIK TARZDA EHMDA
BAJARILISHI.

EHM xatolari tuzatilib tayyorlangan dastlabki ma'lumotlardan foydalangan

holda masalaning echimini (echimlarini) avtomatik tarzda hisoblaydi.

Agar natijalar masalaning echimi uchun yaroqli deb topilsa masalani echish
tugallangan hisoblanadi, aks holda yuqoridagi bosqichlar gaytadan ko’rib chigiladi.

10-bosgich.  OLINGAN MALUMOTLARNI IZOHLASH, TAHLIL
QILISH VA DASTURDAN FOYDALANISH UCHUN YO’RIQNOMA
YOZISH.




Masalani echish natijasida olingan sonlar yoki sonlar massivi, matnlar yoki
matn ko’rinishidagi massivlar har taraflama izohlanib, tushuntiriladi.

Dasturdan foydalanish uchun ko’rgazma yozish quyidagilarni 0’z ichiga
oladi:

- Dastur ishlashi uchun ma'lumotlarni tayyorlash usuli, tuzilishi aniq
belgilangan;

- Dasturning ishlashi uchun EHMni sozlash yo’llari;

- Dasturni ishga tushirish va ishlash paytida bo’ladigan savol-javoblar;

- Dasturni ishlash jarayonida kelib chigadigan har xil holatlarni bartaraf
qilish yo’llari aniq va puxta tushunarli qilib yozilgan bo’lishi kerak.

Masalani echishning uchta bosqichini quyidagi misollarda ko’rib chigamiz.

1-MISOL.

1. Masalaning qo’yilishi va maqgsadning aniqglanilishi. Koptok 29, 5 m/ sek
tezlik bilan tepaga tik ravishda tepilgan. U qancha balandlikka ko’tariladi?
(havoning garshiligi hisobga olinmasin).

2. Masalani matematik ifodalash.

Berilgan: Vo =29, 5 m/sek.; V = Vo.

Koptokni balandlikka ko’tarilish harakatini ifodalovchi qonuniyat:

h=Vo*t-g*t*/2 (1)

bu erda: t - koptokning ko’tarilish vaqti, sek. ; g - erkin tushish tezlanishi (9,
8 m/sek?);

3. Masalani echish usulini ishlab chiqish.

Koptokning tezligi eng yuqori balandlikka etganda nolga teng bo’ladi: V=0.

Fizika kursidan ma'lumki, tezlik yo’ldan vaqt bo’yicha olingan hosila.

V=dh/dt. )
(1) dan hosila olsak
V=Vo - g*t 3)

(3) -ni nolga tenglab t ning qiymatini topamiz:
t=Volg (4)
(4)-dan t ni topib (1) ga qo’yamiz.



2 - MISOL.

1. Masalaning go’yilishi va magsadning aniglanilishi.

Yangi o’zlashtirilayotgan erda shahar qurish mo’ljallanmoqda. Atrofda
uchta ichimlik suv manbai bor va ular tekislikda koordinatalari bilan berilgan.
Grafik usulni gqo’llamasdan gaysi suv manbai eng yagin ekanligi topilsin.

2. Masalani matematik ifodalash.

Iste'molchining koordinatasi (X0, Y0), uchta manba koordinatalari mos
ravishda (X1, Y1), (X2, Y2), (X3, Y3) lar va qidirilayotgan Kkattaliklar -
iste'molchidan manbagacha bo’lgan masofalar L1, L2, L3 lar bo’lsin.

Geometriya fanidan ma'lumki, koordinatalari bilan berilgan ikki nuqta

orasidagi masofa quyidagi formula bilan topiladi:

L(1) = {(X0= X (1)? +(YO-Y(1))?

bu erda: L (I) - iste'molchidan i -manbagacha bo’lgan masofa.

3. Masalani echish usulini ishlab chiqish.

Iste'molchi bilan har bir suv manbalarining orasidagi masofa, boshlang’ich
son qiymatlar shaklida berilgan koordinatalar asosida yuqorida Kkeltirilgan
formuladan foydalanib hisoblab topiladi. Hisoblab topilgan har bir masofa o’zaro
solishtirilib, eng kichigi tanlab olinadi.

3-MISOL.

1. Masalaning go’yilishi va magsadni aniglash.

XO0Y koordinata tekisligida Y=0, X=a, X=b to’g’ri chiziqlar va egri chizig’i
bilan chegaralangan shaklning yuzasi aniglansin.

2. Masalani matematik ifodalash.

Masalaning qo’yilishidan ma'lumki bu shakl egri chiziqli trapetsiyadir.

Uning yuzasini topish aniq integral yordamida quyidagicha hisoblanadi:

Szf\/}a’x

bu erda: a - integralning quyi chegarasi; b - integralning yuqori chegarasi.

3. Masalani echish usulini ishlab chiqish (tanlash).



Bu turdagi masalalarni echishda to’rtburchaklar, trapetsiya yoki Simpson

tagribiy usullaridan biri tanlab olinadi va yuza hisoblanadi.

Biz oldingi darsimizda masalani EHM da echish bosqichlarini o’rgana
boshlagan edik. Bu bosqgichlar 10 ta ekanligi aytib o’tilgandi va ular to’g’risida
umumiy tarzda gaplashilgan edi.

Qaysilar edi bu bosgichlar? (Birgalikda sanab o’tiladi).

Shulardan birinchi uchtasini, yani masalaning qo’yilishi va magsadni
aniqlash, uni matematik ifodalash hamda echish usulini ishlab chiqishni o’rgangan
edik.

Birinchi bosgichda oddiy tilda (masalan, muhandislik yoki igtisodchi tilida)
masala aniq bayon gilinadi va mohiyati ochib beriladi.

Ikkinchi bosqichda esa masalaning shartlari matematik jihatdan
rasmiylashtiriladi.

Uchinchi bosqichda masalaning matematik ifodasi harakatlar va ular
orasidagi bog’lanishlar orqali ifodalangan masalaning echish qoidasiga

aylantiriladi.

4. Masalani EHMda echishning algoritmlash bosqichi.

“Algoritmlash” deganda masalani biri ketidan boshqasini bajariladigan
hamda oldingisining natijalari keyingilarining bajarilishida ishlatiladigan
bosqichlar ketma-ketligiga keltirish tushuniladi. Ayni paytda bu bosgichlardagi
amallarni EHM bajara olishi ko’zda tutilishi kerak. Kengroq manoda qaraydigan
bo’lsak algoritmlash, o’zidan oldingi bosgich - masalani echish usulini tanlash
bosqichi ham, o’zidan keyingi bosqich - EHMning xususiyatlarini hisobga olgan
holda boshlang’ich, oraliq va natijaviy axborotlarni tuzilishining ifoda shakllarini
tanlashni ham o0’z ichiga oladi.

Algoritmlash bosqichining natijasi masalani echish algoritmi bo’ladi, yani
bu bosgichda masalani echish algoritmi ishlab chigiladi. Bunda masalani
matematik qo’yilishi va tanlangan usul qidirilayotgan natijani olishga olib

keladigan harakatlar ketma-ketligini aniqlash uchun asos bo’lib xizmat qiladi.



5. “Algoritm” tushunchasi va unga misollar.

Algoritm deb, masalani echish uchun bajarilishi lozim bo’lgan amallar
ketma-ketligini aniq tavsiflaydigan qoidalar tizimiga aytiladi.

Boshgacha aytganda, algoritm — boshlang’ich va oralig malumotlarni
masalani echish natijasiga aylantiradigan jarayonni bir qgiymatli qilib, aniqglab
beradigan qoidalarning biror bir chekli ketma-ketligidir.

Buning mohiyati shundan iboratki, agar algoritm ishlab chigilgan bo’lsa, uni
echilayotgan masala bilan tanish bo’lmagan biron bir ijrochiga, shu jumladan
EHMga ham bajarish uchun topshirsa bo’ladi va u algoritmning qoidalariga aniq
rioya qilib masalani echadi.

Masalan, oldingi maruzada ko’rib o’tilgan birinchi misolni echish
algoritmini quyidagicha bayon gilsa bo’ladi:

1) EHM xaotirasiga Vo va g o’zgaruvchilarning sonli giymatlari Kiritilsin;

2) t ning giymati t=\VVo/g formula bilan hisoblansin;

3) h ning giymati h=Vot-gt2/2 (1) formula bilan hisoblansin;

4) t va h o’zgaruvchilarning sonli giymatlari ekranga yoki gog’ozga
chigarilsin;

5) hisoblash to’xtatilsin.

Masalaning qo’yilishida koptok 29, 5 m/sek bilan tepilsa, degan shart bor
edi. Yani, Vo=29, 5 va g=9, 81 bo’lsa, t va h gancha bo’ladi?

(Talabalarning o’ziga echish taklif etiladi: t=3 sek, h=43, 35 m.).

Hammada bir xil javob chiqdi. Boshgacha bo’lishi ham mumkin emas,
chunki hamma bitta algoritm bilan echdi.

Ikkinchi misolning echish algoritmi quyidagicha bo’ladi:

1) EHM xotirasiga (Xo, Y0), (X1, Y1), (X2, Y2) va (X3, Y3) koordinatalar

giymatlari Kiritilsin;

2) L1=4/(X0—-X1)? +(Y0-Y1)?

L2=4/(X0—X2)?+(Y0-Y2)?

L3=1/(X0—X3)? +(YO-Y3)?



qiymatlar hisoblansin;

3) L1 ning giymati L2 ning giymati bilan solishtirilsin, agar L1 ning qiymati
kichik bo’lsa, u holda L3 ning giymati bilan solishtirilsin, bunda ham L1 ning
qiymati kichik bo’lsa, unda shu kattalik masalaning echimi bo’ladj;

4) agar L3 ning giymati L1 ning giymatidan kichik bo’lsa, L2 ning giymati
bilan solishtiriladi, bunda ham L3 ning qiymati kichik bo’lsa, u masalaning echimi
bo’ladi;

5) agar L2 ning gqiymati L3 nikidan kichik bo’lsa, u masalaning echimi
bo’ladi;

6) Masala echimi ekranga yoki qog’ozga chiqariladi;

7) Hisoblash to’xtatilsin.

Uchinchi misolning echish algoritmi quyidagicha bo’ladi:

1) mashina xotirasiga a va b ning qiymati kiritilsin;

2) to’g’ri to’rtburchaklar soni n Kiritilsin;

3) to’rtburchaklar asosi (eni) hisoblansin: h= (b-a)/n;

4) 1-to’rtburchak balandligi (bo’yi) aniglansin: x1=a;

5) 1-to’rtburchak yuzi hisoblansin: S1=sqr (x1)*h;

6) S1 ning giymati eslab golinsin;

7) 2-to’rtburchakka o’tilsin; x2=x1+h (balandligi shunga bog’liq);

8) 2-to’rtburchak yuzi hisoblansin: S2=sqr (x2)*h;

9) S2 ning giymati S1 ning giymatiga qo’shib go’yilsin va yig’indi eslab
qgolinsin;

10) n-to’rtburchakka o’tilsin: XN = x (N-1)+h=b;

11) n-to’rtburchak yuzi hisoblasin: Sn=sqr (b)*h;

12) Sn ning giymati S1, S2,..., S (N-1) lar giymatiga qo’shilsin;

Algoritmni ishlab chiqish uchun avvalo masalaning echish yo’lini yaxshi
tasavvur qilib olish, keyin esa uni formallashtirish, yani aniq qoidalar ketma-ketligi
ko’rinishida yozish kerak.

Algoritmni ishlab chiqishda masalani echish jarayonini shunday

formallashtirish kerakki, bu jarayon etarli darajadagi oddiy qoidalarning chekli



ketma-ketligini ko’rinishiga keltirilsin. Masalan, biz ko’pincha ko’p xonali sonlar
ustida asosiy arifmetik amallarni bajarishda vatandoshimiz Al-Xorazmiyning 1X
asrda yaratgan qoidalarini ishlatamiz. "Algoritm™ atamasi ham ana shu buyuk

matematik nomidan kelib chigadi.

6.  Algoritmning asosiy xossalari.

Algoritm quyidagi asosiy xossalarga ega: uzluklilik, aniglik, natijaviylik va
ommaviylik.

UZLUKLILIK. Dastlabki berilgan malumotlarni natijaga aylantirish
jarayoni uzlukli ravishda amalga oshiriladiki, bunda vaqtning har bir keyingi
keladigan daqiqgasidagi miqdor (kattalik)larning qiymati vaqtning shundan oldingi
dagigasida bo’lgan migdorlar giymatidan malum bir goidalar bo’yicha olinadi.

ANIQLIK. Algoritmning har bir qoidasi aniqg va bir giymatli bo’lishi
zarurki, bunda vaqtning biror dagiqasida olingan miqdorlar giymati vaqtning
shundan oldingi dagigasida olingan miqgdorlar giymati bilan bir giymatli
aniglangan bo’ladi.

NATIJAVIYLIK. Algoritm masalaning echimiga chekli sondagi qadamlar
ichida olib kelishi yoki masalani "echib bo’lmaydi" degan xabar bilan tugashi
kerak.

OMMAVIYLIK. Masalaning echish algoritmi shunday yaratilishi kerakki,
uni fagat boshlang’ich malumotlar bilan farqlanadigan masalalarni echish uchun
ham qo’llanilishi kerak. Bunda boshlang’ich malumotlar “algoritmni qo’llash
sohasi” deb ataladigan birorta sohadan olinadi. Masalan, yuqoridagi 1 - misolda
koptok o’rniga boshga narsani tik irg’itilsa va uning boshlang’ich tezligi malum

bo’lsa, shu algoritm bilan u erishadagan balandlik aniglanadi.

7. Algoritmni tavsiflash usullari va ularga misollar




Algoritmni ishlab chiqishda uni bir necha xil usul bilan ifodalab bersa
bo’ladi. Shulardan uchtasi keng tarqalgan. Bular:

1. Algoritmni oddiy tilda tavsiflash;

2. Algoritmni tuzim ko’rinishida ifodalash;

3. Algoritmni maxsus (algoritmik) tilda yozish.

7. 1. Algoritmni oddiy tilda tavsiflash.

Algoritmlarni ifodalashning eng keng tarqalgan shakli — oddiy tilda so’zlar
bilan bayon qilishdir. Bu nafagat hisoblash algoritmlarida, balki hayotiy,
turmushdagi "algoritm"larga ham tegishlidir. Masalan, biror bir taom yoki gandolat
mahsulotini tayyorlashning retsepti ham oddiy tilda tavsiflangan algoritmdir.

Shaharlararo telefon - avtomat orgali aloga o’rnatishning o0’ziga Xxos
algoritmidan foydalanasiz. Do’kondan yangi kir yuvish mashinasi yoki magnitofon
sotib olinsa, ishni foydalanishning algoritmi bilan tanishishdan boshlaymiz.

Masalani EHMda echishda ham, ko’pincha matematika tilini ham o’z ichiga
olgan tabiiy tildan foydalanish mumkin.

Algoritmning bunday tildagi yozuvi izlanayotgan natijaga olib keladigan
amallar ketma-ketligi ko’rinishida bo’lib, odam tomonidan bir ma'noli idrok
etilishi kerak. So’zlar bilan ifodalangan har bir amal ‘“algoritmning qadami” deb
ataladi. Qadamlar tartib ragamiga ega bo’ladi. Algoritm ketma-ket, qadam-
baqadam bajarilishi kerak. Agar algoritm matnida "N sonli qadamga o’tilsin" deb
yozilgan bo’lsa, bu algoritmning bajarilishi ko’rsatilgan N-gadamdan davom
etishini bildiradi.

Ko’rinib turibdiki, yuqoridagi uchchala misol algoritmi ham oddiy tilda
yozilgan ekan.

Algoritmlarni oddiy tilda ifodalash qulay bo’lgani bilan, murakkab
algoritmlarda ko’rgazmalikni yaxshi ta'minlay olmaydi. Bundan tashqari
algoritmning so’zdagi tavsifi hisoblash mashinasiga Kiritish uchun yaramaydi.

Buning uchun algoritmni mashina tilida shunday bayon qilish kerakki, masalan



EHMda echish jarayonida bu algoritm ishni avtomatik boshqarib turadigan bo’lsin.
Mashina tushunadigan shaklda yozilgan algoritm masalani echish dasturidir.
Algoritmni oddiy tilda yozishda to’rt xil amaldan: hisoblash, N-gadamga o’tish,
shartni tekshirish, hisoblashning oxiri, shuningdek kiritish va chigarish amallaridan

foydalanilgan maqul. Bular ichida eng ko’p foydalaniladigani hisoblash amalidir.

7.2. Algoritmni tuzim ko’rinishida ifodalash.

Nisbatan murakkab masalalarni echishda algoritmdan muayyan EHM
tilidagi dasturga o’tish juda qiyin.

Bunday bevosita o’tishda algoritmning alohida qismlari orasidagi bog’lanish
yo’goladi, algoritm tarkibining asosiy va muhim bo’lmagan gismlarini farglash
qiyin bo’lib qoladi. Bunday sharoitda keyinchalik aniglash va to’g’rilash ancha
vaqt talab giladigan xatolarga osongina yo’l go’yish mumkin. Odatda algoritm bir
necha marta ishlab chigiladi, ba'zan xatolarni to’g’rilash, algoritm tarkibini anig-
lashtirish va tekshirish uchun bir necha marta orqaga qaytishga to’g’ri keladi.
Algoritm ishlab chigishning birinchi bosgichida algoritmni yozishning eng qulay
usuli - algoritmni tuzim ko’rinishda ifodalashdir.

Algoritm tuzimi — berilgan algoritmni amalga oshirishdagi amallar ketma-
ketligining oddiy tildagi tasvirlash elementlari bilan to’ldirilgan grafik tasviridir.
Algoritmning har bir qadami tuzimda biror bir geometrik shakl - blok (blok
simvoli) bilan aks ettiriladi. Bunda bajariladigan amallar turiga ko’ra turlicha
bo’lgan bloklarga GOCT bo’yicha tasvirlanadigan turli xil geometrik shakllar -
to’g’ri to’rtburchak, romb, parallelogramm, doira, oval va hokazolar mos keladi.
Algoritm tuzimlarini qurish goidalari GOST 19. 002-80 da (xalgaro standart 1SO
2636-73 ga mos keladi) qat'iy belgilab berilgan.

GOST 19. 003 -80 (ISO 1028-73ga mos) algoritm va dasturlar tuzimlarida

go’llaniladigan simvollar ro’yxatini, bu simvollarning shakli va o’lchamlarini,



shuningdek ular bilan tasvirlanadigan funktsiyalarni (amallarni) belgilaydi.
Quyidagi jadvalda algoritmlar tuzumini ifodalashda ko’p qgo’llaniladigan blok

(simvol)lari keltirilgan va ularga tushuntirishlar berilgan.



Nomi

Belgilanishi

Bajaradigan dazifasi

Jarayon

Bir yoki bir nechta
amallarning bajarilishi
natijasida malumotning

qiymati yoki shaklini

0’zgartirish

Qaror

Biron bir shartga bog’lik
ravishda algoritmning

bajarilish yo’nalishini tanlash

Shakl o’zgartirish

Dasturni o’zgartiruvchi
buyrug yoki buyruglar
turkumini o’zgartirish amalini

bajarish

Avval aniglan-

gan jarayon

Oldindan ishlab chigilgan
dastur yoki algoritmdan

foydalanish

Kiritish- chigarish

/

/

Axborotlarni gayta ishlash
mum kin bo’lgan shaklga
o’tkazish (Kiritish) yoki
olingan natija larni tasvirlash

(chigarish)

Displey

EHMga ulangan displeydan
axborotlarni kiritish yoki

chigarish




Axborotlarni gog’ozga
Hujjat D chigarish yoki qog’ozdan

kiritish

Bloklar orasidagi bog’lanishni

Axborotlar ogimi tasvirlash
chizig’l
Bog’lagich Q Uzilib golgan axborot

ogimlarini ulash belgisi

Boshlash — Axborotni gayta ishlashni
to’xtatish @ boshlash, vaqgtincha to’xtatish

yoki to’xtatib qo’yish

Izoh Bloklarga tegishli turli xildagi

tushuntirishlar

Tuzim blok (simvol)lari ichida hisoblashlarning tegishli bosqichlari
ko’rsatiladi. Shu erda har bir simvol batafsil tushuntiriladi.

Har bir simvol (blok) 0’z raqamiga ega bo’ladi. U tepadagi chap burchakka
chizigni uzib yozib qo’yiladi.

Tuzimdagi grafik simvollar hisoblash jarayonining rivojlanish yo’nalishini
ko’rsatuvchi chiziglar bilan birlashtiriladi. Ba'zan chiziglar oldida ushbu yo’nalish
ganday sharoitda tanlanganligi yozib go’yiladi.

Axborot oqimining asosiy yo’nalishi tepadan pastga va chapdan o’ngga
ketadi. Bu hollarda chiziglarni ko’rsatmasa ham bo’ladi, boshga hollarda albatta
chiziglarni go’llash majburiydir. Blokka nisbatan ogim chizig’i (potok linii)



kiruvchi yoki chiquvchi bo’lishi mumkin. Blok uchun kiruvchi chiziglar soni
chegaralanmagan.

Chiquvchi chizig esa mantiqiy bloklardan boshga hollarda fagat bitta
bo’ladi. Mantiqgiy bloklar ikki va o’ndan ortik ogim chizig’iga ega bo’ladi. Ulardan
har biri mantiqiy shart tekshirishining mumkin bo’lgan natijalarga mos keladi.

O’zaro kesiladigan chiziglar soni ko’p bo’lganda, chiziglar soni haddan
tashgari ko’p bo’lsa va yo’nalishlari ko’p o’zgaraversa tuzimdagi ko’rgazmalik
yo’goladi. Bunday hollarda axborot ogimi chizig’i uzishga yo’l go’yiladi, uzilgan
chiziq uchlariga "birlashtiruvchi" belgisi qo’yiladi. Agar uzilish bitta sahifa ichida
bo’lsa, O belgisi ishlatilib, ichiga ikki tarafga ham bir xil harf-ragam belgisi
go’yiladi. Agar tuzim bir necha sahifaga joylansa, bir sahifadan boshqgasiga o’tish
"sahifalararo bog’lanish" belgisi ishlatiladi. Bunda axborot uzatilayotgan blokli
sahifaga gaysi sahifa va blokka borishi yoziladi, gabul gilinayotgan sahifada esa
qaysi sahifa va blokdan kelishi yoziladi.

Algoritm tuzimlarini qurishda quyidagi qoidalarga rioya qilish kerak.
Parallel chiziqlar orasidagi masofa 3 mm dan kam bo’lmasligi, boshqa simvollar
orasidagi masofa 5 mmdan kam bo’lmasligi kerak. Bloklarda quyidagi o’lchamlar
gabul gilingan: a=10, 15, 20; b=1, 5*a. Agar tuzim kattalashtiriladigan bo’lsa, a ni
5 ga karrali qilib oshiriladi. Bu talablar asosan 10-bosqgichda, dasturga yo’rignoma

yozishda rioya gilinadi.



( Boshlash > < Boshlash >

Vo, g lar (X0,Y0), (X1,Y1),
aiymatlari (X2,Y2), (X3,Y3)
giymatlari kiritilsin
Hisoblansin - -
t=Volg Hisoblansin
L1 =+/(X0— X1)?+(YO0-Y1)>
L1=(X0—X1)?+(YO-Y1)?
Hisoblansin 5 5
h=Vot gt/2 L1=+/(X0— X1)* +(Y0O-Y1)

giymatlari

— vw =

3-manba yaqin
L3

|
2-manba yaqin
L2

1-manba yaqin
L1

C T D




( Roshlash >

a,b,N lar giymati
Kiritilsin

h=(b-a) /N

Xl1l=a

S1-4/X1*h

S1 ni eslab golinsin

2-to’rtburchakka o’tilsin

X2-X1+h

S2-4/X2*h

S2 ni giymati S1 ning giymatiga qo’shilsin

N — to’rtburchakkao’tilsin
XN=b

Sn—+Xn*h

Sn ni giymati old

ingi to’rtburchaklar

yuzasiga go’shiladi

Yig’indi ekranga yoki
gog’ozga chiqarilsin

T D




Algoritmlarni  mayda-mayda bo’laklarga ajratishda hech qanday
chegaralanishlar qo’yilmagan, bu dastur tuzuvchining o’ziga bog’lik. Lekin, juda
ham umumiy tuzilgan tuzim kam axborot berib, noqulaylik tug’dirsa, juda ham
maydalashtirib yuborilgani ko’rgazmalilikka putur etkazadi. Shuning uchun
murakkab va katta algoritmlarda har xil darajadagi bir nechta tuzim ishlab
chigiladi.

Endi yuqoridagi uchta masalamizga gaytadigan bo’lsak, ular algoritmlari

tuzimi quyidagicha bo’ladi.

7. 3. Algoritmni maxsus tilda ifodalash.




Bu usulda algoritmni ifodalash uchun “dasturlash tillari” deb ataluvchi suniy
tillar go’llaniladi.

Buning uchun ishlab chigilgan algoritm shu tillar yordamida bir manoli va
EHM tushuna oladigan ko’rinishda tavsiflanishi zarur. Uning tarkibida cheklangan
sondagi sintaksis konstruktsiyalar to’plami bor bo’lib, u bilan algoritm yaratuvchi
tanish bo’lishi kerak. Ana shu konstruktsiyalardan foydalanib buyruq va
ko’rsatmalar formal ifodalarga o’tkaziladi.

Zamonaviy dasturlash tillari EHMning ichki mashina tilidan keskin farq
giladi va EHM bevosita ana shu tilda ishlay olmaydi. Buning uchun dasturlash
tilidan mashina tushunadigan tilga tarjima giluvchi maxsus dastur - translyatordan
foydalaniladi. Dasturni translyatsiya qilish va bajarish jarayonlari vagtlarga
ajraladi.

Avval barcha dastur translyatsiya qilinib, so’ngra bajarish uslubida
ishlaydigan translyatorlar “kompilyatorlar” deb ataladi.

Dastlabki tilning har bir operatorini o’zgartirish va bajarishni ketma-ket
amalga oshiriladigan translyatorlar “interpretatorlar” deb ataladi.

Dasturlashning ixtiyoriy tili belgilar majmuini va algoritmlarni yozish uchun
ushbu belgilarni qo’llash qoidalarini 0’z ichiga oladi. Dasturlash tillari bir biridan
alifbosi, sintaksisi va semantikasi bilan ajralib turadi.

Alifbo - tilda qo’llaniladigan ko’plab turli ramziy belgilar (harflar, raqamlar,
maxsus belgilar)dir.

Tilning sintaksisi jumlalar tuzishda belgilarning bog’lanish qoidalarini

belgilaydi, semantikasi esa ushbu jumlalarning mazmuniy izohini belgilaydi.

8. Dasturlash tillari va ularni tasniflash.

Hozirgi kunda dasturlash tillarini u yoki bu belgisi bo’yicha tasniflash
mumkin. Dasturlash tilining EHMga bog’liklik darajasi bo’yicha tasniflash eng

umumiy hisoblanadi (6. 1-rasm).



Yuqorida aytilgan belgiga qarab, dasturlash tillari mashinaga bog’lik va
mashinaga bog’lik bo’Imagan tillarga bo’linadi.

Mashinaga bog’lik tillar, 0’z navbatida, mashina tillari va mashinaga
mo’ljallangan tillarga ajratiladi.

Dasturlash tilining mashina tiliga yaqinligi darajasini tariflash uchun til
darajasi tushunchasi

qo’llaniladi. Mashina tili 0 daraja deb qabul qilingan bo’lib, sanoq boshi
hisoblanadi. Odamning tabiiy tili “eng yuqori darajadagi til” deb qaraladi.

Mashinaga bog’lig bo’lmagan tillar ham ikkita turga bo’linadi: birinchisi
protseduraga mo’ljallangan tillar, ikkinchisiga - muammoga mo’ljallangan tillar.

Protseduraga mo’ljallangan tillar turli masalalarni echish algoritmlarini
(protseduralarni) tavsiflashga mo’ljallangan; shuning uchun ular ko’pincha oddiy

qilib “algoritmik tillar" deb ataladi.



DASTURLASH TILLARI

Mashinaaa bod’liq tillar Mashinaga bog’lia bo’Imagan tillar

Mashina tillari

Mashinaga mo’ljallangan
tillar

O-daraja

Mnemokodlar

Avtokodlar

Prosedvraca mo’liallanaan tillar

Muammoaa mo’liallanaan tillar

1-daraja

2-daraja

3-daraja

4-daraja



6. 1-rasm. Dasturlash tillarini tasniflash.

Ushbu tillar echilayotgan masalalar xususiyatlarini to’la hisobga oladi va
EHMning turiga deyarli bog’liq emas. Bu xildagi tillar tarkibi mashina tiliga
garaganda tabiiy tilga, masalan, ingliz tiliga yaginroq. Hozirgi kunda hisoblash,
muhandis-texnik, iqtisodiy, matnli va sonli axborotlarni taxlil qilish va boshga
masalalarni echish tillari malum. Masalan: FORTRAN tili 1954 yili ishlab
chigilgan bo’lib, FORmyla TRANSslator -formulalar tarjimoni degan manoni
anglatadi va ilmiy va muhandis — texnik masalalarni hisoblashlarda qo’llaniladi.

ALGOL tili 1960 yili yaratilgan bo’lib, ALGOritmic Langauge -algoritmik
til degan ma'noni anglatadi va ilmiy-texnik masalalarni hisoblashlarda go’llaniladi.

KOBOL tili 1959 vyili yaratilgan bo’lib, Common Businees Oriented
Langauge — “savdo-sotiq masalalariga mo’ljallangan til” degan ma'noni anglatadi.
Korxona va tarmogning moddiy boyligini, moliyasini, ishlab chigargan
mahsulotini hisobga olish bilan bog’liq iqtisodiy masalalarni echish uchun
go’llaniladi.

PASKAL tili 1971 yilda elon gilingan bo’lib, frantsuz olimi Blez Paskal
nomiga qo’yilgan. Turli xildagi masalalar echimini olishda tartiblangan
(strukturaviy) dasturlar tuzishda go’llaniladi.

PL/"1 tili 1964 yilda yaratilgan bo’lib, Programming Langauge/'1 - 1-tartib
ragamli dasturlash tili ma'nosini anglatadi. Ushbu til universal tillar turkumiga
kiradi. Bu tilda ishlab chigilgan dasturlar EHMni yangisi bilan almashtirilganda
qaytadan tuzib chiqilishi zarur emas. BEYSIK (BASIC - Beginner's All

Purpose  Sumbolic Instruction Code - boshlovchilar uchun ko’p magsadli
dasturlash tili) hisoblash algoritmlarini yozish uchun go’llaniladigan algoritmik
tildir. Bu til 1965 yilda Dartmut kolleji xodimlari Kemini va Kurtslar tomonidan
ishlab chigilgan.

Protseduraga mo’ljallangan tillardan masalalarning matematik ifodalari,

algoritmlar va dasturlash usullari  bilan tanish bo’lgan mutaxassislar



foydalaniladilar. Bunda ulardan EHMning tuzilishini mukammal bilish talab
qilinmaydi.

Muammoga mo’ljallangan tillar EHMda masala echish usullari va dasturlash
usullari  bilan tanish bo’lmagan foydalanuvchilar uchun yaratilgandir.
Foydalanuvchi masalani tariflashi, boshlang’ich malumotlarni berishi va natijani

chigarishning talab gilingan ko’rinishini aytishi kifoya.

9. Algoritmning asosiy turlari.

Masala echimining algoritmi ishlab chiqilayotgan davrda asosan uch xil
turdagi algoritmlardan foydalanib, murakkab ko’rinishdagi algoritmlar yaratiladi.
Algoritmning asosiy turlariga chizigli (a), tarmoglanadigan (b) va takrorlanadigan

(v) ko’rinishlari kiradi.

9) b)

Murakkab masalalarning echimini olish algoritmlari yuqoridagi turlarining
barchasini 0’z ichiga olishi mumkin.

Chizigli turdagi algoritmlarda bloklar biri ketidan boshgasi joylashgan
bo’lib, berilgan tartibda bajariladi. Bunday bajarilish tartibi “tabiiy tartib” deb ham



yuritiladi. Yugorida ko’rib o’tilgan birinchi misol chizigli turdagi algoritmga misol
bo’ladi.

Amalda hamma masalalarni ham chiziqli turdagi algoritmga keltirib echib
bo’Imaydi. Ko’p hollarda biron bir oralig natijaga bog’lig ravishda hisoblashlar u
yoki boshqa ifodaga ko’ra amalga oshirilishi mumkin yani birorta mantigiy shartni
bajarilishiga bog’lik holda hisoblash jarayoni u yoki bu tarmoq bo’yicha amalga
oshirilishi  mumkin. Bunday tuzilishdagi hisoblash jarayonining algoritmi
“tarmoqlanuvchi turdagi algoritm” deb ataladi. Yuqoridagi ikkinchi misol shunday
algoritmga misol bo’ladi.

Ko’pgina hollarda masalalarning echimini olishda bitta matematik
bog’lanishga ko’ra unga kiruvchi kattaliklarni turli qiymatlariga mos keladigan
qiymatlarini ko’p martalab hisoblash to’g’ri keladi.

Hisoblash jarayonining bunday ko’p martalab takrorlanadigan gismi
“takrorlanishlar” deb ataladi.

Takrorlanishlarni 0’z ichiga olgan algoritmlar “takrorlanuvchi turdagi
algoritmlar” deb ataladi.

Takrorlanuvchi turdagi algoritmni yozish va chizish o’lchamlarini sezilarli
darajada qisqartirish takrorlanadigan qismlarni ixcham ifodalash imkonini beradi.

Yugoridagi uchinchi misol takrorlanuvchi turdagi algoritmlarga tegishlidir.

Takrorlash savollari.

1. Masalalarni EHMda echish bosqichlari haqida axborot bering
(masalalarni EXMda echish bosqichlari, algoritmlash).

2. Masala “gachon to’g’ri qo’yilgan” deb hisoblanadi?

3. “Algoritm” deb nimaga aytiladi?

5. Algoritmlar turi va xususiyatlari haqida axborot bering (blok-tuzim,
bloklar, algoritm turlari).

6. Algoritmni tavsiflash usullari (blok-tuzim, algoritm, ketma-ket tavsiflash,

algoritm natijasi).



7. Chiziqli, tarmoqlanuvchi va takrorlanuvchi algoritmlarga ta'rif bering.
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20-Mavzu. Dasturlashtirishga zamonaviy yondashish. Ob ektga yo*naltirilgan Delphi 7
dasturlash tili. Delphi7 dasturlashtirish sohasi.(2 soat)

Dasturlashtirishga zamonaviy yondashish.

Obektga yo‘naltirilgan Delphi dasturlash tili tavsifi.
Afzalliklari va kamchiliklari.

Qo‘llash sohalari va lahjalari.

Delphi kompilyatorini ishga tushirish.

Sohaning ishchi oynasi.

Dasturlash rejimlari va ularni yuklash.
Komponentalar palitrasi.
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1. Dasturlashtirishga zamonaviy yondashish.

XX asrning 80 - vyillaridan oldin ishlab chigilgan komp’yuterlar uchun katta dasturiy
sistemalarni ishlab chigish juda ham mushkul vazifa edi. Buning eng katta sababi shu davrga xos
bo’lgan komp’yuterlarning imoniyatlarining chegaralanganidadir. Dasturiy komplekslarni ishlab
chigishda asosiy cheklanishlar komp’yuter tezkor xotirasining sig’imi, ma’lumotlarni ikkilamchi
xotira qurilmalaridan (magnit lentalar, barabanlar va x.k.) o’qish tezligi, protsessorning ishlash
tezligi (ularning takt chastotalari bir necha yuz mikrosekund bo’lgan) bilan bog’liq. Bu davrdagi
komp’yuterlar halg ho’jaligining hisob-kitob bilan bog’liq bo’lgan masalalarini yechish uchun
mo’ljallangan edi. Komp’yuterlarda boshga xarakterdagi masalalarning yechishning iloji yo’q
edi. Dasturchilar uchun shu komp’yuterlarda yechilayotgan masala uchun berilgan
ma’lumotlarni hisobga olgan holda masalaning yechish algoritmini ishlab chigish birinchi
o’rindagi vazifa hisoblangan. Bu borada N. Virtning mashhur ma’lumotlar+algoritm=dastur?
formulasini yodga olish yetarli.

80-yillardan keyin ishlab chigilgan komp’yuterlarning imkoniyatlari kengayib, ishlab
chigarish narxi keskin pasaygani tufayli ulardan foydalanish samarasi ortib bordi. Natijada,
dastlab matn va grafiklar uchun muharrirlari ishlab chigildi, keyinchalik mul’timedia qurilmasi
yordamida tovushli ma’lumotlarni gayta ishlash imkoniyatlari ham paydo bo’ldi. Komp’yuter
tasvirly imkoniyatlarining kengayishi foydalanuvchilar uchun qulay bo’lgan grafik mulogot
interfeysini yaratilishiga sabab bo’ldi. Natijada yuqori murakkablikdagi katta amaliy dasturlarni
yaratish foydali hamda zarur bo’lib qoldi. Dasturiy vositalarni ishlab chigish uchun qurol
sifatida yuqori bosqgichli algoritmik tillardan foydalanildi. Bu dasturiy vositalar dasturchi va
dasturchilar guruhi imkoniyatlarini kengaytirib, dasturiy mahsulotlarning murakkablik
darajasining ortishiga ham sabab bo’ldi.

70-80 vyillarda dasturiy mahsulotlarning murakkablik darajasini hal gilish uchun ko’plab

2 H. Bupr. 1989. AIroput™sI 1 CTPYKTYpHI JaHHEIX. Mocksa, Mup, 360 ctp.



metodlar ishlab chigildi. Ularning ichida yuqoridan pastga usulidagi strukturali dasturlash keng
targaldi. Bu usul yuqori bosgichli FORTRAN va COBOL tillarining topologiyasiga asoslangan
edi. Bu tillarda asosiy bazaviy birlik bo’lib gism dastur xizmat giladi. Dastur shakli jihatidan
daraxtni eslatib, bitta qism dastur boshgasiga murojaat gilar edi. Strukturali dasturlashda aynan
shunday yondoshuvdan foydalaniladi: algoritmik dekompozitsiya katta masalalarni kichik
masalachalarga bo’lish uchun qo’llanadi.

XX asrning 60-70 yillarida halg xo’jaligining ko’plab masalalarini komp'yuter yordamida
yechish uchun BASIC, PASKAL, FORTRAN kabi dasturlash tillari DBASE. CLIPPER,
FOXBASE, KARAT kabi ma’lumotlar bazasini boshqaruv tizimlari yetarli bo’lgan. Bu til va
tizimlar asosan |IBM*86 tipidagi komp'yuterlarga mao’ljallangan bo’lib, ularning asosiy
kamchiliklari shu davrga hos bo’lgan komp’yuterlarning imkoniyatlari bilan bog’liq edi:

. Foydalanuvchi uchun qulay bo’lgan grafik interfeys yaratish imkoniyatining yo’qgligi yoki

juda ham katta mehnat talab gilishi;

. Bitta dasturda foydalanish mumkin bo’lgan o’zgaruvchilar sonining chegaralanganligi;
. Dasturda foydalnish mumkin bo’lgan sonli ma’lumotlar dipazonining chegaralanganligi;
. Kiritilayotgan va chiqarilayotgan ma’lumotlarni nazorat gilish;

. Buyruglar tizimining «kambag'alligi»;

o Grafiklar bilan ishlash imkoniyatining chegaralanganligi;

o Tovushli ma’lumotlarni qayta ishlashdagi kamchiliklari;

. Ma’lumotlar bazasi va fayllar bilan ishlashdagi imkoniyatlarning chegaralanganligi;

. Yangi tipdagi ma’lumotlar fagat shartli ravishda yaratish mumkin mumkinligi va h.k.

Keyingi vyillarda strukturali dasturlashning o’ndan ortiq usullari ishlab chiqgildi. Bu
usullarning kopchiligi bitta mavzuning turli ko’rinishlaridan iborat bo’Idi. Ammo, Sommervil’3
ularni uchta guruhga bo’lishni taklif qildi:

e Yugoridan quyiga garab strukturali loyihalash usuli;
e Ma’lumotlar ogimini tashkil gilish usuli;
e Ob’ektga yo’naltirilgan loyihalash.

Strukturali loyihalash usuliga namunalar Yordan va Konstantin® asarlarida keltirilgan.
Asosiy g’oyalar esa Virtning® ko’plab ilmiy ishlarida ochib berilgan. Bu asarlarda strukturali
dasturlashga nisbatan bo’lgan har bir yondoshuvda algoritmik dekompozitsiya ishtirok etadi.
Yozilgan dasturlarning kattagina gismining asosini strukturali dasturlash printsipi tashkil giladi.
Strukturali dasturlash abstraktsiyalarni ajratishga imkon bermaydi, ma’lumotlarni samarali
himoya qgilishni ta’minlamaydi, parallelizmni tashkil gilish uchun yetarlicha vositalarni taklif gila
olmaydi. Strukturali dasturlash murakkab sistemalarni ishlab chigishga imkon bermaydi,
ob’ektga yo’naltirilgan dasturlashda samara bermaydi.

 Sommerville.1. 1985. Sovtware Engineering. 2nd ed. Wotkhingam England: Addison Wesley , p.68.
*Yordon E and Konstantine L. 1979. Structured Design. Englewood Cliffs. Nj:Prentice-Hall.
> Virth N1986. Algorithm and Data Structures. Englewood Cliffs. Nj:Prentice-Hall.



Ma’lumotlar ogimini tashkil gilish usuli Djekson® hamda Orrlarning’ ishlarida keng
yoritilgan. Bu usulda dasturiy sistemaning strukturasi xuddi kiruvchi ma’lumotlarni chiquvchi
ma’lumotlar gimiga almashtirish tashkil gilish kabi quriladi. Ma’lumotlar ogimini tashkil gilish
usuli ham strukturali dasturlash usuli kabi bir gator murakkab masalalarda, hususan axborot
ta’'minot sistemalarida go’llanilgan. Bu masalalarda kiritilyotgan va chigarilayotgan ma’lumotlar
o'rtasida bevosita bog’liglik mavjud hamda dasturlarning bajarish tezligiga katta e'tibor
berilmaydi.

80-yillarga kelib, imkoniyatlari yanada katta bo’lgan komp’yuterlar ishlab chigildi.

Strukturali dasturlashning ahamiyati esa o’zgarmadi. Ammo Stayn® shuni ta’kidlaydiki
«dasturning hajmi 100 000 satrdan o’tganidan keyin strukturali dasturlash mexanizmi ishlamay
golar ekan». Demak, katta dasturiy sistemalarni ishlab chigishda strukturali dasturlash
mexanizmi ham 0’z ahamiyatini yo’qotadi. SHu munosabat bilan dasturiy ta’minotda ob’ektga
yo’naltirilgan dasturlash texnologiyalariga o’tish taklif gilindi.

Ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash atamasi dastlab 60-yillarning o’rtalarida, Simula-67
dasturlash tilida paydo bo’lgan. Ammo, bu til FORTRAN, ALGOL, PL/1 kabi tillarga nisbatan
0’zining imkoniyatlari past bo’lganligi hamda shu davrda yechish talab gilingan masalalar
uchun yetarli vositalarni taklif gila olmagani uchun dasturchilar orasida keng ommalasha
olmadi. Keyinchalik ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash Smalltalk, Object Pascal, C++, Ada,
hozirda esa S# kabi yuqori darajali dasturlash tillarining topologiyasi asosida rivojlandi va
ommalashmoqda.

Ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash — bu dasturlashning shunday yangi yo’nalishiki, dasturiy
sistema 0’zaro alogada bo’lgan ob’ektlar majmuasi sifatida garaladi va xar bir ob’ektni ma’lum
bir klassga mansub hamda xar bir klass gandaydir shajarani hosil giladi deb hisoblanadi.
Alohida olingan klass ma’lumotlar to’plami va ular ustida bajariladigan amallarning to’plami
sifatida garaladi. Bu klassning elementlariga fagat shu klassda aniglangan amallar orqgali
murojaat gilish mumkin. Dasturdagi ma’lumotlar va ular ustida bajariladigan amallar o’rtasidagi
o0’zaro bog’liglik an’anaviy dasturlash tillariga nisbatan dasturiy sistemalarning ishonchliligini
ta’minlaydi.

9. Ob'ektga yo‘naltirilgan Delphi dasturlash tili tavsifi.

DELPHI MUHITI

Delphi muhiti bu dasturlovchi ishining yu=ori samaradorligini ta’'minlovchi murakkab
mexanizmdir. U ekranda bir va=tning o’zida ochilgan bir nechta oynalarni vizual ishlatadi. Har
bir oynani kerakli joyga surish, kerakli oynaga o’tish imkoni mavjud. Har bir oynaning aniq
masalalarini yechish uchun mo’ljallangan vazifalari mavjud. Delphi 6.0 ni yuklagach, uning
asosiy 6 ta oynalari ekranda tasvirlanadi (1-rasm):

® Jakson M. 1983. System Development. Englewood Cliffs. Nj:Prentice-Hall.

" Orr K. 1971. Structured System development. New York. NY: Yordon Press.

8 Stein J. March 1988 . Object-Oriented Programming and Database Design. Dr. Doobs journal of Software Tools
for the Professional Programmier. Ne 137, p.18.



Asosiy oyna

Ob’ektlar daraxti oynasi
Ob’ektlar inspektori oynasi
Brauzer oynasi
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Programma kodi oynasi.

o wdE

File Edit Search Yiew Project Run Component Database

tH-8es &g e
MEEE|| - 55

h OF L AMEmR 6

Tools Window Help <Mone> ~|| &

Standard ]Additiunal] Wwin32 | Sustern | Data becess | DataControls | dbEsoress | DataSnan | BDE | AD0 | InterBase | 'WebServices | Inte

== 2 ]

+-[] “arables/Constants

+-[] Uses

Fomnl
Froperties I Everte I

Action

ActiveControl

Align alMone
AlphaBlend Falze
Alphaklend/all 255

2 Unin

unit Unitl;

Farml /

B or derwidth

EHAnchors [akLeft.akT op]
AutaScrall True
AutoSize Falze
Eillitode bdLeftT oRight
I: Borderlcons | [biSwsterntenu
BorderStyle bzSizeabls

0

File Edit Search ¥iew Project Run Component
TH-B888 &8 &
P 5| b - LI

Database Tools Window Help || |<Moner ~| | #

Standard ]Additional] Win32] Sustem] Data Access] Data Controls] dbExDress] DataSnaD] BDE ] ADO ] InterBase] ‘wiebService

v TR AFMEwr o B 5 S

= =
r ) J

™1 Farm1
ﬂ TForm1

+1-[] Wariables/Constants
+-] Uses

Form1 <

Properties l Boerlis ]

Action
ActiveCantrol
Align alMone
AlphaBlend  |Falze
AlphaBlendyall 255

[ Anchars [akLeft,akTop]
AutaScroll True
AutoSize Falze
BiDikode bdLeftT oRight

Borderlcons | [biSystembenu

1. Dasturiy zahiralarga talablar.

ST ]

jnit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
Dialogs:

type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

rar
Forml: TForml:

implementation

{5R v.dfm}

Reja:



2. Dasturlash muhiti tuzilishi.
3. Dasturlash muhitining asosiy tashkil etuvchilari.
4. Delphi dasturlash muhitining yordam tizimi.
Adabiyotlar ruyxati:
1. Bobrovskiy «Delphi 5», «Piter» Moskva 1997¢.
2. SHumakov «Delphi 4 razrabotka baz danno’x», «Piter» Moskva 1996g.
3. Pacheko, Teyksera «Delphi 5 posobie programmista», «Piter» Moskva 1999 g.

B2002 Borland Software Corporation

Dasturiy zahiralarga talablar.

Delphi bu yuqori sifatga ega bo’lgan dasturlar yaratish vositasidir. Delphini yuklash
uchun kamida 4MB tezkor xotiraga ega bo’lgan 386 komp’yuter kerak bo’ladi. Lekin normal
ishlash uchun kamida 8MB tezkor xotiraga ega bo’lgan 66MHz i 486DX komp’yuteri to’g’ri
keladi.. Delphida yaratilgan uncha katta bo’Imagan dasturlar ixtiyoriy komp’yuterda ishlay oladi.
Boshqgacha qilib aytganda ularga Delphi muhiti uchun zarur bo’lgan tezkor xotira va protsessor

tezligi talab gilinmaydi.

Dasturlash muhiti tuzilishi.

Delphi dasturlash muhitining tashqi ko’rinishi Windowsda ko’rish mumkin bo’lgan boshga
dasturlash muhitlari ko’rinishidan farq giladi. Masalan, Borland Pascal for Windows 7.0,
Borland C++ 4.0, Word for Windows, Program Manager — bularning barchasi MDI dasturlari
hisoblanadi va Delphiga 0’xshamaydi. MDI (Multiple Document Interface) — bitta asosiy
oynaning ichida bir nechta quyi tipdagi oynalarni boshgarishni bildiradi.

Delphi muhiti esa, Single Document Interface (SDI) deb nomlanuvchi

boshga xususiyatga amal giladi va alohida joylashgan bir nechta oynadan iborat.



Agar siz Delphiga o' xshash SDI dasturlardan foydalansangaz, boshga
dasturlar oynalari uni yopib qo’ ymasligi uchun ularni pastga tushirib qo’ yish
kerak. Agar boshga dasturga o' tish zaruriyati tug’ ilib qoladigan bo’ Isa,

Delphi dasturi bosh oynasidagi kichraytirish tugmasini bosish kifoya.

-lolx|

Dasturlash muhitining asosiy tashkil etuvchilari.

Quyida Delphining asosiy tashkil etuvchilari keltirilgan:
1. Formalar dizayneri (Form Designer)
2 Dastur matni muharriri (Editor Window)
3 Komponentlar to’plami (Component Palette)
4. Ob’ektlar inspektori (Object Inspector)
5 Yordam tizimi (On-line help)
Delphining bulardan tashgari sizga dasturlash mubhiti va dasturni sozlash uchun xizmat

giluvchi tizim menyusi, uskunalar chizgichi kabi boshqga vositalari ham bor.

Delphida dasturchilar ko’ p vaqtlarini Formalar dizayneri va Dastur matni
muharriri orasida o’ tish bilan o’ tkazadilar. Siz dasturlashni boshlashdan oldin
shu ikki muhim elementni ajrata olishingizga ishonch hosil qiling. Formalar

dizayneri 1-rasmda, Dastur matni muharriri 2-rasmda keltirilgan.
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1-rasm. Formalar dizayneri.
| _ioix]
it - -
ﬂ TForm1 | ~
I:I Yariables/Constants unit Unitl: 1=
-] Uses
interface
uses
Windows, Messages, 3ysUtcils, Variants, C1
Dialogs: T
tyvpe

TForml = eclass (TForro)
procedure FormCreate (Sender: Tobject):

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
-
kI _*I_I
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2-rasm. Dastur matni muharriri

Delphidagi Formalar dizaynerining tuzilishi shu gadar oddiyki, dasturning tashqi
ko’rinishini yaratish bolalar o’yiniga o’xshab ketadi. Formalar dizayneri dastlab oddiy bo’sh
oynadan iborat bo’ladi va siz uni keyinchalik komponetlar to’plamidan olingan ob’ektlar bilan
to’ldirishingiz mumkin.

Formalar dizaynerining muhimligiga garamasdan, dasturchiliarning ko’p vagqtlari Dastur
matni muharririda kechadi. CHunki bu yerda dasturning asosiy kodi (ish bajaruvchi gismi)

yoziladi.



Komponentlar to’plami sizga formalar dizayneriga o’rnatish va dasturning tashqi ko’rinishida
ishtirok etuvchi ob’ektlarni tanlash uchun xizmat giladi. Komponentlar to’plamidan
foydalanish uchun avval kerakli ob’ekt ustiga sichqonchani bosing va so’ngra formalar

dizayneriga sichgonchani bosish bilan tanlangan ob’ektni formaga go’yishingiz mumkin.
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3- rasm. Komponentlar to’plami.

Komponentlar to’plamida ob’ektlar guruhlar buyicha alohida sahifalarga bo’lingan.
To’plamda Standard, Additional, Dialogs va ho kazo sahifalar yig’ilgan. Agar siz bu nomlarning

ixtiyoriysini bossangiz, shu guruh ob’ektlari joylashgan sahifaga o’tishingiz mumkin.

Masalan, siz formaga TEdit ob’ ektini tashladingiz; siz uni bir joydan
ikkinchi joyga ko' chirishingiz va uning o' Ichamlarini o' zgartirishingiz
mumkin. Boshga ko' pchilik ob” ektlar bilan ham xuddi shunday ishlarni amalga

oshirish mumkin. Lekin, dastur bajarilishida formada ko’ rinmaydigan (TMenu

yoki TdataBase kabi) ob’ ektlar o° z ko’ rinishini o’ zgartirmaydi.

Formalar dizayneridan chap tomonda siz ob’ektlar inspektorini ko’rishingiz mumkin. Bu
oynadagi ma’lumotlar formada tanlangan ob’ektning tipiga garab, o’zgarib borishiga e’tibor
bering. Har bir komponent bu ob’ektdir, va uning ko’rinishi hamda harakatini ob’ektlar

inspektori yordamida o’zgartirish mumkinligini unutmang!

£
Farm?1 TFarm1 -
Fropertiez | Everts |
Align alM e |
AlphaBlend | Falze
AlphaBlendyall 255
EHAnchors [akLeft akTop]
AutaScral True
AutoSize Falze
BiDitode bdLeftToRight
Borderlcons | [biSystembdenu,
BorderStyle bzSizeable
Bordetwidth |0
Caption Form1

4-rasm. Ob’ektlar inspektori.

Ob’ ektlar inspektori joriy ob’ ektning harakatlarini aniglash uchun ikki
sahifadan tashkil topgan. Birinchi sahifa — xususiyatlar ro’ yxati bo’ Isa, ikkinchisi

ob’ ektning holatlari ro’ yxatidir. Joriy ob’ ektning biror tomonini o' zgartirish



kerak bo’ lIsa, siz albatta Ob’ ektlar inspektoriga murojaat qilishingiz kerak.
Misol uchun siz TLabel elementining nomini o' zgartirishingiz, yoki uning
Caption, Left, Top, Height, va Width kabi xususiyatlari yordamida joylashishini
o' zgartirishingiz mumkin.

Ob’' ektlar inspektori oynasining quyi qismidagi sahifa nomlaridan
ob’ ektlarning xususiyatlari va holatlari oynasiga o’ tish mumkin. Holatlar
sahifasi dastur matni muharriri bilan bevosita bog’ lig bo’ lib, undagi
holatlarning ixtiyoriysiga sichqonchani ikki marta bossak, ob’ ektning shu
holatiga tegishli dastur sarlavhasi muharrirda paydo bo’ ladi va sizga shu
holatda bajariladigan ishlarni dastur ko’ rinishida yozish imkoniyati beriladi.

Delphi bu imkoniyatini keyinoq to’ liq ko' rib o' tamiz.

Delphi dasturlash muhitining yordam tizimi

Delphi muhitining oxirgi muhim gismi bu yordam tizimidir (on-line help). Bu vositaga

murojaat gilish uchun avval menyu satridan Help so’ngra Contents buyug’ini tanlash kerak.

Ekranda 5-rasmda ko’rsatilgan - ixtiyoriy ma’lumotni tez topish yordam tizimi namoyon
bo’ladi.
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5-rasm. Delphi yordam tizimi

Yordam tizimi joriy holatga bog’lig hisoblanadi, ya’ni siz F1 tugmasini bosishingiz bilan

joriy holatga mos ma’lumotni olishingiz mumkin. Masalan, Ob’ektlar inspektorida biror



xususiyatni tanlab, F1 tugmasini bossak — joriy xususiyatning qo’llanilishi hagida ma’lumotga
ega bo’lamiz
Qo’shimcha elementlar

Bu bo’limda biz asosan dasturlash uchun yordamchi hisoblangan uchta go’shimcha
elementlar hagida gapiramiz:
e Menyu (Menu System)
e Tezkor murojaat tugmalari (SpeedBar)
e Rasmlar muharriri (Image Editor)

Menyu Delphining eng tezkor va moslashuvchan vositasidir, chunki, undagi buyruglarni
tezkor tugmalar yordamida ham bajarish mumkin. Menyuning qulayligi shundaki, bu yerda
tugmachalar va belgilardan fargli ravishda aniq so’zlar ishlatiladi.

SpeedBar bevosita menyunig quyi gismida, komponentlar to’plamidan chap tomonda
joylashadi.
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6-rasm: Tezkor murojaat tugmalari (SpeedBar)

7-rasmda keltirilgan Rasmlar muharriri Windowsdagi Paint dasturi kabi ishlaydi. Siz bu
ob’ektga Tools menyusning Image Editor buyrug’ini tanlash bilan murojaat qgilishingiz mumkin.
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7-rasm. Rasmlar muharriri
Endi dasturchilar Delphida ko’p go’llaydigan elementlar bilan tanishib o’tamiz.
Instrumental vositalar
Yugorida ko’rib o’tilganlardan tashqari Delphi tarkibida yana beshta vosita mavjud. Ular
quyidagilar:
e Ichki dastur nazoratchisi

e Tashqi dastur nazoratchisi



e Buyruqg satri kompilyatori

e WinSight

e WinSpector

Bu vositalarning alohida guruhga bulinganligi ularning boshqalaridan ko’ra kamroq
amamiyatga molik ekanligida emas, balki, ular dasturlash jarayonida ancha mavhum texnik
vazifalarni bajarishidadir.

Delphida kuchli dasturchi bo’lish uchun siz Delphi dastur nazoratchisi ganday tuzilganligini
bilishingiz kerak. Nazoratchi sizga yozilgan dasturni gadamba-gadam tekshirish, bir martada
dastur matnining bir gatorini bajarish va dasturdagi uzgaruvchilar giymatlarini alohida ko’rish
oynasi (Watch)da kuzatish imkonini beradi.

Yugorida sanab o’tilgan besh elementdan eng muhimi bo’lgan ichki dastur nazoratchisi
dastur matni muharriri oynasida ishlaydi. Tashqi dastur nazoratchisining ichkidan fargi u ancha
tez va kuchliligidadir. Lekin uni ishlatish uchun avval Delphi muhitidan chiqgish kerak.

Endi Kompilyatorlar hagida gaplashaylik. Tashgi kompilyator DCC.EXE deb nomlanadi,
u asosan dasturni tashqgi dastur nazoratchisi yordamida o’tgazishdan oldin ishlatiladi. Lekin
ko’pchilik dasturchilar 0’z dasturlarini Delphi muhitining 0’zida nazoradan o’tkazadilar.

WinSight va WinSpector Windows muhitida kuchli dasturchilar uchun gizigarli
hisoblanadi. Bu vositalar ikkilamchi hisoblanadi va fagat tor texnik magsadlarda ishlatiladi.

Bu ikki vositadan WinSight ancha foydalirog. Uning asosiy vazifasi Windows tomonidan
yuborilayotgan xabarlardan sizni voqif qgilib turishdir. Delphi malakasiz foydalanuvchilardan bu
tizimning murakkab gismlarini yashirishga mo’ljallangan bo’lsada, Windows holatlarni
boshgarish mumkin bo’lgan tizim sanaladi. Delphi sizga Windowsning hamma xabarlariga javob
berish imkoniyatini beradi. Natijada, malakali foydalanuvchilarga WinSight zarur bo’lib qoladi.

WinSpector EHMning joriy holatini matnli fayllarga saglab go’yish uchun xizmat giladi;
va siz bu fayllar yordamida dasturning gaysi gismi ishlamayotganligini va nimalarni o’zgartirish
kerakligini bilib olishingiz mumkin.

Standart komponentlar
Komponentlar to’plami

Delphi dasturlash mubhiti bilan tanishishni davom ettirar ekanmiz, komponentlar to’plami
haqgida gapirishga to’g’ri keladi.

Komponentlar to’plamining birinchi sahifasida 14ta ob’ektlar joylashgan bo’lib, hamma
dasturchilar albatta ushbu ob’ektlardan foydalanishgan. CHunki, juda ham kamchilik tugma,
ro’yxat, Kiritish oynalari va ho kazolardan foydalanmasdan dastur tuza oladi. Bu ob’ektlarning

barchasi Windowsdagi sichqoncha va mulogot oynasi kabi muhimdir,
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8-rasm. Standart Komponentlar to’plami

Har bir sahifadagi komponentlar to’plami va joylashishini o’zgartirish mumkin. Demak,
siz mavjud komponentlarni o’rnini o’zgartirish bilan birgalikda ularning tarkibiga yangilarini
go’shishingiz mumkin.

Delphining standart komponentlari va ularni ishlatish hagidagi gisqacha izoh quyida
keltirilgan. Bu komponentlarni o’rganayotgan vaqgtda qo’l ostingizda komp’yuter bo’lgani

ma’qul, chunki birvarakayiga ularning ishlash printsipi bilan ham tanishishingiz mumkin.

o TMainMenu - 0’z dasturingizga bosh menyu qo’shish imkonini beradi.
TmainMenuni formaga go’ygan vaqtda u kichkina belgi ko’rinishini oladi; bunday belgilarni
"ko’rinmas komponent” deb ataydilar, chunki, dastur bajarilash vaqgtida ular ekranda
ko’rinmaydi. Menyuni yaratish uch gadamdan iborat: (1) TMainMenu formaga o’rnatish, (2)
ob’ektlar inspektorining Items xususiyati yordamida Menyu dizaynerini chagirish, (3) Menyu

Dizaynerida menyu gismlarini Kiritish.

o Ek TPopupMenu yordamchi menyuni yaratish. Bu menyu sichgonchaning o’ng
tugmasi bosilganda ko’rinadi.

o ﬁ TLabel matnlarni ekranda namoyish qgilish uchun qo’llanadi. Agar siz ob’ektlar
inspektorining Font xususiyatiga sichkonchani ikki marta bossangiz, Labelning shrifti, rangi,

harflar rangi va o’Ichamlarini o’zgartishingiz mukin.

o ab] TEdit — Windowsdagi standart ma’lumot kiritish oynasi. U gisga matnlarni

namoyish qilishi va dastur bajarilish vaqtida foydalanuvchiga o0’z ma’lumotlarini Kiritish

imkonini beradi.

o TMemo — TEditning boshgacha ko’rinishi. Katta mantlar bilan ishlashni ko’zda

tutadi. TMemo matn gismlarini gatordan gatorga ko’chirishi, buferda saglashi, oxirgi amallardan
voz kechishi, umuman olganda oddiy muxarrir amallarini bajara oladi. TMemo 32Kb matn hajmi

bilan chegaralanadi, bu taxminan 10-20 sahifa matnga tengdir.

o TButton dastur bajarilash vagtida tugma bosilishi bilan biror amal bajarilishini
ko’zda tutadi. Delphida hamma narsa oddiy. TButtonni formga ko’yib, unga ikki marta sichgon

tugmasini bossak, biz dastur matni muharririda tugma bosilish holatiga dastur tuzishimiz



mumkin bo’lgan oynaga o’tamiz. Endi dastur matnini bajariladigan buyruglar kodi bilan

to’ldirish kerak. Masalan:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

MessageDlqg(‘Ishlaringiz yaxshimi?', mtConfirmation,mbYesNoCancel,0);

end;

o [x TCheckBox chap tomonida kichkina darchasi bo’lgan matn satrini akslantiradi.
Darchaga uning belgilanganligini bildiruvchi belgi quyish mumkin. Masalan, Worddagi Pechat’

mulogot oynasining Pechat’ v fayl bo’limida aynan shu ob’ekt ishlatilgan.

o ® TRadioButton bir nechta holatlardan birini tanlash imkonini beradi. Masalan,
Worddagi Pechat” mulogot oynasining chop gilinishi kerak bo’lgan sahifalar oralag’ini tanlash

bo’limida aynan shu ob’ekt ishlatilgan.

=H
= | : . . . - :
e =B TListBox ro’yxatli ma’lumotlarni namoyish gilishga mo’ljallangan masalan

Worddagi Otkro’t buyrug’i yordamida ochiladigan mulogot oynasidagi fayllar va kataloglar
ro’yxati aynan shu ob’ektga joylashtirilgan.

—T3
—

e = TComboBox tashqi ko’rinishidan ListBoxga o0’xshab ketadi, ular orasidagi farq
ComboBoxning yuqorisida ma’lumot kiritish mumkin bo’lgan maydoni ham bor.
ComboBoxning ko’plab turlari mavjud, ko’p ishlatiladigani esa, ro’yxati pastga ochiladigan

(drop-down combo box)dir.

o S Tserollbar - o’tkazish yo’lakchasi. Ko’pincha tahrirlanadigan yoki ko’rinadigan

ma’lumotlar ekran chegaralaridan chigib ketganda paydo bo’ladi.

o [J TGroupBox Windowsga formadagi ob’ektlarning qganday joylashganligini

bildirish uchun qullash mumkin.

o TPanel — TGroupBoxga 0’xshash ob’ekt bo’lib, bezash uchun ishlatiladi.

Agar sizga bundan ko’ra to’ligrog ma’lumotlar kerak bo’lsa, Delphining yordam
tizimidan foydalaning
Ob’ektlar Inspektori hagida.
Oldinroq biz Ob’ektlar Inspektori (Object Inspector) bilan bir oz tanishib o’tdik. Endi u

bilan yaqginroq tanishish vagti yetdi. Ob’ektlar Inspektorining asosiy vazifasi formaga tashlangan



ixtiyoriy ob’ektning xususiyatlarini tahrirlash hisoblanadi. Bundan tashgari u yordamida
formaning xususiyatlarini ham o’zgartirish mumkin.

Ob’ektlar Inspektorini o’rganishning eng qulay usuli — u bilan ishlashdir. Avval yangi
loiha ochamiz File | New Project. So’ngra formaga TMemo, TButton va TListBox ob’ektlarini 9-
rasmda ko’rsatilganidek joylashtiring.

s ListB ox

Memal

9-rasm. Formaga ob’ektlarni joylashtirish.

Xususiyatlar bilan ishlashni boshlashda CtI3D xususiyatidan boshlaymiz (jimlik qoidasi
bo’yicha faol). Formaga sichgon tugmasini bosing, Ob’ektlar Inspektoriga o’ting va Ctl3D
Xususiyati giymatini sichgoncha yordamida bir necha marta o’zgartirib ko’ring. Bu amal
formaning tashgi ko’rinishini o’zgartirayotganligiga e’tibor qarating. Formaning Ctl3D
Xususiyati giymatini o’zgartirish shu formaga tashlangan hamma ob’ektlarning shu xususiyati
giymatini o’zgartiradi.

Formaga dastlabki holatini gaytaring va undagi TMemo ob’ektini belgilang, so’ngra
<Shift> tugmasini bosib turib, TListBox ob’ektini belgilang. Endi siz formadagi bir nechta
ob’ektlarni belgilay olasiz. Ob’ektlar guruhini belgilaganda Ob’ektlar Inspektorida fagat shu
guruh ob’ektlari uchun umumiy bo’lgan xususiyatlar ko’rinadi va ularning qiymati o’zgartirilishi
belgilangan ob’ektlarning barchasi uchun amal giladi. Agar bu guruhda umumiy xususiyatlarga

ega bo’lgan ob’ektlar bo’Imasa, Ob’ektlar Inspektorida hech ganday xususiyat ko’rinmaydi.

3. Afzallik va kamchiliklari

Ob’ektga yo’naltirilgan dasturlashning eng asosiy tushunchasi ob’ekt va klass
hisoblanadi.

Ob’ekt. Oldimizda turgan olma mevasini dasturlash terminologiyasi orgali ko’raylik.
An’anaviy dasturlashda biz uni gismlarga bo’lib 0’rganganmiz: S-olma po’stining yuzi, J — olma
mevasidagi sharbat hajmi, F — po’st orasidagi meva og’irligi, D-urug’lar soni va x.k. Endi ana
shu olmaga rassom ko’zi bilan garaylik. Olmaning rasmi bu meva emas, balki olma mevasining
yassi tekisliklikdagi tasviridir. Uni har biri alohida va bir-biriga bog’lig bo’lmagan biror
ma’lumotlar segmentida turgan bir nechta ma’lumotlardan iborat bo’lgan ko’rinishda



abstraktsiyalash mumkin emas. Olmaning komponentalari doimo birgalikda va bu

komponentalar orasidagi o’zaro alogalarni saglagan holda garaladi. Ob’ekt - biz yashayotgan

olamdagi biror elementga hos bo’lgan barcha ma’lumot va hulglarni, ya’ni shu element ustida
bajarish mumkin bo’lgan xarakatlarni ifodalaydi hamda ma’lumotlarning tugal
abstraktsiyasidan iborat bo’ladi. Bu ma’lumot va hulglar ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash
atamashunosligida mos ravishda hususiyat va metod deb ataladi. Hususiyatni ob’ektning
maydoni deb ham wyuritiladi. Masalan, shashka ob’ekti rang, vertikal maydondagi o’rni,
gorizontal maydondagi o’rni kabi maydonlarga, surish, urish, «damka» ga chigish, shashka
taxtasidan chetga olish kabi metodlarga ega bo’ladi. Maydon va metodlar birgalikda ob’ektning
a’zolari® deyiladi. Ob’ektlarning strukturasi ularning o’zaro alogasini ifodalaydi.

Eslatma: Ob’ektlar o’zlarining barcha xarakteristika va hulglarining 0’ziga hos tomonlarini
birgalikda saglaydi.

Klass. Har bir ob’ekt gandaydir bitta klassga taalugli bo’ladi. Klass — bu murakkab
struktura bo’lib, 0’z ichiga ma’lumotlarni, protsedura va funktsiyalarni ifodalashdan tashgari,
klasslarning vakili bo’lmish ob’ektlar ustida bajarilishi mumkin bo’lgan amallarni ham oladi.
Klassdagi ma’lumotlar maydonlar, protsedura va funktsiyalar esa metodlar deb ataladi.
Klassning strukturasi tushunchasi ham muhim hisoblanadi. U sistema ichidagi vositalar boyligini
namoyon qiladi. Ma’lumki, biror yaproqdagi fotosintez jarayonini o’rganish uchun shu
yaproqdagi bitta xujayrani ko’rish yetarli, chunki, qolgan xujayralar ham o’zini ana shgu
o’rganilgan xujayra kabi tutadi. Biz xam biror klass, tip yoki bo’limga mansub bo’lgan ob’ektni
ko’rar ekanmiz, faraz gilishimiz mumkinki, uning hulgi ham shu tipdagi boshga ob’ektlarniki
kabi bo’ladi.

Ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash bizning hulgimizga o’xshab ketadigan dasturlash
usulini ifodalaydi. U dasturlash tillarini ishlab chigishdagi yangiliklarning tabiiy evolyutsiyasi
hisoblanadi. U barcha avvalgi dasturlash tillariga garaganda strukturalirog, ma’lumotlarni
abstraktlashga urinishda abstraktlirog va modullirogdir.

Ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash 0’zining uchta asosiy hususiyatlari bilan
xarakterlanadi:

1. Inkapsulyatsiya — yozuvlarni shu yozuvlarning maydonlari ustida amallar bajarish uchun
mo’ljallangan funktsiyalar va protseduralar bilan birgalikda olib boradi. Inkapsulyatsiya
yashirish printsipiga ham ega bo’ladi. Buning ma’nosi shuki, ob’ekt ustida bajarish
mumkin bo’lgan xarakatlarni amalga oshirish vositalari shu ob’ektdan foydalanayotgan
dasturchilar ko’zidan yashirib qo’yiladi. Dasturchi fagat shu ob’ektning ayrim metod va
maydonlari bilangina ishlay oladi. Boshgacha aytganda, barcha maydon va metodlar ichki
va tashqi guruhlarga bo’linadi. Ob’ektning ichki a’zolari dasturchiga «ko’rinmaydi» va
ob’ektning hulgi va imkoniyatlarini aniglaydi, tashqi a’zolari esa dasturchiga «ko’rinib
turadi» hamda ob’ektni boshgarish imkonini beradi. Ob’ektning dasturchiga ko’rinib,
ob’ektni boshgarishga yordam beradigan metod va maydonlari (hususiyatlari) ob’ektning
interfeysi deb ataladi. Dasturchi ob’ekt bilan ishlash uchun uning interfeysini bilishi kifoya.
Masalan, yengil avtomobilni boshqarishni o’rganish uchun uning matorining ishlash
printsipi, g’ildiraklarning burilishini, tormoz mexanizmini o’rganishning hojati yo’q, rulni
burash, pedal yoki uzatmalar qutisi richagini bosishni bilish yetarli.

2. Vorislik — yangi ob’ektni aniglashga ehtiyoj paydo bo’lganda oldindan ma’lum bo’lgan
ob’ektlardan foydalanish. Ob’ektlar o’zlarini yaratishda ishtirok etgan ota ob’ektlarning
xarakteristika va hulglarini meros qilib olishlari mumkin. OYD kontseptsiyasi yangi
klasslarni mavjud klasslarga yangi maydonlar, hususiyatlar va metodlarni qo’shish orqali
yaratish imkonini ham beradi. Yangi klasslarni tashkil gilishning bunday usuli yuzaga
keltirish deb ataladi. Bu holda yuzaga kelgan yangi klass 0’zining bazaviy ota klassiga hos
bo’lgan hususiyat va metodlarini meros oladi. Hayotdan misol qilib, hasharotlar klassini
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olish mumkin. U ikki guruhga bo’linadi: ganotlilar va ganotsizlar. Qanotli hasharotlarga

kapalaklar, pashshalari, parvonalar va x.k. lar kiradi. SHuning uchun, pashshalarni

gaytadan ganotli deb ta’riflashning hojati yo’q, u bu hususiyatni ota klassi bo’lgan ganotli
hasharotlar klassidan meros qilib oladi.

3. Polimorfizm — xarakatga biror nom berish hamda undan birgalikda ob’ektlar shajarasining
quyi va yuqori gismlarida foydalanish. Bunda shajaraning har bir ob’ekti bu xarakatni 0’zi
uchun hos bo’lgan usul bilan bajaradi. Polimorfizm — bu turli klasslarga kirgan metodlar
uchun bir hil nomlardan foydalanish imkoniyatidir. Polimorfizm kontseptsiyasida ob’ektga
nisbatan metod qo’llanganida aynan ob’ektning klassiga mos keluvchi metoddan
foydalanishni ta’minlaydi.

Object Pascal dasturlash tili ob’ektga yo’naltirilgan dasturlashga hos bo’lgan barcha
vositalarni bera oladi: strukturalilik, modullik, katta abstraktlilik. Bu xarakteristikalarning
hammasi xizmat ko’rsatish uchun juda ham sodda, osongina boshqga vaziyatlarga moslashtirila
oladigan, kuchlirog strukturaga ega bo’lgan kodlarda 0’z aksini topadi.

Ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash uzog vyillar davomida an’anaviy, ya’ni standart
hisoblangan dasturlashga nisbatan hos bo’lgan tasavvurlarni bir chetga qo’yishni talab giladi.
Natijada ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash juda ham sodda, ko’rgazmaliligi yuqgori bo’lib,
dasturiy ta’minot yaratishdagi ko’plab muammolarni hal gilishning juda ajoyib vositasiga
aylanadi.

Yuqgorida aytilgan fikrlarni hisobga olsak, ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash
texnologiyalari quyidagicha masalalarni hal gilishi mumkin:

e an’anaviy dasturlash tillarida mavjud bo’lgan kamchiliklarni bartaraf qilish;

e an’anaviy dasturlash tillari yordamida yechib bo’lmaydigan yoki juda Kkatta

giyinchiliklar bilan yechilishi mumkin bo’lgan masalalarni hal qilish;

e (ayta ishlash mumkin bo’lgan ma’lumotlar va ularning tiplari doirasi an’anaviy
dasturlash tillariga nisbatan ancha keng;

e foydalanuvchilar uchun qulay bo’lgan mulogot interfeysini yaratish;

e Kkiritilayotgan va chiqarilayotgan turli tipdagi ma’lumotlarni nazorat qilish;

e Vyangi tipdagi ma’lumotlar, klasslar va modullarni osongina tashkil etish va
ma’lumotlarni nazorat qilish;

e mul’timedia va animatsion vositalaridan foydalanib, turli darajadagi tovushli va
xarakatli effektlarni hosil gilish va gayta ishlash;

e ma’lumotlar bazasi va wundagi ma’lumotlar ustida amallarni bajarish, SQL
so’rovnomalari yordamida ma’lumotlarni qidirib topish kabi masalalar juda osonlik
bilan hal qilish;

e OLE konteyneri yordamida WINDOWS muhiti uchun mo’ljallangan ilovalardagi
ob’eklar bilan ishlash;

e foydalanuvchilar uchun yaratilgan dasturiy ta’minotdan foydalanish uchun yordamchi
ma’lumotnomalar tizimini yaratish;

e dasturiy ta’minotni boshga komp’yuterlarga ko’chirish uchun o’rnatuvchi disklarni
yaratish;

e dastur matnini tashkil gilishda yuzaga kelishi mumkin bo’lgan xatoliklar bilan ishlash
masalasini hal gilish va x.k.

Ko’rinib turibdiki, yechilayotgan masalalarni an’anaviy dasturlash tillari yordamida
yechishda yuzaga kelishi mumkin bo’lgan kattakon bo’shligni ob’ektga yo’naltirilgan dasturlash
texnologiyalari to’ldiradi hamda zamonaviy dasturlashning ko’plab talablariga javob beradi.
SHunday ekan, Oliy o’quv yurtlarida an’anaviy dasturlash tillaridan voz kechib, ob’ektga
yo’naltirilgan dasturlash texnologiyalarini o’gitishga o’tish tavsiya gilinadi.

4. Qo‘llash sohalari va lahjalari.



DELPHIGA KIRISH

Delphi muhiti zamonaviy 32 razryadli grafikali operatsion tizimlar (OT) Windows 95, Windows
98, Windows NT, Windows 2000 (ya’ni windows32 deb yuritiladi) boshgaruvida ishlovchi
dasturlar tuzish uchun mo’ljallangan.

Oldingi MS-DOSda dasturlashga nisbatan Windows tizimida dasturlash ancha =iyinro=dir.
Microsoft va Borland korporatsiyalari Windows 3.1 paydo bo’lgandan boshlabo= mos vositalar
yarata boshladi. Masalan, 1991 yil Turbo Pascal for Windows, 1992 yil bu dasturlash tizimining
yangilangan versiyasini Borland Pascal with Object 7.0 ni chi=ardi. Bu dastlabki
maxsuslashtirilgan instrumentlar Windows ning anchagina bilimlarini talab gilar edi. 1993 yilga
kelib Microsoft firmasi birinchi vizual dasturlash muhiti - Visual Basicni ishlab chi=di hamda
Windows uchun dasturlashtirish bir muncha osonlashdi. Bunga javoban Borland 1995 vili
Delphi ning birinchi versiyasini chi=ardi, bir yildan so’ng ikkinchi versiyasi, yana bir yildan
so’ng uchinchi versiyasi, so’ngra to’rtinchi va beshinchi versiyalarini ishlab chi=ardi. Nihoyat,
2001 yil may oyida oltinchi versiyasini ishlab chi=di.

Barchaga ma’lumki, MS-DOSda dasturlashni o’rganish va egallash uchun Turbo Pascal tili
xizmat qiladi. Delphi esa Pascal orientirlantirilgan (yo’naltirilgan) dasturlash vositalari
seriyasining davomchisi bo’ldi hamda hozirgi va=tda Windows-dasturlashtirish uchun eng =ulay
instrument hisoblanadi.

Delphining birinchi versiyasi 1995 yilning may oyida hali Windows 95 yo’=ligida (lekin
Windows NT mavjud edi) paydo bo’ldi. Bu 16 razryadli Windows 3.1 (3.11) boshqaruvida
ishlovchi yagona versiyadir. Unda birinchi marta ob’ektlarning yangi modeli ishlatib ko’rilgan
bo’lib, turli ob’ektli-yo’naltirilgan tillar bilan birgalikda (asosan S++ da) tuzishga harakat
=iingan. Bu model’ shu darajada g’alaba qildiki, xatto Turbo Pascalda o’sha paytlarda
ishlatiladigan ob’ektlarning keragi bo’Imay =oldi (ya’ni u ob’ektlarni barchasini yangi model’
0’z ichiga =amrab oldi). Yangi model’ esa «klasslar» nomini oldi.

Klasslar dinamik xotiradan faol foydalanadi, shuning uchun tilning bayon etilishi bir muncha
0’zgardi hamda tilning nomi Object Pascal deb nomlandi. Turbo Pascalga nisbatan Object
Pascalga ko’pgina =o0’shimchalar va o’zgartirishlar Kiritildi.

Birinchi versiyaning komponentlar kutubxonasi asosan ma’lumotlar bazasini dasturlashtirishga
yo’naltirilganligini boshidano= ko’rsatdi. SHu ma=sadda birinchi va keyingi versiyalari
ma’lumotlarga murojaatni ta’minlovchi maxsus instrument BDE (Borland DataBase Engine -
Borland koporatsiyasining ma’lumotlar bazasi mashinasi) bilan hamda InterBase ma’lumotlar
bazasi serveri bilan jihozlandi. Birinchi versiyadagi komponentlar palitrasi 9 ta sahifadan va 79
komponentdan iborat.

Ikkinchi va keyingi versiyalari 32 razryadli Windows OT boshgaruvi asosida ishlash uchun
mo’ljallangan. Unga ko’pgina o’zgartirishlar kiritilgan. Komponentlar palitrasining 12 sahifasida
114 ta standart komponentlar joylashtirildi.

Uchinchi versiyasi Delphining ishonchli versiyalaridan biri bo’lib, unga ham ko’pgina
o’zgartirishlar  kiritilgan. U to’rtta komplektatsiyada chi=di: Standart, Proffessional,
Client/ServerSuite va Enterprise. 13 ta sahifada 148 ta standart komponent joylashtirildi.

Delphi 6.0 esa Delphi 5.0 dan keyin 2 yildan so’ng dunyo yuzini ko’rdi. CHunki Delphi 6.0 ni
ishlab chi=arish bilan parallel ravishda Delphining Linux OT uchun varianti ustida ham ishlar
olib borilgan. 2001 yil fevralda Linux uchun Delphi tuzildi va u Kylix deb nomlandi. Natijada



Delphi 6.0 ning 2 ta ajoyib xususiyati paydo bo’ldi: Windows 32 boshgaruvida ham, Linux
boshgaruvida ham dastur yaratish imkoniyati tug’ildi. Delphi 6.0 ning yana bir xususiyati bu
web-dasturlash uchun imkoniyatlar ochilganligidir (websnap arxitekturasi).

Websnap arxitekturasi web-ilovalarni hosil giluvchi web-broker texnologiyasini davom ettiradi
va kengaytiradi. Uning asosida SOAP protokoli (Simple Object Access Protocol - ob’ektga
murojaatning =ulay protokoli) ni ishlatish yotadi.

dbExpress texnologiyasining tani=li MB serverlari: MySQL, Oracle, DB2 kabi serverlarga
bevosita murojatni ta’minlaydi. Bular esa Windows NT Serverdan MS SQL Server ga
=araganda ancha arzon tushadi. SHuning uchun Linux sistemasida Delphi 6.0 da ishlash MS
korporatsiyasining ancha =immat yechimlaridan birmuncha arzon yoki tekin bo’lgan Linux
bazasidagi yechimlarga olib keladi. Komponentlar palitrasining 27 ta sahifasida 387 ta
komponent joylashgan.

6. Sohaning ishchi oynasi

Delphi 6.0 ni yuklagach, uning asosiy 6 ta oynalari ekranda tasvirlanadi (1-rasm):
7. Asosiy oyna
8. Ob’ektlar daraxti oynasi
9. Ob’ektlar inspektori oynasi
10. Brauzer oynasi
11. Forma oynasi
12. Programma kodi oynasi.
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2-rasm. Kod oynasiga o’tish.

Asosiy oyna

Asosiy oyna tuzilayotgan programma loyihasini boshqarishning asosiy funktsiyalarini
ta’minlaydi. Unda Delphining asosiy menyusi, piktografik komandalar tugmachalari,
komponentlar palitrasi joylashgan (3-rasm).

Bephi 7. Profeétt,
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Ob’ektlar daraxti oynasi

Ob’ektlar daraxti oynasida ishlanayotgan loyihaning dastur modullari tasvirlanadi. Uning

umumiy ko’rinishi 4-rasmda keltirilgan.
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#-{5] StatusBarl 4-rasm. Ob’ektlar daraxti oynasining ko’rinishi.
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Ob’ektlar inspektori oynasi

Ob’ektlar inspektori oynasida formaga qo’yilgan komponentlarning xossalari (Properties) hamda
hodisalari (Events) hagidagi ma’lumotlar joylashgan bo’ladi (5-rasm). Bu oynada ularning

giymatlarini tanlash, o’zgartirish imkoniyati mavjud.
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ettiriladi. Tuzilgan dasturga ko’ra har xil ko’rinishga

ega bo’ladi. Ushbu oynaning umumiy ko’rinishi 6-rasmda keltirilgan.
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6-rasm. Brauzer oynasida dastur natijasining aks etilish lavhasi.

Forma oynasi



Forma oynasiga Delphida tuzilayotgan dastur uchun kerakli bo’lgan komponentlar
joylashtiriladi. Komponentlarning vizual va novizual bo’lishiga ko’ra formada aks ettiriladi (7-
rasm).

Forml /

............................ Eutton? LTI

7-rasm. Forma oynasining umumiy ko’rinishi.
Programma kodi oynasi
Programma kodi oynasida tuzilayotgan dasturning listingi yoziladi, ya’ni Object Pascal
dasturlashtirish tilining operator va buyruglari yozilib, tahrir gilinadi. Programma kodi oynasi
bilan forma oynasiga F12 klavishasi orgali o’tish mumkin. Uning umumiy ko’rinishi 8-rasmda

keltirilgan.
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type

TForml = class|(TForm)
LetionManagerl: TActionManager:
MainMenulActionBarl: ThictionMainMenuBar:
ToolietionBarl: TActionToolBar:
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ToolhctionBar3: TActionToolBar:
EditCutl: TEditCur:
EditCopyl: TEditCopy:
EditPastel: TEditPaste:
Edit3electilll: TEdit3electhll:

EditUndol: TEditUndo; |

EditDeletel: TEditDelete:

RichEditBoldl: TRichEditEold: -
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8-rasm. Programma kodi oynasining ko’rinishidan bir lavha.

PIKTOGRAFIK TUGMACHALAR
Piktografik tugmachalar asosiy menyuning eng asosiy bo’' limlariga tezda
murojaat gilishni ta’ minlaydi. Funktsional belgisiga ko’ ra ular 7 ta guruhga

bo" lingan (9-rasm).
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File Edit Search |view Project Run Component Database Tools “Window Help “|<N0ne> 'H ﬁ_‘, @|

O = - n | ‘@ Project Manager Ctrl+al+F11 dditionall W’in32| Susteml Data Accessl Diata Controlsl dbExDressl DataSnaDl BDE | ADOD | Inte

3598 Ty |FRAN D e ¢ GEe kL
Yk Object TreeView  Shift+al+F11 = T~ =% (1| BES L[ AY &% = P o
m To-Do List
—=—————— [if Alignment Palette ] =
] Fo ‘E Browser Shift+Cerl+E i | =

ﬁ Code Explorer ;l
Component Lisk

I%-! ‘Window List.., Ale+0
Debug Windows »
Deskkops 3

@ Toggle Form/Unit Fiz

@ Units. .. Chrl+F12

ﬁ Farms... Shift+F12

M Ty Litrary:

Mew Edit Window :
P— Tr, wEeRWndow o e

Froperties | Events |

Action

: Dby
ActiveControl i
Align alMone Custom

AlphaBlend Falze Component Palette

AlphaBlendyal| 255 o Deskkops
[HAnchors [akLeft.akTop] irfiermet:

AutoScroll True

AutoSize False Customize...

BiDikode bdleftTaRight

e e v . I




9-rasm. Piktografik tugmachalarni o’ rnatish uchun ToolBars bo’ limiga

kiriladi.

|.j standard ' Har bir guruh alohida panelga ega. Ular:

[v
|T Debug
F Custan

v Component Palstts 1. Standart guruhi. Unda 7 ta tugmachasi bor.
|w Desktops 2. View guruhi. Unda 4 ta tugmachasi bor.
It 3. Debug guruhi. Unda 4 ta tugmachasi bor.
Customize. .. 4. Custom guruhi. Unda 1 ta tugmachasi bor.
5. Component Palette guruhi. Unda komponetlar  sahifalari Delphining

versiyalari ko’ ra joylashtirilgan
bo’ ladi.

6. Desktops guruhi. Unda 3 ta tugmachasi bor.
7. Internet guruhi. Unda 3 ta tugmachasi bor.
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10-rasm. Piktografik tugmachalarning panellardagi ko’ rinishi.

OYNALARNI O° RNATISH

Delphining 5-versiyasidan boshlab Desktops guruhi kiritilib, undagi 3 ta
yangi interfeysli element bilan boyitildi. Bu instrumentlar yordamida dasturlovchi
Delphi ning oynalarini joylashtirishni bir nechta variantlarini tayyorlab, o’ rnatish

faylida saglab =0’ yishi mumkin.

Asosan ikkita yoki uchta asosiy oynaning konfiguratsiyasi tanlanadi: forma
yaratish rejimi uchun, kodlashtirish uchun va sozlash uchun. Formani ishlash
jarayonida ekranda formaning o' zi, ob’ ektlar daraxti va ob’ ektlar inspektori
ko' rinib turishi kerak. Bu oynalarning holati va o’ Ichamlarini o' rnatib, ularni

masalan, DezignDesk nomida saqglab =o' yish mumbkin.



Kodlash rejimida oynani iloji boricha kattaro= qilib olish ma=sadga
muvofi=dir. Bunday konfiguratsiyani masalan, SodeDesk nomida saglab =0’ yish

mumbkin.

Nihoyat sozlash rejimida kodlash oynasiga ayrim oynalarni, masalan,
Watches va Breakrointsni =0’ shib =0’ yish mumkin. Bunday konfiguratsiyani

DebugDesk nomi bilan saglab =0’ yish mumdkin.
KOMPONENTLAR PALITRASI

Komponentlar palitrasi Delphining asosiy boyligi hisoblanadi. U asosiy
oynaning o' ng gismini egallaydi hamda zarur komponentni tezda qidirishni

ta’ minlaydi. Komponent deb, gandaydir funktsional element tushuniladi. Uning
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aniq xossalari bo’ ladi. Dasturlovchi komponentni forma oynasida joylashtiradi.

11-rasm. Komponentlar palitrasining Standart sahifasining umumiy

ko' rinishi.

OB’ EKTLAR INSPEKTORI OYNASI



Formaga joylashtiriladigan ixtiyoriy komponent gqandaydir parametrlar
yig' indisidan tashkil topadi. Masalan, joylashishi, rangi, o' Ichami va boshqgalar.
Ko’ pgina parametrlarni o’ zgartirish uchun ob’ ekt inspektori xizmat giladi. Bu
oynada ikkita sahifa mavjud: Properties-xossalari, Events-hodisalari. Properties
sahifasi komponentlarning xossalarni o' zgartirish uchun xizmat qiladi. Events
sahifasida esa u yoki bu hodisaga bo’ lgan komponentning reaktsiyasini

aniglash uchun xizmat qgiladi.

MainMenu — dastur bosh menyusi. Komponenta murakkab ierarxik
strukturali menyu yaratish uchun xizmat giladi.

PopurMenu - yordamchi yoki local menyusi. Bu menyu oynasi sichqoncha
0’ng tugmasini bosish bilan chigadi.

Label — metka (belgi). Bukomponenta forma oynasiga uncha uzun
bo’Imagan bir gatorli yozuvni chigarishda ishlatiladi va uning piktogrammasi
panelda “A” ko’rinishda berilgan.

Edit - kiritish gatori. Forma oynasida matnli gator Kiritish va taxrirlashda
ishlatiladi.

Memo - gatorli matn muxariri. gatorli matnlarni Kiritish yoki chigarishda
ishlatiladi.

Button - Buyruq tugmasi. Bu komponenta dasturchi tomonidan berilga bir
necha buyruglarni bajarishda ishlatiladi.

Checkbox - bog’liq bo’Imagan o’chirib yogadigan tugmacha . Bu
koponetnta yordamida programmaning mantiqiy xossasi 0’zgartiriladira.
RadioButton - bog’lig bo’lgan ochirb yogadigan tugmacha . Oldin
tanlangan pereklyuchatellarni avtomatik ravishda ozod etadi.
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1.1 Delphi ning bosh darchasi.

Forma komponentalari bu dasturni boshgarish uchun maxsus tugmachalar
bo’lib uni formaga joylashtirishdan oldin bosh oynadan kerakli komponentalar
politrasi tanlanadi. Masalan, Standart komponentalar politrasida quyidagi
tugmachalar majmuasi mavjud:

MainMenu — dastur bosh menyusi. Komponenta murakkab ierarxik
strukturali menyu yaratish uchun xizmat giladi.

PopurMenu - yordamchi yoki local menyusi. Bu menyu oynasi sichgoncha
0’ng tugmasini bosish bilan chigadi.

Label — metka (belgi). Bukomponenta forma oynasiga uncha uzun
bo’Imagan bir gatorli yozuvni chigarishda ishlatiladi va uning piktogrammasi
panelda “A” ko’rinishda berilgan.

Edit - kiritish gatori. Forma oynasida matnli gator Kiritish va taxrirlashda
ishlatiladi.

Memo - gatorli matn muxariri. gatorli matnlarni Kiritish yoki chigarishda
ishlatiladi.

Button - Buyruq tugmasi. Bu komponenta dasturchi tomonidan berilga bir
necha buyruglarni bajarishda ishlatiladi.

Checkbox - bog’liq bo’Imagan o’chirib yogadigan tugmacha . Bu
koponetnta yordamida programmaning mantiqiy xossasi 0’zgartiriladira.
RadioButton - bog’lig bo’lgan ochirb yogadigan tugmacha . Oldin
tanlangan pereklyuchatellarni avtomatik ravishda ozod etadi.

Listbox - ro’yxatdan tanlash. Ro’yxat variantlarini taqdim etadi va tanlash
imkonini yaratadi.

ComboBox - kobinirovanniy ro’yxatdan tanlash. Ro’yxatdan kombinasiya
qgilib tanlash.
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ScrollBar - polosali bishgarish. Vendovs oynasi chetlarida gorizantal yoki
vertikal polosa tashkil etadi.

GroupBox - elementlar guruhi. Ma’no bo’yicha bir necha bog’liqg
komponetalarini guruhlashda ishlatiladi.

RadioGroup — bog’lig guruh pereclyuchatellari. Bir necha bog’liq
pereklyuchatellar xossalarini saglaydi.

Panel — panel. Bu komponenta, xuddi GroupBoxga 0’xshab bir necha



komponentalarni birlasjtirish uchun xizmat giladi.
Actionlist — ta’sir gilish ro’yxatlari. Foydalanuvchi dasturga markazlashgan xolda
ta’sir qilishi uchun ishlatiladi.

Tugmalar Tasnifi va vazifalari

F1, Ctrl+F1 Yordam

F3 lIzlashni davom rtish

F4 Programmani kursor turgan joygacha bajarish
F5 Break Point o’rnatish

F7 Proteduraga kirishlik bilan tekshirish

F8 Proteduraga kirmasdan bilan tekshirish

F7 Programmani ishga tushurish

F10, Ctrl+F10 Asosiy menyuni joriy qilish

F11 Objekt Inspektor dan kodlar darjasiga yoki
formaga o’tish

F12 Formadan kodlar darchasiga o’tish, yoki
aksincha

CTRL+F2 Programma bajarilishini yakunlash(buning
uchun kursor asosiy menyular darchasida

yoki kodlar darchasida bo’lishi kerak)

CTRL+F3 Stekni ko’rish

CTRL+F4 Joriy modulni yopish
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CTRL+F5 WatchList hatoliklar ro’yhatini chigarish
CTRL+F7 Evalute/Modify darchasini
ochish(o’zgaruvchilar giymatini ko’rish va
0’zgartirish)

CTRL+F9 Programmani kompilatsiya qgilish
CTRL+F11 Proektni ochish

CTRL+F12 Proekt modullari ro’yhati
CTRL+probel Obyektlar ro’yhatini chigarish
Shift-F10 Kontekst menyu

Shift-F11 Proektga modul goshish

Shift-F12 Proekt formalari ro’yhati

ALT+F4 Proektni va barja darchalarni yopish



Alt-0 Darchalar ro’yhatini chigarish

Ctrl-Enter Kursor turgan so’z nomi bilan kursor
ochish

CTRL+sichgoncha orgali biror

s0’zni tanlash

Tanlangan so’zni izohlash

ALT+matnni belgilash

(funktsii o’deleniya teksta)

Vertikal blokni belgilash

Ctrl+Shift+]/1 Prosedurani e’lon qilish bo’limidan uning
tanasiga o’tish va aksincha

Ctrl-Shift-C Qism dasturni to’ldirish.(Agar e’lon gilingan
bo’lsa, tanasini hosil gilish va aksincha)

Ctrl-Shift-E Exploring darchasini ochish

Ctrl-Shift-R Makroni yozishni boshlash va tugatish
Ctrl-Shift-P Makroni bajarish

Ctrl-Shift-U Belgilangan blokni abzatsini kamaytirish
Ctrl-Shif-1 Belgilangan blokni abzatsini ko’paytirish
Ctrl-Shift-G GUIT o’rnatish
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Ctrl-Shift-B Klasning shajarasini ko’rish

Ctrl-Alt-W Watch List darchasini ochish

Ctrl-Alt-T Proekt ogimlar ro’yhati

Ctrl-Alt-S Stek darchasini ochish

Ctrl-Alt-L Lokal o’zgaruvchilar darchasini ochish
Ctrl-Alt-V Hodisalar ro’yhati

Ctr-Alt-B Brekt Points lar ro’yhati

Ctrl-Alt-M Modullar

Ctrl-N Bosh satr go’shish, kursor joriy satrda

goladi

Ctrl-M,,Enter Bosh satr qo’shish, kursor keyingi satrda
o’tadi

Ctrl-E Tez qidirish. Ctrl+E dan keyin kerakli so’z
Kiritiladi



Ctrl-R lIzlash va almashtirish

Ctrl-T Kursor turgan joydan so’z oxirigacha

o’chirish

Ctrl-Y Satrni o’chirish

Ctrl-S Joriy faylni saglash

Ctrl-F Izlash darchasini ochish

Ctrl-J Shablonlar ro’hxatini ochish

Ctrl-Z Oxirgi amalni bekor gilish (otmena)

Ctrl-X Kochirish

Ctrl-C Nusha olish

Ctrl-V Qoyish

Ctrl-B Buferlar ro’yhati

CTRL+K+E Kursor turgan so’zni katta harf bilan
yozish

CTRL+K+E Kursor turgan so’zni kichik harf bilan
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yozish

CTRL+K+N Belgilangan so’zni katta harf bilan yozish
CTRL+K+0O Belgilangan so’zni kichik harf bilan yozish
Ctrl-Shift-0..9 0 ...9 gacha metka qo’yish

Ctrl-0..9 0 ...9 gacha metkaga o’tish

Delphi Komponentlar Palitrasi (4 soat)

Biz kuyida Delphi dasturlash tilining komponentalar bibliotekasida mavjud bo’lgan hamda
ko’p foydalananiladigan komponentalar bilan tanishib chigamiz. Delphi dasturlash muhiti
Komponentlar palitrasi standart va qo’shimcha komponentlardan (Standard va Additional),
dialoglar sahifasidan (Dialogs), tizimli komponentlardan (System) va Visual Basic formatidagi
ob’ektlar sahifasidan iborat(VBX).harbir sa.ifadagi komponentlarning tartibi va tarkibi
foydalanuvchi tomonidan o’zgartirilishi mumkin.Bu ishni sichgoncha ko’rsatkichini Palitra
ustiga keltirib, uning o’ng tugmasi bosilganda chigadigan menyu yordamida bajarish mumkin.
Standart komponentlar.Komponentlar palitrasining 1-sahifasida 14 ta ob’ekt joylashgan. Ushbu
ob’ektlar dasturchi uchun eng muhim ob’ektlar bo’lib hisoblanadi.
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Delphi muhitidagi standart komponentlarni ko’rib o’tamiz:



s

Kursor — komponent bo’lmay, gandaydir ob’ektni belgilash amalini tezkor bekor gilish uchun
ishlatiladi.

TMainMenu Dasturga asosiy menyu joylashtirish imkonini beradi.Ushbu komponent formaga
joylashtirilganda uning ko’rinishi piktogrammaga o’xshash bo’ladi.Menyuni yaratish jarayoni
uch bosgichdan iborat: (1) TmainMenuni formaga joylashtirish, (2) Menyu Dizaynerini
Ob’ektlar Inspektoridagi Items xossasi orgali chaqirish, (3) Dizayner Menyusida menyu
punktlarini belgilash.

T

TPopupMenu qalgib chiquvchi menyu yaratish imkonini beradi.Ushbu menyu bog’langan
ob’ekt ustida sichgona o’ng tugmasini bosish yo’li bilan chigariladi.Barcha ko’rinadigan
ob’ektlarning PopupMenu xossasi mavjud bo’lib,bu yerda kerakli menyu ko’rsatiladi.
PopupMenu asosiy menyu kabi yaratiladi.

A

TLabel ekranda matn chigarish uchun ishlatiladi. Matning shrifti va rangini o’zgartirish
uchun Ob’ektlar Inspektoridagi Font xossasi ustida sichqoncha tugmasi ikki marta bosiladi.

TEdit — Dastur bajarilishi jarayonida gisga matn fragmentlarini kiritish imkonini beruvchi
standart boshgaruv elementi.

TMemo - Tedit komponentining boshga formasi bo’lib, katta xajmdagi matnlarni kiritish
imkonini beradi.Bu komponent 32 Kb (10-20 bet) matn saglash va matn redaktorining asosiy
funksiyalarni bajarish fimkoniyatiga ega

TButton boshgaruv tugmasini yaratish komponenti bo’lib, dastur bajarilishi jarayonida tugmaga
bosilganda gandaydir amal bajarish imkoniyatini beradi.Bunda Thutton ni formaga joylvshtirib,
ustida sichgoncha tugmasini ikki marta bosish yo’li bilan tugma bosilish hodisasini gayta
ishlovchi  kod gism dasturi sarlavhasini  yaratish mumkin.Masalan, procedure
TForm1.Button1Click(Sender: TObject); Bu gism dasturning davomi dasturchi tomonidan
yoziladi.

x

TCheckBox dastur bajarilish jarayonida bir nechta opsiyalardan tanlash yoki tanlamaslik
imkoniyatini beruvchi komponent.

(®




TRadioButton dastur bajarilish jarayonida bir nechta opsiyalardan fagat bittasini tanlash
imkoniyatini beruvchi komponent.

=
=TI
TListBox formaga aylantiriluvchi ro’yxat kiritish imkoniyatini beruvchi komponent.Masalan,
Windows muhitidagi ko’pgina dasturlar File menyusining Open faylllarni chagirish oynasi
ListBox dan iborat.

—
| —

| —1|

TComboBox ListBox komponentining xususiy holi bo’lib, ro’yxatning birinchi elementini
ko’rsatib turadi.qolganlari ro’yxatni pastga ochish Yo’li bilan o’qgiladi(drop-down combo box).
Masalan, shriftlar xajmini o’zgartiruvchi ochiladigan ro’yxat, shriftlar turini o’zgartiruvchi
ochiladigan ro’yxat va b.

=
TScrollbar - o’tkazgich komponenti. Tahrirlash ob’ektlarida, ListBox larda avtomatik
chigariladi.

=

TGroupBox vizual maqgsadlarda , komponentlarning formadagi komponentlar bo’ylab
xarakatlanish tartibini Windows ga ko’rsatish uchun foydalaniladigan komponent.

=

TRadioGroup TradioButton komponentlarini guruxlash uchun foydalaniladigan komponent.

O

TPanel — Formani bezatish magsadlarida foydalaniladigan boshgaruv elementi Tpanelni
formaga joylashtirib, uning ichki qgismiga boshga guruxlanuvchi  komponentlar
joylashtiriladi.Endi Tpanelni xarakatlantirilsi, u bilan birga uning ichiga joylashtirilgan
komponentlar ham xarakatlanadi.SHuningdek, TPanel instrumentlar paneli va status oynasi
yaratishda ham foydalaniladi.

Ushbu komponentlar Komponentlar Palitrasining birinchi sahifasida joylashgan boshgaruv
ob’ektlaridir.Ob’ektlar to’g’risida go’shimcha axborot olish uchun Delphi muhitida
Komponentlar Palitrasining ixtiyoriy ob’ekti ustida F1tugmasi bosilsa, ushbu ob’ekt to’g’risidagi
to’liq axborot chiqariladi..

Additional sahifasi

Standard sahifasida Windows 3.0 muhitining boshgaruv elementlari berilgan. Additional
sahifasidagi ob’ektlar ancha chiroyli va qulay foydalanuvchi interfeysi yaratish imkoniyatini
beradi.
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Komponentlar ro’yxati:



TBitBtn - Tbutton komponentining ustiga rasm(glyph - grafik ob’ekt) joylashtirish mumkin
bo’lgan ko’rinishi. TBitBtn oldindan aniglangan (bkClose, bkOK va b.)ko’rinishlariga ega.

TSpeedButton — buyruglarga tez murojaat gilish paneli (SpeedBar) yaratish komponenti.

o=

TTabSet — ko’p sahifali oynalar yaratish uchun ishlatiladigan komponent. Sahifa nomini Tabs
xossasida kiritish mumkin.Ammo bu ishni kod matnida ham bajarish mumkin:

TabSet1.Tabs :q Notebook1.Pages;
Sahifalarni zakladkalar tanlovi yo’li ochishni ta’minlash uchun esa OnClick hodisasini gayta
ishlash kodida TtabSet uchun quyidagi kodni yozish kifoya:
Notebook1.Pagelndex :q TabSetl.Tablndex;

=g

TNoteBook — ko’p sahifali dialog oynasi yaratish uchun ishlatiladigan komponent. TtabSet
komponenti bilan birga ishlatiladi.

pe

TTabbedNotebook — ko’p sahifali ichki zakladkali(yugoridan) dialog oynasi yaratish
komponenti.

TMaskEdit - Teditning formatli kirish imkoniyatiga ega bo’lgan boshga ko’rinishi.Format

EditMask xossasida aniglanadi.Xossalar Redaktorida EditMask uchun bir gancha formatlar
goliplari mavjud(sana, valyuta vab.).

=

3
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I

TOutline — bir biri bilan bog’liq ob’ektlarning ierarxik munosabatlarini tasvirlash uchun
foydalaniladigan komponent.

abe
TStringGrid — matnli berilganlarni jadval ko’rinishida tasvirlash uchun ishlatiladigan
komponent.Jadval elementlariga murojaat Cell xossasi orgali amalga oshiriladi.
| =h

TDrawGrid — ixtiyoriy turdagi berilganlarni jadval ko’rinishida tasvirlash uchun ishlatiladi.
Jadval elementlariga murojaat CellRect xossasi orgali amalga oshiriladi.

-

TImage —Formada grafik tasvirlarni akslantiradi. BMP, ICO, WMF formatlarini gabul
giladi.Agar rasm dastur dizayni jarayonida Kiritilsa, u EXE fayliga kompilyasiya gilinadi.

ALt

TShape — Formada sodda grafik ob’ektlar: aylana, kvadrat va b. Joylashtirish uchun
ishlatiladi.

.

TBevel - Interfeysni relefli bezatish uchun foydalaniladigan komponent.




—|
THeader - 0’zgaradaigan xajmli jadvallar uchun sarlavha yaratadigan element.

=

TScrollBox — Formada ekran yuzasidan katta bo’lgan soha yaratish imkonini beruvchi
komponent.Ushbu komponent ichida yana boshga ob’ektlar joylashtirish mumkin.

Dialogs sahifasi
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Dialogs sahifasida Windows ning standart dialog oynalarini chaqirib beruchi komponentlar
joylashtirilgan.Dialog oynalarining tashgi ko’rinishi Windows ning foydalanilayotgan
versiyasiga bog’lig bo’ladi.Ushbu ob’ektlar ko’rinmas bo’lib, dialog oynalarini chagirish
dasturiy yo’l bilan amalga oshiriladi.Masalan:
if OpenDialogl.Execute then Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenDialogl.FileName);
quyida Windowsning dialog oynalari Dialogs sahifasida joylashish tartibida berilgan:
OpenDialog — faylni tanlash(ochish); SaveDialog - faylni saglash; FontDialog — shriftni tanlash;
ColorDialog — rangni tanlash; PrintDialog — bosmaga chiqarish; PrinterSetupDialog- printerni
sozlash; FindDialog satrni izlash; ReplaceDialog izlab almashtirish.

System sahifasi
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Sahifada bir gancha tizim servislari(taymer, DDE, OLE kabi) ga murojaat uchun
foydalaniladigan komponentlar joylashgan.

TTimer — taymer komponenti. OnTimer hodisasi Interval xossasida ko’rsatilgan vaqt orliglarida
davriy ravishda chagiriladi. Vaqt oralig’i 1 dan 65535 ms gacha bo’lishi mumkin.

v

TPaintBox — rasm chizish uchun joy komponenti. Sichqgoncha bilan bog’lig hodisalar gayta
ishlovchilariga sichgonchaning TPaintBox ga nisbatan koordinatlari uzatiladi.

=]
TFileListBox — Directory xossasida ko’rsatilgan fayllar ro’yxatini chigaruvchi maxsus ListBox
komponenti.

i
TDirectoryListBox — Joriy disk direktoriyalari strukturasini ko’rsatuvchi maxsus ListBox
komponenti. FileList xossasida boshga direktoriyaga avtomatik o’tishni tekshiruvchi
TfileListBoxni ko’rsatish mumkin.

TDriveComboBox - Joriy diskni tanlash imkonini beruvchi maxsus ComboBox

komponenti.Boshqga diskka o’tish jarayonini tekshiruvchi TdirectoryListBoxni DirList xossasida
ko’rsatish mumkin.




TFilterComboBox — Fayl nomlari maskasini tanlash uchun ishlatiladigan maxsus ComboBox
komponenti.Maskalar ro’yxati Filter xossasida aniglanadi. FileList xossasida maska
o’rnatilayotgan TfileListBox ko’rsatiladi.

TFileListBox, TDirectoryListBox, TDriveComboBox, TfilterComboBox komponentlari
yordamida kod buyruglari yozmasdan foydalanuvchi 0’z fayl tanlash dialog oynasini yaratishi
mumkin.

i
TMediaPlayer — multimediya qurilmalaril CD-ROM, MIDI  kabi)ni boshgarish uchun
foydalaniladigan komponent.Play, Stop, Record i b.tugmalari mavjud panel ko’rinishida

joylashtiriladi.

TDDECIientConv, TDDECIientltem, TDDEServerConv, TDDEServeritem — DDE yaratish
uchun 4 ta komponent. Ushbu komponentlar yordamida DDE-server loyiha hamda i DDE-
klient loyiha yaratish mumekin..

VBX sahifasi
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MicroSoft Visual Basic (VBX) ob’ektlari standart hisoblanganligi uchun Delphi Komponentlar
palitrasiga ushbu ob’ektlar kiritilgan va Delphining 0’z ob’ektlari kabi foydalaniladi.

TBiSwitch — ikki pozisiyali pereklyuchatel.

EEl
0

TBiGauge - progress-indikator.

honcd

TBIiPict - Timage komponentining analogi.

5]

TChartFX —ishchi grafika.

MainMenu — asosiy menyuni 3osil qilish.

% PopupMenu — asosiy menyuga analog 3oldagi menyu.



Label — Tekstni ekranga chiqarish.

A

[aby  Edit —universal kiritish elementi.

Memo — Matnlarni kuprok kiritish mumkin. 32 kb (10-20 varok) ma’lumotni uzida saklaydi.
Button — knopka urnatish.

p CheckBox — tanlash.

® RadioButton — fakat bittasini tanlash.

ListBox — bir necha kator suzlarni kursatish. Ulardan birortasini tanlash mumkin.

L

ComboBox — Bunda ListBox dan farkli ularok, yashiringan xolatdagi
suzlardan birortasini tanlash mumkin.

!

ScrollBar — prokrutka (yugurdak).

:

] GroupBox — Guruxlab olish uchun maxsus joy.
=] RadioGroup - GroupBox ga analog xolda RadioButton ob’ektlarini guruxlaydi.

D Panel — Boshkaruvchi element. Y Angisini urnatib uning ustiga yana yangi
elementlarni kuyish mumkin.

Additional bo’limi
BitBtn — Knopka o’rnatish. Button ga 0’xshax.

SpeedBotton — Sichkoncha yordamida bosiladigan kichkina knopkacha.

[=sf  MaskEdit — Niqobli kiritish elementi. Edit ga analog.
Xususiyati aniglanadi (masalan sana, valyuta va xokazo).
E StringGrid — Tekstli ma’lumotlarni jadval ko’rinishida chigarish.
E= DrawGrid — Ixtiyoriy turdagi ma’lumotlarni jadval ko’rinishida chigarish.

Image - *.jpg, *.jpeg, *.bmp, *.ico, *.emf, *.wmf tipli grafik tasvirlarni chigarish.

Shape — oddiy grafik ob’ektlarni chigarish (aylana, kvadrat va x.k.).

= & K

Bevel — Xoshiyalarni bezovchi element.



@ ScrollBox — yangi prokrutkali (yugurdakli) maydon 2osil qilish.

CheckListBox — bir nechasini tanlash imkoniyati. CheckBox
ning bir nechtasi bitta varaqda bo’ladi.

(._+|., Splitter — Formalarni bo’luvchi yoki ajratuvchi element.
E StaticText — ma’lumotni maxsus formada chiqarish.

|[»;  ControlBar - toolbar komponentlarini boshgarish.

®  Chart— maxsus diagramma grafiklarini o’rnatish.

TabControl — gismlarga bo’lingan yozuv daftarini yaratish.
] PageControl — ko’p varaqli dialog paneli.

“  ImageL.ist — tasvirlarni saglovchi maxsus joy.

RichEdit — matnlarni Kirituvchi va taxrirlochi oyna.
Memo dan imkoniyati keng.

-J—  TrackBar — maxsus boshgarish elementi.
ProgressBar — jarayonni kuzatish elementi.
2| UpDown - yugoriga va quyiga boshgarish elementi.
[#i  HotKey — aktiv (bosilgan) tugmachani nomlarini ko’rsatuvchi element.
r:i@ Animate — animasiya (xarakat) giluvchi ob’ektlar.
DateTimePicker — Yil, oy va kun sanalari bilan ishlash.
=] MonthCalendar —kunlar bilan ishlovchi alo®ida oy kalendari.

|I:_ TreeView — ma’lumotlarni ierarxik, ya’ni daraxt
ko’rinishida ko’rsatuvchi oyna.

TListView - ma’lumotlarni to’liq gatorda ko’rsatuvchi oyna.

i

HeaderControl — ob’ektlar uchun boshgaruvchi konteyner
-  StatusBar - %olat satri (quyi 2oshiya) ni o’rnatish.

ol ToolBar — Tugmachalarni boshkarish paneli (qurollar paneli).



U orgali tugmachalarlarni o’lchami va ko’rinishini o’zgartirish mumkin.

@ CoolBar - CoolBand ob’ektovlari uchun konteyner.

Edi] PageScroller — kichkina boshqarish paneli. Toolbar ga 0’xshash.

System bo’limi
Timer — vaqt bilan ishlash.

ﬂ PaintBox — tasvirlarni chizish soxasi.

ﬂ; MediaPlayer — ovoz va video fayllarini boshgarish.

oel OleContainer - OLE ob’ektlarini go’yish va bojlash.

Data Access bo’limi
Eﬂ: DataSource — ma’lumotlarni yoki komponentalarni bir-biri bilan bojlash.

Table — ma’lumotlar omborini (faylni) bojlash.

Query — ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni boshqgarish.

H
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s'ﬁ'[g StoredProc — serverdan ma’lumotlar omborini yuklash.

£ Database — yagona ma’lumotlar omborini bojlash.

Data Controls bo’limi
% DBGrid — ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni jadval ko’rinishida chigarish.

DBNavigator — ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni ta®rirlovchi komponent.
Unda yangi so’z qo’shish, o’zgartirish, o’chirish va x.k. ishlarni gilish mumkin.

DBText — ma’lumotlar omboridagi matnli maydon ma’lumotlarini chiqgarish.

DBEdit — ma’lumotlar omboridagi biror maydonni taxrirlash.

gy |

DBMemo — ma’lumotlar omboridagi memo tipidagi ma’lumotlarni taxrirlash.

i)

DBImage — ma’lumotlar omborida joylangan tasvirlarni ko’rsatish.

0|

DBListBox — ma’lumotlar omboridagi ma’lumotlarni listga chikarish.
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DBComboBox ma’lumotlarni kombinasiyali tanlash.

DBRichEdit — ma’luotlarni taxrirlashning memo ga nisbatan kengrok imkoniyati.

Dialogs bo’limi

(e

El & (=

OpenDialog — fayllarni ochish.
SaveDialog — fayllarni saglash.

OpenPictureDialog — rasmli fayllarni ochish .

SavePictureDialog - rasmli fayllarni saglash.

FontDialog — shriftlarni tanlash.

ColorDialog - ranglarni tanlash.

PrintDialog — printerga chop etish.
PrinterSetupDialog — printer xususiyatlarini o’zgartirish.
FindDialog — fayldan ma’lumotlarni izlash.
Win 3.1 bo’limi
FileListBox — ajratilgan katalogdagi fayllar ro’yxatini chigarish.

DirectoryListBox — aktiv diskdagi kataloglar ro’yxati.
DriveComboBox — disklarni aktivlashtirish va tanlash elementi.

FilterComboBox — fayllarni turi(kengaytmasi) bo’yicha tanlash.

Samples bo’limi

H
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ColorGrid - rang turini tanlash yoki aktivlashtirish .

SpinButton — yugoriga yoki pastaga boshqarish.

SpinEdit — sonlarni avtomatik o’zgartirish.



DirectoryOutline — kataloglar ro’yxati.

Calendar — kalendar.

ActiveX bo’limi
Bg  F1Book — formulalar yozish uchun jadval. Excel ga o’xshash.

iy  VtChart — diagramma.

lln  Graph — grafik diagramma va chizmalar.

Tayanch iboralar.

Formalar dizayneri Ob’ektlar inspektori
Komponentlar to’plami TListBox

TMemo TPanel

TButton TEdit

TLabel.

Nazorat savollari

Delphi dasturlash muhitining tizim zahiralariga talablari.
Formalar dizaynerining vazifalari.
Dastur kodi muharriri vazifalari.

Ob’ektlar inspektori nima?

a ~ w DN e

Komponentlar to’plamidan nima magsadda foydalanish mumkin?

1. Komponentlar palitrasining Standard bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

2. Komponentlar palitrasining Additional bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

3. Komponentlar palitrasining Dialogs bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

4. Komponentlar palitrasining System bo’limidagi boshqgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

5. Komponentlar palitrasining VBX bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

Foydalanilgan adabiyotlar:

1.Kul’tin N.B. Programmirovanie v Turbo Pascal 7.0 i Delphi. SPb.: BXV-Peterburg,
2001.293-324s.

2. http://www. Delphikingdom.com/luseum/seminar/

3. http://www.computerbooks.ru/books/Programming/Book-Delphi-7/index.htm






21-22-Mavzu. Delphi 7 dasturlash tilining asosiy konstruktsiyalari va ulardan foydalanish
xususiyatlari. Sodda dasturlar yozish. (4 soat)

Delphi 7 tilining kalit so‘zlari.

Operatorlar, toifalar, protseduralar va ularning ishlatish xususiyatlari.

Modul tushunchasi va ularni dasturlarda ishlatish xususiyatlari.

Dastur loyihasi strukturasi.

Sodda dasturlarni amalga oshirish uchun ilovalar yaratish.

Chizigli algoritmlarni vizual rejimda dasturlash uchun ishlatiladigan
komponentalar.

ourwbdE

OYP asosida bitta struktura (tuzilishda) da ma’lumotlarni va ular ustida bajariladigan amallarni
birlashtirish g‘oyasi yotadi.
OYP uchta asosiy tushunchaga tayanadi: inkapsulyatsiya, vorislik va polimorfizm.
Inkapsulatsiya — ma’lumotlar va shu ma’lumotlar bilan ishlaydigan protsedura va funksiyalar
aralashmasini hosil gilishdir. Natijada ma’lumotlarning yangi turi—obyekt hosil bo‘ladi.
Vorislik-aniglangan obyektlardan foydalangan holda ulardan kelib chiquvchi obyektlar
iyerarxiyasini hosil gilish. Har bir «voris» 0z «ajdodi» dagi ma’lumotlar tavsifi va ulrni gayta
ishlovchi usullar (metodlar) ni o‘zlashtiradi.
Polimorfizm-vorislik iyerarxiyasidagi barcha obyektlarga bir vaqgtda qo‘llanadigan, bir xil
nomdagi amallarni (protsedura va funksiyalar) aniglash imkoniyatidir. Bunda har bir obyekt bu
amalni o‘z ustida bajarilishida o‘ziga xosliklarini buyurtma berishi mumkin.
OYP murakkab programmalarni yozishni soddalashtiradi va bu jarayonga ixchamlik xususiyatini
beradi. OYP ning asosiy afzalligi shundaki programma qo‘llash sohasini o‘zgartirishga dastruni
o‘zgartirmasdan, fagat obyektlar iyerarxiyasiga yangi o‘zgartirishlar (satxlar go‘shish) orgali
erishish mumkin.
Obyektlarni aniqglash. Obyekt-tarkibida o‘zaro bog‘langan har xil turdagi o‘zgaruvchilar
(ma’lumotlar maydoni) va ularni gayta ishlaydigan protsedura va funksiyalardan (metodlar)
tashkil topgan tuzilmadir. Obyekt turini aniglash uchun “Object” maxsus so‘z aniglangan va u
quyidagicha e’lon gilinadi.
Type
<obyekt nomi> = Object

<ma’lumotlar maydoni>;

<metodlar sarlavhalari> ;

End;
<Obyekt nomi > bilan aniglangan har bir o*zgaruvchi shu tur nusxasi (namunasi) deyiladi.
Misol. Belgi va matn ma’lumotlar bilan ishlaydigan obyekt.

Type
ObjPos = Object

Line, Col : Word;

Procedure Init (Init_Line,Init_Col : Word);

Function GetLine: Word; {Line giymatini gabul qgilish}
Function GetCol: Word, {Col giymatini gabul qgilish}
Procedure Print;

End;
Procedure ObjPos.Init(Init_Line, Init_Col : Word);
Begin
Line : =Init_Line;
Col :=Init_Col;
End;
Function ObjPos.Get_Line : Word;



Begin

Get_Line := Line

End;

Function ObjPos.Get_Col : Word;
Begin

Get_Col :=Col

End;

Procedure ObjPos.Print;
Begin

Write(#7);

End;

'\./'ar
ObjPos_Var : ObjPos;  {obyekt nusxasini e’lon gilish}

é.egin
6bjPos_Var.Init(5,15); {obyekt uchun boshlang‘ich giymatlar berish}

End;

Obyektni e’lon gilishda metodlarning sarlavxalarigina yoziladi. Protsedura va funksiyalar e’loni
programma e’lon gismining boshga bo‘lagida bo‘lishi mumkin. Obyekt maydonlariga murojaat
yozuv (Record) maydonlariga murojaat bilan bir xil («.» —nugta va With operatori orgali). Lekin
obyekt ma’lumotlariga quyidagicha murojaat ijobiy baholanmaydi.

ObjPos_Var.Line :=5;

ObjPos_Var.Col :=15;

Umuman, OYPda obyekt ma’lumotlariga murojaat fagat metodlar orgali amalga oshiriladi.
Obyektlarni e’lon gilishda ma’lum bir talablar bajarilishi kerak:

- obyekt turi asosiy daturning (modullarining) Type bo‘limida e’lon gilinishi mumkin. Qism-
programmalarda lokal obyektlarni e’lon gilish mumkin emas;

- obyekt turini aniglashda ma’lumotlar maydoni metodlar maydonidan oldin kelishi kerak;

- obyekt komponentasi sifatida fayl kelishi mumkin emas, va aksincha, fayl “obyekt” turidagi
komponentaga ega bo‘lishi mumkin emas.

ObjPos obyekti orgali matn ekranidagi birorta belgi holati aniglanadi. Endi belgini o‘zini
aniglovchi va uning ustida ma’lum bir ish bajaruvchi ObjSym obyektini aniglaylik.

Uses Crt;
Type
ObjSym = Object
Line, Col : Word,
Sym : Char;
Procedure Init (Init_Line,Init_Col: Word; Init_Sym : Char);
Function GetLine: Word;
Function GetCol: Word;
Procedure Print;
End;
Procedure ObjSym.Init(Init_Line, Init_Col : Word);
Begin

Line : =Init_Line;



Col :=Init_Col;
Sym :=Init_Sym;
End;
Function ObjSym.Get_Line : Word,
Begin
Get_Line :=Line
End;
Function ObjSym.Get_Col : Word;
Begin
Get_Col :=Col
End;
Procedure ObjSym.Print;
Begin
Crt.GotoXY (Col,Line);
Write(Sym);
End;

Agar bu obyektning aniglanishiga e’tibor beradigan bo‘lsak, unda ObjPos obyektidagi
ma’lumotlar va Get_line, Get_Col funksiyalaridan foydalanilgan. Sym va Print komponentalari
yangidan qo‘shilgan va Init protsedurasi gaytadan yozilgan. Ko‘rinib turibdiki, ObjSym obyekti
ObjPos obyekti xususiyatlarini vorislik gilib olgan. Umuman aytganda, OYPda vorislik-bu
obyektlarning oddiy tuzilishdan murakkab tuzilishga tomon obyekt xususiyatlarini olib o*tishi va
rivojlanishidir.

Vorislikni aniglanishi.

Type
<Voris obyekt nomi>=0bject(<Ajdod obyekt nomi>)
<Voris obyekt ma’lumotlar maydoni>;
<Voris obyektning metodlari>;
End;
Uses Crt;
{ bu yerda ObjPos obyekt e’loni bo‘lishi kerak}
Type
ObjSym qObject (ObjPos)
Sym : Char;
Procedure Init (Init_Line, Init_Col : Word; Init_Sym: Char);
Procedure Print;
Procedure ObjSym.Init;

Begin
ObjPos.Init(Init_Line, Init_Col);
Sym := Init_Sym;
End;
Procedure ObjSym.Print;
Begin
Crt.GotoXY(Col,Line);
Write(Sym);
End;

Bu misoldan ko‘rinib turibdiki, Init protsedurasi Line, Col va ObjPos.Init komponentalarini
vorislik bo‘yicha ishlatmoqda.

Obyektlarni aniglashni xuddi shu yo‘sinda davom ettirib belgini, uning ranglar atributi bilan
birga aniglovchi obyekni aniglashimiz mumkin. Bunda yangi obyekt ObjSym vorisi bo‘lib, unga



kerakli maydonlar va atiribut bilan ishlovchi metodni ko‘shish kerak bo‘ladi. Hosil bo‘lgan
obyekt ObjPosga nisbatan uchinchi bosgich vorisi bo‘ladi.
ObjPosga nisbatan vorislik bosgichi ObjSym bilan bir bosgichda bo‘lgan obyektlarni ham
yaratish mumkin. Misol uchun ekranga satr chigaradigan obyekt yaratmoqchi bo‘lsak, u ObjPos
vorisi bo‘ladi.
Type
ObjStr = Object (ObjPos)

Substr : String;

Procedure Init (Init_Line, Init_Col : Word; Init_Str: String);

Procedure Print;

End;
Procedure ObjStr.Init;
Begin
ObjPos.Init(Init_Line, Init_Col);
Substr := Init_Str;
End;
Procedure ObjStr.Print;
Begin
Crt.GotoXY(Col,Line);

Write(Substr);
End;

Vorislikda hosil bo‘luvchi yangi turlarda ajdod obyektlardagi identifikatorlarni gaytadan e’lon
gilish mumkin emas. Lekin bu cheklanish metodlarga taallugli emas, ya’ni har bir voris obyekt
yugoridagi aniglangan metodlarni, yangidan e’lon qilishi mumkin (o‘ziga xoslikdan kelib
chiggan holda). Bunga misol sifatida Print metodini ko‘rsatishimiz mumkin. Bu hollarda har bir
obyekt uchun o‘z metodi (Print) ishlaydi. Vorislikda ham obyektlar iyerarxiyasidagi oxirgi
aniglangan metod ishlaydi.
Oby’ekt giymatlarini berish. Obyektlarni vorislik xususiyatidan kelib chiqgan holda, obyekt
turidagi o‘zgaruvchilar uchun giymat berishning quyidagi qoidasi aniglangan. Obyekt
o‘zgaruvchilarga fagat o°‘z turidagi o‘zgaruvchi giymatini berib qolmasdan, balki shu
o‘zgaruvchi turidan hosil bo‘luvchi turdagi o‘zgaruvchilar giymatlarini berish mumkin. Xuddi
shu goida protsedura va funksiyalar uchun ularning «obyekt» turidagi parametrlar giymatini
berishda amal giladi.
Misol uchun
Var

ObjPosVar : ObjPos;

ObjSymVar : ObjSym;

ObjPosVar := ObjSymVar;
ObjSymVar giymatlarini ObjPosVar ga o‘tkazish uchun yugoridagi giymat berish yetarli. Bunda
ObjPos ning ga vorislik bilan o‘tgan maydonlari mos qiymat bilan to‘ldiriladi. Umuman
aytganda, obyektlar uchun giymat berish
Ajdod < Voris
sxema bilan amalga oshadi. Bu holda chap tomondagi o‘zgaruvchining barcha maydonlarining
giymat olishi kafolatlanadi, aks holda vorisdagi «ortigcha» maydonlar giymati aniglanmay
golishi mumkin.
Obyekt turidagi o‘zgaruvchilar dinamik bo‘lishi mumkin, ya’ni ular ko‘rsatgich ko‘rinishi
sifatida aniglangan bo‘lishi mumkin.
Var
ObjPosVarPtr: " ObjPos;
ObjSymVarPtr : » ObjSym;



Bu yerda ham dinamik obyektlar bilan ishlash protseduralari va giymat berishning yuqoridagi
goida amal qgiladi.

83.22. OYP da vorislik va polimorfizm

OYPda polimorfizm. Obyektlarga mos turdagi qgiymatlarni berishdagi turlar moslashuvi
protsedura va funksiyalarga parametrlarni berishda ham saglanib qoladi. Obyekt turidagi formal
parametrga o°‘z turidagi yoki shu turdan hosil bo‘lgan turdagi faktik parametrlarni berish
mumkin. Obyektlarning bunday muvofiglashuv xususiyatiga polimorfizm deyiladi. Misol
tarigasida ekranga belgi yoki satrni chop giluvchi obyektlarni ko‘ramiz.

{bu yerda ObjPOs,0bjSym va ObjStr obyektlar e’loni bo‘ladi}
Procedure PrintObj(Var Obj:ObjPos); {polimorf obyektni e’lon qilish}
Begin
Obj.Print
End;
Var
ObjSymVar : ObjSym;
ObjStrVar : ObjStr;
Begin
ObjSymVar.Init(10,10,”*);
ObjStrVar.Init(20,20,”Polimorflik xossasini namoyon qilish’);
PrintObj(ObjStrVar);
PrintObj(ObjSymVar);

End.

Biz oldindan barcha obyektlarda PRINT metodini aniglagan edik. Polimorf obyektni
aniglaydigan protsedurada fagat bitta yozuvi bor. Lekin tashqi ko‘rinishi bo*yicha to*g‘ri bo‘lsa
ham, bu misol to‘g‘ri ishlamaydi. Faktik parametr turi ganday bo‘lishiga garamasdan fagat
OBJPOS obyektidagi PRINT ishlaydi, chunki obyektlarda statik metodlar ishlatilgan.

Statik metodlar. Metodlarning bunday ishlanishiga sabab, ularga mos keluvchi ko‘rsatgichlar
kompilatsiya paytida aniglanadi. Kompilator tomonidan statik metodlar gayta ishlovi xuddi statik
o‘zgaruvchilar ustida bajariladigan kabi amalga oshiriladi.

Qandaydir iyerarxiyani hosil giluvchi obyektlar metodlari ustidagi kompilator bajaradigan ishi
quyidagilardan iborat:

Metod chagirilishida kompilator shu metodni chagiruvchi obyekt turini aniglaydi.

Tur aniglangandan keyin kompilator shu obyekt turi chegarasida metodni izlaydi. Metodni
topgandan keyin unga chagiruvni amalga oshiradi.

Agar obyekt turi chegarasida metod topilmasa, kompilator shu turni hosil gilgan bevosita ajdod
obyektdan metodni izlaydi va topilgan holda unga bog‘lanish o‘rnatadi.

Agar bevosita ajdodda ham metod topilmasa, undan yuqoridagi ajdod obyektga o‘tiladi va
hokazo. Hech bir obyektda metod topilmasa, xato hagida xabar beriladi.

Bu amallar bajarilishidan quyidagi muhim xossa kelib chigadi: agar ajdod obyektlardagi
metod boshga metodlarga murojaat gilinadigan bo‘lsa, garchi avlod obyekt ham shunday
metodlarga ega bo‘lsa ham aynan shu ajdod obyekt metodlari ishlaydi.

Yugoridagi misolga nisbatan kompilator 1 va 2 amallari go‘llaniladi va har ganday murojaatda
ham ObjPos.Print metodi amal giladi. Bu misolni to*g‘ri ishlashi uchun Print metodi virtual
bo‘lishi kerak.



Virtual metodlar. To‘la ma’noda obyektlar polimorfizmi virtual metodlar yordamida amalga
oshiriladi. Obyekt turini aniglashda metod sarlavhasidan keyin Virtual so‘zini qo‘yish bilan
aniglanadi.

Procedure <metod nomi>(<parametrlar ro‘yxati>); Virtual,

Function <metod nomi>(<parametrlar ro*yxati>):<qgiymat turi>; Virtual,

Virtual metodlar aniglanishida quyidagi shartlar bajarilishi kerak.

Ajdod obyekt turida birorta metod virtual gilib aniglangan bo‘lsa, shu turdan hosil bo*luvchi
barcha obyektlarda ham shu nomdagi metodlar virtual bo‘lishi kerak, ya’ni virtual metod
keyinchalik statik deb e’lon gilinishi mumkin emas.

Agar virtual metod avlod obyektlarda gayta aniglanadigan bo‘lsa, bu metod nomi va formal
parametrlar, ularning joylashuvi o‘zgarmasligi kerak. Agar virtual metod funksiya bo‘lsa, uning
giymatini turi o‘zgarmasligi kerak.

Obyekt turida obyektni initsializatsiya giluvchi metod bo‘lishi kerak. Bu metod boshga
metodlardan e’lonida Procedure so‘zi o‘rnida Constructor so‘zini ishlatilishi bilan farq giladi.
Bu kalit so‘z virtual metodlar uchun boshlang‘ich aniglash ishlarini amalga oshiradi. Tarkibida
virtual metodga ega obyekt albatta konstruktor bo‘lishi kerak. Konstruktor virtual metodlardan
oldin chaqirilishi shart, aks holda noaniq holat yuzaga keladi.

O‘z ichida virtual metodi bor obyekt turidagi har bir o‘zgaruvchi alohida oz konstruktori bilan
initsializatsiya qilinishi kerak. Har bir obyekt turi o‘zining “virtual metodlar jadvali’ga (VMT)
ega bo‘ladi. Bu jadvalda obyekt turi, har bir virtual protsedura va funksiyalar kodlarining
adreslari saglanadi. Birorta obyekt turidagi o‘zgaruvchi tomonidan virtual metod chagirilganda
bu metod adresi VMT jadvalidan aniglanadi.

Konstruktorning vazifasi obyekt turidagi har bir o‘zgaruvchi bilan VMT jadvalini bog‘lashdir.
Har bir obyekt uchun VMT yagona bo‘ladi. Obyektda bir nechta konstruktor e’lon gilingan
bo*lishi mumkin. Konstruktor statik bo‘lishi kerak, uning ichidagi chagiriluvchi metodlar virtual
bo*lishi mumkin.

Protsedura va funksiyalar polimorf obyektni uzatganda (virtual metodi bor), u holda undagi
virtual metodlar adreslari mos obyektlar orgali VMT jadvaliga uzatiladi. Bu hol obyekt turini
e’lon gilingandagi metodni bajarilishini kafolatlaydi. Anigroq qilib aytadigan bo‘lsak, agar Z
obyekt Y obyektdan virtual metodlarni vorislik orgali olsa va bu metoddagi boshga metodlarga
murojaat bo‘ladigan bo‘lsa, oxirgi metodlar Z obyektidan olinadi (statik metodlarda Y olinar
edi).

Endi oxirgi misolni gaytadan yozib chigamiz.

Type
ObjPos = Object
Line, Col : Word;
Constructor Init (Init_Line,Init_Col : Word);
Function GetLine: Word; {Line giymatini gabul gilish}
Function GetCol: Word; {Col giymatini gabul qgilish}
Procedure Print;Virtual,
End;
Constructor ObjPos.Init(Init_Line, Init_Col : Word);
Begin
Line : = Init_Line;
Col :=Init_Col;
End;

Function ObjPos.Get_Line : Word;
Begin
Get_Line :=Line



End;
Function ObjPos.Get_Col : Word;
Begin
Get_Col :=Col
End;
Procedure ObjPos.Print;
Begin
Write(#7);
End;
Type
ObjSym g Object (ObjPos)
Sym : Char;
Constructor Init (Init_Line, Init_Col : Word; Init_Sym: Char);
Procedure Print;
End;
Constructor ObjSym.lInit;
Begin
ObjPos.Init(Init_Line, Init_Col);
Sym : glnit_Sym;
End;
Procedure ObjSym.Print;
Begin
Crt.GotoXY(Col,Line);
Write(Sym);
End;
Type
ObjStr g Object (ObjPos)
Substr : String;
Constructor Init (Init_Line, Init_Col : Word; Init_Str: String);
Procedure Print; Virtual;
End;
Constructor ObjStr.Init;
Begin
ObjPos.Init(Init_Line, Init_Col);
Substr : g Init_Str;
End;
Procedure ObjStr.Print;
Begin
Crt.GotoXY(Col,Line);
Write(Substr);
End;
Procedure PrintObj( Var Obj : ObjPos); {polimorf obyektni e’lon gilish}
Begin
Obj.Print
End;
Var
ObjSymVar : ObjSym;
ObjStrVar : ObjStr;
Begin
ObjSymVar.Init(10,10,”*");
ObjStrVar.Init(20,20,’Polimorflik xossasini namoyon qilish’);
PrintObj(ObjStrVar);



PrintObj(ObjSymVar);
End.

Xulosa sifatida shuni qayd gilish mumkinki, hozirgi paytda keng rivojlanayotgan vizual
programmalash tizimlarining asosida OYD yotadi va programmalashning bu usuli tobora
kengaymoqda.

1. Delphi loyihasi
2. Menyuning “File” bo’limi buyruglari

Delphi dasturlash muhitida yaratiluvchi ixtiyoriy loyiha eng kamida oltita fayldan iborat
bo’ladi.Bulardan uchtasi loyihani boshqgarishga taallugli bo’lib, dasturchi tomonidan
0’zgartirilmaydi:

Loyihaning Bosh fayli - PROJECT1.DPR;

Dasturning 1-moduli UNIT1.PAS;

Bosh Forma fayli - UNIT1.DFM;

Loyihaning piktogramma fayli - PROJECT1.RES;

Loyiha bilan bog’lig ma’lumotlarni saglovchi matn fayli - PROJECT1.0PT,;
Ish sohasi to’g’risidagi axborotlarni saglovchi fayl - PROJECT1.DSK.

Dastur kompilyasiyasidan keyin DCU(komapilyasiyalangan  modullar), EXE(bajariluvchi
fayl),DSM(dasturni Delphi muhitida yuklovchi fayl) va ~PA, ~DP(redaktor fayllari) kengaytmali
fayllar yaratiladi.

Menyuning “File” bo’limi quyidagi punktlardan iborat:
New Project
Open Project
Save Project
Save Project As
Close Project
New Form

New Unit

New Component
Open File

Save File

Save File As
Close File

Add File
Remove File

1 PREV1.DPR
2 PREV2.DPR

Bu yerda 6 ta seksiya mavjud bo’lib, ular quyidagi vazifalarni bajaradi:

Birinchi seksiya loyihani boshgaradi;

Ikkinchi seksiya loyiha formalari, modullari va komponentlarini nazorat giladi;

Uchinchi seksiya loyihadan fayllarni o’chirish va loyihaga fayllar qo’shish imkoniyatini beradi;
To’rtinchi seksiya bosmaga chigarishni boshgaradi;



Beshitnchi seksiya - Delphidan chiqish;

Oltinchi seksiya eng oxirida dasturlangan loyihalar ro’yxatini beradi.

Birinchi seksiya buyruglari mos ravishda yangi loyiha yaratish, loyihani chagirish(yuklash),
loyihani xotiraga yozish, loyihani yangi nom bilan yozish va loyihani yopish vazifalarini
bajaradi.lkkinchi seksiyaning birinchi ikkita punkti yangi forma yoki yangi modul yaratadi.“New
Component” punkti yangi vizual komponent vyaratish uchun mulogot oynasini
chigaradi.Natijadakompilyasiya qilib, Komponentlar palitrasiga qo’shish mumkin bo’lgan yangi
komponent yaratish mumkin.“Open File” zarur bo’lganda ixtiyoriy faylni ochib beradi. YAngi
modul yaratishda Delphi unga 0’z nomini o’zlashtiradi.Bu nomni “Save File As“ punkti
yordamida boshgasiga o’zgartirish mumkin. “Save File” buyrug’i fagat tahrirlanayotgan faylni
saglaydi.“Close File” faylni Redaktor oynasidan yo’qotadi.Loyihani File, Save Project
buyruglari yoki Ctrl+S tugmalarini bosish yordamida xotiraga saglash mumkin.

Loyihani boshgarish. Loyihani boshgarish uchun Loyiha menedjeridan foydalaniladi.Loyiha
Menedjeri oynasi 1-Rasmda ko’rsatilgan.

&3 Project1 =] 3
o ™ [ ]
Add Femove | “iew unit | Yiew form | Optionz |l mdate
CADMPROJECT1.0FR, 1 units, 1 forms
[ rut Farm | Fath
Unitl Forml |
1-Rasm.

Loyiha menedjeri ikki gismdan iborat: YUgqori gismi - boshgaruv tugmalari paneli; pastki gismi
— loyihaga kiruvchi modullar ro’yxati. Boshgaruv panelidagi tugmalar loyihaga modullarni
go’shish(ADD) yoki olib tashlash(Remove) uchun ishlatiladi.Bu o’zgartirishlar kod matniga
ta’sir giladi, ya’ni masalan, loyihaga modul go’shilsa, DPR kengaytmali faylda ushbu modulga
ko’rsatma paydo bo’ladi. Boshga tugmalarga gisqachi izox berib o’tamiz:

CHapdan uchinchi tugma — kursor turgan modul matnini ko’rish;

To’rtinchisi — berilgan modulning formasini ko’rish;

Beshinchisi — Loyihani sozlash dialog oynasini chagirish4

Oxirgisi — 0’zgartirishlarni diskda saqlash.

Menyuning boshga punktlari. Menyu File punktidan tashgari yana “Edit”, “Search”, “View”,
“Compile” va *“Options” bo’limlariga ega.

Menyuning “Edit” bo’limi. Ushbu bo’limda joylashgan “Undo” i “Redo” buyruglari noto’g’ri
xarakatlar natijasini to’g’irlash uchun foydalidir.Masalan, maedagi kerakli bo’lakni o’chirish
holatida bo’lakni gayta tiklash. “Cut”, “Copy”, “Paste” va “Delete” buyruglari Windows
mubhitining barcha dasturlaridagidek vazifalarni bajaradi. “Bring To Front”, “Send To Back”,
“Align” i “Size” v Uroke Ne 2. golgan to’rtta buyrug formani bezatishga xizmat giladi.
Menyuning “Search” bo’limi. Bu yerda “Find Error” (xatolikni gidirish)buyrug’i joylashgan
bo’lib, dastur bajarilishi jarayonida xatolikni aniglash imkonini beradiXatolik to’g’risidagi
axborotda uning adresi ko’rsatilgan bo’lsa, Search dagi Find Error punkti tagnlanib, ushbu adres
kiritilishi kerak.SHundan keyin sistema dasturning xatolik yuz bergan gismini belgilab beradi.
Punkt menyu “View”. Ushbu punkt quyidagi bo’limlardan iborat:

Project Manager (Loyiha Menedjeri);



Project Source — Loyihaning bosh faylini(DPR) Redaktorga yuklash;

Obiject Inspector ni ekranda ko’rsatish yoki ko’rsatmaslikni belgilash;

Alignment Palette ni ko’rsatish yoki aksincha( Edit, Align. );

Browser — dasturdagi ob’ektlar ierarxiyasini ko’rish vositalarini chaqgirish, kod matnlarida
ideintifikatorlarni qgidirish va b.

Watch, Breakpoint va Call Stack — dasturni sozlash jarayoni bilan bog’lig buyruglar

Component List — Komponentlar ro’yxati,Komponentlar Palitrasiga alternativa. Komponentni
nomi bo’yicha gidiruv yoki sichqoncha bo’Imaganda foydalaniladi

Window List - Delphi. Muhitida ochiq bo’lgan oynalar ro’yxati.

Toggle Form/Unit, Units, Forms - formadan unga mos modul oynasiga o’tish va
aksincha,ro’yxatdan modul yoki formani tanlash.

New Edit Window - Redaktorning qo’shimcha oynasini ochadi

SpeedBar i Component Palette —larni ko’rsatish kerak yoki aksincha.

Menyuning “Compile” bo’limi. Ushbu bo’limda loyihani kompilyasiya gilish (compile) yoki
gayta qurish (build) mumkin. Agar Compile yoki Run buyruglari tanlansa, Delphi fagat oxirgi
kompilyasiyadan keyin o’zgartirilgan modullarnigina kompilyasiya giladi Build all buyrug’i esa
kod matnlari ochiq bo’lgan barcha modullarni kompilyasiya giladi. Syntax Check buyrug’i fagat
dastur kodining to’g’riligini tekshiradi, ammo DCU fayllarini yangilamaydi.Eng pastdagi
Information punkti dastur to’g’risidagi axborotlarni: kod segmentlarining, berilganlarning,
stekning xajmi,lokal dinamik xotira xajmi va kompilyasiya gilingan satrlar soni chiqgaradi.
“Run” buyrug’i yordamida dasturni kompilyasiyalash, bajartirish mumkin.

Menyuning Options bo’limi. “Options” menyuning eng murakkab gismi bo’lib hisoblanadi. Bu
yerdan loyiha va Delphi ning ish sohasi ni boshgarish va ish rejimlarini o’rnatish mumkin.
“Options” bo’limida yettita punkt bor:

Project

Environment

Tools

Gallery

Open Library

Install Components

Rebuild Library

YUqoridagi to’rtta punkt faollashganda mulogot oynalari chigariladi.quyida “Options” bo’limi
buyruglarining umumiy tavsifi keltirilgan:

Project — joriy loyihaga ta’sir ko’rsatuvchi ustanovkalar tanlash.Masalan, kompilyatorning stekni
(stack checking) yoki diapazonni (range checking) tekshirish direktivasi;

Environment — Dasturlash muhitining konfigurasiyasi (IDE). Masalan,bu yerda Redaktor
foydalanuvchi ranglarni o’zgartirish mumkin.

Tools - Asosiy menyuning “Tools” menyusiga tashqi dasturlarni chagirishni qo’shish yoki
bekor gilishmumkin.

Gallery — Formalar va Loyiha Ekspertlari uchun spesifik ustanovkalarni aniglaydi.Ular dastur
interfeysini  dasturlashni  yengillashtiradi.Oxirgi uchta punkt Komponentlar palitrasini
konfigurasiyalaydi.

Options bo’limining Project dialog oynasi beshta sahifadan iborat:

Forms sahifasida loyihaga kiritilgan barcha formalar ko’rsatiladi;bunda formani yaratish usuli:
avtomatika yoki aksincha belgilanadi;

Application sahifasida dasturning sarlavha, yordam fayli va piktogramma kabi elementlari
belgilanadi;

Compiler sahifasida kod generasiyasi, bajarish vaqti xatolari, sintaksi, sozlash va b. ustida
ishlash ustanovkalari berilgan;

Linker sahifasida loyihani «linkovka» gilish shartlari belgilanadi;



Directories/Conditionals sahifasida ushbu loyiha uchun xos bo’lgan direktoriyalar k5rsatiladi;

Forms sahifasining umuy ko’rinishi 2-Rasmda ko’rsatilgan.

Project Options |
Main form: | Form1 ;|| c./ 1] 4
Auto-create forms: Available forms: X Cancel
: ap

P Help
<<
3 [ Default

% Farms f{&pplication 4 Compiler 4Linker 4 Directories/Conditionals |

2-Rasm.

Forms sahifasida loyihaning bosh formasini tanlash mumkin. Kiritilgan o’zgaritirishlar mos
DPR faylida 0’z aksini topadi.Masalan, quyidagi loyihada Forml bosh forma hisoblanadi,
chunki u dasturning bosh blokida birinchi paydo bo’ladi:
program Projectl;
uses

Forms,

Unitl in 'UNIT1.PAS' {Form1},

Unit2 in 'UNIT2.PAS' {Form2},
{$R *.RES}
begin

Application.CreateForm(TForm1, Form1);

Application.CreateForm(TForm2, Form2);

Application.Run;
end.

Agar kodni quyidagicha o’zgartirsak,

begin

Application.CreateForm(TForm2, Formz2);

Application.CreateForm(TForm1, Form1);

Application.Run;
end.

Form2 loyihaning bosh formasi bo’ladi.

Applications sahifasi

Applications sahifasida (3-Rasm) sarlavha (Title), yordam fayli (Help file) va loyiha

uchun piktogramma (Icon) kiritish mumkin.



Project Options [ %]

—Application zettings

o OK
Title: {i |
Help file: | | Browsze._ .. I x Cancel
lcon: Load lcon.... | ? Heln
[ Default

;lFu:urms hpplication ACompiler ALinker 4 Directories/Conditionals £

3-Rasm

Compiler sahifasi

Compiler (4-Rasm) sahifasida kompilyator direktivalari o’rnatiladi.
=]

Project Options

—[:9_1.:!;_: generation
v Smart callbacks v
[~ Windows stack frames

1]

¥ Word al
[¥ Pentium-zafe FDIY

X Cancel

? Hep

Syntax oplions

[¥ Strict war-strings

[ Complete boolean eval
[ Eztended syntax

[~ Typed @ operator

[ Open parameters

~Huntime errors

" Bange checking
[ Stack checking
[+ 170 checking

™ Dverflow checking

[ Default

~Debugging
[+ Debug information
[+ Local spmbols

¥ Symbol info

Forms p&pplication 4 Compiler  Linker 4 Directories/Conditionals /

4 -Rasm.

quyidagi jadval turli direktivalarning ORT faylida, Compiler sahifasida va dastur kodi
ichida ganday o’zgarishi ko’rsatilgan:

OPT File Options Page Editor Symbol
F Force Far Calls {$F+}

A Word Align Date {$A+}

u Pentium-Safe FDIV {$U+}

K Smart Callbacks {$K+}

w Windows (3.0) Stack Frame {$SW+}

R Range Checking {$R+}

S Stack Checking {$S+}



10 Checking {$1+}

|

Q Overflow Checking {$Q+}
\% Strict Var Strings {$V+}
B Complete Boolean Evaluation {$B+}
X Extended Syntax {$X+}
T Typed @ Operator {$T+}
P Open Parameters {$P+}
D Debug Information {$D+}
L Local Symbols {$L+}
Y Symbol Information {$Y+}
N Numeric Processing {$N+}

Linker sahifasi
Bu sahifaning umumiy ko’rinishi 5-Rasmda ko’rsatilgan.

Project Options |
—Map file Link buffer
o Off " Memory v K
" Segments " Disk % Cancel
" Publics
" Detailed . 7 Help

—EXE and DLL options
[~ Optimize For zize and load time

[ Include TD% debug info

[ Default

—Memory zizes

Stack size: 16384 Local heap size: (8192

4 Forms dApplication 4Compiler s Linker A Directonies/ Conditionals /

5-Rasm.

Stek xajmi (Stack Size) i lokal dinamik xotira xajmi (Heap Size) juda muhimdir.Standart holda
Delphi  Stack Size va Heap Size ni 8192 bayt deb belgilaydi. Dasturdagi stek xajmini
0’zgartirishga to’g’ri kelganda ham, bu migdor 32Kb dan ortmasiligi kerak. Bu ikki miqdorlar
summasi 64K dan ortsa, kompilyasiya vaqgtida xatolik to’g’risida xabar chiqariladi.

Directories/Conditionals sahifasi

6-Rasmda ko’rsatilgan Directories/Conditionals sahifasi linker va kompilyator DCU fayllarini
izlovchi direktoriyalarni kengaytiradi.



Project Options |

—Directories
Dutput directory: | ;|| v 0K
Search path: | ;|| x Cancel
—Conditionals ? Help
Conditional defines: | ;||

[~ Default

W Forms A Application 4 Compiler 4 Linker ) Directaries/Conditionals £

6-Rasm.

DELPHLINI faylida yana bir direktoriyalar ro’yxati jaylashgan. OPT faylidagi ro’yxat —
konkret loyiha uchun, DELPHI.INI faylidagi ro’yxat ixtiyoriy loyihaga taalluglidir.

Output directory — Kompilyasiya jarayonida yaratilgan EXE va DCU fayllari
joylashtiriluvchi direktoriya.

Search path - linkovka jarayonida DCU fayllarini izlash direktoriyalari ro’yxati.
Direktoriyalar nugtali vergul orgali yoziladi ;

Conditional defines — malakali dasturchilar va loyihani yaratishning birinchi etapida zarur
bo’Imaydi.
Dsturlash muhiti konfigurasiyasi(IDE)

“Options menyusining Environment” punkti sahifalari va boshgaruv elementlari IDE ning
tashqi ko’rinishi va ishini aniglab beradi. Delphi quyidagi muhim sozlashlarni amalga oshirish
imkoniyatini beradi:

Loyihada avtomatik xotiraga olinuvchi ob’ektlar va eolementlarni aniglash;
IDE ranglarini o’zgartirish;

Komponentlar Palitrasi tarkibini o’zgartirish.

IDE «tezkor klavishlarini» aniglash;



“Options | Environment” ning Preferences sahifasi 7-Rasmda

Environment Options |

—Desktop contents:—— | [ Autosave options: ”/ e
" Desktop only |7|_ Editor files
Desktop and symbols; [T Deszktop x Cancel

~Form designer:

¥ Display arid Grid size X ? Help
¥ Snap to grid Gnd zsize ¥

—Debugging:
[ Integrated debugging ¥ Break on exception
[~ Step program block [ Minimize on run

[+ Hide dezigners on run

~ Compiling: G allery:
¥ Show compiler progress [¥ Use on New Form

[T Use on New Project

~\Preferences fLibrary AE ditor options AEditor display AE ditor colors {Palette {Browser [

ko’rsatilgan
7-Rasm.
“Desktop Contents” guruhida Delphidan chigishda saglanuvchi narsalar belgilanadi. Desktop
Only —direktoriyalar va ochiq oynalar to’g’risidagi axborotlarni saglash; Desktop And Symbols —
yugoridagilar plyus brouzer (browser) uchun axborot larni saglash.

“Autosave” dastur yuklanish jarayonida saglanuvchi narsalar belgilanadi.Agar Editor Files
tanlansa Run|Run, Run|Trace Into, Run|Step Over, Run|Run To Cursor yoki Delphi dan chigish
jarayonida o’zgartirilgan barcha fayllar saglanadi. Agar Desktop tanlansa, loyihani yopish yoki
Delfidan chigish paytidagi ish sohasi saglanadi. “Form Designer” guruxida setkani(grid)
ekranda ko’rsatish yoki aksincha, ob’ektlarni u bo’yicha tenglashtirish va setka yacheykalari
xajmini o’rnatish mumkin.

“Debugging” guruxidagi Integrated Debugging opsiyasi — ichki sozlagichdan foydalanish yoki
aksincha; Step Program Block — sozlagich sozlash to’g’risidagi axborot bo’lgan modulning
birinchi satrida to’xtaydi; Break On Exception — navbatdan tashgari holatlarda dasturni to’xtatish
yoki aksincha; Minimize On Run - dasturni yuklashda Delphini yopish yoki aksincha; Hide
Designers On Run - loyihani yuklashda Dizayner oynalarini yashirish ( Ob’ektlar,forma
Inspektori);Show Compiler Progress — dastur kompilyasiyasi tasvirlanadigan oynani ko’rsatish
yoki aksincha;“Gallery” - gaysi holatlarda *“galereya”(zagotovka va i eksperlar kolleksiyasi) ni
ko’rsatishni belgilash; Editor Options(10-Rasm), Editor Display(8-Rasm) va Editor
Colors(9-Rasm) sahifalari IDE da foydalaniluvchi ranglar va “tezkor” klavishlarni o’zgartirish
imkonini




Environment Options |

—Dizplay and file options:
[ BRIEF cursor shapes [ Preserve line ends v oK
[+ Create backup file [ Z£oom to full screen
X Cancel
Keystioke mapping: ———— ———————  _____
¥ Wisible right margin ? Help
Clazzic , .
Brief Right margin:
Epszilon
E ditor font: | Courier New ;I| Size:
Sample:
AhBhXxZz
Y Preferences 4 Library AE ditor option: 4 Editar display 4 E ditor colors 4 Palette A Browser
8-Rasm.

Environment Qptions |
Color Speed5etting: | Defaults ;|| J -
Element: LColor: —Text attributes:
| Whitespace [P Bold
kel | | | = X _Concel

[ Italic
Reserved word - ——
Identifier | . . - B Uitz 7 Help |
Symbol i, :
String .. —Use defaults for:—
Mumber v Foreground
Aszzembler
Plain text » . . I Background
{ Svrtax Higkhklighting } "
procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TCObh]je
rar
Numwber, I, X: Integer:
bhegin
Mumbher 1= 1235A: j
K >
4 Preferences ALibrany AE ditor optiors AE ditor displap 4 Editor colors & Palette ABrowser

9-Rasm.

beradi.

Delphi dasturlash muhitining asosiy tashkil etuvchi gismlari

Formalar Dizayneri.Formalar Dizeynerining umumiy ko’rinishi 1-Rasmda ko’rsatilgan.



a5 Form1 =]

1-Rasm.

Ushbu oyna turli loihalar yaratishda asos rolini bajaradi. Uning ichida turli boshgaruv ob’ektlari
joylashtirilib, loyiha oynasining foydalanuvchi interfeysi yaratiladi.Bunda boshgaruv ob’ektlari
Komponentlar  palitrasi deb ataluvchi maxsus blokdan nusxalab o’tkaziladi. Nusxalash
jarayonining maxsus tartibi mavjud bo’lib, bunga keyinrog to’xtalib o’tamiz.

Matn(kod) tahrirlash oynasi. Matn(kod) tahrirlash oynasi 2-Rasmda ko’rsatilgan. Ushbu
oynaning vazifasi loyihani ishlashga majbur giluvchi funksiya va proseduralarni kritish va
tahrirlashdan iborat, ya’ni foydalanuvchi o’z loyihasining kodini Matn(kod) tahrirlash oynasi
yordamida kiritadi va sozlaydi.Bunda kod loyiha Formasidagi komponentlarga mos holda har
bitta komponentning ishi bilan bog’liq proseduralar to’plamidan iborat bo’ladi.

E UNIT1.PAS _ (O] %]
unit Unitl: :l

interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes,
Graphics, Controls, Forms, Dialogs:

type
TForml = eclass |(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
rar

Forml: TForml:

implementation -
72 |Modfied Insert 4| | 3

yUnit1




2-Rasm.

Komponentlar Palitrasi. Ushbu blok Dasturlanayotgan loyiha interfeysini yaratishda asosiy
vazifani bajaradi, ya’ni Formalar Dizayneri oynasiga joylashtiriluvchi komponentlar
Komponentlar Palitrasida joylashadi. Ushbu ob’ektlar blokining umumiy ko’rinishi 3-Rasmda
ko’rsatilgan.

Standard 4 Additional AD ata Access AData Conbrols ADialogs ASystern AWEX ASamples /

p<§%hmamﬁ@agﬁmﬁmw

3-Rasm.

Komponentlar palitrasining tuzilishi sahifali prinsipga amal giladi, ya’ni blokning quyi gismida
palitrani tashkil etuvchi sahifalar nomlari ko’rsatib qo’yilgan, bular quyidagilar: Standart,
Additional, Data Access,Data Control,Dialogs, System, VBX va Samples.har bir sahifada ushbu
guruxga taallugli bo’lgan komponentlar joylashadi. Ularni faollashtirish uchun mos sahifa nomi
ustida sichgoncha tugmasi bosildi.Sahifalarga bo’lish prinsipi Delfi dasturlash muhitida keng
go’llanilib, undan foydalanuvchi loyihalarida ham oson foydalanish mumkin (Additional
sahifasida yugoridan pastga ochiluvchi sahifalash komponenti mavjud).

Ob’ektlar Inspektori. Formalar Dizayneridan chap tomonda Ob’ektlar Inspektori oynasi
joylashgan. Ushbu oynaning umumiy ko’rinishi 4-Rasmda ko’rsatilgan.

* Object Inspector M= E3
| Form: TFom -
ActiveControl -
AubaS croll True —
+Borderlconz [biS petembd erw, bikdinim
BorderStyle bzSizeable
| Caption Farri

ClientH ight 273
Clientiwfidth 427

Colar clBtnFace
CH3D True
Cursor D efault
Enabled True =
+Font [TFont]
FarmShyle faMarrnal
Height aon
HelpContest 1]
Hint
+HorzScrollB ar [TContral5crollB ar)
lcon [Mone]
KeyFreview Falze

Left 463 ﬂ
'-,F'n:uEerties'-{E vents f

4-Rasm.

Ob’ektlar Inspektori Formaga joylashtirilgan ob’ektlarning(komponentlarning) xossalarini
o’zgartirish  imkoniyatini  beradi.  Ob’ektlar  Inspektoridagi  axborotlar ~ Formada
tanlangan(ajratilgan) ob’ektga bog’liq holda o’zgarib turadi.Bunda har bir komponentning
ko’rinishi, holati va xarakatini Ob’ektlar inspektori oynasi yordamida boshgarib turish mumkin.
Ob’ektlar Inspektori ikki sahifadan iborat.Birinchi sahifa — xossalar ro’yxatidan, ikkinchi sahifa



hodisalar ro’yxatidan iborat. Agar biror komponent xossasini o’zgartirish kerak bo’lsa, bu
komponent ajratilib, Ob’ektlar Inspektori oynasida o’zgartirish kiritildai. Masalan, TLabel
komponentining Caption, Left, Top, Height, i Width xossalarini 0’zgartirib, uning nomi, xajmi
va Formadagi holatini o’zgartirish mumkin. Ob’ektlar Inspektorining xossa sahifasidan hodisa
sahifasiga yoki aksincha o’tish uchun oynaning pastki gismida joylashgan Properties va Events
nomlari ustida sichqoncha tugmasini bosish kifoyadir.

Delpxi Ma’lumotnomasi. Ma’lumotnomani faollashtirish uchun menyuning Help so’ngra
Contents punktlari tanlanadi.Bunga javoban ekranda 5-Rasmda ko’rsatilgan oyna paydo bo’ladi.

~ Delphi Help I [O] =]
Eile Edit EBookmark Options Help
Enntentsl Search | Hack | Frint |SEarch glll £ | 3 | AR |

B -, DelphiHelp Contents
]
L

Click a folder icon to expand or collapse a list of topics for an item. Y ou
can also click the underlined text to see a list of tapics. To expand or
collapse all folders, click the icon in the title.

To get Help on Help, press F1.

A*“ Essentials and concepts you need to know
= before you start building Delphi applications.
;_ISIL Building Applications provides help on
= designing, coding, and debugging
applications, as well as managing projects
and files.
j'“ Prograrmrming Environment provides help an
using the Delphi development ervironment.
@"L Delphi Yisual Component Library reference.
1 Tools ref .
/Jﬁ)’ ools reference
| Object Pascal Language reference of terms.
it |
i%” Glossary

Shortcut: Use the Search button to look for specific Help topics.

5-Rasm.

Ushbu oyna yordamida Delpxi dasturlash muhitiga taallugli ixtiyoriy ma’lumotni olish mumkin.
Ma’lumotnoma F1 tugmasi yordamida chagirilishi mumkin. Masalan, Ob’ektlar Inspektori
oynasidan turib, ixtiyori xossa yoki hodisa ajratilib, F1 tugmasi bosilsa, ushbu xossa yoki hodisa
to’g’risidagi ma’lumot chigariladi.

go’shimcha elementlar. Bularga Menyu(Menu System), Tez murojaat tugmalari paneli
(SpeedBar) va Rasmlar Redaktori (Image Editor) Kiradi.Tizim menyusi dasturlash muhitini
boshgarishning juda qulay vositasi bo’lib, barcha amallarni( masalan, fayl ochish, yopish,
yozish, chaqirish kabi) klaviatura yordamida ham bajarish imkonini beradi.Tez murojaat
tugmalari paneli 6-Rasmda ko’rsatilgan.
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6-Rasm.

Bu tugmalarning ko’pchiligi menyu punktlari vazifalariga kiritilgan. Agar sichgoncha
ko’rsatkichi SpeedBar ning ixtiyoriy tugmasi ustiga Kkeltirilsa, ushbu tugma vazifasini
tushintiruvchi yordam matni paydo bo’ladi.

Rasmlar Redaktori Windows muhitining Paint dasturi kabi ishlaydi . Ushbu redaktorni
menyuningTools bo’limidagi Image Editor punkti yordamida chagirish mumkin.Uning umumiy
ko’rinishi 7-Rasmda ko’rsatilgan.

. Image Editor M[=] B3
Eile  Edit Image Text Mew Options Window Hel =

= C:WMETALL-~1.BMP

[ 200 x 180: 256 color: 7] 1x

: OEELEEN
M
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7-Rasm.

Rasmlar redaktoridan tugmalar, ikonalar va boshga ob’ektlar uchun tasvirlar yaratishda
foydalanish mumkin.

Instrumental vositalar.Bularga Ichki Sozlagich, Tashqgi Sozlagich, Buyruq satri kompilyatori,
WinSight,WinSpector lar kiradi.lchki sozlagich dastur matnini gadam ba gadam satrlab bajarish
va shu bilan bir vaqgtda ko’rish oynasini ochib (Watch), dastur o’zgaruvchilavrining joriy
giymatlarini ko’rish imkoniyatini beradi. Bu jarayon dasturni sozlash bosgichida muhm ahamiyat
kasb etadi.lchki sozlagich Kod Redaktori oynasida ishlaydi.Tashqgi sozlagich xuddi shu vazifani
bajaradi, ammo undan foydalanish uchun Delpxi muhitidan chiqgish kerak bo’ladi.Tashqi
sozlagich alohida dastur bo’lib, ichki sozlagichdan imkoniyati kengrog va foydalanishda
qulayroq bo’lib hisoblanadi.

Buyruq satri kompilyatori. Ushbu dastur tashgi bo’lib, DCC.EXE deb yuritiladi. Bunda
CONVERT.EXE dasturi yordamida formalar yaratish mumkin. Delpxi dasturini buyruq satri
kompilyatori yordamida yaratish va kompilyasiya gilish mumkin, ammo bu usuldan kam
foydalaniladi.



WinSight va WinSpector instrumentlari malakali dasturchilar uchun foydali bo’lib, tor
ma’nodagi  texnik magsadlar uchun ishlatiladi.Ularning asosiy funksiyasi Windowsning
axborotlar chigarish tizimini kuzatishdan iborat.Delpxi bu axborotlarni olish va kerak bo’lganda
ularga javob berish imkoniyatini beradi. WinSpector mashinaning joriy holati to’g’risidagi
axborotlarni matnli faylga yozib boradi va dasturni sozlash jarayonida xatolarni to’g’irlash uchun
bu faylga murojaat etish imkoniyatini beradi.

VIZUAL DASTURLASH ASOSLARI

Yangi loyiha ochilgan zahoti kodlash oynasida =uyidagi =atorlar paydo

bo’ ladi:

unit Unitl;

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,

Dialogs;

type
Tform1l = class(Tform)
private
{Private declarations}
public
{Public declaratoins}

end;



1)

2)

var

Forml: Tforml;

implementation

{$R *.DFM}

end.

+uyidagilarga e’ tibor berishingiz lozim:

Dastlab programmani ishlatishdan oldin albatta o’ zingizga yangi
papka ochishingiz ma=sadga muvofiq bo’ ladi. SHu papkaga hosil
gilayotgan programmani yozib borasiz.

Ciz hosil gilayotgan programmaning oxirgi versiyasini Delphi mubhiti
avtomatik ravishda saqlab =0’ yishi uchun Delphining standart
mubhitiga biroz o’ zgartirish kiritish kerak bo’ ladi.

Buning uchun Tools/Environment Options tanlanadi:



Tools| Window Help <MNaorne:
Environment Options...

Editor Options...

g [

Debugger Options...
Translation Tools Options...

Repository...

T

Translation Repository...

&

Web App Debugger

Regenerate CORBA IDL Files...

T

=3 Configure Tools...

Database Desktop
Image Editor

Package Collection Editor
ZML Mapper

Rave Designer

Bu yerda Preferences sahifasi faolligiga =araladi. Bu sahifaning yu=origi
chap burchagining AutoSaveOptions guruhida Editor Files va Desktop
yozuvlar mavjud (12-rasm). Bu yozuvlar tanlansa, programma kodini va

Delphi oynalarining umumiy ko’ rinishini avtomatik ravishda saqlaydi.
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12-rasm. Environment Options ning Preferences sahifasining ko’ rinishi.

Kompilyatsiya jarayonini tekshirib borish uchun Sompiling and Running

guruhidagi Show Compiler Progress yozuvini tanlash kerak bo’ ladi.

Programmani ishlatish uchun F9 klavishasi yoki > tugm:



Run| Component Database Tools Wind

9 Run

y Attach to Process...

SHu usulda Delphi programma 3 ta

kompilyatsiya, komponovka va bajarilish.

MODULLAR
Modullarning tuzilishi =uyidagicha:

Unit <nom>;
Interface

<interfeys qismi>
Implementation

<bajariluvchi gism>
Initialization

<initsializatsiya gilish qismi>
Finalization <yakunlovchi gism>
End;

F9

asosiy etapdan o’ tadi:

Modullarning sarlavhasi va ularning o’zaro bog’lanishi

Modulning sarlavhasi Unit xizmatchi so’zidan keyin keladi. Uning nomi disk faylining nomi

bilan bir xil bo’lishi kerak. Masalan:

Unit Global;

Berilgan bo’lsa, shu modulning matni Global.Pas disk faylida saglanishi kerak. Modul nomi
modullar bilan o’zaro bog’lanish uchun va asosiy dastur bilan bog’lanish uchun xizmat giladi.

Bu bog’lanish maxsus so’z bilan bog’lanadi. Masalan:
Uses <modullar_ro’yxati>

Misol uchun, Uses Windows, System, SysUtils, Global;

Modullar 0’z ichida boshga modullarni ishlatishi mumkin. Uses xizmatchi so’zi interface
xizmatchi so’zidan keyin yoki Implementation xizmatchi so’zidan keyin kelishi kerak. Yoki

ikkalasidan keyin kelishi mumkin.



Interface gismi

Bu gismida modulning barcha global ob’ektlarini (toifalar, o’zgarmaslar, o’zgaruvchilar gism
dasturlar) tavsiflash kerak bo’ladi. U asosiy dasturdan yoki boshga modullardan murojaat
gilishga mo’ljallangan. Masalan,

Unit Cmplx;
Interface
Type
Complex=record
Re, im: real
End;

Function AddC (x,y: Complex ): Complex;
Function MulC (x,y: Complex ): Complex;

Agar boshga modulda Uses Cmplx; deb yozilsa, unda o’sha modulda Complex toifasi va AddS
va Mulc funktsiyalarni Cmplx modulidan olib ishlatish mumkin bo’ladi.

Bajariluvchi gismi
Bajariluvchi gismi Implementation bo’limidan keyin yoziladi. Unda modulda ishlatiladigan lokal

ob’ektlar tavsiflanishi mumkin, ya’ni yordamchi toifalar o’zgarmaslar, o’zgaruvchilar va gism
dasturlar hamda belgilar. Masalan,

Unit Cmplx;
Interface
Type
Complex=record
Re, im: real;
End;

Function AddC (x,y: Complex ):Complex;
Function MulC (x,y: Complex ):Complex;
Implementation
Function AddC (x,y: Complex ):Complex;
Begin

End:;
Function MulC;
Begin

End:;
End.

Interfeys gismida berilgan gism dasturlar albatta Implementation bo’limida keltirilishi kerak.
DINAMIK BOFLANADIGAN KUTUBXONALAR (DLL)

Dinamik bog’lanadigan kutubxonalar Dinamic Link Library so’zlaridan olingan bo’lib, boshga

programmistlar tomonidan yozilgan protsedura va funktsiyalarni yoki Object Pascal dan boshqga

tillarda yozilgan protsedura va funktsiyalarni o’zimizning programmamizga ulash imkonini
beradi.



DLL da programmaga 0’zgaruvchilar, o’zgarmaslar, toifalarni uzata olmaydi.

Yozilgan modullar programma bilan komponovka jarayonida bog’lanadi, ya’ni statik bog’lanadi.
DLL programmalarni o’zini alohida ishlatib bo’Imaydi).

Realizatsiya (ishlatish)

Object Pascalda DLL hosil gilish uchun Library xizmatchi so’zidan foydalaniladi. Undan so’ng
uning nomi keladi. Umumiy ko’rinishi:

Library <nom>;

Lekin moduldan far=li tomoni shundaki, Library xizmatchi so’zidan keyin kelgan nom shu
faylning nomi bilan bir xil bo’lishi shart emas.

DLL matnining strukturasi oddiy programmanikiga o’xshash bo’ladi, lekin bajariluvchi
operatorlar shu kutubxonani yuklash jarayonida bir marta bajariladi. Har gal kutubxonaga
murojaat bo’lganda ishora hisobchisi birga oshiriladi va operatorlar bajarilmaydi.

DLLni tavsiflash bo’limida toifalar, klasslar, o’zgarmaslar va o’zgaruvchilar e’lon gilinishi
mumkin. Ular cha=irayotgan dastur uchun berkitilgan bo’ladi va fa=at DLLning ichida
ishlatilishi mumkin. Bu bo’limda yana eksport gilinayotgan gismdasturlarni e’lon gilish maxsus
bo’limi ham keltiriladi. Bu bo’lim exports xizmatchi so’zi bilan boshlanib, gism dasturda ","
or=ali sanab o’tiladi. Masalan,

Library myLibrary;
Function myFunc(. . .):...;
Begin

End;
Procedure myRroc;
Begin

End;
exports
myFunc, myRroc;
Begin

End.

DIl da bir nechta exports ro’yxati keltirilishi mumkin, lekin ularda e’lon gilinayotgan gism
dasturlar yu=oriro=da keltirilishi lozim.

+ismdasturni nomidan tashgari yana DLL sarlavhasida uning tartib nomeri, ya’ni butun sonli
indeksi keltirilishi lozim. Bu shu gism dasturni cha=irayotgan paytda uning nomiga emas, uning
indeksiga ishora giladi va va=tdan tejaydi. U =uyidagicha tartiblanadi:

Exports
MyFunc index 1, MyProc index 2;

Bunda indeks uchun 0+-32767 gacha bo’lgan butun sonlarni ishlatish mumkin.



Dasturlovchi eksport gilinayotgan gismdasturning tash=i nomini o’zgartirish hu=u=iga ega. Bu
esa Name xizmatchi so’zi or=ali amalga oshiriladi. Tash=i nom albatta *“ * “ belgisi ichiga olib
yozilishi shart. Masalan,

Exports
MyRroc index 2 name ‘Newproc’;

Tash=i nomlar katta va kichik harflari farglanadi. CHa=irayotgan dastur export gilinayotgan
gismdasturning nomiga yoki indeksiga ishora giladi. Eksport gilinayotgan gism dasturlarni e’lon
gilishning turli usullarini ko’rsatuvchi DLL ni hosil gilishga misol ko’ramiz. Misol sifatida
Cmplx nomli moduli tanlangan bo’lib, uning tarkibiga 4 ta protsedura Kiritilgan bo’lib, ular
kompleks sonlar bilan amallar bajarishga mo’ljallangan.

Misol uchun, kutubxona modulini hosil gilish uchun File | New | Unit komandasi beriladi yoki
repozitoriy oynasida DIl piktogrammasiga bosiladi. Bu yerda shu proektning nomi keltiriladi.
Masalan,

Library Cmplx;

Uses
SysUtils, Classes;
Type
Tcomplex=record
Re, im: real;
End;
Function addC (x,y: Tcomplex): Tcomplex; stdcall;
Begin
Result.im : =x.im+y.im;
Result.re : =x.re+y.re;
End;
Function subc (x,y: Tcomplex): Tcomplex; stdcall;
Begin
Result.Im := x.Im-y.Im;
Result.re := x.re+ y.re;
End;
Function mulC (x,y: Tcomplex): Tcomplex; stdcall;
Begin
Result.re := x.re*y.re+x.im*y.im;
Result.im := x.re* y.re-x.im*y.im;
End;
Function divC (x,y: Tcomplex): Tcomplex; stdcall;
Var
Z : real;
Begin

Z :=sqr(y.re)+sqr(y.im);
Try
Result.re:=(x.re*y.re+x.im*y.im)/z;
Result.im: =(x.re* y, im-x.im*y.re)/z
Except
Result.re: =1e+309;
Result.im: =1e+309;
End;
End;



Exports
Addc index 1 name ‘Addc’ resident,

Subc index 2,
Mulc index 3,
divc index 4;
begin
end.

E’tibor qiling, bizning DLL dagi barcha funktsiyalar stdcall bilan berilgan. Bu APl Windows32
ning yangi funktsiyalari bilan mos kelishini ta’minlaydi.

Agar biz stdcall ni bermasak, kompilyator undan ko’ra samariloq bo’lgan register ni ishlatadi,
lekin bu holda Delphi dan boshqa tillarda yozilgan dasturlardan DLL ga murojaat gila olmas
edik.

Maslahat: Agar siz Delphi dan boshga dasturlardan DLL ga murojaatni ta’minlamoqchi
bo’lsangiz, gqismdasturlarni stdcall yoki safecall direktivasi bilan bering.
DIl dan gismdasturlarni ishlatish uchun external xizmatchi so’zidan foydalaniladi. Masalan,

Procedure MyProc; external ‘myDII’; yoki
Procedure MyProc; external ‘myDII” index 2; yoki
Procedure MyProc; external ‘myDII’ name ‘Extname’;

SHundan so’ ng eksport gilinayotgan gismdastur Object Rascal dagi oddiy

gism dasturga o' xshab cha=irilishi mumkin.

Nazorat savollari:

Formalar Dizayneri ning vazifasi nimada?

Matnli Redaktor oynasining vazifasi nimada?

Komponentlar Palitrasi oynasining vazifasi nimada?

Ob’ektlar Inspektori oynasining vazifasi nimada?

Yordam oynasining vazifasi nimada?

1. Komponentlar palitrasining Standard bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

2.Komponentlar palitrasining Additional bo’limidagi boshgaruv elementlari va
ularning vazifasi.

3.Komponentlar palitrasining Dialogs bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning

agrwNE

vazifasi.

4. Komponentlar palitrasining System bo’limidagi boshgaruv elementlari va ularning
vazifasi.

5.Komponentlar palitrasining VBX bo’limidagi boshqgaruv elementlari va ularning
vazifasi

6. OYD ga asoslangan birinchi til gaysi va ugachon paydo bo’ldi?

7. Ob’ekt deganda nimani tushunish mumkin?

8. OYD ga asoslangan dasturlarni yaratish ganday bosqgichlardan iborat bo’ladi?
9. Inkapsulyasiya deganda nimani tushunamiz?

10. Vorislik deganda nimani tushunamiz?

11. Polimorfizm deganda nimani tushunish mumkin?
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23,24,25-Mavzu. Tarmogqlanuvchi va takrorlanuvchi jarayonlarni dasturlash (6 soat).
Shartli o'tish operatori IF.

Tanlash operatori.

Tarmoglanuvchi algoritmlarni dasturlash ilovalarini yaratish.

Vizual dasturlashda ishlatiladigan RadioGroup komponentasi.
Strukturalashgan operatorlardan foydalanib turli ilovalar yaratish.
Takrorlanishning FOR, WHILE va REPEAT operatorlari.

ok wbdpE

Buyruglar va ularning strukturalari.O’tish operatori (Goto).

Odatda programma 0’z ishini yozilgan operatorlar ketma-ketligi bo’yicha amalga oshiradi.
Operatorlarning tabiiy bajarilish ketma-ketligini buzish uchun shartsiz o’tish operatoridan
foydalaniladi. Programmaning bir operatoridan boshqarishni boshga operatorga uzatish uchun
boshgarilish uzatiladigan operator oldiga belgi (metka) go’yilishi kerak. Boshqarishni shartsiz
uzatish operatori quyidagi formada yoziladi :

goto <metka>

bu holda boshqgarish ko’rsatilgan metkali operatorga uzatiladi. YUqorida aytganimizdek
programmada gatnashgan barcha metkalar programmaning metkalar bo’limida e’lon gilinishi
kerak.

Program My_Unit;

Uses <Modullar>;

Label <Metkalar>;

Var

Begin

End.

O’tish operatoriga doir misol:

a:q 5.75;

b: g spr(a); goto L5;

c: q9.76;

L5: d:qgatb;

Programmadagi S : g 9.76 operatoridan boshqa barcha operatorlar bajariladi.

Umuman olganda, programma tuzuvchi iloji boricha o’tish operatorida foydalanmaslikka harakat
gilgani ma’quldir. CHunki o’tish operatoridan foydalanish programmani o’gishni giyinlashtirib
yuboradi.

SHartlar.Algoritmlar nazariyasidan ma’lumki, hisoblash jarayonlarini shartli ravishda uch xil
guruhga ajratish mumkin:

CHizigli jarayonlar;

Tarmoglanuvchi jarayonlar;

Takrorlanuvchi jarayonlar.

CHizigli jarayonni hisoblash algoritmi gat’iy ketma-ketlik asosida amalga oshiriladi. Bunday
jarayonni hisoblash uchun o’zlashtirish operatorining 0’zi yetarli bo’ladi.

Tarmoglanuvchi jarayonni hisoblash yo’li ma’lum bir shartni bajarilishi yoki bajarilmasligiga
garab tanlanadi. Tarmoglanuvchi jarayonlarni hisoblash uchun shartli operatordan foydalaniladi.
SHartli operatori ikki xil ko’rinishda bo’ladi:

to’lig shartli operator;

chala shartli operator.

To’lig shartli operator quyidagi formada yoziladi:

<to’liq shartli operator>:q if <mantiqiy ifoda>

then <operator> else <operator>

bu yerda if (agar), then (u holda), else (aks holda) xizmatchi suzlar.

SHunday kilib, to’liq shartli operatorni soddaroq quyidagicha yozish mumkin:



if S then S1 else S2;
bu yerda S - mantiqiy ifoda;
S1 - S matiqiy ifoda rost giymat gabul gilganda
ishlovchi operator;
S2 -S matiqiy ifoda yolgon giymat gabul gilganda
ishlovchi operator.
SHartli operatorning bajarilishi unda yozilgan S1 yoki S2 operatorlaridan birini bajarilishiga olib
keladi, ya’ni agar S mantiqiy ifoda bajarilishidan so’ng true (rost) giymati hosil bo’lsa S1
operatori, aks holda esa S2 operatori bajariladi.
To’lig shartli operatorga doir misollar:
1. if ag2 then d: gx+2 else d: qx-2;
2. if (x<y)and z then begin y: q x * sin(x);
t: gx * cos(x) end else begin y: q0;t: ql end;
3. if x<0orx g3 then y: g x*x+1 else if x<2
then y: q sqr(abs(x-1)) else y: q x*x;
CHala (to’ligmas) shartli operatorning yozilishini quyidagicha ifodalasa bo’ladi:
if S then S1i;
bu yerda S - mantiqiy ifoda, S1 - operator.
Agar S ifoda giymati true (rost) bo’lsa S1 operatori bajariladi, aks holda esa boshqarish shartli
operatordan keyin yozilgan operatorga uzatiladi.
Bu ikki xil shartli operatorlardan bir xil magsadda bemalol foydalansa bo’laveradi.
Bu ikkala operatordan foydalanib programma tuzish uchun quyidagi misolni ko’rib chigaylik:
ax+ b arapx>0
Y= cx+ d arap x <0
bu yerda faraz gilaylikki aq1,5;bq4;cq3,7; dq4,2.
X - esa giymati beriladigan noma’lum o’zgaruvchi.
"y" funksiyasini hisoblash programmasini tuzish talab etilsin.
1. To’lig shartli operatordan foydalanib tuzilgan programma:
var X, Y, a,b,c, d:real;
begin
readln (x);
a: ql.5; b:g4; c:93.7; d: g-4.2;
if x>0 then y:qa*x+b
else y: qc*x+d;
writeln (y);
end;
2. CHala shartli operatordan foydalanib tuzilgan programma:
label L1;
var X,Y,a, b, c,d:real,
begin
readln (x);
a:ql.5; b:g4; c:q3.7; d:g-4.2;
if x>0 then begin y:qa*x+b; goto L1 end;
y:q C*x+d;
L1: writeln (y);
End;

Takrorlanuvchi (sikl) operatorlar.YUqorida sanab o’tilgan jarayonlardan takrorlanuvchi
jarayonlarni hisoblashni shartli operatorlardan foydalanib ham tashkil etsa bo’ladi, lekin bunday
jarayonlarni hisoblashni takrorlash operatorlari yordamida amalga oshirish osonroq kechadi.
Takrorlash operatorlarining 3 xil turi mavjud:

parametrli takrorlash operatori;



repeat takrorlash operator;

while takrorlash operatori.

Echilayotgan masalaning mohiyatiga garab programma yozuvchi 0’zi uchun qulay bo’lgan
takrorlash operatorini tanlab olishi mumkin.

Parametrli takrorlash operatori (For).

Operatorni quyidagi ko’rinishdagi holi amalda ko’proq ishlatiladi:

for k:qkl to k2 doS;

bu yerda for(uchun), to(gacha), do(bajarmoq) - xizmatchi so’zlari;

k - sikl parametri ( haqiqiy tipli bo’lishi mumkin emas);

k1 - sikl parametrinig boshlanjich qiymati;

k2 - sikl parametrining oxirgi giymati;

S - sikl tanasi.

Operatorning ishlash prinsipi:

sikl parametri (sp) boshlanjich giymat k1 ni gabul qilib agar bu giymat k2 dan kichik bo’lsa shu
giymat uchun S operatori bajariladi;

sp ning giymati yangisiga o’zgartirilib (agar k son bo’lsa o’zgarish kadami 1 ga teng, belgili
0’zgaruvchi bo’lsa navbatdagi belgini gabul giladi, va x.k.) yana S operatori bajariladi va bu
jarayon k > k2 bo’lguncha davom ettiriladi. SHundan so’ng sikl operatori 0’z ishini tugatib
boshgarishni 0’zidan keyingi operatorga uzatadi.

Parametrli takrorlash operatoridan agar biz operatorlar-ning necha marta gaytadan hisoblanishini
aniq bilsak foydalanish magsadga muvofiqdir.
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Masalaning formasi quyidagicha bo’ladi:

Masalaning dasturi esa quyidagicha:

unit Unitl;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, StdCtrls;
type
TForm1 g class(TForm)
Labell: TLabel,
Buttonl: TButton;
Label2: TLabel,
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }



end;
var
Form1: TFormi,
implementation
{3R *.dfm}
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
Var
S:String;
I,n:Integer;
Summ:Real;
begin
S:glInputBox('Kiritish oynasi','N ni kiriting',");
N: gStrTolnt(S);
Summ:qo;
For i: g1 to n do Summ: gSumm-+(1/i);
Label2.Caption: g'Summag '+FloatToStr(Summ);
end;
end.

Ayrim paytlarda sikl parametrini o’sib borish emas, balki kamayish tartibida o’zgartirish
mumkin, bu holda sikl operatori quyidagi formada yoziladi:

for k: qk2 downto k1 doS;

bu yerda down to (gacha kamayib) Paskal tilining xizmatchi so’zi.

Bu operatorda k parametri k2 dan toki k1 gacha kamayish tartibida ( agar k - butun giymatli
0’zgaruvchi bo’lsa sikl gadami - 1 ga teng) o’zgaradi. Operatorning ishlash prinsipi oldingi
operatornikiday qolaveradi.

Misol: yugorida ko’rsatilgan misolni programmasini gaytadan tuzaylik.

Bu holda programmadagi sikl operatorigina o0’zgaradi xolos:

for i:qgn downto 1do

golgan operatorlar 0’z 0’rnida 0’zgarmay goladi.

Repeat takrorlash ( sikl) operatori. YUqorida aytib o’tganimizdek sikldagi takrorlanishlar
soni oldindan ma’lum bo’lsa parametrli (for) sikl operatori foydalanish uchun juda qulay. Lekin,
ko’pgina hollarda siklik jarayonlardagi takrorlanishlar soni oldindan ma’lum bo’Imaydi, balki
sikldan chigish ma’lum bir shartning bajarilishi yoki bajarilmasligiga bojlik holda bo’ladi. Bu
hollarda repeat yoki while sikl operatorlaridan foydalanish zarur. Agar sikldan chigish sharti
siklik jarayonning oxirida joylashgan bo’lsa repeat operatoridan, bosh gicmida joylashgan
bo’lsa while operatoridan foydalanish magsadga muvofiqdir. Repeat operatorining yozilish
formasi kuyidagicha buladi:
repeat S1; S2; ... SN until B;
bu yerda repeat (takrorlamoq), until (gacha) - xizmatchi so’zlar;
S1,S2,...,SN lar esa sikl tanasini tashkil etuvchi operatorlar;
B - sikldan chiqish sharti (mantiqiy ifoda).
Operatorning ishlash prinsipi juda sodda, ya’ni siklning tanasi B mantiqiy ifoda rost giymatli
natija bermaguncha takror - takror hisoblanaveradi. Misol sifatida yana yuqoridagi yijindi
hisoblash misolini olaylik. Bu yerda forma o’zgarmaydi lekin, TForml1.Button1Click
prosedurasiga o’zgartirish kiritiladi.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
Var

S:String;

I,n:Integer;

Summ:Real;



begin
S:glInputBox('Kiritish oynasi','N ni kiriting',");
N:gStrTolnt(S);
Summ:qo;
I:91;
Repeat
Summ:qSumm-+(1/1);
l:.gql+1;
Until I>N;
Label2.Caption:q'Summaq '+FloatToStr(Summ);
end;

While takrorlash ( sikl) operatori.Axamiyat bergan bo’lsangiz repeat operatorida siklning
tana gismi kamida bir marta xisoblanadi. Lekin, ayrim paytlarda shu bir marta hisoblash ham
yechilayotgan masalani mohiyatini buzib yuborishi mumkin. Bunday hollarda quyidagi formada
yoziluvchi while sikl operatoridan foydalanish magsadga muvofiqdir:

while B do S;

bu yerda while (hozir), do (bajarmoq) - xizmatchi so’zlari;
B - sikldan chigishni ifodalovchi mantigiy ifoda;
S - sikIning tanasini tashkil etuvchi operator.
Bu operatorda avval V sharti tekshiriladi, agar u false (elgon) giymatli natijaga erishsagina sikl
0’z ishini tugatadi, aks holda siklni tana gismi kayta - gayta hisoblanaveradi.
While operatoriga misol sifatida yana yuqgorida berilgan yijindi hisoblash misolini ko’rib
chigaylik:
Bu yerda ham forma o’zgarmaydi lekin, TForml.Button1Click prosedurasiga o0’zgartirish
Kiritiladi.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
Var

S:String;

i,n:Integer;

Summ:Real;
begin

S:gInputBox('Kiritish oynasi','N ni kiriting',");

N:gStrTolnt(S);

Summ:qo;

I:q1;

While I<gN do

Begin

Summ:qSumm-+(1/N);
I:ql+1;

End;

Label2.Caption:q'Summagq "+FloatToStr(Summ);
end;

Variant tanlash operatori.Ayrim algoritmlarning hisoblash jarayonlari o’zlarining ko’p
tarmoqliligi bilan ajralib turadi. Umuman olganda, tarmogqli jarayonlarni hisoblash uchun shartli
operatordan foydalanish yetarlidir. Lekin, tarmoglar soni ko’p bo’lsa shartli operatordan
foylanish algoritmning ko’rinishini ko’pollashtirib yuboradi. Bu hollarda shartli operatorning
umumlashmasi bo’lgan variant tanlash operatoridan foydalanish magsadga muvofiqdir.

Variant tanlash operatorini sintaksis aniqlanmasi quyidagicha:



<variant tanlash operatori>:q case <operator selektori>
of <variant ro’yxatining xadlari> end,
Variant tanlash operatorini bajarilish paytida oldin selektorning giymati hisoblanadi, shundan
so’ng selektorning giymatiga mos bo’lgan metkali operator bajariladi va shu bilan variant tanlash
operatori 0’z ishini yakunlaydi. SHuni esda tutish kerakki <variant metka>si bilan <operator
metka>si bir xil tushuncha emas va variant metkasi metkalar bo’limida ko’rsatilmasligi kerak.
Bundan tashgari ular o’tish operatoridan ishlatilishi mumkin emas.
Misollar:
1. Case i mod 3 of
0: m:q O;
1: m:q-1,
2. mq1l
end.
2. Case summa of
'q: kiq 1;
R A
‘9" kg 2
W kg3
end.
3. Case kun of
dush, sesh, chor, pay, jum: writeln(ish kuni');
shan, yksh: writeln('dam olish kuni’)
end.
Variant tanlash operatori ichiga Kirish fagat case orgali amalga oshiriladi.
Endi shartli operatorni variant tanlash operatori orqgali ifodasini ko’rib chigaylik:

1. if B then S1 else S2 Case B of
true: S1,;
false: S2;

end.

2.i1f B then S Case B of
true: S;
false:

end.

Nazorat sovollari:

1. Ob’ekt tushunchasining mohiyati nimada?

1. Sinf tushunchasining mohiyati nimada?

2. Metod tushunchasining mohiyati nimada?

3. hodisa tushunchasining mohiyati nimada7

4. Delpxida ishdaydigan ganday operatorlar bor?
5. O’tish operatorlari ganday vazifani bajaradi?
6. Sikl operatorlari ganday vazifani bajaradi?

7. Tanlash operatorlari ganday vazifani bajaradi?

Foydalanilgan adabiyotlar:
1.Kul’tin N.B. Programmirovanie v Turbo Pascal 7.0 i Delphi. SPb.: BXV-Peterburg,
2001.234-369s.
2. http://www. Delphikingdom.com/luseum/seminar/
3. http://www.computerbooks.ru/books/Programming/Book-Delphi-7/index.htm



26-Mavzu. Delphi 7 dasturlash tilining strukturalashgan toifalari. Massivlar. (2 soat).
1. Delphining strukturalashgan toifalari.

2. Muntazam toifa. Ularni e’lon qilish.

3. Birvako*p o‘lchamli massivlar.

4. Dinamik massivlar bilan ishlash.
5. Vizual rejimda massivlar bilan ishlash uchun myljallangan komponentalar: StringGrid,
ListBox, Combobox.

Delphi muhitida Massivlar va fayllar bilan ishlash

Massivlar ustida amallar.Programmalashda eng ko’p qo’llaniladigan programma
ob’ektlarining biri bo’lgan massivlar bilan tanishib chigamiz.
Massiv - bu bir xil tipli, chekli giymatlarning tartiblangan to’plamidir. Massivlarga misol sifatida
matematika kursidan ma’lum bo’lgan vektorlar, matrisalar va tenzorlarni ko’rsatish mumkin.
Programmada ishlatiluvchi barcha massivlarga o’ziga xos ism berish kerak. Massivning har bir
hadiga murojaat esa uning nomi va o’rta gavs ichiga olib yozilgan tartib hadi orgali amalga
oshiriladi.
Massivning zarur hadiga murojaat quyidagicha amalga oshiriladi:
<massiv nomi>[<indeks>]
bu yerda <indeks> massiv hadining joylashgan joyini anglatuvchi tartib giymati.
Umuman olganda, <indeks> o’rnida ifoda gatnashishi ham mumkin. Indeksni ifodalovchi
ifodaning tipini indeks tipi deb ataladi. Indeks tipining giymatlar to’plami albatta nomerlangan
to’plam bo’lishi, shu bilan bir gatorda massiv hadlari sonini aniglash va ularning tartibini
belgilashi kerak.
Massivlarni e’lon gilishda indeks tipi bilan bir gatorda massiv hadlarining tipi ham ko’rsatilishi
kerak. Bir o’lchamli massivni e’lon gilish quyidagicha amalga oshiriladi:
array [<indeks tipi>] of <had tipi>;
Ko’pincha <indeks tipi> sifatida cheklanma tiplardan foydalaniladi, chunki bu tipga tegishli
to’plam tartiblangan va gat’iy nomerlangandir. Misol uchun 100 ta haqiqgiy sonli hadlardan iborat
massiv quyidagicha e’lon gilinadi:
array [1..100] of real;
Massivlarni e’lon gilish hagida to’ligrog ma’lumot berish uchun turli tipdagi indekslarga oid
misollarni e’tiboringizga havola gilamiz:

array [1000..5000] of integer;
array [-754..-1] of byte;
array [0..100] of real;
array [0..10] of boolean;
array [10..25] of char;
type
chegara q1..100;
vektor g array [chegara] of real;
massivl g array [115..130] of integer;
massiv2 q array [-754..-1] of integer;
varA, B: vektor;
c, d : massivi,
e:  massivz;
varr, t. array [chegara] of real;
S, q: array [115..130] of integer;
p: array [-754..-1] of integer;



k, m: array [1..50] of (shar, kub, doira);
type kvl q (yanvar, fevral, mart);
var t, r: array [kvl] of real,
type belgi q array [boolean] of integer;
belgi_kodi q array [char] of integer;
var k : belgi;
p : belgi_kodi;

Endi massivlar ustida tipik amallar bajaruvchi bir nechta programma bilan tanishib chigaylik.
Bir o’lchamli n ta hadli (ng30) massiv hadlarini yijish.
const ng30;
var
I: integer;
x: array [1..n] of real;
S: real,
begin
for i: g1 to n do readln (x[i]); { massiv xadlarini kiritish}
S: qo0;
fori:gl to ndo S:qS+x[i];
writeln (“natijag’, S)
end;
2. Bir o’Ichamli, n ta hadli (nq30) massiv hadlarining eng kattasini topish va uning joylashgan
joyini aniglash.
const ng30;
type
gran g 1..30;
vector q array [gran] of real;
var
X: vector;
S: real;
I: byte;
k: integer;
begin
writeln (* X - massivi xadlarini kiriting’);
fori: gl ton do readln (x[i]);
S: gx[1]; k: q1;
fori: g2 ton do
if x[i]>S then
begin
S: gx[i]; k:qi
end;
writeln (*x massivininig eng katta xadi’);
writeln (S);
writeln (*max(x) ning urni’, k)
end;
3. nta hadli (n g 15) vektorlarni skalyar ko’paytmasini aniglash.
const ngl5;
type
granq 1..n;
mas ¢ array [gran] of real;
var

i: byte;



S: real,
X, Y: mas;

begin

writeln (“x va u massiv xadlarini kiriting’);
for i: gl to n doreadin (x[i]);
for i:ql to n do readin (y[i]); S:qO;
for i:ql to n do S:q S+ x[i] * y[i];
writeln (“natija’, S)

end.

Ko’p o’lchamli massivlar.Bir o’lchamli massivlarning hadlari skalyar migdorlar bo’lgan edi.
Umumiy holda esa massiv hadlari 0’z navbatida yana massivlar bo’lishi mumkin, agar bu
massivlar skalyar miqdorlar bo’lsa natijada ikki o’lchamli massivlarni hosil gilamiz. Ikki
o’lchamli massivlarga misol sifatida matematika kursidagi matrisalarni keltirish mumkin. Agar
bir o’lchamli massivning hadlari 0’z navbatida matrisalar bo’lsa natijada uch o’lchovli massivlar
hosil gilinadi va h.k.
Ikki o’Ichamli massiv tipini ko’rsatish quyidagicha bajariladi:
array [<indeks tipi>] of array [<indeks tipi>] of <skalyar tip>;
Ikki o’lchamli massivlar tiplarini aniglashni bir necha xil yo’lda quyidagi misol ustida ko’rib
chigaylik: (10 ta satr va 20 ta ustundan iborat matrisa tipini aniglash, massiv hadlari real tipida
bo’lsin)
1. array [1..10] of array [1..20] of real;
2. var
A: array [1..10] of array [1..20] of real,
3. type matr q array [1..10] of array [1..20] of real;
var A matr;
4. type granlq1..10;
gran2 q 1..20;
matr g array [granl, gran2] of real;
var A: matr;
5.var A:array [1..10, 1..20] of real;
Y Ana shuni aytish mumkinki, ikki o’lchamli massiv indekslarining tiplari turli xil ham bo’lishi
mumkin. Bu holni quyidagi misol ustida ko’rib chigaylik:
const n q 24,
type hafcun g (dush, sesh, chor, pay, jum, shan, yaksh);
Ishkun g dush..jum;
detson g array [1..n] of char;
var A:array [boolean] of array [1..n] of char;
B: detson;
S:array [1..365] of detson;
Ikki o’Ichamli massivlar ustida bir nechta tugallangan programmalar bilan tanishib chigaylik.

1. Matrisalarni qo’shish.

const ng3; mq4,
{ n - matrisa satrlari soni,
m - ustunlar soni}
var |, . integer;
A, B, C: array [1..n,1..m] of real;

begin {A, V matrisa xadlarini Kiritish}
forj:ql ton do



forj: gl to m do
readIn (A[i,j], B[i,jD);
fori:q1 to n do
for ;g1 tom do
begin
Clij] :a Ali,jl + B[ijI;
writeln (C[i,j])
end
end;
2. Matrisani vektorga ko’paytirish.
const nqg3; mq4;
type matr qarray [1..n, 1..m] of real,
vect g array [1..m] of real;

var |, j: byte;
A: matr,;
B, C: vect;
begin

writeln (*A matrisa xadlarini kiriting’);
fori:ql to n do
for j:gl to m do
readIn (A[i,j]);
writeln (‘B vektor xadlarini kiriting’);
fori:ql to n do readin (B[i]);
fori:ql ton do
begin
Cl[i]:q0;
forj:ql tom do
Clil:q C[i] + A[i,j] * B[I;
writeln (CIi]);
end
end;
3. Matrisa hadlarining eng kattasi (kichigi)ni topish va uning joylashgan joyini aniglash.
const nq3; mag4,
var A:array [1..n, 1.m] of real;
R: real;
I, J: byte; K, L: byte;

begin {A matrisa hadlarini kiritish}
fori:gl to n do
for j:gql tom do
readIn (A[i,j]);
R:gA[11]; Ligl; K:q1,
fori:gl to n do
for j: gl to mdo
begin
if R<A[i,j] then
begin
R:gAl[iL];
L:qi; K:qj;
end;
end;



writeln (*‘max Aq’, R);
writeln (*satrg’,L,’ustun g’,K);
end;

STRUKTURALASHTIRILGAN TOIFALAR

Object Pascal tilida 4 ta turdagi strukturalashtirilgan toifalardan foydalanish mumkin. Bular:
massivlar, yozuvlar, to’plamlar va fayllar. SHu tip elementlarini tashkil etuvchilarning
ko’pligidan ixtiyoriy struktura toifalari kelib chigadi.

Object Pascal tilida toifalarning ichida yana toifalar ham ishlatilishi mumkin, lekin ularning ichki
chu=urligi 2 Gbaytdan oshmasligi kerak.

MASSIVLAR

Massivlar boshga tildagi massivlarga o’xshaydi. Uning har bir komponenti bitta toifaga

tegishli bo’ladi.

Massiv toifasining umumiy yozilishi quyidagicha:

<massiv_nomi> = array [<ind_toif_ro’yxati>] of <toifa>

Bu yerda <massiv_nomi> - to’g’ri identifikator; array, of — kalit so’zlar; <toifa> - massivning
toifasi; <ind_toif _ro’yxati> - bir yoki bir nechta indeksli toifalar ro’yxati.

Indeksli toifalar ro’yxati sifatida Object Pascalda ixtiyoriy sanaluvchi tiplardan foydalanish
mumkin, fagat 2 Gbaytdan oshmasligi kerak (ya’ni LongWord va Int64 dan tashqgari).

Programmada o’zgaruvchini massiv sifatida tavsiflash uchun to’g’ridan-to’g’ri var bo’limida
ham keltirish mumkin.

Masalan,

Var
A, b :array [1..10] of char;

Agar type bo’limida keltirilgan bo’lsa, u holda:

Type
Massiv = array[1..10] of char;
Var
A, b : massiv;
deb yoziladi.
Massiv ichida massiv kelsa, u holda:
Type

Massiv garray[1..10] of array[-2..2] of array[0..5] of char;



Xuddi shu yozuvni ixcham qilib, quyidagi ko’rinishda ham yozish mumkin:

Type
Massiv garray [1..10, -2..2, 0..5] of char;
Bu ko’rinishdagi massivlar statik massivlar deyiladi.

DINAMIK MASSIVLAR

4-versiyasidan boshlab birinchi marta dinamik massivlar kiritildi. Bunday massiv e’lon

gilinganda, ularning indekslari chegarasini ko’rsatish kerak emas. Masalan,

A : array of integer;
B : array of array of char;
C : array of array of arrray of char;

Bu yerda A-dinamik massiv bir 0’lchamga, V dinamik massiv 2 o’lchamga, S dinamik massiv 3
o0’lchamga ega.

Dinamik massivning indeksli chegarasini aniglash programmaning bajarilishi jarayonida
SetLength funktsiyasi yordamida massiv initsiatsiya qilish yo’li  bilan amalga oshiriladi.
Masalan,

SetLength(A,3);
Bu operator bajarilgach, A-dinamik massivga xotiradan 3 ta butun sonning giymatini sig’adigan
joy ajratiladi. Massivning quyi chegarasi 0, yugori chegarasi 2 bo’ladi. Dinamik massivlar 0’z
ishini tugatgach, xotiradan joyni bo’shatib gqo’yishi kerak bo’ladi. Masalan,
SetLength(A,10);

SetLength(V,20);
/I massivlar ishlatiladi.

/I xotirani bo’shatamiz:

A :=nil;
Finalize (B);

Oddiy massiv o’lchamlari bir xil bo’lishi kerak edi. Masalan, 2x3 massivda 2 ta gqatorda 3 tadan
ustunli bo’ladi. Dinamik massivda esa har bir o’lchamda har xil uzunlikdagi o’lchamli massivlar

ishlatilishi mumkin. Masalan,

SetLength(A,3);
// Har bir ustunning uzunligi turlicha:
Setlegth(a[0],3);
Setlegth(a[1],4);
Setlegth(a[2],5);






27,28 -Mavzu. Delphi 7 dasturlash tilining aralash toifasi. Ma'lumotlarning to‘plam
toifasi. (4 soat).
1.Aralash toifani e’lon qgilish. Yozuvlar. Yozuv elementi.
2.Elementlar ustida bajariladigan amallar.
3.With operatori. to‘plam toifasi va uni e’lon qilish.

Aralash toifani e’lon gilish. Yozuvlar. Yozuv elementi.

YOZUVLAR

Yozuv bu ma’lumotlar struktuPasi bo’lib, u yozuvlar maydonlari deb nomlanuvchi
komponentlardan tashkil topadi. Yozuvlar elementlari (maydonlari) har xil toifaga tegishli

bo’lishi mumkin. Uning umumiy ko’rinishi quyidagicha:

<yozuv_nomi > = record <maydon_ ro’yxati> yend;

Masalan,
type
birthday = record
My_day : byte;
My _year : word
End;
Var
A, V : birthday;

Bu yozuvlarga quyidagi ko’rinishda murojaat gilish mumkin:

A.My_day:=27,;
B.My_year:=1985;

Ichma-ich yozuvlar quyidagi ko’rinishda tashkil etiladi:

Type
Birthday = record
My day : byte;
My _year : word;
End;
Var
A : record
Name : string;
Bd : Birthday;
End;

Bu ko’rinishdagi yozuvlarga murojaat gilish uchun quyidagi komandani berish mumkin:



Begin
o If a.Bd.My_year = 1995 then ...
End; o

Yozuv maydonlariga murojaatni osonlashtirish with operatori ishlatiladi. Uning umumiy
ko’rinishi quyidagicha:

With <o’zgaruvchi> do <operator>;
Masalan,

a.Name:= “‘Asror’;
a.Bd.My_year:=2002;
a.Bd.My_day:= 20;

deb yozishni o0’rniga quyidagicha yozish mumkin:

with a do
Begin
Name:= “Asror’;
Bd.My_year:=2002;
Bd.My_day:= 20;
End;

TO'PLAMLAR

To’plamlar bu bir-biri bilan mantigan bog’langan bir toifaga tegishli ob’ektlarning ko’pligidir.

To’plamga kiruvchi elementlarning soni 0%255 gacha bo’lishi mumkin. Massiv va yozuvlardan
fargli ravishda to’plamlar undagi elementlar sonining o’zgaruvchanligi bilan farq giladi.

Ikkita to’plam fagat va fagat shu holda ekvivalent hisoblanadi, agar ularning har bir elementlari
bir xil bo’lsa, lekin ularning kelish tartibi ahamiyatli emas. Umumiy ko’rinishi quyidagicha:

<to’plam_nomi> = set of <baza_toifasi>

<Baza_toifasi> sifatida word, integer, longint , int64 dan boshqa ixtiyoriy sanaluvchi toifalardan
foydalanish mumkin. Masalan,

Type
Digitshar = set of ’0°..’9’;
Digit  =setof0..9;
Var
S1, s2, s3 : Digitchar;
S4, s5, s6 : Digit;
Begin

S1:=[1,2"3;



$2:=[3",2","1];

S3:=[2",3;
S4:=10..3,6];
S5:=[4,5];

S6:=[3..9];
End:; o

Bu misolda S1 va S2 to’plamlar ekvivalent. S3 to’plam esa S1 va S2 to’plam ichiga kiradi.

To’plamlar ustida quyidagi amallarni bajarish mumkin:
1) * - to’plamlarning kesishishi. Masalan,

s4*s6 = [3]; S4*S5 = bo’sh.
2) + - to’plamlarning birlashishi. Masalan,

s4+s5 = [0,1,2,3,4,5,6];
s6+s5 = [3,4,5,6,7,8,9];

3) --to’plamlarning ayirmasi. Masalan,

$6-s5 = [3,6,7,8,9];
s4-s5=1[0,1,2,3,6];

4) = - ekvivalentlikka tekshirish. Natijasi true, agar ekvivalent bo’lsa.

5) <> - noekvivalentlikka tekshirish. Natijasi true, agar noekvivalent bo’lsa.

6) <=-ichiga kirishini tekshirish. True, agar 1-to’plam 2-to’plamga Kirsa.

7) =>-ichiga kirishini tekshirish. True, agar 2-to’plam 1-to’plamga kirsa.

8) in — to’plamga tegishliligini tekshirish. Bunda 1-element ifoda, 2-element to’plam
bo’lishi kerak. Masalan,

3 in S6 natijasi true
2*2 in S1 natijasi false.
9) include (s, i)- to’plamga yangi element qo’shadi. Bu yerda S — to’plam, i — to’plamga
go’shilishi kerak bo’lgan TsetBase toifasining elementi.
10) exclude(s,i)- to’plamdan elementni olib tashlash.

KO’RSATGICHLAR VA DINAMIK XOTIRA
Dinamik xotira

Dinamik xotira bu SHEHMning operativ xotirasi bo’ lib, programma
ishlayotganda xizmat gqiladi. Ma’' lumotlarni dinamik joylashtirganda, bu

ma’ lumotlarning migdori ham, toifasi ham oldindan aniglanmagan bo’ ladi.



Ko’rsatgichlar

Ko’ rsatgich bu o' zgaruvchi bo’ lib, uning giymati sifatida xotira baytining

adresi keladi.

Ko’ rsatgichlar yordamida Object Pascaldagi ixtiyoriy toifalarni dinamik

xotirada joylashtirish mumkin.

Ko’ rsatgichlarni quyidagicha yozish mumkin:

Var
P1 :Ninteger;
P2 :Areal;
Type

PersonPointer = “PersonRecord;
PersonRecord = record

Name : string;

Job : string;

Next : PersonPointer

end;

Buni toifalashtiriigan ko’ rsatgichlar deyiladi. +andaydir aniq toifa bilan

bog’ lamasdan ham yozish mumkin. Masalan,
Var
P : pointer;
Buni toifalashtirilmagan ko’rsatkichlar deyiladi. Masalan,
Var
P1, P : Minteger;

P2 : "real,;
P3 : pointer;

bo’lsa, u holda

Begin



end
deb yozish mumkin. Lekin,

Begin

end; h
deb bo’Imaydi.

Toifalashtirilmagan ko’rsatgichlar uchun esa quyidagicha yozish mumkin:

Dinamik xotirani ajratish va bo’shatish

Ixtiyoriy dinamik o’zgaruvchi uchun ajratiladigan xotira NEW protseduPasi yordamida amalga
oshiriladi. Masalan,

Var
P3, P1 : integer;
P2 : "real;
Begin
New (P3);
New (P2);
end;
Keyin esa

P3 :=2; // P3 ni xotira maydoniga 2 sonini yozadi.
P2~ =2 * pi; // P2 ni xotira maydoniga 6.28 sonini yozadi.

Dispose(P3); - oldin olingan xotirani qaytadan berish protseduPasi. Masalan,
Const
Pr :~real=nil;
Begin

if pr = nil then new(pr);

| b.is.pose(pr);
Pr := nil;



end;

Bular toifalashtirilgan ko’rsatkichlar uchun edi. Toifalashtirilmagan ko’rsatkichlar uchun esa
quyidagi protseduralar bilan ishlash imkoniyati mavjud:

GetMem(p, size); - xotiradan joy olish.
FreeMem(p,size); - xotirani bo’shatish.

bu yerda p-toifalashtirilmagan ko’rsatkich, size - bo’shatilishi kerak bo’lgan Xxotiraning
baytlardagi o’Ichami.

Toifalashtirilmagan ko’rsatkichlar bilan ishlaganda juda ehtiyotkor bo’lish lozim. +ancha xotira
olingan bo’lsa, xuddi shunchasini bo’shatish kerak va gaysi adresdan boshlangan bo’lsa, shu
adresdan boshlab bo’shatish kerak.

Delphi dasturlash muhitida yangi tiplar xosil qilish

Amalda turli xil tipdagi giymatlar bilan ishlashga to’jri keladi. Masalan, rang tushunchasi
qizil, gora, oq, sarig, kulrang va h. k. 0’z ichiga oladi, yoki yil oylari tushunchasi yanvar, fevral,
..., dekabr kabi 12 ta oyni 0’z ichiga oladi. Bunday qiymatli tiplarni sonlar orgali ifodalab olsa
ham bo’ladi, lekin bu belgilab olish ularnig mohiyatini yo’qotib, tushunishga giyin holni hosil
giladi. Masalan:
if kg7 then
programma qatorini 0’qib gapni nima hagida ketayotganiligini dabdurustdan anglash giyin.
Ehtimol, gap bu yerda 7 - oy hagidadir, balki "k" o’zgaruvchini 7 butun soni bilan
tekshirilayotgandir. SHunday qilib, "7" soni ostida nima yashiringanini bilish juda giyin. Lekin,
programmaning bu gatori
if kqiyul then
bo’lsa, gap yilning iyul oyi hagida ketayotganligini osongina anglash mumkin.

YUqoridagi tushunmovchiliklarni bartaraf gilish, programmani o’qishga qulayligini oshirish
uchun giymatlar tiplarining sanalma tipi Kiritilgan.

Standart tiplar ichida bu tipga misol gilib boolean (mantigiy) tipini ko’rsatish mumkin: boolean
q (false, true).

Sanalma giymat(qayd qilingan) tipini quyidagicha aniglanadi:

<sanalma tipi>::q(<ism>,<ism>,...) yoki <sanalma tipi>::q(<ism> {,<ism>})

bu yerda kichik gavs ichidagi o’zaro vergul bilan ajratilgan <ism>lar aniglangan tipning
o’zgarmaslari hisoblanadi, ularning gavs ichiga olib yozilgan birikmasi esa shu tipning giymatlar
to’plami hisoblanadi. Sanalma tip giymatlari gat’iy noldan boshlab nomerlangan.

Masalan, (dushanba, seshanba, chorshanba, payshanba, juma, shanba, yakshanba) sanalma tipi 7
ta haddan iborat bo’lib, bu yerda quyidagi hol o’rinlidir:

dushanba < seshanba < chorshanba < payshanba < juma < shanba < yakshanba ya’ni dushanba 0
- tartib ragamiga , seshanba 1-tartib ragamiga ega va h.k.

Bu tip programmaning yangi tiplar bo’limida aniglanadi. Sanalma tipni aniglashga doir misollar:

type



Rang q (qizil, safsar, sariq, kuk, havorang, kulrang, gora, 0q);
Hafta g (dush, sesh, chor, pay, jum, shan, yaksh);

Mevalar g (olma, nok, shaftoli, uzum);

Gul q Rang;

bu yerda biz to’rtta sanalma tip kiritdik, oxirgi Gul tipi Rang tipi bilan bir xil gilib aniglandi.
SHuni esda tutish kerakki bir ismda har xil tip giymatlari bo’lishi mumkin emas. Masalan
yugoridagi tiplarning safiga
Zirovor q ( zira, galampir, olma)
tipini go’shish mumkin emas, chunki olma giymati Mevalar tipida aniglangan edi. Bunday tip
e’lon gilish programmani xatoligini anglatadi.
Programmaning type bo’limida aniglab go’yilgan tiplardan o’zgaruvchilarni tiplarini e’lon gilish
bo’limida xuddi standart tiplar kabi foydalanilsa bo’ladi:
var

Kun: Hafta;

shar, kub: Rang;
Y Angi sanalma tiplarni o’zgaruvchilarning tiplarini e’lon gilish bo’limida ham kiritish mumkin:
var

A, B: (stul, divan, stol, shkaf, parta);
Lekin, Kiritilgan bu tip ismsiz bo’lganligi uchun bu tipga programmaning boshga joylaridan
murojaat gilish mumkin emas. SHuning uchun, sanalma tipni aniglashning birinchi usuli
ma’qulroqdir.
Sanalma tipli "x" argumenti uchun Succ(x), pred(x) va ord(x) standart namunalar funksiyalari
mavjud. YUgoridagi aniglangan tiplarga doir misollardan ko’rib chigaylik.
Faraz gilaylik, xq sesh qiymatli bo’lsin.
succ (x) g chor (x dan keyingi giymat),
pred (x) g dush ( x dan oldingi giymat),
org (x) q 1 ( x giymatning tartib ragami),
for xqgsesh to yaksh doS;
Sanalma tipli giymatlar ustida hech ganday amalni bajarib bo’Imaydi.

Sanalma tipli qiymatlarni chop etish uchun odatda variant tanlash operatoridan
foydalaniladi.

CHeklangan tiplar.Faraz gilaylik, "n" o’zgaruvchisi programmada gaysidir oyning biror kunini
ifodalovchi butun son bo’lsin. Bu o’zgaruvchini integer tipi bilan e’lon gilsak "n"ga ixtiyoriy
butun sonni o’zlashtirish mumkin. Lekin, yechilayotgan masalaning mohiyatiga ko’ra "n"ning
fagat [1; 31] oraliqdagi giymatlarigina ma’noga ega xolos. O’zgaruvchining boshga giymatga
ega bo’lishi uning xato hisoblanayotganligini yoki programmaga berilgan ma’lumotlarning
xatoligini anglatadi. SHunga o’xshash, dasturchi programmani tuzish davomida ma’lum bir
o’zgaruvchilar giymatlarining o’zgarish oraliglari hagida ma’lumotga ega bo’ladi. Bunday
ma’lumotlarning programmada ko’rsatib qo’yilishi programma ishining to’jri bajarilayotganligi
ustidan nazorat qilib turish imkoniyatini yaratadi.

SHunday cheklashlarni amalga oshirish uchun Paskal tilida cheklangan tiplar kiritilgan. 2ar bir
shunday tip oldindan ma’lum bo’lgan tiplarga cheklashlar kiritish orgali aniglanadi.

CHeklangan tiplar quyidagicha aniglanadi:

<cheklangan tip>::q<o’zgarmasl>..<0’zgarmas2>

bu yerda <o’zgarmasl> va <o’zgarmas2>lar cheklangan tip kiritilayotgan, oldindan aniglangan
tipning 0’zgarmaslaridir, hamda <o0’zgarmas1> <<0’zgarmas2> sharti bajarilishi kerak.
CHeklangan tiplarga doir misollar:

1..20 (integer tipidagi cheklanma);

dush..jum (sanalma tipli cheklanma);

'‘A'..'Z" (char tipidagi cheklanma).



YUqorida aytganimizdek, cheklanma oldindan aniglangan tipga nisbatan aniglanadi. Masalan,
(dush, sesh, chor, pay, jum, shan, yaksh) sanalma tipini aniglamasdan turib dush..jum
cheklangan tipini kiritish mumkin emas.

CHeklanma tip ham boshga tiplar kabi yangi tip aniglash bo’limida yoki o’zgaruvchilarning
tiplarini e’lon gilish bo’limida aniglanishi mumkin.

CHeklangan tiplarni e’lon gilishga doir bo’Igan misollardan yana ko’rib chigaylik:

type
Hafta q (dush, sesh, chor, pay, jum, shan, yaksh);
Figura q (piyoda, ot, fil, ferz, shoh);
Engil_Figura q piyoda..fil;
Ish_Kunlari g dush..jum;
Indeks q 10..20;

var
X, Y, z: real,
i, J: integer;

Kun: Hafta;

L: Indeks;

Ish_Kuni: Ish_Kunlari;
Dam_Olish_Kuni: Shan..yaksh;

Oddiy kombinasiyali tiplar.Soddalik uchun, bir avlodli struktura orgali yozilgan kombinasiyali
tip ma’lumotlari bilan tanishib chigaylik.

YOzuvlarni aniglash (kiritish) quyidagi sintaksis qoida bo’yicha amalga oshiriladi:
<kombinasiyali tipni aniglash>::q record < maydonlar ro’yxati> end,

<maydonlar ro’yxati>::q<"yozuv seksiyasi>{;< yozuv seksiyasi>}

<’yozuv seksiyasi>::qg<maydon ismi>{,<maydon ismi>}:<tip>

SHu goidaga asoslanib kompleks sonli tip kiritaylik (a + bi -kompleks son, a, b - haqigiy sonlar,
ig-1) va tip nomini complex deb ataylik:

type
CompLex g record
re: real;
im: real;

end;

Bu tipni quyidagicha tushuntirish mumkin: CompLex tipiga tegishli ixtiyoriy giymat ikkita hadli
(maydonli) yozuvdan tashkil topgan strukturadir. YOzuv maydonlari re va im nomlari bilan
ataladi va ular real tipiga tegishlidir.

re va im bir xil tipli bo’lgani uchun ularni bitta ro’yxatga birlashtirib yozsa ham bo’ladi:

type

CompLex q record

re, im: real;
end

Endi barcha kompleks (mavhum) giymatlar gabul giluvchi o’zagaruvchilarning tiplarini var
bo’limida aniglash mumkin:
var

X, Y, z: CompLex;
Bu tipdagi o’zgaruvchilarga biror giymat o’zlashtirish uchun ularning maydonlarini tashkil
etuvchilarga giymat berish kerak bo’ladi. Masalan, x o’zgaruvchiga 4,5 + i * 6,75 giymatini
0’zlashtirish uchun, re va im ismli maydonlarga giymat berish kerak:

x.re :q4.5; x.im:q6.75;



Bir xil kombinasiyali tipga tegishli o’zgaruvchilar uchun fagat o’zlashtirish amaligina o’rinli
xolos:

y:q X

YOzuvlarga doir quyidagi misol ustida ular bilan ishlash malakamizni oshiraylik:

Misol: x va u mavhum sonlari ustida qo’shish, ayirish va ko’paytirish amallarini bajarish
programmasini tuzing.

Masalani yechish algoritmi:

Agar xqRex +ilmx, yqRey+ilmy bo’lsa ular ustida sanab o’tilgan amallarni bajarish
algoritmi quyidagicha bo’ladi:

ugx+y ReugRex+Rey, ImugImx+Imy;
vgx-y RevgRex-Rey, Imuqgimx-Imy;
wgx*y RewgRex*Rey-Imx*Imy,

ImwgRey*Imx+Rex*Imy;

Endi mazkur algoritmni programmada ifoda etamiz:

type
comp q record
re, im: real
end;
var

X, Y, U, V, W: comp;
begin {x va u mavxum sonlarning xakikiy (Re x, Re y) va
mavhum (Im x, Im y) kismlarini Kiritish}

readIn (x.re, x.im, y.re, y.im);

{ ugx+y}

u.re:gq x.re + y.re; u.im:g x.im +y.im;
{vax-y}

v.re (gx.re - y.re; v.im:qgx.im-y.im;
{wax*y}

w.re :qXx.re *y.re - x.im*y.im;
w.im :g x.re * y.im + x.im * y.re;
writeln (‘X +y g’,u.re,’+’,u.im,”*1’);
writeln (‘X -y g’,v.re,”+’,v.im,’*1’);
writeln (‘X *y q’,w.re,”+’,w.im,”*1’);
end;

Strukturalar va yozuvlar

Strukturalar. Strukturalar berilganlar formatlarining tavsiflarini 0’z ishiga olgan goliplar bo’lib,
ularni xotiraning ixtiyoriy gismining «ustiga» qo’yish va bu gism maydonlariga strukturada
aniglangan nomlar orgali murojaat gilish imkoniyatini beradi.

Strukturalar bir xil tuzilishga ega, lekin turli xil giymatga ega berilganlarni ifodalashda
ishlatiladi. Faraz gilaylik, tibbiyot ma’lumotlarini gayta ishlash zarur bo’lsin. Bir neshta kasal
hagida bir xil ma’lumotlar blokini e’lon gilish kerak. Mos struktura quyidagisha e’lon giladi:

kasal_varagi struc ; kasal_varagi nomli struktura
nomer dd 0 ;  karta nomeri
jinsi do 0 ;Jinsi

Tugil_sana dw 0 ; tug’ilgan yili



kelgan_sana dw “//’ ;  Kirish sanasi
ketgan_sana do “//” ; shigish sanasi
kasal_varagi ends

Struktura giymati quyidagi berilishi mumkin.

data segment
bemorl kasal_varagi <1234567, ‘e’, 1960, ‘13/05/03’, *20 /05/03’>
bemor2 kasal_varagi <1987654, ‘a’, 1972, ‘30/09/03’, “10/10/03’>
bemor0 kasal_varagi < >

data ends

Bu berilganlarga murojaatlar quyidagisha bo’ladi:

mov EAX, bemorl.nomer ; EAX =1234567
mov Sl, offset bemorl.kelgan_sana ; SI- bemorl.kelgan_sana siljishi
mov DL, bemor2.jinsi ; DL =’a’

Yozuvlar. Yozuvlar ham strukturalarga o’xshash golish bo’lib, fargi shundaki yozuvda baytlar,
so’zlar va ikkilangan so’zlarda bitlar satrini aniglashga imkon beradi.

Ma’lumki, faylning yaratilish sanasi disk katalogida 16 bitli so’z ko’rinishida bo’lib, uning katta
7 bitlari yilni (1980 yilga nisbatan), keyingi 4 bitlari - oyni, oxirgi 5 bitlari- kunni ifodalaydi (13-
Pasm).

15 14 09 08 05 04 01 00

yil oy kun
13-Pasm. Fayl yaratilish sanasi diskdagi ko’rinishi
Bu berilganlarni quyidagisha e’lon gilish mumkin
fsana record yil:7 , oy: 4, kun: 5
Konkret o0’zgaruvshilarni e’lon gilish quyidagisha bo’lishi mumkin

fayl 1  fsana <5,6,7> ;7 iyun 1985 yil
fayl 2 fsana <18,12,30> ;30 dekabr 1998 yil
fayl 3  fsana <> ; «bo’sh» 0’zgaruvshi

Bu yerda fayl_10’zgaruvshi giymati OAC7h, fayl 2- 259Eh va fayl 3- 0000h bo’ladi.
Adreslash usullari

Adreslash usullari deb buyrugni bajarish ushun operandni aniglash amaliga aytiladi. Buyruqda
ishtirok etuvshi operand ushun adreslash usuli berilgan bo’lishi kerak. Operandlar turli joyda
joylashgan bo’lishi mumkin- bevosita buyrugq kodi tarkibida, qaysidir registrda yoki xotira
katagida. Umuman, adreslash usuli prosessor arxitektuPasi elementi bo’lib, operandlarni izlash
imkoniyatlarini o’zida akslantiradi.

Registrli adreslash. Operand (bayt yoki so’z) registrda joylashadi.

inc CH ; CH dagi giymatga 1 qo’shish
push DS ;DS giymatini stekda saglash
Xchg BX, BP ;  BX va BP giymatlarini almashtirish

mov  ES, AX ;  ES registrga AX giymatini berish



Bevosita adreslash. Operand (bayt yoki so’z) buyrugda ko’rsatiladi va translyasiyadan keyin
buyrug kodi tarkibiga kiradi. Operand turli xil mazmunga ega bo’lishi mumkin (son, adres,
ASCII kodi).

mov AH, 40h ; AH registriga 40h sonini yuklanadi

mov AL, ‘x’ ; ASCII belgisining kodi AL registrga yuklanadi
int  21h ; DOSning 21h uzilishiga murojaat

limit =528 ; 528 soni limit nomi bilan belgilandi

mov CX, limit ; limit orqgali belgilangan son CX registriga

Bevosita adreslashning muhim qo’llanishi - bu nisbiy adreslarni uzatishdir (offset orgali)
xabar db «Programma»

'r.riov DX, offset xabar ; DX registrida xabar satrining birinshi
; belgisining (baytining) nisbiy adresi.

Nazorat sovollari:

1. Delphida gayd qgilingan toifaga mansub kattaliklar ganday e’lon qilinadi?
2. Delphida CHegaralangan toifaga mansub Kkattaliklar ganday e’lon qilinadi?
3. Delphida Aralash toifaga mansub Kkattaliklar ganday e’lon gilinadi?

4. Qaysi paytlarda yangi toifaga extiyoj tug’ilishi mumkin?

29,30 -Mavzu. Delphi 7da funktsiya i protseduralar. Strukturali dasturlash usullarini
Delphi 7 da qo‘llash. (4 soat).

1. Protsedura va funktsiyalar.

2. Ular uchun direktivalar.

3. Standart va foydalanuvchi protseduralari.

4. Object Pascalda protseduralar yordamida dasturlash xususiyatlari.

PROTSEDURA VA FUNKTSIYALAR

Protsedura va funktsiyalar programmaga nisbatan alohida ishlovchi gismi bo’lib, u 0’z
nomiga ega bo’ladi. Programma matnida bu nomi kelishi protsedura yoki funktsiyaning
chaqirilishi yoki unga murojaat deyiladi. Protseduraning funktsiyadan fargi shundaki,
funktsiya tanasida keltirilgan operatorlar bajarilgandan so’ng har doim gandaydir giymat
natija sifatida olinadi. Protsedura va funktsiyalarni umuman olganda qism programma
deyiladi.

Qism programmalarning nomlanishi

Programmada ishlatilayotgan har bir ism albatta tavsiflanishi shart bo’lgani kabi
protsedura va funktsiyalarni ham nomini tafsiflash kerak. Tafsiflash deganda uning
sarlavhasi va tanasini ko’rsatish tushuniladi. Sarlavhada protseduraning nomi va unda
ishlatiladigan parametri keltiriladi. Funktsiyada esa xuddi protseduradagidek yana unga
go’shimcha qilib funktsiya gaytarayotgan natijaviy giymatning toifasi ham keltiriladi.



Sarlavhasidan so’ng gism programmaning tavsiflanish bo’limi va tanasi keladi. Tavsiflash
bo’limida yana quyiroq darajadagi gism programmalar keltirilishi mumkin. Masalan,

Procedure al;
Procedurea2;

begin
end;{aé} |
Procedure a3;
'b'e'gin
end; {a.3.}.
bééin
éﬁd;{al}
QISM PROGRAMMALARNI TAFSIFLASH
Qism programma sarlavha va tana gismidan iborat. Protsedura sarlavhasining umumiy ko’rinishi

quyidagicha:

Procedure <nom> [(<formal_param_ro’yxati>)];
Funktsiya sarlavhasining ko’rinishi quyidagicha:
Function <nom> [(<formal_param_ro’yxati >)] : <toifasi>;

bu yerda <nom> - gism programmaning nomi; <formal_param_ro’yxati > - formal parametrlar
ro’yxati; <toifasi> - funktsiya gqaytarayotgan giymat toifasi.

Qism programmaning sarlavhasidan so’ng quyidagi direktivalardan biri keltirilishi mumkin:

Assembler, Forward, Far, Near, External, Inline, Interrupt.

Bu direktivalar kompilyator harakatlarini aniglaydi va fagat shu gism programmaning 0’ziga
ta’sir giladi.



Assembler — gism programmaning tana gismi assembler komandalari yordamida yozilishini

bildiradi.

External - bu direktiva yordamida tashqi gism programma e’lon gilinadi.

Far - kompilyator uzoqg chagirishli modelga mo’ljallangan gism programmaning kodini hosil
giladi.

Near - kompilyator yaqgin chagirishli modelga mo’ljallangan gism programmaning kodini hosil
giladi.

Forward - gism programmaning tavsiflanishi asosiy programmaning pastrog’ida keltirilganligini
bildiradi.

Inline - gism programmaning tanasi o’rnatilgan mashina instruktsiyalari (ko’rsatmalari)
yordamida tashkil gilinishini bildiradi.

Interrupt - uzilishlarni gayta ishlovchi protsedura hosil gilishda ishlatiladi.

Bu direktivalardan tashqgari yana Windowsning yadrosi bilan ishlovchi quyidagi standart
direktivalardan foydalanish mumkin: register, pascal, cdecl, stdcall, safecall.

Bu direktivalar parametrlarni uzatishda xizmat giluvchi stek va registerlarni ishlatadi.

Qism programmalarda ishlatiladigan

parametrlar

Rasmiy parametrlar ro’yxati keltirilishi shart emas va tushirib goldirilishi mumkin. Agar ular
mavjud bo’lsa, unda formal parametrlarning nomlari va ularning toifalari keltiriladi. Masalan,

procedure sb (a: real; b:integer; c:char);
yoki

Function F (a:real;b: real): real,
Function F (a,b: real):real,

Bu parametrlar shu gismprogramma ichidagi ixtiyoriy ifodalarda keltirilishi mumkin.

Rasmiy parametrlar sifatida giymat-parametr, o’zgaruvchi-parametr yoki 0’zgarmas-parametr
ishlatilishi mumkin. Yugqoridagi misolda A va V giymat-parametr bo’lib kelgan. O’zgaruvchi-
parametr bo’lishi uchun parametr oldidan VAR-xizmatchi so’zini, 0’zgarmas-parametr bo’lishi
uchun parametr oldidan const-xizmatchi so’zini qo’yish yetarli. Masalan,

procedure myproc (var A : real; B : real; const ¢ : char);



Bu yerda A — o’zgaruvchi-parametr, V - giymat-parametr; S — 0’zgarmas-parametr.

Qiymat-parametr ishlatilganda uning giymati fagat protsedurani ichida o’zgaradi.

O’zgaruvchi-parametrlar ishlatilsa, asosiy programmadagi giymati 0’zgaradi.

Object Pascalning yana bir imkoniyati bu notoifaviy parametrlardan foydalanishdir. Notoifaviy
parametr deb shunday parametrga aytiladiki, uning toifasi protsedura sarlavhasida keltirilmaydi.
Notoifaviy parametr bo’lib fagat 0’zgaruvchi prametr ishlatiladi. Masalan,

Procedure myproc (var aParametr);

Toifasi yo’q bo’lgan hollarda ishlatiladi. Masalan, xotiraning qgaysidir maydonini boshgasiga
ko’chirish uchun Blockread, Blockwrite, Movememory va boshga protseduralar yordamida.

Jimlik bo’yicha parametrlar

Umumiy ko’rinishi quyidagicha:

<nom> : <toifa> q <giymat>
Masalan,

Procedure p(a: array of integer; s: stringq™”);

Bu holda protseduraga murojaat gilinganda

P([1,2,3], ");

yoki

P ([1.2.3]);

desa ham bo’ladi. Masalan,
Procedure p (a:array of integer; s: string q ””; b: integerg0);

Bu protseduraga quyidagicha murojaat gilish mumkin:



P([1,2,3]);
P([1,2,3],’qator’);
P([1,2,3],”",1);

Massiv-parametrlar va qator-parametrlar
Procedure s(a: array [1..10] of real);
Agar massivning gandaydir elementi gqism programmaga yuborilishi lozim bo’lsa, hech ganday
muammo tug’ilmaydi. Lekin agar massivning o’zi yuborilishi kerak bo’lsa, u holda dastavval

uning toifasini yozish mumkin. Masalan,

Type
Atypeqarray [1..10] of real;
Procedure s (var a: atype);

Qatorlarda ham shunga o’xshash:

type
inputtypeqstring[15];
outputtypeqstring[30];
function st (s : inputtype) : outputtype;

Ochiqg massivlar

Ochiqg massivlarda uning o’lchami va chegaralarini aniglamasdan keltiriladi. Masalan,

Procedure myproc (openArray: array of integer);

Ochig massivlar 1 o’Ichamli bo’ladi.

2.3 Matematik funksiya va protseduralar.
funksiya lzoh argumenlar

Abs(x) Obsaliut giymat Butun yoki

haqiqiy

Ceil(x) Argumentga teng yoki

argumentdan



Katta bo’lgan butun sonni

aniglash

Extended
CompareValue(A,B[epsilon]) A va B ni Epsilon aniglikda
taggolash

Butun yoki

haqiqiy

DifMod(Dividen,Divisor,Resu Divedent-bo’linuvchi Butun
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It,

Remainder)

Divisor-bo’luvchi

Result-bo’linma

Remainder-qoldiq

EnsureRange(A Value, A Min,

A Max)

A Valuega[A Min,

A Max] oraligdan eng yaqgin

butun sonni aniglash

Butun yoki

haqiqiy

Cos(x) Cosinus Burchak

radianda

beriladi

Exp(x) Exponenta haqiqiy

Floore(x) Argumentga teng yoki
argumentdan Kichik bo’lgan

sonni aniglash

Extended

Frac(x) Argumentning kasr qismi XInt(
X)

Extended

InRange(A Value, A Min,

A Max)



A Value,[ A Min,

A Max] oralligga tegishliligini

tejshirish

Butun yoki

haqiqiy

Int(x) Argumentning butun gismi haqiqiy

Int Power(x,e) X ning E darajasini aniglash.

X E ; E-butun son

Extended va

integer

Ldexp(x,p) X ni 2P ga ko’paytirish: X* 2P Extended va
integer

Ln(x) Natural logarifm Ln x haqiqiy

LnXP1(x) Ntural logorifm Ln (xQ1) Extended
Log10(x) O’nli lagarifm: 1g x Extended

Log2(x) Logorifm ikki asosga ko’ra X:

log2 X

Extended

LogN(n,x) Logorifm N asosga ko’ra X: Extended
PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com
18

logN X

Max(a,b) Kattasini aniglash Integer, int64,

Singl, double,

Extended

Min(a,b) Kichigini aniglash Integer, int64,

Singl, double,

Extended

Pi 3.1415926535897932385 -

Power(x,e) X ning Edarajasini

aniglash X E ;

Extended

Round(x) Yalitlash Extended
SameValue(a,b,Epsilon) A va b ni epsilon aniglikda
tagqoslash



haqiqiy

Sqr(x) Kvadrat: X*X Extended

Sqrt(x) lldiz Extended

Trunc(x) Butun gismini aniglash Extended

1.3 Satrlar bilan ishlovchi funksiyalar

1. InToStr (Value: Integer): string; funksiyasi butun toifada
o0’zgaruvchilarni satrga o’girish uchun ishlatiladi;

2. StrTolnt (const S: string): Integer; funksiyasi satrli (string)
0’zgaruvchilarni butun songa o’zgarish uchun ishlatiladi;

3. FloatToStr (Value: Extended); string: funksiyasi haqiqiy toifadagi
0’zgaruvchini satrli 0’zgaruvchiga o’girish uchun ishlatiladi;

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

10

4. StrToFloat ( const S:string): Extended; funksiyasi satrli (string)

0’zgaruvchilarni hagigiy songa o’zgarish uchun ishlatiladi.

Qismprogrammalarni shaqirish

Assemblerda gismprogramma prosedura ko’rinishida aniglanib, uning nomi gismprogrammaga
Kirish nugtasi hisoblanadi:

tartiblash proc ; prosedura-gismprogramma

ret ; gismprogrammadan gaytish
tartiblash endp

Qismprogrammaning boshgasha ko’rinishi, uning birinshi buyrug’ini belgilash (nishonlash)

orgali ifodalanishi mumkin:

tartib: ... ; nishon bilan boshlanuvshi gismprogramma
; gismprogramma tanasi
ret ; gismprogrammadan gaytish

; asosiy programma yoki boshga gismprogramma tanasi

Har ganday holda ham gismprogrammani shagirish call buyrug’i orgali amalga oshiriladi,
gismprogramma 0’z ishini ret buyrug’i bilan tugatishi kerak. Bunda boshgaruv
gismprogrammani shagirgan buyrugdan keyingi buyruqga o’tadi.

Xuddi jmp buyrug’iga o’xshab, call buyrug’i bir neshta ko’rinishda bo’lishi mumkin:

» to’g’ri yaqgin (buyrug segmenti shegarasida);

» to’g’ri uzoqg (boshga buyruq segmentiga);

» vositali yagin (buyrug segmenti ishida, o’tish adresi xotira katagida);

» vositali uzog (boshga buyrug segmentiga, o’tish adresi xotira katagida).
To’g’ri yagin shagirish. Qismprogrammaga Kirish nugtasining adresi (siljishi) buyrugda
oshkor ko’rsatiladi. Bu adres sifatida prosedura nomi yoki gismprogrammaga Kirish nuqgtasini
ifodadaydigan nishon ishlatiladi. Buyruq kodi E8h.



Quyidagi misolda gismprogramma prosedura ko’rinishida aniglangan.

code segment
asosoiy proc ; asosiy programma

call gism_pr ; kodi E8 dddd

asosoiy endp
gism_pr proc near ; gismprogramma

ret - kodi C3
gism_proc endp
code ends

Bu yerda shagiriluvshi gismprogramma asosiy programma bilan bir segmentda va dddd maydoni
segmentdagi Kirish nugtasining siljishi. Sall buyrug’i bajarilishida gaytish adresini (IP pegistri-
ning giymatini) bajarilayotgan programma stekiga joylashtiriladi, keyin IP registr giymatiga
dddd maydondagi giymat qo’shiladi. Natijada IR registrida qismprogramma adresi hosil bo’ladi.
Qismprogrammadagi ret buyrug’i, oxirgi bajariluvshi buyruq bo’lib, gismprogrammani ishini
tugatadi va stekdagi gaytish adresini olib IP registriga joylashtiradi.

—

IP Qismprogrammaga Kirishdan keyingi holat

A

SP registrining boshlashg’ish holati
14-rasm. YAqin gismprogrammani shaqgirishda stek holati

Qismprogrammani shaqirish va undan gaytishda stekning roli alohida. Umuman olganda, stek
boshga oralig giymatlarini saglash ham ishlatilishi mumkin

Qaytish buyrug’i - ret stek boshidagi so’zni, tahlil gilmagan holda, olib IP joylashtiradi. SHu
sababli, agar ret bajarilayotgan paytda stek boshida boshga giymat bo’lsa, programma bajarilishi
izdan shigadi, ayrim hollarda OS ham ishdan shigishi mumkin.

To’g’ri uzoq shagirish. Bu shagiruv boshga buyrug segmentidagi gismprogrammaga murojaat
gilish imkoniyatini beradi. Buyrug kodida, 9A- operator kodidan tashqgari gismprogrammaning
to’liq adresi (segment:siljish) joylashadi. Matnda buyruq far ptr tavsifi orgali yoziladi. Agar
translyator ikki o’tishli bo’lsa, bu tavsifning zarurati yo’q. Quyida to’g’ri uzoq shagirishga misol
keltirilgan.

codel segment

assume CS:codel

asosiy proc ; asosiy programma
call far ptr gismproc ; kodi 9A dddd ssss

asosiy endp
codel ends
code2 segment
assume CS:code2
gismproc proc far
ret

gismproc endp
code2 ends

Uzoq to’g’ri shaqgirishda stek ko’rinishi (15-rasm).



IP Qismprogrammaga Kirishdan keyingi holat
CS

A

SP registrining boshlashg’ish holati
15-rasm. Uzoq gismprogrammani shagirishda stek holati

Vositali yagin shagirish. Qismprogramma adresi xotira katagida yoki registrda bo’ladi. Bu usul
shaqgiruv adresini 0’zgartirish, gismprogrammaga nishon orgali emas, balki absolyut adresi orgali
murojaat gilish imkonini beradi. Misol:

code segment
asosiy proc ; asosiy programma

call DS:proc_addr : kodi FF 16 dddd
asosiy endp
gismproc proc near ; gismprogramma
ret
gismproc endp

code ends
data segment

proc_addr dw gismproc ; gismprogramma adres joylashgan joy

data ends

Qismprogramma, uni shagiruvshi asosiy programma bilan bir segmentda. Qismprogramma
nisbiy adresi proc_addr katagida joylashgan. Buyruqdagi dddd- proc_addr maydonining
berilganlar segmentidagi nisbiy adresi. Adreslash usuli buyrugning ikkinshi baytida ifodalanadi
(16h). Vositali adreslash turli xil usullari mavjud va ular quyida keltirilgan.

sall BX ; BX registrida gismprogramma adresi

sall [BX] ; BX registrida gismprogramma adresi joylashgan
; Xotira katagi adresi

sall [BX][SI] ; BX registrida gismprogrammalar adreslari
; jadvali, Sl registrida jadval elementi indeksi

sall tbl[SI] ; tbl- gismprogrammalar adreslari jadvali,

; Sl registrida jadval elementi indeksi

Vositali uzog shaqgiruv. Qismprogramma boshga segmentda. Qismprogramma to’liq adresi
xotira katagida. Misol:

sodel segment
asosoiy proc
call word ptr proc_addr ; kodi FF 1E dddd

asosoiy endp

codel ends

code2 segment

gismproc proc far ; gismprogramma

gismproc endp
code2 ends
data segment



.p.rc.Jc_addr dd gismproc ; ikki s0’z 0’Ishamidagi xotira katagida
. ; gismprogrammani adresi
data ends

Prosedura e’lonidagi far atributi gismprogramma boshga segmentda va uning ikki so’zlik adresi
proc_addr katagida ekanligini bildiradi. Buyrugning ikkinshi baytining 1F giymati adreslash
usuli aniglaydi va bu giymat adreslash usuliga mos ravishda o’zgarib turadi.

Nazorat uchun savollar:

1. Assemblerda o’tishlarning ganday turlari bor?

2. Shartli o’tishlarning mohiyati nimada?

3. Shartsiz o’tishlarning mohiyati nimada?

4. Qismdasturni chagirishlar ganday amalga oshiriladi?

Foydalanilgan adabiyotlar:
1. Sh.F.Madraximov.Assembler tili asoslari O’zMU, 2004 yil, 4-11 b.

2. D’yakonov V.Yu, Kitov V.A. Kalinchev I.A. Sistemnoe programmirovanie.
M:Vo’sshaya shkola,1990. —220 5.182-193 c.

3. Faysman A. Professional’noe programmirovanie na Turbo-Paskal’. Tashkent 1992.
41-47 c.



31 -Mavzu .Ma’lumotlarning faylli toifasi. Ularni Delphida ishlatish xususiyatlari. (2
soat).

1. Ma’lumotlarning faylli toifasi ta rifi.

2. Fayl tushunchasi.

3. Fayllarning turlari: toifalashgan, toifalashmagan, bevosita va ketma-ket murojaat
kilish turlari.

4.  Fayllar ustida bajariladigan protseduralar

Fayllar. Ma’lumotlarni faylga yozish va o’qish.

Faylli tipdagi o’zgaruvchilarni diskdan ma’lumot o’gib oluvchi yoki diskka ma’lumot yozib
go’yuvchi programmalarda ishlatish mumkin. Faylli tipdagi o’zgaruvchilarni e’lon gilishda file
va text xizmatchi so’zlari ishlatiladi:
var mfile 1, mfile 2: file;
afile: file;
Prima: TextFile;
TextFile xizmatchi so’zi faylning matnli ekanligini anglatadi. Matnli fayllar maxsus belgilar
bilan ajratilgan, uzunligi noma’lum bo’lgan gatorlardan tashkil topadi.
Ayrim paytlarda fayllarni bir xil tipli hadlar ketma-ketligi ko’rinishida garash go’layrok bo’ladi.
Bu ketma-ketlik gatorlar, butun sonlar yoki yozuvlardan tashkil topishi ham mumkin:
var Al:file of byte;
{A1 fayli baytlar ketma - ketligidan tashkil topgan}
A2: file of integer;
{A2 fayli butun sonlar ketma-ketligidan tashkil topgan}
A3: file of string;
{A3 fayli katorlar ketma-ketligidan tashkil topgan}
A4: file of string[20];
{A4 fayli 20ta belgili gatorlarning ketma-ketligidan tashkil topgan}
Ab5: textFile;
{A5 fayli matnli fayl hisoblanadi}
Agar faylning hadlari uchun tip aniglangan bo’lsa, bo’nday fayllarni tiplashtirilgan, aks holda
tiplashtirilmagan deb ataladi:
var A: file; { tiplashtirilmagan fayl}
B: file of char; { tiplashtirilgan fayl}
Fayllar bilan ishlaydigan quyidagi programmani ko’rib chigaylik.

Var
mydata: file of integer;
I, J, sum: integer;
s:String;

begin

AssignFile (mudata, ‘d:htphmyfile.dat’);
{mydata fayl uzgaruvchisi bilan faylning ismini myfile.dat va uning anik yuli aniklanmokda}
rewrite (mydata); {fayl yozish uchun ochik}
ShowMessage (‘Salom noma’lum urtok...”);
S:glnputBox (“Kiritish oynasi’,“Birinchi sonni Kiriting’,”’);
1:qStrTolnt(S);
ShowMessage (‘Kiritilgan sonni diskdagi myfile.dat fayliga yozilmokda’);
write (mydata, i); {bu operator yordamida diskdagi myfile.dat fayliga | sonining
kiymati yoziladi}
S:glnputBox (“Kiritish oynasi’,‘Ikkinchi sonni Kkiriting’,””);
J:qStrTolnt(S);



writeln (“Kiritilgan ikkinchi sonni diskdagi myfile.dat fayliga yozilmokda’);

write (mydata, j); {Diskka yozish ajarilmokda}

sum:qi+j;
ShowMessage (“Yigindi q’+ IntToStr(sum));
ShowMessage (‘Yigindi diskdagi myfile.dat
fayliga yozilmokda’);

write (mydata, sum); {Diskka yozish bajarilmokda}

closeFile (mydata);  {mydata fayli yopildi}

ShowMessage (‘Xayr noma’lum urtok...”);
End;
E’tiboringizga havola etilgan programmada AssignFile, Rewrite, Write  va CloseFile
proseduralaridan foydalanildi. Endi shu proseduralarning va keyingi programmada ishlatiluvchi
Reset va Read proseduralarning vazifalari va ganday aniglanganligi hagida gisgacha ma’lumot
berib o’taylik:

AssignFile prosedurasi.

Vazifasi: Faylli  o’zgaruvchiga tashgi  fayl  ismini
o’zlashtiradi.
Aniglanishi: AssignFile (f; name: string);

bu yerda f - ixtiyoriy tipli faylli o’zgaruvchi;

name - qatorli tipdagi ifoda yoki gator, fayl
ismi (agar faylning to’lig yo’li ko’rsatilmagan
bo’lsa fayl ishlanayotgan katalogda joylashgan

bo’ladi).
CloseFile prosedurasi.
Vazifasi: ochiq faylIni yopadi.
Aniglanishi: CloseFile (f);
bu yerda f - oldindan ochilgan faylga mos

keluvchi faylli o’zgaruvchi.
Read prosedurasi.
Vazifasi: fayl hadini 0’zgaruvchiga o’qiydi.
Aniglanishi: Read (f, v);
bu yerda f - faylning ixtiyoriy tipiga mos
faylli o’zgaruvchi (fagat matnli tipli emas);
v - fayl hadi tipi bilan bir xil tipli

0’zgaruvchi.
Reset prosedurasi.
Vazifasi: mavjud faylni ochadi.
Aniglanishi: Reset (f: file);

bu yerda f — faylning ixtiyoriy tipiga mos
faylli o’zgaruvchi va u fayl bilan Assign
prosedurasi orqali bojlangan bo’lishi kerak. Reset
prosedurasi shu faylni ochadi.

Rewrite prosedurasi.

Vazifasi: yangi faylni yaratadi va ochadi.

Aniglanishi: Rewrite (f: file);
bu yerda f — ixtiyoriy faylli tipdagi faylli
0’zgaruvchi. Rewrite prosedurasini ishlatishdan
oldin f o’zgaruvchi Assign prosedurasi yordamida
diskdagi fayl bilan bojlanishi kerak. Rewrite
prosedurasi yangi fayl tashkil giladi.

Write prosedurasi.



Vazifasi: fayl hadiga o’zgaruvchini yozib qo’yadi.
Aniglanishi: Write (f, v);
bu yerda f — faylli o’zgaruvchi;
v - f fayli hadi bilan bir xil tipli 0’zgaruvchi.

Oldingi tuzgan programmamiz «d:» diskdagi tp katalogida myfile.dat faylini tashkil gildi. Endi
shu fayldan ganday gilib ma’lumotlarni o’gishni ko’rib chigaylik.
Var

mydata: file of integer;

I, J, sum: integer;
begin

AssignFile (mydata, ‘d:htphmyfile.dat’);

reset (mydata); {fayl ukish uchun ochilmokda}

ShowMessage (‘Salom noma’lum urtok...”);

read (mydata, i);
ShowMessage (‘myfile.dat faylidan birinchi son ukildi’);

read (mydata, j);

ShowMessage (“diskdagi myfile.dat faylidan
ikkinchi son ukildi’);

read (mydata, sum);

ShowMessage (‘myfile.dat faylidan uchinchi son ukildi’);

closeFile (mydata);  {mydata.dat fayli yopiladi}

ShowMessage (“Xayr noma’lum urtok...”);
End;

TextFile standart faylli tip matnli fayllarni aniglaydi. Matnli fayllar o’zaro yangi gatorga o’tish
belgilari bilan ajratilgan gatorlardan tashkil topadi.

Matnli fayllar bilan ishlash uchun maxsus kiritish (Readln) chop etish (Writeln) proseduralari
kiritilgan. Bu proseduralar uzunligi noma’lum katorlarni fayllardan o’qgish va fayllarga yozish
uchun ishlatiladi.

Endi matnli fayllar bilan ishlashga doir quyidagi programma bilan tanishib chigaylik:

var

mytext: TtextFile;

s: string;
begin

AssignFile (mytext, ‘d:htphmytext.txt’);

{mytext faylli uzgaruvchi orkali fayl

ismi va yuli aniklanmokda}

rewrite (mytext);

{fayl yozish uchun ochik}
s:qInpurBox (‘Kiritsh’,“Sizning ismingiz?’,s);
ShowMessage (‘Ismingizni diskdagi mytext.txt fayliga yozilmorda’);
writeln (mytext, s);

{s -katori mytext.txt fayliga yozilmokda}
closeFile ( mytext);  {mytext fayli yopildi}
end;

Massiv tushunchasining mohiyati nimada?
1. Delphi dasturlash muhitida massiv toifasidagi kttaliklardan qaysi paytda
foydalaniladi?
2. Delphi dasturlash muhitida necha turdagi massivlardan foydalanish mumkin?
3. Fayl tushunchasining mohiyati nimada?



4. Fayllardan foydalnish ganday amalga oshiriladi?
5. Faylli toifadagi kattaliklar ustida ishlovchi gasi funksiya va proseduralarni bilasiz?

Foydalanilgan adabiyotlar:
4. Sh.F.Madraximov.Assembler tili asoslari O’zMU, 2004 vyil, 4-11 b.

5. D’yakonov V.Yu, Kitov V.A, Kalinchev I.A. Sistemnoe programmirovanie.
M:Vo’sshaya shkola,1990. —220 5.182-193 c.

6. Faysman A. Professional’noe programmirovanie na Turbo-Paskal’. Tashkent 1992.
41-47 c.



33 -Mavzu . Delphi ob ektlari Klasslar. Usullar. Xossalar. (2 soat).

1.0b ekt tushunchasi. Ob ektlarni e lon qilish, o‘chirish.

2.0b’ektga mO‘ljallangan uslub. Klass tushunchasi va ularning toifasi.
3.Bazaviy klasslar. Usullar va ularni e’lon gilish. Xossalar va ularni ishlatish

OYD - metodikasidan foydalanib yechiladigan masala ob’ektlar va ular ustida bajariladigan
amallar tasviridan iborat. Bunday dastur ob’ektlar va ular orasidagi bog’lanishlar majmuasidan
iborat.

Turbo-Paskal ob’ektga orientirlangan dasturlash konsepsiyasini qo’llab quvvatlagan holda
ob’ektlarni tasvirlash imkonini beradi. Masalan:

TYPE
TPERSON=0OBJECT
NAME: STRINGJ[20];
ADRESS:STRING[40];

END,;

VAR STUDENT:TPERSON;

Keltirilgan misolda TPERSON ob’ektli toifa va STUDENT o’zgaruvchisi €’lon gilingan.
STUDENT o’zgaruvchisi ob’ektli toifaning ekzemplyari bo’lib, .isoblanadi. Ushbu ob’ekt
NAME va STRING satriy elementlaridan iborat.

Turbo-Paskal bir ob’ektli toifani ikkinchisi orqgali tasvirlash imkonini beradi. Masalan,

TYPE
TPERSON=OBJECT
NAME: STRING[20];
ADRESS:STRING[40];
END;
T STUDENT=OBJECT(TPERSON)
GROUP:INTEGER;
END;
TPROFESSOR=0OBJECT(TPERSON)
KAFEDRA: STRING[40]
END;

Keltirilgan misoldagi TPERSON ob’ektli toifasi TSTUDENT va TPROFESSOR ob’ektli
toifalari uchun ajdod toifa .isoblanadi va ajdod toifaning elementlariga (yozuv so.alariga) ega
bo’lishadi. Avlod toifani e’lon gilishda ajdod toifa gavs ichida k5rsatiladi.

Aslida yugoridagi toifalarni quyidagi ko’rinishda tasvirlasl ham bo’ladi:

TYPE
TSTUDENT=OBJECT
NAME: STRING[20];
ADRESS:STRING[40];
GROUP:INTEGER;

END;

TPERSON =OBJECT

NAME: STRING[20];

ADRESS:STRING[40];

KAFEDRA:STRING[40];
END;



Ammo ushbu ikkinchi variantdan birinchi variant yaxshiriroq deb hisoblash mumkin.Masalan,
agar dasturga student va o’gituvchilarning tug’ilgan sanasini qo’shish kerak bo’lsa, birinchi
variantda TPERSON toifasiga quyidagicha o’zgartirish kiritpish yetarli bo’ladi:

TPERSON =OBJECT
NAME: STRING[20];
ADRESS:STRING[40];
DAY:BYTE;
MONTH:BYTE;
YEAR:INTEGER;
END;

Ikkinchi variantda TSTUDENT va TPROFESSOR toifalarining ikkalasiga ham o’zgartirish
kerak bo’ladi.

Ob’ektning elementlariga murojaat yozuv elementlariga murojaat kabi amalga oshiriladi.
quyidagi dastur ob’ekt sohalariga murojaat gilish variantlarini namoyish etadi:

PROGRAM MYOB}J;
TYPE
TPERSON=0OBJECT
NAME: STRING[20];
ADRESS:STRING[40];
END;
TSTUDENT=0OBJECT(TPERSON)
GROUP:INTEGER,;
END;
VAR STUDENT: TSTUDENT ;
BEGIN WRITELN(‘Familiya, adres, gurux nomerini Kiriting’);
WRITE(‘Familiya:’)
READLN(STYUDENT.NAME);
WRITE(ADRES:);
READLN(STYUDENT.ADRESS);
WRITE(GURUX NOMERL:);
READLN(STYUDENT.GROUP);
WITH STYUDENT DO
BEGIN WRITELN(‘Familiya:’, NAME);
WRITELN(*Adress:’, ADRESS);
WRITELN(‘GURUX:’, GROUP);
END;
END.

SHuni e’tiborga olish kerakki, TPERSON ob’ektida e’lon gilingan NAME ADRESS
sohalari TSTUDENT ob’ektiga ham tegishli bo’ladi, chunki bu toifa TPERSONga avlod ob’ekt
hisoblanadi.

METODLAR - bu ob’ektli toifa tasvirida Kiritiladigan prosedura va funksiyalardir. Metod
ob’ekt ustida amal bajaradi. Metodlarning ob’ekt tasviriga kiritilishi ushbu ob’ektlar ustida
ganday amallar bajarilishi m umkinligini ko’rsatadi.Masalan, quyida keltirilgan ob’ekt tasvirida
uchta ob’ekt e’lon gilingan:

TPERSON=0BJECT
ISM:STRING,;



ADRESS: STRING;

PROCEDURE INIT(N,A:STRING);
PROCEDURE SHOW;

FUNCTION GETADRESS:STRING;
END,;

INIT metodi ob’ekt sohalarini inisializasiyasi uchun, SHOW metodi ob’ekt sohalaridagi
ma’lumotlarni monitor ekraniga chigarish uchun GETADRESS metodi esa ADRESS sohasiga
murojaatni ta’minlaydi.

Dasturda metodlar odatdagi prosedura va funksiyalar kabi tasvirlanadi. Fagat metoddan iborat
bo’lgan funksiya va aprosedura larning nomi ikki gismdan: ob’ektli toifa nomi va metod-
proseduraning nomidan iborat bo’lishi kerak. Quyida TPERSON ob’ektli toifasining INIT
Metodining tasviri keltirilgan:

PROCEDURE TPERSON.INIT(N,A:STRING);
BEGIN NAME:=N;

ADRESS:=A;
END;

Metod tasviridagi sohalar nomlari ob’ekt nomlarisiz ko’rsatilishi mumkin.Dastur ishi jarayonida
metod go’llanilgan ob’ektning sohalari ishlatiladi. CHunki metodga murojaat paytida unga
ko’rinmas ob’ektni inisializasiyalaydigan SELF parametri uzatiladi.

YUqorida tasvirlangan TPERSON.INIT metodi quyidagiga ekvivalentdir:

PROCEDURE TPERSON.INIT(VAR SELF: TPERSON;N,A:STRING);
BEGIN SELF.NAME:=N;

SELF.ADRESS:=A,
END;

Metod bajarilishi uchun metodning ob’ektga qo’llanilish instruksiyasini bajarishg kerak. Uning
umumiy ko’rinishi quyidagicha: Ob’ekt.Metod,;

Masalan, STUDENT.SHOW; instruksiyasining bajarilishi natijasida ekranga STUDENT
ob’ektining sohalari chigariladi.

Ob’ekt sohalariga murojaatni cheklash .Ob’ekt sohalariga soha nomidan foydalanib murojaat
gilish mumkin, ammo OOD prinsiplpriga asosan, sohalarga to’g’ridan to’g’ri murojaat o’rniga
metodlardan foydalanish kerak. quyida TPERSON toifasi e’lon gilingan:

TPERSONQOBJECT

NAME:STRING,;

ADRESS: STRING;

PROCEDURE INIT(N,A:STRING);

FUNCTION GETNAME:STRING,;

FUNCTION GETADRESS:STRING

PROCEDURE SETADRESS (NEW ADDRESS: STRING);
END;

Bunda tasvirida metodlar €’'lon gilingan. INITmetodi ob’ekt inisializasiyasini amalga oshiradi.
SETADDRESS metodt ADRESS co hasi giymatini o’zgartirishga imkon beradi, GETADRESS
va GETNAME metodlari mos sohalar giymatini olishga xizmat giladi.

Ob’ekt sohalariga to’'g’ridan to’g’ri murojaatni cheklash uchun PRIVATE direktivasidan
foydalaniladi (PRIVATE — yopiq, xususiy). To'g’ridan to’'g’ri murojaat cheklanishi kerak bo’lgan
sohalar e’lonidan oldin PRIVATE direktivasi joylashtiriladi. Masalan,



TYPE
TPERSON=0OBJECT
PROCEDURE INIT(N,A:STRING);
FUNCTION GETNAME:STRING;
FUNCTION GETADRESS:STRING
PROCEDURE SETADRESS (NEW ADDRESS: STRING);
PRIVATE
NAME:STRING;
ADDRESS:STRING;
END,;
SHunigdek PRIVATE direktivasi ob’ektning ba’zi metodlaridan foydalanishni chegaralash
uchun ham foydalaniladi. PRIVATE direktivasi bilan e’lon gilingan soha va metodlar fagat
ushbu toifa e’lon gilingan moduldagina faol bo’lib, ushbu toifadan foydalanuvchi modulda esa
PRIVATE bilan e’lon gilingan sohalardan foydalanib bo’Imaydi.

Vorislik. Ajdod ob’ekt avlod ob’ektning sohalarigina emas, balki metodlariga ham vorislik
giladi. quyidagi toifa e’lon gilingan bo’lsin:

TYPE

TPERSON=0BJECT

NAME:STRING;

ADRESS: STRING;

PROCEDURE SHOW,;

END,;

TSTUDENT=0OBJECT(TPERSON)

GROUP:INTEGER,;

END;

VAR STUDENT: TSTUDENT ;

PROCEDURE TPERSON. SHOW;

BEGIN WRITELN(‘Ism:”, NAME);

WRITELN(‘Adress:’, ADRESS);
END;

TSTUDENT toifasi uchun SHOW metodi aniglanmagan bo’lsa ham , STUDENT. SHOW
prosedurasi  to’g’ri bo’ladi, chunki TSTUDENT TPERSON toifasining ajdodi hisoblanadi.
STUDENT.SHOW instruksiyasi natijasida STUDENT ob’ektiga  TPERSON.SHOW metodi
go’llanilib, ekranga student ismi va adresi chiqgariladi. Buning uchun TSTUDENT toifasi
tasvirida bu ishni bajaruvchi metodni e’lon gilish kerak. Ushbu metodga ixtiyoriy nom berish
mumkin. Ammo Turbo-Paskal ajdod toifa tasvirida avlod toifadagi metodlaro nomlaridan
foydalanish imkonini beradi. Ajdod toifa metodining nomidan avlod toifa tasvirida foydalanish
metodni gayta aniglash deb ataladi. Masalan,

TSTUDENT=0OBJECT(TPERSON)

GROUP:INTEGER,;

SHOW,;

END;

PROCEDURE TSTUDENT. SHOW;

BEGIN WRITELN(*Ism:’, NAME);

WRITELN(‘Adress:’, ADRESS);
WRITELN(*Gurux:’, GROUP);

END;



Bunda qgayta aniglanuvchi metod 0’zi o’rnini bosadigan metoddagidek parametrlarga ega
bo’lish shart emas. Ammo gayta niglangan metod oldingi metodning ham vazifasini bajarishi
kerak. Masalan, quyidagi TPERSON toifasi keltirilgan bo’lib, uning ajdodida TSTUDENT va
INIT metodlari quyidagicha ifodalanishi mumkin:

TYPE

TPERSON=0OBJECT

TNAME: STRING[20];

TADRESS:STRING[40];
END;

PROCEDURE INIT(NAME,ADDRESS,STRING);

TSTUDENT=0OBJECT(TPERSON)

TGROUP:INTEGER;

PROCEDURE INIT(NAME,ADDRESS:STRING, GROUP: INTEGER);
END;

PROCEDURE TSTUDENT.INIT(NAME,ADDRESS:STRING, GROUP: INTEGER);
BEGIN

TNAME:=NAME;

TADDRESS:=ADDRESS;

TGROUP:=GROUP;
END;
Keltirilgan misolda TSTUDENT.INIT metodi 0’zining ajdodi sohalaridan foydalanadi.Ammo
bunday usul doimo ham mumkin bo’lavermaydi. Agar ajdod toifa boshga modulda e’lon
gilingan bo’lsa va uning sohalari PRIVATE blokida bo’lsa, yugoridagi usuldan foydalanishning
imkoni bo’lmaydi. Bundan tashgari ob’ektlar ierarxiyasi bir nechta darajaga ega bo’lishi
mumkin., ya’ni avlod ob’ektning bir nechta ajdodi bo’lishi mumkin. Bunday holda barcha ajdod
ob’ektlar inisializasiya gilinishi va to’g’ri ishlatilishi lozim bo’ladi. SHuning uchun ajdodning
avlod sohalaridan to’g’ridan to’g’ri foydalanishi qulay usul bo’lib hisoblagmaydi.Bunda ajdod
metodidan foydalanish qulayroqdir:

PROCEDURE TSTUDENT.INIT(NAME,ADDRESS :STRING, GROUP: INTEGER);
BEGIN
TPERSON.INIT(NAME,ADDRESS)
TGROUP:=GROUP;
END;
Bunda ajdod ob’ekt metodiga murojaat instruksiyasida fagat metod nominigina berish mumkin
emas. CHunki avlod ob’ekt tasvirida gayta aniglangan metod nomi gatnashadi va agar fagat
metod nomi ko’rsatilsa, ajdod ob’ektdagi metod emas, gayta aniglangan avlod metodi
chagqiriladi.
Dinamik ob’ektlar. ~ Ob’ekt sohalarini saglash uchun dinamik xotiradan foydalanish mumkin.
Bunday holda dasturda ob’ekt toifaga taallugli o’zgaruvchi emas, balki ob’ektli toifaning
ko’rsatkichi e’lon gilinadi:

TYPE
TPERSON=0OBJECT
TNAME: STRING[25];
TADRESS:STRING[25];

END;

VAR P:*PERSON;



Ob’ekt uchun xotiradan joy NEW prosedurasi yordamida ajratiladi. Uning parametri sifatida
ko’rsatkichning nomi ishlatiladi. Xotira ajratilgandan so’ng ob’ekt sohalariga  murojaat
odatdagidek amalga oshiriladi:

P.ATADDRESS:="Gagarin ko’chasi, 3-uy,2-xonadon”;

Polimorfizm va virtual metodlar. ~ Agar bir nechta ob’ektli toifa bir-biri bilan ajdod-avlod
munosabatlarida bo’lsa, baza toifasidagi ko’rsatkichga ixtiyoriy ajdod toifa ko’rsatkichining
giymatini o’zlashtirish mumkin. Masalan, Uchta toifa va ularga mos uchta ko’rsatkich-
0’zgaruvchi aniglangan bo’lsin:

TYPE
TPERSON=0OBJECT
TNAME: STRING[25];
TADRESS:STRING[25];
PROCEDURE PRINT;

END;
TSTUDENT=0BJECT(TPERSON)
GROUP:INTEGER;

END;

VAR PERSON:ATPERSON;

PSTUD:ATSTUD;

PPROF:ATPROF;

Ushbu ob’ektlar uchun quyidagi o’zlashtirish operatorlari to’g’ri bo’ladi:
PPERSON:=TSTUD; PPERSON;=TPROF;

Ob’ektli toifa ko’rsatkichlarining yuqorida ko’rsatib o’tilgan xossasi studentlar va
o’gituvchilarning ro’yxatini ob’ektli toifaga ko’rsatkichlar massivi sifatida tashkil etish imkonini
beradi.Masalan:

SPISOK: ARRAY[1..N] OF "TPERSON,;

Bunda FOR I:=1 TO N DO
SPISOK([I]*.PRINT

Operatorlari ( agar PRINT metodi virtual deb e’lon gilingan bo’lsa) ekranga o’gituvchi va
studentlar ro’yxatini chigaradi. Amma shunga e’tiborni garatish lozimki, dastur bajarilayotganda
SPISOK massivining konkret elementi ganday toifadagi ob’ektni ko’rsatishini oldindan bilib
bo’Imaydi. Massiv elementi TSTUDning yoki TPROFning ham  ko’rsatkichi bo’lishi
mumkin.SHuning uchun TSTUD.PRINT va TPROF.PRINT lardan gaysi biri chagirilishini
ko’rsatib bo’lmaydi. YUqorida keltirilgan studentlar va o’gituvchilar ro’yxatini chigaruvchi
misol polimorfizm konsepsiyasini namoyish etadi.Ushbu konsepsiyaning ma’nosi shundaki,
ob’ektga metodni go’llash jarayonida ob’ekt toifasiga mos keluvchi metodlar go’llaniladi.
Dasturda polimorfizm konsepsiyasi virtual metodlar orgali amalga oshiriladi.

Virtual metod baza ob’ekt toifasida va unga ajdod bo’Imish toifalar tasvirida e’lon gilinadi.
Metod virtual deb hisoblanadi, gachonki, uning tasviridan keyin rezervlangan VIRTUAL so’zi
joylashtirilsa. quyitdagi dastur «Polimorfizm» tushunchasini namoyish etadi. Dasturda
oldin TSTUD TPROF toifasi ob’ektlaridan iborat ro’yxat yaratiladi, so’ngra massiv
elementlariga PRINT metodi go’llanilib, ushbu ro’yxat ekranga chigariladi.

PROGRAM Polovir;



CONST LENLIST=10; {Ro’yxat uzunligi}
TYPE
TPERSON=0OBJECT
FNAME: STRING[30];
FADRESS:STRINGJ40];
CONSTRUCTOR INIT(NAME,ADDRESS :STRING);
DESTRUCTOR DONE; VIRTUAL;
PROCEDURE PRINT; VIRTUAL;
END;
TSTUDENT=0OBJECT(TPERSON)
GROUP:INTEGER
CONSTRUCTOR INIT(NAME,ADDRESS :STRING ,GROUP:INTEGER);
DESTRUCTOR DONE; VIRTUAL;
PROCEDURE PRINT; VIRTUAL;
END;
PSTUDENT=ATSTUDENT;
PPROF=ATPROF;

CONSTRUCTOR TPERSON .INIT(NAME,ADDRESS :STRING);
BEGIN FNAME:=NAME;
FADDRESS:=ADRESS;
DESTRUCTOR TPERSON. DONE;

BEGIN

END;

PROCEDURE TPERSON. PRINT;

BEGIN

WRITELN(FNAME);
WRITELN(FADRESS);

END;

CONSTRUCTOR TSTUDENT .INIT(NAME,ADDRESS :STRING ,GROUP:INTEGER);
BEGIN
TPERSON .INIT(NAME,ADDRESS );
FGROUP:=GROUP;
END;

DESTRUCTOR TSTUDENT. DONE;
BEGIN INHERITED DONE;END;
PROCEDURE TSTUDENT.PRINT,;
BEGIN TPERSON. PRINT; WRITELN(‘Gr.”,FGROUP);END;

CONSTRUCTOR TPROF .INIT(NAME,ADDRESS, KAFEDRA :STRING);
BEGIN TPERSON .INIT(NAME,ADDRESS ); FKAFEDRA:= KAFEDRA,
END;

DESTRUCTOR TPROF.DONE;
BEGIN
INHERITED DONE;

END;

PROCEDURE TPROF .PRINT;



BEGIN
TPERSON. PRINT;
WRITELN(‘Kaf..”, KAFEDRA);
END;

VAR LIST ARRAY[1..LENLIST] OF * TPERSON;
I:INTEGER;
BEGIN

FOR I:=1 TO LENLIST DO

LIST[1]:=NIL;

LIST[1]:=NEW(PSTUDENT, INIT(*‘Oybek Bozorov’, ‘S.Ayniy ko’chasi, 29-uy’, 308));
LIST[2]:=NEW(PSTUDENT. INIT(*Odil Alimov’, * SH.RASHIDOQV ko’chasi, 2-uy’, 308));
LIST[3]:=NEW(PROF, INIT(‘Ne’mat Oybekovich Bozorov’, ‘At-Termiziy ko’chasi, 9-uy’,
‘Falsafa’));

FOR I:=1 TO LENLIST DO
IF LIST[1]<>NIL THEN LIST[I]*.PRINT;

FOR I:=1 TO LENLIST DO
IF LIST[I]<>NIL THEN BEGIN DISPOSE (LIST[I] ,DONE);
LIST[I]:=NIL; END;
READLN;

END.

Keltirilgan dasturdagi ob’ektli toifalarni e’lon gilishda CONSTRUCTOR so’ziga e’tiborni
garatish kerak. Konstruktor — virtual metodlaroni qo’llab -quvvatlovchi maxsus proseduradir.
Konstruktor ob’ektning barcha metodlaridan oldin chagqirilib, ob’ekt inisializasiyasini bajaradi.
Ob’ektlarni yaratishda NEW funksiyasining kengaytirilgan sintaksisidan foydalaniladi. Bunda
ob’ekt uchun xotira ajratilib, konstruktor metodi chaqirilishi bilan inisializasiya gilinadi.Umumiy
holda NEW funksiyasi sintaksisi quyidagi kherinishga ega:

Ko’rsatkich:= NEW(Ob’ekt toifa, Ob’ekt Konstruktori);

Keltirilgan dasturda e’lon gilingan ob’ektlar dinamik strukturaga ega. Agar dasturda
gatnashuvchi ob’ekt kerak b5Imasa, ushbu ob’ekt egallab turgan joy bo’shatiladi. Bu amal
DISPOSE prosedurasi yordamida amalga oshiriladi. Masalan, agar R — dinamik xotirada
joylashgan ob’ekt toifasidagi TPERSON toifasiga ko’rsatkich bo’lsa, DISPOSE(R) prosedurasi
ushbu ob’ekt egallab turgan joyni bo’shatadi.

Ob’ekt murakkab dinamik struktura bo’lib, uning tarkibiga boshga dinamik strukturalar yoki
ob’ektlarning ko’rsatkichlari kiritilishi mumkin. Shuning uchun dinamik ob’ekt tomonidan
egallanib turgan joy DONE metodi bilan bo’shatilishi kerak. DONE metodi destruktor kabi
tasvirlanib, bo’shagan joylarni birlashtirish vazifasini bajaradi. Dasturda xotirani bo’shatish
uchun DISPOSE prosedurasining kengaytirilgan sintaksisidan foydalaniladi.Masalan, r
TPERSON toifasining ko’rsatkichi, DONE ushbu ob’ekt toifasi destruktori bo’lsa, |,
DISPOSE(R, DONE) r kursatayotgan ob’ektni o’chiradi.

Delphi dasturlash muhitida Ob’ektli dasturlash.

8. Sinf, ob’ekt, metod va hodisa tushunchalari



Ob’ektli dasturlash — bu tarkibida ob’ekt tushunchasi bo’lgan dasturlarni gayta ishlash uslubidir.
Qo’yilgan masalalar ob’ektlar yordamida yechilsa, ular ob’ektli dasturlar deb ataladi. Undagi
asosiy dastur ob’ektlar ketma-ketligini 0’zida saqlaydi va ularni bir-biri bilan bojlaydi.

Sinf.  Object Pascal dasturlash tili, sinflardan foydalanish imkoniyatini yaratadi. Sinf —
bu murakkab ko’rinishga ega bo’lib, bir joyga jamlangan prosedura va funksiyalarni, ma’lumot
yozuvlarini o’zida mujassamlashtiradi. Sinflar. OYD prinsiplariga amal gilish uchun  Delpxi
dasturlash muhitida Sinf deb ataluvchi tushuncha kiritilgan bo’lib, barcha ob’ektlar 0’z sinfiga
tegishli bo’ladi. Ob’ektlar sinfi deganda bir toifali ob’ektlar umumlashgan to’plamini tushunish
mumkin.Sinflar yordamida berilganlar
ular ustida bajariladigan amallar bilan birgalikda tasvirlanadi.Berilganlarning ob’ektli toifalari
sinflar deb ataladi, ob’ektlar esa bu sinflarning ekzemplyarlaridir.Ob’ektlar sinflari global
blokning type seksiyasida e’lon gilinadi. Sinfni tasvirlash bloki class kalit so’zidan boshlanib,
end kalit so’zi bilan tugatiladi.E’lon qilish shakliga garab sinflar yozuvlarga o’xshaydi, ammo
berilganlar sohalaridan tashqgari foydalanuvchi funksiya-proseduralarini o’zida saqglashi
mumkin.Bunday funksiya-proseduralar metodlar deb ataladi. Ularning vazifasi berilganlar ustida
turli amallar bajarishdan iborat. delimited text (bir-biridan ajratuvchi belgi bilan ajratilgan
simvollardan iborat satrli fayl formati) formatidagi matn faylini o’qishga mo’ljallangan Sinfni
‘lon gilishga misol keltiramiz:
type

TDelimitedReader q class
{ Sohalar}
FileVar: TextFile;
Items: array of string;
Delimiter: Char;
{ Metodlar }
procedure Putltem(Index: Integer; const Item: string);
procedure SetActive(const AActive: Boolean);
function ParseLine(const Line: string): Integer;
function NextLine: Boolean;
function GetEndOfFile: Boolean;
end;
Ushbu sinf (FileVar, Items, Delimiter) sohalariga va (Putltem, SetActive, ParseLine, NextLine,
GetEndOfFile) metodlariga ega.Metodlar sarlavhalari doim berilganlar sohalaridan keyin
joylashtiriladi.Metodlarning dasturiy kodi alohida yoziladi.Sinf bir gancha sohalarga ega:
FileVar — faylga murojaat uchun kerak bo’lgan faylli o’zgaruvchi;
Delimiter — elementlarni ajratuvchi simvol;
Items — oxirgi 0’qgilgan satrni tekshirish natijasida olingan elementlar massivi;
SHuningdek, Sinf bir gator metodlarga(prosedura va funksiyalar) ega:
Putltem — Index indeksi bo’ylab elementni Items massiviga joylashtiradi;agar indeks massiv
xajmidan katta bo’lsa, massiv xajmi avtomatik tarzda kattalashadi;
SetActive — satrlari o’giladigan faylni ochali va yopadi;
ParseLine — satr elementlarini ajratib, Items massivigv joylashtiradi, ajratilgan elementlar
sonini beradi;
NextLine —fayldan navbatdagi elementni o’qiydi va ParseLine metodi yordamida uni
tekshiradi.navbatdagi satr muvaffaqiyatli o’qgilgan taqdirda rost aksincha holda yolg’on giymat
gabul giladi;
GetEndOfFile — fayl oxiriga yetganlik to’g’risida xabar beruvchi mantigiy giymatga ega
bo’ladi.
gaysidir ma’noda ob’ektlar fagat interfeysli gismini o’rganish kerak bo’lgan dasturiy modullarga
o’xshash bo’ladi.
Quyidagi misolda oddiy sinfni e’lon gilish yo’lini ko’rib chigaylik:
TTPersonqclass



Private
FName:String[15];
FAddress:String[35];
Public
Procedure Show;
End;
YUqoridagi misolda TTPerson — sinf nomi, FName va FAddress — maydon nomi, Show —
uslub nomi.
Eslatma:
Maydon nomlarining birinchi belgisini F xarfi bilan boshlash Delphi
dasturlash tilida kelishib olingan (Field — maydon deyiladi)

Uslub(Metod)ni e’lon gilish dasturning Type bo’limiga yoziladi.

Ob’ekt.Ob’ektlar sinflar singari e’lon gilinadi va Var bo’limida ko’rsatiladi. Masalan:
Var

Student:TTPerson;

Professor: TTPerson;

Object Pascal dasturlash tilida ob’ekt — bu dinamik struktura. Ob’ekt o’zgaruvchisi
ma’lumotni 0’zida saglamaydi, balki ob’ekt ma’lumotiga yo’Ini 0’zida saglaydi. SHuning uchun
dasturchi belgilangan xotira xaqida o0’ylashi kerak bo’ladi.

Belgilangan xotira konstruktor deb ataladigan sinfning aloxida uslubi yordamida yaratiladi.
Bu Create (yaratish) nomi bilan bajariladi.

Konstruktor e’loni uchun Procedure so’zi bilan birgalikda Constructor so’zi xam
ishlatiladi.

Quyidagi misolda TTPerson sinfi ichiga konstruktor xam kiritilgan:

TTPersonqclass

Private
Fname:String[15];
Faddress:String[35];
Constructor Create; { konstruktor }
Public
Procedure Show; { uslub}
End;

Uslub(metod).Sinf uslublari (prosedura va funksiyalar, sinf ichida e’lon qilingan
o’zgaruvchilar) sinf ob’ektlari ustida turli amallar bajaradi. Uslubni ishlatish uchun, metod
nomini va uslub nomini ko’rsatish kerak bo’ladi. Birinchi nom ikkinchisidan nugta bilan
ajratiladi. Masalan:
Professor.show;
Professor ob’ektidan Show metod chagirilmogda. YAna bir misol sifatida, TTPerson sinfiga
garashli Show uslubining yozilishini ko’rishimiz mumkin.

{ TTPerson sinfidagi Show uslubi}

Procedure TTPerson.Show;

Begin

ShowMessage(‘Nomi:’+fname+#13+’ Adres:’+faddress);
End;

KLASSLAR



Klass bu ma’lumotlar toifasi, ob’ekt esa komp’yuter xotirasida bor bo’lgan klassning
ekzemplyaridir. Klassni e’lon gilish uchun class xizmatchi so’zidan foydalaniladi.

Klasslarning maydoni, xossalari va metodlari (klassning maydon va xosslarini gayta ishlovchi)
mavjud.

Klass hosil gilinganda u xotirada bitta ekzemplyarda bo’ladi. Klass sifatida tavsiflangan

o0’zgaruvchilar esa shu klassning nusxalari hisoblanadi.

Klassni tavsiflash
Yangi klassning umumiy ko’rinishi quyidagicha:

Type <klass_nomi>=class [(otalik_klassi_nomi)]
<klass_a’zolari_ro’y>
end;
Agar yangi klass otalik klassining barcha xarakteristikalarini meros qilib olsa, otalik klassining
nomi keltiriladi. Bu holda yangi klass shu klassning barcha otalari xarakteristikalarini gabul
giladi.
Klassning maydonlari

Quyidagi ko’rinishdagi misolni ko’raylik:

Type
TmyClass=Class
AStrField : String;
AlntField : Integer;
AObjField : Tobject;
End;
Var
Aobject : TmyClass;
Begin
AObiject. alntField:=0;
AODbject.AStrField:='simvollar gatori’;
End;

Bu misoldagi AStrField, AlntField, AObjField lar e’lon gilingan TmyClass klassining
maydonlari hisoblanadi.

Klassning metodlari

Klassning metodlarini quyidagi misoldan ko’ramiz:



Type
TmyClass=Class
Function MyFunc (aPar : Integer) : Integer;
Prosedure MyProc;
End;

Bu misoldagi MyFunc, MyProc lar e’lon gilingan TmyClass klassining metodlari hisoblanadi.
Metodlarga murojaat gilish quyidagicha bo’ladi:

Var

AObject : TmyClass;
Begin

Aobject.MyProc;
End;

Klassning xossalari

Klassning xossalari maydonlarga murojaatni tashkil etuvchi klasslarning maxsus mexanizmi
xisoblanadi. Ular asosan property, read, write Xxizmatchi so’zlari yordamida e’lon qilinadi.
(Property xizmatchi so’zini yozish shart). Masalan,

Type
TmyClass=class
IntField : integer;
Function GetField : integer; Prosedure SetField(value : integer);
Property IntegerValue : integer read GetField write SetField;
End;

KLASSNING MAXSUS METODLARI

Ixtiyoriy Klass tarkibiga ikkita maxsus metod - konstruktor va destruktor Kiritiladi. TObject
klassida bu metodlar Create va Destroy deb nomlanadi.

Konstruktor ob’ektni dinamik xotirada tagsimlaydi va shu xotiraning adresini self nomli
0’zgaruvchiga yozib go’yadi.

Destruktor ob’ektni to’da (rus tilida - kucha)dan o’chirib tashlaydi. Umuman olganda
konstruktor va destruktor protsedura hisoblanadi, lekin Constructor va Destructor xizmatchi

so’zlar bilan e’lon gilinadi. Masalan,

Type
TmeningClassim=Class



ADb : integer;
Constructor Create (Value : integer);
Destructor Destroy;

End;

Ob’ekt xosil gilingandan so’ng konstruktorni chagirish yordamida ob’ektning metodlari,

maydonlari chagirilishi mumkin. Masalan,

Var
MyObject : TmeningClassim;
Begin
MyObject.ab:=0;{Xato! Ob’ekt konstruktor yordamida hosil gilinmagan}
MyObject:= TmeningClassim.Create; {To’g’ri! avval ob’ekt hosil qilinib, uning
maydoniga murojaat gilamiz}
MyObject.ab:=0;

i\/II;I/Object.free; {keraksiz ob’ektni yo’q gilamiz}
End;

Bu yerda Free avval ob’ekt bor-yo’gligini tekshiradi. So’ngra Destroy destruktoriga murojaat
gilinadi. Agar ob’ekt konstruktor yordamida hosil gilinmagan bo’lsa, Free metodi chagirilganda
xato beradi.

Nasl-klass konstruktorida avval o’zining otasi konstruktorini chagirib, so’ngra qo’shimcha
amallar bajarish lozim. Otalik klassining ixtiyoriy metodini chaqirish inherited (meros olgan
degan ma’noga ega) xizmatchi so’zi or=ali amalga oshiriladi. Masalan,

Constructor TmeningClassim.Create(Value:integer);
Begin
Inherited Create; {meros olgan konstruktorni chagiramiz}
Ab:=value;{gqo’shimcha amallarni bajaramiz}
End;

NOMI BIR XIL METODLAR

Delphi 4,5,6 da bitta klass ichida bir nechta bir xil nomli metodlarni hosil gilish imkoniyati
paydo bo’ldi. Yu=oridagi misolda ko’rsatilganidek, bir xil nomli metodlar ishlatilganda, nasl
0’zining otalik metodini to’g’ridan-to’g’ri «ko’rmaydi», fa=at inherited Xizmatchi so’zi
yordamida murojaat gilishi mumkin. Delphi 4 da overload (=ayta yuklash degan ma’noga ega)
xizmatchi so’zi kiritilgan bo’lib, uni yordamida otalik va nasldagi bir xil nomli metodlar
ko’rinadigan bo’ladi.

Quyidagi misolda bir xil nomli metodlarni bitta klassda ishlatishni ko’ramiz:
Procedure Tform1.Button1Click (Sender:TObject);

Begin
Close('Simvollar gatori')



End;
Procedure Tform1.Button2Click (Sender:TObject);
Begin
Close (123)
End;
Procedure Tform1.Button3Click (Sender:TObject);
Begin
Close (20,300)
End;
Procedure Tform1.Button4Click (Sender:TObject);
Begin
Close
End;

Endi Tforml klassining Private bo’limiga close metodining quyidagi uchta yozuvini go’shish
kerak:

Private
{Private declarations}
Procedure Close (s:string); reintroduce; overload;
Procedure Close (i:integer); reintroduce; overload,;
Procedure Close (i,j:integer); reintroduce; overload,;

Va nihoyat Implementation bo’limida quyidagilar yozilishi mumkin:

Procedure Tform1.Close (s:string);

Begin
Caption:=s;
End;
Procedure Tform1.Close (i:integer);
Begin
Caption:=inttostr(i);
End;
Procedure Tform1.Close (i,j:integer);
Begin
Caption:=inttostr(i*j);
End;

Programmani ishlatgach, uchta knopka Tform1 klassining Close metodini chaiiradi va oynaning
sarlavhasini rzgartiradi, Button4 esa Tform otalik klassining Close metodiga murojaat iiladi va
oynani yopadi.

KLASSNI TAVSIFLASH

Ixtiyoriy hosil gilinadigan klass Published, Private, Protected, Public va Automated xizmatchi
so’zlari bilan aniglanadigan bo’limlardan iborat bo’lishi mumkin. har bir bo’limning ichida
dastlab maydonlar, so’ngra metodlar va xossalar aniglanadi.

Public bo’limida keltirilgan maydonlar, xossalar va metodlar programmaning ixtiyoriy
boshga modulidan chagqirib ishlatish mumkin.

Published bo’limida nafagat bajarilish etapida balki programani tashkillashtirish etapida
ham, ya’ni ob’ektlar inspektori oynasida ham ishlatilishi shart bo’lgan xossalar keltiriladi. Bu
bo’lim fagat nostandart komponentlarni ishlab chigishda ishlatiladi.



Private bo’limida keltirilgan elementlar fa=at shu klassning metodlari ichida va

tavsiflangan moduldagi qism programmalar ichida murojaatga ega bo’lishi mumkin.

Protected bo’limi fagat klassning metodlarida hamda uning ixtiyoriy nasliga taallugli.

Automated bo’limi OLE-avtomatlashtirish ob’ektlari interfeysiga qo’shilishi mumkin

bo’lgan xossa va metodlarni e’lon gilish uchun ishlatiladi.

Object Pascalda ixtiyoriy bo’limni bir necha marotaba keltirish mumkin, ularning kelish

tartibi ahamiyatli emas. Ixtiyoriy bo’lim bo’sh bo’lishi mumkin. Masalan:

Unit Unitl;
Interface
Uses controls, forms;

Type

Tform1=class(Tform)
Buttonl1:Tbutton; // bu brlimga delfi xizmat iiladi.
// undagi elementlar hammaga taallu=li.
Private // bu bo’lim Unitl moduliga taallugli.
Fintfield: integer;
Prosedure setvalue(Value:integer);
Function getvalue: integer;
Published // bu bo’lim ixtiyoriy bo’limga taallugli.
Property intfield: read GetValue write SetValue;
Protected // bu bo’lim nasl-klasslarga taallugli.
Prosedure procl;
Public // bu bo’lim ixtiyoriy bo’limga taallu=li.
Prosedure proc2;
End;
Var
Form1: tform1,;
Implementation
Prosedure tform1.procl;
Buttonl.color:=clbtnface;
Fintfield:=0;
Intfield:=0;
Procl;
proc2;
end;
begin
form1.buttonl.color:=clbtnface;
form1.Fintfield:=0;
form1.Intfield:=0;
form1.procl; // mumkin emas!
form1.proc2; // mumkin.
end.

Boshga moduldan FIntfield ga murojaat mumkin emas. Boshga moduldan nasl-klassi
elementlarini e’lon gilish uchun quyidagicha yozish mumkin:

Type

Tform2=class (tform1)

Public

Prosedure procl,;



End

SHundan so’ng Unit2 modulida Form2.Procl; deb murojaat gilish mumkin. Klasslar gism
programmlarni tavsiflash bo’limida keltirilmaydi.



34 -Mavzu . Delphining grafik tasvirlarni yaratish imkoniyatlari.. (2 soat).
1. Modulli dasturlash tushunchasi.

2. Grafik ish holatini o*rnatish.

3. Grafik tasvirlarni olish uchun belgilangan operatorlar.

4. TCanvas sinfi. qo‘shimcha instrumentlar TImage, TDraw imkoniyatlari.

Delphi dasturchiga turli xildagi sxemalar, chizmalar va illyustrasiyalar bilan ishlash
imkoniyatlarini beradi. Dastur grafikani ob’ekt (forma yoki komponent Image) sirtida hosil
giladi. Ob’ekt sirti Canvas xususiyatiga mos keladi. Grafik element (to’jri chiziq, aylana, to’jri
to’rtburchak va x.k.)larni ob’ekt yuzasida hosil gilish uchun Canvas dan foydalaniladi.

Masalan, Form1.Canvas.Rectangle(10,10,50,50) instruksiyasi dastur oynasida to’jri to’rtburchak
hosil giladi.

Chizma hosil bo’luvchi sirt.Yuqorida aytib o’tilganidek, grafikani hosil giluvchi sirt (yuza)
Canvas xususiyatiga to’jri keladi. O’z navbatida Canvas xususiyati TCanvas tipidagi ob’ektdir.
Bu tip uslublari grafik primitivlarni (nugta, chizig, aylana va x.k.) hosil bo’lishini ta’minlaydi,
xususiyati esa hosil bo’luvchi grafikani xarakteristikalarini: rangi, chizig qalinligi va turi;
bo’yaluvchi hududni rangi va ko’rinishini; harfni xarakteristikalarini beradi. Canvas «sirt»,
«chizish uchun yuza» sifatida tarjima gilinadi. CHizish yuzasi alohida nugta — piksellardan
tashkil topadi. Pikselni joylashuvi gorizontal (X) va vertikal (Y) koordinatalar bilan
xarakterlanadi. Chap yuqoridagi nugta koordinatasi (0,0). Koordinatalar yuqoridan pastga va
chapdan o’ngga garab o’sib boradi.Chizish yuzasi o’lchamlarini illyustrasiya (Image) hududi
uchun Height va Width, forma uchun esa ClientHeight va ClientWidth lar aniglash mumkin.

Qalam va mo’ygalam.Odatda rassom surat chizish uchun galam va mo’ygalamdan foydalanadi.
Delphi ning grafik imkoniyatlari ham galam va mo’ygalamdan foydalanish imkoniyatlarini
yaratadi. Qalamdan chizig va kontur chizishda, mo’ygalamdan esa kontur bilan chegaralangan
yuzani bo’yash uchun foydalaniladi.

Qalam va mo’ygalam grafikani chizish yuzasida hosil gilishda mos ravishda Pen(galam) va
Brush(mo’ygalam) xususiyatlariga xosdir. SHu bilan birga ular TPen va TBrush tiplariga
tegishlidir.

Qalam.Qalamdan nugta, chiziq, geometrik shakllar: to’jri to’rtburchak, aylana, ellips va h.k.
larni chizishda qurol sifatida foydalaniladi. TPen ob’ekt xususiyati 12.1-jadvalda keltirilgan.

1-jadval
Xususiyat Vazifasi
Color CHiziq (kontur) rangi
Width CHiziq qalinligi
Style CHiziqg ko’rinishi
Mode Tasvirlash rejimi

Color xususiyati chizuvchi galam rangini belgilaydi. Quyidagi 2-jadvalda PenColor xususiyatlari

keltirilgan:

2-jadval

Konstanta Rang Konstanta Rang
clBlack gora clSilver kumushrang
clMaroon kashtanrang clRed qizil
clGreen yashil clLime salatrang
clOlive olivkoviy clBlue ko’k
cINavy to’q ko’k clFuchsia Fuchsia




clPurple atirgulrang clAqua yoruj ko’k
clTeal Teal clWhite 0q
clGray kulrang

Width xususiyati chizuvchi galam galinligini (pikselda) belgilaydi.

Masalan, Canvas.Pen.Width:q2 chiziq galinligi 2 pikselga teng bo’ladi.

Style xususiyati chiziluvchi chizigning turini belgilaydi. Style komponentlari 3-jadvalda
keltirilgan.

3-jadval
Konstanta Chiziq ko’rinishi
psSolid To’jri chiziq
psDash Uzun shtrixli punktir chiziq
psDot Qisqa shtrixli punktir chiziq
psDashDot Uzun-qgisga shtrixli punktir chiziq
PsDashDotDot BI!’ uzun va ikki gisga shtrixli punktir
chiziq
PsClear Ko’rinmas chiziq

Mo’ygalam.Mo’ygalam (Canvas.Brush)dan yopigq sohalarni to’ldirish uchun foydalaniladi,
masalan, geometrik shakllarni bo’yash va x.k. Mo’ygalam ob’ekt sifatida quyidagi ikki
Xususiyatni 0’z ichiga oladi:

Color - bo’yaluvchi soha rangi

Style — to’ldiruvchi soha tipi

Masalan, konturning ichki sohasi bo’yalishi yoki shtrixlanishi mumkin.

Color xususiyati sifatida Tcolor ning barcha o’zgarmaslaridan foydalanish mumkin. Style
xususiyatlari 4-jadvalda keltirilgan.

4-jadval

Konstanta Bo’yaluvchi soha tipi

bsSolid to’liq

bsClear Bo’yalmaydi

bsHorizontal | gorizontal shtrixlash

bsVertical vertikal shtrixlash

bsFDiagonal | oldinga  egilgan  diagonal
shtrixlash

bsBDiagonal |orgaga  egilgan  diagonal
shtrixlash

bsCross gorizontal-vertikal setkali
shtrixlash

bsDiagCross | diagonal setkali shtrixlash

Dastur matni 1

unit Grafl2_1P;
interface

uses



Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs, ExtCtrls;

type
TForm1 g class(TForm)
Imagel: TImage;
procedure FormActivate(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForm1;

implementation
{$R *.DFM}

procedure TForm1.FormActivate(Sender: TObject);
Const
BsName:array[1..8] of stringq
('‘BsSolid','bsClear’,'bsHorizontal’,
‘bsVertical','bsFDiagonal’,'bsBDiagonal’,
'bsCross','bsDiagCross');
Var
X,y:integer;
{Tugri turtburchakning yukori chap burchk kordinatalari}
w,h:Integer; {Tugri turtburchakning uzunligi va buyi}
bs:TBrushStyle; {Maydonlarni tuldirish usuli}

k:Integer; {Tuldirish usulining rakami}
I,j:integer;

begin
w:q40;h:q40; {Tugri turtburchak xajmi}
y:q20;

/I Imagel.Canvas.Brush.Color:qCIRed;
/I imagel.Canvas.Pen.Color:qCIRed; //CIBlack;
fori:qlto2do
Begin
x:q10;
Forj:glto4do
Begin
k:qJ+(i-1)*4; { Tuldirish usulining rakami }
Case k of
1:bs:qBsSolid,;
2:bs:gbsClear;
3:bs:qbsHorizontal;
4:bs:gbsVertical;
5:bs:qbsFDiagonal,
6:bs:gbsBDiagonal;
7:bs:gbsCross;
8:bs:gbsDiagCross;



End;
{Maydonlarni chop etish}
Imagel.Canvas.Brush.Color:qCIBlack;
Imagel.Canvas.Brush.Style:qbs;
Imagel.Canvas.Rectangle(x,y,x+w,y+h);
{Maydon nomini chop etish}
Imagel.Canvas.Brush.Style:gbsClear;
Imagel.Canvas.TextOut(x,y-15,bsName[K]);
X:gxX+w+30;
End;
y:qy+h+30;
End;
end;
end.

Matn hosil qgilish .Grafik ob’ekt sirtida matnni hosil gilish uchun TextOut dan foydalaniladi.
TextOut ning yozilish formati quyidagicha:

Ob’ekt.Canvas.TextOut(x,y, Text);

Bu yerda

Ob’ekt — matn hosil bo’luvchi ob’ekt nomi;

X,y — matn boshlanuvchi koordinata (1-rasm);

Text — hosil bo’luvchi belgi kattalikdagi matn yoki satrli 0’zgaruvchi.

Yp-4--mmm-- | 1-rasm. Matn hosil bo’luvchi soha koordinatasi

hosil bo’luvchi matn belgilari Canvas ob’ektiga muvofiq keluvchi Font xususiyati orgali
ifodalanadi. Font xususiyati TFont ob’ektiga tegishli bo’lib, 4-jadvalda belgi xarakteristikalari va
go’llaniluvchi uslublari keltirilgan.

4-jadval

Xususiyat Aniglanishi

Name Foydalaniluvchi shrift. Qiymat sifatida shrift nomi
yoziladi, masalan, Arial Cyr

Size punktlarda ifodalaniluvchi shrift o’lchami. Punkt-

poligrafiyada go’llaniluvchi o’Ichov birligi bo’lib, u
taxminan 1/72 dyuym™°ga teng

Style belgini yozish usuli, quyidagicha bo’lishi mumkin:
oddiy, qalin, kursiv, ostiga chizilgan, ustiga
chizilgan. Bular quyidagi konstantalar yordamida
amalga oshiriladi: fsBold(galin), fsltalic(kursiv),
fsUnderline(ostiga  chizilgan), fsStrikeOut(ustiga
chizilgan).

style bir nechta usullarni kombinasiya qilishi
mumkin. Masalan, galin kursiv holatini ifodalash:
Ob’ekt.Canvas.Font:q[fsBold, fsltalic]

Color Belgi rangi. Qiymat sifatida TSolor konstantalaridan
foydalanish mumkin.




Quyidagi dastur gismi TextOut funksiyasini qo’llash uchun misol bo’la oladi:

with Form1.Canvas do
begin
Brush.Color:gForm1.Color;
Font.Size:q14;
Font.Style:q[fsltalic, fsBold];
TextOut(10,10,”Salom, Delphig”’);
End;
Matn ekanda hosil bo’lgandan so’ng ko’rsatkich uning 0’ng yuqori burchagiga siljiydi.
Ba’zida matndan so’ng biror ma’lumotni chiqgarish kerak bo’lib goladi. Agar matn uzunligi
noma’lum bo’lsa ko’rsatkich turgan koordinatani aniglash mushkul. Masalan «so’m» so’zini
ragamdan keyin hosil gilish kerak bo’lsin. Bunday holatlarda ko’rsatkich turgan koordinatadan
boshlab davom etish uchun PenPos dan foydalanishga to’jri keladi:
TextOut(10,10,SumPr); // SumPr — String tipli kattalik
TextOut(PenPos.X, PenPos.Y,” sum’);

To’jri chiziq.

Delphi da to’jri chizig hosil gilish uchun LineTo dan foydalaniladi. Uning yozilish formati
quyidagicha:

Komponent.Canvas/LineTo(x,y)

LineTo to’jri chizigni galam (ko’rsatkich) turgan koordinatadan boshlab x,y — nuqgtagacha
chizadi. SHuning uchun chizigning boshlanjich nuqtasini kerakli joyga o’rnatib olish lozim
bo’ladi. Bunda biz MoveTo ga murojaat gilamiz:

Komponent.Canvas.MoveTo(X0,Y0)

Chizigning ko’rinishi (rangi, galinligi va turi) Pen ob’ekti bilan ifodalanadi.

Aylana va ellips.

Ellipse uslubi ellips va aylana chizish uchun qo’laniladi. Ellipse ning yozilish formati
quyidagicha:

Ob’ekt.Canvas.Ellipse(x1,y1,x2,y2)

bu yerda, ob’ekt — chizma hosil bo’luvchi ob’ekt nomi;

x1,y1,x2,y2 — hosil bo’luvchi aylana yoki ellipsga tashqi chizilgan to’jri to’rtburchakning mos
ravishda yugori chap va quyi 0’ng nugtalarini koordinatalari (2-rasm).

CHizigning ko’rinishi (rangi, galinligi va turi) Pen ob’ekti bilan ifodalanadi.

2-rasm.

Yoy.

Yoy hosil gilish uchun Arc uslubidan foydalaniladi. Uning yozilish formati quyidagicha:
Ob’ekt.Canvas.Arc(x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4)

bu yerda, ob’ekt — yoy chiziluvchi ob’ekt nomi;

x1,y1,x2,y2 — hosil bo’luvchi yoyni davom ettirib hosil gilinuvchi ellips (aylana)ga tashqi
chizilgan to’jri to’rtburchakning mos koordinatalari;

x3,y3 — yoyning boshlanjich nuqtasi;



x4,y4 — yoyning tugash nuqtasi.
Shuni aytib o’tish lozimki, yoy soat strelkasi yo’nalishiga garama-garshi yo’nalishda chiziladi
(3-rasm).

______________ I\

(x2,y2) 3-rasm.

CHizigning ko’rinishi (rangi, galinligi va turi) Pen ob’ekti bilan ifodalanadi.

To’jri to’rtburchak.

To’jri to’rtburchak hosil gilishda Rectangle uslubidan foydalaniladi. Uning yozilish formati
quyidagicha:

Ob’ekt.Canvas.Rectangle(x1,y1,x2,y2)

Bu yerda

ob’ekt — tasvir hosil bo’luvchi ob’ekt nomi;

x1,y2,x2,y2 — to’jri to’rtburchakning mos ravishda yuqori chap va quyi o’ng burchak
koordinatalari.

RoundRec uslubi ham to’jri to’rtburchak chizadi, fagat Rectangle dan fargi shundaki, uning
burchaklari yumaloq (sillig) shaklda bo’ladi. YOzilish formati:
Ob’ekt.Canvas.RoundRec(x1,y1,x2,y2)

Bu yerda
DX ob’ekt — tasvir hosil bo’luvchi ob’ekt nomi;
(Xllk"—k , x1,y2,x2,y2 - to’jri to’rtburchakning mos ravishda
ud £ yugori chap va quyi 0’ng burchak koordinatalari;

x3,y3 - yumalog hosil qilishda qgo’llaniluvchi ellips
o’lchamlari (4-rasm).

Ko’pburchak.
(x1.ul  Polygon dan foydalanib ko’pburchak chizish mumkin.
Polygon TPoint tipli massivni parametr sifatida gabul qgiladi. 2ar bir massiv elementi o’zida
ko’pburchakning bitta burchagi koordinatasi(x,y) ni saglaydi. Polygon esa shu nugtalarni ketma-
ket to’jri chiziglar bilan tutashtirib chigadi. CHizigning ko’rinishi (rangi, galinligi va turi) Pen
ob’ekti bilan ifodalanadi.
Quyida uchburchak chizish uchun dastur gismi keltirilgan:
procedure TForm1.Button1Click(Sender:TObject);
var
pol: array[1..3] of TPoint; //uchburchak nuktalari koordinatasi
{TPointgrecord
X:longint;
Y:longint
End;}
Begin
Pol[1].x:910;
Pol[1].y:q50;
Pol[1].x:940;
Pol[1].y:q10;
Pol[1].x:q70;
Pol[1].y:q50;
Form1.Canvas.Polygon(pol);



End:;

Sektor.

Ellips yoki aylana sektorini hosil gilishda Pie uslubidan foydalaniladi. Pie ning umumiy yozilish
formati:

Ob’ekt.Canvas.Pie(x1,y1,x2,y2,x3,y3,x4,y4)

bu yerda

ob’ekt — yoy chiziluvchi ob’ekt nomi;

x1,y1,x2,y2 — hosil bo’luvchi sektorni davom ettirib hosil gilinuvchi ellips (aylana)ga tashqi
chizilgan to’jri to’rtburchakning mos koordinatalari;

x3,y3 — sektorning boshlanjich nugtasi;

x4,y4 — sektorning tugash nugtasi.

WD ’;/(x4,y4)

-
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(x2,y2) (x2,y2) 5-rasm.

Multplikasiya.

Multplikasiya deyilganda odatda harakatlanuvchi yoki o’zgaruvchi rasmni tushuniladi. Oddiy
holatlarda rasm xarakatlanishi yoki 0’zgarishi mumkin. 2osil gilingan rasm (chiziq, aylana, yoy
va x.k.)larni siljitish juda oddiy: avval rasm hosil gilinadi, bir ozdan so’ng uni tozalanadi va yana
yangitdan avvalgi joyidan boshqga yerda hosil gilinadi. Bunday almashtirish bir maromda davom
ettirilsa, natijada tasvir ekran bo’ylab harakatlanayotgan o’xshaydi.

Quyidagi kichik dastur yordamida aylanani dastur oynasining chap chegarasidan o’ng
chegarasiga garab xarakatlantirishimiz mumkin.

Dasturi

unit Unit1;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
ExtCtrls;

type
TForm1 g class(TForm)
Timerl: TTimer;
procedure TimerlTimer(Sender: TObject);
procedure FormActivate(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForml;
X,y,dx:byte;



implementation
{$R *.dfm}

procedure Ris;

begin

{aylanani kurinmas kilish}
form1.canvas.Pen.Color:qform1.Color;
form1.Canvas.Ellipse(x,y,x+10,y+10);
X:gx+dx;
{aylanani yangi joyda xosil kilish}
form1.canvas.Pen.Color:qclBlack;
form1.Canvas.Ellipse(x,y,x+10,y+10);

end;

procedure TForm1.TimerlTimer(Sender: TObject);
begin

ris;

end;

procedure TForm1.FormActivate(Sender: TObject);
begin
X:qO;
y:q10;
dx:qgb;
timerl.Interval:q50;
form1.Canvas.Brush.Color:gform1.Color;
end;
end.

Asosiy ishni aylanani o’chirib yangi joyda hosil giluvchi Ris prosedurasi bajaradi. Aylanani
o’chirishni uning rangini forma rangiga o’zgartirish yo’li bilan amalga oshiriladi.

Forma yoki dasturda e’tibor bergan bo’lsangiz vizual bo’Imagan komponent Timer (taymer)dan
foydalandik. U yordamida xarakatni vaqt bo’yicha amalga oshirilishi ta’minlangan. Timer
komponenti komponentlar palitrasining System bo’limida joylashgan . Timer xususiyatlari 5-
jadvalda keltirilgan.

5-jadval
Konstanta Bo’yaluvchi soha tipi
Name Komponent nomi
Millisekundlarda beriluvchi OnTimer
Interval

generasiyasi
Ishga ruxsat berish. Qiymat true bo’lsa ruxsat
beriladi, false bo’lsa berilmaydi.

Enabled

Timer komponenti OnTimer xodisasini ishga tushiradi. OnTimer vaqtli xodisasi
millisekundlarda o’zgaradi va Interval xususiyatlariga mos keladi. Enabled xususiyati esa
dasturda taymerni «ishga tushirish» yoki «to’xtatish» imkoniyatini yaratadi. Agar Enabled True
bo’lsa OnTimer ishlamaydi.

Bitli tasvirlardan foydalanish.



YUqoridagi misolda tasvirni o’zimiz hosil gilib oldik. Endi esa ganday qilib bir murakkab
tasvirni boshgasini fonida harakatlanishini ko’rib o’tamiz. Masalan, shahar tasviri fonida
samolyotni yurgizishni olaylik.

Suratni siljitish effekti suratni bir netcha joyda vaqti-vaqti bilan gaytadan chizish usuli bilan
tashkil gilinishi mumkin.

Bundan oldin, tasvirni yangi nuqtada chigarishdan avval uni avvalgisi o’chiriladi. Suratni
o’chirish to’liq fonni boshqgatdan yoki fagat o’sha gismini chizish yo’li bilan amalga oshirilishi
mumkin. Biz ko’rib o’tadigan dasturda ikkinchi yo’ldan foydalanamiz. Tasvir Image
komponentining Canvas xususiyatida Draw uslubi bilan chikariladi, tozalash esa fonning kerakli
gismini nusxasini olish yo’li (CopyRect uslubi) bilan amalga oshiriladi.

Image komponenti fonni chikarish uchun, Timer komponenti esa harakatni xosil gilish uchun
foydalaniladi.

Dasturi

unit anim_;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs;
type
TForm1 g class(TForm)
Imagel: TImage;
Timerl: TTimer;
Procedure FormActivate(Sender:TObject);
Procedure TimerlTimer(Sender:TObject);
Procedure FormClose(Sender:Tobject; var Action:TCloseAction);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForm1;
Back, bitmap, Buf:Thitmap; //fon, tasvir, bufer
BackRCT, bitmapRct, BufRct: Trect; //fon, tasvir, bufer soxasi
X,y.integer; // tasvirning yukori chap burchak koordinatasi
w,h:integer; // tasvir ulchami
implementation
{$R *.DFM}
Procedure TformActivate(Sender:TObject);
Begin
Back:qThitmap.Create; //fon
Bitmap:qThitmap.Create; //tasvir
Buf:qThitmap.Create; //bufer
I/ yuklash va fonni xosil kilish
Back.LoadFromFile(‘factory.omp’);
Form1.Imagel.Canvas.Draw(0,0,Back);
/I xarakatlanuvchi tasvirni yuklash
bitmap.LoadFromFile(‘aplane.omp’);
bitmap.TransParent:qtrue;
bitmap.TransParentColor:gbitmap.Canvas.pixels[1,1];
/I fon soxasi nusxasini saklash uchun bufer tashkil etish



w:gbitmap.Width;
h:=bitmap.Height;
Buf.Width:=w;
Buf.Height:=h;
Buf.Palette:qBack.Palette;
Buf.Canvas.CopyMode:qcmSrcCopy;
BufRct:qBounds(0,0,W,H);
X:g-40;
Y:q20;
{saklanuvchi fon soxasini aniklaymiz}
BackRct:qBounds(x,y,w,h);
{ va uni saklaymiz}
Buf.Canvas.CopyRect(BufRct,Back.Canvas,backRct);
End;
Procedure Tform1.TimerlTimer(Sender:TObject);
Begin
{ fonni tiklaymiz (buferdan) rasmni yuk kilamiz}
Forml.Imagel.canvas.Draw(x,y,Buf);
Xgx+2;
If x>form1.Imagel.width then x:g-40;
{saklanuvchi fon soxasini aniklaymiz}
BackRct:qBounds(x,y,w,h);
{ uning nusxasini saklaymiz}
Buf.Canvas.CopyRect(BufRct,Back.Canvas,BackRct);
{rasmni chikaramiz}
Form1.Imagel.canvas.Draw(x,y,bitmap);
End;
Procedure Tform1.FormClose(Sender:Tobject; var Action: TcloseAction);
Begin

Back.Free;

Bitmap.Free;

Buf.Free;
End;
End.

GRAFIK INSTRUMENTARIY

Windowsning tasviriy boyliklari grafik qurilma DC (Device Context, ya’ni kontekst deskriptori)
bilan va unga kiruvchi 3 ta instrument - shrift, pero va mo’ygalam bilan bog’li=dir.

Delphiga Windowsning grafik instrumentlarini ishlatishni osonlashtiruvchi maxsus klasslar
mavjud. Bular Tcanvas, Tfont, Tpen, Tbrush.

Tcanvas - konteks uchun;
Tfont-shrift uchun;
TPen-pero uchun;

Tbrush - mo’ygalam uchun.

Bu klasslar bilan bog’lig ob’ektlar Canvas, Font, Pen, Brush xossalar orgali programmada
ishlatilishi mumkin.



Tfont klassi

Bu klass orqali ixtiyoriy grafik qurilma (ekran, printer, plotter va boshqalar) uchun shrift-ob’ekt
hosil gilinadi. TFont klassining xossalari:

Charset - simvollar to’plami;

Color - shrift rangi;

FontAdapter - shrift hagidagi axborotni ActiveX komponentiga go’yadi;

Handle —shriftning deskriptori;

Height - shriftning ekran piksellaridagi balandligi;

Name — shrift nomi;

Pitch - harflarning mantda joylashish usulini aniglaydi.

Style - shriftning stili. Uning giymatlari fsBold, fsitalic, FsUnderline, fsStrikeOut (ustidan
chizilgan).

TPen klassi
Bu klass yordamida chiziglarni chizish uchun pero ob’ekti hosil gilinadi. Xossalari:

Color - chiziglarning rangi;

Handle - pero deskriptori;

Mode - chiziglarning fon bilan bog’lanishini aniglash usuli;
Style - chiziglarning stilini aniglaydi;

Width — chizi=ning kengligi.

CHiziglarning turlari quyidagicha bo’lishi mumkin:

psSolid
----- psDach
___________________ PsDot
_________ PsDashDot
............ PsDashDotDot
psClear
psinsideFrame

TBrush klassi

Bu klass yopiq figuralarning ichini bo’yash uchun xizmat giladi. Bu klassning xossalari
quyidagilar:

Bitmap - rastrli tasvirni saglaydi. Agar bu xossa aniglangan bo’lsa, color va style xossalari
ishlatilmaydi.

Color - mo’ygalam rangi

Handle - deskriptori

Style - mo’ygalamning stili. Ularning giymati quyidagicha bo’lishi mumkin:

MBS - BsSolid

- bsclear

0




- bsBDiagonal

m - BsFDiagonal

- bsCross

- bsDiagCross

- BsHorisontal

- bsVertical

TCanvas klassi

Bu klass "kanva" ni hosil giladi. U pero, mo’ygalam va shrift bilan chizish imkonini beradi.
Font, Pen, Brush ob’ektlarini inkapsulyatsiya giladi.

Xossalari:

Brush - mo’ygalam-ob’ekt

ClipRect - bo’yalishi lozim bo’lgan maydonning joriy o’lchamlarini aniglaydi
CopyMode - rastrli tasvirni fon rangi bilan bilan 0’zaro bog’ligligini o’rnatadi
Font - shrift-ob’ekt

Handle - kanva deskriptori

Pen - pero-ob’ekt

Pixels - kanta massivi piksellari

Metodlari:

Arc (x1,y1,x2, y2, x3, y3, x4, y4); - (x1,y1) va (x2,y2) to’g’ri to’rtburchakni 0’z ichiga oluvchi
ellips yoyini chizadi.

Draw (X, y, Graphic); — grafik ob’ektni chizadi.

Ellipse (x1, y1, x2, y2); — (x1,y1) va (x2,y2) ni 0’z ichiga oluvchi ellips chizadi.

LineTo (x,y); - chiziq chizadi.

MoveTo (x,y); - pero holatini 0’zgartiradi.

Rectangle (x1,y1,X2,y2); - to’g’ri to’rtburchak chizadi va bo’yaydi.

TGraphics klassi
Bu klass abstrakt klass hisoblanadi va 0’z-0’zidan ishlatilmaydi. Uning asosida programmada
grafik ob’ektlardan foydalanish uchun boshga klasslar hosil gilingan. Klassning metodlari
abstrakt va virtual bo’lishi mumkin.
Uning xosalari:
Width, Height - ob’ektning kengligi va balandligi (piksellarda).
Modified - agar ob’ekt 0’zgartirilgan bo’lsa, true giymat oladi.
Palette - Windows rang palitrasining identifikatori
Transparent - agar ob’ekt ko’rinmas (ya’ni proznachniy) rejimda chizilsa true giymat oladi.

Abstrakt metodlari:



LoadFromFile - grafik axborotni faylga yuklaydi.

SaveToFile - grafik axborotni faylga saglaydi.

LoadFromClipboard - grafik axborotni windowsning almashinish buferiga yuklash.
SaveToClipboard - grafik axborotni windowsning almashinish buferida saglash.

TGraphics klassining nasllari

TBitmap klacsi (nuqgtali tasvir)

TVitmap klassi maxsus klass bo’lib, uni yordamida grafik nuqtali tasvirlarni (ya’ni .omp
kengaytmali) Windows almashinish buferidan yoki fayldan yuklash, saglash mumkin.
SHuningdek ular ustida qo’shimcha amallar bajarish mumkin.

Xossalari:

Canvas - tasvir maydoni bo’lib, unda chizish mumkin.

Empty -agar ob’ektda hech ganday tasvir bo’Imasa, true giymatni oladi.

PixelFormat - pikseldagi bitlar soni (rangning chuqurligi).

ScanLine - nuqtali tasvirning har bir gatoriga massiv ko’rsatkich. Massivdagi elementlar soni
height ning giymatiga teng. Ko’rsatkich yordamida aniq bir pikselga murojaat qilish
mumkin. Masalan,

Var BitMap: ThitMap; P: PbyteArray;

P:=BitMap.ScanLine[y];
For x:=0 to BitMap.Width-1 do
P[x]:=color;

TransparentColor - tasvirni ekranga chigarishda ko’rinmas rang.
TransparentMode - ko’rinmas rangni aniglash usuli.

Metodlari:

Freelmage - nugtali tasvirni saglash uchun rang chuqurligini kamaytirish yo’li bilan xotira
maydonini kamaytirish.

LoadFromResourselD - tasvirni programma resurslaridan yuklash.

Mask - tasvirdagi anig rangni ko’rinmas rang sifatida o’rnatish.

Bu klass yordamida uncha giyin bo’lmagan spraytli multiplikatsiyani hosil gilish mumkin.
Buning uchun dastlab komp’yuter xotirasiga oldindan tayyorlab qo’yilgan fonli tasvir va
bir necha sprayt rasmlar kerak bo’ladi. So’ng Thitmap klassining dinamik hosil gilingan
ob’ektidan foydalaniladi. Unga dastlab fon ko’chiriladi, so’ng unga alohida spraytlar
go’yiladi. Ma’lumotlar chizish mumkin bo’lgan ob’ekt maydonga qo’yiladi (canvas
xossasi). Bunda draw, copyrect va boshga metodlarni ishlatish mumkin. SHundan so’ng
hosil bo’lgan rasm ekranga chigadi. (Timage komponentining picture xossasining bitmap
xossasi) va ekranda ko’riladi.

Tlcon klassi



Bu klass Windowsning znachok formatli (.Ico kengaytmali) tasvirlar bilan ishlash uchun
go’llaniladi. Uning xossa va metodlari bitmap klassidan farq gilmaydi, fagat znachok har doim
anig ko’rinmas rangga ega bo’ladi, va uni Stretchdraw metodi bilan masshtablashtirish mumkin
emas.

TmetaFile klassi

Windowsda grafik ma’lumotlarning maxsus toifaasi - metafayl (.emf va .wmf kengaytmali)
mavjud. U nuqtali tasvirdan shu bilan farg giladiki, piksellarni o’rnida maxsus kod saglagan
bo’ladi. Ekranga chigarilayotganda, masalan, A nugtadan V nuqgtaga gizil chiziq bilan yoki
to’g’ri to’rtburchakni chizsin kabi ishlaydi.

Maxsus metodlari:

Description - ichki izoh.

Enhanced - metafayl .EMF formatida sagqlangan bo’lIsa, true giymatni oladi.

Inch - metafayl koordinata sistemasiga ko’ra dyumdagi nugtalar soni.

Mmwidth, mmheight - tasvirning shartli nugtalardagi (0,01 mm) balandligi va kengligi.

TJIJPEGImage - JPG formatidagi tasvir klassi

Bu klass JPEG tasvirlari bilan ishlash uchun qo’llaniladi. U katta ragamlarni ixcham ko’rinishda
saglash uchun xizmat qiladi. Bu klass bilan ishlaganda canvas xossasini ishlatish mumkin
emas. Bu klass tasvirni ekranda ko’rsatish uchun qo’llaniladi.

Ayrim xossalari:

SompressionQuality - tasvir saglangan fayl sifati va o’lchami orasidagi nisbat. Uning giymati
birdan minggacha bo’lishi mumkin. Bundan katta giymat faylning kam joy
olishiga, lekin sifati buzilishiga olib keladi.

Crayscale - agar tasvir kulrang shkalada (255 ta rang) ekranga chigarilayotgan bo’lsa, true
giymatni oladi. Bu esa rasmni ochishni tezlashtiradi.

Performance - Tasvirni fayldan o’=iganda juda yaxshi sifati-jpBestQuality yoki juda yuqori
tezligi- jpBestSpeed.

Pixelformat - jpeg rasm formatga ko’rsatgich (8 bitli yoki 24 bitli).

Progressivedisplay - agar ekranga chigarilayotgan tasvir ekranda gism-gism bo’lib ko’rsatilsa,
true giymat oladi.

Progressivencoding - rasmni gism-gism gilib chigarishga ruxsat bo’lsa, true giymat oladi.

Scale - tasvir masshtabi giymatlari - jsfullsize (to’liq o’lchami), jsHalf (yarim o’lchamda),
jsQuarter (chorak o’lchamda).

Smoothing - agar tasvir gism-gism bo’lib chigarilganda, uning tinigligi oshadigan bo’lsa, true
giymatni oladi, aks holda tasvir kichik bo’laklar bilan gatorma-qator chigadi.

Metodlari:

Compress - compressionQuality xossasi giymatiga ko’ra tasvirni sigish.
DIBNeeded - jpeg tasvirini .omp formatiga aylantirish.

JpegNeeded - ikki bitli format .omp asosida jpeg tasvirini hosil gilish.

TRaintBox - rasm chizish maydoni komponenti



U System panelida joylashgan bo’lib, ko’pincha formada bir nechta rasm chizish maydonlarini
ajratish uchun xizmat giladi. Unda yagona canvas xossasi bor. Bitta hodisasi OnRaint ni
ishlatadi.

Sichgonchaning ko’rsatgichlari

Sichgoncha ko’rsatgichi ekran bo’yicha siljiganda uning shakli o0’z holatini o’zgartirishi
mumkin. Delphida bu ishni komponentning cursor xossasiga garab bajariladi, ya’ni

property Cursor:Tcursor,
Type Tcursor=-32768++32767;

Barchamizga ma’lumki, sichqoncha ko’rsatgichining bir nechta standart ko’rinishlari mavjud.
Dasturlashtirish amaliyotida ko’pincha sichqoncha ko’rsatgichi holatini programmaning har xil
oynalari uchun o’zgartirish ehtiyoji tug’iladi. Masalan, gandaydir uzo=roq jarayon bajarilishi
davomida sichqoncha ko’rsatgichi crNaurGlass ko’rinishini oladi, jarayon to’xtagach esa,
ko’rsatgich yana o0’zining dastlabki holatiga gaytadi. Dasturdagi barcha oynalar uchun
ko’rsatgichni shaklini bir va=tning o’zida o’zgartirishda global ob’ekt Ssreen ning Cursor
xossasidan foydalaniladi. Masalan,

Screen.Cursor:=haurglass; //Uzo=roq jarayon
Screen.Cursor:=Default; //Dastlabki holatga o’tadi

Dasturlovchi nostandart ko’rsatgichni tayyorlashi va uni ishlatishi mumkin. Bunig uchun u
birinchidan Delphining tasvir muhariri yordamida ko’rsatgich tasvirini chizishi va bu tasvirni va
dasturning resurs fayliga joylashtirishi lozim. Ikkinchidan, ishlovchi dasturda dastlab resurs
faylidan ko’rsatgichni loadcursor funktsiyasi yordamida yuklash kerak va uni Ssreen ob’ektining
Cursor ro’yxatida registratsiya qilish lozim bo’ladi. SHundan so’ng esa komponentning yoki
ekranning cursor xossalarini nostandart ko’rsatgich qgilib go’yish mumkin.

Nostandart ko’rsatgichni hosil gilish jarayonini quyida ko’ramiz.

1. Asosiy menyudan Tools/ Image Editor komandasi berilganda Delphining tasvir muharririni
yuklaydi.

2. Muharrir oynasida File/ New/ Resourse File, so’ngra Resourse/New/ Cursor tanlanadi.

3. Resourse/ Rename komanda berib va albatta Cursorl o’rniga yangi nom berish kerak.

4. Resurslar ro’yxatidagi Resourse ga ikki marta sichgoncha bilan bosiladi. Yoki Resourse/ Edit
komanda bilan bajarish mumkin. Bunda ekranda 2ta bo’sh maydonli muharrir oynasi paydo
bo’ladi. Bu ikki oyna qizil ramkaga olingan bo’ladi. Bunda chap oynada chizish uchun
mo’ljallangan bo’ladi. O’ng oynada esa original ko’rsatib turiladi, ya’ni tabiiy ko’rinishda.

5. CHap oynada o’zingiz hohlagan ixtiyoriy tasvirni chizish mumkin bo’ladi.

6. Untitledl.res ga borib sichgoncha ko’rsatgichi bosiladi. So’ng saqlab qo’yish uchun File/ Save
yordamida resurs faylini Cursor nomi bilan saglaymiz.

7. Yangi loyiha hosil gilish kerak va unga Forml formasi uchun onCreate hodisasi gayta
ishlagichni quyidagi ko’rinishda yozish kerak bo’ladi.

{$R *.DFM}
{$R Cursor. res}
Procedure Tform1.FormCreate (Sender: Tobject);



Begin
I/ ko’rsatgichni registratsiya gilamiz:
Screen.Cursors[1]:=loadCursor (Hinstance, ‘myCursor’);
// uni formaning klient gismi uchun ishlatamiz
Cursor:=1,
End;

Dasturdagi {$R Cursor.res} yozuvni unutish kerak emas, chunki komponovkalovchi Cursor.res
faylini dasturning resurs fayliga bog’lab qo’yishi uchun —22 dan -1 gacha bo’lgan diapazondagi
giymatlarni standart ko’rsatgichlarga ajratilganligi sababli, bu sonlarni dasturda berib bo’Imaydi.

Nazorat savollari:

Delphi formasida grafik ob’ekt yaratish rejimiga qanday o’tiladi?

Delphi oynasida ganday grafik tasvirlar hosil gilish mumkin?

Delphi muhitidagi grafik ob’ektlar yaratish rejimining ganday qurollari bor?
Delphi formasida ganday elementar grafik ob’ektlarni chizuvchi proseduralar bor?

el AN S

Foydalanilgan adabiyotlar:
1.Kul’tin N.B. Programmirovanie v Turbo Pascal 7.0 i Delphi. SPb.: BXV-Peterburg,
2001.293-324s.
2. http://www. Delphikingdom.com/luseum/seminar/
3. http://www.computerbooks.ru/books/Programming/Book-Delphi-7/index.htm



35,36 -Mavzu. Delphi da ma’lumotlar bazasi va uni gayta ishlash. SQL tili (4 soat).
1. Ma’lum strukturali MB ni Delphi vositalari yordamida tuzish.
2. Asosiy protsedura va funktsiyalar.

DELPHIDA MA’ LUMOTLAR BAZASI (MB)

Delphini RAD (Rapid Application Development) sistemalarga kiritishadi.
Unda zamonaviy MB ni boshqarish tizimlari (MBBT) ning barcha
imkoniyatlaridan foydalanish mumkin. MB ga so’ rovlarni vizual tayyorlash,

SQL tilida to’ g’ ridan-to’ g’ riso’ rovlar yozish mumkin.

Delphi yordamida lokal hamda masofaviy MB bilan ishlovchi ilovalar,
shuningdek, internetda MB ni nashr etish ham mumkin.
MB ga kirish

Umumiy tushunchalar

Axborot tizimlarining zamonaviy shakli bu ma’ lumotlar banklari
bo’ lib, u quyidagilarni o’ z ichiga oladi:

1) hisoblash tizimlari;

2) Ma’ lumotlar bazasini boshqarish tizimlari (MBBT);
3) Bir yoki bir nechta MB;

4)  Amaliy programmalar paketi (MB ilovalari).

MB axborotni saqglash uchun xizmat giladi, shuningdek, ularga qulay va

tez murojaatni ta’ minlaydi. MB turli toifadagi ma’ lumotlarning



birlashmasidan tashkil topadi. Bu ma’ lumotlar aniq qoidalarga ko’ ra
tashkillashtiriladi. MB dagi axborot

1) mantigan to’ g’ ri;
2) oshi=cha emas;
3) bir butun bo’ lishi kerak.

MBBT MB ni hosil qilish, to’ Idirish va foydalanish uchun mo’ ljallangan
dasturiy va til vositalarining to’ plamidan iborat bo’ ladi. MBBT

ishlatilishiga ko’ ra shaxsiy va ommaviyga bo’ linadi.

SHaxsiy MBBT bitta komp’ terda ishlovchi lokal MB ni hosil qilish
imkonini ta’ minlaydi. Bularga Paradox, dBase, FoxPro, Access va boshqalar
kiradi. Access 97 va Access 2000 da ma’ lumotlarga ommaviy murojaatni

tashkil etish mumkin.

Ommaviy MBBT “klient-server” arxitekturasida ishlovchi axborot
tizimlarini hosil gilish imkonini beradi. Bularga Oracle, Informix, SyBase, MS

SQL Server, InterBase va boshqalar kiradi.

MB ni tashkillashtirish

Ma’ lumotlarning tashkillashtirilish turiga ko’ ra MB ning asosiy
quyidagi modellari farglanadi:

1) ierarxik;
2) tarmoqli;



3) relyatsion;
4) ob’' ektgayo’ naltirilgan.

Ierarxik modelda ma’ lumotlar daraxt ko’ rinishida tasvirlanadi. Lekin
giyin mantiqiy bog’ liglikka ega bo’ Igan ma’ lumotlar bilan ishlaganda bu

model juda kattalashib ketadi.

Tarmoqli modelda ixtiyoriy graf ko’ rinishida tashkillashtiriladi. Bu
modelning kamchiligi strukturasining gat’ iyligi va uni tuzishning yuqori
qiyinchiligidir.

Bu ikkala modelning yana bir kamchiligi bu ma’ lumotlar strukturasi
MB ni loyihalashtirish bosgichida aniglanadi va ularga murojaat bo’ Iganda

o’ zgartirilmaydi.

Ob’ ektga yo’ naltirilgan modelda MB ni alohida yozuvlari ob’ ekt
ko’ rinishida tasvirlanadi. MB yozuvlari va ularni qayta ishlash funktsiyalari
o’ rtasida ob’ ektga yo' naltirilgan dasturlash tillari vositalariga mos kelgan
bog’ lanishlar o’ rnatiladi. Bu modellar tarmoqli ava relyatsion
modellarning xususiyatlarini o’ z ichida mujassamlashtiradi va qiyin tuzilishli

ma’ lumotlar ishlatilgan yirik MB ni hosil gilish uchun ishlatiladi.

Relyatsion modelda MB jadvallarning o’ zaro munosabatlar orqali
bog’ lanishiga ko' ra tashkillashtiladi. Bu modelning e’ tiborga olyiq

tomoni, tuzilishining oddiyligi, moslashuvchanligi, komp’ yuterda



ishlatishning qulayligi, nazariy yozilishning mavjudligidir. Ko’ pgina

zamonaviy MB relyatsiondir.

Axborot tizimlarining arxitekturasi

MB va ilovalarni o’ zaro joylashishiga ko’ ra quyidagilarga ajratish
mukin:

1) lokal MB;
2) masofaviy MB.

Lokal MB ustida amallar bajarish uchun lokal ilovalar hosil gilinadi va
ishlatiladi (17-rasm). Masofaviy MB ustida amallar bajarish uchun klient-

serverli ilovalardan foydalaniladi (18-rasm).

Delphi-ilova MB ga BDE (Borland DataBase Engine- Borland firmasining

MB protsessori) orgali murojaatni amalga oshiradi.

BDE ma’ lumotlarga murojaatni ta’ minlovchi dinamik kutubxonalar,

drayverlar to’ plamidan iborat (16-rasm).
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16-rasm. Foydalanuvchi komp’ yuteri

Lokal MB ga murojaat gilish uchun BDE MB protsessori dBase, Paradox,
FoxPro MB lari formatidagi hamda matnaviy fayllar bilan ishlash imkonini
beruvchi standart drayverlardan foydalaniladi. Lokal MB dan tarmo=da
foydalanilganda unga ko’ p foydalanuvchilarning murojaati amalga

oshirilishi mumkin.
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17-rasm. «fayl-server» arxitekturasi.
MB fayllari va ular bilan ishlovchi ilovalar bu holda tarmoq serverida
joylashgan bo’ ladi. Bunda har bir foydalanuvchi o’ zining komp’ yuterida

serverda joylashgan ilovaning nusxasidan foydalanadi. Lokal MBdan bunday



tarmoqli foydalanishni «fayl-server» arxitekturasi deyiladi. «Fayl-server»

arxitekturasining o’ ziga xos kamchiliklari mavjud bo’ lib,

1)

2)

3)

ko' p foydalanuvchilar tarmo=ga murojaat gqilganda jadvalning
barchasini har bir foydalanuvchining komp’ yuteriga ko’ chirish kerak
bo’ ladi. Bunda tarmo=qa bo’ Igan  yuklanish oshib, ishning
sekinlashishiga olib keladi.

bitta foydalanuvchi o’ zgartirgan o’ zgartirishlar bir muddat boshqasi
uchun qorong’ i bo’ ladi. SHuning uchun MB ni tez-tez yangilashga
to’ g’ ri keladi. Bundan tashqgari bitta foydalauvchi ishlatayotgan
jadval yozuvlarini boshqgasi uchun blokirovka qilish kerak bo’ ladi.

MB ni boshgarish alohida komp’ yuterlar orqali bo’ Igani sababli,
murojaatni tekshirishni tashkil gilish bir muncha qiyinlashadi hamda
MB ning konfidentsialligini ta’ minlash imkoniyati kamayadi.

Masofaviy MB tarmoq serveri komp’ yuterida joylashtirilib, shu MB

bilan ishlashni tashkil giluvchi ilova esa foydalanuvchi komp’ yuterida

joylashsa, bunday arxitekturani «klient-server» arxitekturasi deyiladi.
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18-rasm. «Klient-server» arxitekturasi.

Axborot tizimi server va klient qismlarga bo’ lingan bo’ ladi. Server
komp’ yuteri klientdan alohida joylashgan bo’ Iganligi uchun uni yana

masofaviy server deb ham ataladi.



Klient bu foydalanuvchining ilovasidir. Ma’ lumotlar olish uchun klient
masofaviy serverga so’ rovni hosil giladi va uzatadi. So’ rov SQL (Structural
Query Language so’ zlaridan olingan) tilida yoziladi. Bu til serverga murojaat

gilishning standart vositasi hisoblanadi.

Masofaviy server so’ rovni olgandan so’ ng uni SQL-serverga
yo' naltiradi (ya’ ni MB serveriga). SQL-server maxsus programma bo’ lib,
u masofaviy MBni boshqaradi va so’ rovni bajarilishini hamda natijalarni

klientga jo’ natishni ta’ minlaydi.

SHunday gilib, «klient-server» arxitekturasida klient ma’ lumotlarni
olish uchun so’ rov beradi va faqat shu so’ rovga to’ g’ ri kelgan axborotni

oladi. So’ rovni qayta ishlash masofaviy serverda amalga oshiriladi.

Bunda o’ ziga xos xususiyatlari bor bo’ lib, bular:

1) tarmo=qa bo’ Igan yuklanish kamayadi, chunki bunda fagat zarur
axborot bilan ishlanadi;

2) axborot xavfsizligining oshishiga olib keladi, chunki serverda
joylashgan yagona programma bilan boshgariladi.

3) Klient ilovalari giyinchiliklarining kamayishi.

«Klient-server» arxitekturasini hosil gilish uchun ko’ pincha Oracle yoki

MS SQL Serverdan foydalaniladi. Bunday MBBTni sanoat MBBT deyiladi.



Delphi-ilovalarning bunday sanoat MBBTga murojaati SQL Links
drayverlari orgali amalga oshiriladi. Delphining o’ zining InterBase MBBT
mavjud bo’ lib, unga SQL Links drayverlarini ishlatish kerak emas.

Relyatsion MB

MB ni hosil qiluvchi jadvallar qgattiq diskda katalogda joylashadi.
Jadvallar fayllarda saqglanadi va oddiy elektron jadvalga (MS Exceldagiga)

o’ xshaydi (19-rasm).

Maydon matnaviy, butun sonli yoki va=t ko’ rinishidagi toifalardan
birining giymatlaridan birining ma’ lumotlaridan tashkil topgan bo’ lishi
mumkin. Jadvaldagi maydonga qiymat kiritilganda avtomatik ravishda

giymatni va maydon toifasining mosligini tekshiradi.
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19-rasm. Relyatsion MB jadvali strukturasi.



Jadvalda kamida bitta maydon bo’ lishi kerak. Jadvalning tuzilishi

quyidagilardan tashkil topadi:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

1)
2)
3)
4)

1)
2)
3)

maydonlarning tavsifi;

kalit;

indekslar;

maydonlar giymatlariga chegaralanishlar;
jadvallararo ishora butunligiga chegaralanishlar;
parollar.

Jadvallar ustida quyidagi amallarni bajarish mumkin:

hosil qgilish (tuzilishini aniglash);
tuzilishini o’ zgartirish;

nomini o’ zgartirish;

o’ chirish.

Ma’ lumotlarga murojaatning usullari

Ular quyidagilarga bo’ linadi:
ketma-ket;
to’ g’ ridan-to’ g’ ri;
indeksli ketma-ket.

Jadvallararo bog’ liglik

Xususiy holda MB faqatgina bitta jadvaldan, masalan, tashkilot

xodimlarining tug’ ilgan kunlaridan tashkil topgan bo’ lishi mumkin. Lekin

relyatsion MB o’ zaro bog’ langan jadvallardan tashkil topadi. Jadvallararo

bog’ lanishni tashkil etishni bog’ lash yoki jadvallarni birlashtirish deyiladi.



Jadvallararo bog’ liglikni MB ni hosil qilish va=tida yoki MBBT
ilovalarining bajarilishi jarayonida o’ rnatish mumkin. Ikkita yoki undan
ko’ p jadvallarni birlashtirish mumkin. Relyatsion MB da bog’ langan
jadvallardan tashqari alohida hech qaysi jadval bilan bog’ lanmagan

jadvallar ham bo’ lishi mumkin.

Jadvallarni birlashtirish uchun bog’ lanish maydonlaridan foydalaniladi.
Bog' lanish maydonlari albatta indekslangan bo’ lishi shart. Asosiy jadval
bilan bog’ lanishi lozim bo’ Igan jadvaldan indeks yoki tashqi kalit olinadi.
Bu indeksni maydonlarining tarkibi butunlay yoki gisman asosiy jadvalning

indeks maydonlari tarkibi bilan mos kelishi kerak.

Jadvallararo bog’ liglikning quyidagi turlari mavjud:

1)  «birga-bir» ko’ rinish;

2) «birga ko’ p» ko’ rinish;
3) «ko’ pga-bir» ko’ rinish;
4) «ko’ pga-ko’ p» ko’ rinish.

Bog' langan jadvallar bilan ishlaganda quyidagilarga e’ tibor berish kerak:

1. Bog'lanish maydonini o’zgartirganda (tahrirlanganda) jadval yozuvlari orasidagi bog'lanish
buzilishi mumkin. SHuning uchun asosiy jadval yozuvining bog’lanish maydonini tahrirlagach,
mos ravishda unga bo’ysunuvchi jadvallarning bog’lanish maydonlari giymatlarini ham
0’zgartirish kerak.

2. Asosiy jadvaldagi yozuvni olib tashlaganda, unga mos keluvchi bo’ysunuvchi jadvallardagi
yozuvlarni o’chirib tashlash kerak.

3. Bo’ysunuvchi jadvalga yangi yozuv Kiritilsa, uning bog’lanish maydoni asosiy jadvalning

bog’lanish maydonining giymatiga teng qilib o’rnatish kerak.



MB BILAN ISHLOVCHI VOSITALAR

Delphida MB bilan ishlovchi vositalarni umuman 2 ta katta guruhga bo’lish mumkin:
1. instrumental vositalar;
2. komponentlar.

MB bilan amallarni bajarish uchun Delphi tizimi qo’yidagi instrumental vositalarni taklif giladi:
1. Borland DataBase Engine (BDE);
2. BDE Administrator- BDE ning turli xil parametrlarini o’rganish uchun utilita;
3. Database Desktop- jadvallarni, SQL-so’rovlarni va QBE-so’rovlarni hosil giluvchi va
tahrirlovchi programma;
4. SQL Explorer - MB provodnigi. U MB ni ko’rish va tahrirlash imkonini beradi;
5. SQL Builder - SQL-so’rovlarni vizual tuzishni tashkil giluvchi programma;
6. SQL Monitor - Masofaviy MB ga SQL-so’rovlarning bajarilish tartibini tekshirib boruvchi
programma;
7. Data Pump - MB orasida axborotni uzatish uchun mo’ljallangan programma;
8. InteBase Windows Interactive SQL (WISQL)- masofaviy MB ni boshgarish uchun
programma.
9. InterBase Server Manager - masofaviy serverdan boshgarish uchun programma.
10. SQL Links- masofaviy sanoat MBBT ga murojaat uchun drayverlar. Masalan, Microsoft
SQL Server yoki Orasle. Delphi bilan tekinga targatiladigan InterBase sanoat serveriga SQL
Links drayverini ishlatmasdan ham tashkil etish mumkin.
11. Losal InterBase Server - Borland InterBase SQL serverining lokal versiyasi.
12. InterBase Server for Windows95 - Borland InterBase SQL serverining ko’p foydalanuvchili
versiyasi.

MB bilan ishlovchi komponentlar

MB ilovalarini hosil giluvchi komponentlarni ko’ramiz. Bu komponentlar ham boshga
komponentlarga 0’xshab vizual va novizual komponentlarga bo’linadi.

MB bilan ishlash imkonini beruvchi komponentlar Data Access, Data Controls, DataSnap,
Desicion Cube, QReport va InterBase komponentlar palitrasida joylashgan. Ayrim komponentlar
masofaviy MB bilan “klient-server” arxitekturasida ishlash uchun mo’ljallangan. Quyida
Delphi5 uchun MB ga mo’ljallangan komponentlar palitrasi keltirilgan.

Data Access sahifasida ma’lumotlarga murojaatni tashkil gilishga mo’ljallangan novizual
komponentlar joylashgan (20-rasm):

Standard | .-'l'-.dditinnal] win3z | Sustem DataAccess |
] xr~1|_ .+:><r~1L ]
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20-rasm. Data Access sahifasining komponetlari.

Data Source - axborot manbasi;

table — MB jadvaliga asoslangan axborot to’plami;

Query - SQL-so’rovga asoslangan axborot to’plami;

StoredProc - serverning saglanuvchi protsedurasini chagirish;

Database - MB bilan bog’lanish

Session - MB bilan ishlovchi joriy seans;

Batchmove - yozuvlar guruhi ustida amal bajarish;

UpdateSQL — SQL-so’rovga asoslangan axborot to’plamining modifikatsiyasi;
NestedTable - ichma-ich jadval;



Data Controls sahifasidagi ma’lumotlarni boshgarish uchun mo’ljallangan vizual komponentlar
joylashgan (21-rasm):

Standard] f-‘-.du:liticlnal] WinEE] Sustem] Data Access  Data Controls ldhEHnress] DataSnao |
= —_ =2 w B O
b Dm AW 2 & 3 x ZE&ldE g @
21-rasm. Data Controls sahifasining komponentlari.

DBGrid - setka (to’r);

DBNavigator - navigatsiyali interfeys;

Dbtext — yozuv;

DBEdit - 1 gatorli muharrir;

DBMemo - ko’p gatorli muharrir;

DBImage - grafik tasvir;

DBListbox - oddiy ro’yxat;

DBCombobox - kombinatsiyalashgan ro’yxat;

DBCheckbox - mustaqil o’tkazgich;

DBRadioGroup - bog’liq o’tkazgichlar guruhi;

DBLookupListBox - boshga axborotlar to’plamining maydoni bo’yicha shakllanadigan oddiy
ro’yxat,

DBLockupComboBox - boshga axborotlar to’plamining maydoni bo’yicha shakllanadigan
kombinatsiyalashgan ro’yxat;

DBRichEdit - to’la funktsional matn muxarriri;

DBCtrlGrid - modifikatsiyalashgan to’r;

DBChart - diagramma;

DataSnap sahifasida masofaviy MB ni boshgarish uchun mo’ljallangan komponentlar joylashgan
(22-rasm):
Standard | Additional | 'win32 | Sustern | Data fccess | Data Controls | dbExoress  DataSnap ||
L i Gl 5 e B B B 22-rasm. Data
Snap sahifasining komponentlari.

ClientDataSet - axborotni klient darajasida kiritish;

DCOMConnection - ko’p ogimli ilovalar uchun masofaviy server bilan bog’lanish;
SocketConnection - Windows coketi orgali masofaviy server bilan bog’lanish;
DataSetProvider - axborotni kiritish provayderi;

SimpleObjectBroker - oddiy ob’ekt brokeri;

WebConnection — web-server bilan bog’lanish;

CorbaConnection - CORBA-klientni ulash.

Desicion Cube sahifasining komponentlari:
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Qreport sahifasining komponentlari:
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InterBase sahifasining komponentlari:
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DataBase Desktop yordamida MB ni hosil gilish

DataBase Desktop odatda, Delphining asosiy menyusidagi Tools bo’limida keltirilgan bo’ladi.
Agar u yerda bo’Imasa, u holda Tools | Configure Tools komandasi orgali DataBaseDesktopni
chaqgirish mumkin. U chagqirilgach, uning oynasi ekranga chigadi. Endi Paradox7 MBBT
yordamida MB jadvalini hosil gilishni ko’ramiz. Paradox7 da MB bu alohida katalog bo’lib,
unda kengaytmasi .db bo’lgan fayllar-jadvallar joylashadi. SHuning uchun yangi katalog ochib
go’yish kerak bo’ladi (masalan, "provodnik” dasturi yordamida). So’ngra File| New komandasi
beriladi. Bunda 3 xil variantli gism menyu chigadi:

QBE Query ... So’rovlarni vizual hosil gilish va ularni faylga yozish
SQL File So’rovlarni SQL tilida hosil gilish va uni faylga yozish
Table Yangi jadval hosil gilish

Bu yerdan Tableni tanlash kerak. Bu holda kichikrog dialog oynasi ochiladi. Undan Paradox7 ni
tanlaymiz. So’ngra hosil bo’lgan yangi oynadan biz jadvalimizning tuzilishini, ya’ni undagi

maydonlar va ularning toifalarini va boshga ko’pgina axborotni Kiritishimiz lozim bo’ladi.

Maydonlarni boshgarish

Har bir hosil gilinadigan jadval uchun maydonlar nomi, ya’ni identifikatori aniglanishi lozim.

Maydon nomi 25 ta simvolgacha bo’lishi va birinchi simvoli probel bo’Imasligi kerak. So’ngra



bu maydonning toifasi aniglanadi. Buning uchun Type bo’limiga o’tiladi va sichqonchaning 0’ng

tugmasi bosiladi. Maydon toifasi sifatida quyidagilardan birini berish mumkin:

Belgilani | Ro’yxatda berilishi Tavsifi
shi
A Alpha 1 dan 24 gacha bo’lgan ixtiyoriy ASCII simvollaridan tashkil
topgan matnaviy maydon
N Number -10°°"-10°" bo’lgan hagiqiy sonlar
$ Money Pul birligi ko’rinishidagi musbat yoki manfiy sonlar
S Short -32 767 + + 32 767 gacha bo’lgan butun sonlar
I Long Integer -2 147 483 648 + +2 147 483 647 gacha bo’lgan butun sonlar
# BCD BCD (Binary Coded Decimal) formulasidagi sonlar
D Date Sana ko’rinishidagi giymatlar
T Time Va=t ko’rinishidagi qiymatlar
@ Timestamp Va=t va sanani saglovchi giymatlar
M Memo CHegaralanmagan uzunlikdagi matnlarni saglaydi
F Formatted memo CHegaralangan uzunlikdagi formatlangan matnlarni saglaydi
G Graphic Jbmp, .pex, .tif, .gif yoki .eps formatli fayllardagi rasmlarni .vmr
formatga ko’chiradi
@) OLE OLE toifasidagi ma’lumotlar. Bu tasvirlar, tovushlar, hujjatlar
L Logical Mantigiy maydon. True yoki false giymatiga ega
T Autoincrement Avtomatik ravishda 1 butun songa oshiradi




B Binary .mb fayllardagi ikkilik axborotni saglaydi. Bularda tovush yoki

ixtiyoriy boshga ma’lumotlar bo’lishi mumkin

Y Bytes Binary dan fargli tomoni fayllarda emas jadvallarda saglaydi.

Kalit maydonlar eng oxirgi ustunida «*» belgisi bilan tugashi lozim.

Jadval xossalarini aniglash

Table propertiesda jadval xossalari aniglanadi. Undan quyidagilarni tanlash mumkin:

1.Validity cheks -giymatlarning to’g’riligini tekshirish.

Unda maydonni quyidagi xarakteristikalarini berish mumkin:

required field

bu indikatorda maydonning har bir yozuvi bor bo’lgan maydonlar belgilanadi

Minimum Minimal giymat. Bu xossani sonli maydonlarga berish foydali

Maximum Maksimal giymat. Bu xossani sonli maydonlarga berish foydali.

defaulf Jamlik bo’yicha giymat. Bu xossani sonli va mantigiy maydonlar uchun berish
foydali

picture Axborotni kiritish uchun shablon. Bu xossani telefon nomer uchun berish mumkin

assist Bu tugmacha picture shablonini hosil gilishga yordam beruvchi dialog oynani

chagiradi




2. Table Lookup - ko’rish jadvali.

Bu bo’lim jadvalning maydonini boshga jadvalning gandaydir maydoni bilan bog’laydi.

3. Secondary Indexes - ikkilamchi indekslar.

Bu bo’lim keyingi ishlarda oson bo’lishi uchun ikkilamchi indekslar hosil giladi. Yangi
ikkilamchi indeks hosil gilish uchun Define-tugmasi bosiladi. So’ng indexed fields oynasidan

maydonlar ro’yxati tanlanadi.

Indeks shakllangach, OK tugmachasi bosiladi va yangi oynaga indeksning nomi Kiritiladi.

4, Referential Integrity - ishoralar darajasidagi yaxlitlik.

Nazorat savollari:

5. Delphi formasida MB ob’ekt yaratish rejimiga qanday o’tiladi?
6. Delphi oynasida ganday MB hosil gilish mumkin?
7. Delphi muhitidagi MB yaratish rejimining ganday qurollari bor?

Foydalanilgan adabiyotlar:
4.Kul’tin N.B. Programmirovanie v Turbo Pascal 7.0 i Delphi. SPb.: BXV-Peterburg,
2001.293-324s.
5. http://www. Delphikingdom.com/luseum/seminar/
6. http://www.computerbooks.ru/books/Programming/Book-Delphi-7/index.htm
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