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@aHHUHT YKyB AacTypu Osmii Ba ypTa Maxcyc, Kach-XyHap TabiuMH VKyB-
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Kupuim

MabiyMKH, XO3MprH KyHIA MHTEPHET TeXHONOTHSAPH Kajan CypbaTiap
GunaH pUBOXKIaHMO OOpPMOKAA, 6y oca TanabalapHH MHTEPHETAA puiam Guna
Gupra ynapra MOC paBullIa Typnu Xui caxudanaphi ApaTHIl TWUIapH Ba
JAcTypJialll TEXHOJIOTUAIApHHH GunuuIapy Tanad KUJTHHAIH.

UlysuHraek, Oy MyTaxacCHCINKIA YKkuéTraH  Xamzaa 6y danuu
Y3MamTUPULLIHA MaKCal Kusiras Tanaba y3 OuiauMm Ba KYHUKManapu Ounan Typiu
XWiI. coXanapaa, acocaH TabluM coXacuia 3MeKTPOH KyIlaHManap, JCeKTpoH
JapciMKiap Ba JJICKTPOH ycnyOuit  TabMMHOTJIApHH ApaTMll y4yH KatTa
MMKOHMATIApra sra 6ynanu. GaHHA y3naWTHpHLI HATHKACKHIA y3u yramurad daH
Gyiiuua Typi¥ Xui 3JICKTPOH KypHHHULIAArH Ky/ulaHMa Ba caxubanapHu sApara
OnNWII Ba AMaNMETAA KyJUlall HMMKOHMATHIA sra Oynamm. LLyHMHrAeK, AHTH
fearoruk  TEXHOJOrHsAIapHHu yKyB okapagHura TypH Xuagard  JIEKTPOH
caxubanap &prammuaa Kyjiam HaTWKAacuaa KaTTa MMKOHMsATIapra Sra [Qail
MYMKHUH

VKyB haHAHHHI MAKCAIH BA pasudanapH

VkyB (QaHuHuHr Makcam - maxcuili  KOMIbIOTEpAaH — YHYMIH
Goinananumia acocmii JacTypuii BOCHTa 6ynub Xu3MaT KWIyBHUH PHP
jacTypiaml  THaM  EpAamuia web caxuanapHu ApaTMil  acOCNapuHH,
caxubanapHu spaTUII 6yiinya GniuMiap 1apaxac 6uaH TabMUHIALIND.

VkyB paHuHUHT pasudacy — KypcaTuirad tanabnap acocuaa OMIMMIIApHH
3aMOHaBHMii MEJArOrMK TEXHONOrmsIapra acocnatras xonaa YKuTHLI, TanabaHu
ywby dan Oyiuua onrad Hazapuii Ba amanuii OMIMMIIApUHH Takpuba MIUMHY
Gakapuul OuiaH pean wapouTra Ky/naw 6yinya KyHUKMaiap XoCHi KMJTALLLIAP.

®an 6yitnua TanadanapHuHr OMAMMHUra, KYHHKMa Ba
MajiaKacura Kyiuniaaurad Tanabdaap

«PHPaa nmactyprnam»  YKyB dannnu  y3mamTHpHI JapaéHuaa aManra
OWMPUIALNTAH Macaanap A0Mpacuia GakaaBp:

- VnTepHeT Ba WHTEPHET Y4yH jactyp AparyBud JacTypuii  BOCHTanap.
Cucremanap, cepsepiap Ba Mabaymoriap  OasanapH. V3rapyBumnnap.
MabayMoT/Iap THITHHH, OnepaTopiiap Ba uoaanapHu, KOHCTaHTANap, PHP4 na
WapTIH JKapaéHuIapHH uoaanauu, carp KarranMkiap Ounad MILJIALIHA,
caTpnapH# MacCHBJapra axparuil, dyHKuUMs BA y/IApHU ApaTHILHH, ¢GyHKuMATa
JMHAMUK MYpOKaaT KHIMIIHK, MAacCUBJIap OuaH MILIALIHH, IYHHHTICK, Web-
nu3aitn. Web-nu3aifH ApaTHIIHUHT acOCHit KOMJAJApUHH OUNU MU KEPAK,

_ O6wbexraapuu sparuin. Knace (Cund)nap. ABroa konaupui. dopmanap
6unan wuam. HTML-matH - Ba PHP-nactypiapunu  Gup caxudana
sxoimamupuu. daiiinap Ouian ALl daiiiapy XyAoKaTra KyLWHi, web-
caxuanap spaTHil KpHUKManapuza 2a oynumu Kepax.

_ ranaba DBM-dyHkupusanap OuiaH uuuiarl. DBM-MabaymoTiap 6azacuHu
oynmi. DBM na MabjiymMoT/iap Gasacunn Taxpupnaul. MySQL  mmconuzia

3



MawiymoTnap Gasac OwiaH GOFNaHMII. MabIyMOT/IAPHH KYIIWII Ba KaiTa
vuiam. JluHamuk Tacsupnap OunaH wuutaw. eomerpuk LIAKJUIAapHU  XOCHIT
Kunui.  Pavrmap - 6unan  wmnam.  Jlactypaa w03 GepyBum XaToJMKJIap.
Xaronukiapuy 6axonail MaraKaiapuza 22a GpIUMU Kepax.

DaHHUHI YKYB pexasaru 6owmka ¢gannap 6unan ¥3apo
GOFIMK/IMIY Ba ycayOuil KUXaTAaH y3BUil KeTMa-KeTJIMIH

PHPna nactypnam danu ymymkacOuit danu xucobnanu6 4-cemectpna
yxutunaau. JlactypHu amaira OWMpHII YKYB pexkacuia peXanamTHpunrad
Matematdk Ba Tabumi (uH@opmaTHka Ba axGOPOT TEXHONOTMANApH, OJHiA
MaTeMaThka)  (aHnapunaH,  yMymKkacOuii  (ZacTypnam  TeXHOJOTMSCH,
MabjlyMOT/Iap Ty3umacH Ba anroputmiapu, Web aactypnam, Busyan nactypnam
THINapH) ¢annapuaan erapiu GWIMM Ba KYHMKManapra sra 6ynuuuk Tanab
STHIIAIHN.

@aHHUHT U0 YUKAPUILAATH YPHU

XO3Mpru KyHaa Iaxcuii KOMMBIOTEpPAAH YHYMIM doiizanaHum Ba
KOMNBIOTEP  TH3MMMHM GOliKapuul, 3/EKTPOH caxudanap spaTwm  y4yH
caxuanapHn spaTHIl TWINApH Ba JACTYPHii BOCHTANApHHHM YPraHulUHK Tanab
3TMOKJIA.

" Llysunr yuys uHpoOpMaTHKa Ba axOOPOT TEXHOJOTMANAPH WHYHATHLIN
6yiiya MyTaxaccucnapHu Taiiépiaiiaa Ba KOMNBIOTEpP TH3UMHHH Gokapui Ba
3MeKTPoH web caxudanapuu sparui yuyn web nactypnam MaJlaKaJapuHU XOCHII
KuiMiuga  GaHHUHT YPHYU KaTTa axaMUATra ra.

DaHHK YKUTHILIA 3aMOHABHIi aX00poOT Ba
NeIaroruK TeXHOJIOrusiiap

Onuit TabnuM TH3UMKZA (GAHHK YKUTMLI >KAPAEHHHH TAIIKWA KUTMIIHY
cudar kypcarkuunapy 6yiiiua kaxoH ME30HIapH 1apaxacura KyTapuill, TabJIHM
Kapa€Hura 3aMOHaBMii MEJAaroruk Ba MHYOPMALMOH TEXHONOTHANAPHH KEHT
KOpHH JTHII METOAMKACMHM ApaTHl nom3apd BasudanapmaH XucobnaHamm.
PHPra nacrypnam dawnuu  ykutvwaa komnbiotep  Ba BUJICONPEKTOP
Kypuimanapuaad ¢oiinananu6, tanabanapra Mapxya JacTypiail THIHHWHT
MMKOHHMAT/IapH XaKMJaru Kyprasmai TYWyHTHPMLLIAD KAaTTa UMKOHMATIApPHHU
apatub Oepaau.

Vkys MaKcaaiapy neJaroruk Xapa€HHU TAlIKWI 3TYBYH KUCMJIAPUHMHT
OHI' MyXMMM, erakuucu Oynub xucobnamamu. Ilemaroruk skapaéH, Y3uHMHT
KaHYa/IMK MypakkaOJIMru Ba /JaBOMMIIMIHMIAH KaTbWil Haszap, y OSHI aBBAJIO
MakcalHy aHuvKnawaad Gownananu. IMemaroruk »kapaéHHMHT GOIIKA TaLIKMI
STYBYM KHCMJapH (Tamoiiua, MasMyH, yciy6, BOCHTA, IIAKJ) OelrujiaHraH
Makcaara OyHcysanunap, ynap Makcaara MyBOQMK Xojiza TaHJIaHaauaap Ba
y3apo yiryHnawtupunaaunap. legaroruk mMakcan - 6y neaaror Ba TanaGaHMHT
XaMKOP/MKIArd (haoiMATH HATHKACHHH OJIAMHAAH TacaBBYp stumaup. Lly
MaKcajia MalfyJaoT/IapHH YTULIAA Xap OMp YTHUNaauraH MaB3yNapHUHT aHHK



MaKcaUlapuHi KYpCaTHil Ba MaB3yHH y3/alTHPUIL HATWXKACHIA OJIMHAJIMTaH
SunumaapHu U30xaal yTuil MaKcaara MyBO(UK XHCOOIaHaIH.

Acocuil KHCM

MaHHUHT HA3apHil MALIFYJIOTIapH Ma3MYHH
PHP: waxcuii caxudanapiad TapMOKKa1a.

PHP uuma? , PHP npactypmam tuau. PHP uu 11I3XMra ypHaTHll,
Cuctemanap, cepBepnap Ba MablyMOTIap 6azamapy. PHP Hu kaepiaH OJMil
mymkus. PHP.ini daitni. Epravuu kaepiad KMIMPHL JO3HUM. BupHHYM JacTyp.
PHP-koMaHa GIOKMHHHT Gepuiuiun. print() QyHKUMACH. HTML Ba PHP Hunr
Gupranukaa vutatwiuy. PHP-gacTypuna KOMEHTapusiiap (u30x1ap)

5’3mpynqnnap. Mabaymor Tunu. Onepartop Ba udoaanap. KoHcTanTanap.

Varapypuwnap. JIunamuk y3rapyBuuiiap. MabjiyMOTJIap Ba YJapHMHT
TUTLIApH. Varapysuu THIHHM Y3rapTHPUIL. Oneparopnap Ba udonanap.
V3anawTUpHIUHAHT  KYLIMM4a  ONepaTop/IapH. CONMIITUPHLI  ONEPATOPJIapH.
Varapmacnap

Ilaptaap (if, elseif). llukmiap (while, for).

PHP4 gpa wapmiM JKapaéHWUIapHU udonamam. IF oneparopuian
¢oipananum. IF MHCTPYKUMACHHUHT else 6noku. IF mHCTpyKuMscunuur elseif
6nokunaH Qoiaanasum. Switch MHCTPYKUMACH. ? oneparopu. Llukuiap. While
k. Do..while mmkmu.  For umknu.  Luknnapaard Y3UIHILIAPHA  TaLIKMJI
sryBun break mHcTpykumscu. Continue HHCTPYKIHMACH épramuna MTepaluMsHU
1aBOM TTupuLl. MuMa-uy UMKIUIapHH TAWKIT STHIL.

Carp katranukaap 6unan nuiaw. Catpaapau MaCCHBJIApra axpaTuul.
Carpnap Gunan mmnaw. Karop popmaTiHK OepuIl. Printf() dyHkumsacu
Ounan wmtam. printf() Ba THnuIapHM aHUKIAMI. Katop (opmatuHu GepHil.
YykaauraH Kaimar y4yH MaiaoH KEHITIMIMHU Gepuul. XaKUMKUH COHJIApPHH
auukaurnan Gepum. Karopnapuu dopmariaml Ba caknab Typum. KaropiapHu
texumpui. Strlen() dynkumsacu €pnamuaa Karop Y3YHJIMTHHA aHMKIIAll. Strstr()
GyHKuMAcH Epaammaa KaTopiaaH GenrunapHu anuknam. Strpos() byHKUMACH
gpramuaa KMAMPWIAETraH CHMBOJI YPHMHH aHHMKAUL. Substr() dyHKUMACH
épaamuia Karopaas GearnnapHu KupkuG osul.  strtok() QyHKUMACK épramuia
- karopnapuu Genrumaut. Trim() Ba Itrim() ¢yHkuusnapu €prammaa Karopaard
OYwAMKIapHU TO3aslall. substr_replace() dyHkumacH €paamuaa carp KMCMHHH

anmaurrupui. str_replace() gynxunscu Epramuna 6yTyH CaTpHHU AIMALITHPHILL.
Perncrpuu y3raprupui. explode() dyskunsicn €paammia Katopsaphi

MacCHBIIapra aKpaTHIL. ;

@Oyuxuus. PyHKIHSAHH APATHIL.
: @®yHKUMATa JMHAMMK MYPOKAAT KHAHILL.
®ynkuua Huma? @OyHKuMANApra Mypoxaar. DyHKUMATAPHH  APaTHLL
Kuiimar KaiitapyBun (yHKUMsAIAp ApaTHIL. dyHKuMAnapra AMHaAMMK Mypoxaat
KUJTHIL



S73rapysqunapnn Gynkumana uponananmn. Global uHcTpykumscu épnammna
y3rapyBumra Myposkaat Kuniuil. OyHKUMITa MyposKaaT KWJIMIMAA YHUHT XOJaTHHHU
caknad xosmil. Bab3u Oup acocnap Xakuna. ApryMEHTIAPHMHT aKTHMB XOJJaru
kuiimaty. Myposkaat 6iinya apryMeHTIapHH Y HATHII

Maccusaap. bup Ba Kyn ya4oBau maccusaap.

Maccue Huma? Maccusnaphu spatuul. array() GyHkuuscu &paammaa
MaccuBHM aHMKIaW. Mnenruduxarop EpraMmuaa MaccHB dJIEMEHTIAPHHM SPaTHILL.
CtpykTypanu (accoUMMpOBaHHbIN) maccus. . array() GyHKuMsM &Epaamuiaa
CTPYKTypan¥ MacCHBHM sipaTuil.  CTpyKTypaiud MAacCHMBHM TYFPUAQH-TYFpU
apatuul. Kyn ynyosimm maccusnap.

Maccusaap. Maccusaap 6uaan mmsam Maceusiap ycTHaa amaniap.
MaccuB  Xaxkmunu  aHukiawl. Llukn  épaamuaa  MacCMBHM  KYpMILL.

CrpykTypanu maccuBHM uMkaza kypuuw. Kyn yadosnu maccusnapuu Gpysepra
yorm KumMm. Array_merge() ¢yHkumscH OunaH MacCHBIapHM  GOFall.
Array_push() ¢ynkumacu €pnammuaa maccupra snemeHT Kywmul. Array shift()
(ynkumacu €paammuaa GupuHuM deMeHTHHM Yumpwmu. Array slice() dyHkumscu
€paamuiia MacCHB KUCMHHH 2KPaTHIL.

< Maccusnaprau capanam. Sort() ¢yHkuMscu EpHamMuna oMl MACCHBHH
capanaw. asort() GyHkumscu EpaamMmuaa CTPyKTypaii MACCMBHM capaniaill.
ksort() gpyHkumscu Epnamuna CTpyKTypanu MaccuBHUM Homu GYitnua capanam

Ob6wexTaapan spatnn. Knace (Cung)aap.
ABJI0J KOJIAMPHLI.

O6bekt Huma? OOwexTnapuu spatuil. OGbekT XycycustTnapu. OGbekT
meroanapu. Cund xycycustu. Konctpykrop. AddRow ( ) meromm.
AddRowAssocArray ( ) meromu. Output() meToau. ABIOA KOJAMpPHII. ABJIOA
KOJIMPYBYM CHH} METOAMHM aHMKIAWITHPHUL. ABJIOA KONAMPYBYM CHMHG
METOIMHH YaKUPHIIL.

®opmanap 6unan nmaam. HTML-maTH Ba
PHP-aactypaapunu 6up caxudana xoinamrupum.

®opmanap Ownad uuwnaw. Inoban ys3rapyBuunap Ba K/IMEHT-CepBep

(nepemennye cpeny) ysrapysumnapu. QoiinanaHyBuyu KHPUTTAH MabyMOTIAPHH
Kaiita uuuiam ydyd gactyp. Kyn kuiimMatinm s/ieHMeHT/IapHM KaiiTa MILIaml.
Crpykrypanu maccuB opkanu ¢opmaHuHr 0apuya MalZOHJapura Mypokaar
KWIHIL. Y3aTuwl ycynauHu auuknaw. HTML martan Ba PHP-mactypnapunu o6up
caxu(ara xoinamTUpuLL.

®@annnap 6unan nuam. OafUIapPHA XyAOKaTra Ky mmum.
®@ailIapHy IPaTHIN BA YYHpPHUL
®Qaiinnap Ounan uumnaw.  PaiinaHu gokymeHTra Gornaw.  aitnnap
Xakuna. @aiin Mapxymiurd Tekwupuimn.  Daiin KM KaTanor SKaHIMTHMHM
aHuknaul. Paiin cratycuny Tekmumpuin. Daii XaKMUHM aHMKNam. BakT Ba caHa
XaKuaa MablyMOT OJHIL. Gaiinnapuyu apatvin Ba Yumpum. Daiinnapau Ykum,
€3M1I €KM KYIIMIT YIYH OYMIIL.
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Dainapuu- ykuul. Fgets() épaamuna katopan Ykuiw. Fread() dyHkumscu
€pnamuia MXTHEPHI MHKIOpIAaru CHMBOJ’UIapHM yxkum. Fgete() dyHkumsacu
€paaMuaa aJloxXuaa CUMBOJLIAP VKU,

@aiinra €um. Fwrite() épnamuna Ba  fputs() &paamuna daiinra &3mur,
DaitmHu XUMOosIaLL. ;

Karanornap 6unan mmnam. Karanor spatuu. Karanoram Yumpuur. Viuim
Y4YyH KaTtaJlorHy ouuil. KaTtanorau ykuu

. DBM-¢ynkuusiiap 6unan nmnam. DBM-mabaymoraap 6a3acuuu ounm.
DBM aa masaymoriap 6a3acHHH TAXpHpJaul.

DBM - mabiaymornap Gasacuuu oumml. basara MabyMOTIapHM Ky,
basanarn wmabiymoTnapuu  y3raprupuim. bBasanaH MabiyMOTIapHM VKM,
MabmynoTinap 6asacumard 37€MEHT MaBXyMUIMHM TEeKIWHpu. Mabmymoriap
0asacuiaH 3€MEHTHH yuupuul. MabiymoTiap Gasacuaa Mypakkab CTpyKTypasiu
MabJIyMOTJIADHH CaKJIalll.

MySQL muconnaa mabaymoriap 6azacu 6uian 6oraanumL.
MabymMOT/IapHH KYIIMII Ba KAaiiTa HILIam.

SQL Ba y xakuma Kuckaua kupuiu. Mabiymotnap 6asacu cepeepura
Gornanuw. Mawnymornap GasacHHM TaHnaw. XaToNMKJIApHM KaiTa MILIALL.
JKansanra mMabayMOT KYIIMULABTOMaTHK Y3rapaauraH MaiIOHIAaH KHMMATHH
omuul. Mabiymotra mypoxaar kumum. CypoBaa TOnwiras &3yBrap COHMHM
anukiaul. CYpos HaTHXacH. MabiyMOT/IapHH ¥3rapTUpHILL.

JAunamuk TacBupaap 6uiad mmnam. [eoMeTpHK WAKIIAPHH XOCH KHJIHILL
Panrnap 6unan nmaan.

HuHamuk Taceuprnap OunaH wunam. TacBMpnapHu spaTWil Ba yaapHH
Opay3epra YHKapuLl. Panrmap Gunan wutaw. Yusuknapuu umsuin. Bepunran
MaiiloHHK paurra 6yam.Eif unsmu. Tyrpu TYpTOypuaknapHu YM3HMIL.

Kynbypuaknapuu uusuw. bepunaauras panrnapuu wapdodrawrrupuin.
Marunap 6unan mmnaw. ImageTTFtext() dyHkumscu Epaammna katopmaphm
aparuur. ImageTTFbox() dyskumsch épaammaa MaTH YIYAMHHH TEKIIMPHIL,
Mars 6unan umnoBYM XaMma (HyKLHIapra OM AACTypapHH KaMmuaiMus.,

Hactypaa 103 6epyBun xaToaukaap. XaToJuKIapHu 6axonan.

Hactypuu Tekmmpuul. Slpatwiran gactypuu Ba PHP kougurypaumscu
XaKuzaa mMabiymot. Phpinfo() pynkumscu. [Jactypnaphu cosnauiaa pasriap 6unan
axparuul. PHP Tuamna xaromiknap xakuza MabiyMot 6epuit. XaTomuk Xakuaari
MabJIyMOT/JIapHH (aitnra €3um.

AManui MAIIFYJOTIAPHHA TAIIKKWI 3 THIN
6yiinua KypcaTMa Ba TaBCHsLIAp

Amanuii MawrynoTiapaa tanabanap caxudanapHu SApaTHUIHHHT AacTypuil
BOCHTa/IapH, Jactypiaul tiuiapunu, PHP gactypnam THIM UMKOHMATIApUHM BA
yHzaH ¢oiinananu6 nactypnap spaTHiu acociapuHy YpraHaaunap.

7
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AMasnuii MalryJIOTIApHUHT TAXMUHUMN TaBCHS 3THJIaAUIraH MaB3yJlapu:

1. PHP.ini ¢aitnu. Epnamuum xaepaan kuaupuiu jjo3um. Bupunun nactyp. PHP-
KoMmaHna OsokuHUHr O6epunumm. print() ¢dyskumscu: HTML Ba PHP Hunr
oupranukaa wunatwinimyd.  PHP-pactypuna xomenTtapusanap (uM3oxsap).
JluHamuk y3rapyBumniap. MabjiymoTiap Ba yJapHMHI THIUIApH. Varapysun
THNMHM Y3raptupuul. Onepatopnap Ba udonamap. Y3namTHPUIIHAHT
KymuMuya oneparopnapu. COTMIITUPHLI ONepaTopiapy. Y3rapmaciap

2. IF oneparopuaan ¢oinananum. IF uHCTpykumacuHuur else Onoku. IF
MHCTpYKuMscHHUHT elseif 6iokunan poiinananum. Switch uacTpykumscu. ?
oneparopu. lluxmnap. While wumknn.Do..while uukaun.  For wuumknm.
Lluknnapaary  y3wIMLUIADHM Talikua 3TyBuM break wMHCTpyKuMscH.
Continue MHCTPYKUMACH EpamMMIa UTEpPALMSHHA 1aBOM 3TTHpuLl. HMuma-uy
LMKJUIAPHU TALUKWII 3TUILL.

3. Karop ¢opmaruuu Gepum. Printf() pynkumsacu 6unan vmnau. printf() Ba
Tunnapiu anuknam. Kartop dopmarunm Gepuin. Unkaaurad Kuimar yuyyH
MaiI0H KEeHIMUrHU Oepuil. XaKMKHi COHIApHH aHUKJIMTHHU Gepui

4. dyukumsanapra mypoxaar. OyHkuMsiapHu sparuml. Kuiimar kairapyBuu
Gyskumusnap sparum. @OyHKUMANapra IMHaMuK Myposxkaat kuaui. Global

CMHCTpYKLMACH €pAaMuaa y3rapyBuyMra Mypo)kaaT Kuiauin. @OyHkuusra
MypOyKaaT KWJIMILAA YHUHT XOJIATHHH Cakiad Koauwl. ApryMeHTJIapHHUHT
aKTHB XoJigaru KuimaTu. Myposkaar 6yiiya apryMeHT/IapHH XYHaTHLI

5. Maccusnapau sparuul. array() GyHKumMscd €paamMuaa MacCHMBHM aHMKJIALL.
Wnentndukarop épamuaa MacCHB JIEMEHTIApHHU spaTuul. CTpyKTypanu
(accoummupoBaHHbiil) MaccuB. array() GyHKuMaM €paamuaa CTPYKTypasu
MaccuBHM. Ky yiuoBnu Maccusiiap.

6. Obbektnapuu sparuul. O6bexT xycycusmiapu. O6bekt meromtapu. Cund
xycycusti. Konctpykrop. AddRow ( ) meronu. AddRowAssocArray ( )
meroau. Output() MeToau. ABIOA KONAUPHIL. ABJIOA KOJIAMPYBYM CHH(D
METOAMHU AaHUKJIALITUPUILL. ABJIOJ KOJIIUPYBYH CHH(] METOAMHHU YaKUPHIL.

7. ®opmanap OunaH wuuwam. [noban y3rapyBumjiap Ba KJIMEHT-CEPBEP
(mepemeHHbIe  Cpefbl) Y3rapyBUHJIApH. ®doiinanaHyBud  KUPUTraH
MabJIyMOTJIapHH  Kalita wumwam ydyyH gactyp. Kyn  Kuimarim
3/IEHMEHT/IapHK KaiTa uuutam. CTPyKTypaliu MacCHB OpKaau GopMaHUHT
Oapya MaliOHNapura Mypo)kaaT KWIMIL. Y3aTvll YCYJMHM aHMK/all.
HTML mathu Ba PHP-nactypnapunu 6up caxugara xonnamTHpHuiLL.

8. daitnnapuu nokymeHTra 6ornaw. daiin mMaBkyumrn tekwmpum. @ain
€KM KaTanor SKaHAMrMHM anukiam. daiin crarycuHu Tekwupuul. daiin
X&KMMHM aHuKnaul. Bakrt Ba caHa Xakuaa MabiaymoT onuul. PaiinnapHu
spaTuil Ba Yuupuul. dalnnapHy YKy, E3uil KU KYLIMI y4yH OYMILL.

9. DBM — mabiaymotriap 0a3zacuHM ouMmil. bazara MabyMOTAapHM KYUIMIIL.
Bazagaru MabJiyMOTJapHW y3raptupuul. bazajaH MabayMOTIapHM YKMIIL.
MasbMmysioTaap 0a3acuaar 3JIEMEHT MaBXyUIMHA TEKILIHPHLL. i

10.XaTonuknapuu Kairta vuwiaw. JKagsanra MabiyMOT KYLIHIL. ABTOMAaTHK
y3rapaaurad MaiiioHaH KUHMaTHHU Onuil. MabiyMOTra MyposKaaT KWJIMILL.
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CypoBna Tonunran €3yBNlap COHMHM  aHMKJALL. Mawaymornapin
y3raprupwui. ;

11.Taceupnapuu spatum Ba ynapHu Opay3epra 4uKapw. Panrnap Gunan

vuiam. YusHkiapHM uuMsuul. Bepuiran MaimoHHu panrra 6ysu. i

uusuwl. Tyrpu 1Yp16ypuaknapuu ynzmm.

12. Tactypun  Tekumpum. Sparunran pacrypuu Ba PHP KOHQUTypaumsacu
Xakuaa mawsiaymot. Phpinfo() dyukumscu. Hacrypnapuu cosnauiga paHrnap
Ounan axparumw. PHP Ttununa XaTOJIMK/IAp XaKuaa MabjiyMoT OGepuul,
XaTo/mMK XaKuIark MabyMOT/IapHHu Gaiinra é3um.

AManuil MalFynoTIApHH TAaWIKMA STHWI Oyiinua kadenpa mpodeccop-
YKMTyBUMIIapH TOMOHMAH Kypcatma Ba TaBcuAnap wmnad 4yukuiaanu. Yuaa
Tanabanap acocuii Mabpy3a MaB3ysapu 6yitu4a onran 6uaum Ba KYHHUKManapuHu
amanui HIUIapHK GaXkapuil OpKaiy sHaaa boiintanunap. lllynusraek, napcank pa
YKyB KynnaHmanap acocuaa Tanabanap GUIMMIAPUHK MyCTaxKamJialra SPULINLL,
TapKaTMa Matepuaniapaan QonaanaHuLl, MiaMuit Makonanap Ba TE3HCIAPHH YOIl
STHUI OpKanM Tanabamap OWIMMHHH OWIMPHII, amaTHii HuapHu  Gaxkapwui,
MaB3ynap Gyiinya kyprasmanm Kyposiap Taii€pniain Ba GoLIKanap TaBCUs STHIAAMN,

MyCTaKHJl HIUHH TAKWI 3STHITHUHD
HAKJIH BAa Ma3MYHH

Tanaba mycrakun uwmm Tai€pnamna myaiisH QaHHUHP XYCYCHATIIapUHH
XHcobra ofiraH Xonza Kyiiuaaru lakuiapiaH Goinananui TaBcus STUAATH:

®JAapcauk  Ba YKyB Ky/uiaHmanap 6yiiuua ¢dan GoGnapu Ba MaB3yJiapuHH
ypraxuu;

® TapKaTMa marepuaiap 6Viinua Mabpy3anap KUCMUHH ¥3/1aliTHPUIIL;

® ABTOMAT/IAITHPHIIrAH YpraTyBun Ba Hasopar KWIYBYH TU3MMIIAp OHnau
MILTan;

" Maxcyc anabuérnap Gyiimua damnnap Oynumnapu &ku mas3ynapu ycTHaa
M1,

" AHIM TEXHUKAIapHH, arnnaparypanapHi, )Kapa€Hnap Ba TEXHONOTHSIAPHH
yprasuu;

® TanabaHHHT YKyB-MIMHII-TaAKMKOT MLIapuHKu  Gakapuml 6umaH GoFnK
Gynran dannap Oynumnapu Ba mas3ynapuu 4YYKyp yprasuur;

*taon Ba myammonu Ykutuw  ycnybuman - doiinananunaguran VKyB
MaLIFyJIOTIapH;

* Maco(aBuii (IMCTAHUMOH) TabauM.

bakanasp rtanaGanapunuur panuu YYKYp y3nawtupuminapu, dan 6yitnua

3aMOHABHH Mab/lyMOTIapHH M3/1a6 YpraHuiwIapy Ba MYCTaKWII WXKOMH (Gukpnai
KOOMIHMATAApUHY PHBOMUIAHTUPHLLIIADH Y4YH MYCTAKHII MLl COATNAPUHH yHYM/IH
TAUIKAI STUII MyXMM aXaMusTra sra. MycTakui HiiiapHu Gaxapuiu yuyH man6aa
cuparuna anabMETIAPHHHT SHTH aBJIOMNIApH, NapCiuKiap, YKyB -Kyiianmanap,
METONMK  Ky/ulanmanap, HHTepHeT TapmormzarM Teruuuiu MabiymMoTIIap,
Oepwira mae3y Gyiinua aBBan OaxapwiraH MILIap XaKHAard MabjlyMOT/Iap Ba
OolKanap Xu3mMar Kunaau.
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AManuii MalFyJIOT/IapHUHT TaXMUHMH TaBCHs STUIAMraH MaB3yJiapu:

1. PHP.ini daiinu. Epnamuu kaepaan kuaupuur so3um. Bupunun nactyp. PHR-
KomaHa 610KkMHUHT Gepunuum. print() ¢yHkumscn: HTML Ba PHP nHunr
Oupranukna uuvtatwimind.  PHP-mactypuna komeHTapusnap (M3oxJjap).
JluHaMuK Y3rapyBumnap. MabiyMOT/ap Ba yJapHHHT THIUIapu. Y3rapyBum
THNMHM Y3raptupum. Onepatopiap Ba uboganap. Y 3NamITHPHILIHMHT
KyuMua oneparopsiapu. COMMIITHPHII OIEpaTOp/Iapu. Y3rapmaciap

2. IF onepatopuaaH ¢oingananum. IF uucTpykumsacuHuur else Gnoku. IF
MHCTPYKUMACHHUHT elseif 6nokunan doiinananum. Switch uacTpyKkumscu. ?
oneparopu. Lluxmnap. While muxau.Do..while mukau.  For mmkm.
Lluknnapaary  y3WIMLUIADHM TAWIKWA  3TyB4M break HMHCTPYKUMACH.
Continue MHCTPYKUMACH EpAaMMAa UTEPALMAHM 1aBOM 3TTHpull. Muma-nuy
LMKJUTAPHY TAIIKKWJ STHIL.

3. Karop dopmarunu 6epun. Printf() dynkumsacu ounan vmaw. printf() Ba
Turiapiu anuiotam. Kartop dopmartunu Gepuin. Unukaauran Kuimar y4dyH
MaiIoH KeHJIMruHyu Oepuil. XaKkUKHi COHNMApHU aHUKIMIHHYU Oepuil

4. ®dyukumsanapra Mypoxkaar. OyHkuusnapuau spatuml. Kuiimat kaiTapyBuu
dysxumsnap sparunl. OyHKUMANapra IMHaAMUK MypoxkaaT kuaui. Global

CMHCTpYKUMSCH €paaMuza y3rapyBuura MypoxaaT kuauiml. @yHkuusra
MypoOskaaT KMIMLIAA YHUHT XOJIaATMHHM Cakiab Koiuul. ApPryMEHTJapHUHT
aKTHB XoJigaru Kuimatu. Mypoxaar 6yiinya apryMeHT/IapHH KYHaTHI

5. Maccusnapau spatuul. array() GyHKuMacH €paaMua MaCCMBHM aHUMKJIall.
Wpentndukarop épaamMuaa MacCUB 3iEMEHTIapuHM spatuil. CTPYKTypaiu
(accoumupoBaHHblii) MaccuB. array() QyHkuMAM €paamuna CTPYKTypasiu
MaccuBHU. K¥n yiyoenu MaccuBiiap.

6. Obwvextnapun sparuul. O6bekT xycycustinapu. O6bekT meromnapu. CuHd
xycycustu. Koncrpykrop. AddRow ( ) meroan. AddRowAssocArray ( )
metonu. Output() MeTomu. ABNOA KONAMPHLI. ABJIOJA KOJAUPYBYM CHHG
METOAMHM AaHUKJIAIITHPHULI. ABJIOA KOJIAMPYBYM CUH(] METOAMHH YaKUPHIL.

7. ®opmanap OunaH wmam. [noban y3rapyBumiap Ba KIMEHT-CEPBEP
(nepemeHHbIE  Cpelbl) Yy3rapyBUWJIApH. ®doiiganaHyByd  KUPHUTIraH
MabJyMOTJIAapHM  Kalita wMuwiamn  yyyH jgactyp. Kynm  kuiimatim
3JIEHMEHT/IapHH KalTa uuutam. CTpyKTypaiu MacCHUB OpKaju (OpPMaHMHT
Oapya MaiioHJapMra Mypo)kaaT KWIMIL. Y3aTHIl YCYJMHM aHMKJIAll.
HTML mathu Ba PHP-nactypnapunu 6up caxudara xxoinaimTHpuil.

8. ®aiunapun nokymeHtra Oornaw. @aiin Mapxyanuru Tekwupuil. @ain
€KM KaTaJor JKAaHMUIMHU aHuknawm. PDaiin crarycuHu Tekwupuwl. Dain
XKMMHM aHuMKnaul. Bakr Ba caHa Xakuaa MabiaymoT onuul. ainnapHu
spaTyil Ba yuupuul. QainnapHu VKU, €3MM KU KLU YUyH OYMILL.

9. DBM — mabaymornap 0azacuHu ouumml. bazara MabyMOTJapHM KYUIMIL.
bazagaru MabiayMOTNIapHM Yy3raptupuul. bazagaH MabiayMOTIapHM YKWIL.
MasbmysioTaap 6a3acuaary JI€MEHT MaBxXy AJIMHHA TEKIIUPHULL. 4

10.XaTtonuknapuu Kaiita mnaw. JXaasanra mMabiyMOT Kywuil. ABTOMAaTHK
y3rapaaurad MaiIoHJaH KUHMATHU OnHIL. MabayMOTra MyposKaaT KHJIMIL.
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CypoBra TommiraH &syBnap COMMHM  aHMKiALL Mawaymornapun

y3raptupwui. g

11.Taceupnapuu spatmm Ba ynapuu Opay3sepra 4ukapwii. Panrnap Gunam
vwnaw. Yusuknapeu uusuw. Bepuirad  MmaizoHHM panrra 6ysu. Eff
uusuw. Tyrpu TYp1Oypuaknapuy ynzmu.

12. Tactypun  Tekumpum. Sparunran pacrypuu Ba PHP KOHQUTrypauuscu
Xakuaa mawsiaymot. Phpinfo() ¢pyukumsacu. Hactypnapuu cosnauiga paHrnap
Ounan axparum. PHP Tumuna XaToNMK/IAp XaKuaa MabjiyMoT OGepuul,
Xaro/MK XaKuIark MabyMOT/IapHHu Gaiinra é3um.

AManuil MalFynoOTIApHH TAaWKUT STHII Oyiinua kadenpa mpodeccop-
YKMTyBYMIapH TOMOHMAaH KypcaTma Ba TapcuAnap wmiab 4ukuiaaad. Yuaa
Tanabanap acocuii Mabpysa MaB3ynapu 6yitu4a onran 6unum Ba KYHUKManapuHu
amanuii HUIapHy GaXkapuil OpKaiu sHaga oiintanunap. lllysunraek, napeauk pa
YKyB KynnaHmanap acocuna Tanabanap GuINMIAPUHM MyCTaXKamJalira SPULIHILL,
TapkaTMa Matepuamiapaal GoiaanaHuil, WiIMHiA MakoJianap Ba TE3HCIApHH Yol
STHUI OpKan¥ Tanadanap OWIMMHHH OWMpHLI, amatHii HiapHu  Gaxkapwui,
MaB3ynap Gyiiuya Kyprasmanu Kyposnap Tali€psiai Ba GoLIKanap TaBCUs STHIAIM,

Myc'ramm HIUHHY TAKWI STHITHHHD
HIAKJ/IH BA Ma3MYHH

Tanaba mycrakun muwmm Tai€pnamna myaiisH (aHHUHP XYCYCHATIIApUHH
XHCOOra onraH xonaa Kyiuaaru waKutapiad GoinanaHui TaBcus STUIATH:

®JAapcnuk  Ba YKyB Ky/iaHmanap Gyiimua ¢dan Gobnapu Ba MaB3yJjiapuHu
Ypraxuu;

* TapKaTMa marepuaiap 6Viinua Mabpy3anap KUCMUHH ¥3/1aliTHPUIIL;

" ABTOMAT/IAWITHPHIIrAH YpraTyBun Ba Ha3opar KWIYBYH THU3UMIAp Guian
UILTAI;

" Maxcyc anabuérnap Gyiimua dannap Oynumnapu &ku Maesynapu ycTuaa
MILIaI;

"AHTM TEXHUKAIApHH, arnnaparypaiapHH, Kapa€Hnap Ba TEXHONOTHSIAPHH
ypranuu;

® TanabaHuHr YKyB-HIMUH-TAAKUKOT MLIIApHHK Oakapum 6unaH Goruk
Gynran dannap Oynumnapu Ba mas3ynapuu 4yKyp Yprasuur;

="taon Ba myammonu yxutuw  ycnybuman - doiinananunaguran VKyB
MalIFyJIoTIapy;

* MacogaBuii (IMCTAHUMOH) TabIuM.

Bakanaep tamabanapumusr tanHu yykyp y3nawrupumnapu, gan 6yiinya
3aMOHaBHI Mab/lyMOTIapHH M3/1a6 YpraHuiLIapy Ba MYCTaKWII WKOAMH (ukpain
KOOMITHATAApUHY PHBOMIAHTUPHLIIAPH Y4YH MYCTAKWI MUl COATAPUHH YHYMITH
TAUIKAI STHLI MyXHM aXaMusaTra sra. MycTakun umiapsu Gaxapuiu yuyH man6aa
cuparuna anabMETIAPHHHT SHTH aBJIO/UIapH, Napciukiap, YKyB -KyiiaHmanap,
METOAMK  Kyanaumanap, HHTepHeT TapMmoruzard —Teruuuiu MabiyMoTIIap,
Oepwiran Maesy Gyitnua aspan OaxapwiraH HMILIap XaKuaard MabjlyMOT/Iap Ba
OolKanap Xu3mar Kunauu.
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TaBcus STMNAETTaH MYCTAKW MULTAPHUHT MaB3y lapH: :

1. Web -caxudanapHu sparuur y4yH JacTypuii BOCHTanap: MS FrontPage, MS
Word, Macromedia Flash MX, Dreamweaver, Fireworks

2. Panrnap OwjiaH MUl @peiimnap TaWKAT KHJIHLL PyiixaTsiap TamIKuil
KWINIIL '

3. XapakatnaHyBud  caTpiap. O6wekTnap.  Xy#okarra — pacmmap  Ba
BUjIEOTACBUpJIap YpHATHUIL.

4. Tunepuwopariap. Fuku Hiiopatiap. Boluka Xy»oKaTaapra uiopariap.

5. I'papuk  WIOpatTiIap. TacBup XapuTacH. BookMark TamKuJl = KHJTHLL.
WinTepakTs popmanap.

6. PHP-nactypuaa KOMEHTapHsiap (uzoxnap). JlnHamuk y3rapyBunIap.
MabayMOT/ap Ba YJApHUHT THILIapH. Varapysun THNMHM Y3rapTHpHLUI.
Onepatopiap Ba ungonanap. VanawTHPUMIIHKHT  KyWMMYa OneparopiapH.
ConMIITHPHLI OTIepaTopiapy. V3rapmacnap

7. dyHKumusra Myposkaar KUIMILJa YHMHT  XOJaTHHH caknab  KoJMUIL.
ApryMeHT/IapHUHI ~ aKTHB  XOJard kniimati. Mypoxaar  6¥iinua
apryMeHT/IapHH JKYHaTHLL

8. Wnentndukarop €paamuna Maccvs snemenTnapunu spatuil. CTPYKTypanu
(acCOUMMPOBAHHBIH) ~ MacCHB. array() ¢yskuusu Epramuaa CTPYKTYpasu
maccuBHU. Kyn y14oBaHM MacCHBiap.

9. Koucrpykrop. AddRow ( ) METOAM. AddRowAssocArray ( ) METOIH. Output()
Meroau. ABIoJA  KOnAWpHul. ABNOA  KOJAMPYBUM CHHG}  METOAMHM
AHUKJIAIITHPHIIL. ABJIOJ KOJIAMPYBYH cuH( METOIMHU YaKUpULL.

10.CTpyKTypaiu MacCHB OpKau dopmanusr Gapya MainoHmapura Mypoxaar
Kuinil. Y3aTuil yCyJIMHHM aHMKIail. HTML matau Ba PHP-pacTypiapunu 6up
caxudara KOWIATHPHIL.

11.aiin xaKMUHM aHUKIam. BakT Ba caHa Xakuia MabayMoT onuul. PainnapHu
spaTHil Ba yYUpHUIL. daitnnapun YK, E3UL EKU KyLmum y4yH Oumil.

12.MabymoTra MypoXKaaT KWIHIL. Cyposza Tonwirad €3syeiap COHHHH
auuKIail. MabiyMOT/IapHH y3rapTHpHIL.

JlacTypHHHI nudxopmauuon—yc.rlyﬁnﬁ TAbBMUHOTH

Maskyp GaHHM YKMTHLI KapatHuaa TabJAMMHUHT 3aMOHaBHi METOJUIapH,
fieflaroruK Ba ax6opoT-KOMMYHHKALKA TeXHONOTHANApH KYJUIAaHWIHLIK Hasapaa
TYTHJITaH. '

— 3nekTpoH web caxuanapHu sApaTHil THNApH, 3aMOHaBMii JacTypiail
6y#uua Mabpy3a Ba amanuii Japeiapuiaa 3aMOHABHI KOMMBIOTEP TEXHOJIOTUAIapH :
épraMu/ia NPe3eHTAlMOH Ba 3eKTPOH-IMAAKTHK TEXHOIOTrHsIapH/IaH;

— MapXy/] JacTypui BOCMTAIAPHHUHI MMKOHHMSATIAPUHM YpraHuil Ba ynap
épaamuaa JICKTPOH caxudanapHy ApaTHil Mas3ylapuia yTKA3UIAUIaH amManuii
MaLIFyIOT/Iap/ia aK/Iui XyXyM, rypyXin ¢dukpnau nejaroruk TEXHOJIOTHUAIAPUHH
KyJinai Hasapaa TyTuiaau.
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2. Ishchi o’quv dasturi
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Fanning ishchi o’quv dasturi o’quv, ishchi o’quv reja va o’quv dasturiga
muvofiq islab chiqildi.

Tuzuvchilar:
dots. Jakbarov O. — NamMPI, KT(Informatika va IT) kafedrasi dotsenti, t.f.n.
Ass. G oyipov U.  — NamMPI, KT(Informatika va IT) kafedrasi assistenti
Tagrizchilar:
Ismanova K. — NamMPI, Axborot texnologiyalari kafedrasi mudiri, t.f.n.
Umarov Q. — NamMPI qoshidagi “Do’stlik” akademik litseyi direktori,

f-m.f.n., dotsent.

29

Fanning ishchi o’quv dasturi KT(Informatika va IT) kafedrasining 201 yil “
dagi “ ” — son yig’ilishida muhokamadan o’tg’an va fakultet
kengashida muhokama gilish uchun tavsiya etilgan.

Kafedra mudiri: Jakbarov O.O.

Fanning ishchi o’quv dasturi “Kasb ta’ilmi” fakulteti kengashida muhokama

etilgan va foydalanishga tavsiya etilgandan (201 yil * 7 dagi “ ”
— sonli bayonnoma).

Fakultet kengashi raisi: Mahmudov B.J.

Kelishildi: O’quv uslubiy bo’lim boshlig’i Normirzayev A
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Kirish

Ma’lumki, hozirgi kunda internet texnologiyalari jadal sur atlar bilan rivojlanib
bormoqgda, bu esa talabalarni internetda ishlash bilan birga ularga mos ravishda turli xil
sahifalarni yaratish tillari va dasturlash texnologiyalarini bilishlari talab gilinadi.

SHuningdek, bu mutaxassislikda o’giyotgan hamda bu fanni o zlashtirishni magsad
gilgan talaba o'z bilim va ko nikmalari bilan turli xil sohalarda, asosan ta'lim sohasida
elektron go’llanmalar, elektron darsliklar va elektron uslubiy ta'minotlarni yaratish uchun
katta imkoniyatlarga ega bo'ladi. Fanni o zlashtirish natijasida o'zi o'tadigan fan bo yicha
turli xil elektron ko'rinishdagi go'llanma va sahifalarni yarata olish va amaliyotda go'llash
imkoniyatiga ega bo’ladi. SHuningdek, yangi pedagogik texnologiyalarni o’quv jarayoniga
turli xildagi elektron sahifalar yordamida qo’llash natijasida katta imkoniyatlarga ega
bo"lish mumkin.

O"quv fanining maqgsadi va vazifalari

O quv fanining magsadi - shaxsiy kompyuterdan unumli foydalanishda asosiy dasturiy
vosita bo'lib xizmat qiluvchi PHP dasturlash tili yordamida web sahifalarni yaratish
asoslarini, sahifalarni yaratish bo yicha bilimlar darajasi bilan ta minlashdir.

O quv fanining vazifasi — ko rsatilgan talablar asosida bilimlarni zamonaviy pedagogik
texnologiyalarga asoslangan holda o qitish, talabani ushbu fan bo’yicha olgan nazariy va
amaliy bilimlarini tajriba ishini bajarish bilan real sharoitga qo’llash bo'yicha ko nikmalar
hosil qgilishdir.

Fanga bo'yicha bilim, malaka va ko nikmalarga qoyiladigan talablar

«PHPda dasturlash» o'quv fanini ozlashtirish jarayonida amalga oshiriladigan
masalalar doirasida bakalavr:

- Internet va internet uchun dastur yaratuvchi dasturiy vositalar. Sistemalar, serverlar va
ma’lumotlar bazalari. O zgaruvchilar. Ma'lumotlar tipini, operatorlar va ifodalarni,
konstantalar, RNR4 da shartli jarayonilarni ifodalashni, satr kattaliklar bilan ishlashni,
satrlarni massivlarga ajratish, funksiya va ularni yaratishni, funksiyaga dinamik murojaat
gilishni, massivlar bilan ishlashni, shuningdek, Web-dizayn. Web-dizayn yaratishning
asosiy qoidalarini bilishi kerak;

— Obektlarni yaratish. Klass (Sinf)lar. Avlod qoldirish. Formalar bilan ishlash.
HTML-matn va PHP-dasturlarini bir sahifada joylashtirish. Fayllar bilan ishlash. Fayllarni
Xujjatga qo shish, web-saxifalar yaratish ko nikmalariga ega bo'lishi kerak.

— talaba DBM-funksiyalar bilan ishlash. DBM-ma’lumaotlar bazasini ochish. DBM da
ma’lumotlar bazasini tahrirlash. MySQL misolida ma’lumotlar bazasi bilan bog lanish.
ma’lumotlarni go'shish va qgayta ishlash. Dinamik tasvirlar bilan ishlash. Geometrik
shakllarni hosil gilish. Ranglar bilan ishlash. Dasturda yuz beruvchi xatoliklar. Xatoliklarni
baholash malakalariga ega bo'lishi kerak.

Fanning o' quv rejadagi boshqa fanlar bilan o zaro
bog'ligligi va uslubiy jihatdan uzviy ketma-ketligi
PHPda dasturlash fani umumkasbiy fani hisoblanib 4-semestrda o gitiladi. Dasturni
amalga oshirish 0"quv rejasida rejalashtirilgan matematik va tabiiy (informatika va axborot
texnologiyalari, oliy matematika) fanlaridan, umumkasbiy (dasturlash texnologiyasi,
ma’lumotlar tuzilmasi va algoritmlari, Web dasturlash, Vizual dasturlash tillari) fanlaridan
yetarli bilim va ko nikmalarga ega bo"lishlik talab etiladi.

Fanning ishlab chigarishdagi o rni
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Hozirgi kunda shaxsiy kompyuterdan unumli foydalanish va kompyuter tizimini
boshgarish, elektron sahifalar yaratish uchun sahifalarni yaratish tillari va dasturiy
vositalarini o'rganishni talab etmoqda.

SHuning uchun informatika va axborot texnologiyalari yo nalishi bo'yicha
mutaxassislarni tayyorlashda va kompyuter tizimini boshgarish va elektron web sahifalarni
yaratish uchun web dasturlash malakalarini hosil gilishda fanning o'rni katta axamiyatga
ega.

Fanni o’qitishda zamonaviy axborot va pedagogik texnologiyalar

Oliy ta'lim tizimida fanni o’qitish jarayonini tashkil gilishni sifat ko rsatkichlari
bo’yicha jahon mezonlari darajasiga ko tarish, ta'lim jarayoniga zamonaviy pedagogik va
informasion texnologiyalarni keng joriy etish metodikasini yaratish dolzarb vazifalardan
hisoblanadi. PHPda dasturlash fanini o qgitishda kompyuter va videoprektor qurilmalaridan
foydalanib, talabalarga mavjud dasturlash tilining imkoniyatlari xagidagi ko rgazmali
tushuntirishlar katta imkoniyatlarni yaratib beradi.

O’quv magsadlari pedagogik jarayonni tashkil etuvchi gismlarining eng muhimi,
yetakchisi bo’lib hisoblanadi. Pedagogik jarayon, o zining ganchalik murakkabligi va
davomiyligidan gat’iy nazar, u eng avvalo magsadni aniglashdan boshlanadi. Pedagogik
jarayonning boshga tashkil etuvchi gismlari (tamoyil, mazmun, uslub, vosita, shakl)
belgilangan magsadga bo ysunadilar, ular magsadga muvofiq holda tanlanadilar va o zaro
uyg unlashtiriladilar. Pedagogik magsad - bu pedagog va talabaning hamkorlikdagi
faoliyati natijasini oldindan tasavvur etishdir. SHu magsadda mashg ulotlarni otishda xar
bir o'tiladigan mavzularning anig maqgsadlarini ko'rsatish va mavzuni o zlashtirish
natijasida olinadigan bilimlarni izoxlab o tish magsadga muvofiq hisoblanadi.

“PHPda dasturlash” fanidan mashg’ulotlarning mavzular va soatlar bo’yicha

tagsimlanishi:
. Mustagqil
t.r. Mavzular nomi Ma’ruza - .
ta’lim
PHP: shaxsiy saxifalardan tarmoqgacha. PHP dasturlash tili. 2 2
PHPni o’rnatish.
2. Ma’lumotlar tipi. O’zgaruvchi va o’zgarmaslar. Operator va 2 2
ifodalar.
3. | Shartlar (if, elseif). Stikllar (while, for) 2 2
4. Satr kattaliklar bilan ishlash. Satrlarni massivlarga ajratish 2 2
5. | Funkstiya. Funkstiyani yaratish. Funkstiyaga dinamik murojaat 2 2
gilish
0. Massivlar. Bir va ko’p o’Ichovli massivlar. 2 2
7. Massivlar. Massivlar bilan ishlash Massivlar ustida amallar. 2 2
8. | Ob’ektlarni yaratish. Klass (Sinf)lar. Avlod goldirish. 2 2
0. Formalar bilan ishlash. HTML-matn va PHP-dasturlarini bir 2 2
sahifada joylashtirish.
10. | Fayllar bilan ishlash. Fayllarni xujjatga qo’shish. Fayllarni 2 2
yaratish va o’chirish.
11. | DBM-funkstiyalar bilan ishlash. DBM-ma’lumotlar bazasini 2 2
ochish. DBM da ma’lumotlar bazasini tahrirlash.
12. | MySQL misolida ma’lumotlar bazasi bilan bog’lanish.
\ S . 2 2
ma’lumotlarni qo’shish va qayta ishlash.
13. | Dinamik tasvirlar bilan ishlash. Geometrik shakllarni hosil 2 2
gilish. Ranglar bilan ishlash.
14. | Dasturda yuz beruvchi xatoliklar. Xatoliklarni baholash. 2 2
JAMI 28 28
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Asosiy gism
Fanning uslubiy jihatdan uzviy ketma-ketligi

Asosiy qismda (ma'ruza) fanni mavzulari mantiqiy ketma-ketlikda keltiriladi. Har bir
mavzuning mohiyati asosly tushunchalar va tezislar orqali ochib beriladi. Bunda mavzu
bo’yicha talabalarga DTS asosida yetkazilishi zarur bo’lgan bilim va ko’nikmalar to’la
gamrab olinishi kerak.

Asosly qism sifatiga qo’yiladigan talab mavzularning dolzarbligi, ularning ish
beruvchilar talablari va ishlab chiqarish ehtiyojlariga mosligi, mamlakatimizda bo’layotgan
ijtimoiy-siyosiy va demokratik o’zgarishlar, igtisodiyotni erkinlashtirish, igtisodiy-huquqiy
va boshga sohalardagi islohatlarning ustuvor masalalarini gamrab olishi hamda fan va
texnologiyalarning so’nggi yutuqlari e tiborga olinishi tavsiya etiladi.

Ma’ruza mashg’ulotlari
PHP: shaxsiy saxifalardan tarmoqqgacha.

PHP nima? , PHP dasturlash tili. RNR ni SHEXMga o rnatish, Sistemalar, serverlar
va ma lumotlar bazalari. PHP ni kaerdan olish mumkin. PHP.ini fayli. YOrdamchi kaerdan
kidirish lozim. Birinchi dastur. PHP-komanda blokining berilishi. print() funksiyasi. HTML
va PHP ning birgalikda ishlatilishi. PHP-dasturida komentariyalar (izohlar).

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim,
ma’ruza, namoyish etish, savol-javob, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; A4; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Ozgaruvchilar. Ma'lumot tipi. Operator va ifodalar. Konstantalar.

O zgaruvchilar. Dinamik o zgaruvchilar. Ma'lumotlar va ularning tiplari.
O’zgaruvchi tipini o'zgartirish. Operatorlar va ifodalar. Ozlashtirishning qo shimcha
operatorlari. Solishtirish operatorlari. O zgarmaslar

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim,
ma’ruza, namoyish etish, savol-javob, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; Ad; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

SHartlar (if, elseif). sikllar (while, for).

RNR4 da shartli jarayonilarni ifodalash. IF operatoridan foydalanish. IF
instruksiyasining else bloki. IF instruksiyasining elseif blokidan foydalanish. Switch
instruksiyasi. ? operatori. sikllar. While sikli.Do..while sikli. For sikli. sikllardagi
uzilishlarni tashkil etuvchi break instruksiyasi. Continue instruksiyasi yordamida iterasiyani
davom ettirish. Ichma-ich sikllarni tashkil etish.

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim,
ma’ruza, namoyish etish, savol-javob, “Bumerang”, “Klaster”, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; Ad; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Satr kattaliklar bilan ishlash. Satrlarni massivlarga ajratish.

Satrlar bilan ishlash. Qator formatini berish. Printf() funksiyasi bilan ishlash.
printf() va tiplarni aniglash. Qator formatini berish. CHigadigan giymat uchun maydon
kengligini berish. Hagiqgiy sonlarni anigligini berish. Qatorlarni formatlash va saglab turish.
Qatorlarni tekshirish. Strlen() funksiyasi yordamida qgator uzunligini aniglash. Strstr()
funksiyasi yordamida qatordan belgilarni aniglash. Strpos() funksiyasi yordamida
gidirilayotgan simvol o'rnini aniglash. Substr() funksiyasi yordamida gatordan belgilarni
qirgib olish.  strtok() funksiyasi yordamida qatorlarni belgilash. Trim() va Itrim()
funksiyalari yordamida gatordagi bo'shliglarni tozalash. substr_replace() funksiyasi
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yordamida satr qismini almashtirish. str_replace() funksiyasi yordamida butun satrni
almashtirish.

Registrni 0°zgartirish. explode() funksiyasi yordamida gatorlarni massivlarga
ajratish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.

Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.
Adabiyotlar: A1;A2; A3; A4; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Funksiya. Funksiyani yaratish.
Funksiyaga dinamik murojaat qilish.

Funksiya nima? Funksiyalarga murojaat. Funksiyalarni yaratish. Qiymat gaytaruvchi
funksiyalar yaratish. Funksiyalarga dinamik murojaat gilish
O zgaruvchilarni funksiyada ifodalanishi. Global instruksiyasi yordamida o zgaruvchiga
murojaat gilish. Funksiyaga murojaat gilishda uning holatini saglab qolish. Ba zi bir asoslar
hagida. Argumentlarning aktiv holdagi giymati. Murojaat bo"yicha argumentlarni jo natish

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; A4; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Massivlar. Bir va ko p o’ Ichovli massivlar.

Massiv nima? Massivlarni yaratish. array() funksiyasi yordamida massivni aniqglash.
Identifigator yordamida massiv elementlarini yaratish. Strukturali (assosiirovanno’y)
massiv. array() funksiyai yordamida strukturali massivni yaratish. Strukturali massivni
tugridan-tug ri yaratish. Ko'p o’lchovli massivlar.

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; A4; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Massivlar. Massivlar bilan ishlash Massivlar ustida amallar.

Massiv xajmini aniglash. sikl yordamida massivni ko'rish. Strukturali massivni
siklda ko'rish. Ko'p o’Ichovli massivlarni bruzerga chop gilish. Array_merge() funksiyasi
bilan massivlarni bog'lash. Array_push() funksiyasi yordamida massivga element qo shish.
Array_shift() funksiyasi yordamida birinchi elementni o chirish. Array_slice() funksiyasi
yordamida massiv gismini ajratish.

Massivlarni saralash. Sort() funksiyasi yorndamida oddiy massivni saralash. asort()
funksiyasi yordamida strukturali massivni saralash.
ksort() funksiyasi yordamida strukturali massivni nomi bo"yicha saralash

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; A4; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Ob’ektlarni yaratish. Klass (Sinf)lar.
Avlod qoldirish.

Ob’ekt nima? Ob ektlarni yaratish. Ob ekt xususiyatlari. Ob'ekt metodlari. Sinf
xususiyati. Konstruktor. AddRow ( ) metodi. AddRowAssocArray ( ) metodi. Output()
metodi. Avlod goldirish. Avlod qgoldiruvchi sinf metodini aniglashtirish. Avlod goldiruvchi
sinf metodini chakirish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,0’z-0’zini nazorat.
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Adabiyotlar: A4;A5; A6; A7; A8; A9; A6; Q1; Q2; Q3; Q11; Q12; Q13; Q14

Formalar bilan ishlash. HTML-matn va
PHP-dasturlarini bir sahifada joylashtirish.

Formalar bilan ishlash. Global o’zgaruvchilar va klient-server (peremenno ¢ sredo’)
0 zgaruvchilari. Foydalanuvchi kiritgan ma’lumotlarni kayta ishlash uchun dastur. Ko'p
giymatli elenmentlarni gayta ishlash. Strukturali massiv orgali formaning barcha
maydonlariga murojaat gilish. Uzatish usulini aniglash. HTML matni va PHP-dasturlarini
bir sahifaga joylashtirish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A4;A5; A6; A7; A8; A9; A6; Q1; Q2; Q3; Q11; Q12; Q13; Q14

Fayllar bilan ishlash. Fayllarni xujjatga go shish.
Fayllarni yaratish va o chirish.

Fayllar bilan ishlash. Fayllani dokumentga bog'lash. Fayllar hagida. Fayl
mavjudligi tekshirish. Fayl yoki katalog ekanligini aniglash. Fayl statusini tekshirish. Fayl
xajmini aniglash. Vakt va sana xakida ma lumot olish. Fayllarni yaratish va o chirish.
Fayllarni o"qgish, yozish yoki qoshish uchun ochish.

Fayllarni o'qish. Fgets() yordamida gatorni o'gish. Fread() funksiyasi yordamida
ixtiyoriy mikdordagi simvollarni o'qish. Fgetc() funksiyasi yordamida aloxida simvollar
0 qish.

Faylga yozish. Fwrite() yordamida va  fputs() yordamida faylga yozish. Faylni
ximoyalash.

Kataloglar bilan ishlash. Katalog yaratish. Katalogni o chirish. O°qish uchun
katalogni ochish. Katalogni o’gish

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A4;A5; A6; A7; A8; A9; A6; Q1; Q2; Q3; Q11; Q12; Q13; Q14

DBM-funksiyalar bilan ishlash. DBM-ma’lumotlar bazasini ochish. DBM da
ma lumotlar bazasini tahrirlash.

DBM - ma’lumotlar bazasini ochish. Bazaga ma umotlarni qo shish. Bazadagi
ma’lumotlarni o zgartirish. Bazadan ma’lumotlarni o qish. Ma mulotlar bazasidagi element
mavjudlini tekshirish. Ma'lumotlar bazasidan elementni o chirish. Ma ' lumotlar bazasida
murakkab strukturali ma’lumotlarni saglash. Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik
yondoshuv, muammoli ta'lim. Pog’ona, gadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-

sxemasi,o’z-0’zini nazorat.
Adabiyotlar: A4;A5; A6; A7; A8; A9; A6; Q1; Q2; Q3; Q11; Q12; Q13; Q14

MySQL misolida ma’lumotlar bazasi bilan bog lanish.
Ma’lumotlarni qo'shish va gayta ishlash.

SQL va u hagida gisgacha kirish. Ma'lumotlar bazasi serveriga bog lanish.
Ma'lumotlar  bazasini tanlash. Xatoliklarni gayta ishlash. Jadvalga ma lumot
go shish.Avtomatik o zgaradigan maydondan giymatni olish. Ma lumotga murojaat gilish.
So rovda topilgan yozuvlar sonini aniglash. So rov natijasi. Ma lumotlarni o zgartirish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,o’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A4;A5; A6; A7; A8; A9; A6; Q1; Q2; Q3; Q11; Q12; Q13; Q14
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Dinamik tasvirlar bilan ishlash. Geometrik shakllarni hosil gilish. Ranglar bilan
ishlash.

Dinamik tasvirlar bilan ishlash. Tasvirlarni yaratish va ularni brauzerga chigarish.
Ranglar bilan ishlash. CHiziglarni chizish. Berilgan maydonni rangga bo yash.Y Qy chizish.
To g ri to rtburchaklarni chizish.

Ko pburchaklarni chizish. Beriladigan ranglarni shaffoflashtirish. Matnlar bilan
ishlash. ImageTTFtext() funksiyasi yordamida gatorlarni yaratish. ImageTTFbox()
funksiyasi yordamida matn o’Ichamini tekshirish. Matn bilan ishlovchi hamma fnuksilarga
oid dasturlarni jamlaymiz.

Qo’llaniladigan ta’'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2; A3; Ad; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

Dasturda yuz beruvchi xatoliklar. Xatoliklarni baholash.

Dasturni tekshirish. YAratilgan dasturni va RNR konfigurasiyasi hagida
ma’lumot. Phpinfo() funksiyasi. Dasturlarni sozlashda ranglar bilan ajratish. PHP tilida
hatoliklar hagida ma’lumot berish. Hatolik hagidagi ma lumotlarni faylga yozish.

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim. “baliq
skeleti”, B.B.B jadvali, kichik guruhlarda ishlash metodlari.
Adabiyotlar: A1;A2; A3; A4; A5; A6; Q1; Q2; Q3.

“PHPda dasturlash” fani bo’yicha amaliy mashg’ulotining kalendar tematik

rejasi
Ne Amaliy mavzulari AT
soat
1. | Web server va uni o’ratish. Birinchi dastur. PHP-komanda blokining berilishi. 2
9 Echo, print() funksiyalari. HTML va PHPning birgalikda ishlatilishi. PHP- 9

dasturida komentariyalar (izohlar).

Dinamik o’zgaruvchilar. Ma’lumotlar va ularning tiplari. O’zgaruvchi tipini
3. | o’zgartirish. Operatorlar va ifodalar. O’zlashtirishning qo’shimcha operatorlari. | 2
Solishtirish operatorlari. O’zgarmaslar

IF operatoridan foydalanish. IF instrukstiyasining else bloki. IF
4. | instrukstiyasining elseif blokidan foydalanish. Switch instrukstiyasi. ? 2
operatori.

Sikllar. While stikli.Do..while stikli. For stikli. Stikllardagi uzilishlarni
5. | tashkil etuvchi break instrukstiyasi. Continue instrukstiyasi yordamida | 2
iterastiyani davom ettirish. Ichma-ich stikllarni tashkil etish.

Qator formatini berish. Printf() funkstiyasi bilan ishlash. printf() va tiplarni
6. | aniglash. Qator formatini berish. Chigadigan giymat uchun maydon kengligini | 2
berish. Hagiqiy sonlarni aniqgligini berish.

Funkstiyalarga murojaat. Funkstiyalarni yaratish. Qiymat gaytaruvchi
funkstiyalar vyaratish.  Funkstiyalarga dinamik murojaat qilish. Global
7. | instrukstiyasi yordamida o’zgaruvchiga murojaat qilish. Funkstiyaga murojaat | 2
gilishda uning holatini saglab qolish. Argumentlarning aktiv holdagi giymati.
Murojaat bo’yicha argumentlarni jo natish.

Massivlarni yaratish. array() funkstiyasi yordamida massivni aniglash.
Identifikator ~yordamida massiv  elementlarini  yaratish.  Strukturali
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(assostiirovanniy) massiv. array() funkstiyai yordamida strukturali massivni.
Ko’p o’Ichovli massivlar.
Ob’ektlarni yaratish. Ob’ekt xususiyatlari. Ob’ekt metodlari. Sinf xususiyati.
9 Konstruktor. AddRow() metodi. AddRowAssocArray() metodi. Output() 4
" | metodi. Avlod goldirish. Avlod goldiruvchi sinf metodini aniglashtirish. Avlod
goldiruvchi sinf metodini chakirish.
Formalar bilan ishlash. Global o’zgaruvchilar va klient-server o’zgaruvchilari.
Foydalanuvchi kiritgan ma’lumotlarni qayta ishlash uchun dastur. Ko’p
10. | . : : . : : : ) 2
giymatli elenmentlarni gayta ishlash. Strukturali massiv orgali formaning
barcha maydonlariga murojaat qilish.
Fayllarni hujjatga bog’lash. Fayl mavjudligi tekshirish. Fayl yoki katalog
11 ekanligini aniglash. Fayl statusini tekshirish. Fayl xajmini aniglash. Vaqgt va 9
" | sana xaqida ma’lumot olish. Fayllarni yaratish va o’chirish. Fayllarni o’qish,
yozish yoki qo’shish uchun ochish.
12 DBM — ma’lumotlar bazasini ochish. Bazaga ma’umotlarni qo’shish. Bazadagi 9
" | ma’lumotlarni o’zgartirish.
13 Bazadan ma’lumotlarni o’qish. Ma’lumotlar bazasidagi element mavjudlini 9
" | tekshirish.
14 Xatoliklarni gayta ishlash. Jadvalga ma’lumot qo’shish. Avtomatik 9
" | o’zgaradigan maydondan qiymatni olish.
Ma’lumotga murojaat qilish. So’rovda topilgan yozuvlar sonini aniglash.
15. , o, . 2
Ma’lumotlarni o’zgartirish.
Tasvirlarni yaratish va ularni brauzerga chiqgarish. Ranglar bilan ishlash.
16. - A 2
Chiziglarni chizish.
17 Bhe_ri_lgra]ln maydonni rangga bo’yash. Yoy chizish. To’g’ri to’rtburchaklarni 5
chizish.
18. Phpinfo() funkstiyasi. Dasturlarni sozlashda ranglar bilan ajratish. 5
19 PHP tilida hatoliklar haqida ma’lumot berish. Hatolik haqidagi ma’lumotlarni 5
" | faylga yozish.
Jami: 38

Amaliy mashg'ulotlarni tashkil etish bo'yicha kafedra professor-0 gituvchilari
tomonidan ko'rsatma va tavsiyalar ishlab chikiladi. Unda talabalar asosiy ma'ruza
mavzulari bo’yicha olgan bilim va ko'nikmalarini amalda kompyuterda bajarib
mustahkamlaydilar. SHuningdek, darslik va o’quv qo'llanmalar asosida talabalar bilimlarini
mustahkamlashga erishish, targatma materiallardan foydalanish, ilmiy maqolalar va tezislarni
CHop etish orqali talabalar bilimini oshirish, mavzular bo"yicha ko rgazmali qurollar tayyorlash va
boshqalar tavsiya etiladi.

Mustagqil ishni tashkil etishning shakli va mazmuni

Talaba mustaqil ishni tayyorlashda muayyan fanning xususiyatlarini hisobga olgan
holda quyidagi shakllardan foydalanish tavsiya etiladi:

= darslik va o'quv go llanmalar bo yicha fan boblari va mavzularini o'rganish;

= targatma materiallar boyicha ma'ruzalar gismini o zlashtirish;

= avtomatlashtirilgan o rgatuvchi va nazorat giluvchi tizimlar bilan ishlash;

= maxsus adabiyotlar bo yicha fanlar bo limlari yoki mavzulari ustida ishlash;

= yangi texnikalarni, apparaturalarni, jarayonlar va texnologiyalarni o’rganish;
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= talabaning o quv-ilmiy-tadgiqot ishlarini bajarish bilan bog'lig bo’lgan fanlar
bo’limlari va mavzularni chuqur o'rganish;

= faol va muammoli o’ qitish uslubidan foydalaniladigan o quv mashg ulotlari;

= masofaviy (distansion) ta’lim.

Bakalavr talabalarining fanni chuqur o zlashtirishlari, fan bo’yicha zamonaviy
ma’lumotlarni izlab o'rganishlari va mustaqil ijodiy fikrlash qobiliyatlarini rivojlantirishlari
uchun mustaqil ish soatlarini unumli tashkil etish muhim ahamiyatga ega. Mustaqil ishlarni
bajarish uchun manbaa sifatida adabiyotlarning yangi avlodlari, darsliklar, o quv
go llanmalar, metodik qo’llanmalar, Internet tarmog idagi tegishli ma’lumotlar, berilgan
mavzu bo’yicha avval bajarilgan ishlar hagidagi ma'lumotlar va boshgalar hizmat giladi.

Tavsiya etilayotgan mustaqil ishlarning mavzulari:

1. Web sahifalarni yaratish uchun dasturiy vositalar: MS FrontPage, MS Word,

Macromedia Flash MX, Dreamweaver, Fireworks

Ranglar bilan ishlash. Freymlar tashkil gilish. Ro yxatlar tashkil gilish.

Harakatlanuvchi satrlar. Ob ektlar. Hujjatga rasmlar va videotasvirlar o rnatish.

Giperishoratlar. Ichki ishoratlar. Boshga hujjatlarga ishoratlar.

Grafik ishoratlar. Tasvir xaritasi. BookMark tashkil gilish. Interaktiv formalar.

PHP-dasturida komentariyalar (izohlar). Dinamik o zgaruvchilar. Ma'lumotlar va

ularning tiplari. O°zgaruvchi tipini  o'zgartirish. Operatorlar va ifodalar.

O zlashtirishning go shimcha operatorlari. Solishtirish operatorlari. O zgarmaslar

7. Funksiyaga murojaat gilishda uning holatini saglab qolish. Argumentlarning aktiv
holdagi giymati. Murojaat boyicha argumentlarni jo natish

8. Identifigator yordamida massiv elementlarini yaratish. Strukturali (assosiirovanno'y)
massiv. array() funksiyai yordamida strukturali massivni. Ko'p o’Ichovli massivlar.

9. Konstruktor. AddRow () metodi. AddRowAssocArray () metodi. Output() metodi.
Avlod goldirish. Avlod goldiruvchi sinf metodini aniglashtirish. Avlod goldiruvchi sinf
metodini chakirish.

10. Strukturali massiv orqgali formaning barcha maydonlariga murojaat gilish. Uzatish
usulini aniglash. HTML matni va PHP-dasturlarini bir sahifaga joylashtirish.

11.Fayl xajmini aniglash. Vakt va sana xakida ma’lumot olish. Fayllarni yaratish va
o chirish. Fayllarni o"qish, yozish yoki goshish uchun ochish.

12. Ma'lumotga murojaat gilish. So'rovda topilgan yozuvlar sonini aniglash. Ma’lumotlarni
0 zgartirish.

Sl

Dasturning informasion-uslubiy ta minoti

Mazkur fanni o"qgitish jarayonida ta’limning zamonaviy metodlari, pedagogik va
axborot-kommunikasiya texnologiyalari qo"llanilishi nazarda tutilgan.

— elektron web sahifalarni yaratish tillari, zamonaviy dasturlash bo’yicha ma'ruza va
amaliy darslarida zamonaviy kompyuter texnologiyalari yordamida prezentasion va
elektron-didaktik texnologiyalaridan;

— mavjud dasturiy vositalarning imkoniyatlarini o'rganish va ular yordamida elektron
sahifalarni yaratish mavzularida o'tkaziladigan amaliy mashg ulotlarda aqliy xujum, guruxli
fikrlash pedagogik texnologiyalarini qo’llash nazarda tutiladi.

“PHPda dasturlash” fanidan talabalar bilimini reyting tizimi asosida baholash mezoni

Talabalarning bilimini nazorat qilish  to’g’risidagi ushbu mezon O’zbekiston
Respublikasi oliy va o’rta maxsus ta'lim Vazirligining 2010 yil 27 avgustdagi Ne 217-
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sonli buyrug’t  bilan tasdiglangan «Oliy ta'lim muassasalarida talabalar bilimini

baholashning reyting tizimi to’g’risida»gi muvaqqgat Nizom asosida ishlab chiqildi.

Unga ko’ra talabaning fan bo’yicha o’zlashtirishini baholash semestr davomida
muntazam ravishda olib boriladi va quyidagi turlar orgali amalga oshiriladi:

-joriy baholash (JB);
-oraliq baholash (OB);
-yakuniy baholash (YAB);

Fan bo’yicha talabaning semestr davomidagi o’zlashtirishi 100 ballik tizimda
baholanadi va u quyidagicha tagsimlanadi.
¢ umumiy ball - 100 ball;
saralash ball - 55 ball;
joriy baholash (JB) -40 ball,
oralig baholash (OB)- 30 ball;
yakuniy baholash (YaB)- 30 ball.

Talabalarning ballarda ifodalangan o’zlashtirishi quyidagicha baholanadi:

-86-100 ball-«a'lox;

-71-85 ball-«yaxshi;

-55-70 ball-«qoniqarli»;

-0-54 ball- «qoniqarsiz»

«Kompyuter grafikasi va dizayn» fanidan reyting nazorati quyidagi tartibda
o’tkaziladi:

1. JB (joriy baholash)

Joriy baholash (JB) uchun jami 40 ball ajratiladi. JB semestr davomida uch marta
o tkaziladi. JB jadvali fakultet dekanati o'rnatgan reja asosida belgilanadi va talabalar
to plagan ballar gaydnomaga kiritiladi.

Har bir JB ni amalga oshirishda va talabalar bilimini baholashda quyidagi mezonga
amal gilinadi:

1. Talabalarning fan bo’yicha tajriba mashg ulotlarida gatnashish faoliyati va o'tilgan
mavzular bo’yicha tajriba ishlarini o'z vaqtida bajarishi va tajriba ishi hisobotini
muvaffaqgiyatli himoya qilishi (max bal= 0,5*max JB bali);

2. Talabalarning amaliy mashg ulotlardagi faolligi, o'tilgan mavzularni va mustaqil ish
mavzularini o zlashtirish darajasi (Dars jarayonida interfaol usullardan foydalanib
talabalarning darsdagi faolligi baholanadi) (max bal=0,3*max JB bali);

3. Talabalarning o’tilgan mavzular bo’yicha chet el adabiyotlari va INTERNET tizimidan
go shimcha ma'lumotlar olib, ularni tahlil qgilishi va o zlashtirish darajasi (max
bal=0,2*max JB bali).

Shunday qilib, JB talabalarning fan bo'yicha o zlashtirish ko rsatkichlarini
aniglashda juda muhim o'rin tutadi. CHunki nazariy bilimlarni amalda mustagil sinab
ko'rish talabaning fanni o zlashtirish sifatini keskin oshiradi. Shuning uchun JBni amalga
oshirishda fan o gituvchisidan katta mas uliyat talab gilinadi.

OB da fanning bir necha mavzularini gamrab olgan bo'limi yoki gismi bo'yicha
nazariy mashg ulotlar o'tib bo’lingandan so'ng, talabaning nazariy bilimlari baholanadi.
OBlar soni kunduzgi ta’limda uchtani tashkil etadi.

OBda talabaning muayyan nazariy va amaliy savolga javob berish yoki muammoni
yechish mahorati va gobiliyati aniglanib baholanadi.

Fan bo'yicha OB test va yozma ishi shakllarida amalga oshiriladi (Kafedra majlisi
garoriga ko'ra).

Har bir OB ni quyidagi mezon asosida o tkaziladi:

1. Test natijalari (max ball= max OB=0,4);
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2. Berilgan masalani hal qilish mahorati
(max ball= max OB=*0,4);
3. Mustaqil ish topshiriglarini zamonaviy manbaalarga asoslanib hal gilish darajasi
(max ball= max OBx0,2).
OB turini o zlashtira olmagan talabaga gayta o zlashtirish uchun dekanat rejasi
asosida ruxsat beriladi.
OB ga ajratilgan umumiy balldan saralash bali (max OB balini 55%) ni to plagan
talabaga YAB da ishtirok etish xuquqi beriladi.
YABda talabaning fan bo'yicha bilim, ko'nikma va malakalari fanning umumiy
mazmuni doirasida baholanadi. YAB semestr yakunida o tkaziladi.
Fan bo'yicha talabaning semestr davomidagi o zlashtirish ko rsatkichi 100 ballik
tizimda quyidagi jadval asosida baholanadi:
Multimedia tizimlari va texnologiyalari fani buyicha talabalar bilimini nazorat gilish
va baholash mezonlari tartibi
(OO'MTB ning 2010 yil 29-avgustdagi 333-sonli OTM larida talabalar bilimini
nazorat gilish va baholashning reyting tizimi to'g'risidagi Nizomga o zgartirishlar va
qushimchalar kiritish hagidagi buyrug’i asosida ishlab chiqildi).

Baholash shakllari va ballari (100 ball)
Joriy baholash — 40 ball | Oralig baholash — 30 ball vakuni
T/R | Mashg'ulot |20 20 40 |15 15 30 20ball
turi I-JN [1-JN [Jami |I-ON [ II-ON | Jami
1 | Maruza : : - |10ball | 10ball | 20ban |30 bal
(yozma)
o |Amally o span |sbal |10 |- : : :
mashg uloti
3 |Tanba g pal |10ball |20 |- : : :
mashg uloti
g4 | Mustaqil Sball |5ball |10 |5ball |5ball |10
ta'lim
Hammasi 40 30 30

Fan bo'yicha yakuniy baholash uchun JB ga ajratilgan umumiy ball va OB ga
ajratilgan umumiy baldan saralash balini to'plagan talabalarga ruxsat etiladi. Semestr
yakunida fan bo"yicha saralsh bali (55 ball) dan kam bal to’plagan talabaning o zlashtirishi
goniqarsiz (akademik garzdor) hisoblanadi.

Tavsiya etilgan adabiyotlar ro’yhati

Asosiy adabiyotlar

1. A.RMaraximov, S. I. Raxmonqulova «Internet va undan foydalanish asoslari».
Toshkent-2001. O quv go llanma.

Vazirlar Mahkamasining kompyuterlashtirishni va AKT larni rivojlantirishning 2002-
2010 yillarga mo’ljallangan davlat dasturi.
Crusen Xonbinep PHP B npumepax. YueOHslit kypc. MockBa, BUHOM, 2007
“Y4eOHUKU U CIIPaBOYHBIN MaTepua rno Wed-TexHoJorusaM”’. DIEeKTPOHHBIN yUeOHHK.
JlemieB JI. Co3nanue nHTepakTHBHOTO Web-caiita: YueOusiit kype. "Iurep”, 2003.
Ouaun ['yrmanc. PHPS mpodeccrmonansHoe mnporpaMMmupoBaHue. YUeOHBIH Kypc.
C.ITerepOypr-Mockaa. 2006
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http://www.colibri.ru/pubinfo.asp?ch=1&cod=1436

7. JI. Kupcanos. Be6-au3aiin. -CI16: CumBosn-ITiroc,2001.
8. Matt Doyle. “Beginning PHP 5.3”. 2011 by Wiley Publishing, Inc., Indianapolis,
Indiana

Qo’shimcha adabiyotlar:

1. M.Aripov. Informatika, Universitet nashriyoti, 2001.

2. 1. Muponos. Corel DRAW, Yue6nsrit kypc-CII6.: [Tutep, 2000.

3. W.lamomuukoB. Web - caiit ceonmu pykamu. CI16.:6XB-Ilerepoypr, 2000.

4. T.Kongepc. PHP5 u MYSQL 6ubnus nmons3zoBarens. CrnpaBounuk. Mocksa, 2006

5. O. D. KonecnukoB. UuTepHeT 11t aenoBoro demoBeka. M.,MI®. Uznar. Oupma
«Sly3za», 1996.

6. M.Aripov. Informatika va hisoblash texnikasi asoslari bo'yicha inglizcha
gisgartmalarning inglizcha-ruscha-o"zbekcha lug ati. Universitet nashriyoti, 2001.

7. TaeBckuit A.YO., PomanoBckuii B.A. Camoyuutens no coznanuto Web-ctpanuil

8. Xolmatov T. Inforamatika, Uz Mil ensk-yasi, 2003, Darslik.

9. Kucharov A. Internet, Toshkent, 2001, O quv gollanma

10. Jurnal «Informatika i obrazovanie», 2002-2003 g.

11. www.ziyonet.uz

12. http://www.netcraft.com

13. www.km.ru

14. vlibrary.freenet.uz

15. www.intuit.ru

16. bankreferatov.ru
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3. Ta'lim texnologiyasi

1-nazariy mashg ulot

Mavzu

PHP: shaxsiy saxifalardan tarmoqgqgacha.

Vaqt 2 soat

O'quv Multimediali ma'ruza

mashgulotining shakli

O'quv 1. PHP nima? , PHP dasturlash tili.

mashg ulotining rejasi

2. PHP ni SHEXMga o'rnatish, Sistemalar, serverlar va
ma’lumotlar bazalari.
. PHP ni kaerdan olish mumkin. PHP.ini fayli.

3
4. YOrdamchi kaerdan kidirish lozim. Birinchi dastur.

O'quv mashg ulotining

magsadi: Web dasturlash va Web

texnologiyalar  haqgidagi dastlabki tushuncha bilimlarni talabalarga tushuntirish.
Pedagogik vazifalar: O quv faoliyatining natijalari: Bililadi:

1) Web - Web texnologiyalarning umumiy tarkibini,
texnologiyalarning - "klient-server" texnologiyasini,

umumiy  tarkibiy gismi

hagida ma'lumot berish.
2) PHP, HTML, XML,
XHTML, WML
razmetkali

tillarini tushuntiribberish.
3) Senarivli tillar.

O qitish uslubi

Suxbat, muammoli savollar.

O qitish vositalari SHK,  multimediali  videoproektor, = mavzu
bo yicha tagdimot
Oqitish shart-sharoitlari O quv auditoriya
Monitoring va
baxolash usullari
llova 1-mavzu:
‘ | Search E'_l; gm‘g'bey
MEBERO 28 VMEE®

-prg, .gif, . jpg, . jpeg, bmp MORE

-prg, .gif, . jpg, . jpeg, bmp MORE
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2-nazariy mashg ulot

Mavzu

Ozgaruvchilar. Ma'lumot tipi. Operator va ifodalar.

mashg ulotining rejasi

Vaqt 2 soat

O'quv Multimediali ma'ruza

mashg ulotining shakli

O'quv O zgaruvchilar. Dinamik o zgaruvchilar.

Ma’lumotlar va ularning tiplari.

O’zgaruvchi tipini o' zgartirish. Operatorlar va ifodalar.
O’zlashtirishning qo’shimcha operatorlari. Solishtirish
operatorlari. O’zgarmaslar

5. Hujjatning BODY bo’limi

o PE

O'quv mashg ulotining magsadi: HTML gipermatnli tilining asosiy
xususiyatlari hagida bilimlarni hosil gilish.

Pedagogik vazifalar:
1.Gipermatnli tilining
Xususiyati.

2.HTML tili vauning
tarkibiy gismlarini
ochib berish.

3. HEAD va
BODY

O quv faoliyatining natijalari: Biladi:
Gipermatnli til,

- PHP tili tarkibi,

HEAD va BODY bo'limlari.

O qitish uslubi

Guruxlar bilan ishllash.

O qitish vositalari SHK,  multimediali ~ videoproektor, — mavzu
bo’yicha tagdimot, targatma materiallar.
O‘aitish shart-sharoitlari O quv auditoriva
llova 2-mavzu:
= Microsoft FrontPage _ =] <]
J@ Edit Wiew Insert Format Tools Table Frames ‘window Help |
D-2-B8 nmnaa? | e o-c-Bouea|lzely @]
| trone) - (default font) - MNormal = | ¥ K U |§ = = | = i= &= +:'§| & - A -
hew _page_1.htm > I
=]
I
. (=]
™ Mormal {HTML £ Preview 7|4 | I3 |
|For Help. press F1 E3 = 0 secon ds over 288 [ NUOM
ial’lch”J I"_:ﬂ ﬁ ) m @ (Ex] |J (3] Aumck 3.5 (&) IMiclosoﬂ FrontPage \EE E:53
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3-nazariy mashg ulot

Mavzu

SHartlar (if, elseif). sikllar (while, for).

Vaqt 2 soat

O'quv Multimediali ma'ruza

mashg ulotining shakli

O'quv 1. PHP4 da shartli jarayonilarni ifodalash.

mashg ulotining rejasi 2. IF operatoridan foydalanish. IF instruksiyasining else

bloki. IF instruksiyasining elseif blokidan foydalanish.
3. Switch instruksiyasi. ? operatori. sikllar.
4. While sikli.Do..while sikli. For sikli.  sikllardagi
uzilishlarni tashkil etuvchi break instruksiyasi.
Continue instruksiyasi yordamida iterasiyani davom
ettirish. Ichma-ich sikllarni tashkil etish.

5.

O quv mashg ulotining magsadi: HTML asosiy teglari va ularning tuzilishini

ochib berish.

Pedagogik vazifalar: O quv faoliyatining natijalari: Biladi:

1. Mantigiy va  fizik [-Mantigiy va fizik formatlash, HEAD bo’limi
formatlash, HEAD |xususiyat

bo'limi  xususiyat  va|va vazifalarini,

vazifalarini ochib berish.
2.Formalar va uning

ob ektlari tuzulishini
tushuntirish.

3.Sarlavha teglari bilan

-Formalar va uning ob ektlari tuzulishini.
-Sarlavha teglarini.

O qitish uslubi

Sxema, Karusel

O qitish vositalari

SHK,  multimediali ~ videoproektor, = mavzu
bo’yicha tagdimot, 0 quv reja, ishchi 0" quv reja.

O'qitish  shart-sharoitlari

O quv auditoriya

llova 3-mavzu:

A 4
(Home Page) caxuda caxiga
(A ~—
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4-nazariy mashg ulot

Mavzu

Satr kattaliklar bilan ishlash. Satrlarni massivlarga

Vaqt

2 soat

O'quv mashg ulotining

Multimediali ma‘ruza

O'quv mashgulotining |1. Satrlar bilan ishlash. Qator formatini berish. Printf()
rejasi funksiyasi bilan ishlash.

2. printf() va tiplarni aniglash. Qator formatini berish.
CHigadigan gqiymat uchun maydon kengligini berish.

3. Hagqiqiy sonlarni aniqligini berish. Qatorlarni formatlash
va saqglab turish.

4. Qatorlarni tekshirish. Strlen() funksiyasi yordamida
gator uzunligini aniglash. Strstr() funksiyasi yordamida
qatordan belgilarni aniqlash.

5. Strpos() funksiyasi yordamida qidirilayotgan simvol
o rnini aniglash. Substr() funksiyasi yordamida
qatordan belgilarni qirqib olish. strtok() funksiyasi
yordamida gatorlarni belgilash.

6. Trim() va Itrim() funksiyalari yordamida gatordagi
bo’shliglarni  tozalash. substr_replace() funksiyasi
yordamida satr gismini almashtirish.

7. str_replace() funksiyasi yordamida butun satrni
almashtirish.

O'quv mashg ulotining magsadi: HTML da forma va freymlar, ular
orasidagi bog lanishlar bilan tanishtirish.

Pedagogik vazifalar: O quv faoliyatining natijalari: Biladi:

1.HTML formalarining |-Formalar tarkibi vazifalarini,

asosiy turlari va -Freym oynalarining tuzilishini.

Xususiyatlarini

tushuntirish.

2.Freymlar tuzilishini

tushuntirish.

3. Freym oynalari

0 rtasidagi bog lanishlar

bilan tanishtirish.

O qitish uslubi Frontalli ma'ruza, didaktik materiallar.

O qitish vositalari SHK,  multimediali  videoproektor, =~ mavzu

boyicha tagdimot

O'qitish shart-sharoitlari

O quv auditoriya
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5-nazariy mashg ulot

Mavzu Funksiya. Funksiyani yaratish.
Funksiyaga dinamik murojaat qilish
Vaqt 2 soat

O'quv mashg ulotining Multimediali ma'ruza

O'quv mashgulotining |1. Funksiya nima? Funksiyalarga murojaat. Funksiyalarni

rejasi yaratish. Qiymat qaytaruvchi funksiyalar yaratish.
Funksiyalarga dinamik murojaat qgilish

2. O’zgaruvchilarni  funksiyada ifodalanishi. Global
instruksiyasi yordamida 0" zgaruvchiga murojaat gilish.

3. Funksiyaga murojaat gilishda uning holatini saglab
golish.

4. Ba'zi bir asoslar haqgida. Argumentlarning aktiv holdagi
giymati.

5. Murojaat bo'yicha argumentlarni jo'natish

O'quv mashg ulotining magsadi: HTML da forma va freymlar, ular
orasidagi bog lanishlar bilan tanishtirish.

Pedagogik vazifalar: O quv faoliyatining natijalari: Biladi:

1. Klient tomoni Klient tomonidagi ssenariylar tuzilishini.
(sohasi) da dasturlash. Java Script tili va uning tuzilishini.
JavaScript ga kirish JavaScript ning URL-sxemasini.

2. JavaScript ning
ob"ektli modeli
tushunchasi

3. JavaScript ning
URL-sxemasi

4, Sinflar ierarxiyasi
1.HTML formalarining
asosiy turlari va
Xususiyatlarini
tushuntirish.

O qitish uslubi Frontalli ma ruza, didaktik materiallar.

O qitish vositalari SHK,  multimediali ~ videoproektor, — mavzu
boyicha tagdimot, fan dasturi, fanning ishchi dasturi.

O'qitish shart-sharoitlari  |O quv auditoriya

llova 5-mavzu:
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6-nazariy mashg ulotnin;

texnologik xaritasi

Mavzu

Massivlar. Bir va ko'p o’Ichovli massiviar

mashg ulotining rejasi

Vaqt 2 soat

O'quv Multimediali ma'ruza

mashg ulotining shakli

O'quv 1. Massiv nima? Massivlarni yaratish. array() funksiyasi

yordamida massivni aniglash.
2. ldentifigator yordamida massiv elementlarini yaratish.
3. Strukturali (assosiirovanno’y) massiv. array() funksiyai
yordamida strukturali massivni yaratish.
4. Strukturali massivni tugridan-tug’ri yaratish.
5. Ko'p o’lchovli massivlar.

xususiyatlarini tasniflash.

O quv mashg ulotining magsadi:

Java Scriptda boshgaruv jarayonlarini

Pedagogik vazifalar:

1. JavaScript

0 zgaruvchilar
ma’lumotlar tipini berish.
2. JavaScript tili
operatorlarini.

3. JavaScript tilida
funksiyalarni  ochib
berish.

O quv faoliyatining natijalari: Biladi:

JavaScript da o zgaruvchilar va ma’ lumotlar tipini.
JavaScript tili operatorlarini.

JavaScript tilida funksiyalarni.

O qitish uslubi

Suhbat, klaster, shutunchalar jadvali.

O qitish vositalari SHK,  multimediali  videoproektor, = mavzu
bo"yicha taqdimot
O qitish O quv auditoriya
shart-sharoitlari
Ne Xodisa 1-effekt 2-effekt
C::k E:]Yl;?kt:;m;" ekrandan uchib Ekran bo'ylabturlitomonlarga (To left, To top...)
Double click
1 ixar ikkisi . . . . e
uchun xam Formatting (shrift yoki chegara Choosefont... (o'zgaruvchishriftnitanlash)
. ranginio'zgartirish) Choose border.. {(o’zgaruvchichegaranitanlash)
effektlar bir
xil)
Formatting(shrift yoki chegara Choose font... (o'zgaruvchishriftnitanlash)
1 Mouse over L - a . .
ranginio'zgartirish) Choose border... {(o'zgaruvchichegaranitanlash)
Drop in by word (matnniso’zma-so’z
xosil bo'lishi) AR ) CIER
Elastik{matnni elastik xosil bo’lishi) From right (o"ng tomondan)
From bottom{markazdan)
. . o .. 1. Ekran bo'ylabturlitomonlardan (From right,
1 Page load Fly in (matnniekranga uchib kirishi) From bottom...)
Hop
Spiral
Wafe
Wipe
Zoom

38




7-nazariy mashg ulotning texnologik xaritasi

Mavzu Massivlar. Massivlar bilan ishlash Massivlar ustida
amallar.
Vaqt 2 soat
O'quv Multimediali ma'ruza
mashg ulotining shakli
O'quv 1. Massiv xajmini aniglash. sikl yordamida massivni
mashg ulotining rejasi ko'rish. Strukturali massivni siklda ko'rish.
2. Ko'p o'lchovli massivlarni bruzerga chop qilish.
Array_merge() funksiyasi bilan massivlarni bog lash.
3. Array push() funksiyasi yordamida massivga element
go shish.
4. Array_shift() funksiyasi yordamida birinchi elementni
o chirish.
5. Array slice() funksiyasi yordamida massiv gismini

ajratish.

xususiyatlarini tasniflash.

O quv mashg ulotining magsadi:

Java Scriptda boshgaruv jarayonlarini

Pedagogik vazifalar:
1.Shart operatorlarini
tasniflash.
2.Takrorlanuvchi
operatorlarni 0 rgatish.
3.Break va continue

O quv faoliyatining natijalari: Biladi:

SHart operatorlarini tasnifini
Takrorlanish operatorlarini
Majburiy boshgaruvchi operatorlar.

O gitish uslubi

Beseda, klaster, shutunchalar jadvali.

O qitish vositalari

SHK,

multimediali ~ videoproektor, = mavzu

boyicha tagdimot

O qitish
shart-sharoitlari

O quv auditoriya

llova 7-mavzu:
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1. Rasm joylashuvchi soxani nomlangan xarita deb olish kerak:
<map name="Karta 17>
2. O’rnatiluvchi ishoratlarning manzillar1 va koordinatalarini

4. Prezentetsiya

Fanning tagqdimoti electron shaklda tagdim etilgan
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5. Tayanch konspekt
Kirish. Internet va internet uchun dastur yaratuvchi dasturiy vositalar.

Ma’lumki, hozirgi kunda WEB-sahifalarni yaratish eng zamonaviy dasturlashlardan
hisoblanadi. Bir necha yil avval ko’plab WEB-sahifalarini yaratuvchilar statistik ma’lumotlarnigina
qo’llar edilar. WEB-sahifalar html-fayllardan tashkil topib, foydalanuvchi o’z brauzerini ishga
yuklar va o0’qiy olar edi. Sekin asta WEB — tarmog’ida foydalanuvchilar bilan aloga uchun formalar
yaratilib, gidiruv funkstiyalari hda o’zaro axborot almashinish imkoniyatlari yaratila boshlandi,
lekin sahifaga murojat giluvchiga statistik ma’lumotlar avvalgidek ko’rinishda ifodalab berildi. Eng
¢’tiborli tomoni tarmoq magazinlari paydo bo’lib, oldi-sotdi ishlarini shu tarmoqg asosida amalga
oshiruvchi dasturlar ishlab chigarila boshlandi.

Shu kunlarda esa, WEB-sahifalarini yaratish dasturlari eng asosiy qurollardan biriga aylanib
goldi. Kompyuterlar foydalanuvchisi o’z shaxsiy ish rejalariga ega bo’lib, bu ishlarni, ya’ni elektron
pochtani tekshirish, ko’rish rejalarini tartibga solish kabilarni shu sahifa asosida amalga oshiradi.
Xatto ba’zi bir maxsus ma’lumotlarni tarmoq orgali mijozga namoyish etish uchun ham sahifa
ko’rinishida uzatilib beriladi.

Agar WEB-sahifalarini tayyorlovchi sifatida asosan HTML, Javascript va grafik dizaynerlik
bilan shug’ullanuvchi yoki dasturchi bo’lib, lekin WEB-dasturlash texnologiyasi bilan tanish
bo’lmagan mutaxassis uchun bu fan (soha) ayni muddao hisoblanadi. U yuqori eng zamonaviy
yo’nalishda qadam qo’yishga yordam beradi.

Bu qgo’llanma PHP tiliga bag’ishlangan bo’lib, Perl, ASP va Java tillari bilan bir gatorda
dinamik WEB-sahifalarni yaratishda yuqori o’rinlardan birini egallaydi. Ya’ni bu qo’llanma
(internetda) dasturlash xaqgida. Lekin, bu qo’llanma asosida dasturlash texnikasini to’liq egallab
bo’lmaydi, chunki qo’llanmada PHP tilining barcha funkstiyalarini to’liq yoritib bera olmaymiz.
Lekin shunga garamasdan, PHP tilini o’rganish davomida ya’ni (boshlang’ich) dasturchi sifatida
ushbu go’llanmada ma’lum ma’noda boshlovchi sifatida etarlicha ma’lumotlarni olish mumkin.

Qo’llanma asosiy tushunchalar bilan boshlanib, PHP tilini etarlicha o’rganish bilan
yakunlanadi. Bunda o’quvchidan alohida bunday tillar bilan ishlash malakasi talab gilinmaydi. Agar
o’quvchi avval S yoki Perl tillar bilan tanishgan yoki biroz ishlagan bo’lsa o’zlashtirish yana ham
tezroq bo’ladi.

PHP tili WEB-dasturlash uchun mo’ljallangan. Shuning uchun ham qo’llanmani to’liq
o’zlashtirish uchun o’quvchidan HTTP protokoli xagida va WWW qanday ishlashi xagida
tushunchaga ega bo’lish talab qgilinadi. Agar HTML bilan biroz tanish bo’lib, oddiy kichik
sahifalarni yaratishni bilsa juda ham yaxshi bo’ladi.

PHP tili ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni engillashtish maqgsadida ishlab chiqilgan.
Ko’plab misollar MySQL ma’lumotlar bazasidan foydalanish asosida keltiriladi.

1-ma’ruza. PHP: shaxsiy sahifalardan tarmogqacha.

Mavzuni o’rganish davomida quyidagi savollarga javob topish mumkin bo’ladi:
PHP nima?

PHP ning tarixi.

PHP ning yangi 4-versiyasida ganday yangiliklar bor?

PHP modullar xagida

PHP texnologiyasining zamonaviyligi nimada?

PHP nima?
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PHP —0’z nomini etarlicha tanitib ulgurganurgan, dasturlash tili hisoblanadi. Gap
shundaki, boshlanishda bu uncha qiyin bo’lmagan shaxsiy WEB —sahifalarini
yaratish uchun mo’ljallangan oddiy makroslar to’plamidan iborat bo’lgan bo’lib,
PHP-personal home page (shaxsiy uy sahifasi) so’zlarining gisqartmasidan iborat.

Vagqt o’tishi bilan makroslar to’plami mukammal dasturlash tiliga aylanib
zamonaviy ma’lumotlar bazasi bilan ma’lumot almashish imkoniyatiga ega bo’lgan
WEB tarmoq sahifalarini yaratuvchi tilga aylandi. Tilning imkoniyatlari kengaygani
sari uning ommaviyligi ham o’sib bormoqda. Netcraft (http://www.netcraft.com)
kompaniyasining ma’lumotlariga ko’ra 1999 yil noyabr oyida PHP texnologiyasi
Web tarmoglarining bir milliondan ortig’idan foydalanilgan 2000 yil 1400000 taga
etgan.

PHPning 1-versiyasi Rasmus Lerdorf (Rasmus Lerdorf) ismli programmist
tomonidan yaratilgan bo’lib, Web sahifalarini yaratishni engillashtirish uchun
makroslar to’plamidan iborat bo’lgan.

Tez orada u foydalanuvchilar nazariga tusha boshladi, hamda tezlik bilan
takomillashib, ommalashib bordi. 1997 yildan bu til ustida programmistlar guruhi ish
olib boradi.

Mehnatlarning samarasida esa PHP3 keyingi versiya yaratildi. Bu PHPning
takomillashgan va zamonaviy versiya bo’lib, unda matnlarni gayta ishlashning yangi
usullari yaratildi va bu usullar Zib Zuraski va endi Gutmans (Zeev, Surasky, Andi
Ceutmans) ismli programmistlar tomonidan yaratildi. Shuningdek tilning sintaksisida
biroz o’zgarishlar kiritilib, yangi funkstiyalar qo’shildi. Yangi versiya shu davrda
server uchun dasturlash tillarining eng zo’r1 hisoblanib, juda ham tez ommalashib
ketdi.

MySQL ma’lumotlar bazasi va Apache serveri bilan ishlash uchun PHP ning
Imkoniyatlari yanada kengayib bordi. Apache serveri hozirgi kunda dunyodagi eng
keng tarqalgan Web-server hisoblanadi va PHP tili Apache serveri uchun modul
ko’rinishida qo’llanilishi mumkin. MySQL - bu zamonaviy ma’lumotlar bazasi
bo’lib, tekin tarqatiladi, shuning uchun ham PHPning barcha funkstiyalari shu bazaga
bog’langan. Tan olish lozimki Apache, MySQL va PHPlarning o’zaro bir-biri bilan
bog’liq ravishda ishlashi o’rtadagi raqobatga barham beradi.

Bu esa, PHP boshqa ma’lumotlar bazasini boshqarish tizimi (MBBT) bilan
ishlamaydi degani emas. Bu texnologiya juda MBBT va Web-serverlar bilan ishlash
imkoniyatiga ega.

WEB sahifalarni va tarmoqni yaratish yo’llari o’zgarishi bilan PHP ham
takomillasha bordi. 1990-yil o’rtalariga kelib katta tarmoqglarda ham HTMLda
yozilgan yuzlab statik sahifalar ishlatilar edi. Hozir esa jarayon o’zgarib bormoqda.
WEB sahifalarini yaratuvchilar ma’lumotlar bazasi bilan ishlovchi WEB sahifalarni
yaratish imkoniga ega bo’lib, foydalanuvchilarni gayta ishlash imkoniga ega bo’lgan
WERB sahifalarni yaratmoqdalar.

Ma’lumotlarni saqlash va ma’lumotlarga murojat qilish uchun ma’lumotlar
bazasidan foydalanish yanada dolzarblashib, mobil telefonlar, ragamli televidenie va
xokazolar. Turli xil qurilmalarda ma’lumotlarni uzatishda sifatni o’sishiga
erishishmoqda.

Bu fikrlar asosida aytish mumkinki, kelgusida PHP tili yanada takomillashib
o’zining o’ta yuqori darajadagi dasturlash tili ekanligini namoyon qiladi.
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Ma’ruza bo’yicha savollar

PHP tilining nomi nimani anglatadi?

PHP tilining birinchi versiyasini kim yaratgan?

PHP tilining yangi interpretatori nima deb nomlanadi?

PHPning yangi 4-versiyasida qanday yangi xususiyatlar paydo bo’ldi?

2-ma’ruza. PHP dasturlash tili. PHPni o’rnatish.

PHP tilini o’rganishga kirishishdan avval uning konfigurastiyasini sozlash va
o’rnatishni o’rganib olish lozim. PHP har xil sistemalarda va ko’plab serverlarda
ishlashi mumkin.

Bu mavzuda quyidagi savollarga javob topish mumkin:
PHP ganday sistemalarda, ganday serverlarda va qanday ma’lumotlar bazalari bilan
ishlay oladi?
PHPni gaerdan olish mumkin va boshga yordamchi programmalar;
Linux sistemasida PHPni qanday o’rnatiladi?
Konfigurastiya direktivalari ganday bo’lishi mumkin?
Yordamni ganday olish mumkin?

Sistemalar, serverlar va ma’lumotlar bazalari

PHP turli xil sistemalarda ishlay oladi. U sistema Windows, Unix OSning
ko’plab versiyalari, shuningdek Linux va hatto Macintosh bo’lishi mumkin. PHP
ko’plab tarmoq serverlarida, xususan Apache, Microsoft Internet Information Server,
Web Site Pro, Iplanet Web Server va Microsoft Personal Web Serverlarda ishlashi
mumkin. Agar tuzilgan dasturlarni Windows tizimida tekshirish lozim bo’lsa, u holda
yuqorida sanab o’tilgan serverdan yoki Apache serveri Windows sistemasi
boshqaruvida ishlasa ham foydalanish mumkin bo’ladi.

PHP interpretatori yordamida dasturni alohida mustaqil ko’rinishda
kompilyastiya gilish mumkin. U holda dasturni mustaqil ishga tushirish mumkin.
PHP tilini yaratishda ma’lumotlar bazasi bilan bog’lanish talablarini alohida e’tiborga
olingan. Ko’plab ma’lumotlar bazalarini PHPda o0’qish mumkin. Masalan bularga
Adabas D, InternetBase, Golid, dBase, mSQL, Sybase, Empress, MySQL, Velosic,
FilePro, Oracle, Unixdbm, Informix va hokazolarni keltirishimiz mumkin.
Shuningdek, PHP ODBC standartini ham o’qiy oladi. Ushbu qo’llanmada esa Linux,
Apahe va MySQL serverlar asosida fikr yuritiladi. Bu uchta dasturlar majmualari
keng foydalanish mumkin bo’lgan serverlar hisoblanadi.

PHPni gaerdan olish mumkin?

PHPni http://www.php.net tarmog’idan olish mumkin. Buning uchun esa,
alohida kredit kartochka talab kilinmaydi.

PHPnNi web-tarmog’i programmistlar uchun ajoyib manba hisoblanadi.
http://www.php.net/manual adresida boshga dasturchilarning izohlari, fikrlari va
tangidiy fikrlari keltirilgan ma’lumotlarni va qo’llanmalarni turli xil formatlarda olish
mumkin.
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PHP.ini fayli

PHPni o’rnatib bo’lgandan so’ng, sozlash ishlarini PHP.ini fayli yordamida
o’zgartirish mumkin. Agar kompyuterga UNIX operastion sistemasi o’rnatilgan
bo’lsa, bu fayl /usr/local/lib katologida, agar Windows operastion sistemasi
o’rnatilgan bo’lsa, Windows katologida joylashgan bo’ladi.

Yordamchini gaerdan kidirish lozim?

Agar dasturlash tili omma uchun (tekin) bo’lsa, albatta yordamni Internetdan
etarlicha topish mumkin. PHP tili bo’yicha siz bilan fikr almasha oluvchi yana bir
yaxshi manba bo’lib, u PHP bilimlar bazasi, yani knowledge Base deb nomlanadi va
uni http://www.fagts/com/knowledge-base/index.phtml elektron adresdan olish
mumkin bo’ladi.

Birinchi dastur.

Biz yuqorida PHPni o’rnatish va o’rganish bo’yicha boshlang’ich
ma’lumotlarni oldik. Endi esa, PHPda birinchi dasturimizni yaratishga xarakat
kilamiz. PHPda dastur tuzish uchun HTMLdagi kabi WEB-sahifa yaratishni
bilishimiz lozim.

Ushbu dasturda esa, quyidagilarni o’rganiladi:

PHP-programmalarini yaratish, serverga nusxasini ko’chirish va ishga tushirish
PHP komandalari va HTML matnini bitta xujjatga bog’lash
Dastur matnini tushuntirish uchun izoh keltirish

Birinchi dastur:

PHP-dasturni tuzish uchun ixtiyoriy matn redaktorini ishga tushirish mumkin.
PHP — dasturi HTML- xujjatlari kabi oddiy matndan tashkil topadi. Shuning uchun
dasturni ixtiyoriy matn redaktorida, agar unix bo’lsa, VI-yoki Emacsda ham yozish
mumkin. Quyidagi dastur matnini Kiriting va uni first.php deb saklang:
<?php

print “Hello web”;
7>
ushbu dastur kengaytmasi albattda .php bo’lishi shart. Agar dastur server emas, balki
klient kompyuterida tuzilgan bo’lsa, dastur faylini serverga kiritish uchun FTP
servisdan foydalanishga to’g’ri keladi. Agar dasturda xatoliklar mavjud bo’lmasa, u
holda natijani brauzer oynasida quyidagicha ko’rish mumkin.

C | @ locahost/misollar fmiscl4.php

hello web

2.1. Rasm

Agar dasturda yoki uning kengaytmasida xatolik mavjud bo’lsa, brauzer
oynasida dastur matnining 0’zi namoyon bo’ladi.
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(@) localhost/misollar/misakt. php
C | © locahost/misclarfmisold. php YR N

Parse error: syntax error, unexpected T_STRING in C:'xampp'htdocs\misollar\misold.php on line 2

2.2.Rasm

PHP-komanda blokining berilishi.

PHP-programmani yozishda interpretatorga oddiy HTML-tekstdan fargini
belgilovchi komandani berishimiz lozim. Aks holda komandalar HTML-tekst sifatida
gabul gilinib brauzerga uzatiladi. Quyidagi jadvalda PHP-komandalarini berilishining
4-xil usuli keltirilgan.

Teg turlari Ochuvchi teg Yopuvchi teg

Standart <?php 7>

kiskacha <? 7>

ASP <% %>

Dasturiy <script </script
language”php”™>

Jadvalda keltirilgan standart va dasturiy teglar PHPning ixtiyoriy
konfigurastiyasida ishlaydi. Qiska va ASP teglar ishlashi uchun php.ini faylida aniq
keltirilgan bo’lishi lozim. Qiska teglar foydalanilishi uchun php.ini faylida quyidagi
direktiva yozilgan bo’lishi lozim:

Short_open_tag=on;

Shuning uchun php.ini faylini fagat off gilish uchungina tahrirlash mumkin. ASP
tegida foydalanish uchun esa, quyidagi direktiva yoqilgan bo’lishi lozim:

Asp_tags=on;

Php.ini faylini tahrir kilib, ixtiyoriy direktivadan foydalanish mumkin. Quyida barcha
teglar uchun yozilgan dastur matnini ko’raylik:

<?

print “Hello web”’;
7>

<? php
print “Hello web”’;
7>

<%
print “Hello web”;
%>

<script language php”>
print “Hello web”;
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</script>

print () funkstiyasi

Bu funkstiya ma’lumotlarni ekranga chop gilish uchun foydalaniladi. Ekranga
beriladigan ma’lumotlar qavs — () ichida beriladi. Ekranga beriladigan har bir
ma’lumot qo’shtirnoq (*“ ) ichiga berilishi lozim. Shuningdek Print dan keyin qavs —
() go’yish ham, qo’ymaslik ham mumbkin.

HTML va PHPning birgalikda ishlatilishi.

Quyida keltirib o’tiladigan dastur fagat PHP komandalaridan tashkil topgan.
Lekin ochuvchi va yopuvchi teglar qo’shish orqali HTML- tekst qo’shib HTML va
PHPning aralash hjjatini yaratish mumkin:

<html>
<head>
<title> php va html hujjati </title>
</head>
<body>
<b>
<?php>
print “Hello world!”;
7>
</b>
</body>
</html>

Agar dasturni saglab (.php) uni brauzer orgali ishga tushirsak, ekranda Hello
world! yozuvi paydo bo’ladi.

PHP-dasturida izohlar (komentariyalar)

Ma’lumki, dasturni tuzish jarayonida hamma narsa tushunarli va oddiy dasturni
ham tushunib olish qiyin bo’lib koladi. Shuning uchun ham, dastur yozish jarayonida
albatta izoh keltirib borish zarur, chunki yaratilgan dasturdan foydalanuvchiga biroz
osonroq bo’ladi.

Komentariya (izoh) - bu interpretorda gayta ishlanmaydigan, dasturdagi oddiy
matn hisoblanadi. 1zoh dasturni tushunish uchun engillik yaratish magsadida
foydalaniladi. Masalan:

// Bu izoh

* Bu ham izoh

Bulardan tashqari izoh sifatida /* ochuvchi va */ yopuvchi belgilar orgali ham
foydalanish mumkin.

/*

Bu izoh

Bu gatorda yozilgan hamma satrlar izoh
hisoblanadi.
*/
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Xulosa

Yugoridagi o’rgangan ilmlar, ma’lumotlar asosida PHP4 konfigurastiyasi
to’g’ri o’rnatilgan bo’lsa oddiy dasturlarni tuzish mumkin.

Mavzuni o’zlashtirish davomida esa, huddi mana shunday dasturlarni
yaratishni, matn redaktoridan foydalanishni, shuningdek PHP komandalarini ajratish
uchun xizmat qiluvchi teglardan foydalanishni ham ko’rib chiqildi.

Endi, print() funkstiyasi yordamida brauzer oynasiga ma’lumotlarni chop
qgilishni, PHP-komanda va HTML — matnini birgalikda ishlatishni ham ko’rib o’tildi.
Nihoyat, mavzu davomida izohlar va ulardan foydalanishni ham ko’rib o’tildi.
Ma’ruza bo’yicha savollar.

Qanday hollarda dasturga izoh yozish lozim?

PHP komandalarini ishlatganda qanday teglardan foydalangan ma’qul?

PHP teglari standart holda qanday ko’rinishga ega?

PHP teglari ASP standartida qanday ko’rinishga ega?

Brauzer oynasiga ma’lumot chop qilish funkstiyasi qaysi va uning formati ganday?

3-ma’ruza. Ma’lumotlar tipi. O’zgaruvchi va o’zgarmaslar. Operator va ifodalar.

Ushbu mavzuda PHP tilining elementlari bilan tanishishni boshlaymiz. Bu mavzuni
o’zlashtirish davomida PHP tili va uning imkoniyatlarini o’rganiladi. Boshga
dasturlash tillari bilan mukammal ishlagan foydalanuvchilar uchun bu juda ham katta
e’tibor talab gilmaydi. Lekin mavzudagi asosiy bo’lgan ba’zi bir fikrlarga ahamiyat
berish foydadan holi emas. Chunki, mavzuda PHP tilining 0’zi uchun zarur bo’lgan
ba’zi bir tomonlarni ham keltirib o’tiladi.

Ma’ruza davomida biz quyidagilarni o’rganamiz:

O’zgaruvchilar nima va ular nima uchun kerak bo’ladi?

O’zgaruvchini qanday yaratiladi, aniglanadi va unga murojaat ganday bajariladi?
Ma’lumotlar va ularning tipi nima?

Operatorlar nima va ular PHPda ganday beriladi?

Operatorlar yordamida ifodalar ganday tuziladi?

O’zgarmaslar nima va ular ganday ishlatiladi?

O’zgaruvchilar.

O’zgaruvchi — bu shunday joyki, bu joyni tashkil etish va u erda dasturda kerak
bo’ladigan ma’lumotlarni saqlash mumkin. Barcha o’zgaruvchilar § belgisi bilan
boshlanuvchi alohida nomga ega bo’ladi. O’zgaruvchi nomida harf va sonlardan
tashqari boshqa belgilarni, shuningdek bo’shliq (probel) qo’yish mumkin emas.
Quyida o’zgaruvchini tashkil etishning to’g’ri keltirilgan holatini ko’raylik:
$a;
$a_long_ish_variable _name;
$2453;
$sleppyZZZ7Z;

Agar ahamiyat bersangiz, o’zgaruvchi oxirida nugqtali vergul (;)
belgisi qo’yilyapti, lekin bu belgi o’zgaruvchi nomiga tegishli bo’lmaydi.
Balki u o’zaro ajratuvchi simvol hisoblanadi.
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O’zgaruvchini shunday qurol sifatida tasavvur qilish mumkinki, u bir
xil tipdagi belgilarni o’zida saqlovchi maxsus yashik deyish mumkin. Bu
o’zgaruvchida sonlar, simvolllar, ob’ektlar, massivlar yoki mantiqiy
giymatlar saglanishi mumkin. O’zgaruvchidagi berilgan qiymatlarni
ixtiyoriy vaqtda o’zgartirish mumkin.

Dinamik o’zgaruvchilar.

Ma’lum bo’ldiki, o’zgaruvchi $ belgi asosida e’lon gilinadi va undan so’ng
o’zgaruvchi nomi keltiriladi. Lekin o’zgaruvchini boshqa o’zgaruvchida saglash
mumkinmi? Bu savolga quyidagi misol orgali javob topish mumkin:
$user="bob”’;
sifatida keltirilgan o’zgaruvchi quyidagi bilan ekvivalent hisoblanadi:
$holder="user”;
$$holder="bob”;

Bu erda $holder ga user o’zlashtirilgani uchun $ keyingi $holder ni user deb
tushunishi mumkin.

Dinamik o’zgaruvchini qatorli o’zgarmas yordamida e’lon qilish mumkin.
Buning uchun o’zgaruvchi nomini {} ichida berilishi lozim: ${*“user”}= “bob”;

Dinamik o’zgaruvchiga murojat qilish uchun xuddi shunday ketma ketlik
bajariladi:

Suser= “bob” ;

print=$user ;

Bu quyidagi bilan ekvivalent hisoblanadi:

$ user= “bob” ;

$holder= “user”;

print $$ holder;

Lekin o’zgaruvchi nomini chop qilish uchun boshqacharoq beriladi:
$user= “bob”;

$holder= “user”;

print “$$ holder”;

Ekranda esa $user chop qilib beriladi.

Yugqorida keltirilib o’tgan fikrga asos va tushunarli bo’lishi uchun quyidagi misolni
keltirib o’taylik:

<html>

<head>

<title> Dinamik o’zgaruvchini yaratish </title>

</head>

<body>

<?php>

$holder="user”;

$$holder="bob”’;

print “$user<br>"’; // natija “bob” chiqadi
print “$$holder”; // natija “bob” chiqadi
print “<br>";

print “${$holder}<br>"; // natija “bob” chiqadi
print “${‘user’ } <br>"; // natija “bob” chigadi
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7>
</body>
</html>

Ma’lumotlar va ularning tiplari

Turli tipdagi ma’lumotlar xootiradan tirli xil joy egallaydi va ularni qayta ishlash ham
har xil bo’ladi. Shuning uchun dasturlash tillarining ko’pida o’zgaruvchini e’lon
gilish oldindan bajarilishi talab gilinadi. PHP tili esa, bunday gattiq talablardan yiroq
bo’lib bu tiplarni alohida e’lon qilishni talab qilmaydi. Berilgan qiymatga qarab tipni
0’zi1 ajratib oladi. Bu usul oson lekin kamchilikka ega hisoblanadi. Chunki
o’zgaruvchilar ko’ payib ketganda ularni nazorat qilish dasturchiga giyinchiliklar
keltiradi.

Quyidagi jadvalda PHP tilida foydalaniladigan asosiy tiplarni keltirib o’tiladi:

Tip Misol Berilishi
Integer 5 Butun son
Double 3.234 Hagigiy son
String “hello” Simvollar
Boolean true Mantiqiy ifoda
Object Ob’ektlar
Array Massivlar

PHP tilida shunday funkstiya borki, u o’zgaruvchi tipini aniqlab bera oladi. Agar
gettype() funkstiyasi ichiga o’zgaruvchi nomini berilsa, u natija sifatida tipni beradi.
Quyidagi misolda gettype() asosida turli xil giymatlarni oluvchi bitta o’zgaruvchi
tipini aniqlash dasturini ko’rib o’tiladi:
<html>
<head>
<title> O’zgaruvchi tipini aniglash </title>
</head>
<body>
<?php
$testing=>5;
print gettype($testing); // 1 integer;
print <BR>;
$testing = “five";
print gettype($testing); // string;
print <br>;
$testing=5.12;
print gettype($testing); // double;
print <br>;
$testing=true;
print gettype($testing); // boolean;
print <br>;
?>
</body>
</html>
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Bu dastur quyidagi natijalarni chop qilib beradi:

Ofzgruvehi tipini aniglash

€ C' | @ locahost/misolar fsettype.php

integer
string
double
boolean

3.1. Rasm. O’zgaruvchi tipini aniqlash.

O’zgaruvchi tipini o’zgartirish

Buning uchun funkstiyada o’zgaruvchining tipi va uning yangi tipi ko’rsatilishi
lozim. SetType funkstiyasidan dasturdan foydalanishni quyidagi misol yordamida
ko’raylik:

<html>
<head>
<title> O’zgaruvchi tipini o’zgartirish </title>
</head>
<body>
<?php
$s5=3.14 ;
print gettype ($ss) ; // double
print “- - $ss <br>"; // 3.14
SetType ($ss, string);
print gettype ($ss) ; // string
print “- - $ss <br>“; // 3.14
SetType ($ss, Integer);

print gettype ($ss) ; // integer
print “- - $ss <br>*“; // 3
SETTYPE($SS, double);
print gettype ($ss) ; // double
print “--$ss <br>"; // 3.6

7>

</body>

</html>

Dastur natijasi

' (©) Farapysun THOHHA F3rapTHp

« C | ® locahost/misollar fgettype.php
double- 3.14

string- 3.14

integer- 3

integer-3

3.2. Rasm.
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Operatorlar va ifodalar
Operator - bu, bir yoki bir necha giymatlardan yangi giymatlarni hosil gilishda
ishlatiladigan simvol yoki simvollar to’plami.
Operanda — bu, operator yordamida qo’shiluvchi giymat yoki o’zgaruvchi.
Masalan: ikkita operanda va bitta operator yordamida yangi son hosil gilishni
ko’raylik:
misol
Bu erda 4 va 5 lar operanda «+» operator hisoblanadi.
Ifoda bu, operatorlar yordamida bajariluvchi ixtiyoriy son, o’zgaruvchi va
funkstiyalarning kombinastiyasi hisoblanadi. PHP tilida o’zlashtirish operatorlarini
“=" belgisi bilan belgilanadi. Masalan, print($name="bob”);
PHPda ishlatiluvchi asosiy arifmetik operatorlarni quyidagi jadval ko’rinishida
keltirib o’taylik:

Operator | Nomlanishi Misol Natija
+ qo’shish 10+3 13

- ayrish 10-3 7

/ bo’lish 10/3 3,33333
* ko’paytirish 10*3 30

% modul bo’yicha bo’lish 10%3 1

PHPda konkatenastiya operatori oddiy nuqta hisoblanadi. Bu operator o’ngidagi
qatorni chapga qo’shib berish (bog’lash)da ishlatiladi.
Masalan, “hello”.”world”; natija esa quyidagicha bo’ladi: “helloworld”.

O’zlashtirishning qo’shimcha operatorlari

Aslida o’zlashtirish operatori bitta, lekin bir nechta arifmetik va o’zlashtirish
operatorlari kombinastiyasidan tashkil topgan operatorlar ham mavjud. Bu
operatorlarni quyidagi jadvalda keltirib o’taylik:

Operator Misol Ekvivalenti
+ = $x+=5 $x=%x +5
- = $x-=5 $x=%$x -5
| = $x/=5 $x=9%x /5
* = $x*=5 $x=%$x *5
%= $x%=5 $x=%x %5

= $x.="test” $x=%x.”test”

Solishtirish operatorlari.

Solishtirish operatorlari ikkita operandani solishtirish uchun ishlatiladi. Ular
ikkita operandani solishtirish natijasi to’g’ri bo’lsa “true” aks holda‘“false” natijasini
beradi. Quyida solishtirish operatorlari keltirilgan jadvalni keltirib o’taylik:

Oper | Nomlani | Bajarilish sharti Misol | Natija

ator | shi x=3d
a

== Tenglik | Chap va o’ng operandlar | $x==5 | False
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teng
I = Teng $x!'=5 | True
emas Chap o’nga teng emas
=== $x== | False
Bir xil Teng va bir xil =5

O’zgarmaslar

O’zgaruvchilardan foydlanish ma’lumotlarni saqlash va gayta ishlashning eng ajoyib
usullaridan biri hisoblanadi. Biz bu o’zgaruvchilar qiymatini, xattoki tipini xoxlagan
vaqtimizda o’zgartira olishimiz mumkin. Lekin dastur yaratish jarayonida shunday
holat bo’lishini istab qolamizki, bunda bizni bergan qiymat yoki ma’lumot dasturni
yaratish va foydalanish jarayonida, kerak bo’lsa tasodifan o’zgarib ketishdan holi
bo’lsin, ya’ni o’zgarmasin. Buning uchun o’zgarmaslardan foydalanish zarur. PHPda
o’zgarmaslar bilan ishlovchi define() funkstiyasi manashu magsadda ishlatiladi. Bu
funkstiya yordamida yaratilgan o’zgarmas (konstanta) dasturni yaratish va
foydalanish jarayonida o’zgartirilmaydi. O’zgarmasni tashkil etish uchun define()
funkstiyasida o’zgarmas nomi va uning qiymati beriladi.

define (“nomi”, 42)

O’zgarmas qabul giladigan ma’lumot qiymat va simvol bo’lishi mumkin. O’zgarmas
nomi esa faqat katta harflar bilan beriladi. O’zgarmasdan foydalanishda faqat katta
harflar bilan $ belgisini oldiga qo’ymasdan yoziladi.

Quyidagi misolda o’zgarmasdan foydalanish dasturda qanday ishlatilishiga misol
sifatida keltirib o’tiladi:

<html>

<head>

<title>O’zgarmaslarni tashkil etish</title>

</head>

<body>

<?php

define("USER", Gerald);

print "Welcome".USER,;

7>

</body>

</html>

Agar dasturga ahamiyat bersilsa, «Welcome» yozuvidan co’ng konkatenastiya (.)
belgisidan foydalanildi. Dastur bajarilishi natijasida ekranda quyidagi ko’rinish hosil
bo’ladi.

(©) O'zgarmaslari tashkil etish

C' | @ locahost/misollar/define.php T A

WelcomeGerald

3.3.Rasm.

PHPda yana bir imkoniyat borki, u foydalanuvchiga avtomatik ravishda bir nechta
o’zgarmas tashkil etib beradi. Masalan, FILE o’zgarmasi faqat foydalanilayotgan
aktiv fayl nomini o’zida saqlaydi. LINE ishlatilayotgan fayldagi aktiv qatorni
aniqglab beradi va x.k.

Xulosa
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Bu mavzuni o’zlashtirish davomida PHP tilining asosiy elementlari bilan tanishib
o’tildi. Ya’ni, o’zgaruvchilarni ganday tashkil etish, ularga qiymatlarni ganday
o’zlashtirish, o’zgaruvchilar ustida arifmetik amallarni bajarish, tiplar va ularni €’lon
gilish kabi ishlarni bajarishni o’rganib chiqildi. Nihoyat, PHP tilida ishlatiladigan
o’zgarmaslar va ularni berishni ham ko’rib o’tildi. Xulosa sifatida aytish mumkinki,
endi PHP tilda ixtiyoriy ma’lumotni tipni berish, o’zgaruvchilarni tashkil etish, ularga
giymatlarni berib, Kkiritilgan giymat tiplarini aniglab, ularni brauzer oynasiga chop
qilib bera olish mumkin. Bu esa sizga kelgusidagi ma’ruzalarni o’zlashtirish uchun
juda katta yordam bo’lib xizmat qiladi.

Mavzuni qaytarish bo’yicha savollar.

O’zgaruvchi qanday tipga ega ekanligini bilish nima uchun zarur?

O’zgaruvchini e’lon kilishda uning nomini qandaydir tartib asosida e’lon qilish
shartmi?

Operatorlarda hisoblash ketma-ketligini bilish zarurmi?

Quyidagi qator bajarilganda ekranda nima chikadi? Print gettype(“4™)
O’zgaruvchilarni e’lon kilishda quyidagi misollardan kaysi birida xatolik mavjud?
$a_value_user

$666666xyz

$xyz666666

$ counter

$the first

$file-name

$ism

4-Ma’ruza: Shartlar (if, elseif). Stikllar (while, for)

Ma’lumki, jarayonlar chiziqli, takrorlanuvchi va tarmoglanuvchi bo’lishi mumkin.
Hozirgacha o’rgangan va ko’rib o’tilgan misollar faqat chiziqli jarayonga tegishli edi.
Bu mavzuning asosiy magsadi esa, PHP tilida tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi
jarayonlar uchun ganday funkstiya, prostedura va instrukstiyalardan foydalanilishi
bilan tanishishdan iborat. Bu mavzuda asosan quyidagilarni o’rganiladi:

if instrukstiyasi yordamida dasturdagi ba’zi bir shartlarni qanday tekshirilishi va
bajarilishi;

Shart bajarilmagan gism uchun dasturning alternativ bo’limini qanday yaratish;
Switch yordamida ba’zi bir ifodalarni giymatini e’tiborga olgan holda dastur qismini
ganday yaratish ;

While yordamida stiklik jarayonni tashkil etish;

For yordamida stiklik jarayonlarni tashkil etish;

[iklik jarayonlarni to’xtatish qanday bajarilishi;

Bir necha stiklik jarayonlarni birgalikda ganday tashkil etilishi.

PHP da shartli jarayonlarni ifodalash.

Juda ko’p dasturlar ma’lum bir shartlar sababli 0’zining holatini o’zgartirib turadi.
Ma’lum bir aniq shartlar asosida dasturning takomillashuvchi yaratilayotgan dasturlar
va Web sahifalarning dinamikligini yanada mustahkamlaydi. Boshqa dasturlash tillari
kabi PHP tili ham shartli instrukstiyalardan foydalanadi. Bu instrukstiya PHP4 da if
yordamida amalga oshiriladi.

53



IF operatoridan foydalanish.

IF instrukstiyasidan foydalanilayotganda hisoblash jarayoni uchun shart gavslar
ichida tekshiriladi. Agar shart bajarilsa (true bo’lsa) blok ichidagi ifoda bajariladi, aks
holda blok ichidagi ifoda to’liq tashlab yuboriladi. IF instrukstiyasining umumiy
ko’rinishdagi sxemasini quyidagicha keltirish mumkin:

IF (shart)

{

// bu erdagi ifoda agar berilayotgan shart rost bo’lsa bajariladi

}

Keltirib o’tilgan umumiy sxemani yanada aniqrok tushunib olish uchun quyidagi

misolni keltirib o’taylik.

Misol Ne4. 1

<html>

<head>

<title>IF yordamida shartli ifodaning bajarilishi</title>

</head>

<body>

<?php

$holat="happy";

if ($holat=="happy")

{

print "Mening kayfiyatim juda ham yaxshi!";

}

?>

</body>

</html>

Operator yordamida $mood o’zgaruvchi qiymatini “happy” qatori bilan solishtiramiz.

Agar shart bajarilsa, blok ichidagi yozuv ekranga beriladi, aks holda berilmaydi.
<k ke

751744/

€« C' | @ locahost/misollar if.php

Mening kavtivatim juda ham yaxshi!

4.1-rasm. 4.1-misolning bajarilish natijasi

Keltirib o’tilgan misolda blok ichidagi instrukstiya ko’p emas, shuning uchun bu
blokni yanada ixchamroq ko’rinishda quyidagicha keltirish mumkin:

if ($holat== “happy")

print " Mening kayfiyatim juda ham yaxshi!";

IF instrukstiyasining else bloki

IF instrukstiyasini keltirish jarayonida beriladigan shart bajarilmasa alternativ blok
keltirishga majbur bo’lib qolinadi. Buning uchun esa, if shartdan keyingi blokdan
so’ng else blokini ham berish lozim. Umumiy holda bu instrukstiya formatini
quyidagicha keltirish mumkin:

If (shart)

{

//bu blokdagi ifodalar shartni tekshirish natijasi rost bo’lganda bajariladi
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¥

else

{

// bu blokdagi ifodalar shartni tekshirish natijasi rost bo’Iganda bajariladi
b

Keltirib o’tilgan umumiy sxemani yanada mustahkamlash uchun quyidagi misolni
ko’rib o’taylik:

Misol Ne4.2

<html>

<head>

<title>IF else blokida shartlarni go'llash</title>

</head>

<body>

<?php

$holat ="yomon";

if ($holat= ="happy")

{

print "Mening kayfiyatim juda ham yaxshi!"

¥

else

{
print "Menda kayfiyat $holat";

¥

7>
</body>
</html>

(©) TF else blokida shartlarmi qo'l:

€ C' | @ locahost/misolar ifelse.php
Menda kayfiyat yomon

4.2-rasm.

$holat 0’zgaruvchisi bu misolda sad qatorini qabul giladi, bu esa “happy” qatori bilan
bir xil emas, shuning uchun ham shart bajarilmaydi. Bu esa, birinchi blokni
bajarilmasligini bildirib, keyingi blokda keltirib o’tilgan ifodani ekranga berilishi
bildiradi.

IF instrukstiyada keltiriladigan else bloki murakkab masalalarni echish
imkoniyatini beradi. PHP tilida esa, yanada murakkabroq bo’lgan shartlarni tekshirish
imkoniyatlari mavjud bo’lib bu shartlarni keyingi mavzularda keltirib o’tiladi.

IF instrukstiyasining elseif blokidan foydalanish

If-elseif-else konstrukstiyasi yordamida bir necha shartlarni tekshirish imkoniyati
mavjud bo’lib, uning umumiy sxemasini quyidagicha keltirish mumkin:

If (1-shart)

{

/lbu blokdagi ifodalar shartni tekshirish natijasi rost bo’lganda bajariladi

¥
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elseif (2-shart)

{

// bu blokdagi ifodalar 1-shartni tekshirish natijasi yolg’on va 2-shartni
/1 tekshirish

//matijasi rost bo’lganda bajariladi

¥

else

{
// bu blokdagi ifodalar boshga barcha holatlar uchun bajariladi

¥

Agar birinchi shart bajarilmasa, u holda birinchi blok tashlab utiladi. Elseif blokida
ikkinchi shart tekshiriladi, agar 2-shart bajarilsa 2-blokdagi ifoda bajariladi. Agar 2-
shart ham bajarilmasa, u holda oxirgi blok bajariladi.

Keltirib o’tilgan sxemani yanada mustahkamlash maqsadida bitta misolni ko’raylik
va uni tahlil gilaylik:

Misol Ne4.3

<html>

<head>

<title> else va elseif blokini tekshirish</title>

</head>

<body>

<?php

$holat="yomon";

if ($holat= ="happy")

{

print "Mening kayfiyatim juda ham yaxshi!";

¥

elseif ($holat= ="yomon")

{

print "Kayfiyatim $holat ";

¥

else

{

print "Kechirasiz, $holat ni nima ekanini tushunmadim®;
}

7>

</body>

</html>

() else PIP® elseif blokini tekshiri
else PIP elseif blokini tekshirish

< C [ ® ocahost/misolar ffelseif. php

Kayfivatim yomon

4 .3-rasm.

Avvalgi misoldagilar kabi $holat o’zgaruvchiga “yomon” berilgan va “happy” bilan
solishtiriladi. Lekin elseif asosida shart tekshirilganda $holat o’zgaruvchi sad bilan
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tekshiriladi, bu holda esa, shart bajariladi. Shuning uchun ham 2-blokdagi ifoda
bajarilib, ekranga «Ajoyib natija» yozuvi chikariladi.

Switch instrukstiyasi

Switch instrukstiyasi — bu dasturni bajarilish jarayonida yana bir necha ogimlarni
tashkil kiluvchi va ajratuvchi hisoblanadi. IF instrukstiyasi va Switch instrukstiyalari
o’rtasida biroz farq mavjud. IF instrukstiyasi yordamida va elseif bloki yordamida
shartlarni tekshirib bir necha ifodalar ustida hisob kitoblarni bajarishimiz mumkin.
Switch instrukstiyasi esa, fagat bitta (ifoda bilan) shartni bajarish imkonini beradi.
Lekin bu shart bilan bir necha o’zgaruvchilarni solishtirish va bajarish imkonini
beradi. IF instrukstiyasida natija faqat «rost» yoki «yolg’on» bo’lishi mumkin edi.
Switch instrukstiyasida esa, bitta solishtiriladigan ifodani berib, uni bir nechta
qiymatlar va o’zgaruvchilar bilan solishtirish imkoniyati mavjud. Lekin ular oddiy
tiplardan iborat bo’lishi lozim, ya’ni ular butun, qatorli yoki mantikiy bo’lishi
mumkin. Switch instrukstiyasining umumiy sxemasini quyidagicha keltirib o’tish
mumkin:

Switch (shartli ifoda)

{

case 1-shartli ifoda:

I agar 1-shartli ifoda rost bo’lsa, ushbu blok bajariladi

break;

case 2-shartli ifoda:

Il agar 2-shartli ifoda rost bo’lsa, ushbu blok bajariladi

break;

default;

//yuqorida keltirib o’tilgan n-shartli ifodalarning birortasi ham

// bajarilmasa,

/lushbu blok bajariladi

¥

Switch konstrukstiyasida asosan oddiy tiplardan foydalaniladi. Bu instrukstiyada
tekshirish jarayoni har bir blok uchun alohida ko’rib o’tiladi. Agar shart bajarilmasa
keyingi shartli ifoda tekshiriladi. Agar shart bajarilsa, shu blokdagi ifodalar bajariladi.
Break so’zi esa, blokdan chiqish maqgsadida ishlatilib, agar bu so’z tushirib koldirilsa,
keyingi blokning shartini tekshirish davom etadi.

Agar barcha shartli ifodalar bajarilmasa, u holda default blokidagi ifoda bajariladi.
Shuni eslatib o’tish joizki, har bir blokdan keyin break so’zini tushirib qoldirmaslikka
harakat gilish lozim. Chunki, jarayonda har bir shartli ifodalar tekshirib chigiladi va
bu dasturning hisoblash vaqtini ancha ko’paytirib yuborishi mumkin.

Keltirib o’tilgan Switch instrukstiyasining umumiy sxemasini yanada yaxshiroq
tushunib olish uchun bitta misol kerib o’taylik:

Misol Ne4.4

<html>

<head>

<title> Switch tuzilmasini tekshirish</title>

</head>

<body>
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<?php

$holat="yomon";

Switch ($holat)

{

case "happy": print "Mening kayfiyatim juda ham yaxshi!";
break;

case "yomon": print "Kayfiyatim yomon";

break;

default: print "$holat nimaligini tushunmadim™;

¥

7>
</body>
</html>

Avval keltirib o’tilgan misolning Switch instrukstiyasidan foydalanib tuzilgan

dasturini keltirib o’tildi. Bu dasturning natijasida ham ekranga «Kayfiyatim yomon»

yozuvchi chigadi.
L)

(D) Swikch tuziimasini tekstirish

€« C' | © locahost/miscllar fswitch php

Kayfivatim yomon

4.4-rasm.4.4.-misoldagi dasturning ekranda olingan natijasi.

Bu blok ajralib bo’lgandan so’ng, break so’zi shartlarni tekshirish blokidan chiqish
imkonini beradi.

? operatori.

? operatori ikki shartdan birini giymatini gaytaradi. Bu shartdan keyingi ifodalar
o’zaro “:” bilan ajratib yoziladi. Qaysi bir natija gaytarilishi esa, sinov-shartga
bog’liq bo’ladi. Uning umumiy sxemasini keltirib o’taylik:

(sinov-sharti): 1-ifoda: 2-ifoda;

Agar sinov-sharti rost (true) bo’lsa, u holda birinchi ifodaning giymati qaytariladi,
aks holda esa, ikkinchi ifodaning giymati gaytariladi. Quyidagi misolni sinov-shartga
bog’liq bulgan $holat o’zgaruvchisini ganday qiymat qaytarishini tekshirish uchun
hamda keltirib o’tilgan umumiy sxemani yanada yaxshiroq tushunib olish magsadida
ko’rib o’taylik:

Misol Ne4.5

<html>

<head>

<title> ? operatori </title>

</head>

<body>

<?php

$holat="happy";

$text=($holat=="happy") ? "Mening kayfiyatim yaxshi": "Mening kayfiyatim yaxshi
emas”;

print "$text";

7>
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</body>

</html>

Bu misol $holat= “happy” ni o’zlashtirgan. Bu o’zgaruvchi esa, “happy” bilan

solishtiriladi. Albatta bu hol uchun natija bo’lib, birinchi blokdagi yozuv chop

gilinadi.
@ 7 operater

€« C | @ locahost/misollar fsuroq.php RS

Mening kavtivatim yaxshi
4.5-rasm. 4.5-misol uchun ekranda olingan natija

? operatordan foydalanish albatta biroz og’irroq tuyulishi mumkin, lekin u dasturni
o’ta ixcham chiqishi uchun ahamiyatga ega hisoblanadi. Shuningdek, bu operator
faqat ikkidan birini tanlash uchungina foydalaniladi.

Likllar.

Biz shu davrga gadar dasturdagi jarayon ganday shartlarga uchrashi mumkin, ganday
amallarni bajarishi mumkin va qanday tiplar bilan ishlash mumkinkinligi to’g’risida
fikr yuritib keldik. Ushbu mavzuning asosiy magsadi esa, dasturdagi biror biror
jarayon va ifoda necha marta bajarildi yoki ganday gadam bilan necha marta
bajarilishini o’rganishdan iborat.

While stikli.

While stikli o’zining sxema shakli bilan IF instrukstiyasini esga soladi. Uning
umumiy sxemasi quyidagicha beriladi:

While (ifoda)

{

¥
Toki ifoda «yolg’on» bo’lguncha, bu blokdagi jarayon bajarilaveradi. Stiklning

o’zagida esa, ifodada keltiriladigan o’zgaruvchini o’zgarishini ta’minlovchi kalit
qo’yish lozim, aks holda bu jarayon to’xtovsiz davom etadi. Stiklik jarayon sxemasini
yanada mukammalroq ko’rish uchun quyidagi misolni ko’rib o’tamiz. Bunda dastur
ko’paytirish jadvalini ekranga chop qilib beradi:

Misol Ne4.6

<htmI>

<head>

<title> While sikli </title>

</head>

<body>

<?php

$counter=1;

while ($counter<=12)

{

print "$counter ni 2 ga ko'paytirsak ".($counter*2)." bo'ladi"."<br>";

$counter++;

¥

7>
</body>

//stiklning o’zagi
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</html>

Bu erda biz dasturni to’xtovsiz ishlashdan saqlash magsadida $counter dan
foydalanamiz va uning qiymatini oshib borishini ($counter++) ta’minlaymiz.
Quyidagi rasmda keltirilgan natija fikrimizga dalil bo’la oladi.

(@) while sikli
€« C @ locahost/miscllar fwhile php: &

1 ni 2 ga ko'paytirsak 2 bo'ladi

2 ni 2 ga ko'pavtirsak 4 bo'ladi

3 ni 2 ga ko'pavtirsak 6 bo'ladi

4 ni 2 ga ko'payvtirsak 8 bo'ladi

5 ni 2 ga ko'paytirsak 10 bo'ladi
6 ni 2 ga ko'pavtirsak 12 bo'ladi
7 ni 2 ga ko'paytirsak 14 bo'ladi
8 ni 2 ga ko'paytirsak 16 bo'ladi
9 ni 2 ga ko'payvtirsak 18 bo'ladi
10 ni 2 ga ko'paytirsak 20 bo'ladi
11 n1 2 ga ko'paytirsak 22 bo'ladi
12 ni 2 ga ko'paytirsak 24 bo'ladi

4.6-rasm. 4.6-misolda keltirib o’tilgan dasturdan olingan natijaning ekranda berilishi.

Agar bu holatni o’rnatish esdan chiqib qolsa, dastur uzluksiz stiklni bajaradi va
dasturda osilish sodir bo’ladi.

Do..while stikli.

Do..while stikli while stiklini eslatadi. Fagat bu stiklik jarayonning avvalgisidan
asosiy farqi shundaki, stiklik jarayonda tekshirish keyin bajariladi. Uning umumiy
sxemasi esa quyidagicha beriladi:

Do

{

}

while (mantikiy ifoda)

Shuni yodda tutish lozimki, stikl shartini tekshirishda (;) belgisi albatta qo’yilishi
shart.

Bu stiklik jarayonni yutug tomoni shundaki, shart tekshirilgunga gadar stikl eng
kamida bir marta bajariladi. Bu stikIni yanada mustahkamroq tushunib olish uchun
quyidagi misolni ko’rib o’tamiz. Bunda stiklik jarayon bir marta bajariladi:

/] stiklning uzagi

Misol Ne4.7

<html|>

<head>

<title> Do..While stikli </title>
</head>

<body>

<?php

$num=1;

do

{
print “Liklik jarayon davom etadi: $num<br>\n”;
$num++

¥
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while ($num>200 && $num<400);

7>

</body>

</html>

Bu stiklik jarayonda $num o’zgaruvchisi tekshiriladi. O’zgaruvchi $num ning
qiymati 200 va 400 oralig’imi yoki yo’qligi shartda beriladi. Albatta $num
o’zgaruvchisiga berilgan gqiymat 1 ga teng. Shuning uchun ham 200 va 400 sonlari
oralig’iga tegishli bo’lmaganligi sababli bu stiklik jarayon faqat bir marta bajariladi
va brauzerga faqat bitta natija ko’rsatiladi.

() Do..ihile siki

€« C' @ locahost/misollar jdowhie.php e A

Siklik jaravon davom etadi: 1

4.7-rasm. 4.7-misolda keltirib o’tilgan dasturdan olingan natijaning ekranda berilishi.

For stikli.

For stikli ortigcha hech ganday yangilikka ega emas, chunki bu stikl yordamida
yuqoridagi stiklik jarayonlar kabi shartlarni tekshirish imkoniyati yo’q. Fagat bunda
bir maqgsadga yo’naltirilgan stiklik jarayonlar tashkil etiladi, ya’ni ma’lum bir
oraligda, ma’lum bir qadamlar bilan stiklik jarayon bajariladi. Bu stiklik jarayonni
umumiy sxemasi quyidagicha beriladi:

For (boshlang’ich qiymat; oxirgi qiymat yoki shart; gadam)

{
¥

Keltirib o’tilgan stiklda albatta qiymatlar (;) belgisi bilan ajratilishi shart.
Quyida keltirib o’tiladigan misolda 1 dan 12 gacha bo’lgan sonlarni 2 ga
ko’paytirishda hosil bo’ladigan natijalar brauzerga chiqarib beriladi.
Misol Ne4.8

<html>

<head>

<title> For stikli </title>

</head>

<body>

<?php

For(%counter=1; $counter<=12; $counter++)

{
¥

7>

</body>

</html|>

Ushbu dasturning natijasi Misol Ne4.6 da keltirilgan misolning natijasi bilan deyarli
bir xil bo’ladi. Lekin bu dastur avvalgi keltirib o’tilgan dasturga nisbatan ancha
ixchamroq hisoblanadi. Dastur o’ta tushunarli va mantigan to’g’riligini e’tiborga
olsak, aytish mumkinki bu dastur ancha soddarok ko’rinishga ega bo’ladi.

//stikl 0’zagi

print “$counter ni 2 ga ko’paytirsak hosil bo’ladi: “.($counter*2).”<br>";
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LTiklik jarayonda avval shart tekshiriladi keyin esa, stiklning o’zagi bajariladi. Bu
stiklik jarayon tekshirilayotgan shart yolg’on (false) bo’Igunicha bajariladi.
LTikllardagi uzilishlarni tashkil etuvchi break instrukstiyasiFor va while stikllarida
shunday shart mavjudki, u stiklik jarayonning davomiyligini belgilab bera oladi. U
asosan bajarilayotgan stiklik jarayonni muddatidan avval to’xtatishda foydalaniladi.
Buning uchun esa, albatta maxsus shart tekshirilishi lozim. Bu jarayonni yanada
to’ligroq tushunish uchun quyidagi misolni keltirib o’taylik. Bunda stikl bo’yicha
ortib boruvchi songa 400 bo’linib natija oynaga beriladi.
Misol Ne4.90’
<html>
<head>
<title> For stikli asosiy sonni bo’lish </title>
</head>
<body>
<?php
For(%counter=1; $counter<=10; $counter++)
{

$temp=4000/$counter;

print “ 400 ni $counter ga bo’Isak hosil bo’ladi $temp<br>";

¥

7>
</body>
</html>

Dasturda har bir stiklik jarayon uchun 400 ni 1...10 gacha bo’lgan sonlarga bo’lib,
natija brauzer oynasiga beriladi. Ko’rinishidan dastur juda ham to’g’riga o’xshaydi.
Albatta to’g’ri, lekin boshlang’ich qiymatni manfiy sondan boshlasak, unda maktab
kursidan ma’lumki, maxrajda nol sonini ishlatib bo’lmaydi. Bunda echim ma’noga
ega bo’lmay qoladi. Xuddi mana shu vaziyatda biz ko’rib o’tayotgan break
instrukstiyasi zarur bo’ladi. Quyida keltirib o’tiladigan misolda mana shu vaziyat
inobatga olinadi.
Misol Ne4.10
<html>
<head>
<title> For stiklida break instrukstiyasidan foydalanish </title>
</head>
<body>
<?php
%counter=-4;
For(%counter=1; $counter<=10; $counter++)
{
if (%counter==0)
break;
$temp=4000/$counter;
print “ 400 ni $counter ga bo’lsak hosil bo’ladi $temp<br>";
by
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7>

</body>

</htmi>

PHP tilida adashib biror qiymatni nolga bo’lib yuborilsa ham dastur xatolik sifatida
gabul kilib o’tirmay, bu haqda foydalanuvchiga ma’lumot berib, 0’ishini keyingi
gatordan davom ettiraveradi. Dasturda esa, break instrukstiyasidan o’stiklik jarayon
o’ishini yakunlab stiklning tugashidan boshlab o’ishini davom ettiradi.

Continue instrukstiyasi yordamida iterastiyani davom ettirish.

Continue instrukstiyasi stiklik jarayonni to’xtalishidan keyingi davomiyligini
ta’minlash uchun xizmat giladi. Lekin bu instrukstiya avvalgi instrukstiya kabi stiklik
jarayonni to’xtatmaydi, balki schetchikni bittaga oshirib keyingi stiklni boshlaydi.
Yugqorida keltirib o’tilgan misolda dastur juda ham yaxshi chiqqan edi. Lekin
yaxshirok ahamiyat bersak, stiklik jarayon schetchik nolga teng bo’lgandan keyin
to’xtatiladi. Bu esa, dasturchi talabini etarlicha ganoatlantirmaydi. Agar dasturdagi
break o’rniga continue ishlatilganida edi, stiklik jarayon davom etib, o’rtadagi
uzilishni continue to’ldirgan bo’lar edi. Quyida shu misolni continue buyrug’i
yordamida bajarilishini keltirib o’taylik.

Misol Ne4. 11
<html>
<head>
<title> Continue instrukstiyasidan foydalanish </title>
</head>
<body>
<?php
%counter=-4,
For(%counter=1; $counter<=10; $counter++)
{
if (Y%ocounter==0)
Continue;
$temp=4000/$counter;
print “ 400 ni $counter ga bo’lsak hosil bo’ladi $temp<br>";
}

7>

</body>

</html>

Bu dasturning yuqorida keltirib o’tilgan dasturdan asosiy farqi, continue buyrug’ida
va olinadigan natijada bo’ladi. Chunki natija noldan keyingi giymatlar uchun ham
chigarib beriladi.

Continue va break instrukstiyalaridan dastur tuzish jarayonida ko’p foydalanish,
dasturning tushunarsizligini ancha oshiradi, hamda keraksiz va topish qiyin bo’lgan
xatoliklarni keltirib chigarish ehtimolligi katta bo’ladi. Agar shularni e’tiborga
oladigan bo’lsak, bu instrukstiyalardan kamroq, iloji bo’lsa umuman
foydalanmaslikka xarakat gilish magsadga muvofig.

Ichma-ich stikllarni tashkil etish.
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Ma’lumki, stiklik jarayonlar bitta o’zgaruvchiga bog’liq bo’lishi ham, bir necha
o’zgaruvchiga bog’liq bo’lishi ham mumkin. Masalan, bir o’lchovli masalalarni
echishda faqat bir o’zgaruvchiga bog’liq bo’lgan stiklik jarayonlar asosida echim
olish mumkin. Lekin, agar masala ikki o’lchovda berilgan bo’lsa hamda ikkita
o’zgaruvchiga bog’liq bo’lsa, u holda albatta ichmi-ich joylashgan stiklik
jarayonlarni tashkil etish zarur bo’ladi.

Bulardan tashqari jadvallarni gayta ishlashda ham foydalanilishi mumkin. Quyida
keltirib o’tmoqchi bo’Igan misolda ham ko’paytirish jadvali va uning natijasini chop
qilib berish uchun tashkil etilgan ichma-ich stiklik jarayon keltiriladi.

Misol Ne4.12
<html>
<head>
<title> Ichki-ich joylashgan stikllardan foydalanish </title>
</head>
<body>
<?php
print “table border=1>\n";
For(%y=1; $y<=12; $y++)
{
print “<tr>\n";
for (%x=1; $x<=12; $x++)
{
print “\t<td>";
print ($x*3$y);
print “</td>\n”;
¥
print “</tr>\n";
¥
print “</table>";
7>
</body>
</html>
Bu erda stiklik jarayon x va u bo’yicha tashkil etilgan bo’lib, tashqi stikl u, ichki stikl
esa, X hisoblanadi. Stiklik jarayon boshlangan davrda tashqi stikl giymati u=1 ga teng
bo’ladi, toki bu jarayon x o’zgaruvchi bo’yicha bir marta to’liq stikl aylanmaguncha
o’zgarmaydi. X bo’yicha stiklik jarayon bir marta to’liq tugagandan so’ng esa, tashqi
stikl u=2 ga aylanada va ichki stikl yana aylanishni boshlaydi. Shunday gilib har bir
stiklda olingan natija jadvalda keltirib o’tiladi.
jadval
Ma’ruza bo’yicha savollar.
if instrukstiyasi yordamida ganday gilib 18 yoshga kirgan va undan katta
yoshdagilarga «Haydovchilikka guvohnoma berish mumkin» agar 18 yoshdan kichik
«Haydovchilikka guvohnoma berish mumkin emas» yozuvlarini chigarish mumkin?
while stikli yordamida 1 dan 49 gacha bo’lgan toq sonlarni ekranga chop qilib berish
ganday tashkil etiladi?

64



Xuddi shu jarayon for stikli yordamida ganday tashkil etiladi?

5-ma’ruza. Satr kattaliklar bilan ishlash. Satrlarni massivlarga

<head>

<title> k </title>

<haed>

<body>

<?php

$number=543;

printf (“desyatichnoe predstavlenie :%d<br>",$number);

printf (“dvoichnoe predstavlenie :%d<br>”,$number);

printf (“vemestvennoe predstavlenie :%f<br>",$number);

printf (“vosmerichnoe predstavlenie :%o0<br>",$number);

printf (“strochnoe predstavlenie :%s<br>",$number);

printf (“shestnadstaterichnoe predstavlenie (nijniy registr)::%xd<br>",$number);
printf (“shestnadstaterichnoe predstavlenie (verxniy registr)::%xd<br>",$number);
7>

</body>

</htmi>

Qiymat gaytaruvchi funkstiyalar yaratish
Funkstiya qiymat qaytarishi yoki return operatori yordamida ob’ekt qaytarishi
mumkin. Bu operator funkstiya ishini tugatadi va qaytarilishi lozim bo’lgan qiymatni
chagirilgan bosh dasturga gaytaradi.
Bu fikrlarni mustahkamlash magsadida 2 sonning yig’indisini hisoblashga doir
quyidagi misolni keltirib o’taylik.
Misol-6.4. Qiymat gaytaruvchi funkstiya
<html|>
<head>
<title> Qiymat gaytaruvchi funkstiya </title>
</head>
<body>
<?php
function addNums ($firstnum, $secondnum);

{

result=$firstnum+$secondnum);

¥
print addNums(3,5); // natija 8 chikadi
7>
</body>
</html>

Bu dasturning bajarilishi natijasida brauzerda 8 chop gilinadi. Chunki
addNums() funkstiyasining argumentlari 3 va 5 giymatlarni gabul giladi. Avvalroq
aytib o’tilganidek, dasturni yanada ixchamroq ko’rinishga keltirish mumkin. U holda
funkstiyaning o’zagi quyidagi ko’rinishga ega bo’ladi.
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{

return ($firstnum-+#secondnum);

b

return operatori gqiymat, ob’ekt qaytarishi yoki hech narsa gaytarmasligi ham
mumkin. Return operatori yordamida giymat gaytarishning bir necha usullari mavjud
bo’lib ular:

return4; - 0’zgarmas;
return($a/$b); - ifoda yoki
return(function($argument)) - bo’lishi mumkin.

Funkstiyalarga dinamik murojaat qilish
Funkstiya nomini biror matnli tipga ega bo’lgan o’zgaruvchiga o’zlashtirish
mumkin, hamda xuddi shu o’zgaruvchiga funkstiya murojaat qilgandek ishlash
mumkin. Fikrimizni yanada aniqrog tasavvur gilish uchun esa, quyidagi misolni
keltirib o’taylik:
Misol-6.5
<html>
<head>
<title> Funkstiyalarga dinamik murojaat</title>
</head>
<body>
<?php
function sayHello( );
{
print “Hello <br>";
¥
$function_holder="sayHello”;
$function_holder();
?>
</body>
</html>

Bu erda $function-holder o’zgaruvchisi matnli tipga ega va u Sayhello() funkstiyasi
nomini o’zlashtiradi. Keyin esa, xuddi shu funkstiyaga murojaat qilgandek $function-
folder() ga murojaat qilish mumkin.

Albatta, tabily savol tug’iladi: «Funkstiyaga murojaat qilishning bu usulidan
nima naf bor?». Bu misolda ortigcha ish bajarildi. Lekin boshqa katta dasturlarda bu
usulning yutug’i katta bo’ladi. Masalan, foydalanuvchi talabiga asosan dastur holatini
o’zgartirishga to’g’ri keladi. Shunda qatorli parametr (o’zgaruvchiga) o’zlashtirilgan
funkstiya nomi bo’yicha o’zgartirish mumkin.
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7-ma’ruza. Massivlar. Bir va ko’p o’Ichovli massivlar.

Massiv va uning mexanizmidan foydalanish PHP dasturlash tilining unumdorligi va
samaradorligini yanada oshiradi. Massiv bilan ishlashda murakkab strukturaga ega
ma’lumotlarni saqlash va qayta ishlash imkoniyatiga ega bo’lish mumkin.

Bu mavzuni o’zlashtirish davomida massivlar va ularni qayta ishlovchi ba’zi bir
funkstiyalar bilan tanishib chiqgiladi. Bu mavzuda asosan quyidagilar o’rganiladi:
Massiv nima va ularni ganday yaratiladi?

Massiv elementiga ganday murojat kilinadi?

Massivdagi ma’lumotlar qanday saralanadi?

Massiv nima?

O’zgaruvchi nima ekanligi bizga ma’lum. O’zgaruvchi asosida ma’lumotni saqlash,
qayta ishlash va chop qilish mumkin. Lekin o’zgaruvchida bir vaqtning o’zida faqat
bitta ma’lumot saqlash mumkin. Shunday o’zgaruvchilar mavjudki, dasturchini
bunday chegaralanishlardan ozod gila oladi. Massiv xuddi shunday imkoniyatga ega
bulib, u bir nomda bir necha ma’lumotni, xattoki katta hajmdagi ma’lumotlarni o’zida
saglab tura oladi. Massivdagi har bir giymat esa alohida ragam yoki matnni gator
yordamida ko’rsatiladi.

Yangi termin. Massiv — bu bitta nomda saglanuvchi qiymatlar to’plami. Bu
giymatlarning har biriga uning indeks nomeri orgali yoki matnni gatori orgali
murojaat gilish mumkin.

Agar 5 ta qiymatdan foydalanmoqchi bo’linsa, unga mos yana 5 ta
o’zgaruvchi ham yarata olinadiku. Unda massivni nima zarurati bor? Massiv birinchi
o’rinda ixchamlik uchun zarur. Ikkinchidan, dasturchini xohishiga garab ikkita yoki
minglab qiymatlarni yangi o’zgaruvchilarni yaratmay saqlay olish mumkin.
Uchinchidan esa, ularni stikl asosida qurish, ixtiyoriy giymatni tanlash, alfavit
bo’yicha saralash hatto dasturchi xohlaganday saralab olib foydalana olish mumkin.
Massivning har bir elementiga uning indeksi asosida murojaat gilinadi. Indeks
massiv nomeri yoki matnli gator bo’lishi mumkin.

Massiv elementi ragam bo’yicha ko’rsatiladi va u noldan boshlanadi. Shuning uchun
unutmaslik lozimki, massivning oxirgi element nomeri massivdagi elementlar
(qiymatlar) sonidan bitta kam bo’ladi. Masalan, quyidagi jadvalda users massivining
4 ta elementi keltirilgan. Bunda uchinchi element indeksi 2 ga teng bo’ladi .

Users massivi

indeks giymati
0 Bort

1 Sharon
2 Batty

3 Harry

Matnli qator yordamida massiv elementini ko’rsatish asosan, bir vaqtning o’zida
giymat va kattalik nomi saqlanayotganda qulay bo’ladi.
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PHP tilida nom va nomeri bo’yicha elementlarni ko’rsatish va ishlash uchun massivni
murakkabrok shakllari mavjud. Bular haqida keyingi mavzularda batafsil to’xtalib
o’tiladi.
Massivlarni yaratish
Oddiy holatda massiv — bu nomerlangan tartib bo’yicha joylashgan giymatlar
ro’yxati. Qiymatlar massiv elementlariga to’g’ridan-to’g’ri yoki array() funkstiyasi
yordamida o’zlashtirilishi mumkin. Bu usullarning ikkalasi bilan ham tanishib
chikaylik.
array() funkstiyasi yordamida massivni aniqlash
array() funkstiyasidan massiv elementiga birdaniga bir necha giymatlarni
o’zlashtirishda foydalanish mumkin. Masalan,
$users=array (“Xamid”, “Sobir”, “Botir”, “Nosir”);
Endi uning nomeri bo’yicha massiv elementiga murojaat qilamiz:
print “Susers[2]”;
Natijada esa, brauzer oynasiga “Botir” yozuvi beriladi. Massivlar bilan ishlashda
massiv indeksi noldan boshlanishini esdan chigarmaslik lozim.
Identifikator yordamida massiv elementlarini yaratish
Massiv identifikatori yordamida yangi massiv yaratish yoki mavjud massivga yangi
element qo’shish imkoniyati mavjud. Buning uchun massiv nomi va [] qavslarni
berish lozim. Mustahkamlash uchun yana bir marta shu usul bilan $users massivini
yaratamiz:
$users[] “Bert”;
$users[] “Sharon”;
$users[] “Betty”;
$users[] “Harry”;

Bu erda [] ichida element indekslari beriladi. PHP esa, avtomatik ravishda
ularni sanab keyingi element nomeri bo’lishini aniqlab qo’yadi.

Dasturchi elementlar nomerini ko’rsatishi ham mumkin, fagat bu juda ham
ehtiyotkorlikni talab giladi. Quyidagi misolni ko’raylik:
$users[0]= “Bert”;  $users[200]= “Sharon”;
massivda fagat ikkita element mavjud, lekin oxirgi nomer 200 ga teng. Massivni
oradagi elementlar hozircha yo’q. Massiv yaratilgandan o’esa, unga yangi
elementlarni qo’shish mumkin.
Quyidagi misolda esa, array() funkstiyasi yordamida massiv yaratiladi va unga yangi
element qo’shiladi:
$users= array (“Xalil”, “Komil”, “Soxib”, “Toxir”);
$users= “Sobit™;
Strukturali (assostirovannery) massiv
Massiv elementiga nomeri bo’yicha murojaat qilish ya’ni, qanday yaratilgan bo’lsa
shundayligicha foydalanish oson bo’ladi. Ba’zan massiv elementiga uning nomi
bo’yicha murojaat qilishga ham to’g’r1 keladi. Strukturali massivlarda element
nomeri bo’yicha emas, balki nomi bo’yicha ko’rsatiladi.
Yangi termin. Strukturali massiv — bu massivni, uning elementiga nomi bo’yicha
murojaat gilish mumkin. Boshga dasturlash tillarida ham bu massivni struktura deb
ataladi.
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Strukturali massivni ham to’g’ridan-to’g’ri yoki array() funkstiyasi yordamida
yaratish imkoni mavjud. PHP tilida bu massivlarni (strukturali va oddiy massivlar)
alohida katta farqga ega emas. Fagat ularga murojaat gilish boshgacharoq va ular
bir-biridan fargli ularoq usul talab giladi.
array() funkstiyai yordamida strukturali massivni yaratish
array() funkstiyasi yordamida strukturali massivni yaratish uchun har bir element
nomi va qiymatini berish lozim. Buni quyidagi misolda ko’rib o’tamiz. Unda 4 ta
elementdan iborat $character nomli strukturali massiv yaratilsin:
$ character=array(
Name=> “Bob”,
occupation=> “Superhero”,
age=>30,
“special power”=> “x-ray vision”
)
Endi massivning ixtiyoriy elementiga murojaat gilish mumkin;
Print $character[age];
Massiv elementi nomi - bu qatorlar bo’lib, agar bir nechta so’zdan iborat bo’lmasa,
ularni qo’shtirnoq ichiga olish shart emas.
Strukturali massivni to’g’ridan-to’g’r1 yaratish
Yangi massiv yaratish yoki massivga nom va qiymat qo’shish uchun nomi
bo’yicha massivni ko’rsatib, shu elementga qiymatni o’zlashtirish lozim. Masalan,
yana bir $character massiv yarataylik
$character[name]= “Bob”,
$character[occupation]= “Superhero”,
$character[age]=30,
$character[“special power”]= “x-ray vision”
Ko’p o’lchovli massivlar
Ma’lumki, massiv elementlari biror qiymatga ega bo’lishi mumkinligini
avvalgi mavzuda garab o’tildi. Masalan, yuqoridagi misolida uchta element gator va
bitta element butun sondan iborat. Massivlar ba’zan murakkabroq ko’rinishga ega
bo’lishi ham mumkin. Massivlar qiymatlardan, ob’ektlardan yoki hatto massivlarni
o’zidan ham tashkil topgan bo’lishi mumkin. Ko’p o’lchovli massivlar aslida
massivlardan tashkil topgan bo’ladi. Ularning har bir elementi massivdan iborat
bo’ladi. Masalan, birinchi massivning ikkinchi elementiga murojaat gilish uchun uni
quyidagicha yozish lozim bo’ladi:
$array[1][2] Yangi termin. Ko’p o’lchovli massiv bu - har bir elementi massiv
hisoblangan massivdir.
Ko’p o’lchovli massivlardan foydalanish malumotlarni murakkab strukturasini
yaratish imkonini beradi. Masalan, har bir elementi strukturali massiv
hisoblangan massiv yarataylik.
Misol 7.1.0°0’
<html|>
<head>
<title> Ko’p o’Ichovli massiv yaratish </title>
</head>
<body>
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<?php
$characters=array(array(name=>"bob”,
occupation=>"superhero”,

age=>30,

speciality=>"x-ray vision™),
array(name=>"sally”,
occupation=>"superhero”,

age=>24,

speciality=>"superhuman strangth”),
array(name=>""mary”,
occupation=>"arch villiain”,
age=>63,
speciality=>"nanotechnology”’)

);

print $characters[0][occupation];

// prints “superhero”

7>

</body>

</html|>

Agar misolga ahamiyat bersangiz, array() massivi ichma —ich ishlatilmogda.
Chunki, birinchi massiv yaratildi, keyin esa, xuddi shu massiv ichidagi element
uchun ham ichki massiv yaratildi, so’ng xuddi shu massiv ichidagi element uchun
ham ichki massiv yaratiladi.

U holda $character [2][name] massiv foydalanuvchiga «mary» natijani,
$character[2][age] esa, 63 natijani kaytaradi.

Bu dasturni mantigiy tahlil gilib, aytish mumkinki, oddiy, strukturali yoki
murakkab kombinastiyali massivlarni yaratish imkoni mavjud.

8-ma’ruza. Massivlar. Massivlar bilan ishlash Massivlar ustida amallar.

Avvalgi mavzuda massivlarni yaratish usullari va mavjud massivga element
qo’yishni ko’rib chiqildi. Endi esa, massiv xaqida ma’lumot olish va uning
elementiga murojaat qilish uchun PHPning qo’shimcha imkoniyatlari bilan
tanishamiz.

Massiv hajmini aniglash

Massivning ixtiyoriy elementiga uning nomeri asosida murojaat gilish mumkin: print
$user[4]. Lekin massivlar bilan ishlash mexanizmi o’ta ixcham bo’lib, ba’zan massiv
elementi nechtaligini ham unutib qo’yish mumkin. Xuddi shunday vaqtda count()
funkstiyasi yordam beradi. Bu funkstiya massiv elementlar soni nechtaligini aniglab
beradi. Quyidagi misolda massivning oxirgi elementiga murojaat gilish uchun shu
funkstiyadan foydalaniladi:

$user=array(“Bert”,”Sharon”, “Betty”, “Harry”); print $users[cout($users)-1];

Agar keltirib o’tilgan buyruqqa ahamiyat bersangiz, element nomeridan birini
ayirilyapti, chunki massiv elementlari noldan boshlab sanaladi. Ya’ni indeks nomeri
elementlar soniga teng emas.

ikl yordamida massivni ko’rish
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[{iklda massivning barcha elementlarini ko’rishning juda ham ko’plab usullari
mavjud. Mavzuda bu usullardan kengroq tarqalgan foreach instrukstiyasini ko’rib
o’tamiz. Bu instrukstiya PHP tilini 4-versiyasida paydo bo’lgan.

Agar indeksli massivga ega bo’lsak, u holda foreach instrukstiyasidan
quyidagicha foydalanish mumkin:

Foreach ($array as $ tmp)

1
/...

}
bu erda $array - massiv nomi, $tmp - har bir elementning giymati vagtincha
saglanadigan o’zgaruvchi.

Misol 8.1. Massiv elemenlarini qo’shish dasturida quyidagicha bajariladi:
$users=array(“Bert”, “Sharon”, “Betty”, “Harry”);
foreach ($users as $val)
{
print “$val<br>";

¥

Bu dasturda massiv elementlari vaqtincha $ tmp o’zgaruvchisiga
o’zlashtiriladi va brauzer oynasiga chop gilinadi.
Strukturali massivni stiklda ko’rish

Strukturali massivni stiklda ko’rish uchun , foreach instrukstiyasini biroz
boshgacharoq usulda keltiriladi. Bu hol instrukstiya quyidagicha beriladi:
Foreach($ array as $ key=$ value)

{
/...

b

bu erda $array — massiv nomi, $key- massivning har bir elementi nomi saglanadigan
o’zgaruvchi, $value - har bir element qiymati vaqtincha saqlanadigan o’zgaruvchi.
Fikrlarni yanada mustahkamlash maqsadida quyidagi strukturali massivni ko’rish
dasturini ko’rib o’taylik.

Misol 8.2.0°

<html>

<head>

<title> Strukturali massivni kurish </title>

</head>

<body>

<?php

$character=array(name=>"bob”,

occupation=>"superhero”,

age=>30,

“special power”=>"x-ray vision”

);

foreach($character as $key=>val)

{
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print $key=$val<br>;
¥

7>
</body>
</html>

Dasturni ishlatish natijasida esa quyidagi natijani olamiz:

[¢«->-0Rd aad &IH- -5 EREEE

Notice: Use of undefined constant name - assumed ‘name’ in c:\apps erviwwwiphpiasl.php on line 7

Notice: Use of undefined constant "bob” - assumed “bob™ in c:\appserviwwwiphplasl.php on line 7

MNotice:

o/
7;
Use of undefined constant occupation - assumed 'oscupation’ in c\appserviwwwiphplasl.php on line 8
17

Notice: Use of undefined constant “superhere” - assumed “'superhero™ in c:\appserviwwwiphpiasl.php on line 8

Notice: Use of undefined constant age - assumed ‘age’ in c:\appserviwwwiphptasl.php on line ¢
name = "bob”

occupation = “superhere”

age = 30

Rasm 8.1. Dasturdan olingan natija.
Ko’p o’lchovli massivlarni bruzerga chop qilish.

Endi ko’p o’lchovli massivlarni yuqorida keltirib o’tilgan usullar bilan brauzer
oynasiga chop gilish mumkin. 7.1-misolda keltirilgan dasturdagi massiv natijasini
quyidagi misol yordamida chop qgilaylik:

Misol 8.3.0°

<html|>

<head>

<title> Ko’p o’lchovli massivni stiklda ko’rish </title>
</head>

<body>

<?php
$characters=array(array(name=>"bob”,
occupation=>"superhero”,

age=>30,

speciality=>"x-ray vision™),
array(name=>"sally”,
occupation=>"superhero”,

age=>24,

speciality=>"superhuman strangth”),
array(name=>"mary”,
occupation=>"arch villiain”,

age=>63,
speciality=>"nanotechnology”)

);

foreach($characters as $val)

{
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foreach($val as $key=>final_val)

{

print “$key:final val)
b

print “<br>";
b
7>
</body>
</html>

Bu dasturdan 2 ta foreach stiklini tashkil qilinadi. Tashqi stikl nomeri bo’yicha
saralangan $users massiv elementlarini ajratadi. Bunda har bir element giymati $val
o’zgaruvchisiga olinadi. Bu o’zgaruvchiga olingan har bir elementning o’zi ham
massiv hisoblanadi va uni stiklda ko’rish mumkin. Ichki tashkil etilgan foreach stikli
esa har bir element nomi va giymatini $key va $final val o’zgaruvchilarga oladi.

Dastur biz hohlagandek ishlashi uchun $val o’zgaruvchisi doimo massiv
bo’lishi lozim. Dasturini yanada yaxshiroq bo’lishi uchun argument massiv bo’lsa
true aks holda false giymat gaytaruvchi is_array () funkstiyasidan foydalanish lozim.

Endi massiv giymatlarini saglash va uning elementiga murojaat gilishni
bilamiz, lekin PHP tilida bundan ham yaxshirog imkoniyatlar mavjud.

Array merge() funkstiyasi bilan massivlarni bog’lash

Array_merge() funkstiyasi bir necha massiv argumentlarini gabul giladi va ularni
bog’langanligi haqidagi natijani qaytaradi. Quyidagi misolda 2 ta massiv tashkil etib,
2-massivni birinchi massivga bog’laymiz va bu bog’lanish natijasini stiklda
ko’ramiz.

$first=array (“a”, “b”, “c”);

$second=array(“1”, “2”, “3”);

$third=array_merge($first,$second);

foreach ($third as $ val)

{

print “$ val<br> "’

}

$third massivda $first va $second massivdagi barcha elementlarning nusxasi
olinadi. Foreach stikl bu elementlarning hammasini <br> tegi bilan ajratib chop qilib
beradi. Bunda berilgan massivdagi ma’lumotlar o’zgarib ketmaydi. Lekin
array_merge() funkstiyasi PHP tilini 4-versiyasidan boshlab ishlatilishi mumkin.
Array push() funkstiyasi yordamida massivga element qo’shish

Array_push() funkstiyasi massiv argumenti va shu massivga bog’lanayotgan
argumentlar uchun bir nechta parametrlarni oladi. Bu funkstiyaning boshqga
funkstiyalardan fargi, birinchi argumentni massiv sifatida oladi. Array_push()
funkstiyasi natijaviy massivdagi elementlar sonini gqaytaradi. Keltirilgan fikrlarni
mustahkamlash magsadida quyidagi misol yordamida massiv yaratamiz va unga bir
necha element qo’shamiz.
$first=array(“a”, “b”,”’c”);
$total= array_push ($first,1,2,3);
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Bu erda array_push() funkstiyasi natijaviy massivdagi elementlar sonini gaytaradi.
Endi $first massividagi elementlarga array_push() funkstiyasi yordamida berilgan 3
ta butun sonlar ham qo’shiladi. Bu barcha elementlarni foreach stikli yordamida
brauzer oynasiga chop gilinadi.
Agar dasturga ahamiyat berilsa, $first o’zgaruvchisidan oldin “\” belgisi qo’yilgan.
Bu belgini qo’yilmasa PHP qator emas, balki $first o’zgaruvchi qiymatini gaytarishi
mumkin. Bu belgini ishlatishni maksimallashtirish deb ataladi.
Array_shift() funkstiyasi yordamida birinchi elementni o’chirish
Array_shift() funkstiyasi berilgan massivning birinchi elementini o’chiradi va shu
o’chirilgan elementni gqaytaradi. Quyidagi misolda ushbu funkstiyani stiklda
qo’llaniladi. Bunda massivda biror element qolganligini count() funkstiyasi
yordamida tekshirib turamiz.
<?php

$an_array=array (“a” ,’b”, “c”);
while (count($an_array))
{
$val=array_shift($an_array);
print “$val<br>";
print “\$an_array massivda”. Count ($an_array).
“element bor <br>";
7>

Bu dasturning natijasi quyidagi rasmda keltirilgan. Bu array_shift() funkstiyasi
ham PHP tilining 4-versiyasida paydo bo’lgan.
rasm
Array_slice() funkstiyasi yordamida massiv gismini ajratish
Array_slice() funkstiyasi yordamida massiv gismini ajratish mumkin. Buning uchun
massiv nomi, ajratilayotgan gismning birinchi (boshlang’ich) pozistiyasi va shart
bo’lmagan argumentning oxirgi pozistiya beriladi. Agar ikkinchi argument berilmasa,
u holda ajratilayotgan gism massiv oxirigacha deb tushuniladi. Array_slice()
funkstiyasi mavjud massivni o’zgartirmaydi va ajratilgan qismdan iborat yangi
massiv gaytaradi.

Quyidagi misolda massiv yaratamiz va undan 3 ta elementdan iborat yangi
massiv ajratamiz.
$ first=array (“a”, “b”, “c”, “d”, “e”, “f”);
$ second=array_slice ($first,2,4);
foreach ($ first as $ val)

{

print “$ val <br>";

}

Natija sifatida esa, “s”, “d”, “e” dan iborat 3 ta element beriladi. Agar
array_slice() funkstiyaning ikkinchi argumentiga giymat berilmasa, elementlar soni
berilgan massivning oxirigacha deb tushuniladi. Array_slice() funkstiyasi ham PHP
tilining 4-versiyasida paydo bo’lgan.Massivlarni saralash

Massivlarni saralash - bu massivlar bilan ishlashning eng yaxshi usuli
hisoblanadi. Buning uchun PHP tilida bir necha funkstiyalar mavjud bo’lib, ular
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oddiy va strukturali massivlarni saralash imkonini beradi.Sort() funkstiyasi
yordamida oddiy massivni saralash.
Sort() funkstiyasi 1 ta argument gabul qgiladi va uni alfavit bo’yicha saralaydi.
Agar uning elementlari sonlardan iborat bo’lsa, tartib bo’yicha saralaydi. Bu
funkstiya berilgan massivni gayta ishlaydi va hech narsa gaytarmaydi. Masalan,
quyidagi misol yordamida 1 ta simvoldan iborat gatorli massiv yaratamiz hamda uni
saralaymiz va natijani brauzerga chop gilamiz.
$ an_array=array (“x”, “a”, “f”, “c”);
sort ($ an_array);
foreach ($ an_array as $ var)
{
print “$ var <br>";
}
Sort() funkstiyasiga strukturali massiv berilmasligi lozim. Aks holda massiv
to’g’ri saralansada, massivdagi hamma nomlar yo’qolib o’rniga sonlar yozilib qoladi.
Oddiy massivlarni teskari tartibda saralash ham mumkin. Buning uchun sort()
funkstiyasi kabi foydalanuvchi rsort () funkstiyasi qo’llaniladi.asort () funkstiyasi
yordamida strukturali massivni saralash
asort() funkstiyasi strukturali massiv argumentini oladi va sort() funkstiyasi
kabi uni saralaydi lekin maydon nomini o’chirmaydi
$first=array (“first’=5, “second”’=2, “third“=1) ;
asort ($first);
foreach ($first as $ key=$ val)

{
print “$key=% val<br>";

}
Bunday massivni teskari tartibda saralash uchun huddi shunday tartibda
ishlovchi arsort() funkstiyasidan foydalanish lozim.
ksort () funkstiyasi yordamida strukturali massivni nomi bo’yicha saralash
ksort() funkstiyasi strukturali massiv argumentini oladi va uni maydon nomi
bo’yicha saralaydi. U saralanayotgan massivni oladi lekin qiymat gqaytarmaydi.
Masalan:
$first=array (“x”=5, “a”=2, “’=1) ;
ksort ($first);
foreach ( $first as $ key=$ val)
{
print “$ key=$ val <br>";
¥
Massivni teskari tartibda saralash uchun shunday tartibda ishlovchi krsort()
funkstiyasidan foydalanish lozim.
Xulosa

Demak, bu mavzuda massiv nima va u bilan ishlovchi PHPning ko’plab funkstiyalari
bilan tanishildi. Shuningdek, elementlari 0’z nomi bilan aniqlanuvchi strukturali
massivlar va oddiy massivlarni yaratishni, hamda maxsus fukstiyalar yordamida
massiv gismlarini ajratish va mavjud massivga element qo’shishni o’rganildi.
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Nihoyat, massivni sralash nima va buning uchun PHPda ganday funkstiyalar
mavjudligini o’rganildi.

Savollar.

Massiv yaratish uchun ganday funkstiyalardan foydalanish mumkin?

Quyidagi massivda oxirgi elementning indeksi nechaga teng? $users=array(“H”, “B”,
“S7);

Massivdagi elementlar sonini ganday aniglash mumkin?

Massivning barcha elementlarini ganday ko’rish mumkin?

Ikkita massivni qo’shish uchun qanday funkstiyadan foydalaniladi?

Strukturali massivni nomi bo’yicha qanday saralash mumkin.

9-ma’ruza. Ob’ektlarni yaratish. Klass (Sinf)lar. Avlod qoldirish.

Ob’ektli-dastur ta’minoti o0’ziga xos bo’lgan murakkabliklarga ega. Shuningdek,
PHP tili ham ob’ektli-dastur ta’minotining ba’zi-bir elementlaridan holi emas.

Bu mavzuda PHPning ba’zi-bir ob’ektli xususiyatlarini ko’rib o’tamiz va ularni aniq
bir dasturlarda qo’llab o’tamiz. Bunda asosan quyidagilarni o’rganamiz:

ob’ekt va klasslar nima;

klasslar ganday yaratiladi va ularning avlod koldiruvqchi xususiyatlari;

murakkab proektlar bilan ishlashda ob’ektli - dastur ta’minoti qanday yordam berish
mumekin.

Ob’ekt nima?

Ob’ekt - bu klass deb nomlanuvchi maxsus qolip bo’yicha yaratilgan yopik turdagi
o’zgaruvchi va funkstiyalar to’plami. Ob’ektlar dasturda ishlatiluvchi o’zining katta
qismdagi ichki qurilmalariga ega. Ob’ektdan foydalanib asosiy dastur komanda
berish yoki biror ma’lumotni olish bilan bog’liq qulay interfeysga ega bo’linadi va
interfeys metod deb nomlanuvchi maxsus funkstiyalar ko’rinishiga ega bo’ladi.
Ob’ekt metodlari ob’ekt ko’rinishiga ega bo’ladi. Ob’ekt metodlari ob’ekt xususiyati
deb nomlanuvchi shu ob’ektning o’zgaruvchilariga murojaat gila oladi.

Klassni aniqlashda tavsiflar to’plami beriladi, shu ob’ekt klassini yaratishda har bir
tavsiflarni o’zagi (asosi) yaratiladi. Har bir ob’ektning tavsif ma’nosi turiga bo’lish
mumkin. Masalan, biz avtomobil sinfi(klass)ni yaratishimiz mumkin. Bu sinf
avtomobil rangi kabi tavsifga ega, lekin ba’zi avtomobillarning rangi ko’k, ba’zilari
yashil va x.k bo’ladi.

Yangi termin. Klass(sinf) — bu xususiyat deb nomlanuvchi maxsus funkstiyalar
to’plamidan iborat. Sinflar Class kalit so’zi yordamida yaratiladi. Sinflar - bu
ob’ektlarga asos sifatida yaratiladigan shablon hisoblanadi. Ko’pincha ob’ektlarni
sinfning ma’lum ma’nodagi nusxasi ham deb ataladi. Ob’ekt new operatori
yordamida yaratiladi. Ob’ekt yaratilgandan so’ng, uning xususiyat va metodlariga
murojaat kilishimiz mumkin.

Ob’ektga mo’ljallangan dasturlashning eng asosiy yutuq tomoni dastur qismlarini
gayta ishlatish mumkin. Yaratayotgan ob’ektimiz yozilayotgan sinf dasturning
boshqa gismlariga bog’liq bo’lmaydi. Bu esa, bitta proektni yozib boshqasiga
o’tishini osonlashtiradi. Bulardan tashqari yana bir yutuq tomoni , mavjud sinflar
asosida yangi sinflarni yaratish mumkin. Yangi sinflarni bunday usulda yaratish bizga
etarlicha murakkablikka ega dasturlarni yaratish imkonini beradi.
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Ob’ektlarni yaratish

Ob’ekt yaratish uchun avvvlo bu ob’ekt kaysi sinf asosida yaratilishini ko’rsatish
lozim. PHP4 tilida sinfni e’lon qilish uchun class kalit suzidan foydalaniladi.
class first_ class

{
I/ eng oddiy sinf

¥

first class sinfi, bu shablon asosida xoxlaganimizcha ob’ekt yaratishimiz mumkin.
Ob’ektlar esa, new kalit suzi yordamida yaratiladi.

$ objl=new first_ class();

$ obj2=new first_ class();

print “\$objl-ob’ekt tipi”.gettype($objl). “<br>"

print “\$obj2-ob’ekt tipi”.gettype($obj2). “<br>”

$ objl va $obj2 o’zgaruvchi tiplarini gettype() funkstiyasi yordamida tekshirish
mumkin. Bu funkstiya ixtiyoriy argumentni oladi va uni tipini kaytaradi.
Uzgaruvchilari nazorat kilinmaydigan tillarda bunday funkstiya turli o’zgaruvchiga
ega funkstiyalar bilan ishlashda juda ham katta yordam beradi. Yukorida keltirilgan
misolda gettype() funkstiyasi brouzer oynasiga “object” yozuvini chikaradi.Sinf
shunday kolipki, unda juda ham kuplab ob’eklarni mujassamlashtirish,yaratish
mumekin.

Ob’ekt xususiyatlari

Ob’ektning holati ob’ekt xususiyati deb nomlanuvchi o’zgaruvchilardan aniglanadi.
Bu o’zgaruvchilar sinfining ixtiyoriy joyida e’lon kilinishimumkin, lekin tushunarli
bulishi uchun boshlanishida e’lon kilinadi. Xususiyat qiymati son, massiv yoki ob’ekt
bulishi ham mumkin.

Class first_class

{

var $name = “harry”;

¥

$objl=new first_class();
$obj2=new first_class();
objl  name = “bob”;
print “$obj12>name <br>"
print “$obj1>name <br>"

—> operatori = ob’ekt xususiyatiga murojaaat uchun ishlatiladi.

Ko’uplab ob’ektga mo’uljallangan dasturlash tillarida, xususan Java tilida ob’ekt
metodi va o’zgaruvchilarga murojaat kilishda cheklanishlar bor. PHP tilida esa,
bunday cheklanishlar yuk. Ob’ekt lardan ma’lumotlarni saqlash uchun foydalanish
imkoniyati bor, lekin bu strukrurali massivlar kabi unum bera olmaydi.

Ob’ekt metodlari
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Metod-bu sinf ichidagi aniglangan funkstiya. Berilgan sinf asosida yaratilagan ob’ekt,
shu sinf metodiga ham murojaat giladi. Bu fikrlarga asos sifatida quyidagi misolni
ko’raylik.
Misol 9.1. Metod asosida sinf.
<html>
<head>
<title> Metodli klass</title>
</head>
<body>
<?php
class first_class
{
var$name;
function sayHello()
{
print “hello”;
¥
¥

$objl=new first_class();
$obj1->sayHello();

// chop etadi’hello”

7>

</body>

</html>

Ko’rinib turganidek, metod oddiy funkstiyagao’uxshaydi. Farki shuki, metod
sinf ichida yaratiladi. Ob’ekt metodiga— operatori yordamida murojaat qilish
mumkin. Metod sinf ichidagi barcha o’zgaruvchilardan foydalanish imkoniga ega.
Biz ob’ekt xususiyatiga murojaat kilishni kurdik, lekin ob’ekt uziga ganday murojaat
giladi?. Bu savolga javobni quyidagi misoldan topamiz.

Misol 9.2. Metoddan xususiyatlarga murojaat.

<html>
<head>
<title> 8.1 listing metoddan xususiyatlarga murojat </title>

</head>
<body>
<?php
class first_class

{

var $name="harry”’;

function sayHello()

{

print “hello my name is $this->name<BR>"’;
¥
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$objl=new first_class();
$obj1->sayHello();

// “hello my name is harry” ni chop etadi
7>

</body>

</html>

Sinf maxsus o’zgaruvchi bulib, u mavjud ob’ektga shu sinfni kursatadi. Xatto
uzimiz uzlashtirgan nom bo’yicha ob’ektga murojaat kilishimiz mumkin, masalan
$obj1. lekin ob’ekt maxsus this kursatmasi (ukazatel) orgali uziga murojaat kilishi
mumkin.

Bu nomni -> operatori bilan ishlatib, shu sinf mavjud ixtiyoriy ob’ekt
Xususiyatiga murojaat gilish mumkin.

Aytaylik, har bir ob’ektning first class sinfidagi name xususiyatiga yangi
qiymat o’zlashtirish lozim. U holda avval bajarganimiz kabi, har bir ob’ekt uchun
oshkor bajarish yoki buning uchun maxsus metod yaratish mumkin. Metod asosida
xususiyat qiymatini uzgaro’tirishga quyidagi quyidagi misolni ko’raylik.

Misol 9.3. Metodda xususiyat qiymatini o’zgartirish
<htmI>
<head>
<title>8.3 misol. Metodda xususiyat qiymatini uzgaro’tirish </title>
</head>
<body>
<?php
class first_class
{
var$name="harry”’;
function setName( $n)
{
$this->name=$n;
by

function sayHello()

{
print “hello my name is $this->name<BR>"’;
b
by

$objl=new first_class();
$objl->setName(“william”);
7>

</body>

</html>

Boshlanishida name xususiyati “harry” qatorigaega edi, lekin SetName()
metodi ishlanganidan sung o’bu qator “William”ga almashdi. Bu erda xatto ob’ekt
ham uz o’xususiyatini uzgaro’tirishi mumkin.
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Biz bu erda zarur bir narsani unutdik. Agar biz sinf nomi bilan bir xil metod
yaratsak, har safar ob’ekt yaratilayotganda avtomatik ravishda bu metod chakiriladi.
Bunday maxsus metodlar konstruktor deb ataladi. Quyidagi misolda first_class
sinfiga konstruktor kushamiz.

Misol 9.4. Konstruktorli klass

<html|>
<head>
<title> 8.4 listing Konstruktorli klass</title>
</head>
<body>
<?php
class first_class
{
var$name;
function first class($n="anon”
{
$this->name=%n
}

function sayHello()

{

print ’hello my name is $this->name<BR>";
by
¥
$objl=new first class(“bob”);
$obj2=new first class(“harry”);
$obj1->sayHello();
// “hello my name is harry” ni chop etadi
$obj1->sayHello();
// “hello my name is harry” ni chop etadi
7>
</body>
</html>

first_class () konstruktori har safar ob’ektda first_class () sinfi yaratilayotganda
avtomatik ravishda chakiriladi. Bu misolda, agar argument ko’rsatilmasa yangi
ob’ektning name xususiyati “anon” ga ega bo’ladi.

Masalan, yuqgoridagi fikrlarimizni asoslash magsadida, har bir ustuni uz
o’nomiga ega bulgan jadvaldan iborat sinf yaratamiz. Keyin esa, brauzer oynasiga
ma’lumot chikarish imkonini beruvchi oddiy metodni shu sinfga kushamiz. Xozirga
shuni uzi bizga etarli bulsin.

12-ma’ruza. MySQL misolida ma’lumotlar bazasi bilan bog’lanish. ma’lumotlarni
qo’shish va gayta ishlash. (4 soat)
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PHP tilining eng ajoyib tomonlaridan biri, dasturchi ma’lumotlar bazasi bilan
ishlashda juda ham ko’plab qulayliklarga ega bo’ladi. Bu ma’ruza davomida biz
asosan MySQL sistemasi hagida fikr yuritamiz. Lekin, albatta PHPning boshga
ma’lumotlar bazasi asosida ishlovchi sistemalar bilan alogasini ham biroz bo’lsada
ko’rib o’tamiz. «Nima uchun aynan PHP bilan MySQL o’rtasida o’zaro alogani
o’rganishimiz lozim. Boshqa sistemalar ham mavjudku?» -degan savol tu\ilishi tabiiy
albatta. Chunki, bu sistema ma’lumolarni boshqgarish sistemasi hisoblanib, u PHPning
eng asosiy manbasi hisoblanadi, hamda bu sistema bepul targatiladi va foydalanishga
hamda o’rganishga juda ham qulay hisoblanadi. Bulardan tashqari MySQL baza bilan
ishlovchi sistemani juda ham ko’plab platformalari mavjud. Agar bu sistema
kompyuterimizda mavjud bo’lmasa, biz uni http:/www/mysql.org. tarmog’idan
olishimiz mumkin. Mavzuni o’zlashtirish davomida esa, asosan quyidagilarni
o’rganamiz:

MySQL serveriga ganday bog’lanish;
Ma’lumotlar bazasini ganday tanlash;
Xatoliklarni gayta ishlash, to’g’rilash nima;
Jadvalga ma’lumotlarni qanday qo’shiladi;
Jadvaldan ma’lumotlarni ganday o’qiladi;
Jadvaldagi mav’lumotlarni ganday o’zgartiriladi;
Bazadagi ma’lumotlarning strukturasi nima.

SQL va u hagida gisgacha kirish.

Yangi termin. SQL ingliz tilidagi Structured Query Language yoki 0’zbek
tilidagi so’rovlar asosidagi strukturali til so’zlarining qisqartmasidan tashkil topgan.
Bu til turli xildagi ma’lumotlar bazasiga murojaat gilish uchun standart
imkoniyatlarga ega bo’lgan til hisoblanadi. Ko’plab bazalar bu til asosida 0’zining
versiyalariga ham ega. Lekin shunga qaramasdan SQL turli xil ko’rinishdagi
ma’lumotlar bazalari bilan ishlash imkonini bera oladi.

Bu ma’ruzada biz SQL bilan ishlashning deyarli barcha imkoniyatlarini ko’rib
o’tmasakda, asosiy tushunchalari, SQL tilining bir qismi hisoblangan MySQL
ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni o’rganamiz.

MySQL tizimi boshga (udalennery) kompyuterlardagi foydalanuvchilar bilan
bog’lanishi mumkin bo’lgan serverga ega bo’ladi. Serverga bog’lanib biz 0’zimiz
uchun kerak bo’lgan bazani topishimiz va u bilan ishlay olishimiz mumkin.
Bazadagi ma’lumotlar hamisha gandaydir jadvalga ega bo’lgan ko’rinishda bo’ladi.
Har bir jadval esa, ustun va gatorlardan iborat bo’lib, har bir yacheykada ma’lumotlar
saglanadi. Har bir ustunda esa, bitta tipga tegishli ma’lumotlarni yoziladi. Masalan,
butun sonlar (tip INT) yoki qatorli tipdan (tip VARCHAR) iborat bo’lishi ham
mumkin.

Tanlangan ma’lumotlar bazasida yangi jadval hosil gilish uchun quyidagicha SQL
so’rovdan foydalanish lozim:

CREATE TABLE mytable (first_name VARCHAR(30), second_name
VARCHAR(30), age INT);
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Bu yangi jadvalda uchta ustun hosil bo’ladi yoki quyidagi nomga ega bo’lgan
maydonlar hosil gilinadi: first_name va second_name nomli maydonlar 30 tagacha
simvoldan iborat elementlarni olsa, age maydonida esa, butun sonlar saglanadi.

Bu jadvalga ma’lumot qo’shish uchun INSERT instrukstiyasidan foydalanish lozim:
INSERT INTO mytable (first name, second name, age) VALUES (‘John’, ‘Smith’,
36);

Biz qo’shayotgan ma’lumotlarning maydoni nomlari birinchi gavsda, shu maydonga
Kiritiladigan yozuvlar esa ikkinchi gavsda beriladi.

SELECT * FORM mytable;

Jadvaldagi barcha ma’lumotlarga murojaat gila olish uchun SELECT
instrukstiyasidan foydalanish lozim.

SELECT age FROM mytable;

* belgisi byuizga barcha maydonlar kerakligini bildiradi. Agar bizga faqat ba’zi bir
maydonlar lozim bo’lsa, SELECT instrukstiyasida shu nomlarni barchasini
berishimiz lozim bo’ladi.

Jadvaldagi avval yozilgan ma’lumotlarni yoki qiymatlarni o’zgartirish uchun
UPDATE instrukstiyasidan foydalaniladi.

UPDATE mytable SET first name="Bert;

Natijada first name maydonining barcha yozuvlar o’zgaradi va jadvalning barcha
gatorlarida Bert yozuvi yoziladi. SELECT va UPDATE instrukstiyasi asosida
yozilgan barcha yozuvlarni WHERE yordamida chigarish mumkin:

SELECT * FROM mytable WHERE first name="Bert’;

Bu instrukstiya Bert yozilgan maydonlarning barchasini aniglab beradi. Quyida
keltirib o’tadigan misolimizda agar ikkinchi maydon second name da ‘Baker’
yozuvchi yozilgan bo’lsa, birinchi maydondagi yozuvlarni o’zgartirib beradi.
UPDATE mytable SET first name="Bert” WHERE second name="Baker”;

SQL-ma’lumotlar bazasi bilan ishlashni yanada mukammalroq o’rganish uchun
«Osvoy samostoyatelno SQL za 21 den (SQL ni 21 kunda o’zing o’rgan)» nomli
adabiyotdan foydalanishni maslahat beramiz.

Ma’lumotlar bazasi serveriga bog’lanish.

O’zimizning alohida ma’lumotlar bazamiz bilan ishlashimiz uchun albatta serverga
bog’lanishimiz lozim. Buning uchung PHPda mysql connect() funkstiyasidan
foydalaniladi. Bu funkstiya 3 ta argumentga ega bo’lib, ular kompyuter nomi,
foydalanuvchi nomi va parol hisoblanadi. Agar bu argumentlarni tashkab
yubormoqchi bo’lsak, u holda localhost kompyuter talab gilinadi. Unda
foydalanuvchi nomi va uning paroli talab gilinmaydi, hamda bu kompyuterda
mysqluser o’rnatilmagan bo’ladi.

Albatta, bunday bog’lanish katta ahamiyatga ega bo’lmaydi va fagat server
mavjudligini aniglab olish mumkin xolos. Shuning uchun ham kelgusida biz
foydalanuvchi nomi va parolni berib ishlashga harakat gilamiz. Mysgl_connect()
funkstiyasi agar barcha ishlash to’g’ri yakunlansa, bog’lanish identifikatorini

82



qaytaradi. Bu identifikatorni biror o’zgaruvchida kelgusida foydalanish uchun saqglab
go’yish mumkin.
Quyidagi misol ma’lumotlar bazasi serveriga bog’lanishga oid misolni keltirib
o’tamiz:
$link=mysql_connect(“localhost”, “root”, “nickel”);
if (! $link)

die(““Couldn’t connect to MySQL”);
Agar PHP ni Apache serveri bilan birga ishlayotgan bo’lsa, serverdagi ma’lumotlar
bazasi bilan bog’lanish uchun mysql pconnect() funkstiyasidan foydalanilishi
mumkin. Dasturchi nuqtai nazaridan bu funkstiyalarning vazifasi bir xil bo’Isada,
lekin biroz bo’lsada fargi mavjud. Agar biz mysql_pconnect() funkstiyasidan
foydalanayotgan bo’lsak, server bilan bog’lanishda uzilish hisobiga hech narsa
yo’qotilmaydi yoki mysql close() funkstiyasini ishlatmasak ham ortiqcha
yo’qotishlar ro’y bermaydi.
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6. Tajriba, amaliy va seminar mashg ulotlar mazmuni

1-AMALLIY ISH

Ishning mazmuni: Web serverni o’rnatish. PHPda buyruqlarning yozilishi.
O’zgaruvchilar va ularning turlari.

Ishning magsadi: Talabalarda Web serverni o’rnatish, PHPda buyruqlarning
yozilishi, o’zgaruvchilar hamda ularning turlari bo’yicha
amaliy bilim va ko’nikmalarni shakllantirish.

Kerakli jihozlar: Kompyuter va elektron qo’llanmalar

Amaliy ishni Web serverlar haqida nazariy ma’lumotlarni bilishi.

bajarish uchun PHP tili va uning muharrirlari hagida bilishi.

zarur nazariy PHPda buyruglarning yozilishini bilishi.

ma’lumotlar

Amaliy ishni bajarish uchun kerakli
amaliy ko'mikmalar:

topshiriq: Denwer dastrini o’rnating va ishga tushiring.

Bajarish:

Dastlab denwer dasturining o’rnatuvchi fayli (masalan, Denwer3 Base 2013-06-
02 xdebug.exe fayli)ni kompyuterimizga ko’chirib olamiz va uni ishga tushiramiz.
Natijada quyidagi oyna paydo bo’ladi.

= C:AWINDOWS\Temp\7z5693E.tmpiusrilocal\miniperl\miniperl.exe
e

KoMnAeKca

Enter tugmasini bosamiz. Ekranda o’rnatiluvchi fayllarning ishchi katalogini
ko’rshatish so’rovi hosil bo’ladi va C:\WebServers katalogi taklif gilinadi.
O’zgarishsiz qolishini hohlasak Enter tugmasini bosamiz. Tasdiq so’rovi paydo
bo’ladi.

Y tugmasini bosamiz. Shundan so’ng ekranda virtual disk yaratish so’rovi paydo
bo’ladi.
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CAWINDOWS\Temp\7z56 9 3E.tmplusrilocal\miniperl\miniperl.exe

IHBenuTe NOAHMA NYTh K AMPEKTOPHH (HAW EYKBY AMCKA, ECAH YCTAHABAMBAETE

HA PASW—HAKONHTEAb)?. (W60 %e npocTo HakMuTe Enter, YTO6GHM MPUHATL CTAHAAP THHIW
nyre — C:xUebServers.

> Hma aupexTopun uaum sykBa oasw—Hakonuteaa [CisUehServers]:

> YcraHoBuTe B aupekTopie C:isUehServers (y-nd7?
' (fa) mau "n" CHi H
"y (fla) wau "n" (Het>: y

b fupexTopusa naa uwHcTpyuenTapua: G:ivWebSeruvers.

Tenepb MHCTAAAATOP CO3NACT OTAEAbHHH BMPTYAABHBW AMCK. KOTOpPHH HEOSXO00UM

AAA PYHKUMOHUPOBAHMA EBCeX KOWNOHEHTOE CHCTeMbl. OToeAbHWMM OHCK CHABHO
ynpowaeT pasoTy c Web-MHCTpYMEHTAPHENW, NO3BO0AAA YCTPOMTH HA MAWMHE HEMTO
epone "mMaseHekoro Unix™.
BupTyaAbHuM AMCK — 9TO0 MPOCTO CMHOHUM OAA OAHOW M3 AMPEKTOPMM Ha Bauwen
mucke. Mocae Toro Kak OH EYRET CO3[AAH. BCA PABOTA C BHPTYAALHBM QHCKOM
EYRET B NEWCTBMTEALHOCTH MPOMCXOAWTL C YKA3AHHOW Bawmd nankoW. Yroew
CO3MATb AMCK. Heoexomuma yTuaumTa subst,. exomauan s Windows.

flaa nponoamenns HaxuuTe Enter.

Enter tugmasini bosamiz natijada virtual disk belgisi so’rovi va taklif paydo bo’ladi.
C:AWINDOWS\Temp' 72569 3E.tmplusrilocaliminiper lumi

= flupexTopua paa wHcTpymenTapuna: GC:sWehServers.

Teneps HHCTAAAATOP CO3NACT OTAEABHBN EBHPTYAABHBMH AHCK, KOTOPHH HEOEX0AHM
aaAa ¢HHK“"DHHPDB&HHH BCEX KOMNOHEHTOB CHCTEMH . OTnEﬂbHHﬁ AHCK CHABHO
ynpowaeT pasoTy ¢ Web—MHCTPYMEHTAPMEM, NO3BOAAA YCTPOHTE HA HMAUWMHE HEUYTO

Bpone ''MaseHbkoro Unix'.
BupTyaabHuH AWCK — 3T0 NPOCTO CHHOHWM OAA ORHOW M3 NMPEKTOPMM HA BauweM
aucke. Mocae Toro Kak OH GYNET CO3NAH, BCA PAGOTA C BUPTYAAbHBM LUCKOM

6YNET B NEHCTEHTEALHOCGTH MPOHCHXOAHTL € YKa3aHHOW Bamd nankod. Yrosw
CO30ATE AHCK, HEOeXoAHMa YTHauTa subst,. exopnawan & Windows.

Maa npopoaxeHun HawmutTe Enter.

% MoMck yTHAMTH subst.. .
7 Mporpamma "subst" noxoxa Ha subst, NpPoGYeM 3ANYCTUTb...
= Urnauta subst oeHapyxeHa.

AMCK ZI — MAAOBEpOATHO,. 4YTO OH Y BAC Ywke 3aHAT. Bnpouem, BW MOMETE
EEECTH M ANEYD APYrYyw 6YKEBY JHCKA, KOTOPHH euwe He 3aHAT. YxaswBaTth

OnpefeAMTECE € HMEHEM HOBOro AWCKa. Kak ONTHHAALHWA BAPHAHT NpEepAaraeTcA
CYWECTEYNIWME OHCKH 3aNpeleHo .

> BBENMTE SYKBY GYNYUEro BMPTYaabHoro auwcka [Z1:
Shundan so’ng ma’lumotlar ko’rsatilgan katalogga ko’chiriladi va quyidagi so’rov
hosi bo’ladi.

C:A\WINDOWSATemp\7z569 3E.tmp\usr\local\miniperl\miniperl.exe

| flas npopoaxenus HaxmuTe Ente |

% Konupywrca oasiam, wauTe...
[/ O6HOBAAEM NApPAMETPM KOHOHM YPALMH. . .

EHBEP MOMET ZaNYCKATHCA B ABYX PEMHMAX:

1. BupryaasHwi nuck cospaetca [PH 3ATPY3IKE OC. 3Janyck cepeepos
OCYUWECTBAAESTCA C NOMOWLK APAMKA HA Pasouen crone. npu JABEpPWEHHA
pasoTu [leHsepa supTyaabHud aMck HE oTkawvaeTcsa.

#* 3TOT pEXMM DEKOMEHAYETCA MCNOAb30BATb,. ECAM Bb COGMpAETECH

#* MCNOAB30BATE BUPTYAaAbHBW AMCH,. He 3anyckasa cepeepoB (HanpuMep.

# XOTMTE 3anyckaTb Perl-cKpunTw HE TOABKO M3 Epaysepa. HO M M3

* KOMAHOHOW CTPOKMD .
Mpu zarpyske 0C supTyaavHwd auck HE cospaetca. Ha Pasouen crtoae
TAKME, KaKk M B N. 1, coO3MawTcA APAMKM AAA 3aNYycKa W OCTAHOBA CEPBEPOE.
Mpu 3anycke cepEepoB BHAYAAE CO3NAETCA BHPTYAABHHH [HCK. nocae
OCTAHOBA — AHMCK OTKANYAETCH.

* HBDSXDMHMD MNMOMHHTb . 4TO B 3TOM pEeXHME NPpH HEAKTHBHOM ﬂeuBepe He

* gYyAeT AOCTYNA K BHPTYAABHOMY AHCKY <B YACTHOCTH,. K Perll.

# Kpome Toro. HekoTopue BepcHW Windows HEe YyMENT NpaBHAbBHO OTKANYATL

#*# BUPTYAALHHH AWCK (TpesYyeTcA NepesarpysKal.

PEKDMEHMHETCH BEWEpPATL BApHAaHT 1, noToMy 4YTo OH HAWEODAEE YOOEEH.

Quyidagi takliflar beriladi:
1. OT yuklanishi bilan virtual disk yaratiladi. Denver ishi yakunlangach ham virtual
disk o’chirilmaydi.

2. OT yuklanishi bilan virtual disk yaratilmaydi. Denver ishga tushirilganda
yaratiladi, ishi tugatilganda esa disk o’chiriladi.

1- variant qulayligi taklif gilinadi. 1 yoki 2 ragamini Kiritib Enter tugmasini bosish
mumekin. Biz OT ishga tushganda ortigcha yuklanish bolmasligi uchun 2 ni
tanlaymiz.

Ishchi stolida denver dasturi yorliglarini yaratish so’rovi paydo bo’ladi.

» Coszpate ApAMkM Ha Pasoden croae naa sanycka flensepa “usn)? 0

“Y” ni kiritib Enter tugmasini bosamiz. Natijada muvaffaqiyatli o’rnatish va denver
hagidagi oyna ochiladi.
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2 Jleneep ycranoened ycnemno! - Microsoft Internet Explorer

dain  Opaska  Bua  MsBpanHoe  Cepeuc  Cripaska iy

Qs - © A B G| Prooc Frwwors @3- % @ - [ H@

Aapec; |@ C\WINDOWS \Temp\DENWER,_SUCCESS. html V| Mepexon | WM3GparHoe
&)

JleHBep yCHenmHO YCTAHOBJIEH =

Trobel HAMATE MCIIONB30EATE [eHECD, MpoenaiiTe CleIYEOMIe OeficTEM:

1. 3amycrnte JeHEEp, BEOCIONB30BAEMNCE AparkoM Start Denwer Ha Padowem ctone. Ecmit BeI He coznaeami
APIBIKI, TO MOMKHO 3alyCcTHTE JeHEEp 10 KOMaHIe C: 4\ WekbServers/denwerRun. exs.

Otrpolite bpaysep 1 nepefionte mo agpecy http:'locathost.

Bel gomsHBI VEHIETE [MABHYVIO cTpaHuuy JeHEepa.

Ecnu nocne sanycera Jeneepa hitp:/localhost He otkpeiBacTca, NposeppTe, He DIOKMPYeTCcd M JeHESD BamMNM
aHTHEIpYCOM MaK daspeonom. Hamprmep, Geumn samedens mpobaemer ¢ NOD32 8 Windows XP (B uem
Hy#EHO JobaenTts npouece Z:iustlocal/apachebinhttpd exe B crincok HckTOMSHMITL, 3TO MOKHO CI2NATE B OKHE
IMON Hactpoiira Pasnoe Hermronene).

=]

Rl

Bunmanne: ecnn Bel nenonbayvere Skype, yoeanrtecs, 4To OH He 2aHIIMAaeT
noptet 80 1 443, HeobGxoanveie g padotsr Apache B [IeHBepe
("HucTpymeHThl - HacTpoiikn - lonoaanTeabHo - CoeTHHEHHE -
Hcenoas3oBath mopthi 80 1 443 B KauecTBe BXOIANTHX
aIbTEPHATHBHBIX' TOMKHO OBITH OTKIFOUCHO).

Ecan mo KagmM-To TIPHHHHAM ,:LEHBE‘p HE SﬂpﬂGDTﬂJL CEARIITECE, HO3§CM}ﬁCTﬂ= c pﬂSpﬂGOl"—IHKﬂ.MHZ

53

&) E3 Moit komniroTep

Ish stoilida quyidagi yorliglar paydo bo’ladi.

BEETED Denverni ishga tushirish.

m=a=e - Denverni gayta yuklash.
&
A=l Denver ishini to’xtatish.

Start Denwer tugmasini bosib dasturni ishga tushiramiz. Ekranda ogoxlantirish
oynasi (Onosenienne cuctemsl 6e3omacuoctr Windows) paydo bo’ladi.

& Onoseme uue cHcTembl 6esonachoctn Windows p—— ﬁ

Yro6bi NnOMOYL S3UMHTHTL KOMNLIOTED, GpaHaMays p Windows

saﬁnonuposan HEKOTOpbie BOSMOXHOCTH 3TOR NPOrpamMmbl.

NpoaoaxuTe 6A0KMPOBaAHKHE 3TOW NPOrpamMmMb ?

Hmas: Apache HT TP Server
Mzaarens: Apache Software Foundation

[ b nokuposare ] [Easﬁnompuaen'b] [ Ornoxure ]

BEparamayzp Windows 3a6n0KkMpoBan 3TY NPOrpammy oT NoAY4EHHS MOGE Y EHHE
13 MHTepHETa 1AM U3 ceTH. Ecnu nporpamma Bam U3BecTHa MO0 Bbl AOBEpaETE
£ W3AATEN0, MOKHD && pastnokuposaTe. Koras mMoxHO DastIoKUpOBaTE
nporpammy?

1.10- rasm. Ogoxlantirish oynasi
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Paz6nokupoBath tugmasini bosamiz va quyidagi belgilar paydo bo’ladi.

RO AN, 004

L

Denwer va Apache serveri logotipi.

Dasturning odatiy ishashini tekshirish uchun mavjud brauzer masalan,
GoogleChromeni ishga tushirib uning manzillar gatiriga http://localhost/ yozuvini
kiraitamiz. Agar hammasi joyida bo’lsa "VYpa, 3apa6ortano!" matnili ma’lumot
brauzer oynasida paydo bo’ladi.

& ypa, 33paforano!

C' | @ localnostidenwe Y
‘Vpa, 3apadotamno!

B cocras [ermepa He BXOTHT TOKyMEHTAIVA K KOMTIOHEHTAN, TK OHa CTWIIKOM GEICTPO yeTapesaer. BuecTo 3TOro BE MOXeTe BOCTIONS30BATECH B
ananTHposaHHolt dopuoft morcka Tlocte HaaTa Ha Enter OHA caMa epeatpecyer SaMpocs! Ha HeOBROTMMEIE CaifTe!

PHP

MySQL

Apache

Ped

PostgreSQL

TecTupoBanHe JeHBepa

HaCTOATENbHO peKoMeHAYel TIPOBEPHTE PAGOTOCHOCOGHOET: CepBepa MpH MOMOH CIeAVIOmIX Aanee ccsok. [TocyoTpes pesynbrar, HaxmuTe mionky Hasaz, utost
MepeiiTi K Apyroif cestmie. Ecmi 470-To He 3apafoTanc, MPOaNaiiTe CleIViOmue ASHCTENE:

0 I Ham OTEET Ha HEro MOMajaEoT B IOl

€M OMepaTHBHEE IPUACT OTBET, H TeM OOMBIIE M10MB3bI [IPHHECET BAME MHCBMO

Onucanne

TposepraSSL

h

2-topshiriq
Bajarish.

PHP buyruglari ochiluvchi — “<?php” va yopiluvchi — “?>" teglari orasida yoziladi.
Masalan,

<html>

<head>

<title>Birinchi dastur</title>

</head>

<body>

<?php

echo "Salom, dunyo";

7>

</body>

</html>

Dasturni yozish uchun oddiy matn muharriridan foydalanish mumkin. Dasturchiga
qulay bo’lishi uchun bir gancha PHP muxarrirlar yaratilgan. Masalan, PHPEditor,
Netbeans, NotePad, Dreamweaver va boshgalar.

Bular ichidan Dreamweaver dasturidan foydalanishni ko’rib chigamiz. Yangi hujjar
yaratish darchasidan PHP bandini tanlaymiz.

of
v

clindex php || Tiposepxaneperzara PHP Notice & Tenzepe
.

PHPda sodda dastur buyrug’ini yozing va ishga tushiring.
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http://localhost/

macromedia®

& DREAMWEAVER®

Open a Recent Item Create New Create from Samples
@ flifaHk.aspx @ HTML L) CSS Style Sheets
@ blocs/db.php i@ ColdFusion 12 Framesets
@ PHPSaytindex.php @ PHP =] Page Designs (CSS)
@ PHPSatlessons.php @ ASP VBScript =] Starter Pages
@ PHPSayAricles php @) ASP.NET C#t I£) Page Designs
@ PHPSaytiContacts.php @ JavaScript
@ blocs/left_td.php @ XML
@ blocsfooter php ‘@ XSLT (Entire page)
@ blocs/meader.php @ CS8
@ PHPSaytistyle.css &t Dreamweaver Site... Extend
5 open.. 3 Wore. @ Dreamweaver Exchange
+ Take a quick tour of Dreamweaver
@ + Learn about documentation
I resources
+ Find autherized training
Dent show again

Paydo bo’lgan oynada HTML va PHP kodlarni yozish mumkin.

Ele Edit Wew Insert Modfy Iext Commands Site Window Help

i winsert Common | Layout | Forms | Text | HTML PHP  Application | Flash elements | Favorites

E@h\i@‘%%ﬁ@‘ @ echo "#‘ it else

Untitled-3*

sl code jsulit‘MDes\gnld Title: |Untitied Document ol e I @ ¢ E B

<html xmlns="http://www.w3.0org/1995%/xhtml">

<head>

<meta http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

-

<title>Untitled Document</title>
</head>

<body>

<?php

Wo oW N

B < /oody>
</html>

Unga quyidagi dastur o’zgarishlarini kiritamiz. Dastur natijasida ekranga “Salom,
men PHP dasturman!” degan yozuv paydo bo’lsin.

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Birinchi PHP dastur</title>

</head>

<body>

<?php

echo "Salom, men PHP dasturman!"

7>

</body>

</html>

Dasturni c:\WebServers\home\localhost\www\ papkasiga birinchi_dastur.php nomi
bilan saglaymiz. Brauzerni ishga tushirib manzillar gatoriga
localhost/birinchi_dastur.php manzilini kiritamiz. Natijada quyidagi natija paydo
bo’ladi.

& [ locainosybIrinenl_dastur.phr o A

Salom. men PHP dasturman!

Amaliy ish uchun topshiriglar:
1. XAMPP dasturini o’rnating.
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http://localhost/birinchi_dastur.php

2. XAMPP dasturini ishga tushiring.

3. XAMPPni me’yorda ishlashini tekshirish uchun brauzerda “Salom, men N ning
dasturiman” matnini paydo qilish dasturini tuzing. Bunda N har bir talabaning ismi va
familiyasi.

4. Bajarilan ishlar bo’yicha hisobot tayyorlang.

2-AMALIY ISH
Ishning mazmuni: PHPda operatorlardan foydalanib sodda dasturlar tuzish
(if, while, for, ?, SwitchContinue va boshga operatorlar).
Ishning magsadi: PHPda operatorlardan foydalanib sodda dasturlar tuzish
bo’yicha amaliy malaka va ko’nikmalarni hosil qilish.
Kerakli jihozlar: Kompyuter, elektron qo’llanma va dasturiy jixozlar.

Amaliy ishni bajarish ~ PHPda o’zgaruvchilar hagida tushunchalarga ega

uchun zarur nazariy bo’ishi, buyruqlarini yozish strukturasini bilishi.

ma’lumotlar If, while, for, Switch, Continue va boshqa operatorlarini
bilishi.

Amaliy ishni bajarish uchun kerakli
amaliy ko'nikmalar:

Tanlash operatorlari / if...else
Tanlash operatorlariga: shartli operator (if...else) va variantli tanlash operatori
(switch) kiradi. SHartli operator sintaksisi: if(shart) 1-operatorlar bloki else 2-
operatorlar bloki
Shart shart ixtiyoriy ifoda bo‘lishi mumkin. Agar u rost bo‘lsa 1-operatorlar bloki
operator bajariladi. Aks xolda 2-operatorlar bloki operatori bajariladi. Shartli operator
gisga shaklida else va 2-operatorlar bloki operatori yozilmaydi.
O°z o‘rnida 1-operatorlar bloki va 2-operatorlar bloki operatorlari shartli operator
bo‘lishi mumkin. Bu ixtiyoriy chuqurlikdagi tekshirishlar ketma ketligini xosil
gilishga imkon beradi. Bu ketma ketlikda shartli operator to‘la yoki gisqa shaklda
bo‘lishi mukin. Shuning uchun if va else operatorlarini bir biriga mos qo‘yishda
xatolik kelib chigishi mumkin. Tilning sintaksisi bo‘yicha ichki joylashtirilgan shartli
operatorlaprda har bir else eng yaqin if ga mos keladi.
Variantli tanlash switch
Variantli tanlash switch multitanlash tashkil gilishning eng qulay usulidir. Uning
sintaksisi quyidagicha:
switch(tanlash ifodasi)
{

case 1-konstantali ifoda: operatorlar bloki; break;

case 2- konstantali ifoda: operatorlar bloki; break;
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default: operatorlar bloki;
¥
Boshqaruvchi struktura switch boshgarishni case bilan belgilangan operatorlar ichida,
konstantali ifodasi giymati tanlash ifodasi giymati bilan teng operatorga uzatadi. Agar
tanlash ifodasi giymati konstantali ifodalarning birortasiga teng bo‘lmasa default
bilan belgilangan operatorga o‘tiladi. Har bir variantli tanlash operatorida bittadan
ortiq default bo‘lishi mumkin emas, lekin u umuman gatnashmasligi mumkin.
Shartli operatordagi kabi variantli tanlash operatorlari uchun ixtiyoriy darajadagi
joylanganlik mumekin, lekin zarur bo‘lmasa ko‘paytirish kerak emas.
PHP da case belgilari sifatidao literallar emas o‘zgaruvchilar ham kelishi mumkin.
Lekin case belgilari sifatida PHP da massivlar va ob’ektlar kelolmaydi.
Sikl operatorlari
Sikl operatorlari sikl tanasida operatorlarning ko‘p marta bajarilishini ta’minlaydi.
PHP da 4 ta har xil sikl operatorlari mavjud:
oldingi shartli sikl: while(shart) { operatorlar; }
keyingi shartli sikl: do { operatorlar; } while(shart);
iteratsion sikl:
for(boshlang’ich qiymat; oxirgi qiymat;orttirma)
{ operatorlar; }
iteratsion sikl foreach:
foreach (array as [$key =>] $value)
{ operatorlar; }

Sodda while sikliga misol:
<?

$var = 5;

$i=0;

while(++$i <= $var)

{

echo(3i); echo('<br>");
¥

7>

Sikldan chigish uchun break operator qo‘llanadi.Bu operator uchragandasik
iteratsiyasi to‘xtatiladi. Quyidagi misol bajarilganda, o‘zgaruvchi $var = 7 bo‘lishiga
garamasdan , brauzer oynasida 1 dan 5 gacha ragamlar paydo bo‘ladi.
<?
$var =7;
$i=0;
while(++3$i <= $var)
{
echo(%i);
echo('<br>");
If($i==3)break;
}

7>
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Ba’zida joriy iteratsiyani to‘xtatib, darxol keyingisiga o‘tish kerak bo‘ladi. Buning
uchun continue operatori qo‘llanadi:
<?
$var =7,;
$i=0;
while(++$i <= $var)
{
if($i==5)
‘-
continue;
}
echo($i);
echo('<br>');
¥
7>
Agar siz shartli operatorni echo operatoridan keyin qo‘ysangiz, kod xato bo‘ladi va 1
dan 20 gacha ragamlar chiqariladi, chunki ma’lum iteratsiyadasikldan chigish sharti,
shu iteratsiya bajarilgandan so‘ng tekshiriladi.
Cheksiz sikl while operatori yordamida quyidagicha xosil gilinadi:
while(1)
{

)

Bu while(true) yozuvning o°zi.
Do...while operator keyingi shartlisikl operatori deyiladi. Ixtiyoriy xoldasiklga
Kirilgandasikl tanasi bajariladi( Ya’nisikl juda bo‘Imasa bir marta bajariladi) so‘ngra
shart hisoblanadi va agar u 0 bo‘lsa Yana sikl tanasi bajariladi. Quyidagi misolda nol
ro‘yxatga (++$i <= $var) shartga bog‘lanmagan xoldda qo‘shiladi:
<?

$var =5;

$i=0;

do

{

echo($i); echo('<br>");

b

while(++3$i <= $var)
?>
Sharti keyin kelgansikl agar gayta ishlashni tugatish belgisi kelgandan keyin
kelganda to‘xtatish zarur bo‘lsa ishlatiladi.
Cheksiz sikl quyidagicha yoziladi:

do ; while(1);
For iteratsion sikl quyidagi formatga ega:

for (boshlang’ich_qiymat; oxirgi qiymat; orttirma)
{ operatorlar; }

Bu erda boshlang’ich_qiymat (sikl initsializatsiyasi) — vergul bilan ajratilgan ta’riflar
va ifodalar ketma ketligidir. Initsializatsiyaga kirgan hamma ifodalarsiklga kirishda
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bir marta hisoblanadi. Odatda shu erda sanovchilar boshlang‘ich qiymatlari vasikl
parametrlari hisoblanadi. Ifoda -shart (oxirgi_giymat) ma’nosi oldingi yoki oxirgi
shartlisikllardagi kabi. Agar ifoda —shart bo‘lmasa uning giymati har doim rost
hisoblanadi. Ifoda orttirma har bir iteratsiya oxirida sikl tanasi bajarilgandan so‘ng
hisoblanadi.

1-topshiriq: Berilgan o’zgaruvchini turini tekshiring.

Dreamweaver dastruni ishga tushiramiz va yangi PHP fayl oynasini ochamiz. Kodlar
oynasiga quyidagi dastur kodlarini birma-bir kiritib alohida (...\xampp\htdocs\misol\
papkasiga) misol.php nomi bilan saglaymiz.

<?php

$a="15";

$b=29;

echo "a o'zgaruvchisining turi: ", gettype(%$a), "<br>";

echo "b o'zgaruvchisining turi: ", gettype($b);

7>

Web serverni ishchi xolatga o’tkazamiz va brauzer oynasini ochib unga
localhost/misollar/misol.php gatorini Kiritib Enter tugmasini bosamiz. Quyidagi
natijani ko’ramiz.

< C @ locahost/misclar/misol3.php

a o'zgaruvchisining turi: string
b o'zgaruvchisming turi: integer

2-topshiriq: 1 dan 100 gacha bo’lgan toq sonlarni va ularning yig’indisini chop eting.
Bajarish: Dreamweaver dastruni ishga tushiramiz va yangi PHP fayl oynasini
ochamiz. Kodlar oynasiga quyidagi dastur kodlarini birma-bir Kiritib alohida
(...\xampp\htdocs\misol\ papkasiga)saglaymiz. Masalani hal etish uchun shartli
operator - if va takrorlanuvchi operatorlar (for, while, do...while)dan biridan
foydalanishimiz mumkin. Dastur matni quyidagicha bo’ladi.

for sikl operatoridan foydalanilganda:

<?php

echo "1 dan 10 gacha tog sonlar:<br>";

for ($i=1;%i<=10;$i+=2)

{
echo "$i <br>" ;
$s+=8$i;
}
echo "Ularning yig'indisi = ",$s;
2>
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@ Macromedia Dreamweaver 8 - [C:\xampp\htdocs\misol\misol1.php]

File Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help

§ winsert Common  Layout | Forms | Text | HTML | PHP | Application | Flash elements | Favorites

RELEEEE-4-BRRD-P
| [l coce | Elsoi | Boeson | [ mie:[snitdborment | 52 59, 8. @. | @
i < 2 php
PEl =cho "1 dan 10 gacha tog sonlar:<br>";
ERN for (Si=1l;5i<=10;51i+=2)
4 K
5
3 echo "51 <br>" ;
7 Ss4+=81;
iy ©
—| }
|g| echo "Ularning yig'indisi = ", %s;
’ 2>

while sikl operatoridan foydalanilganda:
<?php
echo "1 dan 10 gacha toq sonlar:<br>";
$i=1,
While ($i<=10)
{

echo "$i <br>";

$s+=%i;

$i+=2;

by
echo "Ularning yig'indisi =", $s;
7>

@ Macromedia Dreamweaver 8 - [C:\xampp\htdocs\misol\misol1.php*]
File Edit Yiew Insert Modify Text Commands Site Window Help

iwinsert Common Layout | Forms | Text | HTML | PHP | Application | Flash elements | Favorites

WD L EEE-4-BDRD
2] Code ESplit“ﬂDesignllﬁ Title: I<=>“5r [ @- |

S < 2php

2 echo "1 dan 10 gacha tog sonlar:<br>";

NN Si=1

Pl while (Si<=10)

5 {

5] echo "S$i <br>" ;

7 $5+=51i;

8 51+=2;

5 N

VI =cho "Ularning vig'indisi = ",$s;

11 |Egd

do...while sikl operatoridan foydalanilganda:
<?php
echo "1 dan 10 gacha toq sonlar:<br>";
$i=1;
do
{

echo "$i <br>" ;

$s+=$i;

$i+=2;
by
while ($i<=10);
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echo "Ularning yig'indisi = ",$s;
7>

' Macromedia Dreamweaver 8 - [C:\xampp\htdocs\misol\misol1.php*]

jle Edit View Insert Modify Text Commands Site Window Help

dwinsert Common  Layout | Forms | Text | HTML | PHP | Application | Flash elements | Faw

RE & FEE- 4 BDRB-P

misol 1.php*

l._;lCode jSpht dDesign Iﬁ T\He:|Unﬁﬁed Document ||6§' B &?v G
<?php

echo "1 dan 10 gacha tog sonlar:<br>";

while ($5i<=10);:
echo "Ularning yig'indisi = ",%s;

B Untitied Document

@] 13 |
Har uch holatda ham quyidagi natijaga erishamiz.
Frvmees G

« C' | @ localhost/misol/misol1.php

1 dan 10 gacha toq sonlar:
1
3
5
7
9

Ularning yig'indisi = 25

Amaliy ish uchun topshiriglar:

1. Variant bo’yicha berilgan topshirigni bajaring.
2. Natijalarni tahlil giling.

4. Bajarilan ishlar bo’yicha hisobot tayyorlang.

3-AMALIY ISH
Ishning mazmuni: PHPda massivlar, funksiyalar va obyektlar bilan ishlash.
Ishning magsadi: PHPda funksiyalar, massivlar va ob’yektlardan
foydalanib dasutlar tuzish bo’yicha amaliy malaka va

ko’nikmalarni hosil gilish.

Kerakli jihozlar: Kompyuter, elektron qo’llanma va dasturiy jixozlar.

Amaliy ishni bajarish ~ PHPda funksiyalar, massivlar va ob’yektlar haqida

uchun zarur nazariy tushunchalarga ega bo’ishi.

ma’lumotlar funksiyalar, massivlar va ob’yektlar yaratish hamda
foydalanishda ishlatiladigan buyruglarini yozilish
strukturasini bilishi.
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_ Amaliy ishni bajarish uchun kerakli
amaliy ko'nikmalar:

Nazariy ma’lumotlar.
Massivlar
Massivlar initsializatsiyasi
PHP da massivlarni initsializatsiya qilishning 2 usuli mavjud. Birinchisi massiv
elementlariga giymat berishdan iborat:
<?
$car[] = "damas";
$car[] = "nexia™;
echo($car[1]); // chigaradi "nexia"
7>
Massiv indeksini ochiq ko‘rsatish mumkin:
<?php
$car[0] = "damas";
$car[1] = "nexia™;
echo($car[1]); // chigaradi "nexia"
7>
Agar massiv elementlarini e’lon gilishda oshkora indeksatsiyali va indeksatsiyasiz
o‘zgaruvchilar aralashib kelsa indeksi berilmagan elementga ishlatilgan indekslar
ichida eng kattasidan keyin keluvchi ruxsat berilgan indeksni beradi. Masalan agar
biz yaratgan massiv elementldar indekslari 10, 20 va 30 bo‘lsa va indeks
ko‘rsatmasdan Yangi element yaratsak, uning indeksi avtomatik ravishda 31 bo‘ladi:
<?php
$car[10] = "damas™;
$car[20] = "nexia";
$car[30] = "captiva";
$car[] = "malibu™;
echo($car[31]); // chigaradi "malibu"
7>
Alternativ usul array() konstruktsiyasidan foydalanishdan iborat:
<?
$car = array("damas","nexia");
echo($car[1]); // chigaradi "nexia"
7>
Indekslarni oshkora ko‘rsatish uchun => operator qo‘llanadi:
<?php
$car = array("damas", 5 => "nexia","captiva","malibu");
echo($car[0]); echo(*"'<br>"); // chigaradi "damas"
echo($car[5]); echo(*"<br>"); // chigaradi "nexia"
echo($car[6]); echo("<br>"); // chigaradi "captiva"
echo($car[7]); // chigaradi "malibu™
?>
Massiv indekslari satrlar ham bo‘lishi mumkin:
<?php
$car = array("gm" => "captiva", "dw" => "tiko");
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echo($car["gm™]); echo(""<br>"); // chigaradi "captiva™
echo($car["dw"]); // chigaradi "tiko"
7>
Massivlarni ko‘rib chigish uchun foreach sikli
PHPda massiv elementlarini ko‘rib chiqish uchun foreach operatoridan foydalanish
mumkin. Bu operator sintaksisi:
foreach (array as [$key =>] $value)

{

operatorlar;
}
Bu sikl ma’nosi sodda: har bir element ko‘rilganda uning indeksi $key
o‘zgaruvchiga, giymati bo‘lsa $value o‘zgaruvchiga joylashtiriladi. Bu ikki
o‘zgaruvchilarning nomlari ixtiyoriydir.
Misol:
<?php

$car = array("damas", "nexia", "captiva", "malibu");

foreach($car as $index => $val)

{

echo("$index -> $val <br>");

¥
>
Sintaksisdan ko‘rinib turibdiki, $key o‘zgaruvchidan foydalanish shart emas, shuning
uchun tashlab yuborilishi mumkin:
<?php
echo("kerakli mashinalar: <br> <ul>"
)i
$car = array("damas", "nexia", "captiva", “malibu”);
foreach($car as $val)

{

echo("<li>$val</li>\n");
¥
echo("'</ul>");
7>
Ko‘p o‘Ichovli massivlar
Ko‘p o‘Ichovli massivlarni ko‘rib chiqish uchun ichki joylashgan array()
konstruktsiyasidan foydalaniladi. Ko‘p o‘lchovli massivlarni o°qib chiqish joylangan
sikllar yordamida amalgam oshiriladi. Quyidagi scriptda ko‘p o‘lchovli massiv
yaratish va ko‘rib chiqish ko‘rsatilgan.
Misol:
<?php
$ship = array(
"Passajir kema" => array(""Yacht","Liner","Ferry"),
"Xarbiy kema" => array("Battle-wagon","Submarine","Cruiser"),
"Yuk kemasi" => array("Tank vessel","Dry-cargo ship","Container cargo ship")
)i
foreach($ship as $key => $type)
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{
echo("'<h2>$key</h2>\n"."<ul>\n");

foreach($type as $ship)
{
echo("\t<li>$ship</li>\n");
¥
by
echo("</ul>\n");

7>
Bu scriptbajarilish natijasi:
Passajir kema
Yacht
Liner
Ferry
Xarbiy kema
Battle-wagon
Submarine
Cruiser
Yuk kemasi
Tank vessel
Dry-cargo ship
Container cargo ship
Endi PHP da mavjud massivlar bilan ishlash funktsiyalarini ko‘rib chigamiz.
Funktsiya count()
Sintaksis: int count(mixed var)
Bu funktsiya argument sifatida massivni gabul gilib, undagi elementlar sonini
gaytaradi.
Funktsiya in_array()
Sintaksis: boolean in_array(mixed needle, array haystack [, bool strict])
Bu funktsiya haystack massivda needle giymatni gidiradi va agar u mavjud bo‘lsa
true qaytaradi, aks xolda false gaytaradi.
Funktsiya reset()
Sintaksis: mixed reset(array array)
Funktsiya reset()massiv ko ‘rsatkichini birinchi elementga o‘rnatadi va massiv
birinchi elementi giymatini gaytaradi.
Kichkina izox. PHP da har bir massiv jorielemenga ko‘rsatkichna ega. Quyidagi
foreach kabi konstruktsiyalar Bilan ishlashda ko‘rsatkich haqgida o‘ylash kerak emas,
chunki foreach uni massiv boshiga o‘rnatadi.Lekin boshga massivlar funktsiyalari
masalan prev(), next(), massiv ko‘rsatkichlarini suradi, bu esa array_walk(), kabi
gayta ishlashni ko‘rsatkichni turgan joyidan boshlovchi funktsiyalar uchun katta
ahamiyatga ega.
Massivlarni tartiblash funktsiyalari
sort()
Massivni o‘sish bo‘yicha tartiblash funktsiyasi.
Sintaksis: void sort(array array [, int sort_flags])
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Funktsiya array massivini o°‘sish bo‘yicha tartiblaydi. Majburiy bo‘lmagan element
sort_flags elementlar ganday tartiblanishi kerakligini ko‘rsatadi(tartiblash
bayroqglarini belgilaydi). Argumentning mumkin bo‘lgan giymatlari quyidagilar:
SORT_REGULAR - elementlar normal soldishtiradi (elementlarni "boricha"
solishtiradi)

SORT_NUMERIC — elementlarni sonlar sifatida solishtiradi

SORT_STRING - elementlarni satrlar sifatida almashtiradi

Umuman olganda bu funktsiya ro‘yxatlarni tartiblash uchun mo‘ljallangan. Ro‘yxat
deganda kalitlari nuldan boshlangan va bo‘shliklarga ega bo‘lmagan massiv
tushuniladi. Funktsiya sort() ixtiyoriy massivni ro‘yxat deb gqaraydi.

Misol:

<?php

$arr = array("2", "1", "4", "3","5");

sort($arr);

for($i=0; $i < count($arr); $i++)

{

echo ("$i:$arr[$i] ");

¥

// chigaradi "0:1 1:2 2:3 3:4 4:5"
7>
Natija:

0:11:22:33:44:5
Agar siz satrlarni tartiblayotgan bo‘lsangiz, misol uchun massiv quyidagi ko‘rinishga
ega bo‘lsa

array("one", "two", "abs", "three", "uic", "for","five");
bu ajoyib funktsiya quyidagi natijani gaytaradi:
Natija:
0:abs 1:five 2:for 3:0ne 4:three 5:two 6:uic
Ya’ni satrlarni u alfa-beta tartibda, soddaroq aytganda birinchi harflari alfavitda
kelishi bo‘yicha tartiblaydi.
rsort()
Massivlarni kamayish bo‘yicha tartiblash.
Sintaksis: void rsort(array arr [, int sort_flags])
Shunga o‘xshash sort() funktsiyasi fagat kamayish bo‘yicha tartiblaydi. Oldingi sort()
funktsiyasi uchun ko‘rilgan scriptni olamiz, fagat sort($arr) o‘rniga rsort($arr)
qo‘yamiz.
Natija:
0:51:42:33:24:1
asort()
Assotsiativ massivni o‘sish bo‘yicha tartiblash.
Sintaksis: void asort(array arr [, int sort_flags])
Funktsiya asort() berilgan arr massivni shunday tartiblaydiki uning giymatlari alfavit
tartibida (agar satr bo‘lsa) yoki o‘sish tartibda (sonlar uchunl) tartibda joylashadi. Bu
funktsiyaning sort() funktsiyasidan muxim farqi shundaki asort() funktsiyasi
qo‘llanilganda Kkalitlar va ularga mos giymatlar orasida bog‘liklik saqlanadi, sort()
funktsiyasida bo‘lsa bu bog‘liglik uziladi.
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Misol:
<?php
$arr = array("a" =>"one","b" => "two","c" => "three","d" => "four");
asort($arr);
foreach($arr as $key => $val)
{
echo (" $key => $val ");
b
7>
Natija:
d => four a => one ¢ => three b => two
Ko‘rinib turibdiki "kalit-giymat™ bog‘lanishlari saglanib qolgan.
Ko‘zda tutilgan bo‘yicha asort() funktsiyasi massivni alfavit bo‘yicha tartiblaydi.
Tartiblashbayroglari sort_flags giymatlari sort() funktsiyasi ta’rifida keltirilgan.
arsort()
Assotsiativ massivlarni kamayish bo‘yicha tartiblash.
Sintaksis: void arsort(array arr [, int sort_flags])
Bu funktsiya asort() funktsiyasiga o‘xshash, fagat u masivni o‘sish bo‘yicha emas
kamayish bo‘yicha tartiblaydi.
ksort()
Massivlarni kalit o‘sishi bo‘yicha tartiblash.
Sintaksis: int ksort(array arr [, int sort_flags])
Bu funktsiyada tartiblash giymatlar bo‘yicha emas, balkim Kkalitlar bo‘yicha o‘sish
tartibida amalga oshiriladi.
<?php
$arr = array("a" =>"one","b" => "two","c" => "three","d" => "four");
ksort($arr);
foreach($arr as $key => $val)

{
echo (" Skey => $val ");
}
7>
Natija:
a =>one b =>two ¢ => three d => four
krsort()

Indekslar kamayishi bo‘yicha massivlarni tartiblash.

Sintaksis: int krsort(array arr [, int sort_flags])

Xuddi ksort() funktsiyaga o‘xshash, fagat massivni kalitlar bo‘yicha teskari tartibda
(kamayish bo‘yicha) tartiblaydi.

array_reverse()

Massiv elementlarini teskari joylashtirish.

Sintaksis: array array_reverse(array arr [, bool preserve _keys])

Funktsiya array_reverse()elementlari parametrda berilgan arr massivi elementlariga
nisbatan teskari joylashtirilgan massivni qaytaradi. Kalitlar va giymatlar orasidagi
bog‘lanish saglanib qoladi. Agar majburiy bo‘lmagan parametr preserve_keys ga true
berilsa, kalitlar ham teskari tartibda joylashadi.
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Misol:
<?php
$arr = array ("php", 4.0, array ("green”, "red"));
$result = array_reverse ($arr);
echo "Massiv: <br>";
foreach($result as $key => $val)
{
echo ("$key => $val <br>");
}
echo("'<br>"),
echo "Tartiblangan massiv: <br>";
$result_keed = array_reverse ($arr, false);
foreach($result_keed as $key => $val)

{
echo ("$key => $val<br>");

}
7>
Birinchi xolda:
Natija:
Massiv:
0 =>Array
1=>4
2 =>php

Tartiblangan massiv:

0 =>Array

1=>4

2 =>php

Agar ikkinchi parametrga true giymat berilsa:
Natija:

Massiv:

0 =>Array

1=>4

2 =>php

Tartiblangan massiv:

2 =>Array

1=>4

0 =>php

shuffle()

Massiv elementlarini tasodifiy joylashtirish.
Sintaksis: void shuffle(array arr)

shuffle() funktsiyasi arr massivi elementlarini tasodifiy aralashtiradi.
natsort()

Tabiiy tartiblashni bajaradi.

Sintaksis: void natsort(array arr)
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Bunday tartiblashni satrlarni tartiblashda uchratgan edik. Tabiiy tartiblash deb
elementlar tushunarli tartibda joylashga aytiladi.
Misol:
<?php

$arrayl = $array2 = array("pict10.gif", "pict2.gif", "pict20.gif", "pictl.gif");

echo ("oddiy tartiblash:™); echo ("<br>");

sort($arrayl);

print_r($arrayl);

echo ("<br>"); echo ("tabiiy tartiblash:"); echo ('<br>");

natsort($array2);

print_r($array2);
7>
Natija:
oddiy tartiblash:
Array ( [0] => pictl.gif [1] => pict10.gif [2] => pict2.gif [3] => pict20.gif)
estestvennaya sortirovka:
Array ( [3] => pictl.gif [1] => pict2.gif [0] => pict10.gif [2] => pict20.gif)
Massivs kursori (ko‘rsatkichi) Bilan ishlash
Yugorida reset() funktsiyasi Bilan tanishgan edik. Bu funktsiya massiv kursorini
bo‘shatadi, Ya’ni massiv ichki kurssorini massiv boshiga keltiradi va birinchi element
giymatini gaytaradi.
Funktsiya end() ko‘rilgan reset() funktsiyaga teskari vazifa bajaradi —kursorni
massiva oxiriga keltiradi. Funktsiya sintaksis reset() funktsiyasi sintaksisiga
o°‘xshash:
end()
Sintaksis: mixed end(array array arr)
next()
Funktsiya next() massiv kursorini bita pozitsiya oldinga suradi.
Sintaksis: mixed next(array array arr)
Ya’ni bu funktsiya massiv kursorini keyingi elementga o‘rnatadi va siljitishdan oldin
kursor joylashgan element giymatini gaytaradi. Agar massivda qolmagan bo‘lIsa false
gaytaradi. Bu funktsiyadan foydalanilganda bir narsani unutmaslik kerak: kursorga
bo‘sh element uchragan xolda ham false gaytariladi. Shuning uchun bo‘sh elementlari
yuo‘lgan massivlar bilan ishlamogqchi bo‘lsangiz each() funktsiyasidan foydalangan
yaxshiroqdir.
prev()
prev() funktsiyasi kursorni bitta pozitsiyaga orgaga suradi. Funktsiya Sintaksisi va
ishi next() funktsiyasi Bilan bir xil.
Sintaksis: mixed prev(array array arr)
current()
Massivning joriy elementini, kursor xolatini o‘zgartirmasdan aniglash uchun current()
funktsiyasi qo‘llanadi.
Sintaksis: mixed current(array array arr)
Funktsiya current() massiv kursori joylashgan elementni faytaradi va shu bilan birga
kursorni siljitmaydi. Agar kursor massiv tashqarisida bo‘lsa yoki massiv bo‘sh
elementlardan iborat bo‘lsa funktsiya false qaytaradi.
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pos()funktsiyasi current()funktsiyasining to‘la sinonimidir.

key()

Funktsiya key() massiv joriy elementi indeksini gaytaradi.

Sintaksis: mixed key(array array arr)

PHP da funktsiyalar

Funktsiyalarni ta’riflash va chaqirish

Funktsiya function kalit so‘zi yordamida e’lon gilinadi. Bu kalit so‘zdan so‘ng
figurali gavs ichida funktsiya tansini xosil giluvchi har xil operatorlar yoziladi:
function MyFunction()

{

Il operatorlar
}
Agar funktsiya argumentlar gabul gilsa, ular funktsiya ta’rifida uzgaruvchilar sifatida
yoziladi. Funktsiya argumenti funktsiya tanasiga keyingi amallarda qo‘llanish uchun
uzatiladigan o‘zgaruvchidir. Agar funktsiya bittadan argumentga ega bo‘lsa, bu
argumentlar vergul Bilan ajratiladi:
function MyFunction($var, $varl, $var2)
Agar funktsiya biror giymat gaytarsa, funktsiya tanasida albatta return operatori
mavjud bo‘lishi kerak:
function MyFunction()
{
return $ret; / $ret o‘zgaruvchi giymati qaytariladi
}
Sodda funktsiyaga misol.
<?php
function get_sum()
{
$var = 5;
$varl = 10;
$sum = $var + $varl;
return $sum;
¥
echo(get_sum()); // 15 chigaradi
7>
Bu misolda ikki son summasini xsoblovchi funktsiya ko‘rsatilgan. Bu funktsiya
birorta argument gabul gilmaydi, summani hisoblab natijani chigaradi. Shundan
so‘ng echo operatori tanasida natijani brauzerga chigarish uchun chagiriladi. Bu
funktsiya shunday o‘zgartiramizki, giymatni gaytarmasdan, brauzerga chiqarsin.
Buning uchun echo operatorini funktsiya tanasiga kiritish etarli:
<?
function get_sum()
{
$var =5;
$varl = 10;
$sum = $var + $varl;
echo $sum;
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}
get_sum();
7>
$var va $varl o‘zgaruvchilarni argument sifatida ¢’lon gilishimiz mumkin, bu xolda
funktsiya tangasida ularni tariflash shart emas:
<?php
function get_sum($var, $varl)
{
$sum = $var + $varl;
echo $sum;
}
get_sum(5, 2); // 7 chigaradi
7>
O‘zgaruvchilarning ko ‘rinish sohasi
O‘zgaruvchilar funktsiyalarda lokal ko‘rinish sohasiga ega. Bu shuni bildiradiki hatto
lokal va tashqi o‘zgaruvchilar bir xil nomga ega bo‘lsa ham, lokal uzgaruvchi
o‘zgarisha tashqi o‘zgaruvchiga ta’sir gilmaydi.
<?php
function get_sum()
{
$var = 5; // lokal o‘zgaruvchi
echo $var;
}
$var = 10; // global o‘zgaruvchi
get_sum(); // chigaradi 5 (lokal o‘zgaruvchi)
echo(""<br>%var"); // chigaradi 10 (global o‘zgaruvchi)
7>
Lokal o‘zgaruvchini global gilish mumkin, agar uning nomi oldidan global kalit so‘zi
ko‘rsatilsa. Agar tashqi o‘zgaruvchi global sifatida ¢’lon gilingan bo‘lsa, unga
ixtiyoriy funktsiyadan murojaat qilish mumkin:
<?php
function get_sum()
{
global $var;
$var = 5; // izmenyaem globalnuyu peremennuyu
echo $var;
}
$var = 10;
echo(""$var<br>"); // chigaradi 10
get_sum(); // chigaradi 5 (globalnaya o‘zgaruvchi izmenena)
7>
Global o‘zgaruvchilarga $GLOBALS assotsiativ massiv orgali murojaat qgilish
mumkin:
<?php
function get_sum()

{
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$GLOBALS["var"] = 20; // global parametrlar o‘zgaradi $var
echo($GLOBALS["var"]);
¥
$var = 10;
echo("$var<br>"); // chigaradi 10
get_sum(); // chigaradi 20 (global o‘zgaruvchi o‘zgardi)
7>
$GLOBALS massiviga ixtiyoriy funktsiya ko‘rinish sohasida murojaat gilish
mumkin va u dasturda foydalaniluvchi hamma global o‘zgaruvchilarni o‘z ichiga
oladi.
O‘zgaruvchi xayot davri
O’zgaruvchi xayot davri deb u mavjud bo‘lgan dastur bajarilish intervali tushuniladi.
Lokal o‘zgaruvchilar ko‘rinish sohasi funktsiya bo‘lgani uchun, ularning xayot davri
ular ta’riflangan funktsiya bajarilish vaqti Bilan belgilanadi.Bu shuni bildiradiki har
xil funktsiyalarda bir biridan mustaqil ravishda bir xil nomli o‘zgaruvchilar
ishlatilishi mumkin. Lokal o‘zgaruvchi har gall funktsiya chagirilganda Yangidan
initsializatsiya qgilinadi, shuning uchun quyidagi misolda keltirilgan sanovchi
funktsiya gaytaruvchi giymati har gal 1 gga teng bo‘ladi:
function counter()
{
$counter = 0;
return ++$counter;
}
Lokal o‘zgaruvchi funktsiya Yangidan chagirilganda oldingi qiymatini saglab golishi
uchun uni static kalit so‘zi yordamida statik deb e’lon gilish mumkin:
function counter()
{
static $counter = 0;
return ++$counter;
¥
Statik o‘zgaruvchilarning xayot davri stsenariy bajarilish vagtiga teng. Ya’ni agar
foydalanuvchi sahifani gayta yuklasa va natijada stsenariy gaytadan bajarilsa,
o‘zgaruvchi $counter bu holda Yangidan initsializatsiya gilinadi.
Amaliy ish uchun topshiriglar:
1. Variant bo’yicha berilgan topshirigni bajaring.
2. Natijalarni tahlil giling.
4. Bajarilan ishlar bo’yicha hisobot tayyorlang.

4-AMALIY ISH
Ishning mazmuni: MySQL ma’lumotlar omborini yaratish. Unda jadval
ma’lumotlarini hosil qilish, taxrirlash.
Ishning magsadi: MySQL ma’lumotlar ombori yaratish bo’yicha amaliy
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malaka va ko nikmalarni hosil qilish.

Kerakli jihozlar: Kompyuter, elektron qo’llanma va dasturiy jixozlar.

Amaliy ishni bajarish ~ MySQL ma’lumotlar ombori haqida tushunchalarga ega
uchun zarur nazariy bo’ishi.

ma’lumotlar MySQL ma’lumotlar omborini yaratish hamda
foydalanishni bilishi.

. _ Amaliy ishni bajarish uchun kerakli
amaliy ko'nikmalar:

Brauzerni ishga tushirib manzillar gatoriga http://localhost/ phpmyadmin/ manzilini

Kiritib Enter tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi oyna ko’rinishi paydo bo’ladi.

s localhost  localhost | phpHys:

<« C' | O locahostihpryadming w A
”L]Wfﬂjﬂ ©3 Cepaep: localhost
o) oo {@ba3b gannbix  JASOL O [Z) Ney [31]Konup K Tnnet Tadnuy  e3 Mpnennerin
&I’Ipoueccm g dkenopt  FaHunopr
+ cdcol (1)
« information_schema (28) e ACTBUA MySQL
+ mysql (23) A pEE
. 2:;{22::”&'? & MySQL localhost 83 Cepsep: localhost via TCPAP
« test 2 &3] Bepcua cepeepa: 5.1.41
& Hoean baza nauueIx ¥ Bepcua npotokona: 10
Beibepute Basy A aHHEIX ChaBHeHue -| [Cozgam | b Monezoeatens: root@localhost
Conocrasnenne coeankenna ¢ MySQL | util_general_ci - My SQL-koarpoeka: UTF-B Unicode (utfB)
OToBpaxeHne BeG-cepsep
b Apachef2.2.14 (Win32) DAV/2
& Haeik - Language Pycckni - Russian - m‘;d_sm 2 140gpens)su0.9.8\
& T I - rnod_autoindex_color PHPA 3.1 mod_apreq2-
eua fLmne | Qriginal 20080110/2.7 1 mod_per/2.0.4 Parias. 10.1
» Bribpate ugeT ¢ | Chpockts | ¥ Bepoua MySQL-cnnenra: 5.1.41
» Pasmep wpudta: [@2% - P PHP pacwmpenue: mysoli
phpMyAdmin

» Wudopmauua o eepcin: 3.2.4

a HokyMenTauua

& B

&t ObuupmaneHan cTpandua phphdy Adrmin
¥ [Changelog] [Subversion] [Lists]

php
HogBas 6a3a nannbix bo'limiga yaratilishi kerak bo'lgan baza nomi (Masalan, “site”)ni
kiritib Co3naTh tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi oyna ko’rinishi paydo bo’ladi.

i =
';_M|0C5|h05t.l'|0ca|host;’slte|p|' ™ =R el |

« C' | @ locahost/phpmyadming Dl 8
”i."ﬂg}}’w{ﬂjﬂ 23 Cepsep: localhost ) & Basa panneix: site
o (2 W E& Crpyktypa  ISOL  OMouck  [ga3anpoc no wabnowy & 3kcnopt  EiMunopt EMuzaitvep %€0nepauun

calpneunermn 3 Ynanute

Baza naHHbIx

site . «” Baza naHHblx site Beina cozgana.
CEEATE DATREASE “site’ &
site () [ Mamenmte | [ PHP-kog |
Tabnuy e Baze faHHeX HE
ofHapyKeHo

Tabnuy B Baze faHHbX HE DOHAPYKEHOD

r uj Co3naTe HOBYH Tabnuuy B baze NaHHbIX site

Mma: Fonuyecteo nonei:

Coznate HOBYIO Tabnuily B 6a3e qaHHbIX site bo’limidagi MM maydoniga jadval
nomi(“sahifalar’”)ni KonnyectBo nosneit maydoniga jadval maydonlari soni (6)ni
kiritib OK tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi oyna ko’rinishi paydo bo’ladi.
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http://localhost/%20phpmyadmin/

'H& localhost [ localhost | site | sal > + — | %

€« € O locahost/phpmyadming i N
M’ ©3 Cepsep: localhost ) Gaza naHHbI: site ) Tabnuua : sahifalar =
a (o lm| Mone Tunm 3H{-'::I:::|a|;;|1 Mo ymonyanuw2 C
| Baza gaHHeIx | | | | INT - | | Het . | |
& : [ |
site () | | [INT - | Het -1
Tabnuy B Baze fgaHHEX He l:l
oBHapyEeHD | | |INT v| |HET ,| |
| | [inr -] | Her -1
| | [T -] | Her -
| | [t -] | Her -1
KomueHTaphil kK Tabnuue: THn TadnnL: CpaBHeHHe:
\ | MyISAM - | -
Onpenenenne pazgenos (PARTITION):

‘ Wnn QobaeuTs none(s) ‘

Maydonlarga quyidagicha kerakli nom, tip va sozlanishlarni kiritib Coxpanuts
tugmasini bosamiz. Bunda Id maydonini schyotchik maydon qilib qo’yamiz.

=l =Tl
'% locahost | lacalhast [ sike | <2 + — | =} x

€« C' @ locahostiphprmyadming bxdIC N
phpliyAdrmin @ Cepeep: localhost » z1 Basa pannenx: site p g Tabnnua : sahifalar =
2
P (2 0] Mone Tun @ 3“,11;‘1:::'21;‘1 Mo ymonyannw: C
Baza naHHblx ||d | ‘ INT . ‘ |5 | | Het - | |
o . —
site () |page | | vARCHAR -] [z | [Her -1
Tafnuy e Gaze gaHHEX He l:l
SR [ttle | vARCHAR -] s | [Her 10
|meta_d | vARCHAR - s | [Her -1
meta_k | vARCHAR - o5 [Her -]

|19’{l | ‘TEXT " |He'r v| |
[ ]

KommeHTapnii k Tabnuue: Tun Tadnnu: CpaBHeHue:
\ My|SAM -] [ -]

Onpepnenenne pazgenoe (PARTITION):

‘ Wnu JoBaeuTs none(a) ‘
Keyingi oyna ko’rinishi.
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il A
'Fm localhost [ localhost | site [ sa +

€ C' | @ locahost/phpmyadming

& Cepeep: localhost ) Baza paHHBIX: site ) Tabnuua : sahifalar

=GN

WA

) g m 5 0030p g Crpystypa JRSOL ,"‘I‘I’Ioucu FcBetapnte  [Fdkcnopt  fEHunopt %Onepauuu [ Cunctute
[ Ypanute
Baza naHHex ——— -
sits (1) . «# Tabnuua ‘site”."sahifalar’ Geina cozgana.
CFEATE TRELE “site' “sabifalac® [ x
tid® [ % ) WOT KULL AUFT) INCREHEWT .
site (1) page’ [ 55 ) WOT HILL .
“oitle” [ £55 ) WOT WULL .
. ‘meta_d* [ 255 ) HOT MULL .
(=] selifiilen “meta_de [ 955 )| HOT NULL ,
“oextt HOT RULL
PRIMAEY KEY [ “id* ]
) ENGINE = HYTISRH - -
[ HMamenute | [ PHP-kog |

Mone Tun CpaeHeHune Atpudyter  Null Mo JononnutentHo Deiictene
YMORYaHHID

1 id int(s) Her Hem auto_increment & X @
[ page  varchar(255) latinl_swedish_ci Her Hem P
[] ftitle varchar(255)  latin1_swedish_ci Her  Hem S X i

[ | meta_d varchar(268) latinl_swedish_ci Her  Hem P2 X
[ meta_k warchar(255) latin1_swedish_ci Her  Hem Vgl i
] text text latin1_swedish_ci Her  Hem & X o
1 OTMeTMTE BCE / CHATE BLILENEHHE C OMMEHEHHEIMY V4 x Fol

"o Bepcua pna nevatn o Ceazu i Ananus cTpykTypel TaBnuye @

Fc Hobaens |1 none(a) @ B koney tabnausl () B Havano taBanye () Mocne | id - Ok —

WMHaekcb!:

DeiicTene Hua Tun  YHukaneHelilt YnakosaH [one YHHKaNEHBIX CpaeHenne Null Kommentapwii

HHOeKca 3INEMEHTOB
2 ¥  PRIMARY BTREE [a Her id 0 A

Jadvalga kerakli ma’lumotlarni kiritish uchun BeraBub tugmasini bosamiz.
Quyidagi oyna ko’rinishi hosil bo’ladi.

s Iocalhost [ localhost | site | 5=

3 C @ locahost/iphprmyadring ° N
phpililyAdrnin @4 Cepeep: localhost » 51 basa pannenx: site » [ Tabnnua : sahifalar
2 B o [E0630p [FCrpystypa JESOL  OMonck  FeBetaBute  FEdkcnopr FEHunopr %Onepamm [ OumcTuTs
B Ynanure
Basa gaHHbIx Y1
e (1) & Mone Tun MyHKUNA Null 3HaveHHe
site M
id int(&) - 1
site (1) page  warchar(255) . index
Sty title  warchar(255) - Bash sahifa
meta_d  varchar(255) - Saytimiz orgali web dasturlashni o'rganasiz.
meta_k  varchar(255) - HTML, PHP, Photoshop, CSS
text text - Hozirgi kunda WEE-cshifalarni yararish
eng zawenaviy dasturlachlardan
hiscblanadi. Bir necha yil avval ke’plah
WEB-sahifalarini yarsvuvchilar stacistik
wa‘ lumotlarnigina go’llar edilar. WEE-
sahifalar htnl-fayllardan tashkil topib,
foydalanuvchi o’z brauzerini ishga 4
0K
CoxpaHuTL - 0 2=l BepHyTboA Ha NpeAbAYLLYH CTPAHULY -
U QK| | Copocute

Bu oynaga index sahifasi uchun kerakli ma’lumotlarni kiritib OK tugmasini bosamiz.
Qolgan “Darslar”, “Magqolalar” va “Bog’lanish” sahifalari uchun ham ma’lumotlarni
shu tarzda kiritamiz.
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s Iocalhost [ locahost [ site | 52

C O locahostphpmyadming

«

phplAYAdimin
4200

Baza naHHB

23 Cepeep: localhost » Baza paHHbIX: site p Taonuua : sahifalar

[E/0o30p [ Crpykrypa JESOL  CMonck FcBetaente B Skcnopr  fEMunopr %2 Onepaumun _ [ff Ouncruie
B Ynanute

=

php iy Adimln
S4Em00

' s localhost [ localhost [ sice [ 52

C' O locahost/iphpmyadming

L ]

o'rganishingiz uckun darslar joyl
Ularni quut bilan o'rganing.

| e (1) | MNone Tun DyHkumA Null 3HaveHne
site M
I E——
site (1) page  warchar(258) |:| |\_9550n3 |
8 ot L — U |
meta_d varchar(255) I:l |Web dasturlash bo'yicha darslar |
metak vcha@®) [ | L, e, o8 |
text text Ushbu sahifamizda web dasturlashni

ashgan.

e

3 Cepeep: localhost p Baza BaHHBIX: site ) Tabnuua : sahifalar

w A

[E06z0p [ Crpyktypa JRSOL }ﬁi-ﬂoucx FcBcragnrs [ Fkcnopt  [EHunopt %Onepauuu [ Ounctute

F

kuzatib boring.

magolalar joylashgan. Ularni diggat bilan

[ Ynanute
| e (1) B33 AaHbix | Mone Tun DyHKuNA Null 3naveHne
site M
id int(s) | - \ |
site (1) page warchamss) [ ] Articles |
B sahifalar title varchar(255) - ‘Maqolalar |
meta_d warchar(255) - ‘Web dasturlash bo'yicha magolalar |
meta_k varchar(255) - [HTML, PHP, Phatoshop, €55, MySQL |
text text Bu sahifada web dasturlashga doir

[

=1la | x

WA

WA

<« C' @ localhost/phpmyadmin/

phpMyAdemin
S4E8 g

Baza faHHBIE

sits (1)

site (1)

[ sahitalar

i Cepsep: localhost » Ea3za DaHHbIK: site » Tadnuua : sahifalar

[E0630p & Crpyxrypa JFSOL }Z)I’Ioucx FeBeragnte [ dxcnopt  [EMMnopT %0nepaum| [ OumncTuTe

to'g'risidagi ma'lumotlar keltiriladi.

[ Ynanute
Mone Tun DyHKumA Null 3HaueHne
id i@ -] \ |
page  warchar(255) l—.l ‘Cnntacts |
title varchar(2565) - ‘Eug'\anish |
meta_d  varchar255) - ‘Sayt wa mualliflar hagida |
meta_k  varchar(2s) | -] ‘mualliflar, sayt hagida, bo'glanish |
text text - Bu ssghifads sayt va mualliflar

P

(oK)

basa nannbix: site tugmasini bosamiz. ITpusuiernu bandini tanlaymiz. Jlo6aBuTh
HOBOTO mosb3oBaress bandini tanlab yangi foydalanuvchi yaratamiz. Kerakli
maydonlarni quyidagicha to’ldiramiz. Bu bizga PHP sahifadan bazaga murojaat
qilishda zarur bo’ladi.
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http://localhost/phpmyadmin/db_structure.php?db=site&token=01e9373b7dd42b40ef43d1d7b713d565
http://localhost/phpmyadmin/server_privileges.php?db=site&server=1&token=01e9373b7dd42b40ef43d1d7b713d565&checkprivs=site&viewing_mode=db
http://localhost/phpmyadmin/server_privileges.php?db=site&token=01e9373b7dd42b40ef43d1d7b713d565&goto=db_operations.php&adduser=1&dbname=site
http://localhost/phpmyadmin/server_privileges.php?db=site&token=01e9373b7dd42b40ef43d1d7b713d565&goto=db_operations.php&adduser=1&dbname=site

= |l[c]] 2
'F_m localhost | localhost | phphy E-‘ [ | [} | |

& C O locahost/iphpmyadming A

php iy Admin i3 Cepsep: localhost =
N (mBasbl gaHHbix J2SQL  fFCocroaHue [Z)MepemerHble [tKoanpoBkn g Tunbl Tabnuy
gaMpueunerun g Mpouecchl A dkenopT  Falmnopt

o cdcol (1)

2 '(gfg)fm@m”_%hema ¢ Qo6GaBUTb HOBOTO NoNb30BaTens

¢ mysql (23] rWHdopmauna yueTHOM sanucu

* phpmyadmin (&) } .

o saythaza (3) MR NONE20BATENA: | |4cnonk3oBaTs TekeTos - | | umid

* site (1) . - 1

o test AOCT: | MokankHei - | llocalhost

Maponk: v | |esnes
BLiBepiTe Ga3y naHHLIX p McnonezoBare TekCToR

[NoATESpHAEHHE:

CozaaTk Naponk: | [epepupoBats |

Foydalanuvchiga barcha huquqlarni berib(bayroqchalarni o’rnatib) OK tugmasini

bosamiz.
uuuuu wir
o information schema rno6anbHble npuBunerun (OTMeTUTb Bee | CHATDL BbiaeneHue)
(28)
* mysql {23} fToumedanue: muns rpusuneeuil MySQL omobpaRaomcs Ro-aRanuiicky.
* phpmyadmin (8)
¢ saytbaza (3) DaHHble CTpyKTypa——————  AAMUHWUCTPUPOBaHWE
e cite (1)
* test /| SELECT /| CREATE GRANT
/| INSERT /| ALTER SUPER
BrifiepiTe Gazy daHH /| UPDATE /| INDEX PROCESS
/| DELETE /| DROP RELCAD
| FILE /| CRELTE TEMPORARY TABLES SHUTDOUN
/| SHOW VIEW SHOW DATABASES
/| CREATE ROUTINE LOCK TABLES
/| ALTER ROUTINE REFERENCES
/| EXECUTE REPLICATION CLIENT
CRELTE VIED REPLICATION SLAVE
EVENT CREATE USER
TRIGGER
—OrpaHquHme Ha UCnonb30oBaHWE pecypcoB
Sameysnue: Yematoaka 3HEYEHUR Rapamerpos 8 0 (HORL), cHUMESm O2pariYeHUs.
MAX QUERIES PER HOUR |(}
MAE UPDATES PER HOUR |}
MAY CONNECTIONS PER HOUR [
MAX USER COMNECTIONS (0

Dinamik web saytimiz uchun kerak bo’lgan qolgan jadvallar (Lessons, Articles) ham
shu tariga yaratiladi.
Keyingi jadvallarning yaratilish skrinshotlari:
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'% locahost [ localhost | site | ph o G2 — | (= 3

€« C' | @ locahostiphpmyadminindex. phprdb=siteftoken=01e3373b7dd4 2b40ef4 3d 1d 77 13d565 N
phplyAdrnin & Cepeep: localhost » E Ba3za BanHbix: site
o) oo B Crpyiypa @SOL  CMonck  fga3anpoc no wabnoHy & 9kenopt  FaMunopr B flusaiwep 38 Onepauun

g Mpusunernn  [FYoanuts

Eaza naHHbIH

‘ ite (1) | Taonuua . Deiictene Janucu ! Tun CpaeHeHne Pazuep @parveHTHpoBaHo
site M
[ sahifalar F M@ X 4 MylSAM  latind_swedish_ci 4.6 KB -
site (1) Taénmuu: 1 Beero 4 MyISAM latin1_swedish_ci %.& KE 0 Baiir
g saifalar t OTMETHTE BCe / CHATE BEIGENEHME |c OTMEUEHHEIMM -
5 Bepoua ana nevatn CnoBape AaHHEX
- .ﬂ Co3paTk HOBYH TaGnuuy B baze BaHHbIX site
Kma: ||_essgns Konuyecteo nonei
@ 1 Mzt Berme npuBnuantensHo. G, FAQ 311
= Otkpeite phphyAdmin B HOBOM OKHE
Siaa localhost [ localhost | site f Le. + — | [}
L C' | @ locahostiphpmyadminindes php?do=siteR token=01e9373b 7dd4 2b40ef4 3d 1d7b 71 3dS65 w N

m ©3 Cepeep: localhost p [g1 Ba3sa paunubix: site p [ Tabnuua : Lessons

o (e Mone Tung 3Hﬂaj‘1‘|;:?;;1 Mo ymonvannw2
Baza nadHbx |id ‘ ‘ INT - | 5 ‘ Het - | |
el - —
site (1) lttle | VARCHAR -] jass ' Her -1
B =ahifalar
|meta_d | WARCHAR -] [oss | Her -
|meta_k || VARCHAR -] s | Her -1
|descriptinn ‘ VARCHAR - |2ms Her -

text o TEd -] Her a3l

|date ‘ ‘DATE '| ‘HET v| |
L |

|author || VARCHAR -] s | [ Her -1
KoummeHTapmii k Tabnuue: Tun Tadbnuw: CpaBHeHHe:
| WyIS AN -] [ -]

Onpenenenne paznenos (PARTITION):
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'P_m localhost | localhost | site | Le o =l
€« C @ locahostiphpmyadminsindex.php?db=siteftoken=0129373b7dd4 2b40ef4 3d 1d7h7 13d585 i dIE
MMM@ @ Cepeep: localhost » G Basa pannen site » [ Tadnnua : Lessons -
P (2 Wia [E0630p pFCrpykrypa RSOL  OMonck  FcBetaBute  FEdkcnopt  fEHunopr Onepaunn [ Ounctuts
Ynannte
e ) e il MNMone Tun DyHKUHA HNull 3HauveHne
site
id int(5) -
site () title varchar{255) - 1-PHP dars
I
E s:s\of:a. ole () | D) - PHP tilini o'rganish bo'yicha 1-dars
meta_k  varchar(255) - PHP HTML,CSS Photoshop
description  varchar(255) - Siz bu darsimizda PHP dasturlash tilining tarix
text text - @iz bu darsimizda PHP dasturlash tilining
tarixi, structurasi bo'yicha ma'lumotlarga
ega bo'lasiz. PHP dasturlsh tili Basmus
Lordorf tomonidan 1994 yil yaratilgan
bo'likb, PHP(Personal home page-Shaxsiy uy
sahifasi} ma'nosini beradi
A
date date - 20150219 | E]
author  varchar(255) - [Urnid
oK
[/ MiruopupoBate
MNMone Tun DyHKUMA Null 3HaveHHe
id int(5) -
title varchar(255) -
meta_d  varchar(255) -
meta_k  varchar(255) -
description  varchar(255) -
text text - -
i — |z
'F_m locahost | localhost | sike | Le ‘ ‘ E ‘ 2.8
<« C' | @ locanost/phpmyadminindex. phprdb =siteR token=0 1693730 7dd4 2b40ef4 3d 1d7b7 13d565 w A
phpiiyAdrnin @ Cepeep: localhost » G Basza pannen: site p [E Tadnnua : Lessons
o (2 o [E/06z0p g Crpykrypa JESOL J-Mouck  3eBetapute  [EIkenopr  fEHunopt Onepaunn [ Ouncrume
Yoanute
Baza gaHHex —
site 2) Beraenedo ctpok: 1.
M0 EHTHDMKATOR BCTABNEHHOH CTpokM: 1
INSERT IFT0 “site”. ‘Lessons™ [ -
site (2] idr . |:|
title™
B lessons e
B sahifalar =en i

“deseriprion®
Extt .
“date’ .

4 [

»

[ Mzmenute | [ PHP-kog ]

rBemmonuute SOL-zanpoc(bl) kK baze DaHHbIX site:

INSERT INTO “site’.'Lessons’ (*id', ‘title’, ‘meta d°, ‘meta k',
‘description‘, ‘text', ‘date‘, ‘author') VALUES (NULL, '1-PHP dars', 'PHP
tilini o' 'rganish bo''yicha l-ders', 'DHP,HTML,CSE,Photoshop’, 'Siz bu

darsimizda PHP dasturlash tilining tarixi,
ma''lumotlarga ega bo''lasiz',
tarixi, structurasi bo''yiche ma''lumotlargs ege bo''lasiz.
tili Rasmus Lordorf tomonidan 1994 yil yaratilgan bo''lib,

structurasi ba''yicha
'Ziz bu darsimizda PHP dasturlash tilining
DPHP dasturlsh
PHP (Personal

Cozaanne 2aknagkl [] AoctynHa ANA Beex NoNb30BaTENed

«| Mona
id 2
title |:|
rneta_d

- |meta_k

#| |description hd
[=<]

[] 3ameHUTE CYLLBCTEYHILLYH C TAKWM 3K MMEHEM

[ Pazpenutent | ] MokazaTe AaHHEIR 2anpoc cHOBa

Amaliy ish uchun topshiriglar:
1. Variant bo’yicha berilgan topshirigning ma’lumotlar omborini yarating.
2. Natijalarni tahlil giling.

4. Bajarilan ishlar bo’yicha hisobot tayyorlang.

llova

Amaliy topshiriglarni bajarish uchun mavzular

| Ne | Nomi

| izox
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Tarixchi.uz

O’zbekiston tarixi sayti

Matematika.uz

Matematikaga bag’ishlangan sayt

Kimyogar.uz Kimyo faniga bag’ishlangan sayt
Biolog.uz Biologiya faniga bag’ishlangan sayt
Doctor.uz Tibbiyot faniga bag’ishlangan sayt
English.uz Ingiliz tili faniga bag’ishlangan sayt
PHP.uz PHP dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
Csharp.uz Csharf dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
Delphi.uz Dellphi dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
Dasturlash.uz | Dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
Tibbiyot.uz Tibbiyot soxasiga bag’ishlangaan sayt
Cplus.uz C++ tiliga bag’ishlangan sayt

Java.uz Java dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
Ekologiya.uz Ekologiyaga oid sayt

Geografiya.uz | Geografiyaga oid sayt

Botanika.uz Botanikaga oid sayt

Rustili.uz Rus tiliga oid sayt

Tarmog.uz Tarmoqqa bag’ishlangan sayt

HTML.uz HTML tiliga bag’ishlanga sayt
Androit.uz Androit dasturlariga oid sayt

Bolajon.uz Bolalarga ingliz tilani o’rgatuvchi sayt
Sog’lom.uz O’z-0’zni sog’lomlashtirishga oid sayt
Manaviyat.uz | Ma’naviy saboglarga oid sayt

Fizika.uz Fizika faniga oid sayt

Astronomiya.uz

Astronomiyaga oid sayt

Photoshop.uz

Photoshop dasturini o’rgatuvchi sayt

Sonliusullar.uz

Sonli usullar masalasini o’rgatuvchi sayt

MatCad.uz

Matcat dasturini o’rgatuvchi sayt

CorelDraw.uz

CorelDraw dasturini o’rgatuvchi sayt

Multimedia.uz

Multimedia vositalari hagida sayt

Kompyuter.uz

Kopmyuter va uning barcha qurilmalari hagida sayt

Turbo.uz

Turbo paskal dasturlash tilaga bag’ishlangan sayt
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7. Kurs ishlari va loyihalari

« PHPda dasturlash » fanidan o’quv rejada kurs ishini bajarish rejalashtirilmagan
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8. Masala va mashqglar

1. XAMPP dasturini o’rnating.
2. XAMPP dasturini ishga tushiring.

3. XAMPPni me’yorda ishlashini tekshirish uchun brauzerda “Salom, men N ning
dasturiman” matnini paydo qilish dasturini tuzing. Bunda N har bir talabaning

ismi va familiyasi.
4. Variant bo’yicha berilgan topshirigning ma’lumotlar omborini yarating.

5. Quyidagi variantlar bo’yicha dinamik sayt dizaynini yarating

6. Quyidagi variantlar bo’yicha dinamik sayt uchun ma’lumotlar bazasi
jadvallarini yarating

7. Quyidagi variantlar bo’yicha dinamik saytdan bazaga bog’lanisni tashkil eting

8. Variant asosida tayyorlangan sayt uchun forma oynaisnbi yarating

9. Forma oynasidan bazaga ma’lumotlar kiritishni tashkil eting

10.Yaratilgan forma oynasidan bazaga ma’lumotlarni taxrirlashni tashkil eting

11.Yaratilgan forma oynasidan bazaga ma’lumotlarni o’chirishni tashkil eting

Berilgan topshirirg variantlari

Ne Nomi 1ZOX

1. | Tarixchi.uz O’zbekiston tarixi sayti

2. | Matematika.uz | Matematikaga bag’ishlangan sayt

3. | Kimyogar.uz Kimyo faniga bag’ishlangan sayt

4. | Biolog.uz Biologiya faniga bag’ishlangan sayt

5. | Doctor.uz Tibbiyot faniga bag’ishlangan sayt

6. | English.uz Ingiliz tili faniga bag’ishlangan sayt

7. | PHP.uz PHP dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
8. | Csharp.uz Csharf dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
9. | Delphi.uz Dellphi dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
10.| Dasturlash.uz | Dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt

11.| Tibbiyot.uz Tibbiyot soxasiga bag’ishlangaan sayt
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12.| Cplus.uz C++ tiliga bag’ishlangan sayt

13.| Java.uz Java dasturlash tiliga bag’ishlangan sayt
14.| Ekologiya.uz Ekologiyaga oid sayt

15.| Geografiya.uz | Geografiyaga oid sayt

16.| Botanika.uz Botanikaga oid sayt

17.] Rustili.uz Rus tiliga oid sayt

18.| Tarmog.uz Tarmoqga bag’ishlangan sayt

19.| HTML.uz HTML tiliga bag’ishlanga sayt

20.| Androit.uz Androit dasturlariga oid sayt

21.| Bolajon.uz Bolalarga ingliz tilani o’rgatuvchi sayt
22.| Sog’lom.uz 0’z-0’zni sog’lomlashtirishga oid sayt
23.| Manaviyat.uz | Ma’naviy saboqlarga oid sayt

24.| Fizika.uz Fizika faniga oid sayt

25.| Astronomiya.uz | Astronomiyaga oid sayt

26.| Photoshop.uz Photoshop dasturini o’rgatuvchi sayt

27.| Sonliusullar.uz | Sonli usullar masalasini o’rgatuvchi sayt
28.| MatCad.uz Matcat dasturini o’rgatuvchi sayt

29.| CorelDraw.uz | CorelDraw dasturini o’rgatuvchi sayt
30.| Multimedia.uz | Multimedia vositalari hagida sayt

31.| Kompyuter.uz | Kopmyuter va uning barcha qurilmalari hagida sayt
32.| Turbo.uz Turbo paskal dasturlash tilaga bag’ishlangan sayt
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9. Test savollari

1. Hacubanu anuxnawuya umiopaniapru paneu yiapoau Gotoailanuieanoan Ketur y32apaou,
VAapHu pareu Gooanranuieandar 6a GouUdaAIAHUIMACAH 8a?maapoa oup xun ?oauuiu Y4yH KaHoat
CSS-x00 6epuwt kepax:

Hacms obnapyascuna, umo yeem cColioK MEHAemcsl, K020a OHU S8IAIMCs noceuéHuvimu. Kakoil
CSS-x00 Heobx00umo 3adamsv, umoowl Yeem NOCEUEHHLIX U HENOCEUWEHHBIX CCLIOK Obll OOHUM U
mem dice.)

a) a:link, a:visited {color: yellow;}
b) a:active, a:visited {color: yellow;}
c) a:link {color: yellow;}

d) a:link, a:active {color: yellow;}

2. bnokea maudon bepuws yuyH Kaucu Xycycusimoar gouoananuiaou?
Kaxoe ceoticmeo ucnonvzyemcs onsa 3a0anus noneu y 610ka?)

a) direction
b) padding
C) margin
d) position

3. Kyuuoaeuua HTML-x00 6epuncan: <p><span class="blue">Kyx</span>kyx smac</p>.
<span> mezu uuuda Karna?a CSS-k00 KyK paune xocun 2unaou:

Ecmo maxoiu HTML-k00: <p><span class="blue">Cunuii</span> ne cunuii</p>. Kaxou CSS-
KOO 8Hympu meea <span> coenaem CUHUll yeem.)

a) Xap kaiicu kenmupub ymuiean eapuanmiap myspu keiaou (Bce npedcmasnennoie
sapuanmul NOOOUOYm )

b) span {color: blue;}

c) .blue (color: blue;}

d) p span {color: blue;}

4. Kytiuoa xenmupuiean 6apuanmiapHu Kanucu oupuoa aHux xamo oop:
B kaxom uz npedcmaesieHublx HUdiCe 8APUAHMOE COOEPHCUMCL ABHASE OUUOKA.:)

a) p {font-size: 150%;}

b) p spant#text (font-size: 150%;}
c) p span {font-size: 150%;}

d) p text (font-size: 150%;}

5. Tawxu patinoa wiynoaii CSS-xo0 masacyo: p {color: blue;}. Caxugaoa Kytiuoaezu HTML-x00
ésunean: <p style="color: red;">mexcm</Ip>. "mexcm" kanoaii pancoa 6yraou?

Ecmb maxoii CSS-x00 60 enewnem ¢haiine: p {color: blue;}!. Ha cmpanuye nanucan maxou HTML-
k00: <p style="color: red;">mexcm</p>. Kaxozo yeema 6yoem "mexcm'?)

a) Kyx (Cunezo).
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b) IES bpaysepuoa kyk, 6ow?anrapuia sca ?uzun. (B opaysepe IES cunezo, a 6 opyeux
KpAcHo2o.)

C) ?opa. (4épmnoco.)

d) ?usun. (Kpacrnozo.)

6. Caxughaoa 6apua hl snemenmuapu yuyn ¢porn Kanoail yzeapmupunaou?
Kax usmenums ysem ¢ghona ons ecex anemenmos hl na cmpanuye?)

a) hl:all {background-color: #ccc;}
b) hl {background-color: #ccc;}

c) hl.all {background-color: #ccc;}
d) hi[all] {background-color: #ccc;}

7. lllynoai CSS-xo0 masxcyo: body {font-size: 14pt;} p {font-size: 2em;}. <p> meecuoa mamunune
Xasiemu Kanoau o6yiaou:

Ecmb maxoii CSS-xo0: body {font-size: 14pt;} p {font-size: 2em;}. Kaxoii pasmep mexcma 6yoem ¢
meze <p>:)

a) 28pt
b) 12pt
c) 16pt
d) 7pt

8. Anuwep wynoau HTML-xo00 é30u: <div id="myid">Cooepocumoe</div>. <div> meeu yuyn
yeya Kanoail bepunaou?

Anexceit nanucan maxou HTML-k00: <div id="myid">Cooepoicumoe</div>. Kak 3a0amov cmuio
ons meea <div>?)

a) .myid {margin: 1px;}

b) div[myid] {margin: 1px;}
c) div#myid {margin: 1px;}
d) div.myid {margin: 1px;}

9. Pane bepuwnu Kaiicu apuanmu uuaamaiou?
Kaxkou sapuanm 3adanusa yeema HE cpabomaem?)

a) color: #000;
b) color: #hhh;
c) color: #aaa;
d) color: #aaaaaa;

10. Kavicu xycycuam 610K1ap2a YeKI08 YPHAMUWL YUYH UUIAMULaou?
Kaxkoe ceoiicmeo ucnonvsyemcsa ona 3aoanus omemynos y 61oka?)

a) position
b) direction
c) margin
d) padding

11. PHPaa maptcu3 yTuin onepaTopu Kaiicu?
(Bnagumupy norpeboBascs oneparop 6e3ycinoBHoro nepexoaa B PHP. Kak numercs Takoii
oneparop B PHP (Bepcust PHP 5.2)?)

a) rimp
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b) header()

C) goto

d) PHP 3.5 Bepcusicunan onaunrucuaa Oynaai oneparop masxyx amac. (Takoro omnepatopa B
PHP Bepcuu Hmxe 5.3 HE CyIIECTBYET)

12. Hacuba ky¥unaaru qactypHu €311 HaTwka kanaai Oynanu? (Hacts nanucana Takoit ko, Uto
OHA YBUJIUT IOCJIE 3aIlyCcKa CKpuUmnra?:)
<?php
for ($i = 0; $i < 5; $i++) {
if ($i % 2 == 0) continue;
echo $i;

¥

7>,
a) 024
b) 13
c) 013
d) 24

13. $str="123456" xaropua “5”nu axxpatu® onum kanmai oaxapmiaau? (Ecte crpoka: $str =
"123456". Kak U3 3TOM CTPOKHU MOJY4IUTh MOJACTPOKY "5"7)

a) $str[6];

b) $str(l;

c) $str[5];

d) $str[4];

14. Mapsm kyiiujaru JacTypHu €314, HaTHKa Kanaail Oynaau? (Mapuna Hanucana koj, Yto oHa
YBUJIUT, KOT'JIa 3aIlyCTUT CKPUIIT?)
<?php
function myfunc(&%$a) {
$a++;
¥
$b =5;
myfunc($b);
echo $b;
7>
a) 56
b) 6
c) 5
d) ysrapysum onauaaru "&" 6enru xato. (OmmOKy u3-3a nuiiHero cumboia "&" nepen
MMEHEM MEePEMEHHON B (PYHKITUN).

15. PHPpa kyitunaru tumnapaas kaiicu Oupu ityk?( Kakoro tuna gannsix B PHP net?)

a) Kypcarysum (Ykazaren.)
b) OGbekT.

c) null.

d) Resource.

16. YOy xypuHHIIga KOa Oepuiiras:
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Ectp Takoit kox:) <?php
function myfunc($x = 0) {
echo $x;

}

myfunc();

myfunc(5);
7> (KakoB OyJeT pe3yJbTaT BBIIOJIHEHHS CKpUIITa?)
VYHu Hatukacu Kanaai 6ynaau?

a) Xaro, yyHKH (yHKIHUAIA TapaMeTpiapra Kuitmar oepud oynmaian. (Ommrbka, HOCKOJIbKY
napameTpam B (QYHKIIUH HEJb3s IPUCBANBATh 3HAUCHHSL. )

b) 05

c) 0

d) 5

17. $arr MmaccuBHM MaBXyJ. $arr MAacCCMBUHU Oapya 3JIeMEHTIApUHU KaHaai du?apuiaan?
Ecth maccuB $arr. Kak BeIBeCcTH BCe 2JI€MEHTHI MaccuBa $arr?)

a) ByHu dakat EKI OpKaak amajra Omupuil MyMKUH. (9TO BO3MOXHO C/IeIaTh TOJIBKO Yepes
UK. )

b) echo $arr;

c) print $arr;

d) print_r($arr);

18. Ymby Oepuiiran CKpUNITHUHT Oa)kapuiranjaru HaTHKacu KaHja o6ymamu.
KakoB pe3ynbTaT BBIOIHEHUS Y TaHHOTO CKpuIiTa:) <?php

$x =5;

echo "Ilepemennas $x = 5";
7>

a) Vsrapysuu 5=5 (Ilepemennas 5 = 5)

b) V3rapysuu x=5 (IlepemenHas X = 5)

€) Xaro, YyHKH Y3rapyBUMIM KaTOpJIAp JOUM OHUp XM OUTTAIU ?YIITUPHO?Iapaa Oy Iuiu
mapt. (Ommobka, MOCKOJIBEKY CTPOKH C IIEPEMEHHBIMU JOKHBI OBITh BCETa B OJMHAPHBIX
KaBbIUKaX.)

d) Varapysuu $x = 5 (Ilepemennas $x = 5)

19. PHPna kaiicu ¢pyHKIMS aXXpaTHO OJIMIIUIApTra KUPUIITHYA TOMHUII UMKOHUHM Oepaau?
Kakas ¢ynkuust B PHP mo3BomnsieT HaiiT BXOXACHHUE TOJICTPOKU?)

a) str_repeat()
b) strtok()
c) strpos()
d) substr()

20. DKBHBAJICHTJIMK Ba TCHIUIMK ypTacua Kauaai hapk 6op?
Kakas pazHuiia Mexay paBeHCTBOM M SKBUBAJICHTHOCTHIO?)

a) Xeu kaunait dhapk iyk. (Hukakoil pa3HHIIbI HET.)

b) DkBuBaneHTIUK OenrucHu (akaT onepaHiap KHAMATHHU TEKIIUPA/IH, TCHTJIMK OSITHUCH dca
KUiMaTiaap Ba yJapHU TUIUIApUHU. (3HAK SKBUBAJEHTHOCTH MIPOBEPSET JIUIIL 3HAUECHUS
OTIEepaH/IOB, a 3HAK PABEHCTBA 3HAUEHUS U UX THIIbI.)
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C) DKBHUBaJICHTIIMK OeNrucu Gakat KaTopiap y4yyH HIUIAiIM, TSHITMK OSITHCH dca Xap KaHa?a
TUIUIAp OMiaH nnuiaiiBepaar (3HaK SKBUBAJICHTHOCTH PadOTAET JMILb JUIs CTPOK, a 3HAK
paBeHCTBA MPUMEHUM K JIFOOBIM THITaM.)

d) Tenrnuk Oenrucu Gakar omnepaniap KHHMaTIAPUHHA TEKITHUPaIU, JKBUBATCHTIUK

Oenrucu sca KUiMatiap Ba yJapHU THILIApUHH (3HAK PAaBEHCTBA MMPOBEPSIET JIUIIH 3HAYCHUS
OIIEPaH/IOB, a 3HAK SKBUBAJEHTHOCTU 3HAUEHUS U UX THIIbIL.)
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10.Nazorat uchun savollar

PHP nima?

PHPni ishlash uchun nima kerak?

PHP uchun ganday dasturlar o’ranatisjh talab qilinadi?

XAMPP nima?

Server nima?

Kliyent nima?

Qanday PHP mubharrirlar bor?

Massiv nima va ularni ganday yaratiladi?

. Massiv elementiga ganday murojat kilinadi?

10 Massivdagi ma’lumotlar ganday saralanadi?

11.Massiv yaratish uchun ganday funkstiyalardan foydalanish mumkin?

12.Quyidagi  massivda oxirgi  elementning indeksi nechaga teng?
Susers=array(“H”, “B”, “S”);

13.Massivdagi elementlar sonini ganday aniglash mumkin?

14 Massivning barcha elementlarini ganday ko’rish mumkin?

15.1kkita massivni qo’shish uchun ganday funkstiyadan foydalaniladi?

16.Strukturali massivni nomi bo’yicha qanday saralash mumkin.

17.Diskda fayl mavjudligini tekshirish uchun gaysi funkstiyadan foydalaniladi?

18.Fayl hajmini ganday aniglash mumkin?

19.Faylga yozish yoki o’qish uchun ochishda qaysi funkstiyadan foydalaniladi?

20.Fayldan gatorni qaysi funkstiya yordamida o’qiladi?

21.Katalog gaysi funkstiya yordamida yaratiladi?

22 Katalog qaysi funkstiya yordamida o’chiriladi?

23.Fayl oxirini ganday aniglash mumkin?

24.Foydalanuvchidan ismi va familiyasini so’rovchi va uni faylga yozuvchi dastur
yozing.

25.Fayldan ma’lumotlarni o’qiydigan va uni brauzerga chigaradigan, hamda fayl
hajmini va gatorlar sonini aytib bera oluvchi dastur tuzing.

26.DBM-ma’lumotlar bazasini ochish uchun qaysi funkstiyadan foydalaniladi?

27.DBM-ma’lumotlar bazasiga yangi element qo’shish uchun qaysi funkstiyadan
foydalaniladi?

28.DBM-ma’lumotlar bazasidagi elementni o’zgartirish uchun qaysi funkstiyadan
foydalaniladi?

29.Ma’lumotlar bazasidagi birinchi element nomini ganday aniglash mumkin?

30.Ma’lumotlar bazasidagi elementni ganday o’chiriladi?

31.Bazadagi barcha elementlarni birma-bir ko’rib chigish mumkinmi?

32.Bazadagi ma’lumotni nomi bo’yicha topish uchun nima qilish kerak?

33.Brauzer oynasiga gaysi funkstiya yordamida PHP ning konfigurastiyasi hagida
ma’lumot olish mumkin?

34.0’zgaruvchi holatini o’zgartirish uchun qaysi funkstyaidan foydalaniladi?

35.Hatoliklarni kamroq bo’lishi uchun qanday ish tutish lozim?
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11.Baholash mezoni

Mazkur baholash mezoni «PHPda dastrlashi» fani bo’yicha joriy, oraliq va
yakuniy baholash uchun tavsiya etiladi. U talabalarning ta'lim jarayonida qo’lga
kiritgan natijalarini oldindan belgilangan o’quv maqsadlari asosida ishlab chiqilgan
hamma uchun umumiy va bir hil mezonlar asosida taqqoslash va o’lchash imkonini
beradi. Bu esa baholash jarayoninihg ob'ektiv va maqsadga muvofiq amalga
oshirilishini ta’minlaydi.

Tuzuvchilar: Jakbarov.0.0. — NamMPI KT(Informatika va IT) kafedrasi
mudiri, dotsent.
G’oyipov U. — NamMPI KT(Informatika va IT) kafedrasi
assistenti.

Taqrizchi: Ismanova K. — NamMPI «Informatika va KT» kafedrasi
mudiri, dosent, t.f.n.

Ushbu baholash mezoni KT(Informatika va IT) kafedrasining “ ” 201

yildagi yig’ilishida (majlis bayoni «Ne  ») ko’rib chiqilgan va ma’qullangan.

Baholash mezoni institut ilmiy-uslubiy kengashining 201 yil «  »
___sonli yig’ilishida muhokama qilingan va foydalanishga tavsiya etilgan (ro’yhat
ragami Ne_ ).

Mazkur baholash mezoni OO’MTVning 25.08.2010 yildagi Ne333-sonli
buyrug’i bilan tasdiglangan “Oliy ta'lim muassasalarida talabalar bilimini nazorat
gilish va baholashning reyting tizimi to’g’risida” Nizomi asosida tayyorlandi.
Talabalar bilimini nazorat gilish va reyting tizimi orgali baholashdan magsad ta'lim
sifatini boshgarish orgali raqobatbardosh kadrlar tayyorlashga erishish, talabalarning
fanlarni o’zlashtirishida bo’shliglar hosil bo’lishini oldini olish, ularni aniglash va
bartaraf etishdan iborat.

Talabalarning bilim saviyasi, ko’nikma va malakalarini nazorat qilishning reyting
tizimi asosida talabaning fan bo’yicha o’zlashtirish darajasi ballar orqali ifodalanadi.
Har bir fan bo’yicha talabaning semestr davomidagi o’zlashtirish ko’rsatkichi 100
ballik tizimda baholanadi. Ushbu 100 ball nazorat turlari bo’yicha quyidagicha
tagsimlanadi:

joriy va oraliq nazoratlarga — 70 ball (fanning xususiyatidan kelib chiggan holda 70
ball kafedra tomonidan joriy va oralig nazoratlarga tagsimlanadi);

yakuniy nazoratga — 30 ball.

Talabaning fan bo’yicha o’zlashtirish ko’rsatkichini nazorat qilishda quyidagi
na munaviy mezonlar tavsiya etiladi:
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a) 86-100 ball uchun talabaning bilim darajasi quyidagi talablarga javob berishi
lozim:
fanning mazmunini bilish, aytib bera olish;
tasavvurga ega bo’lish;
hodisaning mohiyatini tushunish;
xulosa va qgarorlar gabul qilish;
Ijodiy va mantiqiy fikrlay olish;
mustaqgil mushohada yurita olish;
olingan bilimlarni amalda qo’llay olish.
b) 71-85 ball uchun talabaning bilim darajasi quyidagi talablarga javob berishi lozim:
fanning mazmunini bilish, aytib bera olish;
tasavvurga ega bo’lish;
hodisaning mohiyatini tushunish;
mustagil mushohada yurita olish;
olingan bilimlarni amalda qo’llay olish.
c) 55-70 ball uchun talabaning bilim darajasi quyidagilarga javob berishi lozim:
fanning mazmunini bilish, aytib bera olish;
hodisaning mohiyatini tushunish;
tasavvurga ega bo’lish.
d) quyidagi hollarda talabaning bilim darajasi 0-54 ball bilan baholanishi mumkin:
aniq tasavvurga ega bo’lmaslik;
bilmaslik.
Talabaning fan bo’yicha bir semestdagi reytingi quyidagicha aniglanadi:
V eQO'

" 100
bu yerda:
V- semestrda fanga ajratilgan umumiy o’quv yuklamasi (soatlarda);
O" _fan bo’yicha o’zlashtirish darajasi (ballarda).
Fan bo’yicha joriy va oraliq nazoratlarga ajratilgan umumiy balning 55 foizi saralash
bali hisoblanib, ushbu foizdan kam ball to’plagan talabalar yakuniy nazoratga
Kiritilmaydi.
Jorty va oraliq nazorat turlari bo’yicha 55 va undan yuqori balni to’plagan talaba
fanni o’zlashtirgan deb hisoblanadi va ushbu fan bo’yicha yakuniy nazoratga
kirmasligiga yo’l qo’yiladi.
Talabaning semestr davomida fan bo’yicha to’plagan umumiy bali har bir nazorat
turidan belgilangan qoidalarga muvofiq to’plagan ballari yig’indisiga teng.
Oralig va yakuniy nazorat turlari kalendar tematik rejaga muvofig dekanat
tomonidan tuzilgan reyting nazorat jadvallari asosida o’tkaziladi. Yakuniy nazorat
semestrning oxirgi 2 haftasi mobaynida o’tkaziladi.
Joriy va oraliq nazoratlarda saralash balidan kam ball to’plagan va uzrli sabablarga
ko’ra nazoratlarda qatnasha olmagan talabaga gayta topshirish uchun, navbatdagi shu
nazorat turigacha, so’nggi joriy va oraliq nazoratlar uchun yakuniy nazoratgacha
bo’lgan muddat beriladi.
Kasalligi sababli darslarga gatnashmagan hamda belgilangan muddatlarda joriy,
oralig va yakuniy nazoratlarni topshira olmagan talabalarga fakul'tet dekani
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farmoyishi asosida, o’qishni boshlaganidan so’ng ikki hafta muddatda topshirishga
ruxsat beriladi.

Talabaning semestrda joriy va oraliq nazorat turlari bo’yicha to’plagan ballari ushbu
nazorat turlari umumiy balining 55 foizidan kam bo’lsa yoki semestr yakunida joriy,
oraliq va yakuniy nazorat turlari bo’yicha to’plagan ballari yig’indisi 55 baldan kam
bo’lsa, akademik garzdor hisoblanadi.

Akademik garzdor talabalarga semestr tugaganidan keyin qayta o’zlashtirish uchun
bir oy muddat beriladi. SHu muddat davomida fanni o’zlashtira olmagan talaba,
fakultet dekani tavsiyasiga ko’ra belgilangan tartibda rektorning buyrug’i bilan
talabalar safidan chetlashtiriladi.

Talaba nazorat natijalaridan norozi bo’lsa, fan bo’yicha nazorat turi natijalari e'lon
gilingan vaqtdan boshlab bir kun mobaynida fakul tet dekaniga ariza bilan murojaat
etishi mumkin. Bunday holda fakul'tet dekanining taqdimnomasiga ko’ra rektor
buyrug’i bilan 3 (uch) a'zodan kam bo’lmagan tarkibda apellyasiya komissiyasi
tashkil etiladi.

Apellyasiya komissiyasi talabalarning arizalarini ko’rib chiqib, shu kunning o’zida
xulosasini bildiradi.

Mazkur fan o’quv rejasi bo’yicha 8-semestrda o’tiladi.

Fannnig ma‘ruza (shu jumladan muammoli, targatma materiallar asosida
elektron doska yordamida), amaliy va tajriba (shu jumladan kompyuter texnologiyasi
asosida) mashg’ulotlari belgilangan soatlardan iborat bo’lib, JN, ON va YAN
ballarining tagsimoti quyidagicha bo’lishi tavsiya etiladi.

Reyting ballarining nazorat turlari bo’yicha tagsimoti

Baholash shakllari va ballari
Joriy baholash — 40 ball | Oralig baholash -30 ball | ¥ 2Kuniy
T/R | Mashg’ulot oriy baholash — a ralig baholash - a 30 ball
Turi 20 20 40 15 15 30
I-JN 11-JN Jami I-ON II-ON | Jami
1 |Maruza |- i i 10 ball | 10 ball | 20 batt | 30 ball
(yozma)
, | Amaliy Ne 1-10 Jl\rgll- 34 ] ] ] ]
mashg’uloti | 17 ball 17 ball ball
Mustaqil
ta’lim va
3 talabaning 3 ball 3ball |6ball |[S5ball |5ball |10 ball
faolligi
uchun
Hammasi 20 20 40 15 15 30 30

Joriy nazorat
Joriy nazorat topshiriglariga har bir talaba tajriba va amaliy mashg’ulotlarning
hisobotlarini topshirish jarayonida yoki tajriba mashg’uloti jarayonidagi muloqot
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paytida og’zaki ko’rinishda javob berishi mumkin. Har bir joriy nazorat uchun
belgilangan mustaqil ish topshiriglari tegishli tajriba mashg’uloti hisoboti bilan

birgalikda yozma shaklda bajariladi.

Har bir joriy nazoratga tegishli tajriba mashg’ulotlari, mustaqil ishlar hamda reyting

ballarini nazorat turlari bo’yicha tagsimot jadvalida ko’rsatilgan.

1-joriy baholash balining tagsimoti (max - 20 ball)

Amaliy mashg’ulotlar va talabalar mustaqil ta'limini baholash balining tagsimoti

(max — 20 ball)
Amaliy ishlarni bajarish va topshirish Max 13 ball
1-amaliy. Web serverni o’rnatish. PHPda buyruqlarning 4
yozilishi. O’zgaruvchilar va ularning turlari.
1 2-amaliy. PHPda operatorlardan foydalanib sodda dasturlar
" | tuzish(if, while, for, ?, SwitchContinue va boshga |4
operatorlar).
3-amaliy. PHPda funksiyalar, massivlar va obyektlar bilan 5
ishlash.
Darsdagi faol ishtiroki Max 4 ball
2. | Darsdagi davomati uchun. 2
Darsdagi faol ishtiroki uchun. 2
Mustagqil ish topshirig’ini bajarish Max 3 ball
3 Berilgan topshiriglarni 0’z vaqtida bajarganligi uchun 1
" | Mustaqil ish  toshiriglarini  bajarishda  zamonaviy 9

manbaalardan foydalangani uchun

2-joriy baholash balining tagsimoti (max - 20 ball)

Amaliy mashg’ulotlar va talabalar mustaqil ta’limini baholash balining tagsimoti

(max — 20 ball)
Amaliy ishlarni bajarish va topshirish Max 13 ball
4-amaliy. MySQL ma’lumotlar omborini yaratish. Unda | 4
jadval ma’lumotlarini hosil qilish, taxrirlash.

1 S5-amaliy. PHP  sahifada ma’lumotlar  omboridagi 4

" | ma’lumotlarni aks ettirish. Bazadan ma’lumotlarni o’qish.

6-amaliy. PHPda sahifalardan ma’lumotlar  bazasi
ma’lumotlarini, taxrirlash va qayta saqlash. O’rganilgan | 5
bilimlar asosida PHP sayt yaratish.
Darsdagi faol ishtiroki Max 4 ball

2. | Darsdagi davomati uchun 2
Darsdagi faol ishtiroki uchun 2
Mustagqil ish topshirig’ini bajarish Max 3 ball
Berilgan topshiriglarni 0’z vaqtida bajarganligi uchun 1
Mustaqil ~ ish  toshiriglarini  bajarishda  zamonaviy 9

manbaalardan foydalangani uchun
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ORALIQ NAZORAT

Oraliq nazorat topshiriglari test savollari yoki yozma ish topshiriglari

shaklida

tavsiya gilinadi. Har bir oralig nazorat uchun belgilangan mustaqil ta’lim topshiriglari

oralig nazorat uchun belgilangan shaklda bajariladi.

SHu bilan birga oraliq nazoratda talabaning mashg’ulotlardagi ishtiroki, faolligi,
ijodiy fikrlashi, mustaqil garorlar gabul gila olishi, mantigiy xulosalar chigara olishi

inobatga olinadi.
1-oraliq nazorat

1-9 mavzular bo’yicha TEST nazoratini tashkil etish (10-20 ta test
savollaridan iborat)

10

2-oralig nazorat uchun mustaqil ish mavzulari

PHP nima?

PHPni ishlash uchun nima kerak?

PHP uchun ganday dasturlar o’ranatisjh talab qilinadi?

XAMPP nima?

Server nima?

Kliyent nima?

Qanday PHP mubharrirlar bor?

Massiv nima va ularni ganday yaratiladi?

Massiv elementiga ganday murojat kilinadi?

Massivdagi ma’lumotlar ganday saralanadi?

Massiv yaratish uchun ganday funkstiyalardan foydalanish mumkin?
Quyidagi massivda oxirgi elementning indeksi nechaga teng?
$users=array(“H”, “B”, “S™);

Massivdagi elementlar sonini ganday aniglash mumkin?
Massivning barcha elementlarini ganday ko’rish mumkin?

Ikkita massivni qo’shish uchun qanday funkstiyadan foydalaniladi?
Strukturali massivni nomi bo’yicha qanday saralash mumkin.

Talabaning ma'ruza mashg’ulotlardagi ishtiroki, ijodiy fikrlashi, mantiqiy
xulosalar chigara olganligi, innovasion g’oya va takliflari uchun.

5

Jami

15b

1-oraliq nazorat test shaklida quyidagi namunaviy mavzular asosida o’tkaziladi:
PHP: shaxsiy saxifalardan tarmoqqgacha. PHP dasturlash tili. PHPni o’rnatish.

Ma’lumotlar tipi. O’zgaruvchi va o’zgarmaslar. Operator va ifodalar.
Shartlar (if, elseif). Stikllar (while, for)

Satr kattaliklar bilan ishlash. Satrlarni massivlarga ajratish

Funkstiya. Funkstiyani yaratish. Funkstiyaga dinamik murojaat gilish
Massivlar. Bir va ko’p o’lchovli massivlar.

Massivlar. Massivlar bilan ishlash Massivlar ustida amallar.

2-oralig nazorat

10-18 mavzular bo’yicha yozma ish tashkil etish (3 ta savollardan iborat)

10

2-oraliq nazorat uchun mustaqil ish mavzulari
Diskda fayl mavjudligini tekshirish uchun qaysi funkstiyadan
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foydalaniladi?

Fayl hajmini ganday aniglash mumkin?

Faylga yozish yoki o’qish uchun ochishda qaysi funkstiyadan
foydalaniladi?

Fayldan qatorni gaysi funkstiya yordamida o’qiladi?

Katalog gaysi funkstiya yordamida yaratiladi?

Katalog qaysi funkstiya yordamida o’chiriladi?

Fayl oxirini ganday aniglash mumkin?

Foydalanuvchidan ismi va familiyasini so’rovchi va uni faylga yozuvchi
dastur yozing.

Fayldan ma’lumotlarni o’qiydigan va uni brauzerga chiqaradigan, hamda
fayl hajmini va gatorlar sonini aytib bera oluvchi dastur tuzing.
DBM-ma’lumotlar bazasini ochish uchun qaysi funkstiyadan
foydalaniladi?

DBM-ma’lumotlar bazasiga yangi element qo’shish uchun qaysi
funkstiyadan foydalaniladi?

DBM-ma’lumotlar bazasidagi elementni o’zgartirish uchun qaysi
funkstiyadan foydalaniladi?

Ma’lumotlar bazasidagi birinchi element nomini ganday aniglash
mumkin?

Ma’lumotlar bazasidagi elementni ganday o’chiriladi?

Bazadagi barcha elementlarni birma-bir ko’rib chiqish mumkinmi?
Bazadagi ma’lumotni nomi bo’yicha topish uchun nima qilish kerak?
Brauzer oynasiga gaysi funkstiya yordamida PHP ning konfigurastiyasi
haqida ma’lumot olish mumkin?

O’zgaruvchi holatini o’zgartirish uchun qaysi funkstyaidan foydalaniladi?
Hatoliklarni kamroq bo’lishi uchun ganday ish tutish lozim?

Talabaning ma'ruza mashg’ulotlardagi ishtiroki, ijodiy fikrlashi, mantigiy | 5
xulosalar chiqara olganligi, innovasion g’oya va takliflari uchun.

Jami 15b

2-oralig nazorat yozma ish shaklida quyidagi namunaviy mavzular asosida
o’tkaziladi:

Ob’ektlarni yaratish. Klass (Sinf)lar. Avlod qoldirish.

Formalar bilan ishlash. HTML-matn va PHP-dasturlarini bir sahifada joylashtirish.
Fayllar bilan ishlash. Fayllarni xujjatga qo’shish. Fayllarni yaratish va o’chirish.
DBM-funkstiyalar bilan ishlash. DBM-ma’lumotlar bazasini ochish. DBM da
ma’lumotlar bazasini tahrirlash.

MySQL misolida ma’lumotlar bazasi bilan bog’lanish. ma’lumotlarni qo’shish va
gayta ishlash.

Dinamik tasvirlar bilan ishlash. Geometrik shakllarni hosil gilish. Ranglar bilan
ishlash.

Dasturda yuz beruvchi xatoliklar. Xatoliklarni baholash.

YAKUNIY NAZORAT
Yakuniy nazorat uchun jami 30 ball ajratilgan bo’lib, u 1-18 mavzular asosida yozma
(5 tagacha savol) shaklida o’tkaziladi. Yakuniy nazorat talabalarning fikrlash
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darajasini, tafakkur qobiliyatlarini va olgan bilimlarini aniglash imkonini beradi.
Y Akuniy nazoratni tashkil etishda semestrda o’tiladigan barcha mavzularni gamrab
oluvchi quyidagi nazorat savollari va topshiriglaridan foydalaniladi:

Massiv elementiga ganday murojat kilinadi?

Massivdagi ma’lumotlar ganday saralanadi?

Massiv yaratish uchun ganday funkstiyalardan foydalanish mumkin?
Quyidagi massivda oxirgi elementning indeksi nechaga teng? Susers=array(“H”, “B”,
“S”);

Massivdagi elementlar sonini ganday aniglash mumkin?

Massivning barcha elementlarini ganday ko’rish mumkin?

Ikkita massivni qo’shish uchun ganday funkstiyadan foydalaniladi?
Strukturali massivni nomi bo’yicha qanday saralash mumkin.
XAMPP nima?

Server nima?

Kliyent nima?

Qanday PHP muharrirlar bor?

Massiv nima va ularni ganday yaratiladi?

Massiv elementiga ganday murojat kilinadi?

Massivdagi ma’lumotlar qanday saralanadi?
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11.
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FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR RO’YHATI

Foydalaniladigan asosiy darsliklar va o’quv qo’llanmalar ro’yhati
Asosiy darslik va o’quv qo’llanmalar

V36exucron PecniyGmukacununr “TabauM TYFpucuaa’Ti KoHyHH (29.08.1997 iinn)

S.S. G’ulomov, A.T. Shermuxamedov, «Iqtisodiy informatika», «O’zbekiston» nashriyoti,
Toshkent, 1999 yil.

M.Apunos, b.beranos, ¥ bernmkymno. Ax60poT TexHonorusapu. TomkeHTt 2009 .

Fynomos C. C. Ba Gomkanap. AXOOpoT TU3UMiIapu Ba TexHoyorusutapu / Onuil YKyB OPTH
tanabanapu yuayH napeiauk.—1.: lapk 2000.-592 6.

A. P. Mapaxumos, C. 1. Paxmonkyios «HTepHeT Ba yHuaH doiinanaHum acocaapuy. / YKyB
kymianMma. TomkenT-2001.

AsusxyxkaeBa H. Ilemaroruk TexHosiorus Ba mnemaroruk maxopar. Tomkent, 2003. S"KyB
Kymanma. 174 0.

NmmyxamenoB P.OK., Ao6aykomupoB A.A., Ilapmaee A.X. Tabiumza HWHHOBAIMOH
texHoiorusuiap. Tomkent. 2010 1.

Fynomos C. C, llepmyxamenoB A. T., beramoB A. Hkrucommii mnbopmatuka: Jlapciuk
Axanemuk C. C. FynoMoBHUHT ymyMuii Taxpupu octina.—T.: « Y36exucton», 1999. 528 6.
B.A KpacunbaukoBa. MHbopManimoHHble 1 KOMMYHUKAIIMOHHBIE TEXHOJIOTMH B 00pa30BaHUU.
Mocksa , «Jlom negaroruku», 2006 r.

A.lIlapramnes, A. Mapaxumos, P.Xamgamos, V.bermmmvkyaos, M.bekmypoaos,
H.Tait10K0B. DnekTpoH yHHepcuTeT. MacodaBuil TabIMM TEXHONOIHAIApH , «Y30eKHCTOH
Musnnuit Suuukinoneausicn» Jlaspnar nnmuit Hampuétu, TorkeHT, 2008711.

K.Ismanova, U.Goyipov. “Amaliy ishlarni bajarish bo’yicha uslubiy ko’rsatma”.

Namangan. 2013 yil.

Qo’shimcha adabiyotlar

. ¥Y30ekucron PecniyOnukacu IIpe3nneHTHHUHT “KoMIIOTepIalITUpHIIHA sSHana

PUBOMJIAHTHPHUII Ba aXO0POT KOMMYHHUKAIIMS TEXHOJIOTUSJIAPUHE JKOPUH THUII TYFPUCUAA TH
2002 tun 30 maitnaru [1D-3080 connu papmoHu.

Fynomo C. C. Ba Oomkanap. AXO0pOT TU3UMIApH Ba TexHosorusmapu: Onuii yKyB IOpTH
Ttamabanapu yuyH papciauk. Axanemuk C.C.FyJIOMOBHMHT yMYMHUM Taxpupu OCTHIA.—
T.:«Ilapk», 2000.-5926.

. Kapumos U. A. V36ekncTon 6yiok kenaxkak capi.—TomkeHT.: «Y36exucton», 1998.-528 6.

. Xypnan «adopmaruka u odbpasosanue», 2002-2003 r.

. KXypnan «Kommroreppa» 2000 r.

. Internet ma'lumotlarini olish mumkin bo’lgan saytlar: www.referat.ru, vlibrary.freenet.uz,

www.intuit.ru, bankreferatov.ru, WWW.izone.com.ua, WWW.0Sp.ru, www.w3.0rg,
www.borland.com, www.intuit.ru, www.nammpi.uz
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http://www.referat.ru/
http://www.intuit.ru/
http://www.izone.com.ua/
http://www.osp.ru/
http://www.w3.org/
http://www.borland.com/
http://www.intuit.ru/
http://www.nammpi.u/

guruh talabasi

ilova

ning “Ta’limda axborot
texnologiyalari ” fanidan joriy va oralig baholashlarini gayd etuvchi reyting varaqasi (bahorgi

semestr)

— . . 2- .
& 3 Topshirig mazmuni Maksi- Bajarish Olin- 1 1 uddat | Nt
<< mall muddati | 9@ (-1) javiy
o 3 ball ball ball ball

1-amaliy. Web serverni o’rnatish. PHPda buyruqlarning 4
yozilishi. O’zgaruvchilar va ularning turlari.

2-amaliy. PHPda operatorlardan foydalanib sodda

dasturlar tuzish(if, while, for, ?, SwitchContinue va 4
boshqa operatorlar).

3-amaliy. PHPda funksiyalar, massivlar va obyektlar bilan 5

Z | ishlash.

— | Mustagqil ish topshiriglarini bajarganligi uchun 3
1.Tajriba mashg’uloti uchun virtual tajriba stendi yaratish.
Talabaning amaliy mashg’ulotlardagi ishtiroki, kichik
guruhdagi faolligi, ijodiy fikrlashi, mustaqil qarorlar
qabul qila olishi, mantiqiy xulosalar chigara olganligi
uchun

Jami: 1-joriy | 20 ball
Yozma ish: 10
Mustagqil ish topshiriglarini bajarganligi uchun 3

% Talabaning ma’ruza mashg’ulotlardagi ishtiroki,

< | ijodiy fikrlashi, mantigiy xulosalar chiqara olganligi, 2
innovatsion g’oya va takliflari uchun

Jami: 1-oralig | 15 ball
4-amaliy. MySQL ma’lumotlar omborini yaratish. Unda 4
jadval ma’lumotlarini hosil gilish, taxrirlash.
5-amaliy. PHP sahifada ma’lumotlar omboridagi 4
ma’lumotlarni aks ettirish. Bazadan ma’lumotlarni o’qish.
6-amaliy. PHPda sahifalardan ma’lumotlar bazasi
ma’lumotlarini, taxrirlash va qayta saglash. 5

— | O’rganilgan bilimlar asosida PHP sayt yaratish.

= | Mustagqil ish topshiriglarini bajarganligi uchun

o [Imiy izlanishlari asosida to’plangan ma’lumotlar asosida 3
web sahifa yaratish
Talabaning amaliy va tajriba mashg’ulotlardagi
ishtiroki, kichik guruhdagi faolligi, ijodiy fikrlashi, 4
mustaqil qarorlar gqabul qila olishi, mantiqiy xulosalar
chigara olganligi uchun

Jami: 2-joriy | 20 ball
Test nazorati: 10
Mustagqil ish topshiriglarini bajarganligi uchun 3

% Talabaning ma’ruza mashg’ulotlardagi ishtiroki,

~ | ijodiy fikrlashi, mantiqiy xulosalar chiqara olganligi, 2
innovatsion g’oya va takliflari uchun

Jami: 2-oraliq | 15 ball
Jami
Talabaning reyting bali (JN+ON): +YaN =
I1zoh: Har bir olingan ball o qgituvchi imzosi bilan tasdiglanadi. Ushbu varaqa talabaning qo’lida semestr
yakunlanguncha turishi shart. Reyting varaqasi yo qotilsa, uni qayta to’ldirilmaydi.
O ’qgituvchi Talaba
Muhr
(Imzo) (Imzo)
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12.Targatma materiallar

Web-caxda...

* Y3UHWHI YHUKanN agpecuvra ara oynraH Ba
Maxcyc KypuLl gactypm (bpayaep)
épaamMumaa Kypunysun xyxekatamp. YHaa
MaTH, rpadouka, oB0O3, BUOEO EKMN
aHMMauus mabnymoTtnap dupnawumacwy -
MYyNbTUMELUANN XyXoKaTnap, dolwka
xyxoekaTtrnapra rmnepmypokaatnap oynmwum
MYMKUH.

00000

o0e000

L X
o0

Web-cepBep...

e TAPMOKKA yrlaHraH KOMMblOTEP EKN YHAArun
AacTyp xmucobnaHnb, ymymMmun pecypcnapHu
KITMEHTra Takaum aTuLl KN ynapHu
OowwkapuLl BasndcanapuHu 6axkapagmn.

e \Web-cepBepaa Web-caxudga sa Web-
cavTnap caknaHagu.
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Web-TtexHonorus
KnaccupuKkaumacu

Web-TexHonoruum

e

obecnevyusawume obecnevyusawume
cTaTudHoe MHTEepaKTUBHOE
npeacTasneHune B3auMoaencTemne
nHpopmaumm
3
A - A3bIKU
A3bIKU A3bIKU cueHapves
pa3mMeTKu CTUNEeBbIX
ONUCaHun — : -
Ha CTOpoOHe Ha CTOpoOHe
KNUeHTa cepsepa

TexHonorus
“knueHTt-cepsep”

HTML (HyperText Markup
Language)...

HNactnad World Wide Web tTnanmm matHnm
MabnymoTnapHu Ba HTML xyxckatnapHu
Kypuwira myspkansnaHraH, MaTHHU TaXpupJioBYn
Tunra yxwatu Tusum oynrad. AnHu gamaa HTML
™mnn WWW aara sHr ommaton tunnapaaH 6upu
xncoodonaHaan. HTML tunupa é3unraH
MabnymMmoTrap y3 ndura maTtH cpannnap,
rpacdomk MmabnymoTnap Ba OolwKanBpHU onaau.

XyxokaTtnap opacuaarv anokaHn TabMUHNall
Ba MablyMoTnapHu coopmaTnall BocuTanapm
Tar (tag) 1e0 aTanyBuYn BocuTa opkanu amanra

owmnpunagun.
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CepBep TOMOHMAarm
cueHapuunap...

e CepBep TOMOHMAA 6axapunuwmn Kepak
oynraH cueHapumnnap oagartaa canT
NAanKaCcMHWHI nyngarm Maxcyc nankara
xomnawtupunaan. donganaHyBun
cypoBura acocaH cepsep 6y cueHapumHu
6axapaau. baxapunraH cueHapumn
HaTuxacu web-cepsepra ysaTtuinagn Ba
YHAAH CYHI KnueHTtra ysatunaau. Cepsep
TOMOHMAArn CueHapumnnapHm Talwkuma 3TuLl
yuyyH oanataa Perl, ASP, PHP, JSP n SSI
Kabun Tnn Ba TexHosornanapaaH
cdonpanaHnnaau.

HTML xy>>oKarT...

<HTML>
<*HEAD>
fapnaaxa KMCMU
</HEAD>
<*BODY>
Iaua KMCMHU
</BODY>

</HTML>
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Xamma Gapayanap YH ONTUIIUK CaHOK TU3UMUOaru
cTaHAapT paHnapHu TaHuKUaun. Bynap Kynuaarunapauvp:

0 Black = # Maroon = #800000
O Silver = #C0OCOCO Red = #FFO00O
O Grey = #808080 Purple = #800080
0 White = #FFFFFF Fuchsia = #FFOOFF
0 Green = #008000 Navy = #000080
O Lime = #00FFOO Blue = #0000FF
0 Olive = #808000 Teal = #008080
O Yellow = #FFFFOO Aqua = #00OFFFF
Mwucon:
<HTML><HEAD>

<TITLE> - caxudca ¢doHuUHN Bepuws mmconu
</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR = YELLOW
TEXT = BLACK
LINK = RED
VLINK = PURPLE
ALINK = GREEN>

</BODY>

</HTML>
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13.Glossariy

1. PHP (Personal home page) - Shaxsiy uy sahifasi.

2. HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)-bu internet protokoli hisoblanib,
uning yordamida bir formatdagi ikki kompyuter o zaro boglanib, mulogot olib
borish imkoniyatiga ega bo"ladi.

3. PPP (Post office protocol)-oddiy modem liniyalarini internetga kirishda
ishlatiladigan kanal darajasidagi protokol,( Analog Slip).

4. Telnet-uzoqda turib tarmoqdagi istalgan kompyuterni boshqarish rejimi.

5. Usenet (Usenet Wewsq roupe)-tarmoq Yyangiliklari va tarmoqdagi
elektron elonlar doskasini olish.

6. SLIP (Serial Line Internet Protocol)-oddiy modem liniyalarini
internetga kirishida ishlatiladigan jahon darajasidagi protokol.

7. Elektron tarjimon—0 ziga yuborilgan matnni bir tildan ikkinchi tilga
tarjima qilib beradi.

8. UUCP-bir Unix-xoctdan boshgasiga axborotlarni nusxalash protokoli.
Ko plab pochta almashuv sistemalari shu protokolga asoslanib tuzilgan.

9. PAP (Password authentication protocol)-serverga ulovchi parollar
sistemasi.

10.NNTP (Net News Transfor Protocol)-tarmoq yangiliklarini uzatuvchi
protokol.

11.Servis markazi—internetga ulangan ko'plab kompyuter sistemalarini
quvvatlovchi markaz.

12.Clarinet—foydalanish  uchun ko pchilik  servis markazlari  bilan
imzolanadigan katta yangiliklar xizmati.

13.FTP (Fili Transfer Protocol)—fayllarni uzatuv protokoli; kompyuterlararo
axborot almashuvining standart usuli.

14.Veronica (Very Easy Rodent-Oriented Vetwide Index to Computer
Archives)—kalit so'zlar bo’yicha internet tarmog'ining ommaviy arxivida
axborotlarni gidirish sistemasi.

15.WWW (World Wide Web)-hujjatlararo gipermatn aloga bog lash
qobiliyatiga ega bolgan targoq ma’ lumotlar bazasi sistemasi.

16.Netscape Communication-bu dunyodagi eng ommabop va eng ko'p
ishlatiladigan brauzer hisoblanadi.

19. Unlinked files—saytning asosiy sahifasi bilan to g ridan-to'gri
bog lanmagan fayllar migdori.

20. Linked files—sayt asosiy sahifasi bilan bog langan fayllar migdori.

21. All files—sayt barcha fayllarining migdori va umumiy o’ lchami.

22. Pictures—sayt grafik fayllarining migdori va umumiy hajmi.

23.Slow pages—30 sekundan ortig yuklanadigan HTML-fayllar migdori
(«sust sahifalar.

24.Whois-Internet tarmog ining adres Kitobi.
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25.WAIS (Wide Arle Information Service)—kalit so zlar bo’yicha internet
tarmog ining ma’lumotlar bazasida kuchli axborotlar gidiruv sistemasi.

26.Gopher—Internet zaxira va imkoniyatlarni gidirish, ularga boglanish va
ulardan foydalanish uchun moljallangan interaktiv obolochka (qobig’)
foydalanuvchi bilan interfeys menyu sistemasi orgali olib boriladi.

27.Telnet-uzoqdan Kirish. abonentga Internet tarmogidagi istalgan EHMda
ishlash imkonini beradi.

28.LAN (local area NetWork)—geografik bir joydagi lokal tarmoq.

29.WAN (wide Area NetWork)—katta hududda joylashgan global tarmoq.

30.NSFNET-IP-texnologiyasida tashkil gilingan milliy — ilmiy fondning
Xususiy tarmog'i.

31.NOC-Internet tarmogqlari orasida paydo bo’ladigan turli xil muammolarni
xal giluvchi Internet har bir tarmog ini xususiy ekspluatasion markazi.

32.1P ( Internet Protocol )-tarmoqdagi paketlarni marshrutlashni
ta'minlovchi tarmoglararo o zaro harakat protokoli.

33.TCP ( Transmission Control Protocol )-tarmoqgdagi axborot uzatuvini
nazorat qilib turuvchi protokol; Kkatta hajmdagi axborotlarning jo natish
muammolarini xal giladi.

34.DOMEN ( DNS-DOMAIN NAME SYSTEM )-normalarning domen
sistemasi; internet tarmogidagi kompyuter nomlarini IP-adreslariga o tkazib
beruvchi ma’lumotlar bazasining tarmoq sistemasi.

35.HTML ( Hypertext Markyp Languge )—gippermatn hujjatlarini yozish
uchun mo’ljallangan til.

36.<NEAD> HTML-hujjatning kirish va bosh qismini belgilaydi.

37. <VODY>-asosiy matn va axborotni belgilaydi.

38. <ADRESS> bu Web-sahifa to g risida ko proq to'la-to kis axborot olish
uchun kerak bo'ladigan elektron pochta adressiga ega.

39.<HEAD> va </ HEAD> teglari. —Web-sahifalar nomlarini belgilaydi.

41.<UL> (Unordered List)-tartibga solinmagan ro yxat tegi.

42.<LH> (List Header)-ro yxat sarlavxasini aniglovchi teg.

43.<OL> (- Ordered List)-nomerlangan—tartibga keltirilgan ro"yxat).

44.<DT> (Definition List)-aniglash ro yxatlari tegi.

45.<TABLE>—jadval hosil gilish tegi.

46. CELLPADING-yacheyka ichidagi narsalar va chegarasi orasidagi
masofa.

47. ALIGN-atributi tasvirning nisbiy egallab turgan joyini boshqgarish
imkoniyatini yaratib beradi.

48. ALT-atributi «alternativ matn», deb ataladigan grafik obraz paydo
bolishi lozim bo lgan matn satrini beradi.

49. CELLSPACING-yacheyka orasidagi masofa.

50. BGCOLOR-jadval foni rangi.

51. HEIGHN-jadval balandligi.

52. BORDERCOLOR-ramka rangi.

53. FRAME-jadval ramkasining qaysidir tashqi gismi chizmasini aniglaydi.
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54. CELLPADING-yacheyka ichidagi narsalar bilan ramka orasidagi bo'sh
oralig razmerini piksellarda beradi.

55. CELLSPACING-jadval yacheykalari orasidagi bo sh oraligni piksellarda
ko rsatadi.

56. Void-tashqgi ramkani butunlay yo gotadi.

58. Above-tashqgi ramkaning fagat yugori chizig'i chiziladi.

59. Below-tashqi ramkaning faqgat pastki chizig'i chiziladi.

60. Hsides—tashqgi ramkasining fagat gorizontal chizig'i chiziladi, ya ni yugori
va quyi chiziglari

61. Lhs—tashqi ramkaning fagat chap chizig'i chiziladi

62. Lhs—tashqi ramkaning fagat o'ng chizig'i chiziladi.

63. Vsides—tashqi ramkaning faqat vertikal chizig'i chiziladi.

64. Bax—tashgi ramkaning fagat hamma chiziglari chiziladi.

65. RULES—jadval ramkasini ichki gismining ganday chizilishini ko rsatadi.

66. None-hech ganday ichki ramkalar bo Imaydi.

67. Rows—faqgat gorizontal chiziglar chiziladi, (satrlar orasidagi).

68 Cols—faqat vertikal chiziglar chiziladi, (ustunlar orasidagi).

69. Ale—barcha ichki ramkalar chiziladi.

70. TEXT-matnli maydon

71. RADIO-selektor tugmasi

72. CHECKBOX—nazorat indikatori

73. SUBMIT-anketani jo natish tugmasi

74. RESET-anketani tozalash tugmasi.

75. Microsoft Front Page—Web-uzelni dasturlashsiz tezda yetkazish va unda
professional ravishda tayyorlangan hujjatlarni nashr etish imoniyatini beradigan
maxsus vosita hisoblanadi.

76. Status satri—foydalanuvchiga dastur tomonidan berilishi lozim bo’lgan
barcha xabarlar bu satrda xabar ko rinishida paydo boladi.

77. Page—loyihalash rejimi.

78. Folders—sayt strukturasini aks ettirish rejimi.

79. Reports—sayt to g risidagi zaruriy axborotlarni aks ettirish rejimi.

80. Navigation—sayt navigasiyasi rejimi.

81. Hyperlinks—ichki va tashqi alogalar strukturasi rejimi.

82. Task—topshiriq va masalalarni boshqarish rejimi.

83. NAME-qatorida fayl yoki papka nomi ko rsatiladi.

84. Title—sahifa sarlavhasi yoki sayt qolgan elementlari nomini ko rsatadi.

85. Size lu Type-fayl o"lchami va uning kengayishini ko rsatadi.

86. Modified Datea—soni va qaysidir saytning oxirgi 0 zgarish vaqtini
ko rsatadi.

87. Modified Bu-oxirgi fayl nomi.

88. Cowwents—sharhlarni joylashtirish uchun.

89. All files—sayt barcha fayllarining migdori va umumiy o"lchami.

90. Pictures—sayt grafik fayllarining migdori va umumiy hajmi.

91. Unlinked files—saytning asosiy sahifasi bilan to g ridan-to'gri
bog lanmagan fayllar migdori.
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92. Linked files—sayt asosiy sahifasi bilan bog langan fayllar migdori.

93. Slow pages—30 sekundan ortig yuklanadigan HTML—fayllar miqgdori
(«sust sahifalary).

94. Gippermatn hujjat-bu boshga hujjatlarga o tish uchun aloga bog lovchi
(sso"lka)ni o zida saglaydigan hujjat.

95. Marshrutizator—(roater)-tarmoq  paketlarini  marshrutlash  bilan
shug ullanadigan kompyuter tarmog’i, ya ni paketlarning tarmog bo ylab eng gisga
harakat marshrutlari tanlab beriladi.

96.Protokol-ikki va undan ortiq mustaqil qurilma yoki prosessorlar o rtasida
forma va proseduralarga reklama giluvchi goida va kelishuvlar yig indisi.

97. Resurs—foydalanuvchi ixtiyoriga berilish imkoniyati bor bo'lgan
sistemaning mantiqiy yoki fizikaviy gismi.

98. Server—kompyuter—boshgalarga o0z xizmatini tavsiya giluvchi tarmog
kompyuteri, ya ni foydalanuvchilarning talablari, ( savollari ) bilan shug ullanadi.

99. Server—programma-bitta kompyuter xizmatini boshga kompyuterga
tagdim etish imkonini yaratuvchi tarmoqg kompyuter dasturi.

100. Uzel-tarmogning asosiy vazifalarini bajaruvchi tarmoq kompyuteri.

101. Xost-tarmoq vazifalaridan tashqari foydalanuvchilarning topshiriglarini,
( programmalar, hisoblash ishlari va b.q. ) bajaruvchi tarmogning ishchi mashinasi
ya ni, bosh EHM.

102. SHIyuz—-tarmoqgni har xal kompyuter sistemalari bilan bog lab turuvchi
0 zaro harakatdagi tarmoglararo vosita.

103. PPP ( Post office protocol )-oddiy modem liniyalarini internetga
kirishda ishlatiladigan kanal darajasidagi protokol, ( Analog Slip ).

104. SLIP ( Serial Line Internet Protocol )—oddiy modem liniyalarini
internetga kirishda ishlatiladigan jaxon darajasidagi protokol.

105. UUCP-bir Unix-xoctdan boshgasiga axborotlarni nusxalash protokoli.
Ko plab pochta almashuv sistemalari shu protokolga asoslanib tuzilgan.

106. PAP ( Password authentication protocol )-serverga ulovchi parollar
sistemasi.

107. Servisno'y sentr—internetga ulangan ko plab kompyuter sistemalarini
quvvatlovchi markaz.

108. Clarinet—foydalanish uchun ko pchilik servis markazlari bilan
imzolanadigan katta yangiliklar xizmati.

109. FTP ( Fili Transfer Protocol )-foydali uzatuvlar protokoli;
kompyuterlararo axborot almashuvining standart usuli.

110. Veronika ( Very Easy Rodent-Oriented Vetwide Index to Computer
Archives )-kalit so'zlar bo'yicha internet tarmogining ommaviy arxivida
axborotlarni gidirish sistemasi.

111. E-mail-Internet ning istagan abonenti bilan pochta xabarlarini
almashtirish va xabarlarni uzatish servisi.

112. Fayl-servis—boshga kompyuterga o'z fayliga kirish imkonini beruvchi
kompyuter.

113. Klient-server zaxiralaridan foydalanuvchi kompyuter yoki programma.
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114. Programma-server—0 z mijozidan buyurtma gabul giladi, unga ishlov
beradi va mijozga kerakli axborotni gaytaradi.

115. Portlar-har xil ilova va qo shimchalar bilan alogani gilovchi server
programma nomer, ( yoki port nomeri ).

116. POP ( Post Office Protocol )—protokol «pochtali ofis». Xost va abonent
o rtasida pochta almashuvi uchun ishlatiladi. Abonent talabi bo’yicha ham
almashuv ishlari bajariladi.

117. Xost—kompyuter —internetga mustaqil ravishda ulanish xuqugiga ega
bo lgan kompyuterlar.

118. SMTP ( Simple Mail Transfer Protocol )—xabarlarni jo natish uchun
ishlatiladigan oddiy pochta uzatuv protokoli.

119. ASCII ( American Standart Cade for Information inferchange )-
matnli axborotlarni almashtirish uchun ishlatiladigan amerika standart kodi.

120. MIME ( Multipurpose Internet Mail Extension )—grafikani, audio va
vidiofayllarni ( matndan tashqari ) uzatuvchi elektron pochta.

121. Gipersso'lki (gipersvyazi)-xohlagan serverda saglanadigan hujjatlarga
tayanish, (xavola).

122. Gipertekst—ajratib ko rsatilgan so 'z sistemasi orgali gilaoladigan hujjat.

123. Mazkup togs-tanishib chikish programmasi uchun HTML standarti
tomonidan ta riflangan simvollar tartibi, (yo'l-yo'rig'i ).

124. HTTP ( Hyper Text Transfer Protocol )-gipermatnni uzatuv
protokoli.

125. Brauzer ( Browse )-matn va grafik interfeysli tanishib chiqish
programmasi.

126. Front Page Express-HTML va Web sahifani yaratish va jihozlash
uchun Web saxifa muharriri.

127. Gipermediya—foto audio-fayili gipermatn.

128. 1IJK ( Internet Jumpstart Kit )—Internetga tez kirish uchun vositalar
to plami.

129. ISW ( Internet Setup Wizard )-Internetning ishga tushirish, (
ustanovka ) masteri.

131. Dial-upip—kommutasion liniya bo"yicha seansli ulanish.

132. Border atributi-tasvir atrofidagi (qgalinligini  beradigan
piksellarda).

133. ALIGN atributi-tasvirning nisbiy egallab turgan joyini boshqarish
imkoniyatini yaratib beradi. U quyidagi ahamiyatga ega:

134. left-tasvir chapga suriladi, matn esa uning ong tomonidan
aylanib o'tadi.

135. Right-tasvir o'ngga suriladi, matn esa uning chap tomonidan
o tadi.

136. Top—tasvir joriy satrning yuqorisiga to'g rilanadi.

137. Texttop—tasvir joriy satrning eng baland simvol cho'qqisiga
to'g rilanadi.
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138. Middle—tasvir markazi joriy satrning bazaviy chizig iga to g rilanadi.

139. Avsmiddle—tasvir markazi joriy satr markaziga aniq to g rilanadi.

140.Baseline-tasvirning pastki qirrasi joriy satr bazaviy chizig'iga
to g rilanadi.

141. Botton-tasvirning pastki girrasi joriy satr quyi gismiga to g riladi.

142. Absbotton-tasvirning quyi qirrasi joriy satr eng quyi gismidagi
simvolning quyi gismiga to g rilanadi.

143. COMPACT parametri ma'nosiz yoziladi va mazkur ro’yxatni kompakt
ko rinishida chigarish zarurligini brauzerga biriktirib qo yish uchun ishlatiladi.

144 TYPE parametri ro’yxat satri belgilanadigan znachokni berish (yuklash)
imkonini yaratadi.

145, Java Script-ssenariylarini tuzish tili.

146. <SCRIPT>-tegi tuzilgan ssenariyni JavaScript tilidagi dasturiy kodga
ega bo’lgan tashgi fayl bilan bog lash imkonini beruvchi SRC parametriga egadir.

147. Typeof—inkrement, dekrement, arifmetik va mantigiy inversiya, tip
belgisi.

148. CGI (Common Gateway Interface)—standart interfeys bo'lib, u Web—
server bilan berilgan ma’lumotlar va mahsuslashgan internet—ilovalari o'rtasida
axborot almashinuvini amalga oshirishga imkon yaratadi.
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14.Mustagqil ta’lim topshiriglari

Web sahifalarni yaratish uchun dasturiy vositalar: MS FrontPage, MS Word,
Macromedia Flash MX, Dreamweaver, Fireworks

Ranglar bilan ishlash. Freymlar tashkil gilish. Ro yxatlar tashkil gilish.
Harakatlanuvchi satrlar. Ob ektlar. Hujjatga rasmlar va videotasvirlar o rnatish.
Giperishoratlar. Ichki ishoratlar. Boshqga hujjatlarga ishoratlar.

Grafik ishoratlar. Tasvir xaritasi. BookMark tashkil gilish. Interaktiv formalar.
PHP-dasturida komentariyalar (izohlar). Dinamik o zgaruvchilar. Ma'lumotlar va
ularning tiplari. O‘zgaruvchi tipini o'zgartirish. Operatorlar va ifodalar.
O zlashtirishning go shimcha operatorlari. Solishtirish operatorlari. O zgarmaslar
Funksiyaga murojaat gilishda uning holatini saglab qolish. Argumentlarning aktiv
holdagi giymati. Murojaat bo yicha argumentlarni jo natish

Identifigator yordamida massiv elementlarini yaratish. Strukturali (assosiirovanno’y)
massiv. array() funksiyai yordamida strukturali massivni. Ko p o’Ichovli massivlar.
Konstruktor. AddRow () metodi. AddRowAssocArray () metodi. Output() metodi.
Avlod qgoldirish. Avlod goldiruvchi sinf metodini aniglashtirish. Avlod goldiruvchi
sinf metodini chakirish.

10. Strukturali massiv orgali formaning barcha maydonlariga murojaat gilish. Uzatish

usulini aniglash. HTML matni va PHP-dasturlarini bir sahifaga joylashtirish.

11.Fayl xajmini aniglash. Vakt va sana xakida ma'lumot olish. Fayllarni yaratish va

o chirish. Fayllarni o qgish, yozish yoki qo shish uchun ochish.

12.Ma'lumotga murojaat qilish. So'rovda topilgan yozuvlar sonini aniglash.

Ma’lumotlarni o zgartirish.
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17.Annotatsiya

Ushbu o’quv-uslubiy majmuada «PHPda dasturlash» fanini o’qitish bo’yicha
zamonaviy ta’lim texnologiyalari, ularni o’quv jarayoniga qo’llash bo’yicha
uslubiy tavsiyalar bayon etilgan. Ushbu tavsiyalar didaktik tamoyillar, ma’ruza,
amaliy mashg’ulotlarini o’tish texnologiyalarini ishlab chiqishning usul va
vositalari, ularning muhim belgilaridan iborat ta’lim texnologiya qoidalarini
hisobga olgan holda loyihalashtirilgan. O’quv-uslubiy majmua fanni o’rganish
jarayonida bakalavriat talabalarining mustaqil ishlashini ta’minlovchi o’quv-
uslubiy materiallarni 0’z ichiga oladi hamda talabalar olgan bilimining sifatini
doimo nazorat qilishni ta’minlaydi.

Ushbu o’quv-uslubiy majmua «PHPda dasturlash » fani o’quv rejaga

kiritilgan barcha bakalavr ta’lim yo’nalishi talabalari uchun mo’ljallangan.
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18.Foydali maslahatlar

Shaxsiy kompyuterdan foydalanish qoidalari
Texnika xavfsizligi
Kompyuter o’rnatiladigan xonaga kompyuterlar soniga qarab turib, quyidagi
talablar qo’yiladi: Kompyuter xonasida 5 tadan 20 tagacha kompyuter o’rnatilishi
mumkin. Bizning sharoitimizda uning soni 5 taga teng. Shuning uchun kompyuter
xonasini o’Ichamlari quyidagicha bo’lishi kerak: 6x10x2,8 metr.
Stol va stullarga talablar
Kompyuter xonasida stol va stullarga talablar mavjud bo’lib, stol balandligi
yerdan 68-77 sm bo’lib, stullar esa aylanuvchan bo’lishi kerak va albatta orqasida
suyanchig’i bo’lishi kerak. Chunki stol-stullar 0’z gabariti bilan to’g’ri kelmasa,
foydalanuvchi tezda charchab goladi. Stol va stullar shunday joylashtirilishi
kerakki, ular insonlarga turib yurishga xalagit bermasligi kerak. Bundan tashqari,
o’qituvchi bemalol har bitta tinglovchini oldiga borib, uni qilgan xatolarini
kompyuterda bemalol ko’rsata olishi kerak.
Insonni antropometrik o’lchovlarini xisobga olish
Insonni antropometrik o’lchovlari quyidagicha: o’rtacha balandligi 1 metr 72
sm, yelka kengligi 39 sm, qo’llar yoyilmasi 160 sm. Agarda bu antropometrik
o’lchovlar xisobga olinmasa, tinglovchilar ish paytida bir-biriga xalaqit berishi
mumkin.
Monitordan insonning ko’zigacha bo’lgan optimal masofa
Monitor ko’zdan ozgina pastroqda va 50 smdan kam bo’lmagan masofada
joylashishi kerak. Monitor va ko’z orasidagi masofa 60-70 sm bo’lishi tavsiya
qilinadi, bu masofa kichik bo’lsa, insonni ko’zi tezroq charchaydi. Monitorni
dizayni va rangi o’°ziga e¢’tiborni jalb gilmasligi kerak. Shuning uchun monitorning
sirt tomonida xar xil reklama yopishtirgichlarini olib tashlash kerak. Monitorning
ekrani zangori va ko’k ranglarga bo’yalishi shart. Chunki bu ranglar inson ko’ziga
eng yaxshi ranglardan xisoblanadi.
Kompyuterda ishlash vagtida insonning charchash sabablari
Kompyuter bilan ishlash vaqgtida inson quyidagi faktorlardan charchaydi:
- ekranni yorug’ligi;
- kontrast va fon o’rtasidagi aniqligi;
- kompyuterda ishlash paytidagi issiglikdan nurlanishi;
- kompyuterda nurlanishning insonga ta’siri;
- kompyuter buzugligi.
Kompyuter xonasiga talablar
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Xonaning shipi og-ko’k fon balan oqlanishi, devorlari esa yashil rangga
oglanishi kerak. Bu ranglar va oftob nurlanishi bizga kerakli rang iglimini yaratib
beradi.

Elektr xavfsizligi

Kompyuter xonasida hamma jixozlar elektrotokda ishlaydi, shuning uchun
elektr shikastlanishiga uchrash mumkin. Shuning uchun kompyuterlarni yerga
ulash va yerga ulash himoyasiga talablar hamma kompyuterlarda -elektr
tarmog’iga ulash uchun maxsus sistema ishlatiladi va unda "0" ulash himoyasi
qo’llanilgan. "0" ga ulash himoyasi bu "0" simini korpuslarga bog’lash va har xil
issiglikda ishlaydigan avtomatlarni ishga tushiruvchi sistemadir.

Shaxsiy kompyuterdan foydalanish qoidalari

Shaxsiy kompyuterni ishga tayyorlash va o’chirish tartiblari mavjud.
Avvalambor kompyuterning tarmoqg kuchlanishiga mosligini tekshirish kerak.
Shaxsiy kompyuterlar 220 yoki 110 kuchlanishli elektr tarmoglarida ishlashi
mumkin.

Shaxsiy kompyuterlar uchun kuchlanishning o’zgarishi, aynigsa keskin
o’zgarishlar xavfli bo’lishi mumkin. Shuning uchun maxsus stabilizatorlardan yoki
elektr quvvatining uzluksizligini ta’minlovchi -
UPS qurilmasidan foydalanish tavsiya etiladi.
Maxsus UPS qurilmasi elektr quvvatini
o’zgarmas holda ushlab turadi, hamda -elektr
manbai o’chirilgandan keyin muayyan vaqt
davomida kompyuter ishlashini ta’minlab turadi.
Bu vagt kompyuterda bajarilayotgan ishlarni
tugatish uchun vyetarlidir, masalan, kerakli
ma’lumotlarni  diskka yozib qo’yish  yoki
programmalar ishini tugatish uchun va hokazo.

Sanitariya-gigiyena talablari

Kompyuterda ko’p ishlash, ya’ni uning oldida

ko’p o’tirish insonning ko’zi, qon aylanish sistemasi, bosh miya faoliyatiga zarar
yetkazishi mumkin. Shunga ko’ra kompyuterdan foydalanganda quyidagi
talablarga rioya qilish zarurdir.

¢ O’quvchining ish joyiga tushayotgan yorug’lik tepadan va chapdan tushishi,
displey ekrani va klavishlar ko’zn1 qamashtirmaydigan bo’lishi kerak.

¢ Xonadagi havo harorati o’rtacha 20-24 daraja oralig’ida bo’lishi lozim.

¢ O’quvchilarning shaxsiy kompyuter bilan ishlash vagti 30 minutdan, bir kun
davomida esa 180 minutdan oshmasligi kerak.

O’quvchi kompyuterdan eng kamida 50-60 sm narida o’tirishi kerak.
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Kompyuter xonasida o’tkazilayotgan dars jarayonida o’quvchilarning tana
mushaklarida va ko’zlarida zo’rigish hosil bo’lmasligi uchun 2-3 minutdan iborat
dam berish lozim. Shu lahzalarda o’quvchilarga yengil kuy eshitish, kursida
o’tirgan holda qo’l va bo’yin mushaklari toligmasligi uchun yengil jismoniy
mashqlar bajarish tavsiya yetiladi.

Ko’z va tana uchun jismoniy mashgqlar
Ko’z uchun:
Mashqlar o’tirgan yoki turgan holda kompyuter ekraniga qaramasdan bajariladi.
1-4 hisobda ko’z mushaklarini gattiq tarang tortib, ko’zni yuming, 1-6 hisobda
ko’z mushaklarini bo’sh qo’ying, ko’zni oching (4-5 marta takrorlanadi).
1-4 hisobda burun uchiga qarab turing. Bunda ko’zni charchashgacha olib
kelmang, ko’zni yuming. So’ngra 1-6 hisobda ko’zni ochib, uzoqqa tikiling (4-5
marta takrorlanadi).
1-4 hisobda boshni burmasdan o’ngga garab turing. 1-6 hisobda to’g’riga uzoq
masofaga qarang. Bu mashq ko’zni yuqoriga, pastga va chapga garagan holda
takrorlanadi. 1-6 hisobda qarashni diagonal bo’yicha o’ng yuqori burchakka, o’ng
past burchakka, so’ngra 1-6 hisobda chap yuqori burchakka, chap past burchakka
o’tkazib, so’ngra uzoqga garang (3-4 marta takrorlanadi).
Tana uchun:
Jismoniy mashglar harakatlanish qobiliyatida, asab, yurak, gon-tomir, nafas
olishga va mushak sistemalariga ijobiy ta’sir ko’rsatadi, umumiy charchoqni
bartaraf etadi, agliy mehnat gobiliyatini yaxshilaydi.
20-30 sekund turgan joyda o’rta sur’atda yurish.
Dastlabki holat — qo’llar yonda, oyoqlar yelka kengligida turiladi. 1- hisobda
qo’llar oldinda, kaftlar pastga qaratiladi. 2- hisobda qo’llar yonga, kaftlar yuqoriga
garatiladi. 3- hisobda oyogq uchiga turiladi, qo’llaringizni yuqoriga qilib
engashiladi. 4- hisobda dastlabki holatga qaytiladi (sekin sur’atda 4-6 marta
takrorlanadi).
Dastlabki holat — qo’llar orqaga, oyoqlar yelka kengligiga keltiriladi, tik turiladi.
1- hisobda tana o’ngga buriladi. 2- hisobda dastlabki holatga gaytiladi. 3- hisobda
qo’llarni atrofga yoyib oldinga egiladi, boshi orqaga tomon ko’tariladi. 4- hisobda
dastlabki holatga gaytiladi. 5- hisobda xuddi shuning o0’zi boshga yo’nalishda
bajariladi (sekin sur’atda 4-6 marta takrorlanadi).
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19.Me yoriy hujjatlar

AKT to’g’risida O’zbekiston Respublikasi Prezidenti Farmonlari va Vazirlar
Mahkamasining qarorlari, XTV ning sohagi doir meyoriy hujjatlari:

e O’zbekiston Respublikasi "Ta'lim to’g’risida"gi Qonunining
26-moddasida «Ta'limning ilg’or shakllari va yangi pedagogik texnologiyalar
ta’lim jarayoniga joriy etilsin» deyilgan (1997-yil, 29- avgust).

e O’zbekiston Respublikasi Prezidentining "Kompyuterlashtirishni yanada
rivojlantirish  va axborot-kommunikasiya texnologiyalarini joriy etish
to’g’risida" 2002 yil 30 maydagi PF-3080-son Farmoni

e Vazirlar Mahkamasining “Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish va
axborot-kommunikasiya  texnologiyalarini  joriy  etish  chora-tadbirlari
to’g’risida”gi 2002 yil 6 iyundagi 200-sonli garori

e O’zbekiston Respublikasi Prezidentining “Axborotlashtirish to’g’risida”gi 560-
I1 Qonuni 11.12.2003 y.

e O’zbekiston Respublikasi Prezidentining «Axborot-kommunikasiya
texnologiyalarini yanada rivojlantirishga oid qo’shimcha chora-tadbirlar
to’g’risida» 2005 yil 8 iyuldagi PQ-117-son garori

e Vazirlar Mahkamasining Kompyuterlashtirish va axborot-kommunikasiya
texnologiyalarini  rivojlantirish  bo’yicha Muvofiglashtiruvchi  Kengash
tomonidan tasdiglangan “Axborot texnologiyalarini qo’llash, Internet
tarmog’idagi axborot resurslarini tashkil etish va doimiy tarzda yangilab borish
bo’yicha chora-tadbirlar” 2005 yil 12 avgustdagi

e O’zbekiston Respublikasi Prezidentining “O’zbekiston Respublikasining jamoat
ta'lim axborot tarmog’ini tashkil etish to’g’risida”gi 28.09.2005 yil PQ-191-
sonli Qarori

e Vazirlar Mahkamasining “Axborotlashtirish sohasida normativ-huqugiy bazani
takomillashtirish to’g’risida”gi 2005 yil 22 noyabrdagi 256-sonli Qarori

e Vazirlar Mahkamasining “ZiyoNet axborot tarmog’ini yanada rivojlantirish
to’g’risida” gi 28.12.2005 yil 282-sonli Qarori

e Xalqg ta'limi vazirligining “Xalq ta'limi tizimida axborot resurslari hamda ularni
shakllantirish, ulardan foydalanish to’g’risida”gi 03.03.2006 yil 51-buyruq

e Xalqg ta'limi vazirligining “2006-2007 o’quv yilini AKT dan foydalanishda
pedagog kadrlar salohiyatini oshirish o’quv yili” deb nomlash to’g’risidagi 2006
yil 3-avgust 6/5-sonli buyrug’i

e Vazirlar Mahkamasining “Davlat va xo’jalik boshqaruvi, mahalliy davlat
hokimiyati organlarining Xalq ta'limi vazirligining “Fanlarni o’qitishda yangi
zamonaviy usullarni qo’llash bo’yicha o’qituvchilarni masofadan o’qitish orqali
malakasini oshirish kursi sinov moduli materiallarini yaratish hamda sinov
moduli namoyish kursini tashkil etish va o’tkazish to’g’risida”gi 07.05.09
yildagi 120-sonli buyrug.
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Xalq ta'limi vazirligining “Xalq ta'limi vazirligi tasarrufidagi pedagog kadrlarni
qayta tayyorlash va malakasini oshirish institutlarida masofaviy o’qitish orqali
malaka oshirishni tashkil etish haqida”gi 3.08.09 dagi 202- sonli buyrug’iga
ko’ra 2010 yilda, tajriba tariqasida Farg’ona, Buxoro, Samarganda viloyat va
Toshkent shahar PKQTMOIllarda o’qituvchilarni masofadan o’qitish orqali
malakasini oshirish kurslari tashkil etildi.

Xalq ta'limi vazirligining “Xalq ta'limi tizimidagi muassasalarda kompyuter
texnikasidan foydalanish samaradorligini oshirish to’g’risida”gi 19.08.2008 yil
223-buyruq

Xalq Ta'limi Vazirining “O’zbekiston Respublikasi umumta'lim maktablarini
axborotlashtirish™ loyihasi doirasida malaka oshirish kurslarini tashkil qilish
to’g’risidagi 2010 yil 7 oktyabrdagi 238-sonli buyrug’i

Xalq ta'limi vazirligining “Umumta’lim maktablarida faoliyat ko’rsatayotgan
o’qituvchilarni zamonaviy AKT dan foydalanish bo’yicha malakasini oshirishni
tashkil etish to’g’risida”gi 2011 yil 23 martdagi 61-sonli buyrug’i

Vazirlar Mahkamasining ‘“Axborot tizimlarini boshqarish va qo’llab -
quvvatlash axborot xavfsizligini ta'minlash, kompyuter texnikasi va axborot
texnologiyalaridan foydalanish to’g’risida”gi 27.10.2011 vyildagi 289-sonli
Qarori

O’zbekiston Respublikasi Prezidentining 2012 yil 21-martdagi “Zamonaviy
AKT larni joriy etish va rivojlantirish chora-tadbirlari to’g’risida” gi PQ-1730-
sonli garori

Xalg ta'limi vazirligining 2012 yil 28-martdagi O’zbekiston Respublikasi
Prezidentining 2012 yil 21-martdagi “Zamonaviy AKT larni joriy etish va
rivojlantirish chora-tadbirlari to’g’risida” gi PQ-1730-sonli qarori bajarish
to’g’risidagi 89-sonli buyrug’i

Xalg ta'limi vazirligining 2012 vyil 2l-apreldagi “Umumiy o’rta ta'lim
maktablarida faoliyat ko’rsatayotgan o’qituvchilarning zamonaviy AKT laridan
ta'lim jarayonida foydalanish bo’yicha malakasini oshirish to’g’rsida” gi 125-
sonli buyrug’i
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20.Muallif hagida ma’lumot

Jakbarov Odiljon Otamirzaevich, Kasb ta'limi (Informatika
va AT) kafedrasi mudiri, texnika fanlari nomzodi, dosent.
Axborot texnologiyalari, dasturlash hamda web dasturlash
bo'yicha mutaxassis. 60 dan ortiq ilmiy —uslubiy ishlar
muallifi, dasturiy mahsulotlar yaratish bo'yicha 4 tadan ortiq
guvohnomalari mavjud. 10 dan ortig Kasb ta'limi
(Informatika va AT) bo'yicha magistrlik dissertasiyalariga
rahbarlik gilgan.

G'oyipov  Umidjon  G'ulomjonovich  Kasb  ta'limi
(Informatika va AT) kafedrasi assistenti. Axborot
texnologiyalari bo'yicha mutaxassis. Dasturiy mahsulotlar
ishlab chigish bo'yicha 1 ta guvohnoma muallifi. 15 tadan
ortig ilmiy-uslubiy nashrlar muallifi.
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