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KIRISH

Ushbu dastur xalq xo'jaligini turli sohalarida shaxsiy kompyuterlardan oqilona
foydalanish uchun zarur bo'lgan dastur ta minotlarini yaratuvchi malakali
dasturchilar, muxandis-pedagoglarni tayyorlash asosiy magsadidan kelib chiqqan
xolda, talabalarni, bo'lajak mutaxassislarni shaxsiy kompyuterning vizual dastur
ta'minotlarini o"rganib yetuk muxandik-pedagog bo'lishlariga erishishdan iborat.

Shuningdek, bu yo'nalishda o qiyotgan hamda bu fanni o' zlashtirishni maqgsad
gilgan talaba o'z bilim va ko 'nikmalari bilan turli xil sohalarda, jumladan ta’lim
sohasida o'z bilim va malakalarini yanada oshirib borib, vizual dasturlash tillari
asosida o'z imkoniyatlarini yanada oshirish uchun katta imkoniyatlarga ega

bolishlariga asos bo'lib xizmat giladi.
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®anHuKr YKyB nactypu Onuii pa ¥pra maxcyc, xacG-XyHap Tabaumu YKyB-

ycny6uii Gupnammvanapy daomaTunn MyBoduknawrupysun Kenramnuur 2011
i «99 W&aam «_© » - COH MaxIMC GagHu GMIaH MabKy/LIaHraH.

DaHHUHT YKYB AacTypu Hamanran myxauamcamk-nenaroruka WHCTHTYTHAA
HuTab YMKUIIN. 2
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XKaxbapos 0.0. — “HUndopmarnka sa AT Kadenpacu myaupn, JOLEHT,
T.0.H.
Hpuckynos C.
— “Hupopmarnka a AT" kaenpacn NOLUEHTH, T.(h.H.
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Camartoe b. — HamJlV «Amannii maremaruxa sa ATy Kadenpacu

MYJMpPH

Xoxuboes B. — Hamanran myxauamcauk-nesaroruxa UHCTUTYTH “Onuii

MaTeMatnka” kadeapacu myanpu, 1.1, rnpodeccop.

®DaHHUHT YKy Aactypu Hamawran MyXauaMcimMk-nenaroruka HMHCTHTYTH
Hnmuit -ycny6uii kenrawmna tascus kunHras (2011 jiun L& 08 Aaru
«7_» - coH/IH GaéHHOMA)




Kupum

Ywéy nacryp xank XYKUMIMHM  TYpAM  coXanapuga  waxcii
KOMTbIOTEpIIapAaH OKHUIOHA oiinanannm  yuyy 3apyp Gymram nacryp
TabMHHOT/IAPHHK SPATYBYH MAaJaKkaiu AACTYpuHAap, MyXaHIMc-NeAaroriapHu
Taii€praw acocuit Makcammmas kenu YMKKaH Xxonna, Tanabanaphu, G¥nakak
MYTaxacCHC/IapHH IIAXCHH KOMMBIOTEPHHHT BH3yal AacTyp TabMHHOTIApHHM
ypranud eTyk myxaHamuk-nenaror OYnuuwnapura spummnnas ubopar.

Lyuunnsraek, 6y #yHanumaa Yxuérran xamua 6y dannn Yanawtupumuu
MaKcaa Kwiral tanaba ¥3 6unmum sa KYHHKManapyu 6unan Typam xun coxasnapaa,
KYMIIalaH TawBIuM CoXachaa ¥3 Guaum pa Majlakanapuhu sHana ommpud Gopuo,
BU3Yall fnacTypraml TMANApH acocuna ¥3 HMKOHUATIADMHH AHAJA OLIMPHMLI YqyH
KaTTa HMKOHHMATIApra ara 6yiMunapura acoc Oymb xu3mar Kunamu.

VKyB anunnnr makcaan pa Bazugpanapu

Vkys anunuEr Makcaam — TanabanapHu HHTEpHeTAa Muam GHiay 6upra
yiapra MOC paBHIIAA TYPAH Xun AacTypaail THANapuaa amanuii aacTypnap
OOFNAMHHH SPATHII TEXHOMOMUSCHHH OMAMIIIAPH, WYHHHTEK, Oy #HyHanumna
Vku€tran xamaa 6y dannnu Y3nawTHpHIIEN Makcan Kuaran Tanaba V3 OunuM Ba
KYHMKManapn GWmaH Typnm xun CoXanapna, XymjaaaH TabiuM COXacuia ¥3
ounum Ba MalakanapuHu sHaza OwMpHG Gopwo, BH3yan nactyprnawl Tuanapm,
Xycycan Visual Basic o6sextny AACTyplail THAM Ba XOKa30 TH/IAp acockaa V3
Ounumnapunm sHaga OIUIMPHLL y4yH KaTTa HMKOHHATIAPTa 3ra 6V mw,

Vkys baHuHuEr Basudanapy - auun yanawrupuw Hatuxacuna Yau
Vranurau dau 6¥iinua TYPAH Xujl aManmuil 1acTypaapHu Eku TH HMKOHHATIapHHA
AHana KeHralTHpa OMMW Ba aManuéTna Ky/inaiu WMMKOHMSTHTA 3ra Oy nuui.
Ulynunraek, suru nenarorux TCXHONOTUANAPHH YKYB KapaéHHra TYpIM Xuajaru
caxuanap &Eku maxcyc CTCHAIap  acocMaa Kynjalll HATHXacuma Karra
HUMKOHUATAApra 3ra 6y namu.

Dau 6yiinua Tanabanapuunr 6uaumnra, KYHHKMA Ba
MajlaKkacura KViniaaaurau Tanabaap

«Busyan pacrypnaw THINapu» YKYB (aHuuu Yanawrupunr kapaéumuna
amaira OWHMpHIaTHIad Macananap aoupacuaa Oaxanasp:

Visual Basic AaCTypnauwl  THIMHH  VpraHuil  JaBoMuaa XyYCyCHAT Ba
XOAMCANAPHH TylyHa[U Ba KOMIIOHETIap/IaH (olnananmuny Gunuuu Kepak;

Crarnapr pyHkumanapaan dorinananné maremarux uponanapuu eunw yuyy
AacTypnap spata oM, Typau Kapa€Hnap yuyH nactypnap sparui, TYPIH
XHINaru KalaBaulap XOcMa Kunagd. YHu Taxpupiawi, BH3yan Tuanap ea
yonyonapuu TywyHum Ba Y3u suru yeny6 sparuu, AacTyp yuyH cTaHmapr
KyTyOXoHanapnau ¢oiizananum sa sHry KYTYOXOHa apatuii, Tunu Mabiym
6¥nran Gapua $aitnnap 6unan winaii onuw KVHUKManapuza s2a oyauuu Kepax.

Ipaduk ycynnan dolinananud xap Tomonra XapakaTJlaHyB4Y¥ OOBEKT XOCHI
Knna onamu. Mabaymotnap omGopuam Tamikmn KHTHI, SAPaTHATaH NacTYpHH



Oouika KOMNbIOTEpapra YpHATHIL ydyH AMCK XOCHI KWJIA Ol MalaKkalapuza
20 OVAUIMU KepaK. - -

@anHuHTr VKYB peskagarn 6omka gpaunap ﬁmau y3apo
DOFIMKIMIH Ba yeayOuii KUXaTAaH y3BHI KeTMA-KeTIHIH

«Busyan jacrypnaml  THanapu» dann acocuit HMXTHCOCIMK  (aHu
Xucobnanub, YKyB pekacuia pexanaliTHPHITAH MareMatuk Ba Tabumit (onwmii
marematuka, @Qusmuka, uHdopmatnka Ba AT, Maremaruk gactypnam Ba
ONTHMANNAITHPULI  yCyinapH), ymymkacOuii (kac6 wmaxopati; Xucobnam
TUZHMIIADUHUHT HH(POPMALMOH acOCNapH, KOMMLIOTEP TAPMOKIAapH Ba YHMHT
pecypcsiapu; IXMHHUHr nepudepuk Kypuamanapy; Taxpuba HaTHXKATAPUHA KaiiTa
Wmiam - ycyanap,  of0bexkTra  MyJDKalaHraH  jacTypiail;  AacTyphain
TEXHOJIOMACH, MabAyMOT/nap Ba OwiuMnap 0a3zacH Ba X..K.) Ba MXTHCOCIHMK
(coHnm ycynnap Ba anropMT™Miap; Maremaruk mozeiamTupuui Ba AJIB Ba X..k.)
thannapuaan erapau OUIMM Ba KYHHKManapra sra 6¥ MIuinK tanad stunany.

@aHHUHAT HILIA0 YHKApHIAATH VpHU

Mabaymkn, Kaco tavaumu (Mudopmarnka Ba AT) Tabanum iyHanuimmna
TaBIMM OnaéTraH Tanabanap acocaH Kach-XyHap KOJUISKIAPUHWUHT MYXaHIMC-
neparornapu 6yaub etmwanu. By gannunr Yanamtupum HaTwkacuaa Tanabanap
Visual Basic macTypnam TWAHM Ba YHHHT MMKOHWAT/ApMHH Ypramamunap pa V3
OMANMAAPHHM TYPAM XHJ aManui MacajlaapHi e4ull Y4YH JACTYpHil TabMHHOT
cuparuaa mawawy THAAaH  Qoilimanasmmnapu  konaeepca,  KacO-XyHap
KOJINIEKHMHT Tanabanapura AHIM NENArorHK TEXHOMOTHANAP acOCHAA THIHMHT
HMKOHHMATJIAPHHU YpraTuuLuiapy MyMKHH OYnanu.

Ulyuunr yuyw ywdy dan acocuit nxtucocnuk ¢auu Xucobnauuo,
HUndopmaruka Ba axOopoT TeXHOJNOrMSAapH HYHAIHIIMAA TabjiMM ONAETraH
TanabanapHMHr amaiuii MacananapHy euMiliaa acocHil KypoanapuaaH Oupu
Gynra aacTyphawl THIJAPHHH MyKamMasn GHIMILIAPH TACABBYP OJIAMMHM AHAnA
KeHraiHMiIK Ba MycTakua Gukpnab ¥3 roanapuun osra cypuiunapuaa acoc 6yim6
XH3MAT KHAaaH.

@aHHH YKHTHINAA 3aMOHaBHIT axbopoT Ba
NeAaroruK TeXHoIorusaap

DaHHK YKUTHILLA SHTH NEarOrHK TEXHONOTHIApHH KY/iaw TanabanapHu
¥3 ycTuaa MyCTakWsl MILJIALIMHK AHANA KyYaHTHUPHIL Ba TAaKOMWLUIALITHPHILAAH
ubopar. Hatwxkana TanabalapHHHT  KOMILIOTEP CABOAXOHIMIH  OILAMM,
anadmérnap Omnan kynpok vuiad ¥3 GunumnapuHu GOMMTANM, TacaBBYpP ONaMM
AHAAA KEHrasn Ba MyCTakui GUKpab 3 FOANapHHHU OiFa CYPHILHHM Ypravaau.

Mabpysa mapcnapuna acocuii Hazapuil TylyHyanap Oepunanu, yMmyMHil
KOHYHHATNAp, OOBEKTIM  JacTyplallHMHT  YMyMHii  CTpYKTypacH  Ba
OOBEKTAAPHUHI  XYCYCHAT Ba XOJAMCAnapH TYWIYHTHpUNaaM, (annapapo y3apo
OOFIMKNIMK TYWYHTHPUAanu, TaxpuOa Ba amMaiMii MalWFyJoT/iap yuyH Kepakiu
Oynran roanap, TexHonorusanap a ycynanap 6epuiauu.




Taxpuba mawrynoTnapuaa Hasapuit KOHYHMAT/IAD aMana TeKWMpHo
Kypunangu Ba Taxpuba OMIMMHMHI ACOCH IKaHIIHIH xaxmlaru TYIIyHYanap
LWAKJUTAHTHPHIAIH.

Amanuii MawrynoTiapaa Hasapuii onrad OMAMMIApMHM amania CuHab
KYPHII YYyH KHYHK-KMYMK TOMUMPHKIApP AcOCHAA aManuii KUXATAaH THITHH
ypraHa Gopub, TypaM KYpHHMIIZArM Macalanap €YHll TEXHONOTHANApH
YpraHunanu.

AYIMTOpMANaH TaWKapu MYCTAaKWi Wil TanabanapHu  ayauTopus
Japcnapuaa oinraH OWAMMIIADHHM MyCTaxKamaall, YHM YyKyplalTHpuil Ba
MXKOAWH QUKPNAIIHY WAK/UIAHTHPHII MABHOCKIA TAIIKW STHIAIMN.

«Busyan pactypnam THAnapw» (aHWHM YKHTHID KapaéHMaa SHIM
NEJaroruK TEXHONMOTHANApAaH QolaanaHuil MMKOHMATIAPH KyiHAaruiapaaH
nbopar 6ynanu:

® Tyna y3nailTHpULI TEXHONMOTHACH K342 TYTHATAHIMIH;

* VKYB MakcaanapMHM Hasopar (TecT) Ba amanuii TONMILMPUKIApra
aHIaHTHPUNTAHTATH,

® MyaMMmOIM ycyJ (macana, TOMUHpPHK, Ba3suda, CaBoj, Myxokama Ba
OomKanap) Ba  XaKMKATHH  MMMHTALMOH  MOJEAlTHPHIL
acocnapraan (oiinananuIHILIM;

® TasH4 ubopanapra acociaHraH €ma Mil OpKaaM Ha3opaT MIUIAPUHH
yTKazuu TH3UMKIAH GoiiananuInILIK;

* uHTepdaon ycyuiapaad caMapanu QoiiaanaHuaHm.

Macaiai, MyamMmonM Mabpy3a MarTHiapH Ty3ub, yma acocuaa Mmabpy3a
Aapcnapunu onub Gopuil, Taxpuba Ba aManuii MaWIFYNOTAApAa SHIUM NMEJATOrMK
TEXHOJNIOTHAHHHT WHTEPAKTHB yCyInapuHHHr (Bewn amarpammacu, Knacrep,
CemanTuk xycycuatnap Taximi, KoHuentyan xansan sa 6owkanap) 6Gupuaan
(oiinanannu, Typau Xunnars TOMIMPHKIAP acocuaa web caxudanapuu apatuim
Ba yNIapHH TAKOMHILTALITHPHIL MaKcaara MyBoGHKIup.

ACOCHH KHCM

DaHHHUHT HA3APHH MAIIFYIOTIAPH MA3MYHH
Visual Basic MyxuTh.
Visual Basic i YpHaTHin Ba munarum.

Hactypnapuy kaiita wwnam Gockuunapu.  Visual Basic ywmur naitno
Oynnw 6ockuunapyu. Anropurmaap Ba xacrypaap. Visual Basic Tunu. Visual Basic
MyXutH.  Visual Basic wu ypratmi Ba wmwnatuu. Byiipykiap meHroc.
Komnonent nanutpacu. Visual Basic oiinacu. [Jactyp dopmacu. Jlactyp koam.
Visual Basic na nactnabxu amannap. Visual Basic na Gownanruy amannap ea
npoexktnap. Jlactyp MarHMHMHI yMyMHuit KypuHuuiM. Visual Basicw wwira
toknaul. Jlactyp Gaxapunaérranna 103 Oepaaurad xatonuknap. Visual Basic na
KOMNOHEHTNap. Xycycust Ba xoaucanap. Komnowewt tyurywuacu. Crawpaprt
KoMnoHeHTnap. ®opma xycycustiaapu. @opma xoaucanap. YMymuii XycycusT Ba
xoaucanap.

[

10



Visual Basic aactypaam tinau snementiapn

§'3rapysqm1ap. Masnymotnap Typu. 5'/3rapy3qm1ap. KoncranTanap.
Amannap Ba ynapuu Sepuinui. Ctanaaprt dyHKuManap. By#pyknap. lllapraap.
Tannam ycynmapu (If, Select Case). Llukn oneparopaap (for, Do...Loop).
benrunap ea carpnap. Bearn karranmuknap. Carpnap 6mnan wmutam. Tun
yarapTupyBun oneparopnap. MaccHenaphy b/10H Kumum. Bup Ba ki Yiuosmm
Maccuenap. MaccHB S/eMEHTNIApUHM KHMDWTHILI Ba MAcCMB YCTHAA amasnap.
Maccus ss1eMeHTIapMHK TapTHONALL.

Visual Basicaa npoueaypanap a Gpyukumsnap 6uian mmaam.
Moayaaap

lNpouenypara mypoxaar kuawmil Ba yHaaH (oiaananuml. [Tpouenypa-
dyHKunsnap. [Napametpnu Ba napametpcus npoueaypanap. [lpouenypa-
(GYHKUMAHM YBIOH KWIMIL STHIM THTIAD XOCHJ KHJTHLLL YTKasunyBuu THNiap.
Opanuk tunnap. Esyenap. Esyenapuu xocun kwmmm. Monyanap. Craunapr
Moaysnap. SApatuaysun Moayanap. Moyiiu AacTypiap Ba ylapHu TAuikui STHL
ycynnapu. DofiananyBuu MOZY/AIApH Ba YHM SpaTHil iyanapu. Cung. OObekr.
Yenyd. Uukancynsuus. Aoz koagupuur. Momumopdusm ea BHpPTYyan ycysnap.

Visual Basicaa ¢aitinap 6unan nouram
Visual Basicna ¢aiin Tamkun kunuw. daiinnapHu SHMH TAKAA KWIWL,
yxuw Ba €301 TEXHONOTUACH. MabiymMoTnapuu daiinra &3uur Ba YKuw. Daiinnap
Ounan wmtaw, ¢aitniem E3Mm Ba VKM YUyH oumw, ¢aiin MWMHM sSKyHIauw.
Busyan aactypnaw THaMra KHpum.

Visual Basic HuHr rpadgux nMKoHHATH

Visual Basic HMHT rpaduK MMKOHUATIApH. FEOMETPHK (urypanapuamn xocun
KWIHIL. XapakaTiH TaCBUPAapHA XOCHN KWini. dopManarn axGOpOTHH YH3MK,
pamkanap Ba (ppedimnap €pnamuna rypyxnaw. rpaduk TacBHpIH axbopoTnapHu
Ky, ¢popmara TacBMpaapHu YpHaTii Ba winnau. Picture OouKapyB 1eMeHTH.

Image Gowkapys snemenTu. doiinananyeuu untepdelicunn Kaiita uunam.
WnTtepdeiic Tuniaapu, snemeHtnapu (MEHIO, KypuaManap nasemn, MYJIOKOT
o#inanapu) CommonDialog.

AVl  ¢opmarnnarn  Buneodaiiinapuun wxpo sTTMpmm. MMControl
Oowkapye anementh. Visual Basic ma myabtumenma HMKOHMsiTAapu. MCI
nHTEepdeiicn.

Masaymoraap omGopu. Epaavun tTusumun SIPATHII TEXHOJIOIHSICH.
MabiymoTaap OMGOPHHMHT Ty3uAMIK. MabayMoTiaap OMOOPHHH ApaTHLLL.
Mawnymotnap OasacHHy KYpull Ba Taxppiail. Masnymornap omGopuaan
€3yBIapHH KWAMPHIL Ba TaXpHpiam ycyiiapy. Spatunrau AacTyp yuyyH €pnamuu
(Help) Tu3nmunn spatuu.
Epnamun TH3MMHM SPaTHII TEXHOMOTHSCH. Epaamun Tmaumaaphn acocuii
nactyp 6unan 6ornaw. Epnamun tTHaumen acocuii JacTyp y4yH aXaMHSTH.

6
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Visual Basic aactypaam Tiau sjiemMenTiapn

§'3rapy3quap. Masnymornap Typu. §’3rapysqw1ap. KoucranTanap.
Amannap Ba ynaphu Gepunumn. CTanaapt dysKuMsanap. By#pyknap. lllapraap.
Tannam ycynmapu (If, Select Case). Llukn oneparopaap (for, Do...Loop).
benrunap ea carpnaap. bBearm karranmknap. Cartpnap Gunad wmutam. Tun
yarapTupyBun oneparopsiap. MacCHBIApHM IBAOH KHIIMIL. bup Ba kyn ¥nuorsm
Maccupnap. MaccHB 37eMEHTNapMHM KMPHTHMII Ba MAcCMB YCTHAA amaap.
Maccus 3nemeHTIapuHK TapTUbIan.

Visual Basicia npoueaypanap Ba pynxumsnap 6uian mmaam.
Moayaaap

lNpouenypara mypoaar kuwiuin Ba yHaaH ¢oiianasmm. [Tpouenypa-
dyHKuManap. ITapameTpin Ba napameTpcus npouemypanap. [Tponenypa-
(GyHKUMAHM 3BIOH KUAMW. SIHFM THRNAP XOCH KHIHLU. YTKasunyBun THMiap.
Opanuk tunnap. Esyenap. Esysnapuu xocun xwmmm. Monynnap. Craupapr
Moay.nap. SAparuiysuu Moaysnap. Moayanu gactypiap Ba yfapHu TamikKui 3THID
ycynnapu. Doiijananysus MOLYAIapH BAa YHHM SpaTHil aynnapu. Cundg. O6bekT.
Yenyd. Mukancynsuns. Apnoa konaupuuw. IMomumopdusm sa BHpPTYan ycyJuap.

Visual Basicaa dainap Gunan nmaam
Visual Basicna daiin Tawkun kunuw. DaiiinapHu SHMH TAWKA KWIWLD,
Yxuw Ba &3uw TexHonoruacH. MabaymoTnapuu gaiinra &3um a Ykum. @ainnap
Omnan wuwtaw, dainnu €3mm Ba KM yuyH oumm, Gaiin MwWHHEN SKyHNaW.
Bu3syan nactypnaw THAMra KHpui.

Visual Basic HHHI rpaduKk HMKOHHATH

Visual Basic HuHT rpaduk HMKOHHMATIAPH. reOMETPHK (urypanapuamn xocun
KWIHIL. XapakaTi¥ TaCBHPIapHH XOCHN KWiHI. dopmanard axGopOTHH HYH3MK,
pamkanap Ba (ppeiimnap €pnammia rypyxiaul. rpadMk TacBHpIH axbopoTnapHu
Ky1uuul. popmara TacBMpAapHH YpHaTHIL Ba winant. Picture OONIKapYB IEMEHTH.

Image Gowkapys snementu. Poiinananyeun unurepdeiicnuyn Kalita uunam,
Wntepdeiic Tuniapu, snemeHTiapn (MeHIO, KypuiManap naHemm, MYJIOKOT
oiitnanapu) CommonDialog.

AVI  dopmarunarn  suneodaiinnapuu  mxkpo srrupum.  MMControl
Oowkapys anementn. Visual Basic ma myabTuMenma HMKOHMsTAapH. MCI
nuHTepdeicH.

Masaymoraap omGopu. Epaamun tusumun SIPATHII TeXHOJIOTHSICH.
MabaymoTnap oMGOPUHMHT Ty3HAHIIK. MabayMoT/Iap OMGOPHHH spaTuiL.
MasnymoTnap GasacuHu KYpull Ba Taxpupaai. Masnymornap omGopuaan
€3yB/IapHH KMAMPHIL Ba Taxpupram ycyjiapu. Slpatuirau AacTyp yuyH €pnamuu
(Help) Tu3umunn spatuu.
Epramuu TH3MMHM SPaTHII TEXHONOTHSCH. Epnamun Tvsumnapuu acocuit
nactyp 6unan Gornaw. Epnamun THauMEn acocwuii JACTYp YYYH aXaMHsATH.

6
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Amanuii MawfFynoTIapHM Tawkun ST OViiMua kadeapa npodeccop-
VKHTYBUMIIAaDH TOMOHMIAH KypcaTma Ba TaBCcHsJiap Muwiab uYuKMIamn. YHaa
Tanabanap acocuii Mabpy3a MaB3yiapu OViiuua onrad 6unuM Ba KYHMKManapHHU
amManuii Macananap eyuil opkanu sHana Oodutamunap. lllyHumHraex, napciamuk Ba
¥KyB KyinaHManap acocuaa tanabanap OunumiapuHH MyCTaxKamJallra 3pUuimLl,
TapkarMa MarepHaUtapAaH ¢o#inanaHuil, WIMHA MaKoianap Ba TE3HCIApHU 4on
9THII OpKany Tanabanap GHAMMMHM OIIMPHIL, Macananap e4uil, massynap 6¥iinya
Kyprazmany Kyposiap Taiépnaw a 6oumkanap TaBcHs 3THIANM.

JlaGopaTopHs HILIAPHHH TAWKKHA 3THI 6Yiinya kypcarmanap

JlaGoparopus mimnapu Tanabanapaa Mabpy3ana kenTupub yrunran 6yaumnap
6¥iinua Visual Basic nactypnam THAM MMKOHMATIAPHHH aMainii )KMXaTAaH TypJiu
XMl Macananap y4yyH NacTypHil TabMHHOTIApHH SpaTHIl acocuia KYHHKManap
xocun kunuHanu. Jlactypnam TuaM €paamMuaa MateMaTHK-(DM3MKa MacanalaprHH,
rpaduK MMKOHMATNAPHH, MabidymoTnap Oazacu OunaH WmTaWIHK  Xamja
KOMMBIOTEP MMKOHHATIApWHHM fHana owmMpuml Oyiuua tanabanapHuHr amanuii
KYHHMKMa Ba MazaKanapy XOCHJT KUJTHHATIHN.

JlaBopaTopus MUUIAPHHUHT TABCHSA 3THIIAIMTaH MaB3yiapH:

1. Visual Basic HM ypHaTMIl Ba YHMHF MyXWTH OWIaH TaHWmMm, YpHAaTHII
ycyanapu. VB na OupuHYH npoekTHM spatvil. JlacTyp MaTHMHM KYpuil.
®opma 0OBEKTIAPHUHUHT XYCYCHATIAPUHH YpraHuil. SipaTuiarad JacTypHUHT
xoaucanapy Ba yciaybnapy Ownan Tanumum. dopmanu  Gowkapys
3/1eMEHTIapH HMKOHMAT/IADH OMNaH TaHWIKm. V3rapyBUNIADHUHT THILIApH
Ba Y/IAPHH JAcCTypJa SPaTHINHM Ypranuml. Y3rapyBuniapHy YJI0H KHIHII Ba
ynapnan ¢oiaanasum. KoHcrawTanap, ynapHM spaTHml Ba JacTypiaa
niunaTud Kypum.

2. Ulaprnap. Tawnam ycynnapu (If, Select Case) OyiipyknapH kaTHawras
nactypnap sparum. [lukn oneparopnap (for, Do..Loop) yuyH Typau
JacTypuii TabMHHOTAap sApatuml. benru xarranuknap OmnaH Oyipyknapw.
Carpnap Ounan wuwiam Oy#imya nactypnap spartuul. THn y3rapTHpyBYH
oneparopnap Ba yjaapHu dQopmatnapy. MaccuBiapHH 3BJIOH  KHJIMII
Oyiipyknapu. bup Ba kynm ¥yA40BAM MACCHMBNAPHM 3BJIOH  KHIHIL.
MaccHBnapH#H b/IOH KNI YPHH Ba ynapaaH jactypaa dornananuu.

3. lNapamerpau Ba napaMeTpCH3 TMpoUEAypanap Y4yH JacTyp sApaTwil.
IMpoueaypara MmypokaaT KHAMII Ba YyHaaH ¢oiinanannm. IIpouenypa-
yskumaHu 3bn0oH Kunum Oyipyknapu, ynapra oua Aactypsap spaTHill.
DyHKUMATa MypOoXKaaT KHJIHII Ba YHA2H (oinananmi.

4. ®ainnap Ounad wmnaw Oy#ipyknapn. PaiinHn €3uw Ba YKUII Yy4yH O4MLI
Oytipyknapu. Paiin wmMHM skyHnamw Oydipyru. Jlactypuii TabMuUHOTIA
cuHoBAaH VTkasuw. doHnananypuu unHtepdeiicun KaiTa Hinaw AyanapH.
Wnrepdeiic Tuniapu, aneMeHTIapu (MeHIO, KypHAManap NMaHelH, MYJIOKOT
oitnanapu), CommonDialog Oyitpyknapu acocuaa AacTypHii TabBMHHOTIAAp
ApaTHul.

5. VB nuur rpadux umxoHusTaapu. ['eomerpuk durypanapHy XOCHN KHJIHIL
Oy¥Wipykiapy Ba WMKOHMAJApH. XapakaTjd TacBHP/JIapHH XOCHJ KHIIMIL
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JAacTypiapuHy Ty3ull. VB - HHHr MYJALTUMEIMAIM UMKOHHATIAPH YUYH
JacTypui TabMMHOT #paTull. SlpartwiraH nacryp yqu épnamun (Help)
" TUSUMMHH SPaTHILL.

MycTaKHI HIIHA TANKKI S THIIHHHT
WAKIH BAa MA3MYHH

Tanaba MycTakun HIUHM Tal€pramwiaa MmyadsH (QaHHHHT XYCYCHATIApHHH
XHcobra onraH Xonaa KyHuaaru wakviapiad Goiaanannil TaBCHA ITHIAAH:

= napciMKk  Ba YKyB Ky/unanmanap OViimua dan 60bnapu Ba MaB3ynapuHH
ypranuu;

» TapKaTMa Matepuaniap 6¥iinya mabpy3anap KUCMUHH Y3naliTHpHII,

® ABTOMATJIAIITHPUITAH  YpraTyBuM Ba Ha3opaT KWIYBYH  3JIEKTPOH
KyJUTaHMasnap, ypratyBuu gactypnap Ba caxudanap Ounas wiiaur;

= maxcyc agabuérnap OViimda dannap Oynumnapu €KW Map3yiapu ycTuaa
Hinan;

= JacTypnialll THAMHMHT SHIMM  BEpCHAar HMMKOHMATIApHHM  Xamja
JAacTypiall TEXHONOIMANAPHHH ¥praHuil;

= ranabaHuHr YKyB-MAMMII-TAIKUKOT HuNapuHu Oaxapum Ounan GOFIMK
O6ynran ¢annap 6ynumMnapu Ba MaB3yJIapHH YyKyp Yprasuii;

*caon Ba myammonu VkuTHI ycnyOumaH ¢oHnanaHunaauMrad YKy
MaLUIFyJIOT/IapH;

= macodasmii (AMCTAHLMOH) TABIUM.

TaBcusa aTHNAETral MyCTaKH/ HILTAPHHHT MaB3y1apu:

1. VTkasunyBun TUNIApP, OPATHKIM THIUIZp Ba €3yBIap. .

2. MaccuB 37eMeHTJIapHHE TapTHOIaLl. ’

3. Napamerpcuz Ba napamerpiad npouenypanap. [lapamerp - Kuiimar Ba

napameTp-y3rapyB4yHiap.

4. Ilpouenypa 9bJOHM Ba YHra Mypoxkaar kuwiuw. [lapamerpnapHu
JokannawTHpui npuHuMnu. [pouenypa-OyHKUMAHY YBJIOH KHIIHILL
DyHKuMATa Mypoxaar. Pekypcus QyHkumsnap.

Moaynnap. Cranaapt moayanap. Moaynnu nacrypnap Ba yJapHH Talikui

3THII yey/unapu. PoHaanadyByd MOJYJUIADH Ba YHH SpaTHIll HyjuiapH.

Gaitnnap. MabaymoTnaphu (aiira €3um Ba ykuw. @aiin apaTyil.

Kupuruiu yuyH ¢aiin ounm. Kupurum Ba ykuw yuyH ¢aitn oumi.

. @aiin ounuizary Xatonuknap. @aiaHyu Enuii.

0 Visual aactypnaw tunura kupui. Cund, o0bekr, yenyd, HHKONCy1auus Ba
aBJIOJ KOJLIMPHLLL.

11.[Monumopdusm Ba BHpTYaN ycynap.

PVIN

5 oek

JJacTypHHHI HHPOPMALMOH-YCayOHIl TABMHHOTH
Maskyp ¢aHHu YKUTHII Xapa€HuJa TabIMMHHUHI 3aMOHAaBHI METO/UIApH,

neaaroruk Ba axoopoT-KOMMYHHKALUMS TEXHONIOIMANApH KYINaHWIHIIN Ha3apia
TYTHJITaH.
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— Visual Basic nactypnmam tuamaa wmoaysuiap. Cranmapt Moayanap.
~SlpaTunyBum mMoaynnap. Moaynnu gacTypiaap Ba yNapHH TAlKHI 3THII yCY/IapH.
doitnananyBuM MOAYJUIapH Ba YHM spaTuiu #ynnapu 6YiMMHra TerMiuim mabpysa
JapcrapHia 3aMOHAaBHI KOMIMBIOTEP TEXHONOTHAIApH EpaaMuia NPe3eHTallHoH Ba
INEKTPOH-IMIAKTHK TEXHONOTUSINAPUIAH;

— Carpnap Ounan wuutawi. Tun V3rapTHpyBuM onepaTtopiiap Ba yaapHH
dopmarnapu. Maccusnap.MaccuBiapHH 3bJ0H KW OyHpyKIapH MaB3ynapuaa
yTKasunaauraH amanMii MalFynoTaapaa  akiMii  Xyxym, Typyxau  ¢ukpaau
NEearoruk TEXHOIOruANapHaaH; :

— [IlapameTpin Ba napaMmeTpcu3 mnpoueaypanap Y4yH JacTyp sApaTuil
MaB3ynapuaa VTkazwiaaurad Taxpuba MawFynoTnapuia  KM4MK | rypyxiap
mycoOakanapu, rypyxiu (QuUKpnaml nejaroruk TEXHOJIOTHSIApHHM  Kyunaw
Hazap/Ja TyTHJIaau.

Doii1aTAHNAAANTAH ACOCHH AAPCANKIAp Ba YKYB
KyJlnaHmaiaap pyixarmu

Acocuii Japcaukiap Ba YKyB KyJiaHManap

1. Mapkog b. Busyannas nporpammupoBanus, Mocksa, 2003.

2. OuxoB u ap 128 coseToB HauMHaIOCyeMy nporpammucty, Mocksa, 1991.

3. A. AnyHbee, A. denopos. «Camoyuutens Visual Basic 6.0». «BHV-
Cankr-TTerepbypr» 2001 r.

4. VB NET Complete Publication, NewDehli, 2002.

5. M. MakKensu «Visual Basic-5» Cankr-Tletepdypr, 1998.

6. I'punzoy Jly. ®unocopus nporpammuposanus angs WINDOWS 95-NT
Cumeon-Ilmoc, 2002.

Kymmmua apaduérnap
1. Bapkamon  aBnon —  Y30EKMCTOM  TapaKKMETMHWHT  TNOHIEBOpM.
(V3b6ekucron Pecnybnukacuuuur «Tabnum TyFpucHma» Ba «Kanpnap
Taiépnaml MWLM JacTypu TYFpHCHAa»TH KoHyHmap)—T.: «lllapk»,
1998.-64 6.

2. M.Apunos. Uudopmaruka, YHusepcureT Hawpuéru, 2001.

3. Vabexucron [laBnaT TamaMM CTaHaapTH: YpTa wmaxcyc, KacG-XyHap
TabAUMM yMyMTabauMm davnapw. — «Mabspudar», Ne86, 2000 #. 4
HOAOPE.

4. Fynomo C. C, lllepmyxamenoB A. T., berano b. A. Hkrucoamii
uHpopmartuka: lapcnuk /Axasemuk C. C. FyTOMOBHHHT yMYMHii TaXpupH
octuna.—T.: «V36ekucrony, 1999.—528 6.

5. Fynomor C. C. Ba Gowkanap. AX60poT TH3MMNAapH Ba TEXHOMOTHANAPH!
Omuit  ykyB toptu Tanabanapu yuyyH napcauk /Akamemuk C. C.
FynomoBaUHT ymymuit Taxpupu octuaa—T.: «llapk», 2000.-592 6.

. www, Ziyonet.uz

. http: //www//uralrti/ru.

. www.referat.ru

. vlibrary.freenet.uz
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8. www.intuit.ru

9, bankreferatov.ru
10. www.borland.com
11. www.intuit.ru
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2. Ishchi o'quv dasturi
O0’ZBEKISTON RESPUBLIKASI
OLIY VA O°'RTA MAXSUS TA'LIM VAZIRLIGI

NAMANGAN MUHANDISLIK-QURILISH

INSTITUTI
Ro’yhatga olindi: "TASDIQLAYMAN"
O’quv ishlari bo’yicha prorektor
Ne 203 dots.B. Ergashev
« » 2018y

2018 yil ““30” iyun

VIZUAL DASTRULASH TILLARI

FANINING
ISHCHI O’QUYV DASTURI
Bilim sohasi: 100000 — Gumanitar
Ta'lim sohasi: 110000 — Pedagogika

Ta'lim yo’nalishi: 5111000 - (5330200 — Informatika va axborot
texnologiyalari) bakalavriat ta'lim yo’nalishi
uchun

Namangan-2018
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Fanning ishchi o’quv dasturi o’quyv, ishchi 0’quv reja va o’quv dasturiga
muvofiq islab chiqildi.

Tuzuvchilar:

dots. Jo’rayev T. . _ _
— NamMPI, KT(Informatika va IT) kafedrasi dotsenti, t.f.n.

Ass. G oyipov U.  — NamMPI, KT(Informatika va IT) kafedrasi assistenti
Tagrizchilar:

Ismanova K. — NamMPI, «Informatika va KT» kafedrasi mudiri, t.f.n.
Umarov Q. — NamMPI qoshidagi “Do’stlik” akademik litseyi direktori,

f-m.f.n., dotsent.

Fanning ishchi o’quv dasturi “Informatika va AT” kafedrasining 2018 yil “29”
iyundagi “ 10 ” — son yig’ilishida muhokamadan o’tg’an va fakultet kengashida
muhokama qilish uchun tavsiya etilgan.

Kafedra mudiri: Jakbarov O.O.

Fanning ishchi o’quv dasturi “Muhandislik” fakulteti kengashida muhokama

etilgan va foydalanishga tavsiya etilgandan (2018 yil “ ” iyun dagi “ _” —sonli
bayonnoma).
Fakultet kengashi raisi: f-m.f.d. M.Dadamirzayev
Kelishildi: O’quv uslubiy bo’lim boshlig’i Jo’rayev T.
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Kirish

Ushbu dastur xalq xo'jaligini turli sohalarida shaxsiy kompyuterlardan oqilona
foydalanish uchun zarur bo’lgan dastur ta'minotlarini yaratuvchi malakali
dasturchilar, muxandis-pedagoglarni tayyorlash asosiy magsadidan kelib chiggan
xolda, talabalarni, bo'lajak mutaxassislarni shaxsiy kompyuterning vizual dastur
ta'minotlarini o rganib yetuk muxandik-pedagog bo lishlariga erishishdan iborat.

Shuningdek, bu yo'nalishda o'qiyotgan hamda bu fanni o'zlashtirishni maqgsad
gilgan talaba o'z bilim va ko nikmalari bilan turli xil sohalarda, jumladan ta’lim
sohasida o'z bilim va malakalarini yanada oshirib borib, vizual dasturlash tillari
asosida o'z imkoniyatlarini yanada oshirish uchun Kkatta imkoniyatlarga ega
bolishlariga asos bo'lib xizmat giladi.

O’quv fanining maqsad va vazifalari.

O quv fanining magsadi — talabalarni internetda ishlash bilan birga ularga mos
ravishda turli xil dasturlash tillarida amaliy dasturlar borlamini yaratish
texnologiyasini bilishlari, shuningdek, bu yo'nalishda o'qiyotgan hamda bu fanni
0 zlashtirishni magsad qilgan talaba o'z bilim va ko nikmalari bilan turli xil
sohalarda, jumladan ta’lim sohasida o'z bilim va malakalarini yanada oshirib borib,
vizual dasturlash tillari, xususan Visual Basic ob ektli dasturlash tili va hokazo tillar
asosida o'z bilimlarini yanada oshirish uchun katta imkoniyatlarga ega bolish.

O'quv fanining vazifalari - fanni o zlashtirish natijasida o'zi o'tadigan fan
bo'yicha turli xil amaliy dasturlarni yoki til imkoniyatlarini yanada kengaytira olish
va amaliyotda qo'llash imkoniyatiga ega bo’'lish. Shuningdek, yangi pedagogik
texnologiyalarni o'quv jarayoniga turli xildagi sahifalar yoki maxsus stendlar asosida
go llash natijasida katta imkoniyatlarga ega bo"ladi.

Fanga bo’yicha bilim, malaka va ko nikmalarga qoyiladigan talablar

«Vizual dasturlash tillari» o'quv fanini o0 zlashtirish jarayonida amalga
oshiriladigan masalalar doirasida bakalavr:

— Visual Basic dasturlash tilini o'rganish davomida xususiyat va xodisalarni
tushunadi va komponetlardan foydalanishni; bilishi kerak;

— standart funksiyalardan foydalanib matematik ifodalarni yechish uchun
dasturlar yarata olish, turli jarayonlar uchun dasturlar yaratish, turli xildagi
jadvallar hosil giladi. ¥ni tahrirlash, vizual tillar va uslublarni tushunish va o°zi
yangi uslub yaratish, dastur uchun standart kutubxonalardan foydalanish va
yangi kutubxona yaratish, tipi ma’lum bo"lgan barcha fayllar bilan ishlay olish
ko nikmalariga ega bo’Ishii kerak.

— grafik usuldan foydalanib har tomonga xarakatlanuvchi ob ekt hosil gila oladi.
Ma'lumotlar omborini  tashkil qilish, vyaratilgan dasturni  boshga
kompyuterlarga o'rnatish uchun disk hosil gila olish malakalariga ega
bo’Ishii kerak.
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Fanning o quv rejadagi boshqa fanlar bilan o zaro
bog'ligligi va uslubiy jihatdan uzviy ketma-ketligi
«Vizual dasturlash tillari» fani asosiy ixtisoslik fani hisoblanib, 8-semestrda
o'qitiladi. Dasturni amalga oshirish o’quv rejasida rejalashtirilgan matematik va
tabily (oliy matematika, fizika, informatika va AT, matematik dasturlash va
optimallashtirish usullari), umumkasbiy (kasb mahorati; hisoblash tizimlarining
informasion asoslari, kompyuter tarmoqlari va uning resurslari; EHMning periferik
qurilmalari; tajriba natijalarini qayta ishlash wusullari; ob’ektga mo'ljallangan
dasturlash; dasturlash texnologiyasi; ma'lumotlar va bilimlar bazasi va h.,k.) va
ixtisoslik (sonli usullar va algoritmlar; matematik modellashtirish va ADB va h.,k.)
fanlaridan yetarli bilim va ko 'nikmalarga ega bo"lishlik talab etiladi.

Fanning ishlab chigarishdagi o"rni

Ma'lumki, “Informatika va AT” ta'lim yo nalishida ta'lim olayotgan talabalar
asosan kasb-hunar kollejlarining muxandis-pedagoglari bo'lib yetishadi. Bu fanning
0 zlashtirish natijasida talabalar Visual Basic dasturlash tili va uning imkoniyatlarini
o rganadilar va o'z bilimlarini turli xil amaliy masalalarni yechish uchun dasturiy
ta'minot sifatida manashu tildan foydalanishlari qolaversa, kasb-hunar kollejiing
talabalariga yangi pedagogik texnologiyalar asosida tilning imkoniyatlarini
o rgatishlari mumkin bo’ladi.

SHuning uchun ushbu fan asosiy ixtisoslik fani hisoblanib, Informatika va
axborot texnologiyalari yo'nalishida ta'lim olayotgan talabalarning amaliy
masalalarni yechishda asosiy qurollaridan biri bo’lgan dasturlash tillarini mukammal
bilishlari tasavvur olamini yanada kengayishi va mustaqil fikrlab 0z g oyalarini
olg a surishlarida asos bo'lib xizmat giladi.

Fanni o’qitishda zamonaviy axborot va pedagogik texnologiyalar

Oliy ta'lim tizimida fanni o°qgitish jarayonini tashkil qilishni sifat
ko'rsatkichlari bo'yicha jahon mezonlari darajasiga ko'tarish, ta’lim jarayoniga
zamonaviy pedagogik va informasion texnologiyalarni keng joriy etish metodikasini
yaratish dolzarb vazifalardan hisoblanadi. Vizual dasturlash tillari fanini o qgitishda
kompyuter va videoprektor qurilmalaridan  foydalanib, talabalarga mavjud

dasturlash tilining imkoniyatlari xaqidagi ko'rgazmali tushuntirishlar Kkatta
imkoniyatlarni yaratib beradi.

O’quv magsadlari pedagogik jarayonni tashkil etuvchi qismlarining eng
muhimi, yetakchisi bo'lib hisoblanadi. Pedagogik jarayon, o°zining ganchalik
murakkabligi va davomiyligidan gat'iy nazar, u eng avvalo magsadni aniglashdan
boshlanadi. Pedagogik jarayonning boshga tashkil etuvchi qismlari (tamoyil,
mazmun, uslub, vosita, shakl) belgilangan magsadga bo ysunadilar, ular magsadga
muvofiq holda tanlanadilar va o'zaro uyg unlashtiriladilar. Pedagogik magsad - bu
pedagog va talabaning hamkorlikdagi faoliyati natijasini oldindan tasavvur etishdir.
SHu magsadda mashg ulotlarni o'tishda xar bir o'tiladigan mavzularning aniq
maqsadlarini ko rsatish va mavzuni o zlashtirish natijasida olinadigan bilimlarni
izoxlab o"tish magsadga muvofig hisoblanadi.
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“Vizual dasturlash tillari” fanidan mashg’ulotlarning mavzular va soatlar
bo’yicha taqsimlanishi:

Mustagqil

tr. Mavzular nomi Ma’ruza e
ta’lim

1. | Fanga kirish. Visual dasturlash tillari. Visual Basicni
0 rnatish va ishlatish. Visual Basic muhiti. Buyruglar 2 2
menyusi. Komponent palitrasi. Xususiyat va hodisalar.

2. | Dastur bajarilayotganda yuz beradigan hatoliklar. Visual

Basicda o’zgaruvchi va o’zgarmas kattaliklar. 2 2
Ma’lumotlar turi. Amallar va ularni berilishi. Standart
funksiyalar

3. | Visual Basic dasturlash tilida belgili va satrlarni gayta ) 5

ishlash. Tip o zgartirish operatorlari
4. | Visual Basic dasturlash tilida Shartlar. Tanlash usullari (If,

Select Case). Tarmoglanuvchi jarayonlarni dasturlash. 2 4
Visual Basic dasturlash tilining sikl operatorlari (for,
Do...Loop).

5. | Visual Basic dasturlash tilida massivlar, ularni e’lon qilish ) 5
va massivlar ustida amallar.

6. | Visual Basicda prosedura va funksiyalar bilan ishlash. 2 6
Modullar.

7. | Vizual Basicda fayl kattaliklar bilan ishlash. 2 2

8. | Visual Basic ning grafik imkoniyatlaridan foydalanib 2 4
geometric figuralarni hosil gilish.

9. | Visual Basic ning multimediali imkoniyatlari. 2 2

10. | Ma’lumotlar ombori. Ma'lumotlar omborini gayta ishlash. 2 4

JAMI 20 30

Asosiy gism
Fanning uslubiy jihatdan uzviy ketma-ketligi

Asosiy gismda (ma'ruza) fanni mavzulari mantiqiy ketma-ketlikda keltiriladi.
Har bir mavzuning mohiyati asosiy tushunchalar va tezislar orqali ochib beriladi.
Bunda mavzu bo’yicha talabalarga DTS asosida yetkazilishi zarur bo’lgan bilim va
ko’nikmalar to’la qamrab olinishi kerak.

Asosiy qism sifatiga qo’yiladigan talab mavzularning dolzarbligi, ularning ish
beruvchilar talablari va ishlab chiqarish ehtiyojlariga mosligi, mamlakatimizda
bo’layotgan ijtimoiy-siyosiy va demokratik o’zgarishlar, igtisodiyotni erkinlashtirish,
iqtisodiy-huquqgiy va boshga sohalardagi islohatlarning ustuvor masalalarini gamrab
olishi hamda fan va texnologiyalarning so’nggi yutuqlari e'tiborga olinishi tavsiya
etiladi.

Ma’ruza mashg’ulotlari
Fanga kirish. Visual dasturlash tillari
Visual Basicni o'rnatish va ishlatish. Visual Basic muhiti. Buyruglar menyusi.
Komponent palitrasi. Xususiyat va hodisalar.
Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli
ta'lim, ma'ruza, namoyish etish, savol-javob, 0’z-0’zini nazorat.
Adabiyotlar: A1;A3;A5; Q1; Q2; Q11.
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Dastur bajarilayotganda yuz beradigan hatoliklar. Visual Basicda o’zgaruvchi
va o’zgarmas kattaliklar. Ma'lumotlar turi. Amallar va ularni berilishi. Standart
funksiyalar

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli
ta’lim, ma'ruza, namoyish etish, savol-javob, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A3;A5; Q1; Q2; Q11.

Visual Basic dasturlash tilida belgili va satrlarni gayta ishlash. Tip o zgartirish
operatorlari

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim,
ma’ruza, namoyish etish, savol-javob, “Bumerang”, “Klaster”, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A3;A5; Q1; Q2; Q11.

Visual Basic dasturlash tilida Shartlar. Tanlash usullari (If, Select Case).
Tarmogqlanuvchi jarayonlarni dasturlash. Visual Basic dasturlash tilining sikl
operatorlari (for, Do...Loop).

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.

Pog’ona, qgadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.
Adabiyotlar: A1;A3;A5; Q1; Q2; Q11.

Visual Basic dasturlash tilida massivlar, ularni e¢’lon qilish va massivlar ustida
amallar.

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A3;A5; Q1; Q2; Q11.

Visual Basicda prosedura va funksiyalar bilan ishlash. Modullar.
Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.

Pog’ona, qadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.
Adabiyotlar: A1;A3;A5; Q1; Q2; Q11.

Vizual Basicda fayl kattaliklar bilan ishlash. Fayl tashkil etish, fayllarga
ma’lumotlarni yozish va o’qish.
Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta’lim.

Pog’ona, gadamba-qadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi, 0’z-0’zini nazorat.
Adabiyotlar: A1;A2;A4;A5; Q1; Q2; Q11.

Visual Basic ning grafik imkoniyatlaridan foydalanib geometric figuralarni
hosil gilish. Funksiyalarning grafiklarini hosil gilish usullari.

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, gadamba-gadam metodi, Venn diagrammasi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2;A4;A5; Q1; Q2; Q11.

Visual Basic ning multimediali imkoniyatlari. VB da harakatli tasvirlarni hosil
gilish. Multimediali ilova dasturlarini yaratish imkoniyatlari.
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Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, gadamba-gadam metodi, 0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2;A4;A5; Q1; Q2; Q11.

VB da ma’lumotlar ombori. Ma’lumotlar omborini gayta ishlash.

Qo’llaniladigan ta'lim texnologiyalari: dialogik yondoshuv, muammoli ta'lim.
Pog’ona, gadamba-gadam metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,0’z-0’zini nazorat.

Adabiyotlar: A1;A2;A4;A5; Q1; Q2; Q11.

“Vizual dasturlash tillari” fani bo’yicha amaliy mashg’ulotining kalendar

tematik rejasi

No Amaliy mashg’ulot mavzulari AT
soat
VB ni kompyuterga o rnatish, VB komponentlarini formaga o’rnatish, xususiyat va
1. . ; i . L 2
hodisalar bilan amaliy ishlashni tashkil etish.
2 Visual Basic dasturlash tilida belgi kattaliklar bilan ishlash va satrlarni gayta ishlash 2
" | operatorlari yordamida dasturlar yaratish.
3 Visual Basic dasturlash tilida tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi jarayonlarga oid 4
" | masalalarni dasturlash (If, Select Case, for, Do...Loop).
4. | Massivlarga oid masala va mashqlarni yechishga oid VB da dasturlar tuzish 4
5 Visual Basicda prosedura va funksiyalar yordamida dasturlar tuzish va ularni tahlil 4
" | qilish.
5 Visual Basic ning grafik imkoniyatlaridan foydalanib turli grafik primitivlarni hosil 5
" | qilish. VB imkoniyatlaridan foydalanib harakatli tasvirlarni yaratish
v Visual Basic ning multimediali imkoniyatidan foydalanib multimediali ilova 2
" | dastrularini yaratish
Jami: 20
“Vizual dasturlash tillari” fani bo’yicha tajriba mashg’ulotining kalendar
tematik rejasi
. . ot s . Ajr.
No Tajriba mashg’uloti mavzulari
soat
1 VB ni o'rnatish va ishlatish. Komponentlarni formaga o’rnatish, xususiyat va 4
" | hodisalari.
5 Visual Basic dasturlash tilida belgi kattaliklar bilan ishlash va satrlarni gayta ishlash 4
" | operatorlari yordamida dasturlar yaratish. Tip o zgartirish operatorlaridan foydalanish
3 Visual Basic dasturlash tilida tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi jarayonlarni 4
" | dasturlash (If, Select Case, for, Do...Loop).
4 Visual Basic dasturlash tilida massivlar, ularni e’lon qilish va massivlar ustida amallar 6
" | bajarish. Bir va ko’p o’Ichovli massivlar
5 Visual Basicda prosedura va funksiyalar yordamida dasturlar tuzish va ularni tahlil 4
" | qgilish. Modullar
Visual Basic ning grafik imkoniyatlaridan foydalanib turli grafik primitivlarni hosil
6. - . . : : . . > ! 4
qgilish. VB imkoniyatlaridan foydalanib harakatli tasvirlarni yaratish.
7 Visual Basic ning multimediali imkoniyatidan foydalanib, multimediali ilova 4
" | dasturlarini hosil gilish
Jami: 30
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Amaliy va tajriba mashg'ulotlarni tashkil etish bo'yicha kafedra professor-
0 gituvchilari tomonidan ko'rsatma va tavsiyalar ishlab chigiladi. Unda talabalar
asosiy ma'ruza mavzulari boyicha olgan bilim va ko nikmalarini amalda kompyuterda
bajarib mustahkamlaydilar. SHuningdek, darslik va o’quv qo’'llanmalar asosida talabalar
bilimlarini mustahkamlashga erishish, tarqatma materiallardan foydalanish, ilmiy
maqolalar va tezislarni CHop etish orgali talabalar bilimini oshirish, mavzular bo’yicha
ko rgazmali qurollar tayyorlash va boshqalar tavsiya etiladi.

Mustagqil ishni tashkil etishning shakli va mazmuni

Talaba mustaqil ishni tayyorlashda muayyan fanning xususiyatlarini hisobga
olgan holda quyidagi shakllardan foydalanish tavsiya etiladi:

1. darslik va o'quv qo'llanmalar bo'yicha fan boblari va mavzularini
0 rganish;

2. tarqatma materiallar bo'yicha ma'ruzalar qismini 0 zlashtirish;

3. avtomatlashtirilgan o'rgatuvchi va nazorat gqiluvchi tizimlar bilan
ishlash;

4, maxsus adabiyotlar boyicha fanlar bo'limlari yoki mavzulari ustida
ishlash;

5. yangi texnikalarni, apparaturalarni, jarayonlar va texnologiyalarni
0 rganish;

6. talabaning o quv-ilmiy-tadgiqgot ishlarini bajarish bilan bog liq bo'lgan
fanlar bolimlari va mavzularni chuqur o'rganish;

7. faol va muammoli o’qgitish uslubidan foydalaniladigan o quv
mashg ulotlari;

8. masofaviy (distansion) ta'lim.

Bakalavr talabalarining fanni chuqur o zlashtirishlari, fan bo'yicha
zamonaviy ma lumotlarni izlab o'rganishlari va mustagil ijodiy fikrlash
gobiliyatlarini rivojlantirishlari uchun mustaqil ish soatlarini unumli tashkil etish
muhim ahamiyatga ega. Mustaqil ishlarni bajarish uchun manbaa sifatida
adabiyotlarning yangi avlodlari, darsliklar, o’quv qo’llanmalar, metodik qo'llanmalar,
Internet tarmog idagi tegishli ma'lumotlar, berilgan mavzu bo'yicha avval bajarilgan
ishlar hagidagi ma’lumotlar va boshgalar hizmat giladi.

Tavsiya etilayotgan mustaqil ishlarning mavzulari:

O’tkaziluvchi tiplar, oraligli tiplar va yozuvlar.

Massiv elementlarini tartiblash usullari

Protseduralar yordamida dasturlar yaratish texnologiyalari.

Parametr-giymat va parametr-o’zgaruvchilar.

Foydalanuvchi  funksuyasini  yaratish  yordamida dasturlar  yaratish

texnologiyalari.

Modulli dasturlar yaratish.

VB da fayl kattaliklar yordamida amaliy dasturlar tuzish.

8. Boshlang’ich sinf o’quvchilari uchun VB imkoniyatidan foydalanib harflarni
o’rgatuvchi rasmli multimediali ilova dasturlarini ishlab chiqgish

9. Boshlang’ich sinf o’quvchilari uchun VB imkoniyatidan foydalanib karra
jadvalini ixtiyoriy tanlov asosida o’rgatuvchi mashqli dastur ilovasini yaratish

O
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10.Turli o’yinli texnologiyalari asosida bolalar uchun VB imkoniyatidan
foydalanib ilova dasturlarini yaratish

11.Aniq bir qonuniyat asosida ekran bo’ylab harakatlanuvchi ob’yekt uchun VB
imkoniyatidan foydalanib ilova dasturlarini yaratish

Dasturning informatsion-uslubiy ta’minoti

Mazkur fanni o qitish jarayonida ta'limning zamonaviy metodlari, pedagogik va
axborot-kommunikasiya texnologiyalari qo'llanilishi nazarda tutilgan.

— vizual dastrulash tillari, zamonaviy dasturlash bo’yicha ma‘ruza va amaliy
darslarida zamonaviy kompyuter texnologiyalari yordamida prezentasion va elektron-
didaktik texnologiyalaridan;

— mavjud dasturiy vositalarning imkoniyatlarini o’rganish va ular yordamida
elektron sahifalarni yaratish mavzularida o tkaziladigan amaliy mashg ulotlarda agliy
xujum, guruxli fikrlash pedagogik texnologiyalarini qo'llash nazarda tutiladi.

“Vizual dasturlash tillari” fanidan talabalar bilimini reyting tizimi asosida
baholash mezoni

Talabalarning bilimini nazorat qilish to’g’risidagi ushbu mezon O’zbekiston
Respublikasi oliy va o’rta maxsus ta'lim Vazirligining 2010 yil 27 avgustdagi Ne
217- sonli buyrug’i bilan tasdiglangan «Oliy ta'lim muassasalarida talabalar bilimini
baholashning reyting tizimi to’g’risida»gi muvaqqat Nizom asosida ishlab chiqildi.

Unga ko’ra talabaning fan bo’yicha o’zlashtirishini baholash semestr davomida
muntazam ravishda olib boriladi va quyidagi turlar orgali amalga oshiriladi:

-joriy baholash (JB);
-oralig baholash (OB);
-yakuniy baholash (YAB);

Fan bo’yicha talabaning semestr davomidagi o’zlashtirishi 100 ballik tizimda
baholanadi va u quyidagicha tagsimlanadi.
¢ umumiy ball - 100 ball;

+ saralash ball - 55 ball;
¢ joriy baholash (JB) -40 ball;
¢ oralig baholash (OB)- 30 ball;
¢ yakuniy baholash (YaB)- 30 ball.
Talabalarning ballarda ifodalangan o’zlashtirishi quyidagicha baholanadi:
-86-100 ball-«a'lo»;
-71-85 ball-«yaxshi»;
-55-70 ball-«qoniqarli»;
-0-54 ball- «goniqarsiz»
«Kompyuter grafikasi va dizayn» fanidan reyting nazorati quyidagi tartibda
o’tkaziladi:
1. JB (joriy baholash)

Joriy baholash (JB) uchun jami 40 ball ajratiladi. JB semestr davomida uch
marta o tkaziladi. JB jadvali fakultet dekanati o rnatgan reja asosida belgilanadi va
talabalar to"plagan ballar gaydnomaga kiritiladi.
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Har bir JB ni amalga oshirishda va talabalar bilimini baholashda quyidagi
mezonga amal gilinadi:

1. Talabalarning fan bo'yicha tajriba mashg ulotlarida qatnashish faoliyati va
o tilgan mavzular bo'yicha tajriba ishlarini o'z vaqgtida bajarishi va tajriba ishi
hisobotini muvaffagiyatli himoya gilishi (max bal=0,5*max JB bali);

2. Talabalarning amaliy mashg ulotlardagi faolligi, otilgan mavzularni va mustaqil
ish mavzularini o zlashtirish darajasi (Dars jarayonida interfaol usullardan
foydalanib talabalarning darsdagi faolligi baholanadi) (max bal=0,3*max JB
bali);

3. Talabalarning o'tilgan mavzular bo’yicha chet el adabiyotlari va INTERNET
tizimidan go'shimcha ma’lumotlar olib, ularni tahlil gilishi va o zlashtirish
darajasi (max bal=0,2*max JB bali).

Shunday qilib, JB talabalarning fan bo'yicha o zlashtirish ko rsatkichlarini
aniglashda juda muhim orin tutadi. CHunki nazariy bilimlarni amalda mustaqil sinab
ko'rish talabaning fanni o zlashtirish sifatini keskin oshiradi. Shuning uchun JBni
amalga oshirishda fan o gituvchisidan katta mas uliyat talab gilinadi.

OB da fanning bir necha mavzularini gamrab olgan bo’limi yoki gismi boyicha
nazariy mashg ulotlar o'tib bo’lingandan so'ng, talabaning nazariy bilimlari
baholanadi. OBlar soni kunduzgi ta'limda uchtani tashkil etadi.

OBda talabaning muayyan nazariy va amaliy savolga javob berish yoki
muammoni yechish mahorati va qobiliyati aniglanib baholanadi.

Fan bo'yicha OB test va yozma ishi shakllarida amalga oshiriladi (Kafedra
majlisi garoriga ko'ra).

Har bir OB ni quyidagi mezon asosida o tkaziladi:

1. Test natijalari (max ball= max OB+*0,4);

2. Berilgan masalani hal gilish mahorati (max ball= max OB+*0,4);

3. Mustaqgil ish topshiriglarini zamonaviy manbaalarga asoslanib hal qilish

darajasi (max ball= max OB=*0,2).

OB turini o zlashtira olmagan talabaga gayta o zlashtirish uchun dekanat rejasi
asosida ruxsat beriladi.

YBda talabaning fan bo'yicha bilim, ko nikma va malakalari fanning umumiy
mazmuni doirasida baholanadi. YB semestr yakunida o"tkaziladi.

Fan bo'yicha talabaning semestr davomidagi o zlashtirish ko rsatkichi 100
ballik tizimda quyidagi jadval asosida baholanadi:

Vizual dasturlash tillari fani buyicha talabalar bilimini nazorat qilish va
baholash mezonlari tartibi

(OO'MTB ning 2010 vyil 29-avgustdagi 333-sonli OTM larida talabalar
bilimini nazorat qilish va baholashning reyting tizimi to'grisidagi Nizomga
0 zgartirishlar va qushimchalar kiritish hagidagi buyrug'i asosida ishlab chigildi).
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Baholash shakllari va ballari (100 ball)
Joriy baholash — 40 ball | Oralig baholash — 30 ball vakuni
T/R | Mashg'ulot |20 20 40 |15 15 30 20ball
turi I-JN [I-JN [Jami | I-ON | II-ON | Jami
1 Ma’ruza - - - 10 ball | 10 ball | 20 ball 30 ball
(yozma)
o |Amally - gpa sbal |10 |- : : :
mashg uloti
g |Tarba o gpan [10ball (20 |- . . .
mashg uloti
4 | Mustaqil Sball |5ball |10 |5ball |5ball |10
ta’lim
Hammasi 40 30 30

Fan bo'yicha yakuniy baholash uchun JB ga ajratilgan umumiy ball va OB ga
ajratilgan umumiy baldan saralash balini to plagan talabalarga ruxsat etiladi. Semestr
yakunida fan bo'yicha saralsh bali (55 ball) dan kam bal to plagan talabaning
0 zlashtirishi qoniqarsiz (akademik garzdor) hisoblanadi.

Tavsiya etilgan adabiyotlar ro’yhati
Asosiy darslik va qo’llanmalar

1. MapxoB b. Busyannas nporpammupoBanus, Mocksa, 2003.

2. Tim Anderson. Visual Basic gadam ba gadam. T., O‘zbekiston, 2002

3. A. AnynneB, A. @enopos. «Camoyuntens Visual Basic 6.0». «BHV-Cankr-
[Tetepoypr» 2001 r.

4. VB NET Complete Publication, NewDehli, 2002,

5. M. MakKenBu «Visual Basic-5» Cankr-IlerepOypr, 1998.

6. I'punzoy Jly. ®dunocoduss mnporpammupoBanus aias WINDOWS 95-NT
Cumsoi-ITmoc, 2002.

Qo’shimcha adabiyotlar

1. M.Aripov. Informatika, Universitet nashriyoti, 2001.

2. S.S.G’ulomov, A.T. Shermuhamedov, B.A. Begalov. Iqtisodiy informatika:
Darslik  /Akademik  S.S.G’ulomovning  umumiy tahriri  ostida.—
T.:“O’zbekiston”, 1999. -528 b.
www. Ziyonet.uz
http: //www//uralrti/ru,
www.referat.ru
vlibrary.freenet.uz
www.intuit.ru
9. bankreferatov.ru
10. www.borland.com
11. www.intuit.ru
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4.Ta’lim texnologiyasi

MA'RUZA MASHG’ULOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

1- Fanga kirish. Visual dasturlash tillari. Visual Basicni
mavzu 0 rnatish va ishlatish. Visual Basic muhiti. Buyruglar menyusi.
Komponent palitrasi. Xususiyat va hodisalar.

Ta'lim berish texnologiyasining modeli

Mashg’ulot vaqti-
2 soat Kirish axborotli ma'ruza
Mashg’ulot shakli

Kirish.

Vizual Beysikni o’rnatish.
Vizual Beysikning ishchi muhiti.
Komponentlar palitrasi

. Xususiyat va hodisalar

Ma'ruza rejasi:

oo E

Mashg’ulot magsadi: Talabalarga Visual Basicni o rnatish, Visual Basic muhitida
sihlash, Buyruglar menyusi, Komponentlar palitrasi, xususiyat va hodisalar hagida
asosiy ma’lumotlarni berish.

Pedagogik vazifalar: O’quv faoliyati natijalari
- Vuzual dastrulash tili faniga kirish va | - Vuzual dastrulash tili faniga kirish va
kursning mazmuni hagida tasavvurlar kursning mazmuni hagida tasavvurga

hosil qilish; ega bo’ladi;

- fanning magsadi va vazifalari bilan - fanning magsadi va vazifalari biladi;
tanishtirish; - Vizual beysik tilining rivojlanish

- Vizual beysik tilining rivojlanish bosqgichlari va hozirgi kundagi
bosgichlari va hozirgi kundagi taragqiyot darajasi hagida tasavvurga
taragqgiyot darajasi hagida umumiy ega bo’ladi;

ma’lumotlar berish; - Visual Basicni komputerga o rnatib,

- Visual Basicni komputerga o'rnatish | va uning ishchi muhiti bilan ishlay
va uning ishchi mubhiti bilan tanishtirish; | oladi;

- Buyruglar menyusi va komponentlar | - Buyruglar menyusi va komponentlar

palitrasi hagida tushunchalar berish; palitrasi bilan tanishadi;

- komponentlarning xususiyat va - komponentlarning xususiyat va

hodisalar hagida tushunchalar berish. hodisalar hagida tushunchaga ega
bo’ladi.

Ta'lim berish usullari: Ko’rgazmali, ma'ruza, suhbat.

Ta lim berish shakllari Guruhli, yakka tartibda.

Ta'lim berish vositalari: O’quv qo’llanma, videoproektor,
elektron doska.

Ta'lim berish sharoiti: Texnika vositalariga moslangan xona.

Monitoring va baholash: Og’zaki nazorat, savol-javob.

MA'RUZA MASHG’ULOTINING TEXNOLOGIK XARITASI
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Ish

bosgich Faoliyat mazmuni
lari
Ta'lim beruvchi Ta'lim
oluvchilar
Tayyor- = Mavzu bo’yicha o’quv mazmunini aniglaydi. Mashg’ulotga
garlik = Kirish ma’'ruzasi uchun tagdimot slaydlarini kerakli o’quv
bosqichi. tayyorlaydi. qurollarini va
= Talabalar 0’quv faoliyatini baxolash mezonlarini axborot
ishlab chigadi. ta minotini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axborot tayyorlaydi.
manbalari ro’yhatini ishlab chigadi.
Mavzuga | =Mashg’ulot mavzusi, uning magsadi va o’quv Talabalar
Kirish faoliyati natijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| tanishtiradi. muammoli
= Talabalar bilimlarini faollashtirish magsadida savollarga
muammoli savollar tavsiya gilinadi. (1.1-ilova). javob
beradilar.
Asosiy |- Vuzual dastrulash tili faniga Kirish va kursning Tinglaydi-
bosgich mazmuni hagida tasavvurlar hosil giladi; lar,
50 dagiga|- fanning magsadi va vazifalari bilan tanishtirish; yozadilar.

- Vizual beysik tilining rivojlanish bosgichlari va Asosiy
hozirgi kundagi taraqgiyot darajasi hagida umumiy [Ma lumot-
ma’lumotlar beradi; larni eslab

- Visual Basicni komputerga o rnatish va uning ishchi |qolishga
mubhiti bilan tanishtiradi; harakat

- Buyruglar menyusi va komponentlar palitrasi hagida |giladilar.
tushunchalar beradi;

- komponentlarning xususiyat va hodisalar hagida
tushunchalar beradi.

Mustah | “Menga so’z bering” rolli 0’yinli texnologiyasini O’zaro

kamlash | qo’llaydi. mulogot

10 Jurnalist talabalarga “Siz nima uchun shu kasbni va shaxsiy

Dagiga | tanladingiz?” , “Vizual dasturlash tillarini siz ganday | fikrni aytish
tasavvur qilasiz?” kabi savollari bilan murojaat etadi. | imkoni

Interv'yu olinib bo’lgach, mulohazalar tahlil etiladi, tug’iladi

zarur to’ldirishlar kiritiladi.

YAKuni | eMavzu bo’yicha talabalarda yuzaga kelgan|Savollar

y savollarga javob beradi, yakunlovchi xulosa gilinadi. [beradilar.
bosgich | eMustagil ish sifatida talabalarga VB ni o’rnatishning|Topshirigni
5dagiga | barcha variantlarini 0’rganish topshiriladi. qayd etadilar.

Tinglaydilar, yozadilar. Savollar beradilar. Vazifani
yozib oladilar.
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Muammo- 1
Nima uchun bugun Vizual

dasturlash tillari kerak deb

o’ylaysiz?

7

1.1 —ilova

Muammo-2
Vizual dasturlash tili sizning
tasavvuringizda qanday bo’lishi
mumkin va kerak edi?

7

1-ma’ruza bo’yicha savollar va topshiriqglar:

Vizual dastrulash nima?

hwpdPRE

Javobingizni tushuntiring.

Dasturlarni gayta ishlash bosqgichlarini sanang va izohlang?
Hususiyat va xodisa tushunchalarini siz ganday tushundingiz?
VB ishchi mubhitini siz qanday ko’rinishda bo’lishi kerak edi deb o’ylaysiz?

MA ' RUZA MASHG’ULOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

2- Dastur bajarilayotganda yuz beradigan hatoliklar. Visual Basicda
mavzu o’zgaruvchi va o’zgarmas kattaliklar. Ma lumotlar turi. Amallar va
ularni berilishi. Standart funksiyalar

Ta’'lim berish texnologiyasining modeli

Mashg ‘ulot vaqti-

2 soat Axborotli ma‘ruza

Mashg 'ulot shakli

Ma’ruza rejasi:

Ao bdE

O’zgaruvchilar.

Ma’lumotlar turi.

Konstantalar, amallar va ularning yozilishi.
Standart funksiyalar

5. Dastur bajarilayotganda yuz beradigan hatoliklar.

Mashg’ulot magsadi: Talabalarga Dastur bajarllayotganda yuz beradigan
hatoliklar, Visual Basicda o’zgaruvchi va 0’zgarmas kattaliklar, Ma lumotlar turi,
Amallar va ularni berilishi, Standart funksiyalar hagida umumiy ma’lumotlar

berish.

Pedagogik vazifalar:

» Dastur bajarilishida yuz beradigan
hatoliklar hagida tushuncha berish;

» VBning standart komponentlari va
ulardan dasturlashda foydalanish
hagida umumiy tushunchalar berish

» VBda o’zgaruvchilar, ma'lumotlar

turlari va e’lon qilish usullarini
o’rgatish;

» Konstantalar, amallar va ularning

O’quv faoliyati natijalari

» Talaba dastur bajarilishida yuz
beradigan hatoliklar hagida
tushunchaga ega bo’ladi;

» VBning standart komponentlari va
ulardan dasturlashda foydalanishni
biladi;

» VBda o’zgaruvchilar, ma lumotlar
turlari va e’lon qilish usullarini
o’rganadi;
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yozilishi bo’yicha tushunchalar hosil

qilish.

hosil bo’ladi.

» Konstantalar, amallar va ularning
yozilishi bo’yicha tushunchalar

Ta'lim berish usullari:

Ko’rgazmali, ma'ruza, suhbat.
9 9

Ta’'lim berish shakllari

Guruhli, yakka tartibda.

Ta'lim berish vositalari:

elektron doska.

O’quv qo’llanma, videoproektor,

Ta'lim berish sharoiti:

Texnika vositalariga moslangan xona.

Monitoring va baholash:

Og’zaki nazorat, savol-javob.

MA'RUZA MASHG’ULOTINING TEXNOLOGIK XARITASI

Ish
bosgich Faoliyat mazmuni
lari
Ta’'lim beruvchi Ta I|r_n
oluvchilar
Tayyor = Mavzu bo’yicha o’quv mazmunini aniglaydi. Mashg’ulotga
garlik = Kirish ma'ruzasi uchun tagdimot slaydlarini kerakli o’quv
bosqichi. tayyorlaydi. qurollarini va
= Talabalar o’quv faoliyatini baxolash mezonlarini axborot
ishlab chigadi. ta minotini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axborot manbalari  (tayyorlaydi.
ro’yhatini ishlab chigadi.
Mavzuga | =Mashg’ulot mavzusi, uning magsadi va o’quv Talabalar
Kirish faoliyati natijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| tanishtiradi. muammoli
= Talabalar bilimlarini faollashtirish magsadida savollarga
mavzuga oid muammoli savollar tavsiya giladi (3.1- |javob
ilova). beradilar.
Asosiy |»> Dastur bajarilishida yuz beradigan hatoliklar hagida
bosgich tushuncha beradi (3.2-ilova); Tinglaydilar,
50 dagiga|>» VBning standart komponentlari va ulardan yozadilar.
dasturlashda foydalanish hagida umumiy Asosiy
tushunchalar beradi ma’ lumotlar
» VBda o’zgaruvchilar, ma'lumotlar turlari va e’lon  |ni eslab
qilish usullarini o’rgatadi; golishga
» Konstantalar, amallar va ularning yozilishi bo’yicha [harakat
tushunchalar hosil giladi. qgiladilar.
Mustah | “Zanjir” o’yinli texnologiyasini qo’llaydi. Forma
kamlash | Talabalardan forma xususiyatlaridan yoki hodisalaridan| xususiyati
10 birni va va uning vazifasini aytishni talab etadi. Qolgan | va
Dagiga | talabalardan zanjirni ulab ketish uchun ayni mavzuda | hodisasini
gayd etilgan yangi tushunchalarni va ularning aniq bilish
vazifasini ta'kidlashni talab giladi va javoblarni gayd | zaruriyati

31




etadi. tug’iladi
YAkuni | eMavzu bo’yicha talabalarda yuzaga kelgan|Savollar
y savollarga javob beradi, yakunlovchi xulosa giladi. beradilar.
bosgich eMustaqil ish  sifatida talabalarga  “Umumiy Topshirigni
Sdagiga | xususiyatlarga ega bo’lgan komponentlar” haqida|dayd etadilar.

ma’lumotlarni yig’ish va tahlil etishni topshiradi.
Tinglaydilar, yozadilar. Savollar beradilar. Vazifani

aorONE

& FPropct]  Toamd (Form)

2-ma’ruza bo’yicha savollar va topshiriqlar:
VBda komponentlardan foydalanish nima uchun kerak?
Formaning ganday xususiyatlarini bilasiz?

Forma hodisalarining vazifalari nimalardan iborat?
VBda o’zgaruvchilarning qanday turlari bor?
O’zgaruvchilarni e’lon qilishda nimalarga alohida berish talab etiladi?

32

yozib oladilar.
3.1-ilova
Muammo- 1 Muammo-2
Lokal va global Dasturda komponentlardan
o’zgaruvchilardan dastur ko’p miqdorda foydalanish
davomida foydalanishda dasturning ishlash
ganday farg mavjud? tezligigga ta’sir qiladimi?
7 7

3.2-ilova



MA'RUZA MASHG’ULOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

3- Visual Basic dasturlash tilida belgili va satrlarni gayta ishlash. Tip
mavzu 0 zgartirish operatorlari

Ta'lim berish texnologiyasining modeli

Mashg ulot vaqti-
2 soat Axborotli ma'ruza
Mashg ulot shakli
Ma’ruza rejasi: 1. VB da belgi kattaliklar.
2. VB da tip almashtirish funksiyalari
3. Belgi kattaliklarni gayta ishlash funksiya va
protseduralari
Mashg’ulot magsadi: Talabalarga sanoq tizimi, bir sanoq tizimidan ikkinchi sanoq
tizimiga o tkazish usullari hagida umumiy ma lumotlar berish.
Pedagogik vazifalar: O’quy faoliyati natijalari
» VB da belgi kattaliklarni ¢’lon » Talabalar VB da belgi kattaliklarni
qgilish va tiplari bilan tanishtirish; e’lon qilishni va tiplarini biladilar;
> Belgi kattaliklarni gqayta ishlash > Belgi kattaliklarni gayta ishlash
funksiyalarining vazifalarini funksiyalaridan foydalana oladilar;
o’rgatish; > Belgi kattaliklarni gayta ishlash
> Belgi kattaliklarni gqayta ishlash protseduralaridan foydalanishni
protseduralarining vazifalarini biladilar;
o’rgatish; » VB da tip almashtirish funksiyalari va
» VB da tip almashtirish funksiyalari ulardan dastrulashda foydalanishni
va ulardan dastrulashda o’zlashtiradilar.
foydalanishni o’rgatish.
Ta'lim berish usullari: Ko’rgazmali, ma'ruza, suhbat.
Ta'lim berish shakllari Guruhli, yakka tartibda.
Ta'lim berish vositalari: O’quv go’llanma, videoproektor, elektron
doska.
Ta lim berish sharoiti: Texnika vositalariga moslangan xona.
Monitoring va baholash: Og’zaki nazorat, savol-javob.

MA'RUZA MASHG’ULOTINING TEXNOLOGIK XARITASI

Ish

bosgich Faoliyat mazmuni

lari

Ta'lim
Ta’lim beruvchi oluvchilar

Tayyor » Mavzu bo’yicha o’quv mazmunini aniglaydi. Mashg’ulotga
garlik = Kirish ma’'ruzasi uchun tagdimot slaydlarini kerakli o’quv
bosqichi. tayyorlaydi. qurollarini va
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= Talabalar 0’quv faoliyatini baxolash mezonlarini

axborot

ishlab chigadi. ta'minotini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axborot manbalari  (tayyorlaydi.
ro’yhatini ishlab chigadi.
Mavzuga | =Mashg’ulot mavzusi, uning magsadi va o’quv Talabalar
Kirish faoliyati natijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| tanishtiradi. muammoli
= Talabalar bilimlarini faollashtirish magsadida savollarga
mavzuga oid muammoli savollar tavsiya giladi (4.1- |javob
ilova). beradilar.
Asosiy > VB da belgi kattaliklarni e’lon qilish va tiplari bilan |Tinglaydilar,
bosqich tanishtirish; yozadilar.
50 dagiga|> Belgi kattaliklarni gayta ishlash funksiyalarining Asosiy
vazifalarini o’rgatish; ma’ lumotlar
> Belgi kattaliklarni gqayta ishlash protseduralarining |ni eslab
vazifalarini o’rgatish; golishga
» VB da tip almashtirish funksiyalari va ulardan harakat
dastrulashda foydalanishni o’rgatish 4.2-ilova. qgiladilar
Mustah | Mavzuni mustahkamlash uchun “Kim tez va kim Berilgan
kamlash | topag’on” o’yinli texnologiyasini qo’llaydi. Belgilar va | savollarga
10 satrlar bilan ishlash funksiyalarning bir nechtasidan tezkorlik
Dagiga | iborat 0’yin doskasini tavsiya etadi. CHaqqonlik bilan | bilan javob
to’g’ri javobni ifoda etgan talabalarni rag’batlantiradi. | beradilar.
YAKuni | eMavzu bo’yicha talabalarda yuzaga kelgan|Savollar
y savollarga javob beradi, yakunlovchi xulosa giladi. beradilar.
bosgich | eMustaqil ish sifatida talabalarga tarmoglanuvchi,|Topshirigni
5dagiga | takrorlanuvchi jarayonlarga hamda belgi va satrlar|qayd etadilar.

bilan ishlashga oid misollar beradi.
Tinglaydilar, yozadilar. Savollar beradilar. VVazifani
yozib oladilar.

O’zgaruvchilarning tiplari

hatolikka yo’l qo’yilishi

4.1-ilova

Muammo- 1

funksiya yordamida
almashtirilganida

mumkinmi?

4

Muammo-2
Belgi va satrlar bilan
ishlash funksiyalarisiz ular
ustida amallar bajarish
mumkin deb o’ylaysizmi?

7
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4.2-ilova

Satrlar ustida amallar bajarish
protseduralan

LTrim - satrning boshlanishida joylashgan
probellarni olib tashlaydi;

o , Tip almashtirish funksivalari
RTrim — satr oxirida joylashgan probellarni olib ;

tashlaydi;

Trim - satr boshida va oxirida joylashgan
probellarni olib tashlaydi.

Belgi kattalikni sonli kattalikka o tkazish uchun
Val() funktsiyasidan foydalanamiz.
Funktsiyaning yozilish formati:

Misol uchun <s o0 zgaruvchi>:=Val(<a o'zgaruvchi>

st=" Probellarni o chirish Sg ng 2 _.' '—0 ng r,b | ‘. )
o j S . S u yerda <a_o’zgaruvchi> dagi belgi

print :;"”"\“ : nan!a -Probellarm 0 ghgr|§h ~ kattalikni Val funktsiyasi sonli kattalikka o giradi

print Rtrim(st) natl!a Probellarni o chirish va natijani <s_o zgaruvchi>

print Trim(st) " natija "Probellarni o chirish”

ga uzatadi.

3-ma’ruza bo’yicha savollar va topshiriqlar:

LTrim protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring;
RTrim protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring;
Trim protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring.

Left (st,i) protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring;
Right (st,i) protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring;
Mid (st,i,j) protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring.
StrConv(st) protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring
InStr(st,s) protsedurasining vazifasini misol yordamida tushuntiring

NGO~ WNE

MA'RUZA MASHG’ULOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

4-mavzu Massivlar. Massivni e'lon gilish hamda massiv elementlarini

Kiritish va chigarish. Massivlar ustida amallar bajarish.

Ta'lim berish texnologiyasining modeli

Mashg ulot vaqti-
2 soat Axborotli ma'ruza
Mashg ulot shakli

Ma'ruza rejasi: 1. Massivni e'lon gilish.

2. Massiv elementlarini Kiritish va chigarish.
3. Massivlar ustida amallar bajarish.

4. Massiv elementlarini tartiblash.

Mashg’ulot magsadi: Talabalarga delphida jadval kattaliklar bilan ishlash va
bunga mos ravishda tegishli komponentlardan foydalanish va ularning
xususiyatlari hagida umumiy ma’lumotlar berish.

Pedagogik vazifalar: O’quv faoliyati natijalari
» Massivlar va ularni e'lon gilish | » Talabalar massivlar va ularni e’lon gilish
hagida umumiy tushunchalar hagida umumiy tushunchalarga ega
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berish;.

Massiv elementlarini Kiritish va
chigarishda foydalanish mumkin
bo’lgan komponentlar va
ularning asosiy xususiyatlari
hagida umumiy tushunchalar
hosil qilish;

Massivlar ustida amallar
bajarish bo’yicha umumiy
ko’rsatmalar berish;

Massiv elementlarini tartiblash
usullari va ularni dasturlash
bo’yicha tavsiyalar berish.

bo’ladi;

Massiv elementlarini kiritish va
chiqarishda foydalanish mumkin bo’lgan
komponentlar va ularning asosiy
xususiyatlari hagida umumiy
tushunchalarga ega bo’ladi;

Massivlar ustida amallar bajarishga doir
masalalarni dasturlash bo’yicha
tasavvurlari ortadi;

Massiv elementlarini tartiblash usullari
bo’yicha dastur tuza oladi.

Ta'lim berish usullari:

Ko’rgazmali, ma'ruza, suhbat.

Ta'lim berish shakllari

Guruhli, yakka tartibda.

Ta'lim berish vositalari:

O’quv go’llanma, videoproektor, elektron
doska.

Ta'lim berish sharoiti:

Texnika vositalariga moslangan xona.

Monitoring va baholash:

Og’zaki nazorat, savol-javob.

MA'RUZA MASHG’ULOTINING TEXNOLOGIK XARITASI

Ish
bosgich Faoliyat mazmuni
lari
Ta'lim
Ta’lim beruvchi oluvchilar
Tayyor = Mavzu bo’yicha o’quv mazmunini aniglaydi. Mashg’ulotga
garlik = Kirish ma'ruzasi uchun tagdimot slaydlarini kerakli o’quv
bosqichi. tayyorlaydi. qurollarini va
= Talabalar o’quv faoliyatini baxolash mezonlarini axborot
ishlab chigadi. ta minotini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axborot manbalari  |tayyorlaydi.
ro’yhatini ishlab chigadi.
Mavzuga | =Mashg’ulot mavzusi, uning magsadi va o’quv Talabalar
kirish faoliyati natijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| tanishtiradi. muammoli
= Talabalar bilimlarini faollashtirish magsadida savollarga
mavzuga oid muammoli savollar tavsiya giladi (5.1- |javob
ilova). beradilar.
Asosiy v Massivlar va ularni e’lon gilish hagida umumiy |Tinglaydilar,
bosqich tushunchalar beradi; yozadilar.
50dagiga| v° Massiv elementlarini kiritish va chigarishda
foydalanish mumkin bo’lgan komponentlar va  |AsS0Siy
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ularning asosiy xususiyatlari hagida umumiy ma’ lumotlar
tushunchalar hosil giladi (5.2-ilova); ni eslab

v’ Massivlar ustida amallar bajarish bo’yicha golishga
umumiy ko’rsatmalar beradi (5.3-ilova); harakat

v Massiv elementlarini tartiblash usullari va ularni |giladilar
dasturlash bo’yicha tavsiyalar beradi (5.4-ilova).

Mustah | Mavzuni mustahkamlash uchun “Eng so’nggi fikr” Tezkorlik
kamlash | o’yinli texnologiyasini qo’llaydi. Talabalardan bilan yangi
10 mavzuga oid o’zlashtirilgan ma’lumotlarni ketma-ket | ma’lumotlar
Dagiga | bayon etishni talab etadi. To’g’ri fikrlarni ma’'lum ni bayon
gilgan javoblarni ketma-ket fikrlar bankiga jamlab etadilar.

boradi. Eng so’nggi fikr egasini esa rag’batlantiradi.

YAKuni | eMavzu bo’yicha talabalarda yuzaga kelgan|Savollar

y savollarga javob beradi, yakunlovchi xulosa giladi.

bosgich | eMustagil ish sifatida talabalarga operatsion tizimning|Topshirigni

5dagiga | kelib chigishi
ma’lumotlar yig’ishni topshiradi.

Tinglaydilar, yozadilar. Savollar beradilar. Vazifani

beradilar.

va bugungi istigbollariga oid|dayd etadilar.

yozib oladilar.
5.1-ilova
Muammo- 1 Muammo-2 Muammo-3
Kompyuter bilan inson Nima uchun
orasidagi asosiy axborot komp’yuterlar Dasturiy ta’minotlar

almashinish jarayoni
qanday sodir bo’ladi?

7

uchun dasturiy qanday omillarga ko’ra

ta’minot zarur ajratiladi?
hisoblanadi?
Iz I
5.2—-ilova

|

abc

1 StrinaGrid {Grids) ’
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agrONE

1 Massivni kiritish va gayta ishlash

B=1E

:ﬁ"‘ Massivni tartiblash

Massivni kiriting (o'nta butun =somn)
wa Tartiblash tugmasini bosing

z |5 7 3 1 |

Massiw

1572281036 4
1 &7 3 E8 %8 1053 6 4
1 &3 7 &8 1053 6 4
1l 34 58 10367
lzz4 58108367
1324586 105 87
1 &34 &6 7 3 8 10
lzzd4 5678910
1348567 82 10

Maszsiv tartiblandi.

B

5.3-ilova
Massw |1 2 3 4 5 & 7 8 9 10 Massiv |1 2 3 4 5 B 7 8 3 10
Andoza |? Andoza |?
[v lzlash gadami [ lzlagh qadami
wuqar quyi urta Topilgan elementning tartib ragami 7
1 10 ] salizhtirishlar sani 4
5 10 a
5 7 5
7 7 7
Topilgan elementning tartib ragami 7
solizhtiishlar goni 4
5.4-ilova

-
N
w
H
(4,

5-ma’ruza bo’yicha savollar va topshiriglar:

Massiv nima?

Dinamik massiv bilan statik massivni ganday fargi bor?

Massivlarni kiritish uchun gaysi komponentlardan foydalanish qulayroq?
Massivlarni tartiblashning ganday usullarini bilasiz?

Massiviar ustida amallar bajarish boyicha dastur tuzng?
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MA'RUZA MASHG’ULOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

6- Parametrsiz va parametrli protseduralar. O’tkaziluvchi tiplar,
mavzu oraligli tiplar va yozuvlar. Parametr - giymat va parametr-
o’zgaruvchilar.

Ta'lim berish texnologiyasining modeli

Mashg ulot vaqti-
2 soat
Mashg ulot shakli

Axborotli ma'ruza

Ma’ruza rejasi: 1. O’tkaziluvchi tiplar, oraligli tiplar va yozuvlar.

2. Parametrsiz va parametrli protseduralar. Parametr -
giymat va parametr-o’zgaruvchilar.

3. Protsedura e loni va unga murojaat gilish. Protsedura-
funktsiyani e

4. Funktsiyaga murojaat. Rekursiv funktsiyalar.

e lon qilish.

Mashg’ulot magsadi: Talabalarga delphida foydalaniluvchi tiplar va ulatning
turlari, protsedura va funksiyalar, ulardab foydalanish qoidalari hagida
umumiy ma’lumotlar berish.

>

>

Pedagogik vazifalar:
O’tkaziluvchi tiplar, oraliqli
tiplar va yozuvlar haqgida yetarli
ma’lumotlar berish;
Parametrsiz va parametrli
protseduralar hagida
tushunchalar hosil qilish;
Parametr - giymat va parametr-
o’zgaruvchilar bo’yicha
ma’lumotlar berish;

Protsedura va Protsedura-
funktsiyalarni e’lon gilish va
undan foydalanish hagida
ma’lumotlar berish;

Rekursiv funktsiyalar hagidagi
tushunchalarni yoritib berish.

O’quv faoliyati natijalari

» Talabalar o’tkaziluvchi tiplar, oraligli
tiplar va yozuvlar haqgida yetarli
ma’lumotlarga ega bo’ladi;

» Parametrsiz va parametrli protseduralar
haqida tushunchalar hosil bo’ladi;

» Parametr - giymat va parametr-
o’zgaruvchilar bo’yicha ma’lumotlar
oladi;

> Protsedura va Protsedura-funktsiyalarni
e lon qilish va undan foydalanishni
biladi;

> Rekursiv funktsiyalar hagidag
tushunchalar hosil bo’ladi.

Ta'lim berish usullari:

Ko’rgazmali, ma'ruza, suhbat.

Ta’'lim berish shakllari

Guryhli, yakka tartibda.

Ta'lim berish vositalari:

O’qyv qo’llanma, videoproektor, elektron
doska.

Ta'lim berish sharoiti:

Texnika vositalariga moslangan xona.

Monitoring va baholash:

Og’zaki nazorat, savol-javob.
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MA'RYZA MASHG’YLOTINING TEXNOLOGIK XARITASI

Ish
bosgich Faoliyat mazmyni
lari
s . Ta'lim
Ta'lim beryvchi olyvchilar
Tayyor » Mavzy bo’yicha o’qyv mazmynini aniglaydi. Mashg’ylotga
garlik » Kirish ma'ryzasi ychyn tagdimot slaydlarini kerakli o’qyv
bosqichi. tayyorlaydi. qyrollarini va
= Talabalar 0’qyv faoliyatini baxolash mezonlarini axborot
ishlab chigadi. ta'minotini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axborot manbalari  (tayyorlaydi.
ro’yhatini ishlab chigadi.
Mavzyga | = Mashg’ylot mavzysi, yning maqsadi va o’qyv Talabalar
Kirish faoliyati natijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15daqgiga| tanishtiradi. myammoli
= Talabalar bilimlarini faollashtirish magsadida savollarga
mavzyga oid myammoli savollar tavsiya giladi (6.1- |javob
ilova). beradilar.
Asosiy |» O’tkaziluvchi tiplar, oraligli tiplar va yozuvlar
bosgich haqida tagdimot materiallari yordamida ma’lumotlar |Tinglaydilar,
50 dagiga| beradi (6.2-ilova); yozadilar.
» Parametrsiz va parametrli protseduralar hagida
tushunchalarni misollar bilan tushuntiradi (6.3- Asosiy
ilova); ma’ lymotlar
» Parametr - giymat va parametr-o’zgaruvchilar ni eslab
bo’yicha ma’lumotlar beradi; golishga
> Protsedura va Protsedura-funktsiyalarni e lon gilish  |harakat
va undan foydalanishni tushuntiradi; qgiladilar
» Rekursiv funktsiyalar hagidagi tushunchalarni
yoritib beradi.
Mystah | Mavzyni mystahkamlash ychyn “Myloqot” o’yinli Tezkorlik
kamlash | texnologiyasini qo’llaydi. Talabalarni gyryhlarga bilan yangi
10 ajratib, mavzyga oid o’zlashtirilgan ma'lymotlarni ma’'lymotlar
Dagiga | navbati bilan bayon etishni talab etadi. To’g’ri fikrlarni | ni bayon
ma’lym qilgan javoblarni ketma-ket fikrlar bankiga etadilar.
jamlab boradi. Eng ko’p fikr bildirgan jamoani
rag’batlantiradi.
YAkyni | eMavzy bo’yicha talabalarda yuzaga kelgan|Savollar
y savollarga javob beradi, yakynlovchi xylosa qgiladi. beradilar.
bosgich | eMystaqil ish sifatida talabalarga protsedura-funksiya| Topshirigni
5daqgiga | tuzish orgali dastur tuzishga oid misol va masalalar|qayd etadilar.

beradi.
Tinglaydilar, yozadilar. Savollar beradilar. Vazifani
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lyozib ol ad il ar. |

6.1-1lova
Muammo- 1 Muammo-2
Dasturni ishlash tezligi va Global va lokal o’zgaruvchilar
natijalarning anigliligi bir xil nomda bo’lishi qanday
nimalarga bog’liq deb noxush holatlarga olib kelishi
o’ylaysiz? mumkin?
7 e
6.2-1lova
Dasturchi
tomonidan

G oo

ma’lumot tiplari

sanalma oraliqli tuzilmali (yozuv)

Yozuvni e’lon qilish
. |

Dasturchi tomonidan yaratilayotgan ixtiyoriy tip kabi "yozuv" tipi ham Type
bo’limida elon qgilinishi kerak. "Yozuv" tipini quyidagicha e’lon gilinadi:

Maydon_1 : Tip_1,;

Maydon_2 : Tip_2;

Maydon_K : Tip_K;

end;

Bu yerda:

Nomi — "yozuv" tipining nomi;

record — yozuvni €’lon gilish uchun Delphining kalit so’zi;

Maydon_i va tip_i — yozuv komponentining (maydonining) nomi va tipi,
buyerdai=1, ..., k;

end — maydonlar ro’yhati tugaganligini bildiruvchi Delphining kalit so’zi.
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6.3- ilova

Funksiyani e’lon qilish
G

Funksiyani e’lon gilishning umumiy ko’rinishi
guyidagicha:

furt1_ction Nomi (parametrl : tipl, ..., parametrK : tipK) :
Ip;

var

/Il lokal o’zgaruvchilarni e’lon gilish

begin

/I Funksiyaning buyruglari

Nomi := ifoda;

end;

Protsedurani e’lon qilish
.

Protsedura umumiy holda protsedura quyidagicha e’lon
gilinadi:

procedure Nom(var parametr_1: tip_1;...var
parametr_K: tip_K) ;

var

/I lokal o’zgaruvchilarni e’lon qgilish

begin

I/ Protsedura buyruglari

end;

6-ma’ryza bo’yicha savollar va topshiriglar:
O’tkaziluvchi va oraliqli tiplarni misollar bilan tushuntirirng?
Yozuvlar, ular nima uchun kerak?
Protsedura nima, parametrlari nima uchun qo’llaniladi?
Funksiya nima, parametrlari nima uchun qo’llaniladi?
Protsedura va funksiyalarda parametrlarining bo’lishi shartmi?
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MA'RYZA MASHG’YLOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

7- Windows operatsion tizimida ishlash

mavzy

Ta'lim berish texnologiyasining modeli

Mashg ylot vaqti-

2 soat Axborotli ma'ryza

Mashg 'ylot shakli

Ma ryza rejasi: 1. Windows operatsion dastyr avlodlari.

No ok

2. Foydalanyvchi interfeysi.

3. Windows oynalarini tashkil etyvchilari. Asosiy
menyu (Start menu). Kontekst menyusi. «Mening
komp yuterim»

Windowsniing imkoniyatlari.

Standart va xizmatchi dastyrlar.

Ma'lymotlarni arxivlash.

Diskni tozalash. Diskni defragmentatsiya etish.

8. Ma’'lymotlar bilan dinamik almashish.

Mashg ylot magsadi: Talabalarga Windows operatsion tizimida ishlash,
foydalanyvchi interfeysi, Windows oynalarini tashkil etyvchilari hamda
Windowsning imkoniyatlari hagida umumiy ma'lymotlar berish.

Pedagogik vazifalar:
-Windows operatsion dastyr avlodlari
bilan tanishtirish;

-foydalanyvchi  interfeysi  hamda
Windows oynalarini tashkil etyvchilari
bilan tanishtirish;

-Windowsning standart va xizmatchi
dastyrlari haqida zaryr ma'lymotlarni
berish;

-ma’lymotlarni arxivlash va

diskni tozalash ysyllarini o’rgatish;
-diskni defragmentatsiya etish va
ma’lymotlarni dinamik almashish
imkoniyatlari bilan tanishtirish.

O’qyv faoliyati natijalari:
-talabalarWindows operatsion tizimining

dastyr  avlodlari  haqida  myhim
ma’lymotlarga ega bo’ladilar;
-foydalanyvchi interfeysi hamda

Windows oynalarini tashkil etyvchilari
bilan tanishadilar;
-Windowsning standart va Xxizmatchi

dastyrlari, ma'lymotlarni arxivlash va
diskni  tozalash ysyllarini o’rganib
oladilar;

-diskni defragmentatsiya etish va
ma’lymotlarni dinamik almashish
imkoniyatlari bilan tanishadilar.

Ta lim berish ysyllari:

Ko’rgazmali, ma'ryza, syhbat.

Ta’'lim berish shakllari

Gyryhli, yakka tartibda.

Ta'lim berish vositalari:

O’qyv qo’llanma, videoproektor,
elektron doska.

Ta'lim berish sharoiti:

Texnika vositalariga moslangan xona.

Monitoring va baholash:

Og’zaki nazorat, savol-javob.
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MA'RYZA MASHG’YLOTINING TEXNOLOGIK XARITASI

Ish
bosgich Faoliyat mazmyni
lari
Ta'lim
Ta'lim beryvchi olyvchilar
Tayyor » Mavzy bo’yicha o’qyv mazmynini aniglaydi. Mashg’ylotga
garlik » Kirish ma'ryzasi ychyn tagdimot slaydlarini kerakli o’qyv
bosqichi. tayyorlaydi. qyrollarini va
= Talabalar 0’qyv faoliyatini baxolash mezonlarini axborot
ishlab chigadi. ta minotini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axborot manbalari  |tayyorlaydi.
ro’yhatini ishlab chigadi.
Mavzyga | = Mashg’ylot mavzysi, yning maqsadi va o’qyv Talabalar
Kirish faoliyati natijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| tanishtiradi. myammoli
= Talabalar bilimlarini faollashtirish magsadida savollarga
mavzyga oid myammoli savollar tavsiya qgiladi (7.1- |javob
ilova). beradilar.
Asosiy | v Talabalarni Windows operatsion tizimi va yning
bosqich avlodlari bilan tanishtiradi; Tinglaydilar,
50 dagiga| v foydalanyvchi interfeysi hamda Windows oynalarini|yozadilar.
tashkil etyvchilari haqidagi ma'lymotlarni namoyish
etadi (7.2-ilova); Asosiy
v Windowsning standart va xizmatchi dastyrlari ma’'lymotlar
haqgida zaryr ma'lymotlarni tavsiya etadi; ni eslab
v ma'lymotlarni arxivlash va diskni tozalash golishga
ysyllarini o’rgatadi (7.3-ilova); harakat
v" diskni defragmentatsiya etish va ma'lymotlarni giladilar
dinamik almashish imkoniyatlari bilan tanishtiradi
(7.4-ilova).
Mystah | Mavzyni mystahkamlash ychyn “Myammolar jangi” Tezkorlik
kamlash | o’yinli texnologiyasini qo’llaydi. Talabalarni bilan yangi
10 gyryhlarga ajratib, mavzyga oid o’zlashtirilgan ma’lymotlar
Dagiga | ma'lymotlar asosida myammoli savollar tyzishlarini ni bayon
talab etadi. Myammolar qo’shni gyryhlar tomonidan etadilar.

hal etiladi. yechilmay qolgan myammoli savol egalarini
rag’batlantiradi.
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YAkyni | eMavzy bo’yicha talabalarda yuzaga kelgan|Savollar

y savollarga javob beradi, yakynlovchi xylosa giladi. beradilar.
bosgich | eMystaqil ish sifatida talabalarga Windows operatsion|Topshirigni
Sdagiga | tizimining  fynktsional  imkoniyatlari  hagida|dayd etadilar.
ma’'lymotlar yig’ishni topshiradi.

Tinglaydilar, yozadilar.

7.1-ilova
Muammo- 1 Muammo -2 Muammo-3
Windows operasion Windows operasion Windows operasion
tizimining asosiy afzalligi tizimidagi tizimi ishini boshgarishda
nimada? kamchiliklarni ayta gaysi qurilma muhim
olasizmi? hisoblanadi?
' 7 F
7.2-ilova

7.3- ilova
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# TuneUp utiities

OceoboguTe

MECTO Ha RUCKE

OyuCcTKa KecTKoro AUCKa

AHanKu3 UCNoNb30BaHUA
XPaHeHUA U YAaneHusa AaHHbIX

’ % NokankHeli anck (C)

|
7 GB 13 14,7 GB ce0b0aHO -‘

9,79 MB nuwHero

—

\VH DyHKW Windows (1)

1 GB nMwHen

e u L C ! 1]
20,  Henywebie dalin (295) @ ; 2'r1a)pb|e PE3EREHBIE KOMMK Og:gxM g Byganeﬂue 0NBWHX

1,33 GB nnuHero

=k
{ 57 BE30NacHoe yaaneHue AaHHLIX

i
Y/ Hacrpoitka craryca
| ~ Baw MM4HBI NPOLECC ONTMMM3ELIN

Pe:xut Typoo
anaWindows

ONTHMKGALMA jaBEpIeHa 1uzs b
PekomeHayemble sagaqn oBcnyKMeaHKa Beink
BbINONHEHbI.
1us3 b

ECTb 7 PEKOMEHAALIM ANA Y EENMHEHIA
NPOM3EOAUTENEHOCTH.

e OTMEHWTE MSMEHEHIMA

-

“- AedparmeHTaLma gMCKa

Koncone  fedcteme Bug  Cnpaska

= = E%

Tom CocToAHKE CeaHca DafnoEan cMCTeMa Emrocte CeoboaHo %% ceobBogHc =
=) MTF= 1465 TE 6.90 B

= (ED MNTFS 59.91 7B 29.22TB

[==TicTl MITES a7 AR TR IR AITCR sia

4] mm

CleHKa HCNOUIES0EAHMA gMCKa 40 AediparmeHTalMH:

OLI,EHKE WCAOABSOEAHMA AWCKa NocAe ,ﬂ,EdeaFMEHTaLI,I-ﬂM:

| AHanuKzs | [ AeparmeHTagma l | May=a

| | ClcTaHOBES | | BrelgecTH oTHeT |

B TparmenTuposanieie daine
| CeofoaHo

B Hedparmentuposanneie daiine

E Henepermewaenasie daiine

7/-ma’ryza bo’yicha savollar va topshiriqlar:

1. Dastyriy interfeys nima?

2. Foydalanilyvchi interfeys degani nima?

3. Dastyriy interfeysga ta'rif bering.

4. Operatsion tizim SHK ychyn ganday rol o’ynaydi?

5. Operatsion tizim bilan qobiq dastyr orasida qanday farq bor?
6. Windows so’zining ma nosini ayting.

7. Windows operatsion tizimining avfzalliklari nimada?
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MA'RYZA MASHG’YLOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYASI

8- Windows qobig’ini konfigyratsiyalash.
mavzy
Ta'lim berish texnologiyasining modeli
Mashg ylot vaqti-
2 soat Axborotli ma'ryza
Mashg 'ylot shakli

Ma ryza rejasi:.

NookowhE

Windows XP.

Windows XP operatsion tizimini sozlash.
Windows XPning ishlash ymymdorligini oshirish.
Reestr. Reestrlarni tozalash.

Boshqarish paneli.

Dastyrlarni o’rnatish.

. Yskynalarni o’rnatish.

Mashg ylot magsadi: Talabalarga Windows XP operatsion tizimini sozlash,
Windows XPning ishlash ymymdorligini oshirish, reectr, reectrlarni tozalash,
boshgqarish paneli, dactyrlarni hamda yckynalarni o’rnatish haqida umumiy

ma’lymotlar berish.

Pedagogik vazifalar:
-Windows XP operatsion tizimini
cozlash va Windows XPning ishlash
ymymdorligini oshirishda
qo’llanadigan vocitalar va ycyllar
haqida ymymiy tyshynchalar berish;
-reectr, reectrlarni tozalash
imkoniyatlarini  va  ehtiyojlarini
o’rgatish;

-boshgarish ~ panelining  acociy
elementlari, imkoniyatlari hagida
ymymiy tyshynchalarga ega bo’lish;
-dactyrlarni hamda yckynalarni
o’rnatish imkoniyatlari bilan
tanishtirish.

O’qyv faoliyati natijalari:
-Talabalarda Windows XP operatsion
tizimini cozlash va Windows XPning
ishlash ymymdorligini oshirishda
go’llanadigan vocitalar va ycyllar haqida
ymymiy ma lymotlar hocil bo’ladi;
-talabalar  reectr, reectrlarni
imkoniyatlarini va
o’rganadilar;
-boshqgarish panelining acociy elementlari,
imkoniyatlari haqidagi acocly
ma’lymotlarni bilib oladilar;

-dactyrlarni hamda yckynalarni o’rnatish
imkoniyatlari bilan tanishadilar.

tozalash
ehtiyojlarini

Ta'lim berish ycyllari:

Ko’rgazmali, ma'ryza, cyhbat, blits-co’rov.

Ta’'lim berish shakllari

Gyryhli, yakka tartibda.

Ta'lim berish vocitalari:

O’qyv qo’llanma, videoproektor, elektron
docka.

Ta'lim berish sharoimi:

Texnika vocitalariga moclangan xona.

Monimoring va baholash:

Og’zaki nazorar, cavol-javob.
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MA'RYZA MASHG’YLOTINING TEXNOLOGIK XARITACI

Ish

bocqgich Faoliyam mazmyni

lari

Ta'lim
Ta'lim beryvchi olyvchilar
Tayyor » Mavzy bo’yicha o’qyv mazmynini aniglaydi. Mashg’yloTga
garlik » Kirish ma'ryzaci ychyn taqdimor claydlarini kerakli o’qyv
bocqgichi. tayyorlaydi. qyrollarini va
= Talabalar 0’qyv faoliyarini baxolash mezonlarini  |axboror
ishlab chigadi. Ta 'minoTini
» Foydalaniladigan adabiyotlar va axboror manbalari |rayyorlaydi.
ro’yharini ishlab chiqadi.
Mavzyga | = Mashg’ylor mavzyci, yning maqcadi va o’qyv Talabalar
kirish faoliyari narijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| Tanishriradi. myammoli
= Talabalar bilimlarini faollashrirish magcadida cavollarga
mavzyga oid myammoli cavollar Tavciya qiladi (8.1- |javob
ilova). beradilar.
Acociy v" Windows XP operatsion Tizimini cozlash va
bocqich Windows XPning ishlash ymymdorligini Tinglaydilar,
50 daqiga oshirishda qo’llanadigan vocitalar va ycyllarni yozadilar.
claydlar yordamida Tyshynriradi;

v’ operatsion Tizim ishini myvofiglashririshda Acociy
reectrlarni Tozalash myhimligini, reectrlarni ma’'lymortlar
tozalash imkoniyartlarini va ehriyojlarini claydlar |ni eclab
yordamida bayon giladi (8.2-ilova); golishga

v" boshgarish panelining acociy elemenrlari, harakar
imkoniyarlari haqidagi ma’lymotlarni Tavciya qgiladilar
eradi (8.3-ilova);

v" 1yrli xil dacryrlarni hamda yckynalarni o’rnarish
imkoniyarlari bilan Tanishriradi.

Myctah | Mavzyni mycrahkamlash ychyn “Blits-co’rov” Tezkorlik
kamlash | Texnologiyacini qo’llaydi. Talabalardan mavzyga oid | bilan yangi
10 o’zlashTirilgan ma'lymorlarga izohlar berishni Talab ma’lymortla
Dagiga | eradi. To’g’ri javoblarni Tavciya ergan talabalarni rni bayon
rag’barlanTiradi. eradilar.
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YAkyni | eMavzy Dbo’yicha Talabalarda yuzaga kelgan|Cavollar
y cavollarga javob beradi, yakynlovchi xyloca qiladi.  |beradilar. _
bocqich | eMycraqil ish cifarida Talabalarga operatsion|Topshirigni
5dagiga | Trizimlarning kelgyci ictigbollari hagida ma'lymorlar|qayd etadilar.

yig’ishni Topshiradi.

Tinglaydilar, yozadilar.

8.1-ilova
Muammo- 1 Muammo -2 Muammo-3

Windows operasion
tizimining ish
unumdorligini har doim
ham oshirish mumkinmi?

7

Reyestrlarni
tosalashning ganday
usullarini bilasiz?

Boshgaruv panelida yana
ganday imkoniyatlar
bo’lishini istardingiz?

7

8.2—ilova

4

-
;;g TunelUp Oumctka Peectpa

[

?)
Nobpo noxanosaTts B TunelUp Ouuctka Peectpa
3aeck Bbl MOXETE OYMCTHTE UWEHTPanbHYH Basy AaHHbIX cMcTeMel Windows,
M3BECTHOM KaK CHCTEeMHBIM peecTp. MHoro Mycopa cobMpaeTca 3aeck, rnasHbIM

06pasoM OT YCTaHOBKK M AEHHCTANNMPOBaHHMA NPorpamM, CHCTEMHBIR peecTp
AoneH BbITh CHa4ana NpocMOTPEH.

BeibeprTe NpOCMOTP, KOTOPBIM Bel XOTUTE BBINOAHWTL!

@ MonHeIF NpocMoTp (peKaMeHayem)
Bce yacTk Bawero cMCTEeMHOro peecTpa NpoBepeHbl.

(") OnpeaenaeMblF NoNb30BaTENEM

Bbl MOeTe BblspaTb, Kakue 0BnNacTH CMCTEeMHOro peecTpa NpoOEEpPHTE
AnA NoOHCKa HDOGHEM.

[ danee > ‘ ‘ OTMEHa ‘

8.3- ilova
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8-ma’ryza bo’yicha cavollar va Topshiriglar:

=

Windows XP operatsion Tizimini cozlash qanday amalga oshiriladi?

Windows XPning ishlash ymymdorligini oshirish ycyllarini ayra olacizmi?

3. Reecrtrlar qaerda joylashadai va qanday vazifani bajaradi; Reectrlarni rozalash
ychyn ganday dactyriy vocitalardan foydalaniladi;

Boshgarish panelining elementlarini ayta olacizmi?

Dacryrlarni o’rnatish ychyn vanday ta ' minotlar mavjyd?

VYckynalarni o’rnarish ganday amalga oshiriladi?

N

o o b

MA'RYZA MASHG’YLOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYACI

9- Windows Commander va Total Commander fayllar menedjeri.
mavzy

Ta’lim berish Texnologiyacining modeli

Mashg’ylom vagmi-

2 coam Axborotli ma'ryza

Mashg’ylom shakli

Ma ryza rejaci: 1. Fayl menedjerlarining imkoniyarlari.

2. Foydalanyvchining interfeyci.

3. Klavishlar kerma-kerliklari. Fayllar ycrida amallar
(belgilash, nycxa olish, o’chirish, nomini
o’zgarrirish, fayla mazmynini qo’rish, fayllarni
izlash va x.k.).
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4. Arxivlar bilan ishlash. Kontekctli menyu.
5. Papka qgicmlari va xoccalari.

Mashg’ylom magcadi: Talabalarga Windows Commander va Total Commander
fayllar menedjerining acociy vazifalari, fayllar ycrida tyrli xil amallar bajarish,
men’yu bo’limlari bilan ishlash ycyllari haqida umumiy ma’lymorlar berish.

Pedagogik vazifalar:
-fayl menedjerlarining imkoniyarlari,
foydalanyvchining interfeyci,
klavishlar kerma-kerliklari haqida
ymymiy ma lymortlar berish;
-fayllar ycrida amallar: belgilash,
nycxa olish, o’chirish, nomini
o’zgarrirish, faylning mazmynini
qo’rish,  fayllarni  izlash  kabi
amallarning bajarilishini
tyshyntirish;
-arxivlar bilan ishlash, kontekctli
menyuning acociy bo’limlari
vazifalari, papka gicmlari va
xoccalari bilan Tanishrirish.

O’qyv faoliyami namijalari:
-Talabalar fayl menedjerlarining
imkoniyarlari, foydalanyvchining
interfeyci, klavishlar  kerma-ketliklari
hagida ymymiy ma'lymorlarga ega
bo’ladilar;

-fayllar ycrida amallar: belgilash, nycxa
olish, o’chirish, nomini o’zgarrirish,
faylning mazmynini ko’rish, fayllarni
izlash kabi amallarni bajarilish ycylini bilib
oladilar;

-arxivlar bilan ishlaydilar, kontekerli
menyuning acociy bo’limlari vazifalarini
biladilar, papka qicmlari va xoccalari bilan
tanishadilar.

Ta'lim berish ycyllari:

Ko’rgazmali, ma'ryza, cyhbar, o’yinli
texnologiya.

Ta ' lim berish shakllari

Gyryhli, yakka rarrtibda.

Ta'lim berish vocimalari:

O’qyv qo’llanma, videoproekror, elektron
docka.

Ta'lim berish sharoimi:

Texnika vocitalariga moclangan xona.

Monimoring va baholash:

Og’zaki nazorar, cavol-javob.

MA'RYZA MASHG’YLOTINING TEXNOLOGIK XARITACI

Ish

bocqich Faoliyam mazmyni

lari

Ta'lim
Ta'lim beryvchi olyvchilar
Tayyor » Mavzy bo’yicha o’qyv mazmynini aniglaydi. Mashg’yloTga
garlik » Kirish ma'ryzaci ychyn taqdimor claydlarini kerakli o’qyv
bocqgichi. tayyorlaydi. qyrollarini va
= Talabalar 0’qyv faoliyarini baxolash mezonlarini  |[axborot
ishlab chigadi. Ta minoTini

o1




» Foydalaniladigan adabiyoTlar va axboror manbalari |rayyorlaydi.
ro’yharini ishlab chigadi.
Mavzyga | = Mashg’ylor mavzyci, yning maqcadi va o’qyv Talabalar
kirish faoliyari narijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| Tanishriradi. myammoli
= Talabalar bilimlarini faollashrirish maqcadida cavollarga
mavzyga oid myammoli cavollar tavciya qiladi (9.1- |javob
ilova). beradilar.
Acociy | v fayl menedjerlarining imkoniyarlari,
bocqich foydalanyvchining interfeyci, klavishlar kerma- Tinglaydilar,
50 daqiga kerliklari haqidagi ymymiy ma'lymortlar Tavciya  |yozadilar.
eradi;

v’ fayllar ycrida amallar: belgilash, nycxa olish, Acociy
o’chirish, nomini o’zgarrirish, faylning mazmynini |ma’lymotlar
qo’rish, fayllarni izlash kabi amallarning ni eclab
bajarilishini elektron docka yordamida tyshynriradi [qolishga
(9.2-ilova); harakar

v arxivlar bilan ishlash, kontekctli menyuning acociy |qgiladilar
bo’limlari vazifalari, papka gqicmlari va xoccalari
bilan Tanishriradi (9.3-ilova).

Myctah | Mavzyni mycrahkamlash ychyn “Akvariym” o’yinli Tezkorlik
kamlash | Texnologiyacini qo’llaydi. Talabalardan mavzyga oid | bilan yangi
10 o’zlashririlgan ma'lymorlardan iborar cavollarga ma’'lymorla
Dagiga | javob berishni Talab eradi. To’g’ri javob eTgan rni bayon
talabalarni “akvariym”dan ozod eradi. eradilar.
YAkyni | eMavzy bo’yicha Talabalarda yuzaga kelgan|Cavollar
y cavollarga javob beradi, yakynlovchi xyloca giladi.  |beradilar.
bocqich | eMycraqil ish  cifarida  Talabalarga  fayllar|Topshirigni
5dagiga | menedjerining yangi imkoniyarlari hagida tavciyalar|qayd etadilar.
ishlab chigishni Topshiradi.
Tinglaydilar, yozadilar.
9.1-ilova
Muammo- 1 Muammo -2 Muammo-3
Fayllar bilan ishlash gaysi . _
vositalar yordamida Kontektli men’yu Fayllarni

osonroq amalga oshiriladi?

faollashmay qolishi
mumkinmi?

arxivlashning eng oson

Vo

4
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9-ma’ryza bo’yicha cavollar va ropshiriglar:

N =

Fayl menedjerlarining imkoniyarlarini ayra olacizmi?
Foydalanyvchining interfeycining acociy vazifaci nimadan iborar?

3. Klavishlar kerma-kerliklari. Fayllar yctida amallar: belgilash, nycxa olish,
o’chirish, nomini o’zgarrirish, fayla mazmynini ko’rish, fayllarni izlash
amallari qanday amalga oshiriladi?

4. Arxivlar bilan ishlashda qayci byyryqlardan foydalaniladi? Konteketli menyu
bo’limlarini ayTib bering.

5. Papkaning xoccalarini qanday ko’rish mymkin?

MA'RYZA MASHG’YLOTINING TA'LIM TEXNOLOGIYACI

10-

Marn myharrirlarining vazifalari va klaccifikatsiyaci.

mavzy
Ta'lim berish Texnologiyacining modeli
Mashg’ylom vagmi-
2 coam Axborotli ma'ryza
Mashg’ylom shakli
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Ma ryza rejaci:

ook wnE

belgilash.

8.
9

Martn myharrirlarining acociy imkoniyarlari.

Martnni Tayyorlash va Tahrirlash.

Microsoft Word marnlar protseccori.

MC Wordda hyjjatni yaratish va ynda harakarlanish.
Marnli hyjjarlarni terish qoidalari.

Mavjyd hyjjarni ochish, caqlash, hyjjar lavhalarini

7. Harakartlanish, nycxa olish va hyjjar lavhalarini

o’chirish, almashTirish.

Cimvollarni formarlash.

. Marnli myharrirning yuqori men'yu bo’limlari. Men
yu bo’limlarining vazifalari.

Mashg’ylom magqcadi: Talabalarga matn myharrirlarining acociy imkoniyarlari,
Microsoft Word marnlar protseccorida ishlash qoidalari, marnli myharrirning
yuqori men'yu bo’limlari hamda men yu bo’limlarining acociy vazifalari hagida

umumiy ma' lymortlar berish.

Pedagogik vazifalar:
-marnli myharrirning acociy
imkoniyarlari, marnni Tayyorlash va
tahrirlash qoidalari haqida ymymiy
ma’ lymorlarni berish;
-Microsoft Word marnlar protseccori,
MC Wordda hyjjatni yaratish va ynda
harakarlanish ycyllarini o’rgatish;
-marnli  hyjjarlarni Terish qoidalari,
mavjyd hyjjatni ochish, caqlash, hyjjar
lavhalarini  belgilash, harakarlanish,
nycxa olish va hyjjar lavhalarini
o’chirish,  almashrirish  qoidalarini
ta kidlash;
-martnli myharrirning yuqori men'yu
bo’limlari hamda men yu bo’limlarining
vazifalari To’g’ricidagi ma'lymotlarni
tizimlashTirish.

O’qyv faoliyami namijalari:
-ralabalarda marnli myharrirning acociy
imkoniyarlari, marnni Tayyorlash va
tahrirlash qoidalart haqida ymymiy
ma’lymorlar hocil bo’ladi;

-talabalar Microsoft Word marnlar
protseccori, MC Wordda hyjjarni
yaratish va ynda harakarlanish, marnli
hyjjarlarni Terish qoidalari, mavjyd
hyjjatni  ochish, caqlash, hyjjar
lavhalarini  belgilash, harakatlanish,
nycxa olish va hyjjar lavhalarini

o’chirish, almashrirish qoidalarini bilib
oladilar;

-ralabalarda marnli myharrirning yuqori
men yu bo’limlari hamda men yu
bo’limlarining vazifalari To’g’ricidagi
ma’lymorlar tizimlashadi.

Ta lim berish ycyllari:

Ko’rgazmali, ma'ryza, cyhbar, o’yinli
Texnologiya.

Ta'lim berish shakllari

Gyryhli, yakka rarrtibda.

Ta'lim berish vocimalari:

O’qyv qo’llanma, videoproekTor,
elektron docka.

Ta'lim berish sharoimi:

Texnika vociTtalariga moclangan xona.

Monimoring va baholash:

Og’zaki nazorar, cavol-javob.
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MA RUZA MASHG’YLOTINING TEXNOLOGIK XARITACI

Ish
bocqgich Faoliyam mazwyni
lari
Ta'lim
Ta'lim beryvchi olyvchilar
Tayyor » Mavzy bo’yicha o’qyv mazmynini aniglaydi. Mashg’yloTga
garlik » Kirish ma'ryzaci ychyn taqdimor claydlarini kerakli o’qyv
bocqgichi. tayyorlaydi. qyrollarini va
= Talabalar 0’qyv faoliyarini baxolash mezonlarini axborot
ishlab chigadi. Ta' MinoTini
= Foydalaniladigan adabiyotlar va axboror manbalari  |Ttayyorlaydi.
ro’yharini ishlab chigadi.
Mavzyga | =Mashg’yloT mavzyci, yning maqcadi va o’qyv Talabalar
kirish faoliyari narijalari, baholash mezonlari bilan berilgan
15dagiga| Tanishriradi. Myammoli
= Talabalar bilimlarini faollashrirish magcadida cavollarga
Mmavzyga oid myammoli cavollar Tavciya giladi (10.1- |javob
ilova). beradilar.
Acociy | v' Marnli myharrirning acociy imkoniyarlari, maTnlarni
bocqich tayyorlash va tahrirlash qoidalari haqidagi ymymiy |Tinglaydilar,
50 daqiga ma'lymortlarni claydlar yordamida tyshynriradi yozadilar.
(10.2-ilova);

v" Microsoft Word marnlar protseccori, MC Wordda |Acociy
hyjjarni yararish va ynda harakatlanish, matnli Ma'lymortlar
hyjjarlarni Terish qoidalari, mavjyd hyjjaTni ochish, |ni eclab
caqlash, hyjjat lavhalarini belgilash, harakarlanish, |qolishga
nycxa olish va hyjjat lavhalarini o’chirish, harakar
almashrirish qoidalarini tyshynriradi (10.3-ilova); |qiladilar

v" Talabalarda marnli myharrirning yuqori men yu
bo’limlari hamda men yu bo’limlarining vazifalari
To’g’ricidagi ymymiy Ma'lymotlarni tizimlashriradi
(10.4-ilova).

Mycrtah | Mavzyni myctahkamlash ychyn “Kim tez” 0’yinli Tezkorlik
kamlash | Texnologiyacini qo’llaydi. Talabalardan mavzyga oid | bilan yangi
10 o’zlashririlgan ma'lymotlardan iborat cavollarga ma'lymortlar
Dagiga | rezkorlik bilan javob berishlarini Talab eradi. To’g’ri | ni bayon
javob etgan Talabalarni rag’batlantiradi. eradilar.
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YAkyni | eMavzy bo’yicha Talabalarda yuzaga kelgan|Cavollar
y cavollarga javob beradi, yakynlovchi xyloca qiladi. beradila_r. _
bocqich | eMycraqil  ish  cifarida  Talabalarga  fayllar| Topshirigni
5dagiga | wmenedjerining yangi imkoniyarlari hagida tavciyalar|qayd etadilar.

ishlab chiqishni Topshiradi.

Tinglaydilar, yozadilar.

10.1-ilova
Muammo- 1 Muammo -2 Muammo-3

Matnli muharrirlar gachon
paydo bo’lgan?
Dastlabki matnli muharrir
gaysi?

Matnli muharrirning
imkoniyatlarini to’liq !

Matnli nuharrirda ham

oshirsa bo’ladimi?

7 =

Matnli muharrirga Kirish

10.2- ilova

N (53 cpeactea Microsoft Office  »
LE CTaMAIPTHEIC >

» Microsoft Outlook

5 Microsoft PowerPoint

Microsoft Excel
»h

¥

57



bW E

© oo~

il Noxymenr 1 - Microsoft Word 2

U LIRS
inga> xi
.. “Wpudr” oynasida Kerakli narsalarni tanlaymiz: G
WpundT, HAMEepTaHu, pasmep va OK. .

T
wedr 21|
Wbt | wirepean | Avussn |
1 Havsentarae
Palatine Linotype 16
10 &
K i
n;fr?:w 12 -~
Basharvile Light Ttakc Nofmrysopeest Kypos
Liser Teecra:
[ nero =] [ten) -
BrackORereren
™ aampoyTosi ™ & Temgo I s rpomsonm
[T apoiewe souepecmase | powmyp ™ poe npormcrsie
™ pepesi maenc I rowoaran®t [~ opersit
I ratagesi meaens 1™ yronssens
Ofipasou. - -
- - n
Palatino Linotype — g
- |} Wipsecdr TrumT ype, O NG TYRTOR JAT BLIORS WAK WA MEAW, T W 03 SPONT D, G .‘ I»
| Aeterem » [3 -0 g.
— — - Moy * | OK | Ormens | —— :
[T, 1 Pasa 1 1 —1’] ] |
ml},[ﬂjnonymvl-mnsd.. B e

10-ma’ryza bo’yicha cavollar va Topshiriglar:
Microsoft Word dacryridan qanday maqcadlarda foydalaniladi?
Martnni formarlash deganda nimani Tyshynaciz?
Marnli hyjjatlarni terish qoidalarini bilacizmi?
Mavjyd hyjjarni ochish, caglash, hyjjar lavhalarini belgilash ycylini ko’rcaring.
Harakartlanish, nycxa olish va hyjjat lavhalarini o’chirish, almashTirish yo’llarini
ayting?
Cimvollarni formatlash mymkinmi?
Martnli myharrirning yuqori men'yu bo’limlarini canab bering.
Men yu bo’limlarining vazifalarini ko’rcara olacizmi?
Racwm va cxemalar chizish ychyn qayci paneldan foydalaniladi?
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5. 'Tayanch konspektlar

1-ma ' ruza: Kirish. Visual Basicni o rnatish va ishlatish

Komputer texnologiyalari rivojlanib  borayotgan ayni paytlarda turli
imkoniyatlarga boy bo’lgan xamda o°zining aloxida yutuglari bilan ajralib turuvchi
dasturlash tillari ishlab chigarilmogda va ishlab chiqgarildi. Dunyodagi keng
dasturchilar ommasida foydalanilayotgan dasturlash tillarining aksariyati Windows
operatsion sistemasida ishlaydi.

Jumladan Visual Basic dasturlash tili xam aynan Windows operatsion
sistemasida ishlaydi.

Dasturlar tuzish sermashaqgat jarayon, lekin Visual Basic bu ishni sezilarli
darajada soddalashtiradi. Visual Basic ning asosiy yutug'i shundaki, u Microsoft
Office dasturlar paketi va Internet resurslari bilan ishlay oladi. Visual Basic bir necha
versiyasida ishlab chiqariladi:

- Learning Edition — boshlovchilar uchun juda mos bo'lib, Windows da
ishlovchi dasturlar tuzish uchun zarur bo’lgan barcha elementlarni o°zida
jamlagan;

- Professional Edition — kompilyator dasturlari ishini tezlashtiruvchi ActiveX
go shimcha komponentlarini va ma’lumotlar bazalarini boshgarishning
kengaytirilgan vositalarini o'z ichiga oladi. Bu versiya jiddiy ilovalarni ishlab
chigarish uchun mo'ljallangan;

- Enterprise Edition — ko'p foydalanuvchili ma’lumotlar bazalariga ega
ilovalarni ishlab chigishga imkogn beradi va ilovalarni dasturchilar guruhlari
hamkorlikda ishlab chigish vositalarini o'z ichiga oladi;

- Visual Basic for Applications - Visual Basicning mazkur versiyasi Microsoft
Office dasturi tarkibiga kiradi. Agar sizda Office ning to'liq versiyasi yoki bu
paketning istalgan komponenti bo'lsa, u olda sizda Visual Basic ning ilovalar
uchun versiyasi ham bor boladi.

Odatda Visual Basic ni o rnatuvchi dasturlari to"plami kompakt diskda joylashgan
bo’ladi. Agar bu dasturlar to'plami komputerda mavjud bo’lsa, uni o’rnatish uchun
setup.exe faylini ishga tushirish lozim. Kompakt diskdan ornatish uchun diskni CD-
ROM ga qgo'yilishi bilan o'rnatuvchi dastur avtomatik tarzda ishga tushadi.

Visual Basic o rnatilayotgan komputer kamida quyidagi talablarga javob berishi
kerak:

- 486 yoki Pentium tipidagi protsessor;

- Windows operatsion sistema;

- Kamida 16 Mbayt operativ xotira;

- Vinchester 35 Mbaytdan yuqori xajmli.
Eslatma: Visual Basic ni o'rnatish jarayonida barcha aktiv dasturlar ishini
yakunlash kerak

Dasturni o rnatishda Setup dasturi o rnatish variantlarini tanlashni so raydi:

- Typical — bunda setup dasturi o'rnatish uchun zarur komponentlarni o°zi
tanlaydi;
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- Custom — kerakli komponentlar dasturchi tomonidan tanlab o rnatiladi;
- Compact - Visual Basicni ishlashi uchun minimal imkoniyatli gilib o rnatiladi.
Agar siz Custom (Maxsus) variantini tanlamagan bo rsangiz, dasturni o rnatish
avtomatik tarzda davom etadi.
Agar Visual Basic ning gaysi komponentlari o°zingizga zarur ekanligini
bilmasangiz, u holda Typical (Oddiy) variantini tanlash magsadga muvofiqgdir.

,:[ﬂ% Visual Basicning o'rnatish variantlarini tanlashda komputerning

\P1€’/  texnik imkoniyatlariga e'tibor berish kerak, deb oylaysizmi?

Dastur o rnatilganidan keyin u ishga tayyor hisoblanadi. Visual Basic ni ishga
tushirish Windows ning boshqga dasturlari singari ITyck tugmasidan ITporpammer
bo'limiga kiriladi va Visual Studio bo'limidan Visual Basic tanlanadi, natijada
ekranda Visual Basic ning ishchi muxiti xosil bo'ladi. Visual Basic yuklanishida
ekranda New Project (yangi proekt) mulogot oynasi hosil bo'ladi. Bu yerda yangi
proekt uchun shablon tanlab olish zarur yoki avval yaratilgan proektni ochish kerak.
Bu oyna uchta bo'limni o'z ichiga oladi:

1) New - yangi proekt yaratish uchun shablonlarni 0"z ichiga oladi;

2) Existing - avval yaratilgan porektlarni ochish imkoniyatini beradi;

3) Recent — oxirgi marta foydalanilgan proektlar ro yxatini o zida saqlaydi.
YAngi proektni yaratish uchun New bo'limidan foydalaniladi. Unda quyidagi proekt
shablonlaridan birini tanlash mumkin:

- standart EXE — standart bajariluvchi ilova;

- ActiveX EXE — ActiveX bajariluvchi ilova;

- ActiveX DLL — ActiveX dinamik kutubxona;

- ActiveX Control — ActiveX boshgaruv elementi;

- VB Application Wizard — ilova ustasi;

- VB Wizard Manager — foydalanuvchi ustalarini yaratuvchi usta;

- Data Project — ma’lumotlar bazasini boshgaruvchi proekt;

- ActiveX Document DLL — ActiveX hujjatlarining dinamik kutubxonasi;

- ActiveX Document EXE — ActiveX hujjatlarini bajaruvchi ilovalar

- DHTML Application — dinamik HTML-hujjatlarda yaratiluvchi ilova.

Visual Basic ning ishchi muxiti Microsoft ning boshqga dasturlari singari grafik
interfeysga ega bo'lib, uning ko rinish 1-rasmda keltirilgan.

Ishchi muxit o'z tarkibiga quyidagilarni oladi:

- bosh menyu;

- standart uskunalar paneli (standart);

- boshgaruv elementlar paneli (General);

- proekt oynasi (Project);

- menyu taxrirchisi (Menu Editor);

- Xususiyat oynasi (Properties);

- formalar maketi oynasi (Form Layout);

- ob’ektlarni ko rish oynasi (Object Browser);

- kodlarni taxrirlash oynasi.
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1-rasm. Visual Basic 6 ishchi muhiti

Bosh menyuning buyruglari yordamida dastur formasi ustida turli amallarni
bajarish, ayrim xossalarini berish, dasturni komputer Xxotirasiga saglash, dasturni
ishga tushirish va shunga o xshash ko plab amallarni bajarish mumkin:

File Edit Yiew Project Format Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins ‘Window Help

Menyu buyruglarining asosiylari bilan tanishib chigamiz.

File menyusi:

Buyrug

Vazifasi

New Project

Y Angi proekt yaratish

Open Project

Mavjud proektni ochish

Add Project

Bir nechta proektlar bilan parallel ishlash uchun
guruxga yangi proekt goshish.

Remove Project

Proektlar guruxidan proektni o chirish

Save Project Group

Proektlar guruxini diskka saqglash

Save Project Group As

Proektlar guruxini diskka boshga nom bilan saglash

Save <forma nomi>

Forma ko rsatilgan nom bilan saglash

Save <foma nomi> As

Formani boshga nom bilan saglash

Print

Print mulogot oynasini ochish

Print Setup

CHop etishni sozlash mulogotoynasini ochish

Make<proektnomi>.exe

Joriy proektning bajariluvchi (ishchi) faylini xosil
qgilish

Make Project Group

Proektlar guruxini tashkil etish.

Exit

Visual Basic dan chigish.

Edit menyusi:
Buyrug | vazifasi
Undo Oxirgi bajarilgan buyrugni bekor gilish

Redo

Oxirgi bekor gilingan buyrugni gayta tiklash

Cut

Matn gismini girqib olish
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Copy Matn gismidan almashish buferiga nusxa olish
Paste Almashish buferidagi matnni kursor turgan joyga go'yish
Remove | Belgilanganni ko chirish
Delete | Belgilanganni o chirish
Find Izlash mulogot oynasini yuklash
Replace | O rniga go yish mulogot oynasini yuklash

View menyusi:

Buyruq Vazifasi

Code Kodlarni taxrirlash oyanasini ochish
Object Forma konstruktori oyasini ochish

Object Browser

Ob ektlar brauzeri oynasini ochish

Properties Window

Ob ekt xususiyatlari (Properties) oynasini ochish

Form Layout Wind

ow | Formalar maketi oynasini ochish

Toolbox

Project menyusi:

Boshgaruv elementlari oynasini ochish

Buyrug Vazifasi

Add Form Proekt oynasiga yangi forma go shish

Add Module Dasturiy modul qo shish

Add File Fayl qo shish

Remove Proektdan faylni o chirish

Components Boshgaruv elementlari paneliga yangi komponentlarni
0 rnatish uchun Components mulogot oynasini ochish

Project Properties | Proekt xususiyatlarini o gartirish imkoniyatini beruvchi
Project Properties mulogot oynasini ochish

Format menyusi:

Buyrug

Vazifasi

Align

Ob’ektlarni joylashtirish buyruglari joy olgan menyuni
ochish

Make Same Size

Formadagi ob ektlarning o lchamlarini
buyruglar joy olgan menyuni ochish

boshgaruvchi

Horizontal
Spacing

Ob'ekt va gorizontal yo nalish orasidagi intervalni

o rnatish

Vertical Spacing

Ob ekt va vertikal yo nalish orasidagi intervalni o rnatish

Center in Form

Formadagi ob ektlarni markazga joylashtirish

Order

Debug menyusi:

Formadagi ob’ektlarni bir-biriga nisbatan yuqori yoki
quyi gismiga yo naltiradi
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Buyruq Vazifasi

Step Into Protseduralarni bajarilishini gadamba-gadam tashkil etish
(murojaat etiluvchi protseduralarni xam)

Step Over Protseduralarni bajarilishini gadamba-gadam tashkil etish
(murojaat etiluvchi protseduralardan tashgari)

Step Out Joriy protseduradan chigquncha protsedurani bajarilishini
gadamba-gadam tashkil etish

Toggle Bajarilishni to xtatish nugtasini o rnatish

Breakpoint

Clear all | Barcha to"xtatish nugtalarini bekor gilish

Breakpoints

Run menyusi:
Buyruq Vazifasi
Start Dasturni ishga tushirish
Start with Full | Dasturni to'lig kompilyatsiya bilan ishga tushirish
Compile
Break Dasturni ishchi xolatidan to xtatish
End Dasturning ishini bekor gilish
Restart Dasturni boshgatdan ishga tushirish
Tools menyusi:
Buyruq Vazifasi
Add Procedure Protsedura go shish
Procedure Protsedura attributlarini o’rnatish
Attributes
Menu Editors Menyu taxrirchisi oynasini ochish
Options Visual Basic parametrlarini sozalsh uchun Options
mulogot oynasini ochish

Standart uskunalar paneli menyu yordamida bajariluvchi buyruglarga mos
keluvchi turli tugmalarni o zida mujassamlashtirgan bo'lib, dasturni gayta ishlashda
vaqtdan unumli foydalanish uchun qulaylik yaratadi:

B - B ieanoc]) 2R ERR2

Visual Basic dasturlash tilida dastur tuzish uchun birinchi navbatda
forma oynasida dastur proektini yaratib olish kerak bo'ladi. Ushbu proekt
boshqgaruv elementlari yordamida tashkil quriladi. Boshqgaruv elementlari
paneli ana shu elementlar to"plamini 0" zida mujassamlashtirgan:

Xozirgi zamonaviy, ko'p masalali dasturlar asosan menyular
yordamida tashkil etilmoqda. Visual Basic da ushbu imkoniyat mavjud
= bo'lib, menyu taxrirchisi (MenuEditor) oynasi yordamida menyularni
osongina xosil gilish mumkin:
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Visual Basicda xususiyatlar oynasi (Properties) — bu atributlar ro yxatidir (6-
rasm).

Xodisa (CoobwsiTrie) — bu shunday xodisaki, bunda asosan foydalanuvchi
tomonidan quyidagi ishlarni bajarilishi natijasida amalga oshadigan xodisalarni
tushunish mumkin. Xodisa ro'yxatlari Object InspectorG Events sahifasida
joylashgan bo'ladi. Xodisalarni quyidagicha tushunish mumkin, bular: sichgon
tugmasini bosilganda, sichqonning o ng tugmasi bosilganda, biror funktsional klavish
bosilganda, Sichgon tugmasi 2 marta tez bosilganda, Enter tugmasi bosilganda va x.k.

Uslub (Meromer) — ob’ekt ma’lumot bilan ganday ishlashi va obektni
berilishini o°zida ifodalovchi dastur xisoblanadi.

Ob’ekt — boshgarilayotgan xodisalarning va bajarilayotgan funktsiyalarni
aniglash uchun uslublar xususiyatini o zida ifodalovchi dasturning baza elementi
hisoblanadi.

Xususiyat (Csoiicto)- Visual Basic dasturlash tilida ham ob ektning 0°ziga xos
xususiyati (properties) bo'lib, bu xususiyatlar dasturchi tomonidan o zgartirilishi
mumekin.

Xar bir atribut yoki «xususiyat» ayni paytda formada tanlangan ob ektga

(yozuv, tugma, matn oynasi va h.k. xos ta'mir ko'rsatadi. Ob ekt

Xususiyatlarining giymatini o zgartirib, uning tashqi korinishi va holatini

boshqariladi. Tuzilajak dastur elementlari, tashkil etuvchilari: yozuv, tugma,
matn oynasi va hokazolarning xossalari aks etadi. Elementlardan

Pro = A : ; o
Form1 Farm =1 gaysi biri tanlanganiga garab xususiyatlar oynasidagi manzara
[
Alphabetic | Categorized | o Zgarib turadi.
romeres 130 j Ko'rinib turibdiki, xususiyat oynasida ikkita bo'lim mavjud
o o | 0O°lib, Alphabetical va Categorized lardir. Alphabetical da ob’ekt

2 Skable xususiyatlari alfavit tartibida keltirilgan, Categorized bo'limida

Trus esa ob ekt xususiyatlari ma’lum bir xossalari bo'yicha berilgan
6-pacm. Properties  (1-jadval).

oiiHacu
1-jadval

Xossa Ta'rifi

Appearance | Bu bo'limda ob ektning ichki ko rinishi o zgartiruvchi xususiyatlar
joylashgan. Masalan, formaning Caption Xxususiyati uning
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sarlavxasida yangi matn xosil qgiladi, BorderStyle xususiyati esa
ob ekt ramkasining ko rinishini aniglaydi.

Behavior Bu bo’lim xususiyatlari ob ektning paydo bo'lishini aniglaydi. Agar
ob'ektning Visible xususiyatiga False giymati berilgan bo’lsa, u
holda dastur bajarilishi jarayonida ob’ekt ko'rinmaydi. TextBox
obektining ScrollBars xususiyati maydonda o tkazish yo lakchasi
bolish yoki bo Imasligini aniglaydi.

Data Ushbu bo’lim xususiyatlari foydalaniluvchi ma’lumotlarni aniglash
imkoniyatini beradi. Masalan, DataField xususiyati ma lumot
maydonining nomini ko rsatish uchun, DataFormat xususiyati esa
ma’lumotlarning formatini berish uchun foydalaniladi.

DDE Bu bo'lim xususiyatlari boshga ilovalar bilan ma lumotlarni
dinamik almashishda qo’llaniladi.

Font Ob ekt shriftlarini 0" zgartirish imkonini beradi.

List Bu bo'lim xususiyatlari ListBox va ComboBox tipli ob ektlarni
aniglashda go llaniladi.

Misc Bu bo'limda umumiy xarakterli xususiyatlar joylashgan. Masalan,

Name ob’ektga nom berish uchun, ToolTipText Xxususiyati esa
ob'ektga yordamchi matn berish uchun (ob ekt ustiga sichqoncha
ko rsatkichi olib kelinganida xosil bo"ladi) gollaniladi.

Position Bo'lim xususiyatlari ob ektni formaning yuqori chap burchagiga
bog'lig ravishda formada joylashishini aniglaydi. Agar ob ekt
formaning o'zi bo’lsa, u holda bu bo'limda obektning o lchamlari
Height, Width, Left, Top va ekranda joylashishini aniglovchi
xususiyatlar xosil bo’ladi.

Scale Ushbu bo’lim xususiyatlari ob’ektning masshtabini aniglaydi.
ScaleMode xususiyati yordamida o Ichov birligini berish mumkin:
punktda, pikselda, belgida va h.k. ScaleLeft va ScaleTop
xususiyatlari esa ob ektning yugori chap burchagi koordinatasini
berish, ScaleWidth va ScaleHeight xususiyatlari esa ob ektning
kengligi va balandligini o zgartirish imkonini beradi.

Visual Basic dasturlash tili ob’ektli dasturlashga kiradi. Bunda ob ektlar
xususiyat bilan bir gatorda uslub va xodisaga xam egadir:

Forml.PrintForm

bu yerda Form1 — ob ekt nomi, PrintForm — uslub nomi.

Visual Basic da dastur tuzishda turli xarakatlarga javoblar juda muhim rol
0 ynaydi. Dastur yaratish jarayonida ma’lum bir hodisaga nisbatan javob sifatida
bajariladigan yo'rignoma yoziladi. Sichqoncha tugmasining bosilishi hodisaga misol
bo'la oladi.

Avvalgi ma'ruzada ko'rib o'tilgan misolda xam aynan xodisadan, ya ni tugmani
bosish (Click) xodisasidan foydalanilgan edi. Kodlar oynasini ochish uchun ob ekt
ustida sichgoncha tugmasini ikki marta bosish shart emas. Sichgonchaning o'ng
tugmasini bosilganda hosil bo’lgan menyudan «View Code» buyrug'ini tanlash bilan
xam kodlar oynasini hosil gilish mumkin. Oynaning yuqori gismida ikkita ochiluvchi
(Object va Procedure) ro'yxat mavjud bo'lib, Object maydonida formadagi barcha
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ob ektlarning ro yxati joylashgan bo’ladi. Procedure maydonida esa protsedura tuzish
mumkin bo"lgan xodisalarning ro’yxati joylashadi (7-rasm).
™ Projectd - Form1 (Code] ‘ Q

7-rasm. Kodlar oynasining ko rinishi.
Kodlar maydonida quyidagi matnni ko rishimiz mumkin:
Private Sub Command1_Click()
End Sub

Bu kodlar satrini Visual Basic avtomatik tarzda hosil gilgan. Bu yerda
Commandl_Click() - protseduraning nomidir. Protseduraning nomi hodisa
yozilayotgan ob ektning Name xususiyatida berilgan nomi bilan xodisaning nomini
qo shilib yozilishidan iboratdir: Commandl — Obektning nomi, Click() — xodisaning
nomi (tugmaning bosilishi). Protseduraning matni esa Sub va End Sub operatorlari
oralig’ida joylashadi.

Ob’ekt xususiyatlarini xususiyat oynasi yordamida o zgartirishdan tashqari
kodlar yordamida ozgartirsa bo’ladi. Fagat bu o zgartirishlar ma'lum hodisa uchun
yoziladi va dastur ishi davomida o sha hodisa bajarilgandagina amalga oshadi.

Xodisalarning ayrimlari bilan tanishib chigamiz:

Xod|s_a Vazifasi
nomi
Click Joriy ob ektda sichgoncha tugmasi bosilganda
DblClick Joriy ob ektda sichgoncha tugmasi ikki marta tez bosilgan
Change Joriy ob"ektdagi matn o zgartirilgan

MouseMove | Joriy ob ekt ustida sichqoncha yurgizilganda

MouseDown | Joriy ob ekt ustida sichqona tugma bosilganda

MouseUp Joriy ob ektda sichgon tugmasi bosib go"yib yuborilganda
GotFocus Joriy ob ekt aktivlashganda (kursor o rnatilganda)

LostFocus | Joriy ob’ekt aktivlashgandan keyin navbatdagi ob ekt
aktivlashtirilganda (kursor yo qotilganda)

Misol uchun, avvalgi misolda, Salom Visual Basic so zini Label ob ektida hosil
gilingan edi. Endi kod yordamida uning quyidagi xususiyatlarini o zgartirib ko ramiz.
CommandButton ob ekti uchun Click xodisasini go'llaymiz.
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Ob’ektdagi yozuvni, yozuvning ob ektda joylashish o'rnini (Alignment), orga
fon rangini (BackColor), shrift o’Ichamini (Font.Size) kod yordamida o zgartirish
quyidagicha amalga oshiriladi:

Private Sub Command1_Click()

Labell.Caption = "Salom Visual Basic "

Labell.Alignment = vbCenter

Labell.BackColor = vbBlue

Labell.ForeColor = vbYellow

Labell.Font.Size = 18

End Sub

<F5> tugmasini bosish bilan dastur ishga tushadi. Formadagi «Bajarish» tugmasi
bosilganda natijani ko rishimiz mumkin.

Nazorat uchun savollar

1. Visual Basic da xususiyatlar oynasining vazifasi nimadan iborat?

2. Visual Basic da xodisa va uslub deganda nimani tushunasiz?

3. Xodisaga misol keltiring va javobingizni izoxlar bering.

4. Visual Basic nima?

5. Visual Basic ni o'rnatish uchun komputerga qo'yiladigan talablar va
usullari?

6. Visual Basic ning ishchi muxitini ta'riflab bering.

7. Visual Basic da menyular satrining roli ganday?

2-mavzu: Dastur bajarilayotganda yuz beradigan hatoliklar. Visual Basicda
o’zgaruvchi va o’zgarmas kattaliklar. Ma ' lumotlar turi. Amallar va ularni
berilishi. Standart funksiyalar

Dasturlash tilini o’rganishni boshlashdan oldin, dasturlash goidalarini va
boshlang’ich elementlarini gisgacha eslab olamiz. SHunda effektiv dasturlarni
yaratish imkoniyatlarimiz yanada ochiladi. Avvalo «Dastur nima?» savoliga javob
beraylik. Mashina dasturi — bu komputerda yechilayotgan masalani ganday bajarilishi
to grisida ma'lumot beruvchi ko rsatmalar majmuasi hisoblanadi.

Dastur yaratishni boshlashda dasturning asosiy 2 ta bo limiga ahamiyat berish
lozim. Bular: foylanuvchi interfeysi va ma’lumotlarni gayta ishlash jarayoni.

Foydalanuvchi interfeysi — bu inson faoliyati talab gilinadigan programma
gismi. Bu gism Visual Basic forma va boshgaruv elementlaridan tashkil topgan
oynalardan iborat gism. Ikkinchisi ichki jarayoni hisoblanib, unda dasturni ishlash
jarayonida bevosita inson faoliyati talab gilinmaydi. CHunki, bu jarayon uchun
foydalanuvchi tomonidan maxsus komanda va kodlar asosida ketma-ket komandalar
majmuasi yozilgan boladi.

Endi boshqgaruv elementlaridan foydalanishni bilish uchun talab gilinadigan
asosiy tushunchalar va ularning ma'nosini bilib olish lozim boladi. Bular:

Xodisa (CobwsiTrie) — bu shunday xodisaki, bunda asosan foydalanuvchi
tomonidan quyidagi ishlarni bajarilishi natijasida amalga oshadigan xodisalarni
tushunish  mumkin. Xodisa ro'yxatlari Object InspectorG Events sahifasida
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joylashgan bo’ladi. Xodisalarni quyidagicha tushunish mumkin, bular: sichgon
tugmasini bosilganda, sichqonning 0'ng tugmasi bosilganda, biror funktsional klavish
bosilganda, Sichgon tugmasi 2 marta tez bosilganda, Enter tugmasi bosilganda va x.k.

Uslub (Meromer) — ob'ekt ma’lumot bilan ganday ishlashi va ob’ektni
berilishini o0"zida ifodalovchi dastur xisoblanadi.

Ob’ekt — boshqarilayotgan xodisalarning va bajarilayotgan funktsiyalarni
aniglash uchun uslublar xususiyatini o zida ifodalovchi dasturning baza elementi
hisoblanadi.

Protseduralar - gism dastur hisoblanib, u asosan biror bir masalani yechish yoki
biror mustaqil funktsiyani bajarish uchun moljallab tuzilgan dastur hisoblanadi.
Ko pincha protseduralar biror aniq hodisani gayta ishlash uchun yoziladi.

Xususiyat (Svoystvo)- Visual Basic dasturlash tilida ham ob ektning o0°ziga xos
xususiyati (properties) bo'lib, bu xususiyatlar dasturchi tomonidan o zgartirilishi
mumkin.

Mana boshlang’ich ma'lumotlarga ega bo’lindi. Endi, Visual Basic dasturlash
tilining boshlang’ich elementlari hisoblangan o zgaruvchilar va ularning tiplari bilan
gisgacha tanishib chigaylik.

Ma’'lumki, ma’lumotlarni gayta ishlash jarayonida shu ma lumotlar gandaydir
nom bilan saglangan o zgaruvchilarda saglanadi. Bu o'zgaruvchilar simvollardan
boshlangan, nugta ishlatilmaydigan, 255 tagacha simvollardan iborat bo’lib, biror
tipga tegishli bo’lishi lozim. Visual Basic dasturlash tilida ham boshga dasturlash
tillari kabi juda ham ko plab tiplar mavjud bo'lib, o zgaruvchilarni mana shu tiplar
asosida belgilash mumkin. Bu tiplarni quyidagi jadvalda keltirib o taylik:

Tip Qanday son Xotira Qiymat oralig’i
Integer | Butun son 2 bayt | -32768...32767
Long Butun son 4 bayt | Tagriban -/+ 2000000000
Single Haqgiqiy son 4 bayt | -1E-45...3E38
Double | Haqgiqiy son 8 bayt | -5E-324...1,8E308

Currency | O 'nlik gismi 15 tagacha | 8 bayt | -9E14...9E14
ragam va verguldan
keyin 4 ragam

String Matnli axborot 1 bayt | Bitta satr uchun 65000 belgi,
dinamik satr uchun 2
billiontagacha belgi

Byte Butun son 1bay |0...255
Boolean | Mantigiy giymat 2 bayt | True yoki False
Date Vaqt 8 bayt | 1/1/100...12/31/9999

Object | Tasvir va OLE-ob ektlar | 4 bayt

Variant | Sanab o'tilgan tiplardan | 16 bayt+1 bayt (xar bir belgi uchun)
ixtiyoriy biri

O zgaruvchining ganday tipga ega ekanligi xagida e'lon ganday beriladi?
Visual Basic tilida o zgaruvchilarni e’lon gilish unchalik katta axamiyatga ega emas.
Boshga tillardan fargi o zgaruvchilarning tiplari aloxida e’lon qilinishi talab
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gilinmaydi. E'lon gilinmagan o zgaruvchi tipi variantli (Variant) tipiga ega bo ladi.
Lekin tiplarni e’lon gilish xotiradan unumli foydalanish imkonini beradi.

Visual Basic da o zgaruvchilarni e'lon qgilishning ikki xil usuli mavjud: 1)
oshkor e’lon qilish (explicit declaration); 2) oshkormas e’lon qilish (implicit
declaration).

Oshkor e'lon qilishda maxsus tip aniglash operatorlari ishlatiladi. Bu
operatorlar go"yidagilardan biri bo’lishi mumkin:

Dim varname [as vartype][,varname2[as vartype]]

Private varname[as vartype][,varname2[as vartype]]

Static varname[as vartype][,varname2[as vartype]]

Public varname[as vartype][,varname2[as vartype]]

Dim, Private, Static, Public — Visual Basic ning kalit so"zlari bo'lib, varname
va varname2 o zgaruvchilarni gachon va qgaerda foydalanilishini aniglab beradi.
O zgaruvchi nomi va tipi 0 zaro vergul bilan ajratiladi. Masalan,

Private numval As Integer

Private avgval As Integer, inptval As Variant

Dim inptval As String.

Oshkormas elon qilish.

Aslida yugorida keltirib o'tilgan operatorlar yordamida e’lon gilgan yaxshi.
Lekin o'zgaruvchi tipini oshkormas usulda xam e’lon gilish mumkin. Bunda
0 zgaruvchi birinchi marta giymat gabul gilganda o zgaruvchi nomi oxirida maxsus
belgi ishlatiladi. Bu belgilar bilan tanishib chigaylik:

O zgaruvchi
tipi

Integer

Long

Single

Double

Currency

String

Byte

Boolean -

Date -

Object -

Variant -

belgi

l.m.@:.:t-—mo\o

O zgaruvchilarni oshkormas xolda e’lon gilishga doir misolni quyidagicha
keltirish mumkin:

Numval%=0

Avgval%=1

inptval=5

clcAvarge!=5

inptmsg$="Mike”
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Satrli o"zgaruvchilar.

Ko 'plab dasturlarni tuzishda satrli o zgaruvchilardan xam foydalaniladi. Bu
satrlar o zida 64000 tagacha uzunlikdagi ixtiyoriy matnni olishi mumkin. Lekin
Visual Basic da gatorlarning boshgacha tipi xam avjud bo'lib, u ma’lum uzunlikdagi
qatorlardir (fixed-length string). Bunday o'zgaruvchini fagat oshkor e’lon qilish
mumkin.

Dim varname As String*strlength

Bu yerda strlength varname o zgaruvchida saglanadigan simvollarning
maksimal sonini belgilaydi.

Visual Basic da 0'zgarmaslar.

Komputer xotirasida ma’lumotlarni vaqgtincha saglab turishning bir yo'li
0 zgaruvchilar bo'lsa, yana bir yo'li 0" zgarmaslar xisoblanadi. O zgarmaslar dasturda
aloxida e’lon qilinadi. Ular qabul gilgan giymatlarni dasturdan foydalanish
jarayonida o zgartirib bo’lmaydi. O zgarmaslar ko proq dasturdan foydalanish
jarayonida o'z giymatini 0 zgartirmaydigan o zgaruvchilarni e’lon qilishda
foydalanishi mumkin. SHuningdek, o'zgarmas Kkattaliklarni xam e’lon qilishda
foydalanilishi mumkin. Masalan,

Const MTF=3,3

inpmeters=Inputbox(“Uzunlikni metrda kiriting”)
distfeet=inpmeters*MTF

MsgBox “Futdagi farqi” & str(distfeet)

Visual Basic tilining o'zi ham maxsus o zgarmaslariga ega bo’lib, ular:
ranglarni aniglash, ma’lumotlarga murojaat qilish, tugma kodlarini aniglash,
0 zgarmas grafiklar va h.k. lar hisoblanadi. Agar aniq bir 0" zgarmasning giymatini
aniqglash lozim bo’lsa, ob ektlarni ko rish Object Browser bo"limidan foydalanishimiz
mumkin.

Bu bo’limni ochish uchun Visual Basic uskunalar panelidan Object Browser ni
tanlash kerak.

Visual Basic da juda ham ko p o zgarmaslar bo lgani bilan foydalanuvchining
dastur tuzish jarayonida e'lon giladigan o zgarmaslari ham amvjud bo'ladi. Bu
0 zgarmaslar dasturla Const operatori yordamida e lon gilinadi, masalan,

Const constantname [As ConstType]=value

Bu yerda Const-o'zgarmas e’lon gilinayotganini, constantname-o0 zgarmas
nomi, constanttype-o'zgarmas tipini, value-o'zgarmas qiymatini ifodalaydi.
O zgarmaslarning tiplari esa yugorida keltirib o'tildi. SHuningdek, o’zgarmaslarni
ixtiyoriy protsedurada e’lon gilish mumkin, lekin dasturning boshlanishida e'lon
gilgan magsadga muvofiqdir.

Nazorat uchun savollar

1) Dasturlashda o zgaruvchi deganda nimani tushunasiz?

2) O zgaruvchilarni e’lon gilishning ganday yaxshi tomonlari bor?

3) O’zgaruvchi tiplarini sanab bering.

4) O’zgaruvchilarni e lon gilishning ganday turlarini bilasiz?
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3-mavzu: Visual Basic dasturlash tilida belgili va satrlarni gayta ishlash.
Tip o zgartirish operatorlari

Awvvalgi mavzularda ko'rib otilganidek, formaga o rnatilayotgan ob ektlarning
xar biri aloxida o'ziga xos xususiyatlarga ega. Ushbu ob ektlarning aksariyat
xususiyatlari aynan belgi (satr) kattaliklar orgali aniglanadi va unga giymat beriladi.
Masalan Text ob'ekti orgali dastur davomida biror o'zgaruvchiga giymat berish
uchun uning text xususiyatidan foydalaniladi. Bu xususiyat esa satr kattalikdagi
giymatga ega. Agar biz biror son kiritmoqgchi bo’lsak, ushbu ob’ektga kiritilgan
belgini songa aylantirib olishimizga to'g ri keladi. YOki aksincha, dastur davomida
olingan natijani ekranga chop etish uchun Label ob’ektidan foydalaniladi. Bu
ob ektda natijani chop etish Caption xususiyati bilan aniglanadi va u belgi kattalikka
ega. Demak xosil gilingan sonli giymatni chop etishdan oldin uni belgi (satr)
kattalikka aylantirib olishga to g ri keladi.

Ushbu muammolardan chigish uchun barcha dasturlash tillari kabi Visual
Basic da xam bir qgator belgi kattaliklar bilan ishlash funktsiyalari mavjud. Ushbu
funktsiyalar bilan quyida misollar yordamida tanishib chigamiz.

Belgi kattalikni sonli Kkattalikka o'tkazish uchun Val() funktsiyasidan
foydalanamiz. Funktsiyaning yozilish formati:

<s_0 zgaruvchi>:=Val(<a_o zgaruvchi>)

bu yerda <a_o"zgaruvchi> dagi belgi kattalikni Val funktsiyasi sonli kattalikka
0 giradi va natijani <s_o zgaruvchi>ga uzatadi. Val funktsiyasiga teskari funktsiya
xam mavjud bo’lib, u Str(). YOzilish formati quyidagicha:

<a_0 zgaruvchi>:=Str(<s_o zgaruvchi>)

bu yerda <s_o'zgaruvchi> dagi sonli giymatni Str funktsiyasi belgi kattalikka
0 tkazadi va natijani <a_o zgaruvchi> ga o zlashtiradi.

Masalan, a va s o'zgaruvchilarga quyidagicha giymat bersak: a= «10», s=
«15». Agar va a va s o zgaruvchilarning yig'indisini v=a+s ko'rinishda bersak, u
xolda natija «1015» ga teng bo'ladi. CHunki bu yerda a va s lar belgi kattalikdagi
giymatlarga ega. Ularning sonli giymatdagi yig indisini olmoqchi bo'lsak, u xolda
quyidagi amalni bajarishimizga to g ri keladi:

v=val(a)+val(c)

endi esa v 0 zgaruvchining giymati 25 ga teng bo'ladi. YA'ni Val funktsiyasi
yordamida a va s o zgaruvchilar sonli kattalikka aylantirildi va ularning yig indisi
xisoblanib, v 0" zgaruvchiga uzatildi.

Satr kattaliklar bilan ishlash uchun bir nechta funktsiyalar mavjud. Ulardan biri
satr boshida yoki oxirida mavjud bo'lgan probel (bo'sh joy)larni olib tashlash
funktsiyasi. Bu funktsiyalar quyidagilar:

LTrim — satrning boshlanishida joylashgan probellarni olib tashlaydi;

RTrim — satr oxirida joylashgan probellarni olib tashlaydi;

Trim — satr boshida va oxirida joylashgan probellarni olib tashlaydi.

Misol uchun:

st=" Probellarni o chirish ”

print Ltrim(st) ‘ natija “Probellarni o'chirish ”

print Rtrim(st) ‘ natija “ Probellarni o"chirish”

print Trim(st) ‘ natija “Probellarni o’ chirish”
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Berilgan satr ichidan kerakli qismini qirgib olish uchun quyidagi
funktsiyalardan foydalanamiz:

Left (st,i) — st satrining chap tomonidan i ta belgini qirqib oladi;

Right (st,i) — st satrining 0'ng tomonidan i ta belgini girgib oladi;

Mid (st,i,j) — st satrining i-belgisidan boshlab j ta belgini girgib oladi.

st=""Salom mening do’stim”

Print Left(st,5)  ‘natija “Salom”

Print Right(st,6) ‘natija “do’stim”

Print Mid(st,7,6) ‘natija “mening”

Eslatma! Xar bir probel (bo'sh joy) xam bitta belgi sifatida gabul
gilinadi.

Ba zan klaviaturada mavjud bo’Imagan belgilarni xosil gilishga to'g'ri kelib
goladi. Bunday xolatlarda ushbu belgilarning kodlaridan foydalanishga to g ri keladi.
Koddan belgiga aylantirishni Chr() funktsiyasi amalga oshiradi. Masalan Enter
tugmasining ASCII kodi 13 ga teng. Enter ning vazifasidan dasturlashda foydalanish
uchun Chr(13) deb yozish kifoya.

Masalan, 1 dan 5 gacha bo lgan sonlarni ma'lumot oynasida ustun shaklida
xosil gilish uchun quyidagi dastur gismini yozish kifoya:

Fori=lto5

s=s+ chr(13)+ str(i)

next i

Msg s

YUqoridagi operatorlardan tashgari yana o shimcha ravishda quyidagi
funktsiyalardan xam foydalanish mumkin:

Ucase(st) — st satridagi barcha kichik xarflarni bosh xarflarga o tkazish;

Lcase(st) — st satridagi barcha bosh xarflarni kichik xarflarga o tkazish.

Masalan,

st="salom”: se="YANGI”

Print Ucase(st)  ‘ natija “SALOM”

Print Lcase(se) natija “yangi”

StrConv(st) funktsiyasi esa st satridagi xar bir so zning birinchi xarfini bosh
xarfga golganlarini esa kichik xarflarga o tkazish imkonini beradi:

st="aliev atxam solievich”

Print StrConv(st) ‘natija “Aliev Atxam Solievich”

Y Oki

st="ALIEV ATXAM SOLIEVICH”

Print StrConv(st) ‘natija “Aliev Atxam Solievich”

InStr(st,s) funktsiyasi s satrni st satr ichidan izlab topadi va s satr st satrining
nechani belgisidan boshlanishini aniglaydi:
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st= “Salom olam”
s= “olam”
Print InStr(st,s)  ‘natija 7
CHunki «olamy» so"zi «Salom olam» so'zining 7-belgisidan boshlanadi.
Satr kattaliklarga misol ko rib o taylik.
Berilgan s satrdagi barcha belgilarni ASCII kodini chop etuvchi dastur tuzish
talab etilsin.
yechish: avval berilgan satrdagi xar bir belgi girgib olinadi va ularning xar
birini ASCII kodi chop etiladi. Dastur matnini yozishdan avval uning forma
korinishini yaratib olish kerak. Formaga matn Kkiritish uchun bitta Text, natija
chigishi uchun bitta Label va dasturdan natija olish uchun bitta Command
ob'ektlarini o'rnatamiz (9-rasm). Properties oynasidan Label ning AutoSize
Xususiyatiga True, Caption xususiyatiga esa bo'sh joy o rnatiladi. Command
ob ektining caption xususiyati esa Ok ga o zgartiriladi.
[~ Formi el
lr Label

Ok |

9-rasm. Dastur formasining ko rinishi.
Endi dastur matnini yozish uchun Ok tugmasi ustida sichgoncha ikki marta tez
bosiladi va xosil bo"lgan kodlar oynasida quyidagi o zgartirish kiritiladi:
Private Sub Commandl_Click()
s=Textl.Text  ‘matn s uzgaruvchiga olinadi
I =Len(s) ‘matn uzunligi aniklanadi
Fori=1Tol ‘tsikl matn uzunligigacha ochiladi
sl =Mid(s,i,1) ‘bitta belgi kirkib olinadi
Labell.Caption = Labell.Caption = Chr(13) = s1 =" - " = Str(Asc(sl))
‘kirkib olingan belgining kodi chop etiladi
Next | ‘tsiklning navbatdagi kiymati
End Sub

Visual Basic ning General oynasidagi mavjud elementlar standart boshgaruv
elementlari deb ataladi. Ulardan foydalanilgan xolda ilova-dasturning formasi
quriladi va dastur yaratiladi. Ushbu oynadagi asosiy elementlarning vazifalari va
xususiyatlari bilan tanishib chigamiz. Elementlarning xususiyatlari dastur kodi
yordamida yoki Properties oynasi yordamida o zgartirilishi mumkin.

Metka (Label). A

Formada dasturdan foydalanuvchi tomonidan ixtiyoriy ravishda o'zgartirib
bo Imaydigan matnli axborotlarni xosil gilish uchun Label boshgaruv elementidan
foydalaniladi. Ma'lumki element xususiyati Properties oynasi yordamida
0 zgartiriladi. Label elementining matni caption xususiyati bilan o zgartiriladi. Matnli
axborotning shrifti Font xususiyati bilan o zgartiriladi. Properties oynasidagi Font
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maydonining o' ng tomonidagi uch nugtali tugma bosilsa shrift parametrlarini
0 zgartirish imkonini beruvchi mulogot oynasi xosil bo"ladi (8-rasm).

Ushbu oyna yordami shriftning turi, o’lchami, rangi va shaklini o zgartirish
mumkin.

ForeColor va BackColor xususiyatlaridan foydalanib matnli axborotning rangi
va element fonining rangini berish mumkin. BorderStyle xususiyati esa Label ob ekti
chetki ramkasining tipini aniglash imkonini beradi.

Wpuct ?IX)
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8-rasm. SHriftni o zgartirish mulogot oynasi

Appearance xususiyati matnni turli xil xajmda berish imkoniyatini yaratadi.

Alignment xususiyati esa matnni boshgaruv elementida o ngdan, chapdan va
kengligi bo yicha yo nalishini aniglaydi. Agar matn ob ektda bir necha satrdan iborat
bo’lsa, u xolda aniglangan yo nalishlar barcha satrlarga tegishli xisoblanadi.

Label obektiga beriluvchi matn yetarlicha katta xajmda bo lishi mumkin.
Undagi belgilarning maksimal miqgdori 65528 tadan iborat. Uning o lchamlarini
quyidagi usullar yordamida o zgartirish mumkin:

- sichgoncha yordamida;

- <shift> tugmasi bosilgan xolda yo nalish tugmalari yordamida;

- Height va Width xususiyatlari yordamida;

- AutoSize va WordWrap xususiyatlari yordamida.

Birinchi uchta usuldan foydalanish matnli axborotning xajmi uncha Kkatta
bo’Imagan yoki avvaldan ma'um bo’lgan xolatlarda qulay, lekin chiquvchi matnning
xajmi avvaldan ma’lumt bo Imagan xolatlarda ob ektning o’ lchamlarini dastur ichida
berib borish zaruriyati tug'iladi. U xolda, AutoSize va WordWrap xususiyatlaridan
foydalaniladi.

Matnli maydon (TextBox) [abl

TextBox boshgaruv elementi Labeldan fargli ravishda ilova-dasturdan
foydalanuvchi tomonidan formaga matn kiritish yoki dasturdan chiquvchi matnli
natijalarni xosil gilish uchun xizmat giladi. Ushbu elementga matn xususiyatlar
oynasidagi yoki dastur kodida Text xususiyati orgali Kiritiladi.

BorderStyle, Appearance, BackColor, ForeColor, Alignment va Font
xususiyatlari Label ob ektining mos xususiyatlari bilan aynan bir xildir.
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Odatda bu maydon bir satrli matnni kiritish uchun xizmat giladi. MutliLine va
ScrollBar xususiyatlari yordamida TextBox ob ektidan bir satrli ma’lumotlarnigina
emas, balki katta xajmdagi matnli axborotlarni Kkiritish uchun foydalanish
imkoniyatlarini yaratadi (2-jadval).

2-jadval

MultiLine | Ob ektda matnni xosil qilish uslubini aniglaydi. Agar giymat True
o rnatilgan bo’lsa, u xolda ob’ektdagi matn avtomatik tarzda Enter
tugmasidan foydalanilmagan xolda yangi satrga o'tadi (matndagi satr
kengligi ob’ekt kengligiga teng bo'ladi). YA™ni, so zni ko chirib utish
tashkil etiladi.

ScrollBar | Ushbu xususiyatdan MultiLine xususiyati True giymatga ega bo lganda
xam undagi matnlarni to'liq ko'rib bo’lmay qolsa foydalaniladi. Bu
Xususiyat quyidagi giymatlarga ega:

- 0-None-o tkazish yo lakchasi yo'q

- 1-Hirozontal-otkazish yo lakchasi gorizontal o rnatilgan

- 2-Vertical-o tkazish yo lakchasi vertikal o rnatilgan

- 3-Both-o0"tkazish yo lakchasi gorizontal xamda vertikal o rnatilgan

TextBox ga kiritilgan giymatning tipi satr kattalikda bo'lib, sonli yoki boshga
tipdagi giymatlar bilan ishlash uchun Properties xususiyatlar oynasidan DataFormat
xususiyatida tegishli 0" zgartirishlarni amalga oshirish kerak bo"ladi.

Buyruq tugmasi (CommandButton) _|

Odatda Windows dasturlari mulogot shaklida bo’lganligi uchun mulogot
oynalaridagi so'rovlarga javob tarzida tugmalar o'rnatilgan bo'ladi. Visual Basic da
yaratilgan protsedura va funktsiyalarni, shuningdek buyruglarni bajartirish uchun
go llaniladi.

Ushbu buyrug tugmasi uchun gollaniladigan shunday xususiyatlar mavjudki,
bular boshga tugmalarning xususiyatlarida ishlatilmaydi. Xuddi shu xususiyatlarning
ba’zi birlarini ko'rib chigamiz.

DisabledPicture | Agar CommandButton.Enabledgfalse xolatida uchirib go yilgan
bulsa, DisabledPicture asosida tanlangan rasm buyruk tugmasida
paydo buladi.

DownPicture | Agar CommandButton.Enabledgtrue xolatida yogib go yilgan
bo'Isa, DownPicture asosida tanlangan rasm buyruk tugmasida
paydo bo ladi.

Picture Command1.Picture asosida tanlangan rasm commandl tugmasining
0 zida paydo bo’ladi. Bu esa, buyrug tugmasining ko rinishiga
yanada ko prog go zallik beradi.

DragMode Bu xususiyat 2 xil holatda bo'lishi mumkin. 0-Manual va 1-
Automatic.  Manual  holatida  ishlaganda  foydalanuvchi
DownPicture asosida tanlagan rasmlar beriladi. YA'ni bajarilish
jarayoni tugmani bosilishi bilan bog’'lig bo'ladi. 1-Automatic
holatida esa, foydalanuvchi DownPicture asosida tanlagan rasmlar
berilmaydi.
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YUQqoridagi boshgaruv elementlaridan dasturlashda ganday foydalanishni
ko rish uchun kvadrat tenglamani yechuvchi kichik dastur yaratib ko raylik.

Matematika kursidan ma’lumki, ax*+bx+c=0 ko'rinishdagi tenglama kvadrat
tenglama deyiladi. Bu yerda a, b, ¢ lar berilgan sonlar. Bunday tenglamalar
diskreminant (D =b*-4ac) yordamida yechiladi. Tenglama uch xil yechimga ega
bo lishi mumkin:

1) x ning yechimi ikkita (D>0 da);

2) X yagona yechimga ega (D=0);

3) yechimga ega emas (D<O0).

X ni topish formulasi esa quyidagicha:

_-bx-/D
1,2 — 2a

YUqoridagi ma’lumotlardan  kelib  chigib  formamizning ko rinishini

quyidagicha yaratib olishimiz mumkin:

Formaga uchta - TextBox, uchta Label va bitta CommandButton elementlarini
0 rnatamiz. Ularning xusuiyatlarini mos ravishda quyidagicha o rnatamiz:

Labell elementi uchun:

Caption a=

Font.Size=10

FontBold=True

Label2 elementi uchun:
Caption b=
Font.Size=10
FontBold=True

Label3 elementi uchun:
Caption c=
Font.Size=10
FontBold=True

Textl, Text2, Text3 elementlari uchun:
Text O

Font.Size=10

FontBold=True

CommandButton elementi uchun:
Caption Bajarish
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Forma ko'rinishi tayyor bo'lganidan keyin kodlar oynasiga o'tamiz va
Commandl ob’ekti uchun Click xodisasini tanlaymiz. Xosil bo’lgan protsedurada
quyidagicha o zgartirish kiritamiz:

Dima, b, ¢, D, x1, x2 As Double  © o'zgaruvchilarni e'loni

Private Sub Commandl_Click()  ° protsedurani boshlanishi
a = Val(Textl.Text)  a o'zgaruvchiga qiymatni o zlashtirish
b = Val(Text2.Text) ‘ b o'zgaruvchiga qiymatni o' zlashtirish
¢ = Val(Text3.Text) ‘ c o'zgaruvchiga qiymatni o zlashtirish
D=b"2-4*a*c°‘diskriminantni hisoblash

If D >0 Then ¢ diskriminant O dan katta bo'Isa
x1=(-b=Sqgr(D)/ (2 * a)) ‘ x1 va x2 larni xisoblash
x2 =(-b-Sqgr(D)/ (2 * a))
MsgBox (Str(x1) =" " = Str(x2)) ‘ natijani chiqarish

Else

If D=0 Then ¢ diskriminant 0 ga teng bo'lsa
x1=(-b)/(2*a) ‘ yagona yechimni hisoblash
MsgBox (Str(x1)) ‘ natijani chigarish

Else ¢ diskriminant 0 dan kichik bo’lsa
MsgBox "Tenglama yechimga ega emas” ekranga chiqarish

End If

End If

End Sub ¢ protsedurani yakuni

O chirib-yoqqgich (CheckBox)
Bu buyrug tugmasi biror hodisani tanlashda yoki ishchi holatini o chirib
yogishda foydalaniladi. Bu tugma asosan 3 xil holatda foydalanilishi mumkin:

Unchecked Tugma hali belgilanmagan va I ™! ko rinishga ega bo’lgan
xolat.

1-Checked Tugmaga belgi go’yilgan va ushbu ' theskl ko'rinishga ega
bo’lgan holat

2-Grayed Tugma belgilangan va uni ¥ Checkl  belgilanmagan holatga
0 tkazib bo Imaydi.

Alignment xususiyati uchirib yoqgich holatini, ya'ni belgini yozuvning o'ng va
chap tomoniga olib o'tish uchun foydalaniladi. Uning chap tomondagi ko rinishi
yugorida keltirib o’tilgan bo’lib, o'ng tomondagi ko'rinishi esa, quyidagi
Chesk Tt korinishga ega bo'ladi.

Royxatlar (ComboBox,ListBox).
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Ro yxatlarning asosiy vazifasi katta xajmdagi matnlarni Kiritish, ko’rsatish
hamda kayta ishlash, ekranda ko rsatish va tanlash uchun foydalanishdan iborat. Bu
ro'yxatlarning asosan 2 ta turi bilan tanishib chikamiz. Bular quyidagi ComboBox,
ListBox kabi boshqarish elementlari hisoblanadi. Bularning asosiy vazifalari,
imkoniyatlari va xususiyatlari bilan tanishib chigamiz.

ComboBox — bu boshgaruv elementining asosiy vazifasi mavjud ro’yxatdan
optsiyalarni tanlash yoki ro’yxatga yangi yozuvlarni go shishdan iborat. Uning

umumiy holati IZomee’ =l ko'rinishda bo'ladi. Uning asosiy xususiyatlari esa
quyidagicha:

Sorted ComboBox boshgaruv elementidagi mavjud ro yxatni saralash
yoki saralanmagan holda ko'rsatish uchun foydalaniladi. Agar
Sorted=true bo'lsa saralangan, agar Sorted=false bo’lsa,
saralanmagan holda beriladi.

Style Bu boshgaruv elementining stil xususiyati bo'lib, u 3 xil xolatda
bo lishi mumkin, bular: 0-DropdownCombo — bunda boshgaruv
elementining ko'rinishi combo ko rinishda quyidagicha bo’ladi
|Combet =l 2-SimpleCombo — bunda esa, boshgaruv
elementining o'ng tomonida yo nalish belgisi tushirib qoldiriladi
|Combot , 2-DropdownList — royxat ko'rinishda beriladi
va uning ko'rinishi 1" | po*ladi.

DataFormat Bu boshgaruv elementi xususiyati asosan chigish formatlarini
0 zgartirish magsadida foydalaniladi. Bu formatlar quyidagicha
berilishi mumkin: General, Number, Currency, Date, Time,
Percentage, Scientific, Boolean, CheckBox, Picture, Custom

Ushbu elemnetlardan dasturlashda ganday foydalanishni quyidagi misol
yordamida ko rib o taylik.

Masala: formdagi matnni o lchamini o zgartirish xamda uch xil (galin, egilgan,
ostiga chizilgan) shaklda tasvirlovchi dastur yarating.

Buning yerda matnni xosil gilish uchun Label komponentidan foydlanamiz.

Avval formaga uchta CheckBox, bitta ComboBox va Label elementlarini **-
rasmdagidek o rnatib olamiz.

CheckBox elementlarining Caption xususiyatlarini mos ravishda “Qalin”,
“Egilgan” va “Ostiga chizilgan” deb o"zgartiramiz.

ComboBox ning Text xususiyatiga 10 Kiritamiz va List xususiyatiga ketma-ket
11,12,16,18,26,36 sonlarini kiritamiz.

Label elementining Caption xususiyatiga “Visual Basic 6.0” deb o'zgartirish
Kiritamiz.

Endi esa kodlar oynasini ochib quyidagicha o zgartirishlarni Kiritamiz:

Private Sub Checkl1_Click()
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If Checkl.Value = 1 Then Labell.FontBold = True Else Labell.FontBold =
False
End Sub

Private Sub Check2_Click()

If Check2.Value = 1 Then Labell.Fontltalic = True Else Labell.Fontltalic =
False

End Sub

Private Sub Check3 Click()

If Check3.Value = 1 Then Labell.FontUnderline = True Else
Labell.FontUnderline = False

End Sub

Private Sub Combol_Click()
Labell.FontSize = Combol.Text
End Sub

Dasturni ishga tushirib, unda ixtiyoriy o zgartirishlarni amalga oshirib
ko rishimiz mumkin.

Tanlash (OptionButton)

OptionButton elementi yugorida ko rib o'tilgan CheckBox elementiga 0 xshab
ketadi. Lekin undan farqgi shuki, CheckBox elmementidan formaga bir nechta
joylashtirilsa, ularning barchasi mustaqgil vazifaga ega bo'lsa, OptionButton esa bir-
biriga bog'lig ravishda fagat bittasigina tanlanadi xolos, qolganlari esa avtomatik
tarzda ishchi xolatdan chigadi. SHuning uchun OptionButton elmementi variant
tanlash kabi vazifalar uchun foydalaniladi.

Misol sifatida quyidagi kichik dasturni ko'rib chigaylik. YA ni berilgan ikki
son ustida arifmetik amal bajarib, natidasini ekranga chop etish dasturi. Forma
ko rinishi quyidagicha yaratib olamiz: to rtta OptionButton (+,-,*,/ amallari uchun),
ikkita TextBox (sonlarni kiritish uchun) va bitta CommandButton (arifmetik amalni

bajarish uchun).
= Form1 ~-lol |

Kodlar oynasini ochamiz va u yerda quyidagicha o zgartirishlarni amalga
oshiramiz;

Dim a, b, s As Double

Private Sub Command1_Click()
a = Val(Textl.Text)
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b = Val(Text2.Text)
If Optionl.Value = True Thens=a=Db
If Option2.Value = True Thens=a-b
If Option3.Value = True Thens=a*b
If Option4.Value = True Thens=a/b
MsgBox s
End Sub

Nazorat uchun savollar
1) Visual Basic da boshgaruv elementlarining axamiyati ganday?
2) Label elementining vazifasi va xusuiyatlarini misollar yordamida ta’riflab
bering.
3) CheckBox va OptionButton elementlarining farqgi nimada?

4-mavzu: Visual Basic dasturlash tilida Shartlar. Tanlash usullari (If,
Select Case). Tarmoglanuvchi jarayonlarni dasturlash. Visual Basic dasturlash
tilining sikl operatorlari (for, Do...Loop).

Dastur yaratishdagi asosiy masalalar, bu sonli ma’lumotlarni gayta ishlash
xisoblanadi. Matematik amallar moliyaviy, statistik xisob va juda ko plab hisob-kitob
ishlarini bajarishda foydalaniladi. Visual Basic da ham shunday amallarni bajaruvchi
maxsus operatorlar mavjud bo'lib, ularni quyidagi jadvalda keltiramiz:

Amal Belgilanishi

Qo shish +

Avyirish -

Ko paytirish *

Bo'lish /

Qoldigsiz bo’lish g

Modul Mod
Darajaga ko tarish |~

Dasturdagi asosiy operator bu o zlashtirish operatorlari hisoblanadi. Lekin
shunday operatorlar mavjudki, ular yanada murakkab masalalarni yechishda
foydalaniladi. Umumiy xolda bu operatorlarni boshgaruvchi operatorlar deb xam
ataladi. Bu boshqgaruvchi operatorlar ichida tanlash yoki tekshirish operatorlari xam
amvjud. Bu operatorlar ma’lum bir shartarga asoslangan holda dasturning bir gismini
boshgaradi. Tanlash operatorining ikkita asosiy tipi mavjud bo'lib, ular If va Select
Case lardir.

If operatori.

Dasturlash jarayonida bi'zi bir operatorlar tekshirilayotgan shart «rost»
bo'lsagina bajarilishi lozim. «Rost» (True) shartini qayta ishlash uchun If
operatorining ikki xil ko rinishi mavjud:

1. Bir gatordan iborat shart

2. Kop operatorlarni bajarilishini ta’minlovchi shart.
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Agar shart «rost» bo'lsa, dastur buyruglari bajariladi, agar shart «yolg on»
(bajarilmasa) bo’Isa buyruglar bajarilmaydi.

Bir qatorli operator shart bajarilganda ishlaydi. Bu yerda bitta buyruq yoki
protsedura asosida chagqirilgan bir nechta buyruq ishlatilishi mumkin. Bir qatorli
operator umumiy xolda quyidagicha keltirilishi mumkin:

If condition Then command

Condition parametrida ixtiyoriy shart berilishi mumkin. Ular quyidagicha
bo lishi mumkin:

1. Literli o'zgaruvchi bilan boshga bir o'zgaruvchi yoki funktsiyani
solishtirish;

2. True yoki False giymatiga ega ma lumotlar bazasi maydoni yoki
0 zgaruvchini solishtirish;

3. True yoki False giymat gaytaruvchi ixtiyoriy funktsiyada.

Command parametri tekshirilayotgan shart True bo'lganda bajariladi. Bu
parametr o'rnida Visual Basic ning ixtiyoriy operatori yoki protsedura bo lishi
mumkin.

Masalan,

a=1
b=5
If a<b Then c=a+b

Agar shartni tekshirishdan so'ng, shart True bo'lib, bir necha operatorlar
bajarilishi lozim bo’lsa, If va End If operatoridan foydalanish mumkin. Bu operator
oralig'ida bir necha operatorlar ishlatilishi mumkin. Agar shart True bo'lsa If...End
If oralig idagi operator, aks holda End If dan keyingi operator bajariladi.

Masalan:

a=1
b=6

If a<b Then
c=a+b
cl=a*b
c2=b-a
c3=b/a

End If

True va False shartlarini gayta ishlash.

Agar True va False shartlari uchun, ya'ni ikkala holat uchun ham operatorlar
to plamini ishlatish lozim bo'lsa, u xolda quyidagi formatga ega bo’lgan shartdan
foydalaniladi:

If condition Then

True xoli uchun bajariladigan operatorlar
Else

False xoli uchun bajariladigan operatorlar
End If
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Bu yerda shart (condition) bajarilsa Then dan Else gacha bo’lgan operatorlar
to plami, agar shart (condition) bajarilmasa Else dan End If gacha bo'lgan operatorlar
to plami bajariladi.

Select Case operatoridan foydalanish.
Dasturlashda tekshirishning yana bir usuli bu Select Case operatorini go llash.
U o zgaruvchining qiymatiga bog'lig ravishda bir nechta operatorlar ketma-
ketligidan birini tanlash imkoniyatini beradi. Select Case operatori xisoblanuvchi
0 zgaruvchini beradi. Keyin esa operatorlar ketma-ketligi mumkin bo’lgan giymatni
xisoblaydi. Agar Xxisoblangan o zgaruvchining giymati Case operatorida aniglangan
giymatlardan biriga to'gri kelsa, dasturning bajarilish tartibi ana shu Case dan
keyinda turgan operatorga beriladi. Select Case ning yozilish formati quyidagicha:
Select Case <o zgaruvchi>
Case <1-giymat>
(1-operatorlar guruxi)
Case <2-giymat>
(2-operatorlar guruxi)
End Select

Bunda o zgaruvchi aniq bir giymatga teng bo lgandagina tegishli operatorlar
guruxi bajariladi. Agar boshga giymat uchun, ya ni, o zgaruvchi olayotgan giymat
Case da keltirilgan giymatlardan boshgacha bo'lganda xam biror operatorlar guruxi
xisoblanishi kerak bo"lsa, u xolda Case Else dan foydalanishga to g ri keladi:

Select Case <o zgaruvchi>

Case <1-giymat>

(1-operatorlar guruxi)

Case <2-qiymat>

(2-operatorlar guruxi)

Case Else

(giymatdan tashqari operatorlar guruxi)
End Select

sikl (takrorlash) operatorlari.

Boshqgaruv operatorlaridan yana bir asosiysi bu sikl operatorlaridir. sikl
operatorlari dasturda takrorlanuvchi jarayonlarni xisoblashda foydalaniladi. Visual
Basic siklning asosiy ikkita tipiga ega? Xisoblovchi (yig uvchi) sikl va shartli sikl.
Bu sikllar xagida batafsilroq to"xtalib o tamiz.

For operatoridan foydalanish

Xisoblovchi sikllar For yoki For/Next deb xam ataladi. Bu esa sikldan chigish
For va Next operatorlari bilan aniglanishini belgilaydi. For siklining boshida
0 zgaruvchi-xisobchi yoziladi, undan keyin uning boshlang’ich va oxirgi giymatlari
yoziladi:

For <o'zgaruvchi>=<boshlang ich giymat> To <oxirgi giymat>

{TSikl tanasi}

Next <o"zgaruvchi>
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Agar o°zgaruvchining boshlang'ich giymati oxirgi giymatdan katta bo’lsa, u
xolda sikl biror marta xam bajarilmaydi. Ushbu siklda o zgaruvchining o zgarish
gadami birdan fargli bo'lsa, u xolda gadamni berish uchun Step yordamchi so zidan
foydalaniladi:

For <o'zgaruvchi>=<boshlang'ich qgiymat> To <oxirgi qiymat> Step
<0 zgarish gadami>

{TSikl tanasi}

Next <o'zgaruvchi>

For siklidan foydalanishni quyidagi misolda ko rib otaylik:
S = iiz yig indini xisoblash dasturini tuzing.
Dims, i As Integer
Fori=1To 10
s=s=j"2
Next i
MsgBox s

O zgaruvchi oxirgi giymatni gabul gilmasdan avvalroqg sikl ishini yakunlash
xam mumkin. Buning uchun EXxit For operatoridan foydalaniladi.

Do While operatoridan foydalanish
Do While operatoridagi While kalit so'zi shartning giymati True ga teng
bo’lgan vagtda sikl ishi davom ettirilishini ko rsatadi. Agar shart False qiymatga ega
bo'lsa sikl 0"z ishini yakunlaydi.
Do While <shart>
{tsikl tanasi}
Loop
Bundan tashgari Do Until sikl operatori xam mavjud bo'lib, u shartni bajarilish
jixatidan Do While aynan teskari xolatda ishlaydi. YAni sikl shart True giymatga
ega bo’lganda 0"z ishini yakunlaydi.
Do Until <shart>
{tsikl tanasi}

Loop
YUgqoridagi misolni Do While va Do Until yordamida bajarib ko raylik:
Do Wh!le Do Until yordamida
yordamida
i=1 i=1
Do While 1<=10 Do Until 1>10
S=S+i"2 S=S+i"2
I=i+1 I=i+1
Loop Loop
MsgBox S MsgBox S
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Visual Basic da yana While-Wend sikl operatoridan foydalanish mumkin.
Bunda sikl oxiri Wend operatori bilan aniglanadi. Ishlatilishi Do While bilan aynan
bir xil.

Sinov savollari
1) Tarmoglanuvchi jarayon deganda nimani tushunasiz
2) Visual Basic da takrorlanuvchi jarayonlarni tashkil etishning necha xil usuli
mavjud? Ularning fargi nimada?
3) Select Case operatorining vazifasini izoxlab bering.

5-ma’ruza: Visual Basic dasturlash tilida massivlar, ularni e’lon qilish va
massivlar ustida amallar.

Oddiy o zgaruvchilardan boshga miqgdorlarni saglash uchun massivlardan
foydalaniladi. Massiv bir nomdagi, lekin turli indeksli o zgaruvchilar to plamidan
iboratdir. Xar bir shunday o zgaruvchilar massiv elementlari deyiladi. Massiv
elementlarining migdori massiv o lchami deyiladi. Massivning o lchami EXMning
operativ xotirasi va massiv elementlarining tipi bilan chegaralangan.

Massivning barcha elementlari bir xil tipga tegishli boladi. Birog, agar massiv
Variant tipiga tegishli bo’Isa, u xolda massivning aloxida elementlari aloxida tipdagi
ma’lumotlarni saglashi mumkin. YAni, bir element sonli, boshqasi satrli bo'lishi
mumkin.

Odatda massivning yozilish formati quyidagicha boladi:

<massiv nomi>(<massiv 0 Ichami>) As <massiv elementlari tipi>

masalan, A(10) As Integer

bu yerda A-massiv nomi, 10-massiv o lchami, ya'ni massiv elementlari A(0),
A(1),...,A(10) lardan iborat, Integer — massivning xar bir elementining tipi.

YUqorida aytib o'tilganidek xar bir massivning elementi o zida bir xil tipdagi
aloxida-aloxida giymatlarni saglaydi.

Visual Basic da massivlar ikki turi mavjud:

1. Fiksirlangan
2. Dinamik

Fiksirlangan massiv — o'lchovi 0 zgarmaydigan massiv, ya'ni uni e’lon
gilishda o’Ichami aniq qilib belgilanadi.

Dinamik massivning o'lchamini esa dastur ishlashi davomida o zgartirish
mumkin.

Dasturlashda massivdan foydalanish uchun avval uni e’lon qgilib olish kerak.
Fiksirlangan massivni e'lon qilish uning ko'rinish soxasiga bog'lig ravishda
quyidagicha amalga oshirilishi mumkin:

» global massiv Public operatori yordamida modulning Declaration sektsiyasida

e lon gilinadi;

» modul darajasidagi massiv Private operatori yordamida modulning Declaration
sektsiyasida e lon gilinadi.
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> lokal massiv Private operatori yordamida elon gilinadi.

Massiv e’lon gilinayotgan paytda uning nomidan keyin gavs ichida massivning
yugori chegarasi ko'rsatiladi. Odatda massivning quyi chegarasi 0 ga teng. Masalan,
keltirilgan misolda, ya ni modulning Declaration sektsiyasida kiritiluvchi massiv 21
ta elementdan tashkil topgan. Massiv elementi indeksi 0 dan 20 gacha o zgaradi:

Dim A(20) As Integer

Xuddi shunday o'lchamdagi massivni global e’lon gilish uchun quyidagi
koddan foydalaniladi:

Public A(20) As Integer

Massivning quyi chegarasini xam aniq gilib belgilab qo’yish mumkin. Buning
uchun To xizmatchi so zidan foydalaniladi:

Dim A(1 To 20) As Integer

Bunday xolatda massiv 20 ta elementdan tashkil topadi va massiv
elementlarining indeksi 1 dan 20 gacha o zgaradi.

Ma'lumki, massivlar bir va ko'p o’lchovli bo'ladi. YUqorida ko'rib
o tilganlarning barchasi bir o’lchovli massivlarga misol bo’ladi. Bir o lchovli
massivlar ustida amallar bajarishga doir kichik bir misol ko rib otaylik:

Masala: Berilgan A(20) butun tipdagi massiv elementlari ichidan eng kattasini
topish dasturini tuzing.

yechish: Berilgan massiv elementlari ichidan eng kattasini topish uchun, avval
massiv elementlari kiritib olinadi. So'ng massivning birinchi elementini eng katta deb
gabul qgilinadi va shu elementga nisbatan qolgan elementlar birma-bir solishtirib
chiqiladi.

Dasturning forma ko rinishi sodda xolda yaratib olinadi, ya ni formaga bitta
Label (natijani chigarish uchun) va bitta command (natija olish uchun) ob ektlarini
0 rnatamiz (10-rasm).

=1ol]

10-rasm. Dasturning forma ko rinishi
Properties oynasini mos ravishda quyidagicha o zgartiriladi:
Label Caption | Max=
Autosize | True
Command | Caption | Bajar
Dastur kodini yozish uchun «Bajar» tugmasi ustida sichqonchaning o'ng
tugmasi ikki marta bosiladi va xosil bo'lgan kodlar oynasidagi protsedura ichiga
quyidagilar kiritiladi:
Private Sub Commandl_Click()
Dim a(1 To 20) As Integer
Fori=1To 20
a(i) = Val(InputBox("A(" = Str(i) =")q"™))
Next i
Max = a(1)
Fori=2To 20
If Max < a(i) Then Max = a(i)
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Next i
Labell.Caption = Labell.Caption = Str(Max)
End Sub

Ikki o’ Ichovli massivlar xam bir o"lchovli massiv bilan o0"xshash bo"ladi. Fagat
ikki o’Ichovli massivda gavs ichida ko rsatiluvchi o Icham ikkita, o°zaro vergul bilan
ajratiluvchi migdorlardan tashkil topadi:

A(10,15) As Real
Bu yerda A-massiv nomi, «10,15»-massivning 1- va 2- oIchovlari migdori,
massiv elementlari tipi.
Ikki o’lchovli massivni oddiy ustun va satrlardan iborat bo'lgan jadval deb
olish mumkin. Jadvalning xar bir yacheykasida joylashgan giymat massiv elementi
giymati xisoblanadi. Masalan, V(N,M) massiv quyidagicha ifodalanishi mumkin:

Real —

1 2 3 .| M
1[B(LD) | B(1.2) |B(13) B(L,M)
2[B2.1) |B(2.2) |B(23) B(2,M)
N B(N.D) [B(N.2) [B(N.3) | ... | B(N.M)

YA'ni, V jadval M ta ustun va N ta satrdan iborat bo'lib, jami MxN ta
yacheykadan iborat.
YUqoridagi masalani ikki o’lchovli massiv uchun o°zgartirsak, forma
0 zgarishsiz saglanadi, dastur kodida quyidagicha o zgartirish gilinadi:
Private Sub Command1_Click()
Dima(1 To 20, 1 To 20) As Integer

Fori=1To 20

Forj=1To 20

a(i,j)=Val(lnputBox("A(" = Str(i))+”,” QStr(j)Q "q"))

Next j, i

Max =a(1,1)

Fori=1To 20

Forj=2To 20

If Max < a(i,j]) Then Max = a(i,j)

Next j, i

Labell.Caption = Labell.Caption = Str(Max)
End Sub

Ko rinib turibdiki fiksirlangan massiv elementlarining migdori avvaldan aniq
chegaralab qo'yilyapti. Bu massiv elementlari migdori avvaldan ma’lum bo'lgan
masalalar uchun qo’l keladi. Lekin, massiv elementlari migdori avvaldan ma’lum
bo Imasdan, dastur ishlashi davomida aniglanuvchi xolatlarda anchagina muammolar
yuzaga kelishi mumkin. CHunki keragidan ortig miqdorni ko'rsatish operativ
xotiradan ortigcha joyni band gilib qo yadi.

Visual Basic da dinamik massiv tushunchasi mavjud bo’lib, uning elementlari
migdori avvaldan chegaralanmaydi. Dinamik massivlarni e’lon gilish quyidagicha
amalga oshiriladi:
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1. Dinamik massiv xam fiksirlangan massivni e'lon gilish uchun foydalanilgan
operatorlar yordamida amalga oshiriladi, global massiv Public yordamida, modul
darajasidagi massiv Dim yordamida, massivni protsedurada e'lon gilish Dim yoki
Static yordamida. Lekin massiv elementlari miqgdori ko'rsatilmasdan, bo'sh gavs
yoziladi:

Dim C() As Integer

2. ReDim bajaruvchi operator yordamida massiv o'lchami son yoki ifoda
ko'rinishida beriladi. Massiv o’Ichamlarini berish quyidagi usullardan biri
ko rinishida berilishi mumkin:

ReDim C(x)

ReDim C(20)

ReDim C(1 To 20)

ReDim operatori bilan massiv o lchami berilganda yoki o'zgartirilganda joriy
massivning oldingi giymatlari yo qotiladi. Agar massiv yangitdan e'lon gilinishi
kerak bo'lganda bu usul qulay xisoblanadi. Agar massivning avvalgi giymatlarini
saglagan xolda massiv o lchami o zgartirilishi kerak bo'lsa, u xolda ReDim operatori
Preserve kalit sozi bilan go'llaniladi. Masalan, quyidagi kod massiv elementlari
migdorini avvalgi gqiymatlarni saglagan xolda bittaga orttiradi:

ReDim Preserve C(x+1)

6-ma’ruza: Visual Basicda prosedura va funksiyalar bilan ishlash. Modullar.

Dastur tuzish jarayonida, uning turli joylarida ma nosiga ko ra bir xil, mustaqil
xarakterga ega bo'lgan va yechilayotgan asosiy masalaning biror gismini hal gilishni
0z bo'yniga olgan murakkab algoritmdan bir necha marotaba foydalanishga to'g ri
keladi. Masalan, matritsalarni ko paytirish, matritsani vektorga ko paytirish, chizigsiz
tenglamani yechish, chizigli algebraik tenglamalar sistemasini yechish, faktorial
hisoblash, yig indi hisoblash va hokazo kabi masalalarni hal gilish algoritmlari juda
ham ko'p masalalarni yechishning bosh algoritmlarida gayta-gayta, turli boshlang’ich
ma’lumotlar bilan gatnashishi mumkin. Bunday hollarda, malakali dasturchi dastur
matnini ixchamlashtirish, dasturning ishonchlilik darajasini oshirish, dasturni
tahrirlashni tezlashtirish va dasturning umumiyligini (universalligini) ta'minlash
uchun protsedura va funktsiyalardan kengroq foydalanib, mukammal dastur
yaratishga harakat giladi.

Protsedura va funktsiyalar mustaqil dasturli ob ektlar hisoblanadi. Bu mustaqil
dasturli ob’ektni dasturchi o’z hoxishiga va undan olinadigan natijalariga ko'ra
protsedura yoki funktsiya ko rinishida aniglashi mumkin. Odatda olinadigan natija
yagona giymatli bo'lsa funktsiyadan, olinadigan natijalar soni bir nechta bo'lsa
protseduradan foydalanish magsadga muvofiqdir.

Visual Basic da protseduralarning quyidagi ko rinishlari mavjud:

- Sub

- Function

- Property

Sub protsedurasi.
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Sub protsedurasi giymat gaytarmaydi, bu protsedura ko'pincha unga
bog'langan xodisalarni gayta ishlash uchun qo'llaniladi. Unga fagat standart
modullar, forma va sinf modullarini o rnatish mumkin. Sub protsedurasining yozilish
formati quyidagicha:

[Private] [Public] [Static] Sub Protsedura_nomi (parametrlar)
operatorlar
End Sub

Sub va End Sub Kalit so"zlari oralig’ida ushbu protseduraga murojaat gilingan
vagtda bajarilishi lozim bo"lgan jarayonning dastur kodi yoziladi. Parametrlardan esa
protseduraga uzatiluvchi o zgaruvchilarni e’lon gilish uchun foydalaniladi.

Sub protsedurasi umumiy protsedura va xodisa protseduralariga bo'linadi.

Umumiy protseduralar xodisa protseduralar yoki boshga bir protsedura
tomonidan murojaat gilinganida takror-takror bajarilishi mumkin bo"lgan dasturning
gismi deb garashimiz mumkin. Uning yozilish formati quyidagicha:

[Private] [Public] [Static] Sub Protsedura_nomi (parametrlar)
operatorlar
End Sub

Xodisa protsedurasi esa Visual Basic formasida joylashgan biror bir ob ektga
bog'lig bo'lib, shu ob’ektga nisbatan yuz beruvchi xodisa natijasida bajariladi.
Xodisalar uchun Sub protsedurasining yozilish formati quyidagi ko rinishga ega:

Private Sub Form_xodisaNomi (parametrlar)

Operatorlar

End Sub

YOzilish formatidan ko'rinib turibdiki, ushbu xodisa protsedurasi formaga
boglangan. Masalan, protsedura forma ishga yuklanganida bajarilishi uchun
Form_Load deb yozish kerak bo'ladi. Agar protsedura formaga joylashtirilgan
boshgaruv elementiga nisbatan biror xodisa uchun yozilishi kerak bo'lsa, u xolda
protseduraning yozilish formati quyidagicha o zgaradi:

Private Sub boshgaruvElementiNomi_xodisaNomi (parametrlar)

Operatorlar

End Sub

Xodisa protseduralari Visual Basic da avtomatik xosil gilinadi. YA ni kodlar
oynasining yugori gismida ikkita ochiluvchi ro'yxatga o xshash maydon mavjud
bo'lib, chap tomonidagisi formaga o rnatilgan boshgaruv elementlarining ro yxatini
0 zida saglasa, o'ng tomonidagisi tanlangan boshgaruv elementiga xos bo’lgan
xodisalar ro’yxatini 0°zida saglaydi (11-rasm).

M Project1 - Form1 (Code) gl =l
|command1 x| |etick |

Private Zub Commandl Click() g

-

== 4| | v

11-rasm. Visual Basic da kodlar oynasi

YUqorida aytib o tganimizdek, protsedura hisoblab bergan natijalar uning
faktik parametrlari orgali asosiy dasturga uzatiladi. Lekin, ayrim paytlarda protsedura
parametrsiz ham bolishi mumkin. Bu holda asosiy dasturning barcha parametrlari
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protsedura parametrlari rolini bajaradi. Parametrsiz protsedurada ham protseduraning
barcha bo"limlari saglanib goladi, fagat parametrlar ro yhatigina gatnashmaydi.

Protseduralarni aniglash va ulardan foydalanishni quyidagi misol yordamida
korib chigaylik:

Misol: u =max (x +y, x*y), v=max (0.5 u) - berilgan x va y haqigiy
sonlardan foydalanib u va v giymatlarni aniglash.

bu yerda x, u - giymatlari Kiritiladigan haqiqiy tipli o zgaruvchilar.

1. Masalani yechish dasturini protseduradan foydalanmay tuzilgan holi:

Dim x, y, u, v As Double

Dim a, b, s As Double

Private Sub Command1_Click()

x = Val(Textl.Text)

y = Val(Text2.Text)

a=xX=y.:b=x*y

Ifa>bThens=aElses=Db

u=s
a=05:b=u
Ifa>bThens=aElses=Db
V=S5
MsgBox (Str(u) =" " = Str(v))
End Sub

Ahamiyat bersangiz, dasturdagi shartli operator ikki marta takrorlanib, bir xil
ish bajardi.

2. Masalani yechish dasturini parametrsiz protseduradan foydalanib tuzilgan
holi (endi yuqgoridagi dasturda yo'l qo'yilgan kamchilikni protseduralar orqali
tuzatishga harakat gilamiz):

Dim x, y, u, v As Double
Dim a, b, s As Double

Private Sub max1() ‘ max] protsedurasi tashkil etildi
Ifa>bThens=aElses=Db
End Sub

Private Sub Command1_Click()
x = Val(Textl.Text)
y = Val(Text2.Text)
a=x=y.b=x*y
Call max1 ‘ max1 protsedurasiga murojaat

u=s
a=05b=u
Call max1 ‘ max] protsedurasiga murojaat
V=S
MsgBox (Str(u) =" " = Str(v))
End Sub
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Asosiy dasturning operatorlar gismida ikki marta yozilgan max1 parametrsiz
protsedurasiga murojaat, e'lon gilingan protsedurani ikki marta asosiy dasturga olib
kelib ishlatishni tashkil giladi. E'tibor bergan bo’lsangiz protseduraga dasturning
ixtiyoriy gismidan murojaat Call kalit so'zi yoradmida amalgi oshirilmoqda.
Ahamiyat berilsa, ikkinchi dastur birinchi protsedurasiz tuzilgan dasturga ko'ra
ixchamrog va soddaroqdir. Biz Kiritgan protsedura hozircha fagat ikkita hagigiy son
ichidan kattasini aniglab berdi holos, shuning uchun dastur matnining hajmini
kamaytirishdan erishgan yutug salmoqli bo'Imadi. Lekin, protseduralar asosan ko'p
hajmli matndagi amallarni, vazifalarni bajarishga moljallanadi va bu holda erishilgan
yutug salmog’i ancha yugori bo"ladi.

Parametrsiz protseduraning asosiy kamchiligi, uning asosiy dasturga va undagi
ma’lum parametrlarga bog lanib golganligidir.

Protsedura bilan asosiy dasturni bog laydigan asosiy faktor bu — protsedura
parametrlaridir. Parametrlarni ikkita tipga ajratiladi: giymatli parametrlar (parametr-
giymat), o zgaruvchili parametrlar (parametr - 0" zgaruvchi).

Parametr - giymat bu protsedurani ishlash jarayonini ta'minlovchi parametrlar
hisoblanadi, ya'ni asosiy dastur giymatlarini protseduraga uzatadigan parametrlardir.

Endi, yuqgorida ko'rib chigilgan sonlarni eng Kkattasini topish algoritmining
dasturini giymatli parametr bilan yozilgan protseduralar orgali amalga oshiraylik:

Dim x,y, u, v As Double
Dim s As Double

Sub max1(a, b As Double)
Ifa>bThens=aElses=Db
End Sub

Private Sub Commandl1_Click()
X = Val(Textl.Text)

y = Val(Text2.Text)

Call maxi(x =y, x *vy)

Uu=s

Call max1(u, 0.5)

V=35

MsgBox (Str(u) =" " = Str(v))
End Sub

bu yerda a, b - protseduraning qiymatli formal parametrlari.

Protseduraga murojat gilishda formal va faktik parametrlarning tiplari o'zaro
mos kelishi kerak, aks holda dastur xato tuzilgan hisoblanadi. YUqoridagi dasturdan
ko'rinib turibdiki, a va b formal parametrlar o'rniga natijaviy giymatlari ma lum
ifodalar qo’yildi. Demak, giymatli faktik parametrlar o’rniga, shu tipli natijaga
erishuvchi ifoda yozilishi mumkin. Bundan tashgari, protsedurada Kkiritilgan a va b
parametrlari fagat protseduraning ichidagina ma'noga ega, tashgarida, misol uchun
asosly dasturda ular tushunarsiz, giymatlari aniglanmagan miqgdorlardir. SHuning
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uchun, giymatli parametrlarga protsedura natijalarini o zlashtirib, asosiy dasturga
uzatib bo’Imaydi.

YUqorida tuzilgan dasturning asosiy kamchiligi, topilgan katta con doim s
0 zgaruvchisiga o zlashtiriladi. Misolimiz shartiga ko'ra esa, natijalar u va v
0 zgaruvchilariga o zlashtirilishi kerak edi. SHuning uchun, dasturda ikki marta
qo shimcha u=s va v=s 0 zlashtirish operatorlari yozildi.

Bu kamchilikni tuzatish uchun protseduraga yana bir parametrni Kiritamiz.
Lekin, Kiritilgan bu parametr protseduraga giymat olib kirmaydi balki, protsedura
natijasini asosiy dasturga olib chigib ketadi. Bunday parametrni parametr -
0 zgaruvchi deb ataladi.

Parametr-o0°zgaruvchini parametr-giymatdan farg gilish uchun protsedurani
aniglashdagi parametrlar ro'yhatida o'zgaruvchi oldidan ByRef xizmatchi so’zi
yoziladi. Parametr - o zgaruvchidan so ng albatta, uning tipi ko rsatib qo yiladi.
YUqorida aytganimizdek, formal parametr - qiymat o' rniga protseduraga murojat
vaqtida shu tipli ifoda yozish mumkin bo’lsa, parametr - o zgaruvchi uchun bu hol
mutlago mumkin emas.

Protsedurani mukammallashtirib borish dinamikasini his etish uchun yana,
yugorida ko'rilgan maksimum topish misolining dasturini parametr - o zgaruvchi
ishlatgan holda ko'rib chigamiz:

Dim x,y, u, v As Double
Dim s As Double

Sub max1(a, b As Double, ByRef s As Double)
Ifa>bThens=aElses=Db
End Sub

Private Sub Commandl_Click()
x = Val(Textl.Text)
y = Val(Text2.Text)

Call max1(x =y, x *vy, u)

Call max1(u, 0.5, v)

MsgBox (Str(u) =" " = Str(v))
End Sub

SHunday qilib, bitta dasturni protseduraning uch xil varianti uchun tuzib
chiqib, natijada ixcham va sodda dasturga ega bo’ldik.

Asosiy dasturda ishlatiluvchi o'zgaruvchilar va protsedura parametrlarini
ganday tanlab olish kerak degan muammo, bajariladigan ishning eng og'ir
gismlaridan biri bo’lib qoladi. Agar ularni bir-birlariga bog lab yuborilsa, u holda
asosiy dasturdagi biror o’zgaruvchiga kiritilgan o zgartirish, protsedurada ishlatilgan
va shu o°zgaruvchiga bog'lig barcha ishlarni gaytadan tahlil gilib, tekshirib chigishga
olib keladi. Bunday chalkash va og’ir ishni bajarishning qiyinligi dastur tuzishda
parallel, bir nechta dasturchining ish olib borishiga halaqit beradi.

SHuning uchun, protsedura va funktsiyalarni yozishda har bir dasturga o zi
yechayotgan masalaga muvofig holda, turli xil ichki o zgaruvchilar, dasturli ob ektlar
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0 zgaruvchilarining turli giymatlarini tanlab olish huquqgi beriladi. Xattoki, bitta
0 zgaruvchini turli xil vazifalarda ishlatsa ham boladi. Visual Basic tilida bunday
masalani hal gilish uchun lokallashtirish printsipi ishlab chigilgan, ya ni protsedura
yoki funktsiyada ishlatilgan o'zgaruvchi shu protsedura yoki funktsiyaning ta’sir
doirasida (ichida) gina o'z giymatini saglab qoladi. Protsedura va funktsiyalarning
ichida aniglanib, giymatlangan o zgaruvchilarni lokal (ichki) o zgaruvchilar deb
ataladi. Tashgarida, ya ni asosiy dasturda Kiritilgan o zgaruvchilar esa umuman
olganda dasturning ixtiyoriy joyida o'z gqiymatini saglab qola oladi. Bu
0 zgaruvchilarni global (tashqi) o zgaruvchilar deb ataladi.
Quyidagi misolda lokallashtirish printsipi yaqgol ko zga tashlanadi:

Constn=1
Dim t, x As String
Private Sub p(x, y As Double)
Dim n As Double
n=x=t
t=y
MsgBox (Str(n) =" " =Str(t) =" " = Str(x))
End Sub
Private Sub Commandl_Click()
t=n/2
x="Q"
Call p(n, 0.8)
MsgBox (Str(n) =" "=Str(t) =" " =X)
End Sub

bu yerda t — asosiy dasturning global o zgaruvchisi;
X, Y — R protsedurasining formal parametrlar;
n —P protseduradagi lokal o zgaruvchi.

Matematika kursidan funktsiya tushunchasi bizga yaxshi tanish bo’lib, uning
yordamida funktsiya va argument o'rtasidagi bogliglik aniglanadi. Visual Basic
tilida ham funktsiya tushunchasi kiritilgan bo'lib, uni shartli ravishda ikki turga
ajratsak bo’ladi: standart funktsiyalar va dasturchi tomonidan aniglangan protsedura -
funktsiyalar. Standart funktsiyalar har bir algoritmik til uchun aniglanib, amalda ko'p
uchrab turuvchi funktsiyalarning giymatlarini hisoblab berishga mo’ljallangan.
Masalan, Sin(x), Cos(x), Exp(x), Abs(x), sqr(x) va h.k.

Xuddi ctandart funktsiyalar kabi dasturchi ham o°zi uchun zarur, mustaqil
dastur ob’ektlarini funktsiyalar ko'rinishida aniglab, undan kerakli paytda
foydalanishi mumekin.

Funktsiya Visual Basic tilida quyidagi struktura bo"yicha aniglanadi:

[Private][Public][Static] Function protsNomi (Parametrlar) [as type]

operatorlar
End Function
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YUqorida eslatib o'tganimizdek, funktsiyalar ham protseduralar kabi mustagqil
dasturlar hisoblanib, asosiy dastur orgali boshgariladi va xuddi asosiy dastur va
protseduraga o xshash ctrukturada yoziladi.

Protsedura uchun aytilgan gaplarning deyarli barchasi funktsiya uchun ham
o rinlidir. Funktsiyaning protseduradan asosiy farqi quyidagilardir:

» funktsiya carlavhasi boshgacha aniglanadi;

» funktsiyaning ishi davomida olinadigan natija funktsiyaning ismiga o zlashtiriladi,
ya ni funktsiyaning tana gqismida albatta, funktsiya ismiga mos tipli giymat
0 zlashtirilgan bo lishi kerak;

» funktsiyadan asosiy dasturga uning ismi orgali bittagina qiymat beriladi.

Funktsiyaga murojat ham xuddi protseduradagi kabi amalga oshiriladi, lekin
funktsiyaning mos tipli ifodada gatnashishi kabi go shimcha imkoniyati mavjud.

Endi funktsiyani aniglash va unga murojat gilishni to'ligroq o'rganish uchun
quyidagi misolni ko'rib chigamiz:

Misol: f(n) =n! (n' =1*2* 3 * ... * n - faktorial) funktsiyadan foydalanib,

_204+3! (K + D!
51+ 31! m!

- ifodani hisoblashni tashkil giling:

Dimk, i As Integer
Dim m As Integer
Dimy As Double
Function Fact(n As Integer) As Integer
Dim p As Integer
Dim j As Integer
j=1
Forp=1Ton
j=i*p
Next p
Fact =
End Function
Private Sub Commandl_Click()
k = Val(Textl.Text)
m = Val(Text2.Text)
y = (Fact(2) = Fact(3)) / (Fact(5) = Fact(3)) * Fact(k = 1) / Fact(m)
MsgBox (Str(y))
End Sub

Funktsiyalarni aniglashda doim shunday harakat qilish lozimki, uning tana
gismida formal parametrlar va funktsiyani aniglash uchun zarur bo’lgan lokal
0 zgaruvchilargina gatnashsin. Dasturning global o zgaruvchisiga iloji boricha
protsedura yoki funktsiya ichidan turib giymat bermaslik kerak, aks holda dastur
xato natija berishi mumkin.
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Rekursiv funktsiyalar

Visual Basic tilida protsedura — funktsiyalar bilan ishlashda, funktsiyalarning
rekursivlik hossasidan foydalanish imkoniyati yaratilgan.

Rekursiya tushunchasiga misol qilib oddiy faktorial hisoblashni keltirish
mumkin:

Al— 1 azap n=0

'_{n-(n—l)! azap n=>0

bu yerda ko'rinib turibdiki n! giymati (n-1)! orgali aniglanayapti, yani
rekursiya degani o"zi orgali o zini aniglash ma nosini anglatadi.

Visual Basic tili ham funktsiyalarni rekursiv aniglash imkoniyatini beradi.
Funktsiyani rekursiv aniglash uning tana gismida o°ziga - o'zi murojat gilish orgali
amalga oshiriladi.

YUqoridagi faktorial hisoblashni rekursiv funktsiyalar orgali amalga
oshiraylik:

Dim n As Integer
Dimy As Integer

Function Fact(m As Integer) As Integer

Dim k As Integer

If m =0 Then Fact = 1 Else Fact = Fact(m - 1) *m
End Function

Private Sub Commandl_Click()
n = Val(Textl.Text)
y = Fact(n)
MsgBox (Str(y))

End Sub

Funktsiyalarni rekursiv aniglash gisga va tushunarli tilda bo"ladi, rekursiv emas
aniglash esa uzoq va funktsiyani ko'rinish effektini buzadi, lekin birinchi holda
sarflangan EHM vaqti va xotira nisbatan ancha yugoridir.

7-ma’ruza: Vizual Basicda fayl kattaliklar bilan ishlash.

Y Aratiladigan komputer dasturlarining ko pchiligida  diskdan o'gish yoki
diskka yozish zarur. Ko p hollarda bu jarayon foydalanuvchiga ko rinmaydi, ya ni
siz Visual Basic dan foydalanayotgan boIsangiz, Visual Basic diskdagi ma’lumotlar
bazasi bilan ishlashda ma’lumotlar bazasini boshgaruvchi yadrodan foydalanadi.
Bu holda siz fayllarni ochish yoki yopish hagida tashvishlanmasangiz ham boladi.
Birog axborotni o°qish va diskka yozishni bilib qo’yish kerak bo'lib qolishi
mumkin.
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Masalan, ish jarayonida dastur tashkiliy fayllardan birortasini kelgusida
axborotni  chigarish uchun diskka ko chirib olish zaruriyatini yuzaga kelishi

mumKin.

Fayllar bilan ishlash uchun turli operator va funktsiyalar mavjud bo’lib, ular
quyidagi jadvalda keltirilgan:

Operator, funktsiya Vazifasi
Faylni ochadi

Open

Close Barcha ochilgan fallarni yopadi

Close # Ko rsatilgan tartib ragamidagi faylni yopadi

Reset Bufer(xotira)da saglanayotgan barcha fayllarni yopadi

Print # Ma’lumotlarni faylga yozadi

FileCopy Fayldan nusxa oladi

EOF Fayl oxirini aniglaydi

FileAttr Ochig fayldan foydalanish turini aniglaydi

FileDateTime Faylning yaratilgan vaqgtini va sanasini anig laydi

FileLen Fayl xajmini baytda aniqlaydi

FreeFile Ochilgan fayllarning bo'sh qolgan tartib ragamini
aniqlaydi

GetAttr Fayl atributini aniglaydi

SetAttr Faylga atribut o rnatadi

Loc Ochilgan fayldagi aktiv turgan joyni aniglaydi

LOF Ochilgan faylning xajmini baytlarda aniglaydi

Seek Ochilgan faylning aktiv turgan joyini o zgartiradi

Dir Joriy turgan papka nomini aniglaydi

Kill Faylni o chiradi

Lock Ko p foydalanuvchili muxitda faylni ximoyalaydi

UnLock Ko'p foydalanuvchili muxitda fayl ximoyasini olib
tashlaydi

Name Fayl nomini o zgartiradi

Get # Fayl tarkibidagi ma’lumotni o qiydi

Input # Fayl tarkibidagi ma’lumotni o qiydi

Line Input # Fayl tarkibidagi satrni o qiydi

Put # Ma’lumotlarni faylga yozadi

Write # Ma’lumotlarni faylga yozadi

Faylni ochish uchun Open buyrug'idan foydalaniladi. U quyidagicha
ko rinishga ega:

Open pathName For mode [access] [lock] As [#] fileNumber [LengrecLength]

bu yerda:
» pathName — faylning to"la nomi;
» mode — fayl bilan ishlashga ruxsat olish turi. Ular Append, Binary, Input,
Random turlaridir;
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> access — fayl bilan ishlash usuli. Fayl o gish(Read) uchun, yozish(Write) uchun
yoki o0°gish va yozish(ReadG Write) uchun ochilishi mumkin;

> lock — Tarmoqdada ko pchilik foydalanganida ishlatiladi. Qiymatlar va
ularning ta'rifi quyidagicha: Shared (Umumiy), Lock Read (O qgishni
ximoyalash), Lock Write (YOzishni ximoyalash), Lock Read Write (0°qgish va
yozishni ximoyalash);

» fileNumber — Faylni gayta ishlash uchun uning tartib ragami. Tartib ragam 1
dan 511 gacha bo lishi mumkin (511 ta faylni bir vagtda ochish mumkin);

> recLength — Faylga ma’lumotlarni yozish yoki o gishda chegaralangan bufer
(xotira xajmi).

Quyidagi misol matn faylini oynaga ganday yuklashni ko rsatadi:

1. YAnNgi dastur yarating, unga matn oynasi va buyruq tugmasini joylashtiring. Matn
oynasining Scrollbars xususiyatini Vertical holatiga, Multiline xususiyatini esa
True holatiga o°tkazing.

2. Tugmaning Click(Bosish) hodisasiga quyidagi kodni yozing:

On Error GoTo ErrorHandler
Dim FileNum As Integer
FileNum = FreeFile
Open "C:g  AUTOEXEC.BAT" For Input As #FileNum
Textl.Text = Input(LOF(FileNum), #FileNum)
Close #FileNum
Exit Sub
ErrorHandler:
MsgBox "Xatolik:" & Err.Description

3. Dasturni ishga tushiring va tugmani bosing. Matn oynasida AUTOEXEC.BAT
faylining mazmuni chigadi.

Bu misoldagi  kodning ishlashi hagida bir necha fikrlar. Visual Basic ochiq
fayllarni nomeri bo'yicha identifikatsiyalaydi. FreeFile funktsiyasi bo’sh nomerni
qaytaradi, Open ... For Input operatori faylni ochadi, keyin esa Input funktsiyasi
faylni o'qiydi. LOF (Length of File — fayl uzunligi) funktsiyasi Input funktsiyasi
o'qishi uchun fayl uzunligini aniglaydi. O qish operatsiyasi so' ngida Close#
funktsiyasi faylni yopadi.

Faylga ma’lumot yozish

Faylga ma’lumot yozish kodi faylni o'gish kodiga o xshash. Aslida, fayl
0 qishG yozish rejimida ochilganda siz faylni o'qishingiz va zarur bo'lsa, unga
ma’lumot yozishingiz mumkin. Faylga ma'lumot yozish quyidagicha ko rinishga ega
buladi:

YUqoridagi kabi oyna xosil giling va Commandl tugmachasini Click
xodisasiga keltiring hamda quyidagi kodni yozing:

On Error GoTo ErrorHandler
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Open "C:g MyFile.tmp" For Output As #1
Write #1, Textl.Text
MsgBox "Faylga Textl maydonidagi yozuvlar saklandi
Close #FileNum
Exit Sub
ErrorHandler:
MsgBox "Xatolik:" & Err.Description

Textl maydoniga o0zingizning tarjimai xolingizni kiritib uni Bloknot
yordamida “C:g"MyFile.tmp” dan ko rishingiz mumkin.

Ro yxatga oluvchi faylni yaratish

Bu misolda dasturni ishga tushurilgan hamda yopilgan sanasi va vagtini

0 ziga oladigan ro yxatga olish faylini yaratish namunasi keltirilgan.

Eng muhimi faylni to'g'ri rejimda ochish zarur. Agar siz fayldan ikkilik
ma’lumot o gimogchi bo’lsangiz, faylni (ikkilik ma’lumot) o gish (Open for Binary)
rejimida oching. SHu bilan birga siz faylni qaysi rejimda ochilishidan ga’tiy nazar
ma’lumotlar bazasiga murojat gilish rejimini ham belgilashingiz mumkin.

1. YAngi oyna (Form) yarating va uning Load(Y Uklash) hodisasiga quyidagi kodni
yozing:

On Error GoTo ErrorHandler
Open "C:g EASYSTEP.LOG" For Append As #1
Write #1, "Dastur ishga tushdi: " & Str$(Now)
Close #1
Exit Sub

ErrorHandler:
MsgBox "Xatolik: " & Err.Description

2. YAratilgan oynaning Unload hodisasi uchun ham yugoridagi kodni yozing va
Write operatori bilan boshlanuvchi satrni quyidagi satr bilan almashtiring:

Write #1, «Dastur yopiladi:» & Str$(Now)

Bu misol dastur birinchi marta ishga tushirilganida royxatga oluvchi fayl
hosil giladi. Keyin ishga tushganda esa axborotni mavjud faylga yozib boradi.

YUqoridagi dasturni bir necha bor (kamida ikki marta) ishga tushiring hamda
bloknot yordamida "C:/EASYSTEP.LOG" faylini ochib ko'ring. U yerda mavjud
dastur gachon ishga tushirilganligi va gachon yopilganligi yozib goldirilgan.

8-ma'ruza: Visual Basic ning grafik imkoniyatlaridan foydalanib geometric
figuralarni hosil gilish.

Visual Basic ning grafik imkoniyatlari yetralicha katta bo'lib, uni bir yoki
ikkita mavzu yordamida gamrab olib bo'Imaydi. SHuning uchun Visual Basic ning

grafik imkoniyatlarining asosiylari xagida to xtalib o tishga xarakat gilamiz.
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Visual Basic ning grafik imkoniyatlari yordamida quyidagi asosiy amallarni
bajarish mumkin:

» formadagi axborotni chizig, ramkalar va freymlar yordamida guruxlash va

belgilash;

> grafik tasvirli axborotlarni go shish

» unga animatsiyalarni go shish bilan interfeysni kuchaytirish.

Visual Basic da grafika va tasvirlar bilan ishlash uchun grafik ob’ektlar va
uslublardan foydalaniladi:

» formaga tasvirlarni o rnatish va ishlash;

> Picture boshgaruv elementini qollash;

» Image boshqgaruv elementini qo'llash.

Grafika bilan ishlash uchun oddiy boshgaruv elementlari.
Boshgaruv elementlari panelida oddiy grafik elementlarni yaratish uchun
tugmalar mavjud.

Tugma Nomlanishi Vazifasi
Line (to'gri
chiziq)

! Shape (kontur)

~ Formada chiziqg xosil giladi

Formada konturni xosil
giladi

Formada ob ektlarni

"] | Frame (ramka) guruxga go shish imkonini
beruvchi ramka xosil giladi

Line boshgaruv elementi - qgalinligi odatda 1 ga teng bo'lgan to'g'ri chiziq. CHiziq
ko'rinishini  o’zgartirish uchun Line ob'ektining BorderStyle xususiyatidan
foydalaniladi. Bu xususiyat quyidagi giymatlarni gabul giladi:

0 — Transpared  ko'rinmas chizig;

1 - Solid oddiy chiziq;
2 — Dash shtrixli chizig;
3 — Dot punktirli chizig;

4 — Dash-Dot shtrix-punktirli chizig;
5 — Dash-Dot-Dot ikki punktirli shtrixpunktir chizig;
6 — Inside Solid  uzluksiz chiziqg.

CHiziq qalinligi BorderWidth xususiyati yordamida, uning rangi esa
BorderColor xususiyati yordamida beriladi.

Shape boshgaruv elementi turli ko'rinishdagi ramkalarni xosil gilish uchun
qo llaniladi. Shape ob ektining Shape xususiyati quyidagilarni gabul giladi:

0 — Rectangle to g ri to rtburchak;
1 — Square kvadrat;

2 — Oval ellips;

3 — Circle aylana;

4 — Rounded Rectangle sillig burchakli to"gri to rtburchak
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5 — Rounded Square sillig burchakli to"g'ri kvadrat

Ramkaning chiziq tipi, galinligi va rangini Line ob ekti singari o rnatiladi.

Frame boshgaruv elementi sarlavxali ramkaga o xshab ketadi. Ramka chizig'i
0 stidagi sarlavxa ob ektning Caption xususiyati orqgali beriladi. Frame ob ekti 0°ziga
joylashuvchi ob’ektlarning ususiy xususiyatlarini boshgaradi. Masalan, Frame ning
Visible xususiyatiga False giymat berilsa, ya'ni ob ekt ko rinmas xolatga qoyilsa, u
xolda unda joylashgan barcha ob ektlar xam ko rinmas xolatiga o tadi.

Grafik tasvirlarni formaga o'rnatish uchun Image va Picture obektlaridan
foydalaniladi. Buning uchun boshgaruv elementlari panelidan quyidagi tugmalar
qgo llaniladi:

Tugma Nomi YArathuvchi
ob ekt
Image Image
P PictureBox Picture

Ushbu obektlardan joylashuvchi tasvir sifatida fagat aniglangan tipdagi
fayllardan foydalaniladi. Aniglangan tiplar quyida berilgan: bmp, dib, ico, cur, wmf,
emf, gif, jpg, jpeg.

Tasvirlar Image ob'ektiga uning Picture xususiyati yordamida o rnatiladi.
Image ob’ektida joylashgan tasvirning o'lchamlari ob ektga nisbatan proportsional
ravishda o zgaradi. O lchamlarni o zgartirishni Stretch xususiyati bilan boshgariladi.
Agar bu xususiyat False giymatga ega bo’lsa, u xolda Image obekti tasvir
o lchamlariga bog'lig bo'ladi. Agar giymat True ga teng bo’lsa, u xolda tasvirning
0 lchami ob ekt o Ichamiga bog lig ravishda o zgaradi.

Picture boshgaruv elementi Imagedan fargli ravishda to'lig konteyner sifatida
ishlay oladi. U boshga bir boshgaruv elementlarini gabul qilishi mumkin. YA ni
grafik uslub (Line, Circle, Point, Pset) yordamida chizish yoki Print uslubi yordamida
matnni xosil gilish mumkin.

Picture boshgaruv elementi Visible xususiyatiga ega bo’lib, uning giymatiga
bog'lig xolda ob’ektga o rnatilgan tasvirlarni ko'rinuvchi yoki ko'rinmas bo’lib
golishi mumkin. Picture obekti yordamida PaintPicture uslubini qo’llash bilan oddiy
animatsiyalarni qurish mumkin.

Formani loyixalash vaqtida grafik tasvirni o rnatish uchun ob ektning Picture
xususiyatidan foydalaniladi:

1. Ob’ektning Properties oynasi ochiladi;

2. Picture xususiyati tanlanadi;

3. Xususiyat oynasining 0 ng ustunidagi uch nuqtali tugma bosiladi;

4. Xosil bo’lgan LoadPicture mulogotoynasida kerakli fayl tanlanadi;

5. Otkro't tugmasi bosiladi.

Grafik uslublar
Visual Basic grafik boshgaruv elementlariga go'shimcha ravishda grafik uslublar
to plamiga xam egadir:

Ne Uslub Aniqglanishi

1 | Circle Ayla_ma, yoy yoki ellips
chizish

2. | Cls CHigarish soxasini tozalash
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3. | Line To g ri chizig chizish

4. | PaintPicture | Tasvirni chizish (yuklash)
5. | Paint Nugta rangini aniglash

6. | Print Matnni xosil gilish

7. | Pset Nugta xosil gilish

Grafik uslublarda ranglarni baxolash RGB va QBColor funktsiyalari bilan

amalga oshiriladi.

v V. VYV V¥V

Y

Circle uslubi
Circle ning yozilish formati quyidagicha ifodalanadi:
Obiject.Circle[Step](X,Y),Radius,[color,start,end,aspect]

17-rasm. Aylananing ob ektga nisbatan joylashishi.

Bu yerda,
Object — uslub qgo’llanilayotgan ob ekt nomi. Agar ob ekt ko rsatilmasa, u xolda
ob ekt deb forma ko rsatiladi;
X,Y — chiziluvchi aylana, yoy yoki ellipsning markazi koordinatasi.
Koordinataning o"lchov birligi ob ektning ScaleMode xususiyatida ko rsatiladi.
Radius - chiziluvchi aylana, yoy yoki ellipsning radiusi. Radiusning o’lchov
birligi ob ektning ScaleMode xususiyatida ko rsatiladi.
Color — Long tipidagi giymat bo’lib, chizig rangini belgilaydi. Agar ushbu
parametr ko'rsatilmasa, u xolda ForeColor xususiyatida ko rsatilgan rang gabul
gilinadi. Rangni berish uchun RGB() yoki QBColor funktsiyalaridan xam
foydalansa bo’ladi.
Start, End — yoy yoki ellipsning bir gismi chizilayotganda yoyning radiandagi
boshlang ich va oxirgi nugtalari: 2 dan -2z gacha.
Aspect — aylananing elliptiklik koeffitsienti. Aylana uchun ushbu parametr 1.0 ga
teng.

CLS uslubi yordamida tasvir chizilayotgan ob ekt tozalanadi:
Obiject.Cls
Bu yerda Object — tasvir chizilayotgan ob ekt nomi.

Line uslubi.
Line uslubi to'g’ri chizig chizish uchun qo’llaniladi (18-rasm) va quyidagicha

yozilish formatiga ega:

>

Object.Line(x1,y1)-(x2,y2),[color],[B][F]
Obiject — uslubi go’llanilayotgan ob ekt. Agar ob ekt ko rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;
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x1, ul — chiziluvchi chizigning boshlang’ich nugtasining koordinatalari;

X2, u2 — chiziluvchi chizigning oxirgi nugtasining koordinatalari;

color — chizigning RGB palitradagi rangi. Agar rang ko rsatilmasa, u xolda
ob ektning ForeColor xususiyatida ko rsatilgan rang gabul gilinadi;

V - tog'ri tortburchak chizishni belgilaydi. Bunda x1,ul lar to'gri
to rtburchakning yugori chap va x2,u2 lar esa pastki 0'ng burchak koordinatalarini
belgilaydi.

» F —to g'ri to rtburchak soxasini chiziq rangida bo yash.

YV VYVYVY

(<LyD) (y1)

(2y2) 02y2)
18-rasm. Line uslubida koordinatalarni belgilash

Point uslubi.
Point uslubi nugtaning RGB palitrasidagi rangini aniglaydi. Uslubning yozilish
formati quyidagicha:
Object.Point(X,Y)
» Object — uslub go’llaniladigan ob'ekt. Agar ob'ekt ko'rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;
» X, Y —ob ektda joylashgan nugtaning koordinatasi.

Print uslubi.

Print uslubi ko'rsatilgan ob ektda matn xosil gilish uchun gollaniladi. Uslubning

yozilish formati quyidagicha:

Object.Print[OutputList]

> Object - uslub go’llaniladigan ob ekt. Agar ob ekt ko'rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;

> OutputList — ob ektda xosil gilinuvchi satrli ifoda yoki ifodalar ro yxati.

Pset uslubi.
Pset uslubi ob’ektning ko'rsatilgan nugtasini rangini belgilaydi. Ushbu uslubni
Point ning teskarisi deyish xam mumkin. YOzilish formati quyidagicha:
Object.Pset(x,y),[color]
> Object - uslub go’llaniladigan ob’ekt. Agar ob’ekt ko'rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;
> X,u-— obektdagi nugta koordinatasi;
» color — nugtaning RGB palitradagi rangi.

YUqorida ko'rib o’tilgan uslublar yordamida kichik dasturni misol sifatida ko rib
o taylik.
Formaga bitta command va Picture ob'ektlarini o'rnatamiz va ularning
xususiyatlarini quyidagicha o zgartiramiz:
Forml
| Caption | Gragik |
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Picturel
| ScaleMode | 3-Pixel |

Commandl
| Caption | Chizish |

Commandltugmasi ustida sichgoncha tugmasi ikki marta tez bosish bilan
kodlar oynasida tegishli protsedura xosil bo'ladi. Xosil bo’lgan protsedurada
quyidagicha o zgartirishlarni amalga oshiramiz:

Private Sub Command1_Click()
Picturel.Circle (30, 30), 12 ‘aylana
Picturel.Line (10, 50)-(60, 100) ‘to’g'ri chiziq
Picturel.Line (80, 50)-(130, 100), , B ‘to’g'ri to rtburchak
Picturel.Line (150,50)-(200,100),,BF ‘bo’yalgan to g ri to rtburchak
Picturel.PSet (70, 30), 15 ‘nugta

End Sub

SHundan so'ng G'5 tugmasini bosamiz, dastur ishga tushadi. Chizish tugmasini
bosganimizdan keyin, ekranda dastur natijasini ko rishimiz mumkin (19-rasm).

. Graphik _ ol x|

19-rasm. Dastur oynasi.

Xarakatli tasvirlarni yaratish.

Xarakatlanuvchi tasvir deganda biror ob ekt yoki rasm (chiziq, aylana va x.k.)larni
ekran bo’ylab siljishi tushuniladi. Bunday jarayonni ganday amalga oshiriladi?
Umuman olganda, bu juda xam oddiy deyish mumkin. YA'™ni oddiy bir chiziq
chiziladi, bir 0z vaqgt o'tgandan so 'ng ushbu chiziq o chirib tashlanadi va boshqa bir
koordinatada xosil qilinadi. Bunday ochirib chizishlar bir necha marotaba
takrorlanganda chiziq ma’lum bir yo'nalish bo'yicha xarakatlanayotganga o xshab
ketadi.

Misol sifatida quyidagi masalaga dastur tuzaylik: aylana ekranda o ngdan chapga
va chapdan o'ngga borib-kelib turishini tashkil eting.

Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish lozim:

» Forml forma tashkil gilamiz; Caption xususiyatini «Harakatdagi aylana» deb

0 zgartiramiz;
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» Formaga General oynasidan PictureBox komponentini formaga o rnatamiz (20-
rasm). Bu ob ekt aylanani xosil giluvchi ob ekt sifatida foydalaniladi. Aylananing
xarakatlanishi xam aynan shu ob ekt ichida amalga oshiriladi;

» Formaga Command komponentidan xam bitta o rnatamiz. Aylananing xarakati
shu tugma bosilishi bilan boshlanadi yoki to xtatiladi. Caption xususiyatini
«Starty o’zgartiramiz.

» Ma'lumki xarakat xar doim vaqgt bilan uzviy bog liq xisoblanadi. SHuning uchun

formaga Timer %] komponentini xam o rnatamiz. Interval xususiyatini 200,
Enabled xususiyatini esa False ga o zgartiramiz. Bu yerda Interval vaqtning
0 zgarish tezligi bo'lib, ganchalik katta giymat berilsa, vaqgtning o'zgarishi
shunchalik sekinlashadi. Enabled xususiyati esa vaqt xisoblanishini boshlash yoki
boshlamaslikni belgilaydi.
SHunday qilib formaning umumiy ko rinishi 21-rasmda ko rsatilgan shaklini
oladi.

I

General
A Iﬁ
20-rasm. PictureBox komponenti

=10l x|

21-rasm. Dasturning forma ko rinishi

Endi dastur kodini yozish uchun Start tugmasi ustida sichgon tugmasi ikki marta
tez bosiladi. Xosil bo'lgan kodlar oynasida quyidagi o zgartirishlarni amalga
oshiramiz:

Private Sub Commandl_Click()

If Commandl.Caption = "Stop" Then

Command1.Caption = "Start"
Timerl.Enabled = False

Else
Commandl.Caption = "Stop"
Timerl.Enabled = True

End If
d=5

End Sub
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Bu protsedurada Command tugmasining Caption xususiyatini xolatga ko'ra
0 zgartirish amalga oshirilgan. YA ni agar Start bosilgan bo’Isa tugma ustidagi yozuv
Stop ga o zgaradi yoki aksincha. SHunga ko'ra aylana xarakati xam davom etadi va
to'xtaydi. d o zgaruvchi esa xarakat gadami bolib, uni ixtiyoriy berish mumkin.
Agar katta bo’lib ketsa, xarakat tekis chigmasligi mumkin.

Aylanani xosil qilish va uning navbatdagi koordinatada chizilishi quyidagi
protsedurada tashkil etilgan. Ushbu protsedura Timer komponenti ustida sichqoncha
tugmasi ikki marta tez bosish bilan xosil gilinadi va quyidagi o zgartirishlar gilinadi:

Private Sub Timerl Timer()
x=x=d

Picturel.ForeColor = &H8000000F
Picturel.Circle (x - d, 30), 10
Picturel.ForeColor = QBColor(0)
Picturel.Circle (x, 30), 10

If x>300Orx<5Thend=d* (-1)
End Sub

Etibor giladigan bo’lsak, bu yerda d o'zgaruvchiga boshlang'ich giymat avvalgi
protsedurada berilgan, ya ni ushbu o zgaruvchi barcha protseduralarda ishlashi kerak.
Buning uchun o zgaruvchi global gilib e lon gilinishi kerak:

Dim d As Integer

X 0°zgaruvchi esa aylananing x o°gi boyicha koordinatasi bo'lib, u d gadam bilan
0 zgarib turadi. Aylana avval ko rinuvchi chiziqda chiziladi va uni o chirish uchun
uning ustidan fon rangida ustidan chiziladi. YAngisi esa keyingi koordinatada xosil
gilinadi. SHunday gilib aylana ekran bo'ylab o0 'ngdan-chapga va aksincha chapdan-
0 ngga xarakatlanib turadi. Dasturning umumiy ko rinishi quyidagicha bo"ladi:

Dim x, d As Integer
Private Sub Commandl_Click()
If Commandl.Caption = "Stop" Then
Command1.Caption = "Start"
Timerl.Enabled = False
Else
Command1.Caption = "Stop"
Timerl.Enabled = True
End If
d=5
End Sub
Private Sub Timerl Timer()
x=x=d
Picturel.ForeColor = &H8000000F
Picturel.Circle (x - d, 30), 10
Picturel.ForeColor = QBColor(0)
Picturel.Circle (x, 30), 10
If x>3000rx<5Thend=d* (-1)
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End Sub
Dasturni ishga tushirib, Start tugmasi bosilsa aylana xarakatlanayotgan 22-rasmda
ko rsatilgan formani ko rishimiz mumkin.

. Harakatlanuvchi aylana o ] 4|

22-rasm.

9-ma'ruza: Visual Basic ning multimediali imkoniyatlari.

Multimedia — bu xar ganday axborot tashuvchilardagi video-audio axborotlar
bilan komputer yordamida ishlashni ta'minlovchi texnologiyadir. Visual Basic da
multimedia vositalarini boshgarish maxsus MCI (Multimedia Control Interface)
interfeys yordamida amalga oshiriladi.

Visual Basic ko p sonli multimedia qurilmalarini to'liq nazorat gila oladi. Mul
dimediani boshgaruvchi muxitdan foydalanish uchun qo’llaniluvchi faylning
formatini bilish zarur. Qurilmani boshgarish uchun fayl strukturasiga bog lig ravishda
qurilma tipini va uning drayveri mavjud yoki mavjud emasligini bilish kerak.

Visual Basic dagi MCI multimediani boshgaruvchi interfeys deyarli barcha
tipdagi multimedia formatli fayllarni boshgara oladi:

AVI AVI (Audio Visual Interleaved)
formatidagi videofayl

MPEG Sigilgan formatdagi videotasvir

MID, MIDI (Musical Instrument Digital
RMI Interface) formatdagi ketma-ketlik
WAV Ovozli fayllar

Visual Basic da multimediani boshgaruv muxitidan foydalanish uchun ayni
paytda foydalanayotgan faylingizni tipini bilishingiz zarur. Multimediadagi axborot
fayl strukturasiga bog'liq ravishda treklar ko'rinishida strukturalanadi. Masalan,
musiqali kompakt diskda trek bu aloxida musiga bo’lib xisoblanadi va tartib bo"yicha
ragamlanadi.

Visual Basic da multimedia imkoniyatlaridan foydalanish uchun MCI
interfeysi o llaniladi. Bu interfeysning asosiy komponenti — MMControl boshgaruv
elementi bo'lib, u multimediani boshgaruvchi va uni to'lig nazorat giluvchi
xususiyatlar va buyruglar to plamidan iboratdir.

MCI dan dasturda foydalanish uchun proektga Microsoft Multimedia Control
6.0 kutubxonasini ulash kerak. Buning uchun Project (Proekt) menyusidan
Components (Komponentlar) buyrug'i tanlanadi va xosil bo’lgan Components
mulogot oynasidan Microsoft Multimedia Control 6.0 kutubxonasiga belgi qo yilishi
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va Ok tugmasi bosilishi yetarlidir. Ushbu kutubxona ulanganidan keyin boshgaruv
elementlari panelida MMControl tugmasi xosil bo'lganini ko' ramiz. MMControl
multimedia boshgaruv jlementi to qqgizta tugmadan iborat bo'lgan panel bo’lib, ular
quyidagi jadvalda keltirilgan:

Tugma Nomlanishi Vazifasi
< Prev (avvalgi) YOzuv (fayl)ning boshiga o’tish
> Next (navbatdagi) YOzuv (fayl)ning oxiriga o tish
> Play (ijro etish) YOzuvni ijro ettirish
[ Pause (tanaffus) Ijro yoki yozuvni to xtatib turish
« Back (orgaga gadam) Bir gadam (kadr) orgaga o tish
(- Step (oldinga gadam) Bir gadam (kadr) oldinga o tish
- Stop (stop) ljro yoki yozuvni to xtatish
. Record (yozish) Ma’lumot yozish
£ Eject (bo shatish) Ma’lumot tashuvchini qurilmadan olish

MMControl boshgaruv elementi multimediani boshgarish imkoniyatini
beruvchi bir nechta xususiyatlarga ega:

Xususiyat vazifasi

AutoEnabled Qurllmanl_lshga tay_yorgarl!g_l vaq_tlda undan parcha
tugmalarni avtomatik tarzdi ishchi xolatga qo yadi

CanEject Agar ma lumot tashuvchi qurilmada bo " Imasa True giymatga
ega, aks xolda False

CanPlay Agar qurilma ijro etishga tayyor bo Isa True giymatga ega,
aks xolda False

CanRecord Agar qurilma yozishga tayyor bo’lsa True giymatga ega, aks
xolda False

DeviceType | Qurilmani o rnatish

Error MCI ning oxirgi xatoligini aniglash

ErrorMessage | Oxirgi xatolik xagida xabar berish

FileName ljro uchun faylIni o rnatish

Frames Step buyrug_ I yordamida o tkazib yuboriluvchi gadamlar
soni beriladi

HWndDisplay | CHizish oynasining deskriptorini belgilaydi

Length Ma’lumotlar uzunligini aniglash

Mode Qurilmaning joriy ish rejimini aniglash

Positi TimeFormat xususiyatiga bog'lig ravishda qurilmadagi joriy

osition NN :

pozitsiyani aniglaydi

RecordMode | Qurilmaning joriy yozuv rejimini aniglash

Silent Ovozni uzish

Start Ma’lumot tashuvchining boshlang ich pozitsiyasiga o rnatish

TimeFormat | Vaqt formatini aniglash

To Ma’lumot tashuvchining oxirgi pozitsiyasiga o rnatish

Mci boshgaruv elementi yordamida audiofayllar ijrochisi dasturini yaratamiz.
Bunday ijrochini yaratish uchun quyidagi ketma-ketlikni bajarish kerak bo’ladi:
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1. Y Angi standart forma yaratiladi.

2. Proektni MyMultiMedia deb nomlaymiz. Buning uchun Project menyusidan
Projectl Properties tanlanadi. Xosil bo’lgan mulogot oynasidan Project Name ga
MyMultiMedia deb yoziladi.

3. Formanining nomini esa Properties xususiyat oynasidan Name xususiyatiga
FormPlayer, Caption xususiyatiga esa Multimediali ijrochi deb yozamiz.

4. Components mulogot oynasi yordamida formaga Microsoft Multimedia
Control 6.0 komponentini formaga o rnatamiz. Bu mulogot oyna Project menyusidan
Components buyrug ini tanlash bilan xosil gilinadi. Boshgaruv panelida xosil bo lgan
MMControl komponenti ustida sichqon tugmasi ikki marta tez bosilishi bilan,
komponent  formada  xosil  qgilinadi.  Ushbu  komponentning  nomini
MMCntrolCDPlayer deb 0" zgartiramiz.

5. Ushbu dastur yordamida kerakli biror ovozli faylni ochish imkoniyati xam
bo’lishi talab etiladi. SHuning uchun bizga go shimcha komponent, ya ni faylni
ochish uchun mulogot oyna zarur. Components mulogot oynasi yordamida Microsoft
Common Dialog Control 6.0 komponenti tanlanadi va boshgaruv panelidan
CommonDialog komponenti ustida sichgon tugmasi ikki marta tez bosilishi bilan
komponent formada xosil qilinadi. Bu komponentning nomini cdPlayer deb
0 zgartiramiz.

6. Formaga bitta CommandButton tugma o rnatiladi. Tugmaning nomini
cdFindFile, Caption xususiyatini esa FaylIni topish deb o’zgartiramiz. Dasturimizning
forma ko rinishi 23-rasmda shaklini oladi.

&, MyMultiMedia - FormPlayer (Fo
E|

I [ 3

22-rasm. Dasturning forma ko rinishi

7. Kodlar oynasini ochamiz va quyidagi kodlarni kiritamiz:

Private Sub Form_Load()
MMControlCDPlayer.Notify = False
MMControlCDPlayer.Wait = True
MMControlCDPlayer.Shareable = False
MMControlCDPlayer.DeviceType = "WaveAudio"

End Sub

Private Sub cdFindFile_Click()
cdPlayer.ShowOpen
MMControlCDPlayer.FileName = cdPlayer.FileName
MMControlCDPlayer.Command = "open™

End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
MMControlCDPlayer.Command = "Close"

End Sub
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Dasturni ishga tushiramiz. Faylni topish tugmasini bosib, kerak faylni
tanlaymiz. Tanlangan faylni ijro ettirish MMControlCDPlayer elementi yordamida
amalga oshiriladi. 24-rasmda dastur ishchi xolatdaligi aks ettirilgan.

i, My nbTHME QHARK UMD ;|g|5|

B ICL (L (LS sl 1= ol N s

24-rasm. Dasturning ishchi xolati

SHuningdek, videofayllar ijrochisi xam shunga o'xshash yaratiladi. Faqat
qurilma tipining boshga biri tanlanishi lozim. YA™ni, yuqoridagi kodga quyidagicha
0 zgartirish Kiritamiz:
Private Sub Form_Load()
MMControlCDPlayer.Notify = False
MMControlCDPlayer.Wait = True
MMControlCDPlayer.Shareable = False
MMControlCDPlayer.DeviceType = "AVIVideo"
End Sub
Private Sub cdFindFile_Click()
cdPlayer.ShowOpen
MMControlCDPlayer.FileName = cdPlayer.FileName
MMControlCDPlayer.Command = "open"

End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
MMControlCDPlayer.Command = "Close"

End Sub

Ushbu dastur yordamida AVI formatidagi videofayllarni ijro ettirish mumkin.
Bunday xolatda tasvir ko'rish oynasida xosil bo'ladi. Albatta, tasvirni ko'rish
oynasida chigishi noqulayliklarni yuzaga keltiradi. Tasvirni formaning belgilangan
soxasida xam xosil glishi mumkin. Buning uchun quyidagi ketma-ketliklarni amalga
oshirish kerak:

1. Formaga Picture boshgaruv elementini o’rnatamiz va uning nomini picView
deb o zgartiramiz.

2. YUqoridagi kodni quyidagicha o zgartiramiz:

Private Sub Form_Load()

MMControlCDPlayer.Notify = False
MMControlCDPlayer.Wait = True
MMControlCDPlayer.Shareable = False
MMControlCDPlayer.DeviceType = "WaveAudio"
MMControlCDPlayer.DeviceType = "AVIVideo"

End Sub

Private Sub cdFindFile_Click()

cdPlayer.ShowOpen
MMControlCDPlayer.FileName = cdPlayer.FileName
MMControlCDPlayer.Command = "open"
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* Tasvir chiquvchi oynani belgilash

MMControlCDPlayer.nWndDisplaygpicView.hwnd

FormPlayer.picView.SetFocus

End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
MMControlCDPlayer.Command = "Close"

End Sub

Dasturning ishchi xolatidagi formasining ko rinishi 25-rasmda ko rsatilgan.
W, MynLTHME QUanM MHEp: ;|g|5|
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25-rasm. Dastur formasining ishchi xolatidagi ko rinishi
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6. Tajriba, amaliy va seminar mashg ulotlar mazmuni
Tajriba ishi Nel

Mavzu: VB ni o'rnatish va ishlatish. Komponentlarni formaga o’rnatish,
xususiyat va hodisalari.

Ishdan magsad: Talabalarda Visual Basic dasturini komputerga ornatish,
uning muhitida ishlash, standart komponentlarining xususiyatlari va xodisalarini
o’rganish xamda ular yordamida mustaqil dastur tuzish malakasini hosil gilish.

Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.

1. Kompyuter sinfi
2. Microsoft Visual Studio 6.0 dasturlash vositasini o’rnatuvchi instalyatsion
fayllari.
Topshiriq rejasi.

1. Microsoft Visual Studio 6.0 dasturlash vositasini shaxsiy kompyuterga
urnatish.
2. Visual Basic dasturlash vositasining ishchi muxiti bilan tanishish
3. Visual Basic dasturlash tilining komponentlarini urganish.
4. Visual Basic dasturlash tilining komponentlaridan foydalanib dastur tuzish.(1-
jadval)
5. YUqorida bajarilgan ishlar bo’yicha hisobot tayyorlash.

Nazariy ma lumotlar
Odatda Visual Basic ni o'rnatuvchi dasturlari to'plami kompakt diskda
joylashgan bo’ladi. Agar bu dasturlar to'plami kompyuterda mavjud bolsa, uni
o rnatish uchun setup.exe faylini ishga tushirish lozim. Kompakt diskdan o rnatish
uchun diskni CD-ROM ga qoyilishi bilan o'rnatuvchi dastur avtomatik tarzda ishga
tushadi.
Visual Basic o rnatilayotgan kompyuter kamida quyidagi talablarga javob berishi
kerak:
- 486 yoki Pentium tipidagi protsessor;
- Windows operatsion sistema;
- Kamida 16 Mbayt operativ xotira;
- Vinchester 35 Mbaytdan yuqori xajmli.

Eslatma: Visual Basic ni o'rnatish jarayonida barcha aktiv dasturlar ishini
yakunlash kerak

Dasturni o'rnatishda Setup dasturi o rnatish variantlarini tanlashni so"raydi:
- Typical — bunda setup dasturi o'rnatish uchun zarur komponentlarni o°zi
tanlaydi;
- Custom — kerakli komponentlar dasturchi tomonidan tanlab o rnatiladi;
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- Compact - Visual Basicni ishlashi uchun minimal imkoniyatli qilib
o0 rnatiladi.

Agar siz Custom (Maxsus) variantini tanlamagan boIsangiz, dasturni o rnatish
avtomatik tarzda davom etadi.

Agar Visual Basic ning qgaysi komponentlari o°zingizga zarur ekanligini
bilmasangiz, u holda Typical (Oddiy) variantini tanlash magsadga muvofiqdir.

Dastur o rnatilganidan keyin u ishga tayyor hisoblanadi. Visual Basic ni ishga
tushirish Windows ning boshga dasturlari singari Pusk tugmasidan Programmo
bo'limiga kiriladi va Visual Studio bo'limidan Visual Basic tanlanadi, natijada
ekranda Visual Basic ning ishchi muxiti xosil bo'ladi. Visual Basic yuklanishida
ekranda New Project (yangi proekt) mulogot oynasi hosil bo'ladi. Bu yerda yangi
proekt uchun shablon tanlab olish zarur yoki avval yaratilgan proektni ochish kerak.
Bu oyna uchta bo'limni 0"z ichiga oladi:

4) New - yangi proekt yaratish uchun shablonlarni o'z ichiga oladi;

5) Existing - avval yaratilgan porektlarni ochish imkoniyatini beradi;

6) Recent — oxirgi marta foydalanilgan proektlar ro yxatini o zida saqlaydi.

Y Angi proektni yaratish uchun New bo"limidan foydalaniladi.

Visual Basic ning ishchi muxiti Microsoft ning boshqga dasturlari singari grafik

interfeysga ega.
M= -eix

 Frajectl - Macrasalt Vieial Bass [@esign]
e 0% Yew Buedt Pgeet Qebvg Bt Query Dlagen Seh A50u Wkt
oM EW [ s I NTFTRAVWRAD 4 oe &1 w0« w0

Mmoo

- Bwuum:)
21 Poewd (resnt)

Ishchi muxit 0"z tarkibiga quyidagilarni oladi:
- bosh menyu;

- standart uskunalar paneli (standart);

- boshqaruv elementlar paneli;

- proekt oynasi (Project);

- menyu taxrirchisi (Menu Editor);

- Xususiyat oynasi (Properties);

- formalar maketi oynasi (Form Layout);

- ob"ektlarni ko'rish oynasi (Object Browser);
- kodlarni taxrirlash oynasi.

VB muxitidagi standart komponentlardan foydalanish.
Ma’'lumki, VB dasturlash tilida dasturlar asosan formada uning standart
komponentlarini joylashtirish va ularning xususiyatlari yordamida dastur yaratiladi.
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Har bir komponentning xususiyatlari Properties oynasida, hodisalari kodlar

oynasida joylashadi (1-a,b-rasm).

FE Project1 - Forml {Code)

j ILoad
T

4| [Form
JFarm1 Foav =] Private Sub Form_Load ()=
ﬂN\F~"|(a‘~rq-:d| — MouseDown
. End Sub MoLzeMove
Mouzellp
COLECompletelrag
CLEDraghrop
| COLEDragOver
| OLEGiveFeedback
| OLESetData —
i OLEStartDrag
5 Pairt ~
a) b)
1-rasm. Properties va kodlar oynasi
B x
Genetal I

Al 7] I F « EJEE uv

S

2-rasm. Komponentlar palitrasi.

1-tajriba ishi uchun topshiriglar

Berilgan komponentlarning xususiyatlari va xodisalarini to’la-to kis yoritib

berilishi va ular yordamida kichik dastur yaratish talab etiladi.

1-jadval

1. %= _pjctureBox 2. 4\ . Label 3. ™ TextBox

4, B - Frame 5. —! _CommandButton | 6. " -CheckBox

7. © _OptionButton | 8. =B - ComboBox 9. BB - ListBox

10. ¥ - HscrollBar 11. = - HscrollBar 12. % - Timer

13.= - DriveListBox | 14.“ - DirListBox 15. & - FileListBox

16. © - Shape 17. ™ - Line 2l - Image

19, = Data 20. & Mmcontrol 21. % - MSFlexGrid
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Tajriba ishi Ne2

Mavzu: Visual Basic dasturlash tilida tarmoglanuvchi va takrorlanuvchi
jarayonlarni dasturlash (If, Select Case, for, Do...Loop).

Ishdan magsad: Talabalarda chiziqgli, takrorlanuvchi va tarmoglanuvchi
jarayonlar uchun Visual Basic da dastur tuzish va natija olish malakasini hosil gilish.

Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.

1. SHaxsiy kompyuter sinfi

2. Microsoft Visual Basic dasturlash tilivositasi.

Topshiriq rejasi.

1. Microsoft Visual Basic dasturlash tilitilining shartli, sikl, tanlash
operatorlarini o’rganish

2. 2-jadvalda Dberilgan topshirig varianti uchun dastur tuzish (sikl
operatorlarining har biri uchun bitta ishchi formada alohida tugmalar tashkil
etilishi va alohida natijalar chiqishi e’tiborga olinishi kerak).

3. Yugorida bajarilgan ishlar buyicha xisobot tayyorlash.

Nazariy ma lumotlar

Algoritmlar nazariyasidan ma’lumki hisoblash jarayonlarini shartli ravishda
uch xil guruhga ajratish mumkin:

1. CHiziqli jarayonlar;

2. Tarmoglanuvchi jarayonlar;

3. Takrorlanuvchi jarayonlar.

CHizigli jarayonni hisoblash algoritmi qat'iy ketma-ketlik asosida amalga
oshiriladi. Bunday jarayonni hisoblash uchun o zlashtirish operatorining o°zi yetarli
bo ladi.

Tarmogqlanuvchi jarayonni hisoblash yo'li ma'lum bir shartni bajarilishi yoki
bajarilmasligiga garab tanlanadi. Tarmoglanuvchi jarayonlarni hisoblash uchun
shartli operatordan foydalaniladi. SHartli operatori ikki xil ko rinishda bo"ladi:

e to lig shartli operator;
e chala shartli operator.
To'lig shartli operator quyidagi formada yoziladi:
SHunday qilib, to"lig shartli operatorni soddaroq quyidagicha yozish mumkin:

if S then S1 else S2
buyerda S - mantigiy ifoda;
S1 - S matiqiy ifoda rost qiymat gabul gilganda ishlovchi operator;
S2 -S matiqiy ifoda yolgon giymat gabul gilganda ishlovchi operator.
CHala (to'ligmas) shartli operatorning yozilishini quyidagicha ifodalasa
boladi:
if S then S1
bu yerda S - mantiqiy ifoda, S1 - operator.
Bu ikki xil shartli operatorlardan bir xil magsadda bemalol foydalansa
bo laveradi.
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Takrorlanuvchi (tsikl) operatorlar
YUqorida sanab otilgan jarayonlardan takrorlanuvchi jarayonlarni hisoblashni
shartli operatorlardan foydalanib ham tashkil etsa bo'ladi, lekin bunday jarayonlarni
hisoblashni takrorlash operatorlari yordamida amalga oshirish osonroqg kechadi.
Takrorlash operatorlarining 2 xil turi mavjud:

e parametrli takrorlash operatori;

¢ do while takrorlash operatori.
yechilayotgan masalaning moxiyatiga garab programma yozuvchi o zi uchun qulay
bo lgan takrorlash operatorini tanlab olishi mumkin.
Parametrli takrorlash operatori (For).

Operatorni quyidagi ko rinishdagi holi amalda ko proq ishlatiladi:
for k=k1 to k2 step k3
S

Next k
bu yerda for(uchun), to(gacha), next(navbatdagi) - xizmatchi so zlari;
k — sikl parametri ( haqigiy tipli bo lishi mumkin emas);
k1 — sikl parametrinig boshlang ich giymati;
k2 — sikl parametrining oxirgi giymati;
k3 — k ning o zgarish gadami
S — sikl tanasi.

Do While operatoridan foydalanish
Do While operatoridagi While kalit so'zi shartning giymati True ga teng
bo’lgan vagtda sikl ishi davom ettirilishini ko rsatadi. Agar shart False qiymatga ega
bo'lsa sikl 0"z ishini yakunlaydi.
Do While <shart>
{tsikl tanasi}
Loop
Visual Basic da yana While-Wend sikl operatoridan foydalanish mumkin.
Bunda sikl oxiri Wend operatori bilan aniglanadi. Ishlatilishi Do While bilan aynan
bir xil.
Select Case operatori

Select Case ning yozilish formati quyidagicha:
Select Case <o zgaruvchi>
Case <1-giymat>
(1-operatorlar guruxi)
Case <2-giymat>
(2-operatorlar guruxi)
End Select

Bunda o zgaruvchi aniq bir giymatga teng bo lgandagina tegishli operatorlar
guruxi bajariladi. Agar boshga giymat uchun, ya'ni, o’zgaruvchi olayotgan giymat
Case da keltirilgan giymatlardan boshgacha bo'lganda xam biror operatorlar guruxi
xisoblanishi kerak bo’lsa, u xolda Case Else dan foydalanishga to g ri keladi:

Select Case <o zgaruvchi>

114



Case <1-giymat>
(1-operatorlar guruxi)
Case <2-qiymat>
(2-operatorlar guruxi)

Case Else
(giymatdan tashqari operatorlar guruxi)
End Select
2-tajriba ishi uchun 1- topshiriglar variantlari.
2-jadval
X ning 0'zgar, | O 29% O zgar-
Ne|  Funktsiyaning berilishi SHart g0 zgar. rish maslar
oralig'i . .
gadam giymati
x> -VJx’ +a ,azap x>7
a=6
y=16+X ,azap x<1 xe[0:10] 1 b=2 5
e® +cosbx ,azap 1<x<7 —&,
16x+a ,azap x>4 3
a=
y=9x?-log,ax ,aeap 2<x<4 1.8 1
 log, xelis] b=1/10
e” +cosbx  ,aeap x<2
Ux+a’® ,azap x<04
> a=0,2
y=<4x+a ,azap x>1 xe[O;Z] 0,5 b=0 3
log,(x+ab) ,acap 04<x<1 e
e’ +sinx ,azap x<1 4
y=<Ja+bx ,azap | x>5 xel08] 0,5 g:3
tgx+ab ,azap | 1<x<5 -
a-‘{/x—3+e" ,azap | x<(,2
y=3a-x’ ,azap | 02<x<1 xelo12] 0,2 a=2
a-log2x+|x ,azap x>1
tgx+(x—a) ,acap x=0,4
y=1in(la+x]+6) ,azap | x>0,4 xel0;5] 0,2 a=4
e‘ax ,azap x<0,4
ax® +bx’ ,azap x<10 3
y=3tg(x+0,5) ,aeap x=10 xel513] 1 3:2
eNa'+x*  Laeap x>10
a+e’ ,azap <02
y= a-x* ,azap | 02<x<1 ref012] 0,2 a=2,1
log, x+|a—=x| ,azap | x>1
va-e*+4  ,aeap x<0]1
y={arcsin’x ,azap x=0,1 xel01] 0,1 a=4
cos’x-a ,acap x>0]1
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ln|ax — 1| +e* Lacap

x>10 a=10
y=43 ‘bx2 —e4‘ ,azap x<5 x e[212] 1 b__3
s 5<x<10 B
e +e ,azap
e* +In* xa’ ,acap x<?2
y=1log,(|x|+b) ,acap 2<x<4 x e [18] 1 g:g
Ux+b+e” ,acap x>4
\/m+a ,azap x>7
y=<Inbx+e" ,azap 2<x<7 xe[l;8] 1 g:ig
logs(x+b)—e* ,azap x<?2 a
a-x+1 ,azap x<4
y=qax> —b ,azap | 4<x<6 xe[28] 0,5 g:}_g
a’ —b*>—x* ,aeap | x>6
6x —ax’ +cosx ,azap x<1
y= m-‘x‘ ,azap X = XG[O;Z] 0,2 g:g
eh"-15—x2‘+b,a2ap x>1
3-Vx +Inx ,azap x>7
N a=5
y=4e" +alog,x ,azap 3<x<7 xe[-19] 1 b=3
‘x3 +e’2"b ,azap x<3
In® x+3x ,azap x<5
a=12
y=3vx’+1+a ,acap = x €[210] 1 b=05
b-e* +log, x ,acap x>5 ’
Vx+b—a® ,azap x<10
y= ln|ax - 1| ,azap x>10 xel4:12] 1 ab__150
ax’ —b ,azap x=10
e” +In*xa ,acap x<?2
y=1l0g;(X+b) ,azap 2<x<4 xe[1,8] 1 ﬁ:é
Vx+b—-e? ,acap x>4
a-b-x’ ,azap v <1 3
y=9qvVvx+ ax’ ,azap X = Xe [0;5] 0,5 g:4
e “ +inx ,azap x>1
ctg\x* +a ,azap x>3
y= logz()H—‘x2 -6‘) ,azap x<3 xell5] 1 a=5
x+e™ ,azap x=3
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x+1+sinx ,azap x=2 11
y=Je? Yx+a ,azap x>2 xE[O;3] 0,1 ab__6
log,(10+x)+b ,azap x<?2 B
Vx —Inax ,azap x=28 13
y={/x-b+e’ ,azap x<8 xel616] 1 =
, b=3
logz(‘x—l‘Jre ) ,aeap x>8
X-\x+a ,azap x>9
y=4l+a ,azap | x<2 xell12] 0,2 a=7
e“ +x ,azap 2<x<9
ax’b-log, x ,azap 2<x<4 5
a=
=<4b+x ,aza x>4 xell8 1
Y 2 14 [ ] b:0,5
e™ +bx ,azap x<2
Vx+ab ,azap 1<03
y=3x’+ax’*  ,acap | x>08 xe[0/1] 0,1 g:éé
e’ +ab’ ,azap 03<x<08 s

Tajriba ishi Ne 3

Mavzu: Visual Basic dasturlash tilida belgi kattaliklar bilan ishlash va satrlarni
gayta ishlash operatorlari yordamida dasturlar yaratish. Tip 0 zgartirish
operatorlaridan foydalanish

Ishdan maqgsad: Talabalarda Visual Basic dasturlash tilida belgi kattaliklar
bilan ishlash va satrlarni gayta ishlash operatorlari yordamida dasturlar yaratish
ko’nikmasini hosil qilish

Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.

1. SHaxsiy kompyuter sinfi
2. Microsoft Visual Basic dasturlash tili muhiti.
Topshiriq rejasi.
1. Visual Basic dasturlash tilida belgi kattaliklar bilan ishlash va satrlarni
gayta ishlash dasturlarini yaratishni o’rganish.

Satrlar bilan ishlash funktsiyalari va protseduralari.
ConCat funktsiyasi
Vazifasi: satrlarni ketma-ket ulaydi;
Aniglanishi: ConCat(S1[,S2,...,SN]:String):String;
bu yerda S1 qatorni keyingi sanab o’tilgan qatorlar bilan ularni yozilish
tartibida ulaydi.

Copy funktsiyasi
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Vazifasi: satr ichidan yangi satr hosil gilish;
Aniglanishi: Copy(S:String;Index,Count:Ineger):String;

bu yerda
S - berilgan satr;
Index — S satrining nechanchi belgisidan boshlab, yangi satr hosil  qilish

kerakligini aniglaydi;
Count — yangi satrdagi belgilar soni.

Delete protsedurasi
Vazifasi: berilgan satr ichidan satr ostini olib tashlaydi;
Aniqglanishi: Delete(Var S:String;Index:Integer;Count:Integer);
bu yerda
S — berilgan satr;
Index — shu tartib ragamli belgidan boshlab, S satrdan satr osti olib tashlanadi;
Count — olib tashlanadigan satrdagi belgilar soni.

Insert protsedurasi
Vazifasi: berilgan satrga yangi satr qo’shadi;
Aniglanishi: Insert(S1:String; Var S2:String; Index:Integer);
bu yerda
S2 — berilgan satr;
S1 — qo’shiladigan satr;
Index — S2 satrning qaysi tartib ragamli hadidan boshlab yangi satr
qo’shilishini anglatadi.

Length funktsiyasi
Vazifasi: satr uzunligini aniglaydi;
Aniglanishi: Length(S:String):Integer;
bu yerda S satridagi belgilarning sonini aniglanadi:

Pos funktsiyasi

Vazifasi: satrdan satr ostini gidiradi;

Aniglanishi: Pos(SubStr,S:String):Byte;

bu yerda SubStr — S satrda gidirilayotgan satr osti.
Agar SubStr satr osti S satrida topilsa, Pos funktsiyasi mos kelgan birinchi
belgining tartib raqamini beradi, agar bu satr osti S satrda bo’lmasa, funktsiya
nul gqiymat beradi.

Str protsedurasi

Vazifasi: sonli qgiymatni uning satrli ko’rinishiga o’tkazadi;

Aniglanishi: Str(X[:Width[:decmals]];Var S:String);
bu yerda yozilishi shart bo’lmagan Width va decmals parametrlari mos
ravishda, S satrining hadlar sonini va hagiqiy sonning verguldan keyingi xadlar
sonini ifodalaydi.

Val protsedurasi
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Vazifasi: satrli giymatni uning sonli ko’rinishiga o’tkazadi,

Aniglanishi: Val(S:String;Var V; Var Code:Integer);

bu yerda

S — berilgan satr;

V — S satrning uning sonli ko’rinishiga o’tkazganidan keyin hosil bo’lgan
sonni saglash joyi;

Code — butun tipli 0’zgaruvchi.

Agar S satrni songa aylantirib bo’lmasa Val protsedurasi bajarilganidan so’ng
Code o’zgaruvchisi nul giymatni qabul qiladi.

Satrli kattaliklar bo’yicha gurux mavzulari.
Berilgan matndagi ko’rsatilgan xarflar sonini aniglang va natijani chop eting.
Familiya va ismi sharifingizdagi «_» xarflar sonini aniqlang.

Berilgan matnni bir necha bo’lakka bo’ling va xar bir bo’lakni alohida
o’zgaruvchilarga o’zlashtiring hamda ularni chop eting.

F.I.SH ingizni uch bo’lakga bo’ling va ularni alohida o’zgaruvchilarga joylab chop
eting.

Berilgan satrli o’zgaruvchidagi ragamlar ketma-ketligini songa o’tkazib, uni berilgan
songa qo’shing va natijani chop eting.

«Men 1972 yil Namangan shaxrida turilganman» matnidagi «1972» satr ostini songa
o’tkazib 500 soniga qo’shing va natijani chop eting.

Berilgan sonli miqdorni satrli ko’rinishga o’tkazing va bu satrga qo’shimcha satr
ulang hamda natijaviy satrni chop eting.

125,092 sonini satrli ko’rinishga o’tkazing va xosil bo’lgan satrni davomiga
«miqdorni tashkil etadi» jumlasini ulang. Natijaviy satrni chop eting.

Berilgan satrni ko’rsatilgan xarflar ketma-ketligida gayta yozing va natijani chop
eting.

«Karimjon» matnini «k,a,i,r,m,j,0» xarflari ketma- ketligida yozing va hosil bo’lgan
matnni chop eting.

Berilgan satrli ma’lumotni nechta jumladan iborat ekanligini aniglang va har bir
jumlaning uzunligini toping.

«F.I.SH» satridagi jumlalar sonini aniqglang va ularni uzunligini hisoblab natijani
chop eting.

Berilgan satrdagi xarfli ma'lumotni shifrlang va uni yana 0’z xoliga qaytaring.
«F.I.SH» matnini shifrlang va uni yana o0’z xoliga qaytaring.

Kirill alifbosidagi yozilgan matnni lotin alifbosiga o’tkazing.

«Familiya» matnini lotin alifbosiga o’tkazib chop eting.

A bir o’lchovli massivga kiritilgan matnlarni V bir o’lchovli massivga uzunligi
bo’yicha 0’sib (kamayib) borish tartibida joylashtiring.
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A[3] massivga kiritilgan so’zlarni B[3] massivga uzunligi bo’yicha o’sib borish
tartibida joylashtiring.

Guruxdagi talabalar F.I.SH larini alfavit tartibida joylang va natijaviy ro’yxatni chop
eting.

Guruxingiz talabalarining ismlari bo’yicha ro’yxatni alfavit tartibida qayta joylang va
natijaviy ro’yxatni chop eting.

Tajriba ishini baxolash quyidagi tartibda baxolanadi:

1) 55%-70% o’zlashtirishga erishish uchun yuqoridagi 10 ta gurux mavzularidan
kamida beshta topshirigni bajarishi kerak;

2) 71%-85% o’zlashtirishga erishish uchun yuqoridagi 10 ta gurux mavzularidan
kamida yettita topshirigni bajarishi kerak;

3) 86%-100% o’zlashtirishga erishish uchun yuqoridagi 10 ta gurux mavzularidan
kamida sakkizta topshirigni bajarishi kerak;

Tajriba ishi Ne 4

Mavzu: Visual Basic dasturlash tilida massivlar, ularni e’lon qilish va
massivlar ustida amallar bajarish. Bir va ko’p o’lchovli massivlar

Ishdan magsad: Talabalarda bir va ko p o’lchovli massivlarga doir masalalarni
yechish malakasini hosil gilish.
Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.

1. SHaxsiy kompyuter sinfi
2. Microsoft Visual Basic dasturlash tilivositasi.
Topshiriq rejasi.
1. Microsoft Visual Basic dasturlash tilimassiv kattaliklarini gayta ishlovchi
dasturlar yaratishni o’rganish.
2. 1-ilovada berilgan topshiriq varianti uchun dastur tuzish.
3. YUqorida bajarilgan ishlar buyicha xisobot tayyorlash.

Nazariy ma’lumotlar

Massiv - bu bir xil tipli, chekli giymatlarning tartiblangan to plamidir.
Massivlarga misol sifatida matematika kursidan ma’lum bo’lgan vektorlar,
matritsalar va tenzorlarni ko rsatish mumekin.

Programmada ishlatiluvchi barcha massivlarga o'ziga xos ism berish kerak.
Massivning har bir hadiga murojaat esa uning nomi va o rta gavs ichiga olib yozilgan
tartib hadi orgali amalga oshiriladi.

Massivning zarur hadiga murojaat quyidagicha amalga oshiriladi:

<massiv nomi>[<indeks>]
bu yerda <indeks> massiv hadining joylashgan joyini anglatuvchi tartib giymati.

Umuman olganda, <indeks> o'rnida ifoda gatnashishi ham mumkin. Indeksni

ifodalovchi ifodaning tipini indeks tipi deb ataladi. Indeks tipining giymatlar to plami
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albatta nomerlangan to plam bo’lishi, shu bilan bir gatorda massiv hadlari sonini
aniglash va ularning tartibini belgilashi kerak.

Massivlarni e'lon gilishda indeks tipi bilan bir gatorda massiv hadlarining tipi
ham ko'rsatilishi kerak. Bir o'lchamli massivni e’lon gilish quyidagicha amalga
oshiriladi:

Dim (<indeks tipi>) As <had tipi>;

Ko pincha <indeks tipi> sifatida cheklanma tiplardan foydalaniladi, chunki bu
tipga tegishli to'plam tartiblangan va gat’iy nomerlangandir. Misol uchun 100 ta
haqgigiy sonli hadlardan iborat massiv quyidagicha e"lon gilinadi:

Dim A(100) As Real
Ko'p o’lchovli massivlar

Bir o’Ichovli massivlarning hadlari skalyar migdorlar bo'lgan edi. Umumiy
holda esa massiv hadlari 0°z navbatida yana massivlar bo'lishi mumkin, agar bu
massivlar skalyar migdorlar bo’lsa natijada ikki o’Ichamli massivlarni hosil gilamiz.
Ikki o’Ichamli massivlarga misol sifatida matematika kursidagi matritsalarni keltirish
mumkin. Agar bir o’Ichamli massivning hadlari o'z navbatida matritsalar bo’lsa
natijada uch o’ Ichovli massivlar hosil gilinadi va h.k.

Misol:

Masalaning qo yilishi: NXN o'lchovli butun sonlar massiv berilgan. Uning hamma
elementlari yig indisini toping.
yechish: Visual Basic ni ishga tushirib, formaga bitta Commandl komponentasini
qo'yamiz. Properties oynasidan Commandl ning Caption inini «Ok» ga
0 zgartiramiz. Sichgonchaning chap tugmasini Commandl ustida ikki marta tez
bosish bilan hosil bo’lgan kod oynasida kerakli kodlarni kiritamiz.

Masalaning Visual Basic dagi dastur matni:

Constn+ 10, m+ 12
Private Sub Commandl_Click()
Dim a(n, m) As Integer
Fori+1Ton
Forj+1Tom
a(i, j) + Val(InputBox("Navbatdagi giymatni kiriting"))
s+s+a(l,))
Next |, i
MsgBox s
End Sub

Tajriba ishi uchun topshiriglar
1-ilova

1. NxN o’Ichovli kvadrat matritsadagi barcha manfiy elementlarini o'sib borish
tartibida joylashtiring.

2. NxN o'Ichovli kvadrat matritsani N o’Ichovli vektorga ko paytiring.

3. NxN o'Ichovli A va B kvadrat matritsalarni yig indisi va ayirmasini toping.
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4. NxN o'Ichovli kvadrat matritsani ustun va satrdagi elementlarining o rinlarini

almashtirib, yangi matritsa hosil giling.

NxN o’Ichovli ikkita to rtburchakli matritsalarni ko paytiring.

NxM o’lchovli A matritsaning eng katta elementini toping.

7. NxN o'Ichovli kvadrat matritsa elementlari ichida 3 ga karralilari va ularning
joylashgan o rinlarini aniglang.

8. NxM o’Ichovli A matritsaning eng kichik elementini toping.

9. NxM o’Ichovli A matritsaning har bir satridagi eng katta elementlar ro yxatini
aniglang.

10.NxN o’Ichovli kvadrat matritsaning xar bir satrini o°sish tartibida joylashtiring.

11.NxM o’lchovli A matritsaning har bir satridagi eng katta elementlar ichidagi eng
Kichigi topilsin.

12.NxM o’Ichovli A matritsaning har bir satridagi eng kichik elementlar ichidagi eng
kattasi topilsin.

13.NxM o’lchovli A matritsaning har bir diagonalidagi eng kichik elementlar
ichidagi eng kattasi topilsin.

14.NxM o’Ichovli A matritsaning har bir diagonalidagi eng katta elementlar ichidagi
eng kichigi topilsin.

15.NxM o’Ichovli A matritsada necha xil elementlar borligini aniglang.

16.NxM o’lchovli A matritsa berilgan bo’lsin. Quyidagi Xiyi+Xzya+...+XmYm
yig'indisini toping. Bu yerda Xx;- | chi ustunning eng katta elementi, y;-esa eng
Kichik elementi.

17.NxN kvadratik matritsa berilgan bo’lsin. Uning diagonalidan quyi gismini nolga
aylantiring.

18.Futbol chempionati jadvali diognali nol, golgan elementlari 0,1 yoki 3 dan iborat
bo lgan matritsa yordamida berilgan. CHempionat sovrindorlarini aniglang.

19.NxN kvadratik matritsa berilgan bo’lsin. Uning manfiy elementlarini kamayish
tartibida, musbat elementlarini o"sish tartibida joylashtiring.

20.18-masaladagi jadvaldan foydalanib shu chempionatda eng ko'p g alabaga
erishgan, eng ko'p durang o'ynagan hamda eng ko'p mag lubiyatga uchragan
komandani toping.

o

Tajriba ishi Ne5

Mavzu: Visual Basicda prosedura va funksiyalar yordamida dasturlar tuzish va ularni
tahlil gilish. Modullar
Ishdan magsad: Talabalarda Visual Basic tilida protsedura va funktsiyalarni
tashkil etish, ular yordamida dasturlar yaratish malakasini hosil gilish.

Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.
1. SHaxsiy kompyuter sinfi
2. Microsoft Visual Basic dasturlash tilivositasi.
Topshiriq rejasi.
1. Microsoft Visual Basic dasturlash tili protsedura va funktsiyalarni tashkil
etishni, ular yordamida dasturlar yaratish.
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2. 2-ilovada berilgan topshiriqg varianti uchun dastur tuzish.
3. YUqorida bajarilgan ishlar buyicha xisobot tayyorlash

Nazariy ma lumot

Hajmi katta va murakkab dasturlarni ishlab chigishda, tabiiyki Kkatta
giyinchiliklarga duch kelinadi. Katta, kompleks dasturlarni zarur muddatda
yaratishga bitta dasturchining vaqti yetmaydi. Bunday hollarda, ya'ni muhim
ahamiyatga ega bo’lgan va qisqa muddatlarda yaratilish kerak bo’lgan dasturlarni
ishlab chigish uchun dasturchilarning katta guruhini jalb etishga to’rri keladi.
Bunday, yagona dasturni yaratishdagi parallel ish olib borishda protsedura va
funktsiyalarning roli juda katta bo’ladi. Bajarilishi kerak bo’lgan ishni mustaqil
bo’limlarga ajratilib, har bir mustaqil ish alohida dasturlanib, keyinchalik ular yagona
- asosiy dasturga birlashtiriladi.

Asosiy dasturda ishlatiluvchi o’zgaruvchilar va protsedura parametrlarini
ganday tanlab olish kerak degan muammo, bajariladigan ishning eng orir gismlaridan
biri bo’lib qoladi. Agar ularni bir-birlariga borlab yuborilsa, u holda asosiy
dasturdagi biror o’zgaruvchiga kiritilgan o’zgartirish, protsedurada ishlatilgan va shu
o’zgaruvchiga borliq barcha ishlarni gaytadan tahlil qgilib, tekshirib chigishga olib
keladi. Bunday chalkash va og’ir ishni bajarishning giyinligi dastur tuzishda parallel,
bir nechta dasturchining ish olib borishiga halagit beradi.

SHuning uchun, protsedura va funktsiyalarni yozishda har bir dasturga o’zi
yechayotgan masalaga muvofiq holda, turli xil ichki o’zgaruvchilar, dasturli ob’ektlar
o’zgaruvchilarining turli giymatlarini tanlab olish huqugi beriladi. Xattoki, bitta
o’zgaruvchini turli xil vazifalarda ishlatsa ham bo’ladi. Visual Basic tilida bunday
masalani hal gilish uchun lokallashtirish printsipi ishlab chigilgan, ya ni protsedura
yoki funktsiyada ishlatilgan o’zgaruvchi shu protsedura yoki funktsiyaning ta'sir
doirasida (ichida) gina o’z qiymatini saqlab qoladi. Protsedura va funktsiyalarning
ichida aniqlanib, giymatlangan o’zgaruvchilarni lokal (ichki) o’zgaruvchilar deb
ataladi. Tashqgarida, ya'ni asosiy dasturda kiritilgan o’zgaruvchilar esa umuman
olganda dasturning ixtiyoriy joyida o0’z qiymatini saqlab qola oladi. Bu
o’zgaruvchilarni global (tashqi) o’zgaruvchilar deb ataladi.

Quyidagi misolda lokallashtirish printsipi yaqqol ko’zga tashlanadi:

Const nql
Dim t, x As String
Private Sub p(x, y As Double)
Dim n As Double

N=x +t

T=y

MsgBox (Str(n) +™ "+ Str(t) + " " + Str(x))
End Sub
Private Sub Commandl_Click()

tgn G 2

="4"
Call p(n, 0.8)
MsgBox (Str(n) +" "+ Str(t) +" " + X)
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End Sub

bu yerda t — asosiy dasturning global o’zgaruvchisi;
X, Y — R protsedurasining formal parametrlar;
n—P protseduradagi lokal o’zgaruvchi.

Matematika kursidan funktsiya tushunchasi bizga yaxshi tanish bo’lib, uning
yordamida funktsiya va argument o’rtasidagi borliglik aniglanadi. Visual Basic tilida
ham funktsiya tushunchasi kiritilgan bo’lib, uni shartli ravishda ikki turga ajratsak
bo’ladi: standart funktsiyalar va dasturchi tomonidan aniglangan protsedura -
funktsiyalar. Standart funktsiyalar har bir algoritmik til uchun aniqglanib, amalda ko’p
uchrab turuvchi funktsiyalarning qiymatlarini hisoblab berishga mo’ljallangan.
Masalan, Sin(x), Cos(x), Exp(x), Abs(x), sqr(x) va h.k.

Xuddi ctandart funktsiyalar kabi dasturchi ham o’zi uchun zarur, mustaqil
dastur ob'ektlarini funktsiyalar ko’rinishida aniglab, undan kerakli paytda
foydalanishi mumekin.

Funktsiya Visual Basic tilida quyidagi struktura bo’yicha aniqlanadi:

[Private][Public][Static] Function protsNomi (Parametrlar) [as type]
operatorlar
End Function

YUqorida eslatib o’tganimizdek, funktsiyalar ham protseduralar kabi mustaqil
dasturlar hisoblanib, asosiy dastur orgali boshqgariladi va xuddi asosiy dastur va
protseduraga o’xshash ctrukturada yoziladi.

Protsedura uchun aytilgan gaplarning deyarli barchasi funktsiya uchun ham
o’rinlidir. Funktsiyaning protseduradan asosiy farqi quyidagilardir:

» funktsiya carlavhasi boshgacha aniglanadi;

» funktsiyaning ishi davomida olinadigan natija funktsiyaning ismiga o’zlashtiriladi,
ya ni funktsiyaning tana gismida albatta, funktsiya ismiga mos tipli giymat
o’zlashtirilgan bo’lishi kerak;

» funktsiyadan asosiy dasturga uning ismi orgali bittagina giymat beriladi.

Funktsiyaga murojat ham xuddi protseduradagi kabi amalga oshiriladi, lekin
funktsiyaning mos tipli ifodada qatnashishi kabi qo’shimcha imkoniyati mavjud.

Endi funktsiyani aniglash va unga murojat qilishni to’liqroq o’rganish uchun
quyidagi misolni ko’rib chigamiz:

Misol: f(n) =n! (n1=1*2* 3 * ..*n - faktorial) funktsiyadan foydalanib,

20431 (k+D!
54+31! m!

- ifodani hisoblashni tashkil giling:

Dimk, i As Integer

Dim m As Integer

Dimy As Double

Function Fact(n As Integer) As Integer
Dim p As Integer

Dim j As Integer
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J=1
Forp=1Ton
J=j*p
Next p
Fact=j

End Function

Private Sub Commandl_Click()
K=Val(Textl.Text)
M=Val(Text2.Text)
Y=(Fact(2) + Fact(3)) / (Fact(5) + Fact(3)) * Fact(k + 1) / Fact(m)
MsgBox (Str(y))

End Sub

Funktsiyalarni aniglashda doim shunday harakat gilish lozimki, uning tana
gismida formal parametrlar va funktsiyani aniglash uchun zarur bo’lgan lokal
o’zgaruvchilargina gatnashsin. Dasturning global o’zgaruvchisiga iloji boricha
protsedura yoki funktsiya ichidan turib giymat bermaslik kerak, aks holda dastur
xato natija berishi mumkin.

Rekursiv funktsiyalar

Visual Basic tilida protsedura — funktsiyalar bilan ishlashda, funktsiyalarning
rekursivlik hossasidan foydalanish imkoniyati yaratilgan.

Rekursiya tushunchasiga misol qilib oddiy faktorial hisoblashni keltirish
mumkin:

Al 1 azap n=0

T {n -(n—=1! geap n>0

bu yerda ko’rinib turibdiki n! giymati (n-1)! orgali aniglanayapti, ya ni
rekursiya degani 0’zi orqali 0’zini aniqlash ma'nosini anglatadi.

Visual Basic tili ham funktsiyalarni rekursiv aniglash imkoniyatini beradi.
Funktsiyani rekursiv aniglash uning tana qismida o’ziga - 0’zi murojat qilish orqali
amalga oshiriladi.

YUqoridagi faktorial hisoblashni rekursiv funktsiyalar orgali amalga
oshiraylik:

Dim n As Integer
Dimy As Integer

Function Fact(m As Integer) As Integer

Dim k As Integer

If m=0 Then Fact=1 Else Fact=Fact(m - 1) * m
End Function

Private Sub Commandl_Click()
N=Val(Textl.Text)
Y=Fact(n)
MsgBox (Str(y))
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End Sub

Funktsiyalarni rekursiv aniqlash qisqa va tushunarli tilda bo’ladi, rekursiv emas
anigqlash esa uzoq va funktsiyani ko’rinish effektini buzadi, lekin birinchi holda
sarflangan EHM vagqti va xotira nisbatan ancha yuqoridir.

Tajriba ishini bajarish uchun topshiriglar
2-ilova

1. Bir necha massivlarning eng katta elementlarini toping. Dasturni protseduradan
foydalanib tuzing.

2. Bir necha massivlarning eng katta elementlarini toping. Dasturni funktsiyadan
foydalanib tuzing.

3. Bir necha massivlarning eng kichik elementlarini toping. Dasturni protseduradan
foydalanib tuzing.

4. Bir necha massivlarning eng kichik elementlarini toping. Dasturni funktsiyadan
foydalanib tuzing.

5. Bir necha massivlarning satrlari yirindisini xisoblash dasturini tuzing. Dasturni
protseduradan foydalanib tuzing

6. Bir necha massivlarning satrlari yirindisini xisoblash dasturini tuzing. Dasturni
funktsiyadan foydalanib tuzing

7. Bir necha massivlarning satrlari kupaytmasini xisoblash dasturini tuzing. Dasturni
protseduradan foydalanib tuzing

8. Bir necha massivlarning satrlari kupaytmasini xisoblash dasturini tuzing. Dasturni
funktsiyadan foydalanib tuzing.

9. Bir necha massivlarning musbat elementlarining kupaytmasini xisoblash dasturini
tuzing. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing

10.Bir necha massivlarning musbat elementlarining kupaytmasini xisoblash dasturini
tuzing. Dasturni funktsiyadan foydalanib tuzing.

11.Bir necha massivlarning manfiy elementlarining  yirindisinisini xisoblash
dasturini tuzing. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

12.Bir necha massivlarning manfiy elementlarining  yirindisinisini xisoblash
dasturini tuzing. Dasturni funktsiyadan foydalanib tuzing.

13.Bir necha massivlarning eng katta elementlari yig indisini aniglang. Dasturni
protseduradan foydalanib tuzing.

14.Bir necha massivlarning eng katta elementlari yig indisini aniglang. Dasturni
funktsiyadan foydalanib tuzing.

15.Bir necha massivlarning eng kichik elementlari yig indisini aniglang. Dasturni
protseduradan foydalanib tuzing.

16.Bir necha massivlarning eng kichik elementlari yig indisini aniglang. Dasturni
funktsiyadan foydalanib tuzing.

17.Bir necha massivlarning manfiy giymatlarini O bilan musbat kiymatlarini 1 bilan
almashtiring Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

18.Bir necha massivlarning manfiy qiymatlari va musbat giymatlarini sonini
aniglang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

19.Bir necha massivlarning 5 karrali elementlarni toping hamda ularning
ko paytmasini hisoblang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.
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20.Bir necha massivlarning 3 karrali elementlarni toping hamda ularning yigindisini
hisoblang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

21.Bir necha massivlarning satrlari va ustunlari almashgan holda tasvirlangan.
Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

22.Bir necha massivlarning juft nomerli hadlarni ko paytmasi bilan toq nomerli
hadlari yig indisi xisoblang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

23.Bir necha massivlarning juft giymatli elementlarini 10 ga ko paytiring, aks holda
ularning giymatini 5 ga bo"ling. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing.

24.Bir necha massivlarning manfiy hadlari bo Imagan satrlar elementlari yig indisini
aniglang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing

25.Bir necha massivlarning musbat hadlari bo’lmagan satrlar elementlari
ko paytmasini aniglang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing

26.Bir necha massivlarning o'rta arifmetigini aniglang. Dasturni protseduradan
foydalanib tuzing

27.Bir necha massivlarning o'rta geometrigini aniglang. Dasturni protseduradan
foydalanib tuzing

28.Bir necha massivlarning satrlarining o'rta geometrigini aniglang. Dasturni
protseduradan foydalanib tuzing

29.Bir necha massivlarning satrlarining o'rta arifmetigini aniglang. Dasturni
protseduradan foydalanib tuzing

30.Bir necha massivlarning satrlarining 3 karrali elementlarining o’rta arifmetigini
aniglang. Dasturni protseduradan foydalanib tuzing

Tajriba ishi NeS

Mavzu: Visual Basic ning grafik imkoniyatlaridan foydalanib turli grafik
primitivlarni hosil gilish. VB imkoniyatlaridan foydalanib harakatli tasvirlarni
yaratish.

Ishdan magsad: Talabalarda Visual Basic dasturlash tili yordamida turli
geometrik shakllarni chizish, grafik tasvirlar uchun dastur tuzish malakasini hosil
qilish.

Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.

1. SHaxsiy kompyuter sinfi

2. Microsoft Visual Basic dasturlash tilivositasi.

Topshiriq rejasi.

1. Microsoft Visual Basic dasturlash tilitilining grafik elementlari va
uslublarini o’rganish.
4-ilovada berilgan topshiriqg varianti uchun dastur tuzish.

3. YUqorida bajarilgan ishlar buyicha xisobot tayyorlash

N
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Nazariy ma lumotlar
Boshgaruv elementlari panelida oddiy grafik elementlarni yaratish uchun
tugmalar mavjud.

Tugma Nomlanishi Vazifasi

— | Line (to"g'ri chiziq) Formada chiziqg xosil giladi

g Shape (kontur) Formada konturni xosil giladi

Formada obektlarni guruxga goshish
imkonini beruvchi ramka xosil giladi

| | Frame (ramka)

Line boshgaruv elementi - galinligi odatda 1 ga teng bo'lgan to'g'ri chiziq.
CHizig ko'rinishini o'zgartirish uchun Line ob ektining BorderStyle xususiyatidan
foydalaniladi. Bu xususiyat quyidagi giymatlarni gabul giladi:

0 — Transpared  ko'rinmas chizig;

1 - Solid oddiy chiziq;
2 — Dash shtrixli chizig;
3 — Dot punktirli chizig;

4 — Dash-Dot shtrix-punktirli chizig;
5 — Dash-Dot-Dot ikki punktirli shtrixpunktir chiziq;
6 — Inside Solid  uzluksiz chizig.

CHizig qalinligi BorderWidth xususiyati yordamida, uning rangi esa
BorderColor xususiyati yordamida beriladi.

Shape boshgaruv elementi turli ko rinishdagi ramkalarni xosil gilish uchun
qo llaniladi. Shape ob ektining Shape xususiyati quyidagilarni gabul giladi:

0 — Rectangle to g ri to rtburchak;
1 — Square kvadrat;

2 — Oval ellips;

3 —Circle aylana;

4 — Rounded Rectangle silliq burchakli to"g ri to rtburchak

5 — Rounded Square sillig burchakli to"gri kvadrat

Ramkaning chiziq tipi, galinligi va rangini Line ob’ekti singari o rnatiladi.

Frame boshgaruv elementi sarlavxali ramkaga o xshab ketadi. Ramka chizig'i
0 stidagi sarlavxa ob ektning Caption xususiyati orgali beriladi. Frame ob ekti 0°ziga
joylashuvchi ob’ektlarning ususiy xususiyatlarini boshqgaradi. Masalan, Frame ning
Visible xususiyatiga False giymat berilsa, ya'ni ob ekt ko'rinmas xolatga qoyilsa, u
xolda unda joylashgan barcha obektlar xam ko rinmas xolatiga o"tadi.

Grafik tasvirlarni formaga o'rnatish uchun Image va Picture ob ektlaridan
foydalaniladi. Buning uchun boshgaruv elementlari panelidan quyidagi tugmalar
qo llaniladi:

Tugma Nomi Y Aratiluvchi ob ekt
4] Image Image
P PictureBox Picture
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Ushbu ob ektlardan joylashuvchi tasvir sifatida fagat aniglangan tipdagi
fayllardan foydalaniladi. Aniglangan tiplar quyida berilgan: bmp, dib, ico, cur, wmf,
emf, gif, jpg, jpeg.

Tasvirlar Image ob’ektiga uning Picture xususiyati yordamida o’rnatiladi.
Image ob'ektida joylashgan tasvirning o'lchamlari ob ektga nisbatan proportsional
ravishda o zgaradi. O lchamlarni o zgartirishni Stretch xususiyati bilan boshgariladi.
Agar bu xususiyat False giymatga ega bo’lsa, u xolda Image obekti tasvir
o lchamlariga bog'lig bo'ladi. Agar giymat True ga teng bo’lsa, u xolda tasvirning
0 lchami ob ekt o lchamiga bog lig ravishda o zgaradi.

Picture boshgaruv elementi Imagedan fargli ravishda to'lig konteyner sifatida
ishlay oladi. U boshga bir boshgaruv elementlarini gabul gilishi mumkin. YAni
grafik uslub (Line, Circle, Point, Pset) yordamida chizish yoki Print uslubi yordamida
matnni xosil gilish mumkin.

Picture boshgaruv elementi Visible xususiyatiga ega bo’lib, uning giymatiga
bog'lig xolda ob'ektga o rnatilgan tasvirlarni ko'rinuvchi yoki ko'rinmas bo’lib
golishi mumkin. Picture obekti yordamida PaintPicture uslubini go llash bilan oddiy
animatsiyalarni qurish mumkin.

Formani loyixalash vagtida grafik tasvirni o'rnatish uchun ob ektning Picture
xususiyatidan foydalaniladi:

6. Ob ektning Properties oynasi ochiladi;

7. Picture xususiyati tanlanadi;

8. Xususiyat oynasining o ng ustunidagi uch nugtali tugma bosiladi;

9. Xosil bo’lgan LoadPicture mulogotoynasida kerakli fayl tanlanadi;

10.0tkro’t tugmasi bosiladi.

Grafik uslublar
Visual Basic grafik boshgaruv elementlariga go shimcha ravishda grafik uslublar
to ' plamiga xam egadir:

Ne Uslub Aniglanishi

8. | Circle Aylana, yoy yoki ellips chizish
9. |Cls CHiqarish soxasini tozalash
10.| Line To g ri chizig chizish

11.| PaintPicture | Tasvirni chizish (yuklash)

12.| Paint Nugta rangini aniglash

13.| Print Matnni xosil gilish

14.| Pset Nugta xosil gilish

Grafik uslublarda ranglarni baxolash RGB va QBColor funktsiyalari bilan
amalga oshiriladi.

Circle uslubi

Circle ning yozilish formati quyidagicha ifodalanadi:
Object.Circle[Step](X,Y),Radius,[color,start,end,aspect]
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17-rasm. Aylananing ob ektga nisbatan joylashishi.

Bu yerda,
Object — uslub qgo’llanilayotgan ob ekt nomi. Agar ob ekt ko rsatilmasa, u xolda
ob ekt deb forma ko rsatiladi;
X,Y — chiziluvchi aylana, yoy yoki ellipsning markazi koordinatasi.
Koordinataning o lchov birligi ob ektning ScaleMode xususiyatida ko rsatiladi.
Radius - chiziluvchi aylana, yoy yoki ellipsning radiusi. Radiusning o lchov
birligi ob ektning ScaleMode xususiyatida ko rsatiladi.
Color — Long tipidagi giymat bo'lib, chiziq rangini belgilaydi. Agar ushbu
parametr ko rsatilmasa, u xolda ForeColor xususiyatida ko rsatilgan rang gabul
gilinadi. Rangni berish uchun RGB() yoki QBColor funktsiyalaridan xam
foydalansa bo"ladi.
Start, End — yoy yoki ellipsning bir gismi chizilayotganda yoyning radiandagi
boshlangich va oxirgi nuqgtalari: 2- dan -2- gacha.
Aspect — aylananing elliptiklik koeffitsienti. Aylana uchun ushbu parametr 1.0 ga
teng.

CLS uslubi yordamida tasvir chizilayotgan ob ekt tozalanadi:
Object.Cls
Bu yerda Object — tasvir chizilayotgan ob ekt nomi.

Line uslubi.
Line uslubi to'g'ri chiziq chizish uchun qgo’llaniladi (18-rasm) va quyidagicha

yozilish formatiga ega:

>

YV VYVYVY

Object.Line(x1,y1)-(x2,y2),[color],[B][F]
Object — uslubi go’llanilayotgan ob ekt. Agar ob ekt ko rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;
x1, ul — chiziluvchi chizigning boshlang ich nugtasining koordinatalari;
X2, u2 — chiziluvchi chizigning oxirgi nugtasining koordinatalari;
color — chizigning RGB palitradagi rangi. Agar rang ko'rsatilmasa, u xolda
ob ektning ForeColor xususiyatida ko rsatilgan rang gabul gilinadi;
V — togri tortburchak chizishni belgilaydi. Bunda x1,ul lar to'gri
to rtburchakning yuqori chap va x2,u2 lar esa pastki 0°'ng burchak koordinatalarini
belgilaydi.
F —to g ri to rtburchak soxasini chiziq rangida bo yash.
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18-rasm. Line uslubida koordinatalarni belgilash

Point uslubi.
Point uslubi nugtaning RGB palitrasidagi rangini aniglaydi. Uslubning yozilish
formati quyidagicha:
Object.Point(X,Y)
> Object — uslub go’llaniladigan ob’ekt. Agar ob’ekt ko rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;
» X, Y —ob ektda joylashgan nugtaning koordinatasi.

Print uslubi.

Print uslubi ko'rsatilgan ob ektda matn xosil gilish uchun gollaniladi. Uslubning

yozilish formati quyidagicha:

Object.Print[OutputL.ist]

> Object - uslub go’llaniladigan ob’ekt. Agar ob ekt ko rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;

> OutputList — ob ektda xosil gilinuvchi satrli ifoda yoki ifodalar ro"yxati.

Pset uslubi.
Pset uslubi ob ektning ko rsatilgan nugtasini rangini belgilaydi. Ushbu uslubni
Point ning teskarisi deyish xam mumkin. YOzilish formati quyidagicha:
Object.Pset(x,y),[color]
> Object - uslub go’llaniladigan ob’ekt. Agar ob ekt ko'rsatilmasa, u xolda ob ekt
sifatida forma ko rsatiladi;
» X,u-— obektdagi nugta koordinatasi;
» color — nugtaning RGB palitradagi rangi.

YUgqorida ko'rib o'tilgan uslublar yordamida kichik dasturni misol sifatida ko'rib
o taylik.
Formaga bitta command va Picture ob'ektlarini o'rnatamiz va ularning
xususiyatlarini quyidagicha o zgartiramiz:
Forml
| Caption | Gragik |

Picturel
| ScaleMode | 3-Pixel |

Commandl1
| Caption | Chizish |
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Commandltugmasi ustida sichqoncha tugmasi ikki marta tez bosish bilan
kodlar oynasida tegishli protsedura xosil bo'ladi. Xosil bo’lgan protsedurada
quyidagicha o zgartirishlarni amalga oshiramiz:

Private Sub Command1_Click()
Picturel.Circle (30, 30), 12 ‘aylana
Picturel.Line (10, 50)-(60, 100) ‘to’g'ri chiziq
Picturel.Line (80, 50)-(130, 100), , B ‘to’g'ri to'rtburchak
Picturel.Line (150,50)-(200,100),,.BF ‘bo‘yalgan to'g'ri to ' rtburchak
Picturel.PSet (70, 30), 15 ‘nugta

End Sub

SHundan so'ng G'5 tugmasini bosamiz, dastur ishga tushadi. Chizish tugmasini
bosganimizdan keyin, ekranda dastur natijasini ko rishimiz mumkin (19-rasm).

iw, Graphik g ] 4|

19-rasm. Dastur oynasi.

Xarakatli tasvirlarni yaratish.

Xarakatlanuvchi tasvir deganda biror ob ekt yoki rasm (chizig, aylana va x.k.)larni
ekran bo’ylab siljishi tushuniladi. Bunday jarayonni ganday amalga oshiriladi?
Umuman olganda, bu juda xam oddiy deyish mumkin. YA'ni oddiy bir chiziq
chiziladi, bir oz vaqt o tgandan so 'ng ushbu chizig o chirib tashlanadi va boshga bir
koordinatada xosil gilinadi. Bunday o chirib chizishlar bir necha marotaba
takrorlanganda chizig ma'lum bir yo nalish bo'yicha xarakatlanayotganga o xshab
ketadi.

Misol sifatida quyidagi masalaga dastur tuzaylik: aylana ekranda o ngdan chapga
va chapdan o°ngga borib-kelib turishini tashkil eting.

Buning uchun quyidagi ishlarni amalga oshirish lozim:

» Forml forma tashkil gilamiz; Caption xususiyatini «Harakatdagi aylanay» deb
0 zgartiramiz;

» Formaga General oynasidan PictureBox komponentini formaga o 'rnatamiz (20-
rasm). Bu ob ekt aylanani xosil giluvchi ob ekt sifatida foydalaniladi. Aylananing
xarakatlanishi xam aynan shu ob’ekt ichida amalga oshiriladi;

» Formaga Command komponentidan xam bitta o’ rnatamiz. Aylananing xarakati
shu tugma bosilishi bilan boshlanadi yoki to xtatiladi. Caption xususiyatini
«Starty o’zgartiramiz.

» Ma’lumki xarakat xar doim vaqt bilan uzviy bogliq xisoblanadi. SHuning uchun

formaga Timer &) komponentini xam o rnatamiz. Interval xususiyatini 200,
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Enabled xususiyatini esa False ga o'zgartiramiz. Bu yerda Interval vaqgtning
0 zgarish tezligi bo'lib, ganchalik katta giymat berilsa, vaqgtning ozgarishi
shunchalik sekinlashadi. Enabled xususiyati esa vaqt xisoblanishini boshlash yoki

boshlamaslikni belgilaydi.
SHunday gilib formaning umumiy ko rinishi 21-rasmda ko'rsatilgan shaklni

oladi.
k|

General
A [abl
20-rasm. PictureBox komponenti

=10l x|

21-rasm. Dasturning forma ko rinishi

Endi dastur kodini yozish uchun Start tugmasi ustida sichgon tugmasi ikki marta
tez bosiladi. Xosil bo’lgan kodlar oynasida quyidagi o zgartirishlarni amalga
oshiramiz:

Private Sub Commandl1_Click()

If Command1.Caption + "Stop" Then

Command1.Caption + "Start"

Timerl.Enabled + False
Else
Command1.Caption + "Stop"
Timerl.Enabled + True
End If
d+5
End Sub

Bu protsedurada Command tugmasining Caption xususiyatini xolatga ko'ra
0 zgartirish amalga oshirilgan. YA ni agar Start bosilgan bo’lsa tugma ustidagi yozuv
Stop ga o zgaradi yoki aksincha. SHunga ko'ra aylana xarakati xam davom etadi va
to'xtaydi. d o zgaruvchi esa xarakat gadami bolib, uni ixtiyoriy berish mumkin.
Agar katta bo’lib ketsa, xarakat tekis chigmasligi mumkin.

Aylanani xosil qilish va uning navbatdagi koordinatada chizilishi quyidagi
protsedurada tashkil etilgan. Ushbu protsedura Timer komponenti ustida sichgoncha
tugmasi ikki marta tez bosish bilan xosil gilinadi va quyidagi o zgartirishlar gilinadi:

Private Sub Timerl_Timer()
X+x+d
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Picturel.ForeColor + &H8000000F
Picturel.Circle (x - d, 30), 10
Picturel.ForeColor + QBColor(0)
Picturel.Circle (x, 30), 10
Ifx>3000rx<5Thend+d*(-1)
End Sub

Etibor giladigan bo'lsak, bu yerda d o zgaruvchiga boshlang’ich giymat avvalgi
protsedurada berilgan, ya ' ni ushbu o zgaruvchi barcha protseduralarda ishlashi kerak.
Buning uchun o zgaruvchi global gilib elon gilinishi kerak:

Dim d As Integer

X 0°zgaruvchi esa aylananing x o°qi bo’yicha koordinatasi bo’lib, u d gadam bilan
0 zgarib turadi. Aylana avval ko rinuvchi chizigda chiziladi va uni o chirish uchun
uning ustidan fon rangida ustidan chiziladi. YAngisi esa keyingi koordinatada xosil
gilinadi. SHunday gilib aylana ekran bo ylab 0 'ngdan-chapga va aksincha chapdan-
0 ngga xarakatlanib turadi. Dasturning umumiy ko rinishi quyidagicha bo"ladi:

Dim x, d As Integer
Private Sub Commandl_Click()
If Command1.Caption + "Stop" Then
Command1.Caption + "Start"
Timerl.Enabled + False
Else
Command1.Caption + "Stop"
Timerl.Enabled + True
End If
d+5
End Sub
Private Sub Timerl Timer()
X+x+d
Picturel.ForeColor + &H8000000F
Picturel.Circle (x - d, 30), 10
Picturel.ForeColor + QBColor(0)
Picturel.Circle (x, 30), 10
If x>3000rx<5Thend+d*(-1)
End Sub

Dasturni ishga tushirib, Start tugmasi bosilsa aylana xarakatlanayotgan 22-rasmda
ko rsatilgan formani ko rishimiz mumkin.

w. Harakatlanuychi aylana o ] |




5-tajriba ishi uchun topshiriglar.
4-ilova
Berilgan hamma topshiriglardagi harakat biror bir tugma bosilguncha davom

etishi lozim. Aylana bo'ylab harakatli tasvirlarni xosil gilishda qutb koordinatalar
sistemasidan foydalanishni tavsiya gilinadi.

1.

2.

o 0k

~

10.

11.
12.
13.
14.
15.

16.
17,

18.
19.

20.

Soat strelkasi bo'yicha aylana bo'ylab o zgarmas burchak tezligida harakat
gilayotgan nuqta tasvirini xosil giling.

Ekranda soat miliga qgarshi yo nalishda aylana bo'ylab o°zgarmas burchak
tezligida xarakat qilayotgan «0» xarfi tasvirini xosil giling.

O'zining o rta nuqtasi atrofida soat strelkasiga garshi yo nalishda aylanayotgan
kesma tasvirini xosil giling.

Oz o qi atrofida aylanayotgan kub tasvirini yarating.

Ekranda harakatlanayotgan billiard sharini tasvirlang.

O zining o rta nugtasi atrofida soat strelkasi bo yicha yo nalishda aylanayotgan
kesma tasvirini xosil giling.

Ekranda dinamik tarzda hosil bo’luvchi matn yarating.

O zining uchlaridan biri atrofida soat stelkasi bo yicha yo nalishda aylanayotgan
kesma tasvirini xosil giling

Ekraning pastidan yuqorisiga va aksincha garizontal yo nalishda xarakat
gilayotgan nuqta tasvirini xosil giling.

Ekranning diaognali bo'yicha to'xtovsiz xarakat gilayotgan nuqgta tasvirini
xosil giling.Nugta ekranning yugori burchagiga yetgandan Kkiyin xarakatini
boshlang ich xolatidan boshlasin.

Xo ,Yo ,X1 ,y1 butun sonlar berilgan bo’lsin. (Xo ,Yo) va (X1 ,y1) nugtalardan
o0 tuvchi to g ri chiziq bo’ylab xarakat gilayotgan nugta tasvirini xosil giling.
O'zining katetlaridan birining atrofida aylanayotgan to'g'ri burchakli
uchburchak tasvirini xosil giling.

O’z markazi atrofida aylanayotgan uchburchak tasvirini xosil giling.

O zining uchlaridan biri atrofida aylanayotgan uchburchak tasvirini xosil giling.
O’z o'qi atrofida aylanayotgan yer shari va o'z navbatida uning atrofida
aylanayotgan oy harakatini tasvirlang.

Bir uchi atrofida aylanayotgan «A» xarfi tasvirini yasang.

Ekranda garizontal yo'nalishda xarakatlanayotgan va 0z o'qi atrofida
aylanayotgan kesma tasvirini yasang.

Matematik mayatnikning xarakati tasvirini yasang.

Ekranda bir-biriga garama-garshi yo'nalishda o'z o'qi atrofida aylanayotgan
kesma tasvirini yasang.

Soatning soat va minut millari xarakatlarini ifodalang.
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Tajriba ishi Ne7

Mavzu: Visual Basic ning multimediali imkoniyatidan foydalanib, multimediali ilova
dasturlarini hosil gilish

Ishdan magsad: Talabalarda Visual Basic dasturlash tili yordamida turli
multimediali ilova dasturlarini yaratish uchun dastur tuzish malakasini hosil gilish.

Tajriba ishini bajarish uchun zarur bulgan dasturiy va texnik vositalar.

1. SHaxsiy kompyuter sinfi
2. Microsoft Visual Basic dasturlash tilivositasi.

Topshiriq rejasi.

1. Microsoft Visual Basic dasturlash tilining multimedia elementlari va
uslublarini o’rganish.

ilovada berilgan topshiriq varianti uchun dastur tuzish.

3. Yugorida bajarilgan ishlar buyicha xisobot tayyorlash

no
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7. Ushbu fanda kurs ishi 0’quv rejada ko’za tutilmagan.
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8. Masala va masqlar to’plami

Shartli o’tish operatoriga doir misollar

1. Berilgan butun son musbat bo’lsa unga 1 qo’shilsin, aks holda o’zgartirilmasin.
Natijani chigaring.
2. Berilgan butun son musbat bo’lsa unga 1 qo’shilsin, aks holda 2 ni ayrib
tashlansin. Natijani chiqaring.
3. Berilgan butun son musbat bo’lsa unga 1 qo’shilsin, manfiy bo’lsa 2 ayirib
tashlansin, nol bo’lsa, uni 10 ga o’zgartirib natijani chigaring.
4. Uchta butun son a, b, s berilgan. Ularning a+b, a+s, b+s yig’indilari ichidan
kattasini aniglang.
5. Berilgan ikkita sonning eng kichigi tartib ragamini chigaring.
6. Berilgan ikkita sondan avval kattasi, so’ng kichigini chiqaring.
7. Berilgan uchta son orasidan eng kichigini aniglang va chigaring.
8. Berilgan uchta son orasidan avval eng kichigi, so’ng kattasini chiqaring.
9. Berilgan 3 ta son orasidan 2 kattasining yig’indisini aniglang.
10. A va V butun o’zgaruvchilar berilgan. Ular qiymati teng bo’lmasa har bir
o’zgaruvchiga kattasining qiymati o’zlashtirilsin, aks holda o’zgaruvchilar 0 ga
tenglashtirilsin. A va V o’zgaruvchilarning yangi qiymatlarini chigaring.
11. Berilgan X haqiqiy o’zgaruvchi qiymati uchun haqiqiy qiymat gabul qiluvchi
funktsiyani hisoblang.
{ 2X, azap X<—2 éxux> 2,
f(x)=

—3X, axkc xoJoa.

12. Butun sonlar berilgan. Uni so’zda satr ko’rinishida “manfiy juft son”, “0 ga teng
son”, “musbat toq son” va h.k ko’rinishida chiqaring.

13. 1-999 oraliqdagi butun son berilgan. Agar u juft bo’lsa “juft son”, toq bo’lsa “toq
son” so’zlarini qator ko’rinishida chiqaring.

14. Funktsiyani hisoblang

X, —X,|, aeap e’ >1,
| = X, =—19.54; x, =-1.938 x, =18.11.

|g|X2|, azap e <1.

15. Funktsiyani hisoblang
f,a>x;

F= fasx<b; = x—az; fzzxs—(a+b)x2; f3=b;xz; a=1 b=26; xeR
fo;x>Db; 3+x 5+ 3X

Tanlash va shartsiz o’tis operatorlariga doir misollar

1. 1-7 diapazonida butun son berilgan. Berilgan songa qarab haftaning kunlarini
chiqaring. (1 — “dushanba, 2- “seshanba” va h.k).

2. K butun son berilgan. K soniga mos holda satrda bahoni chigaring (1-yomon, 2-
goniqarsiz, 3-qoniqarli, 4-yaxshi, 5-a'lo). Agar K 1-5 diapazonda yotmasa, u holda
“xato” yozuvini chiqaring.
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3. 1-12 diapazonida butun son berilgan bo’lib u oylar raqami aniglaydi (1-yanvar, 2-
fevral va h.k). Berilgan oy nomiga mos holda fasl nomini chiqaring
(“qish”,”bahor”,”yo0z”,’kuz”).

4. Sonlar ustida arifmetik amallar quyidagicha ragamlangan: 1-qo’shish, 2-ayrish, 3-
ko’paytirish, 4-bo’lish. K soni (1-4 diapazonda butun son) va A va V haqiqiy sonlari
(V teng emas 0Oga) berilgan. A va V sonlari ustida amalni bajaring va uni chiqaring.

5. Uzunlik o’lchovi quyidagicha ragamlangan : 1-kilometr, 2-metr, 3-ditsimetr, 4-
santimetr, S-millimetr. Uzunlik o’lchovining ragami (1-5 diapazonda butun son) va
kesma uzunligi shu o’lchovda (haqiqiy son) berilgan. Kesma uzunligini metrda
aniglang.

6. Og’irlik o’lchovi quyidagicha ragamlangan: 1-kilogramm, 2-milligramm, 3-
gramm, 4-tonna, 5-sentner. Og’irlik o’Ichov ragami (1-5 diapazonda butun son) va
shu o’lchovlardagi jism massasi (haqiqiy son) berilgan. Jism massasini kilogrammda
aniqlang.

7. Quyidagi test savoliga javob beruvchi dastur tuzing.

Axborotlarni o’lchash birligini aniglang:
A)kg; B)fut; C)bar; D)hit.
Agar javob to’g’ri bo’lsa “Javob to’g’ri”, aks holda “Javob noto’g’ri” xabar chigsin.
8. Kvadrat tenglamani echish dasturida tanlash operatorini ishlating. Dasturda K soni
0, 1, 2 ragamlarni gabul giladi: K=0 - diskreminant kichik nol, K=1 - diskreminant
nolga teng, K=2 - diskreminant katta nol. a, b, ¢ tenglama koeffitsientlari berilgan
(a=0).
9. Quyidagi avtomobil markalari berilgan: MAZ; GAZ; UAZ; DAMAS; AZLK. Mos
ishlab chigaradigan shaharlar nomini chigaruvchi dastur tuzing (Minsk, Nijniy
Novgorod, Ulyanovsk, Andijon, Moskva).
10. Quyidagi davlatlar domen Internet adresi berilgan: Uz, Us, Ru, Kz, Fr. Mos
davlatlar nomini chigaruvchi dastur tuzing (Uzbekiston, Amerika, Rossiya,
Qozog’iston, Fransiya).
11. 1 dan 20 gacha sonlar yig’indisini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.
Dasturda sikl operatori ishlatilmasin.
12. 1 dan 10 gacha sonlar ko’paytmasini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.
Dasturda sikl operatori ishlatilmasin.
13. 1 dan 50 gacha juft sonlar yig’indisini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.
Dasturda sikl operatori ishlatilmasin.
14. 1 dan 50 gacha toq sonlar ko paytmasini hisoblash algoritmi va dasturini tuzing.
Dasturda sikl operatori ishlatilmasin.
15. 1 dan 50 gacha sonlarning 3 ga bolinadigan sonini hisoblash algoritmi va
dasturini tuzing. Dasturda sikl operatori ishlatilmasin.
Parametrli sikllarga doir misollar
1. K va N (N>0) butun sonlari berilgan. K sonini N marta ekranga chigaring.
2. Ikkita A va V (A<V) butun sonlari berilgan. A va V oralig’ida joylashgan sonlarni
o’sish tartibida (A va V larni ham hisobga olgan holda) ekranga chiqaring, hamda
ular sonini hisoblang.
3. Ikkita A va V (A<V) butun sonlari berilgan. A va V oralig’ida joylashgan sonlarni
kamayish tartibida (A va V larni ham hisobga olgan holda) ekranga chigaring, hamda
ular sonini hisoblang.
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4. Bir kilogramm konfet narxini ifodalovchi haqiqiy son berilgan. 1 kg, 2 kg,...10 kg
konfetlar baholarini hisoblang.
A) 0.1, 0.2,...1 kg. konfetlar narxlarini hisoblab chigaring.
B) 1.2, 1.4, ...2 kg konfetlar narxlarini hisoblab chiqaring.
5. Ikkita A va V (A<V) butut sonlari berilgan. A va V sonlar orasidagi barcha butun
sonlar yig’indisini toping(A va V larni ham hisobga olgan holda).
6. Ikkita A va V (A<V) butun sonlari berilgan. A va V sonlar orasidagi barcha butun
sonlar kvadrati yig’indisini toping(A va V larni ham hisobga olgan holda).
7. Butun N va K sonlari berilgan. Quyidagi yig’indini toping
N2+ (N+1)2+ (N+2)*+......+ (N+K)?
8. Butun N>0 soni berilgan. Quyidagi N ta ko’paytuvchilar ko’paytmasini toping.
1.1%1.2*1.3*......
9. Butun N>0 soni berilgan. N ta ishorasi almashuvchi yig’indilardan iborat ifoda
giymatini toping (Shartli o’tish operatori ishlatilmasin).
1.1-1.2+1.3-...
10. Butun N>0 toq soni berilgan. Quyidagi formula orqali hisoblanuvchi sonning
kvadratini toping.

Har bir yig’indi joriy qiymati ekranga chiqarilsin (natijada 1 dan N gacha toq butun
sonlar kvadratlari chiqarilsin).
11. Haqiqiy A va butun N>0 sonlari berilgan. A ning N darajasini toping (A soni N
marta ko’paytirilsin)
AN=A*A*  *A
12. Butun N>0 soni berilgan. Quyidagi yig’indini hisoblang. Faqat bitta sikl ishlating.
1+A+A%+A3. . +AN
13. Butun N>0 soni berilgan. Ifoda qiymatini toping, bunda Shartli operator
foydalanilmasin.
1-A+A2-A3+... +(-1)N*AN
14. Butun N>0 soni berilgan. Ko’paytmani toping (N-faktorial). O’zgaruvchilar
hagqiqiy tipli deb olinsin.
NI=1*2* ... *N
15. Butun N>0 soni berilgan. Bir sikldan foydalanib yig’indini toping.
O’zgaruvchilar haqiqiy tipli deb olinsin.
11+214+31+.. .+ N!

Shartni 0’z ichiga olgan sikllarga doir misollar

1. Musbat A va B (A>B) sonlari berilgan. A uzunlikdagi kesma ichida maksimal
mumkin bo’lgan B wuzunlikli kesmalar joylashtirilgan. Ko’paytirish va bo’lish
amallaridan foydalanmagan holda A kesmaning egallanmagan bo’sh qismi uzunligini
toping.

2. Musbat A va B (A>B) sonlari berilgan. A uzunlikli kesma ichida mumkin
maksimal mumkin bo’lgan B uzunlikli kesmalar joylashtirilgan. Ko’paytirish va
bo’lish amallaridan foydalanmagan holatda A da joylashgan B kesmalar sonini
toping.
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3. Ikkita musbat N va K butun sonlari berilgan. Faqat qo’shish va ayiriish amallaridan
foydalangan holda N ning K ga butun bo’linmasini va bo’linma qoldig’ini toping.
4. Butun N>0 soni berilgan. Agar bu son 3 ning darajasi bo’lsa TRUE, aks holda
FALSE so’zini chiqaring.
5. Ikki sonining darajasi bo’lgan butun N>0 soni berilgan. N=2K. Darajaning butun
son bo’lgan K ko’rsatgichini toping.
6. Butun N>0 soni berilgan. N ning ikkilangan faktoriali topilsin:
NI= N*( N-2)*( N-4).....

(Agar N juft bo’lsa, ohirgi had 2 ga, agar toq bo’lsa 1 ga teng).
Butun sonli “perepolnenie” bo’lmasligi uchun ko’paytmalar haqiqiy tipli
o’zgaruvchilar yordamida hisoblansin va haqiqiy son ko’rinishida chiqarilsin.
7. Butun N>0 soni berilgan. Kvadrati N dan katta bo’lgan eng kichik K butun musbat
sonni toping K*>N. Kvadrat ildiz chigazish funktsiyasidan foydalanilmasin.
8. Butun N>0 soni berilgan. Kvadrati N dan katta bo’lmagan eng katta K butun
musbat sonni toping K?< N. Kvadrat ildiz chiqazish funktsiyasidan foydalanilmasin.
9. Butun N>1 soni berilgan. 3X>N tengsizlik bajariladigan eng kichik K butun musbat
sonni toping.
10. Butun N>1 soni berilgan. 3>N tengsizlik bajariladigan eng katta K butun
musbat sonni toping.
11. Butun N>1 soni berilgan. 1+2+.....+K yig’indi N dan katta yoki teng bo’lgan K
butun sonlarning eng kichigi va yig’indini chiqaring.
12. Butun N>1 soni berilgan. 1+2+.....+K yig’indi N dan kichik yoki teng bo’lgan K
butun sonlarning eng kattasi va yig’indini chiqaring.
13. Butun A>1 soni berilgan. 1+1/2+....+1/K yig’indi A dan katta bo’lgan K butun
sonlarning eng kichigi va yig’indini chiqaring.
14. Butun A>1 soni berilgan. 1+1/2+.....+1/K yig’indi A dan kichik bo’lgan K butun
sonlarning eng kattasi va yig’indini chigaring
15. Bankdagi omonat pul 1000$. Har oyda omonat xajmi R% ga oshadi (R haqiqiy
son, 0<P<25). Berilgan R giymati bo’yicha omonat xajmi necha oydan keyin 1100$
dan oshadi. Topilgan K soni (K butun son) va omonatning yakuniy S hajmini
chiqaring.

Ketma-ketliklarlarda sikllarni ishlatishga doir misollar
1. 10 ta haqiqiy sonlar berilgan, ular yig’indisini toping.
2. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. To plam sonlari yig’indisini
va ko’paytmasini chiqaring.
3. Butun N son va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. To’plam sonlarini butun
qismlarini berilgan tartibda hamda bu sonlar yig’indisini chigaring.
4. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. To’plam sonlarining kasr
qismlarini (1 dan kichik haqiqiy sonlar ko’rinishida), hamda barcha kasr gisimlar
ko’paytmasini chiqaring.
5. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. To’plam sonlarining
yaxlitlangan giymatlarini (butun sonlar ko’rinishida), hamda yaxlitlangan qiymatlar
yig’indisini chiqaring.
6. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. To’plam sonlarini berilgan
tartibda barcha juft sonlarini va ular K sonlarini chigaring
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7. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. To’plam sonlarini berilgan
tartibda barcha toq sonlarini va ular K sonlarini chigaring.
8. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. Agar to’plamda musbat
sonlar mavjud bo’lsa TRUE, aks holda FALSE chiqaring.
9. Butun K va N sonlari, va N ta butun sonlar to’plami berilgan. Agar to’plamda K
dan kichik sonlar mavjud bo’lsa TRUE, aks holda FALSE chigaring.
10. Nolga teng bo’lmagan butun sonlar to’plami berilmokda va sonlar kiritilishi 0 son
orqali tugatiladi. To’plamdagi elementlar sonini chiqaring.
Ichma-ich jovlashgan sikllarga doir misollar

1. Butun K, N sonlari va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. Aj, Ao
To’plam sonlarining K-darajalarini chiqaring: (A1)¥ (A2)¥ . (An)X
2. Butun K, N sonlari va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. A1, A
sonlarni chigaring: A1 ,(A2)?% ... (An2)V?, (AN)N
3. Butun N soni va N ta haqiqiy sonlar to’plami berilgan. A; A»
sonlarni chiqaring: (AN (A2)N2,..... ,(An1)? AN
4. Butun K, N sonlari, hamda har biri N ta elementlardan iborat K ta to’plam
berilgan. Bu to’plamlarga kirgan barcha sonlarning umumiy yig’indisini chigaring.
5. Butun K, N sonlari, hamda har biri N ta elementlardan iborat K ta to’plam
berilgan. Har bir to’plam elementlari yig’indilarini chigaring.
6. Butun K, N sonlari, hamda har biri N ta elementlardan iborat K ta to’plam
berilgan. Ikki sonini o’zida saqlagan to’plamlar sonini toping. Agar bunday
to’plamlar mavjud bo’Imasa nolni chigaring.
7. Butun K, N sonlari, hamda har biri N ta elementlardan iborat K ta to’plam
berilgan. Har bir to’plam uchun ikkiga teng birinchi elementining nomerini, aks
holda nolni chigaring.
8. Butun N sonlari, hamda har biri N ta elementlardan iborat K ta to’plam berilgan.
Har bir to’plam uchun ikkiga teng oxirgi elementining nomerini, aks holda nolni
chiqaring.
9. Butun K, N sonlari, hamda har biri N ta elementlardan iborat K ta to’plam
berilgan. Har bir to’plam uchun agar ikki soni mavjud bo’lsa to’plam elementlar
yig’indisini, aks holda nolni chigaring.
10. Butun K soni va nol bo’lmagan butun sonlardan iborat K ta to’plam berilgan. Har
bir to’plam nolni kiritish bilan tugatiladi. Har bir to’plam uchun uning elementlar
sonini chiqaring. Hamda barcha to’plamlar elementlar sonini chigaring.
11. Butun K soni va nol bo’lmagan butun sonlardan iborat K ta to’plam berilgan. Har
bir to’plam kamida ikkita elementdan iborat va u nol kiritish bilan tugallanadi.
O’suvchi elementlardan iborat to’plamlar sonini chigaring.
12. Butun K soni va nol bo’lmagan butun sonlardan iborat K ta to’plam berilgan. Har
bir to’plam kamida ikkita elementdan iborat va u nol kiritish bilan tugatiladi.
O’suvchi yoki kamayuvchi elementlardan iborat to’plamlar sonini chigaring.
13. Quyidagi hisoblashlarni bajaring.

An. Quyidagi

An. Quyidagi
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Protseduralarga doir misollar
1. 4 sonining uchinchi darajasini hisoblovchi va natijani V o’zgaruvchida hosil
giluvchi Power(A,B) protsedura tashkil gilinsin (4 - chiquvchi, V - kiruvchi haqiqiy
parametrlar). Bu protsedura yordamida 5 ta berilgan sonlar uchinchi darajalari
hisoblansin.
2. A sonining ikkinchi, uchinchi va to’rtinchi darajalarini hisoblovchi va natijalarni V,
S va D o’zgaruvchilarda hosil qiluvchi protsedura tashkil gilinsin (4 -chiquvchi,
V,S,D - kiruvchi haqiqiy parametrlar). Bu protsedura yordamida 5 ta berilgan sonlar
ikkinchi, uchinchi va to’rtinchi darajalari hisoblansin.
3. X va U musbat sonlar o’rta arifmetik AMean= (X+Y)/2 va o’rta geometrik
GMean=~X*Y qiymatlarini hisoblovchi Mean(X,U,Amean, Gmean) - protsedura
tashkil etilsin. (X va U - kiruvchi, Amean va Gmean - chiquvchi xaqiqiy parametrlar).
Bu protsedura yordamida (4,V), (4,S), (4,D) juftliklar o’rta arifmetik va o’rta
geometrik giymatlari topilsin.
4. Tomoni a ga teng bo’lgan muntazam uchburchak perimetri R=3*a va yuzi
S=a?*\/3/4 larni hisoblovchi Triangl PS (a, P, S) protsedura tashkil etilsin (a -
chiquvchi, P va S - kiruvchi haqiqiy parametrlar). Bu protsedura yordamida 3 ta teng
tomonli uchburchaklar perimetrlari va yuzalari hisoblansin.
5. Qarama-qarshi uchlari koordinatalari (Xi1,U;), (X2,U2) va tomonlari koordinata
o’qlariga parallel bo’lgan to’g’ri to’rtburchak perimetrlari R va yuzasi S ni
hisoblovchi Reset PS (X3,Us, X3,U; ,P,S) protsedurasi tashkil etilsin. (X1,U1, X2,U; -
Kiruvchi, R va S - chiquvchi haqiqiy parametrlar). Bu R protsedura yordamida
qarama-qarshi uchlarining koordinatalari bilan berilgan 3 ta to’g’ri to’rtburchak
perimetrlari va yuzalari topilsin.
6. Butun musbat K son, ragamlar soni S va ragamlar yig’indisi S ni hisoblovchi
DigitSountSum(K,S,S) protsedura tashkil etilsin (K - Kiruvchi, S va S-chiquvchi butun
parametrlar). Bu protsedura yordamida berilgan 5 ta butun son ragamlari soni va
yig’indisi hisoblansin.
7. Musbat K butun son ragamlarini teskari tartibda joylashtiruvchi InvertDigims(K)
protsedurasi tashkil qilinsin (K- ham kiruvchi ham chiquvchi butun parametr). Bu
protsedura yordamida 5 ta berilgan butun sonlar raqamlari teskari tartibda
joylashtirilsin.
8. Musbat K butun son o’ng tomoniga D ragamini qo’yuvchi AddRightDigit(D, K)
protsedurasi tashkil qilinsin (K - kiruvchi ham chiquvchi butun parametr). Bu
protsedura yordamida K soni 0’ng tomoniga D; va D, raqamlari ketma-ket qo’yilsin
va natija pechatga chiqarilsin.
9. Musbat K butun son chap tomoniga D ragamini qo’yuvchi AddLeftDigit(D, K)
protsedurasi tashkil qilinsin (D - kiruvchi, 1-9 diapazondagi butun parametr, K -
kiruvchi ham chiquvchi butun parametr). Bu protsedura yordamida K soni chap
tomoniga D; va D, raqamlari ketma-ket qo’yilsin va natija pechatga chiqarilsin.
10. X va U o’zgaruvchilar qiymatlarini almashtiruvchi Swap(X,Y) protsedura tashkil
etilsin. (X va U - kiruvchi, ham chiquvchi xaqiqiy parametrlar). Bu protsedura
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yordamida (4 va V), (4 va S), (A va D) o’zgaruvchilar qiymatlari o’zaro
almashtirilsin va A, V, S, D larning yangi qiymatlari topilsin.
Funktsiyalarga doir misollar

1.Quyidagi
-1, acapX < 0;
Sign(X) =+ 0, acapX =0;
1, acapX > 0;

ko’rinishda aniglanuvchi funktsiya tashkil qiling. Bu funktsiya yordamida berilgan 4
va V haqiqiy sonlar uchun Sing(4)+Sing(B) ifoda qiymati topilsin.
2. A*X?+V*X+S5S=0 (A4, B, S haqiqiy parametrlar 4= 0) funktsiya tashkil qgiling. Bu
funktsiya yordamida berilgan 3 ta kvadrat tenglama ildizlari soni aniqlansin. Ildizlar
soni D=B?2-4*4*S diskriminant qiymati bo’yicha aniglanadi.
3. R - radiusli doira yuzini hisoblovchi Sirsle(R) funktsiya tashkil giling. Bu funktsiya
yordamida berilgan uchta doiralar yuzalari hisoblansin. Doira yuzi S=7R? formula
bilan hisoblanadi. 7=3.14 deb olinsin.
4. Umumiy markazli R; va R, radiusli 2 ta kontsentrik aylanalar orasidagi halqa
yuzini hisoblovchi RingS (Ri, R2) funktsiya tashkil qiling (R; va R, — haqiqiy
parametrlar). Bu funktsiya yordamida 3 ta halga yuzini hisoblang.
5. Asosi a va balandligi h bo’lgan teng yonli uchburchak perimetrini hisoblaydigan
TrangleP(a,h) funktsiya tashkil qiling. Bu funktsiya yordamida 3 ta uchburchak
perimetrlari hisoblansin. Uchburchak yon tomonlarini hisoblash uchun b?=(a /2 ) +
h? Pifagor teoremasidan foydalanilsin.
6. 4 dan V gacha butun sonlar yig’indisini hisoblovchi SumRange (A, B) butun
funktsiya tashkil gilingan. Agar A>V bo’lsa, funktsiya qiymati 0 ga teng deb olinsin.
Bu funktsiya yordamida berilgan A, ¥ butun sonlar uchun A4 dan V gacha vaV dan S
gacha sonlar yig’indilari hisoblansin.
7. Koordinatalari (X, U) bo’lgan (Xz0, U=0) nuqta yotuvchi koordinat choragi
nomerini aniqlovchi butun tipli Quarter(X, Y) funktsiya tashkil etilsin. Bu funktsiya
yordamida berilgan 3 ta nuqta koordinat choraklari aniqlansin.
8. Mantiqiy tipli
Even(K) = {TRUE, acap K orcygpm.6ynca,
FALSE, axc xon0a.

Bu funktsiya yordamida berilgan 10 ta son juftlarini soni aniqlansin.
9. Mantiqiy tipli
TRUE, acapN —my6 cown;

IsPrime(N) = :
(N) {FALSE, acapN — mypaxkabcon

ko’rinishdagi funktsiya tashkil etilsin.
Bu funktsiya yordamida 10 ta butun sonlardan tublarini soni aniqlansin.
10. NI (faktorial) giymatini hisoblovchi Fast(N) funktsiya tashkil etilsin. Bu funktsiya
yordamida 5 ta berilgan sonlar faktoriallari hisoblansin.
Bir o’Ichovli massivlar va ularni tahlil gilish
Massivlarni tashkil etish va ular elementlarini chiqarish.
Quyidagi berilgan misollar algoritmi va dasturini tuzing. Berilgan topshiriglarda
massiv 0’lchami 10 ga teng deb oling.
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1. Butun N (>0) soni berilgan. Elementlari bir sonidan boshlangan musbat toq
sonlardan iborat massivni tashkil qiling va uni chiqaring: 1, 3, 5, ...

2. Butun N (>0) soni berilgan. Elementlari ikki sonidan boshlangan musbat juft
sonlardan iborat massivni tashkil qiling va uni chiqaring: 2, 4, 8, 16,...

3. N o’lchamli massiv berilgan. Uning elementlarini teskari tartibda chiqaring.

4. Butun sonli N o’lchamli massiv berilgan. Massivdagi barcha toq sonlarni
indekslari o’sib tartibida, hamda ular soni k ni chiqaring.

5. Butun sonli N o’lchamli massiv berilgan. Massivdagi barcha juft sonlarni
indekslari kamayib borish tartibida, hamda ular soni k ni chiqaring.

6. Butun sonli N o’lchamli massiv berilgan. Oldin massivdagi barcha toq sonlarni
indekslari o’sib borishida, keyin barcha juft sonlarni indekslari kamayib borish
tartibida chigaring.

7. N (N - juft son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi barcha juft nomerli
elementlar qiymatini o’sib borishda chiqaring: As, A4, As, ... , An. (Shartli operator
ishlatilmasin).

8. N (N - toq son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi barcha toq nomerli
elementlar gqiymatini kamayib borishda chiqaring: An, An-2, An-a, ... , A1, (Shartli
operator ishlatilmasin).

9. N o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi oldin barcha juft nomerli elementlar
qiymatini keyin toq nomerli elementlar qiymatini o’sib borishda chigaring: Aj, A,
As, ..., A1, Az, As,.... (Shartli operator ishlatilmasin).

10. N (juft son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi oldin barcha toq nomerli
elementlar giymatini keyin juft nomerli elementlar qiymatini kamayib borishda
chiqaring. (Shartli operator ishlatilmasin).

Massiv elementlarini almashtirish, go’shish va olib tashlash
Topshiriglarni bajarishda yordamchi massiv ishlatmang.
1. N o’Ichovli A massiv va butun K (1<K<N) soni berilgan. Massivning har bir
elementini boshlang’ich Ak elementi qiymatiga oshiring.
2. N o’lchovli butun sonli A massiv berilgan. Massivning har bir juft elementini
birinchi uchragan juft elementiga oshiring. Agar massivda toq element bo’lmasa
massivni o’zgartirmang.
3. N o’Ichovli butun sonli A massiv berilgan. Massivning har bir toq elementini
birinchi uchragan toq elementiga oshiring. Agar massivda juft element bo’lmasa
massivni o’zgartirmang.
4. N o’lchovli A massiv berilgan. Massivning maksimal va minimal qiymatlari
o’rnini almashtiring.
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5. N (N juft son) o’lchovli A massiv berilgan. Massivning birinchi elementini
ikkinchisi bilan, uchunchisini to’rtinchisi bilan va hakozo o’rinlarini almashtiring.

6. N (N juft son) o’lchovli A massiv berilgan. Massivning birinchi yarmi
elementlarini ikkinchi yarmi elementlari o’rinlari bilan almashtiring.

7. N o’lchovli A massiv berilgan. Massiv elementlarini teskari joylang.

8. N o’Ichovli A massiv va butun K, L (1<K<L<N) sonlari berilgan. Massivning Ax
va AL elementlari orasida joylashgan elementlarini teskari joylashtiring. Ak va AL
elementlar ham hisobga olinsin.

9. N o’Ichovli A massiv va butun K, L (1<K<L<N) sonlari berilgan. Massivning Ax
va AL elementlari orasida joylashgan elementlarini teskari joylashtiring. Ak va AL
elementlar ham hisobga olinmasin.

10. N o’Ichovli A massiv berilgan. Massivning maksimal va minimal qiymatlari
orasidaga barcha elementlar nolga aylantirilsin. Maksimal va minimal elementlar
ham hisobga olinsin.

Ikki o’lchamli massivlar
Matritsalarni tashkil etish va uning elementlarini chiqarish.

1. Musbat M va N butun sonlari berilgan. MxN o’lchovli butun sonli matritsa
tashkil qilinsin. Bunda i-satrning barcha elementlari 10-1 (i=1,2,...M) qiymatni qabul
qiladi.

2. Musbat M va N butun sonlari berilgan. MxN o’Ichovli butun sonli matritsa
tashkil gilinsin. Bunda j-ustunning barcha elementlari 5-j (j=1,2,...N) qiymatni qabul
qiladi.

3. Musbat M va N butun sonlari berilgan va M ta sonlar tuplami berilgan. Bunda
matritsaning har bir ustuni elementlari berilgan to’plam sonlarini 0’z ichiga oladi
(berilgan tartibda).

4. Musbat M va N butun sonlari berilgan va N ta sonlar to’plami berilgan. Bunda
matritsaning har bir satri berilgan to’plam sonlarini o’z ichiga oladi (berilgan
tartibda).

5. Musbat M va N butun sonlari, D son va M ta sonlar to’plami berilgan. Bunda
massivning birinchi ustuni berilgan sonlar to’plamiga mos bo’lib qolgan ustun
elementlari oldingi ustunning mos elementlari va D son yig’indisidan iborat (natijada
matritsaning har bir satr elementlari arifmetik elementlarini tashkil giladi).

6. Musbat M va N butun sonlari, D son va N ta sonlar to’plami berilgan. Bunda
massivning birinchi satri berilgan sonlar to’plamiga mos bo’lib keyingi satr
elementlari oldingi satrni mos elementlari yig’indisining D soniga ko’paytmalaridan
iborat (natijada har bir ustun geometrik progressiya elementlarini tashkil giladi).

7. MxN o’lchamli matritsa va K (1<K<M) butun son berilgan. Bu matritsaning K-
satr elementlarini ekranga chigaring.

8. MxN o’Ichamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Bu matritsaning K-
ustun elementlarini ekranga chikaring.

9. MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Bu matritsaning juft nomerli (2.,4,...) satrlarda
joylashgan elementlarini ekranga chikaring.

10.MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Bu matritsaning toq nomerli (1,3,...) satrlarda
joylashgan elementlarini ekranga chikaring.
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Matritsa elementlarini tahlil gilish

1. MxN o’lchamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning K-satr
elementlari yig’indisi va ko’ paytmasi topilsin.

2. MXN o’Ichamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning K-
ustun elementlari yig’indisi va ko’ paytmasi topilsin.

3. MxN o’Ichamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning har bir
satri uchun elementlari yig’indisi topilsin.

4. MxN o’Ichamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning har bir
ustuni uchun elementlari ko’paytmasi topilsin.

5. MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir tog nomerli (1,3,...)
satrlari uchun elementlari o’rta arifmetigi topilsin. Shartli operatordan
foydalanilmasin.

6. MXN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir juft nomerli (2,4,...)
ustunlari uchun elementlari o’rta arifmetigi topilsin. Shartli operatordan
foydalanilmasin.

7. MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir satrida minemal elementi
topilsin .

8. MXN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir ustunida maksimal
elementi topilsin.

9. MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning eng katta elementi joylashgan
satri topilsin va bu satr nomeri hamda eng katta giymatini chigaring.

10.MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning eng kichik elementi joylashgan
ustuni topilsin va bu ustun nomeri hamda eng kichik qiymatni chiqaring.

Matritsa shaklini o’zgartirish

1. MxN o’lchamli matritsa va Kj, K; (1<K;<K;<M) butun sonlar berilgan.
Matritsaning K; va K, nomerli satrlari o’rinlari almashtirilsin.

2. MxN o’lchamli matritsa va Kj, K; (1<K;<K;<N) butun sonlar berilgan.
Matritsaning K3 va K, nomerli ustunlari o’rinlari almashtirilsin.

3. MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir satrida eng kichik va eng
katta elementlari joylari almashtirilsin.

4. MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir ustunida eng kichik va
eng katta elementlari joylari almashtirilsin.

5. MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning minimal va maksimal elementlari
joylashgan satrlar o’rinlari almashtirilsin.

6. MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning minimal va maksimal elementlari
joylashgan ustunlar o’rinlari almashtirilsin.

7. MXN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning birinchi ustuni va barcha
elementlari musbat bo’lgan oxirgi ustun o’rinlari almashtirilsin. Agar bunday ustun
bo’lmasa, U holda matritsani o’zgartirmasdan chiqaring.

8. MXN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning birinchi ustuni va barcha
elementlari manfiy bo’lgan oxirgi ustun o’rinlari almashtirilsin. Agar bunday ustun
bo’lmasa, U holda matritsani uzgartirmasdan chigaring.

9. MxN o’lchamli matritsa berilgan (M-juft son). Matritsaning yuqori va pastki
yarim gismlari almashtirilsin.

10.MxN o’lchamli matritsa berilgan (N-juft son). Matritsaning chap va o’ng yarim
qismlari almashtirilsin.

147



Kvadrat matritsalar

1. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsaning Ai1; A22; Assz . . . ; Aum
elementlari joylashgan bosh diagonali elementlari yig’indisi topilsin.

2. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsaning Aim; Aam-1; Asm-2; - . . 5 Ama
elementlari joylashgan yon diagonali elementlari o’rta arifmetigi topilsin.

3. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsaning bosh diagonaliga parallel bo’lgan
diagonallari elementlarining yig’indisi topilsin (Aim bir elementli diagonaldan
boshlab).

4. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa ustunlarida turuvchi elementlar ichidan
eng kattalari yig’indisi topilsin.

5. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa satrlarida turuvchi elementlar ichidan
eng kichiklari ko paytmasi topilsin.

6. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa ustunlarida turuvchi elementlar ichidan
eng kichiklarining o’rta arifmetigi topilsin.

7. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa satrlarida turuvchi elementlar ichidan
eng kattalarining o’rta geometrigi topilsin.

8. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa elementlarining o’rtacha qiymati
topilsin. Massivda o’rtacha qiymatdan kichik va katta elementlari soni topilsin.

9. M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa ustunlarida 4-ga karrali element bor
yo’qligini aniglansin. Agar bor bo’lsa ustunga mos S(n) massiv elementiga 1 qiymat
aks holda 0 giymat berilsin, ya'ni S(n) massiv elementlari qiymati topilsin.

10.M - tartibli A matritsa berilgan. Matritsa ustunlaridagi 2-ga karralilarining
yig’indisini mos B(n) massiv elementiga joylashtirilsin.

Belgilar va gatorlarga doir misollar

1. ”’D” va “E” belgilari berilgan. Ularning jadvaldagi mos kodlarini chiqgaring.

2. Butun N soni berilgan (32<N<126). Barcha kodi N ga teng bo’lgan belgilarni
chiqaring.
3. Belgilar kodlaridan foydalanib “Toshkent” so’zini hosil qiling va chiqaring.
4. Harf (lotin yoki kirill) yoki raqgamni tasvirlovchi S belgisi berilgan. Agar S sonni
tasvirlasa “RAQAM?”, agar lotin harfini “LOTIN”, agar rus harfini “KIRILL”
qatorlari chiqarilsin.
5. Bo’sh bo’lmagan qator berilgan. Undagi birinchi va oxirgi belgisining kodini
chigaring
6. Butun N (N>0) soni va S belgisi berilgan. S dagi N uzunlikka ega bo’lgan qatorni
chigaring.
7. Qator berilgan. Shu gatordagi belgilarni teskari tartibda chiqaring.
8. Qator berilgan. Shu gatordagi ragamlar sonini chiqaring.
9. Qator berilgan. Shu qatordagi lotin harflari sonini chiqaring.
10. Qator berilgan. Shu gatordagi lotin va kirill harflari sonini chigaring.

Oddiy rekursiv formulalarga doir misollar
Quyidagi rekursiv hisoblashlar uchun algoritm va dastur tuzing.
1. Quyidagi rekurent formulada x, hisoblang

X, =byx., +b, k=12,..

X, =a
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2. Quyidagi rekurent formulada x, hisoblang
Xe =Q% 4 + X, +b, k=23,..

X, =C, X =d

3. Quyidagi Fibonachchi soninini hisoblash formulasida biror h sonidan birinchi katta
bo’lgan Fibonachchi sonini aniqlang

X, =X 4+ X%, kK=34,.

X =X, =1
4. Quyidagi Fibonachchi soninini hisoblash formulasida biror h soniga eng yaqin
Fibonachchi sonini aniglang

X, =X +X_,, K=34,..

X =X, =1
5. Quyidagi rekurent ketma-ketlik berilgan, ui; hisoblang

=&l U o x (x#20) (k=123...10).

k
6. Quyidagi rekurent formulada xy va yi larning barcha qiymatlarini hisoblang

1
Xy :E(Xk + Yk)a Yiar = A/ X Yk

x,=a, y,=b (a>b>0) k=0,12,3,...,10).

7. Quyidagi rekurent ketma-ketlik berilgan, Uk lar barcha qiymatlari yig’indilarini
hisoblang

Uy

Uy,y = 10gs eu—_l u=x, (x=0) (k=123,...,10)

k
S=1+u +U, +...+Uy

8. Quyidagi rekurent ketma-ketlik berilgan

) :M’ uo :O’ (k :1,2,3,...)
Uy +2
U +u|<e

Shartni qanoatlantiruvchi birinchi Ux qiymatini toping
9. Quyidagi rekurent ketma-ketlik qiymatlarini hisoblang
v, =Cosv, ,, k=12,..,10

Vv, =0
10. Quyidagi rekurent ketma-ketlik qiymatlarini hisoblang

Xy =\/2+\/2+..+\/§

VB oddiy ilovalar varatishga doir misollar

1. A4, B, C va D haqiqiy sonlari berilgan. Shu sonlar o’rta arifmetik qiymatini
hisoblang. Hisoblash forma ilovasini yarating. Formaga 4, B, C va D haqiqiy
sonlarini kiritishda mos ravishda Editl, Edit2, Edit3 va Edit4 komponentalaridan
foydalaning. Hisoblashda Buttunl tugmasidan foydalanib, uning xossasini “Hisob”
so’z1 bilan o’rnating. Natijani Labell komponentasiga chigaring.
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2. V=S/T tezlikni hisoblash formulasi orqali, masofa va vaqtni berib sportsmen
distantsiyani chopib o’tgan tezlikni hisoblovchi forma ilovasi loyihasini ishlab
chiging. Formaga “Sportsmen tezligini hisoblash” so’zini chigarishda Labell, natijani
chigarishda Label2 va bosib o’tilgan masofa va vaqtni kiritishda Editl va Edit2
komponentalaridan foydalaning. Tezlikni hisoblashda Buttunl tugmasidan
foydalanib, uning xossasini “Hisob” so’zi bilan o’rnating.

2
4+Xx
2

1-x

“Hisoblash” so’zini Labell va natijani chiqarishda Label2, no'malum x qiymatini
kiritishda Editl komponentalaridan foydalaning. Hisoblashda Buttunl tugmasidan
foydalanib, uning xossasini “Hisob” so’zi bilan o’rnating va dastur kodini kiriting.
4. Ikkita sonning yig’indisi, ayirmasi, ko’paytmasi va bo’linmasini hisoblaydigan
oddiy kalkulyator forma ilovasini yarating. Formaga “Kalkulyator” so’zini Labell va
natijani chiqarishda Label2, i1kki son qiymatlarini kiritishda Editl va Edit2
komponentalarini ishlating. Hisoblashda “+7, “-*, “*” /> tugmachalarini yaratishda
mos ravishda Buttunl, Buttun2, Buttun3, Buttun4 tugmalaridan foydalaning. Ularga
dastur kodlarini kiriting.
5. Trigonometrik funktsiyalari qiymatlarini hisoblashning kalkulyator tipidagi forma
ilovasini yarating. Funktsiya argumet qiymatlarini gradusda kiriting. Hisoblashda
“Sin”, “Cos®, “Tg”, “Ctg” tugmachalarini yaratishda mos ravishda Buttunl, Buttun2,
Buttun3, Buttun4 tugmalaridan foydalaning. Ularga dastur kodlarini kiriting.
6. Aylana diametri d berilgan. Uning uzunligini topish L=7zd forma ilovasini
yarating. Formaga “Aylana uzungigini topish” so’zini Labell va natijani chiqarishda
Label2, diametri d qiymatini kiritishda Edit] komponentasini ishlating. Hisoblashda
Buttunl tugmasidan foydalanib, uning xossasini “Hisob” so’zi bilan o’rnating va
dastur kodini kiriting.
7. Kubning tomonlari a berilgan. Uning hajmini V=g va sirti maydonini toping
P=6-a. Formaga “Kub hajmi va sirtini topish” so’zini Labell va natijani chigarishda
Label2, kub tamoni a qiymatini kiritishda Editl komponentasini ishlating.
Hisoblashda Buttunl tugmasidan foydalanib, uning xossasini “Hisob” so’zi bilan
o’rnating va dastur kodini kiriting.
8. To’g’ri burchakli paralelepipedning a, b, ¢ tomonlari berilgan. Uning hajmini
V=ab s va sirti maydonini toping S=2-(ab+b-c+a ). Formaga “Paralelepiped hajmi
va sirtini topish” so’zini Labell va natijani chigarishda Label2, paralelopiped
tamonlari a, b, ¢ qiymatini kiritishda Editl, Editl, Editl komponentasini ishlating.
Hisoblashda Buttunl tugmasidan foydalanib, uning xossasini “Hisob” so’zi bilan
o’rnating va dastur kodini kiriting.
9. Ikki no'malumi tenglamalar tizimini Kramer usulida yechishning forma ilovasini
yarating. Formaga ‘“Tenglamalar tizimini echish” so’zini Labell va natijani
chigarishda Memol, tenglama koeffitsientlarini kiritishda mos ravishda Editl, Edit2,

Edit6 komponentalaridan foydalaning. Hisoblashda Buttunl tugmasidan
foydalanib, uning xossasini “Echish” so’zi bilan o’rnating va dastur kodini kiriting.
10. Belgilar kodlarini aniqlash forma ilovasini yarating. Klaviaturadan biror harf yoki
raqam yoki biror bir belgini kiritishda InputBox muloqotli kiritish oynasidan
foydalaning. Natijalarni Memo komponentasi oynasiga chigaring.

3. Z=

formula bo’yicha hisoblash forma ilovasini yarating. Formaga
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11. Sin, Cos, Tg va Ctg funktsiyalari qiymatlarini hisoblash forma ilovasini yarating.
Funktsiya argumet qiymatlarini (gradusda) kiritishda InputBox muloqotli kiritish
oynasidan foydalaning. Natijalarni Memo komponentasi oynasiga chigaring.

12. 1 dan N sonigacha bo’lgan sonlar o’rta arifmetik va geometrik qiymatlarini
hisoblash forma ilovasini yarating. N sonini kiritishda InputBox muloqotli kiritish
oynasidan foydalaning. Natijani Memo komponentasi oynasiga chiqaring.

13. Uchta a,b,c haqiqiy sonlar berilgan. Shu sonlar eng kattasini topish forma
ilovasini yarating. a,b,c sonilarini kiritishda InputBox muloqotli kiritish oynasidan
foydalaning. Natijani Label komponentada chiqgaring.

14. Butun sonli N o’lchamli massiv berilgan. Massivdagi barcha toq sonlarni
indekslari o’sish tartibida, hamda ular soni k ni chiqaring. Massiv elementlarini
kiritishda va tasvirlashda ListBox, ComboBox komponentalarini ishlating.

15. Butun sonli N o’lchamli massiv berilgan. Massivdagi barcha juft sonlarni
indekslari kamayib borish tartibida, hamda ular soni k ni chiqaring. Massiv
elementlarini kiritishda va tasvirlashda ListBox, ComboBox komponentalarini
ishlating.

16. Butun sonli N o’lchamli massiv berilgan. Oldin massivdagi barcha toq sonlarni
indekslari o’sib borishida, keyin barcha juft sonlarni indekslari kamayib borish
tartibida chiqaring. Massiv elementlarini kiritishda va tasvirlashda ListBox,
ComboBox komponentalarini ishlating.

17. N (N - juft son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi elementlari qiymatlarini
quyidagicha almashtiring: Aij<>An, A2¢>An1, Asz<>Ans,... (Shartli operator
ishlatilmasin). Massiv elementlarini kiritishda va tasvirlashda ListBox, ComboBox
komponentalarini ishlating.

18. N (N - juft son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi elementlari qiymatlarini
quyidagicha almashtiring: Ai<>A;, Ax>As, Asze>As,... (Shartli operator
ishlatilmasin). Massiv elementlarini kiritishda va tasvirlashda ListBox, ComboBox
komponentalarini ishlating.

19. N (N - juft son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi elementlari qiymatlarini
quyidagicha almashtiring: A1—>Aj, Ar>—>As, Az—>As,...,AN—>A1 (Shartli operator
ishlatilmasin). Massiv elementlarini kiritishda va tasvirlashda ListBox, ComboBox
komponentalarini ishlating.

20. N (N - toq son) o’lchamli A massiv berilgan. Massivdagi barcha toq nomerli
elementlar gqiymatini kamayib borishda chigaring: An, An-2, AN, ... , A1, (Shartli
operator ishlatilmasin). Massiv elementlarini kiritishda va tasvirlashda ListBox,
ComboBox komponentalarini ishlating.
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9. Test savollari

ifodadir. Uning
giymati (butun
son) satrdagi
belgilar sonini
ifodalaydi.

Animate *QOddiy harakatli ancha giyin Xarakatsiz To’g’ri
komponentining tasvirlarni bo’lgan tasvirlar javob
vazifasi gqanday? chiqgarish imkonini masalalarni chigaradi | keltirilmaga
beradi (masalan, | yechish imkonini n
foydalanuvchi fayl beradi,
ko’chirayotgan masalan,video va
vaqgtdagi mul tfil m kabi
chigadigan ovozli
tasvirlar); harakatdagi
tasvirlarni
chigaradi.
Animate Komponent nomi. *Komponent Tasvir Tasvir
komponentining Komponent yordamida boshlanishi | yakunlanish
xususiyatlaridan biri hususiyatlariga tasvirlanayotgan kerak I kerak
FileName murojaat etish va harakatli tasvir bo’lgan bo’lgan
hususiyatining vazifasi | boshgarish uchun | joylashgan AVI- | kadr ragami | kadr ragami
qaysi qatorda to’g’ri ishlatiladi. fayl nomi
ko’rsatilgan?
Animate Komponent nomi. Komponent *Tasvir Tasvir
komponentining Komponent yordamida boshlanishi | yakunlanish
xususiyatlaridan biri hususiyatlariga tasvirlanayotgan kerak i kerak
StartFrame murojaat etish va harakatli tasvir bo’lgan bo’lgan
hususiyatining vazifasi | boshgarish uchun | joylashgan AVI- | kadr ragami | kadr ragami
qaysi qatorda to’g’ri ishlatiladi. fayl nomi
ko’rsatilgan?
Animate Komponent nomi. Komponent Tasvir *Tasvir
komponentining Komponent yordamida boshlanishi | yakunlanish
xususiyatlaridan biri hususiyatlariga tasvirlanayotgan kerak i kerak
StopFrame murojaat etish va harakatli tasvir bo’lgan bo’lgan
hususiyatining vazifasi | boshgarish uchun | joylashgan AVI- | kadr ragami | kadr ragami
qaysi qatorda to’g’ri ishlatiladi. fayl nomi
ko’rsatilgan?
Copy funktsiyasi .... satr uzunligini satrning bir satrdagi *satr
gaytaradi. Bu qismini o’chirib satrning gismidan
funktsiyada bitta | tashlash mumkin. gismini nusxa olish
parametr bo’lib, u joylashuvini imkonni
satrli tipdagi aniglaydi. beradi.
ifodadir. Uning
giymati (butun
son) satrdagi
belgilar sonini
ifodalaydi.
Delete protsedurasi .... satr uzunligini *satrning bir satrdagi satr
gaytaradi. Bu qismini o’chirib satrning gismidan
funktsiyada bitta | tashlash mumkin. gismini nusxa olish
parametr bo’lib, u joylashuvini imkonni
satrli tipdagi aniglaydi. beradi.
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Delphi dasturlash tilida | shortint, smalint, Real48, single, *Ansichar | shortstring,
ishlatiladigan belgili Longint, Int64, Double, va Longstring,
tiplar gaysi gatorda Byte, word va Extended, comp, | Widechar. | WideString.
to’g’ri ko’rsatilgan. Longword. Currency. Delphida Delphida
Delphida Delphida Ansicharga | shortstringg
Longintga Doublega ekvivalent | aekvivalent
ekvivalent bo’lgan ekvivalent bo’lgan bo’lgan
universal Integer | bo’lgan universal | universal universal
tipi ham bor. Real tipi ham Char tipi string tipi
bor. ham bor ham bor.
Delphi dasturlash tilida | shortint, smalint, Real48, single, | Ansicharva | *Boolean.
ishlatiladigan mantiqgiy Longint, Int64, Double, Widechar.
tip qaysi gatorda Byte, word va Extended, comp, Delphida
to’g’ri ko’rsatilgan. Longword. Currency. Ansicharga
Delphida Delphida ekvivalent
Longintga Doublega bo’lgan
ekvivalent bo’lgan ekvivalent universal
universal Integer | bo’lgan universal | Char tipi
tipi ham bor. Real tipi ham ham bor
bor.
Delphi dasturlash tilida | shortint, smalint, Real48, single, | Ansichar va | *shortstring
ishlatiladigan satrli Longint, Int64, Double, Widechar. :
tiplar gaysi gatorda Byte, word va Extended, comp, Delphida | Longstring,
to’g’ri ko’rsatilgan. Longword. Currency. Ansicharga | WideString.
Delphida Delphida ekvivalent Delphida
Longintga Doublega bo’lgan shortstringg
ekvivalent bo’lgan ekvivalent universal | aekvivalent
universal Integer | bo’lgan universal | Char tipi bo’lgan
tipi ham bor. Real tipi ham ham bor universal
bor. string tipi
ham bor.
Delphi dasturlash tilida | shortint, smalint, *Real48, single, | Ansichar va | shortstring,
ishlatiladigan haqigiy Longint, Int64, Double, Widechar. | Longstring,
tiplar qaysi gatorda Byte, word va Extended, comp, Delphida | WideString.
to’g’ri ko’rsatilgan. Longword. Currency. Ansicharga | Delphida
Delphida Delphida ekvivalent | shortstringg
Longintga Doublega bo’lgan a ekvivalent
ekvivalent bo’lgan ekvivalent universal bo’lgan
universal Integer | bo’lgan universal | Char tipi universal
tipi ham bor. Real tipi ham ham bor string tipi
bor. ham bor.
Delphi ning ishchi forma, kodlar Bosh oyna, Object *Bosh oyna,
muhiti oynalari qaysi mubhiti Object Inspector | TreeView, Object
qatorda to’liq va oynasi bosh oyna, Inspector
to’g’ri ko’rsatilgan. Object oynasi,
Inspector Object
oynasi TreeView,
forma,
kodlar
muhiti
Delphi tili necha 1 3 *5 4
xildagi tiplar bilan
ishlaydi?
Delphida takrorlash 1 2 *3 4
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operatorlari necha hil
bo’ladi?

Delphini o’rnatishda Compact(Kichik | *Typical(Odatda | Custom(tan To’g’ri
Delphining barcha imkoniyatli) gi) lash, javob yo’q
komponentlari .... foydalanuvc
o’rnatish variantida hi
gattiq diskka tomonidan
ko’chiriladi. Bu aniglanadi)
variantni o’rnatish
diskdan anchagina
bo’sh joy talab etadi.
Delphi dasturlash tilida | *shortint, smalint, Real48, single, | Ansichar va | shortstring,
ishlatiladigan butun Longint, Int64, Double, Widechar. | Longstring,
tiplar gaysi gatorda Byte, word va Extended, comp, Delphida | WideString.
to’g’ri ko’rsatilgan. Longword. Currency. Ansicharga | Delphida
Delphida Delphida ekvivalent | shortstringg
Longintga Doublega bo’lgan a ekvivalent
ekvivalent bo’lgan ekvivalent universal bo’lgan
universal Integer | bo’lgan universal | Char tipi universal
tipi ham bor. Real tipi ham ham bor string tipi
bor. ham bor.
Delphida gism 1 *2 3 4
dasturning necha xil
ko’rinishi mavjud?
InputBox InputBox(Sarlavha, | *O’zgaruvchi:= | InputBox(S | O’zgaruvchi
funktsiyasining yordamchi InputBox(Sarlavh arlavha, =
umumiy ko’rinishi ma’lumot, giymat) a, yordamchi yordamchi | InputBox(Y
qaysi qatorda to’g’ri ma’lumot, ma’lumot) ordamchi
ko’rsatilgan. giymat) ma’lumot,
giymat,
sarlavha)
K butun sonni satrli StrToFloat (k) *IntToStr (k) FloatToStr | StrTolnt (k)
tipga o’zgartirish (k)
funktsiyasini
ko’rsating.
K satrli tipni butun StrToFloat (k) IntToStr (k) FloatToStr | *StrTolnt
tipga o’zgartirish (k) (k)
funktsiyasini
ko’rsating.
K haqigiy sonni satrli StrToFloat (k) IntToStr (k) *FloatToStr | StrTolnt (k)

tipga o’zgartirish (k)
funktsiyasini
ko’rsating.
Label komponenti *Ob yektlarga izox | Matnni Kiritish Rasm Tugmacha
ganday vazifani vazifasini vazifasini chizish vazifasini
bajaradi? uchun
go’llaniladi
Length funktsiyasi .... *satr uzunligini satrning bir satrdagi satr
gaytaradi. Bu gismini o’chirib satrning gismidan
funktsiyada bitta | tashlash mumkin. gismini nusxa olish
parametr bo’lib, u joylashuvini imkonni
satrli tipdagi aniglaydi. beradi

ifodadir. Uning
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giymati (butun
son) satrdagi

belgilar sonini
ifodalaydi.
MediaPlayer Oddiy harakatli *ancha giyin Xarakatsiz To’g’ri
komponentining tasvirlarni bo’lgan tasvirlar javob
vazifasi gqanday? chigarish imkonini masalalarni chigaradi | keltirilmaga
beradi (masalan, | yechish imkonini n
foydalanuvchi fayl beradi,
ko’chirayotgan masalan,video va
vaqtdagi mul tfil m kabi
chigadigan ovozli
tasvirlar); harakatdagi
tasvirlarni
chigaradi.
MessageDlg MessageDlg( MessageDlg( *tanlash: tanlash q
funktsiyasiga murojaat xabar, tip, xabar, tip, gMessageDI | MessageDlg
gilishning umumiy tugmalar, tugmalar) g( xabar, (xabar, tip,
ko’rinishi qaysi yordamchi tip, yordamchi
qatorda to’g’ri ma’lumot) tugmalar, ma lumot,
ko’rsatilgan. yordamchi tugmalar)
ma’lumot)
N ning kasr gismini Round (n) *Trunc (n) Frac(n) Chr (n)
tashlab yuborib butun
son hosil gilish
funktsiyasini
ko’rsating.
N sonini butun gismini Round (n) Trunc (n) *Frac(n) Chr (n)
tashlab yuborib kasr
son hosil giladigan
funktsiyani ko’rsating.
N sonini yaxlitlab *Round (n) Trunc (n) Frac(n) Chr (n)
butun son hosil gilish
funktsiyasini
ko’rsating.
Object Inspector *ob yektlar yaratiluvchi dastur matni | dasturlash
oynasi ... xususiyatlarining ilovaning bosh yoziladigan hagidagi
giymatlarini oynasi oyna barcha
taxrirlash uchun hisoblanadi. hisoblanadi. | ma lumotlar
mo’ljallangan. ni olish
imkoniyatin
| yaratadi.
Pos funktsiyasi .... satr uzunligini satrning bir *satrdagi satr
gaytaradi. Bu qismini o’chirib satrning gismidan
funktsiyada bitta | tashlash mumkin. gismini nusxa olish
parametr bo’lib, u joylashuvini imkonni
satrli tipdagi aniglaydi. beradi.
ifodadir. Uning
giymati (butun
son) satrdagi
belgilar sonini
ifodalaydi.
S satrli tipni haqiqgiy *StrToFloat (s) IntToStr (s) FloatToStr | StrTolnt (s)
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tipga o’zgartirish
funktsiyasini

(s)

ko’rsating
ShowMessage *ShowMessage(xa | O’zgaruvchi:= | ShowMessa AvaB
protsedurasidan bar) ShowMessage(xa | ge:="xabar’ javoblar
foydalanish umumiy bar)
holda qaysi qatorda
to’g’ri ko’rsatilgan.
StringGrid *Jadvalning Jadvalning Jadvalning | Jadvalning
komponentining ustunlari soni qgatorlari soni chap yuqori
xususiyatlaridan biri gismidagi gismidagi
bo’lgan ColCount ning belgilangan | belgilangan
vazifasi gaysi gatorda ustunlar ustunlar
to’g’ri ko’rsatilgan. soni. soni.
Belgilangan | Belgilangan
ustunlar ustunlar
alohida rang | alohida rang
bilan bilan
ajratiladi va | ajratiladi va
kataklar kataklar
gorizontal vertikal
siljitilganda | siljitilganda
0’zo’rnini | 0’z o’rnini
o’zgartirma | o’zgartirma
ydi ydi.
StringGrid Jadvalning Jadvalning *Jadvalning | Jadvalning
komponentining ustunlari soni gatorlari soni chap yugori
xususiyatlaridan biri gismidagi gismidagi
bo’lgan FixedCols ning belgilangan | belgilangan
vazifasi gaysi qatorda ustunlar ustunlar
to’g’ri ko’rsatilgan. soni. soni.
Belgilangan | Belgilangan
ustunlar ustunlar
alohida rang | alohida rang
bilan bilan
ajratiladi va | ajratiladi va
kataklar kataklar
gorizontal vertikal
siljitilganda | siljitilganda
0’z 0’rnini 0’z 0’rnini
o’zgartirma | o’zgartirma
ydi ydi.
StringGrid Jadvalning Jadvalning Jadvalning | *Jadvalning
komponentining ustunlari soni gatorlari soni chap yuqori
xususiyatlaridan biri gismidagi gismidagi
bo’lgan FixedRows belgilangan | belgilangan
ning vazifasi gaysi ustunlar ustunlar
gatorda to’g’ri soni. soni.
ko’rsatilgan. Belgilangan | Belgilangan
ustunlar ustunlar
alohida rang | alohida rang
bilan bilan
ajratiladi va | ajratiladi va
kataklar kataklar
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gorizontal vertikal
siljitilganda | siljitilganda
0’z o’rnini | 0’z o’rnini
o’zgartirma | o’zgartirma
ydi ydi.
StringGrid Jadvalning *Jadvalning Jadvalning | Jadvalning
komponentining ustunlari soni gatorlari soni chap yugori
xususiyatlaridan biri gismidagi gismidagi
bo’lgan RowCount belgilangan | belgilangan
ning vazifasi qaysi ustunlar ustunlar
gatorda to’g’ri soni. soni.
ko’rsatilgan. Belgilangan | Belgilangan
ustunlar ustunlar
alohida rang | alohida rang
bilan bilan
ajratiladi va | ajratiladi va
kataklar kataklar
gorizontal vertikal
siljitilganda | siljitilganda
0’z o’rnini | 0’z o’rnini
o’zgartirma | o’zgartirma
ydi ydi.
Timer komponentining *Ishlash uchun OnTimer Tasvir Tasvir
xususiyatlaridan biri ruxsat. OnTimer hodisaning boshlanishi | yakunlanish
Enabled hususiyatining | hodisani bajarilishi | takrorlanish oraliq kerak i kerak
vazifasi qaysi gatorda uchun ruxsat vagti. bo’lgan bo’lgan
to’g’ri ko’rsatilgan? (True) beradi yoki | Millisekundlarda | kadr ragami | kadr ragami
tagiqlaydi (False). beriladi.
Timer komponentining Ishlash uchun *OnTimer Tasvir Tasvir
xususiyatlaridan biri ruxsat. OnTimer hodisaning boshlanishi | yakunlanish
Interval hususiyatining | hodisani bajarilishi | takrorlanish oraliq kerak i kerak
vazifasi qaysi gatorda uchun ruxsat vagti. bo’lgan bo’lgan
to’g’ri ko’rsatilgan? (True) beradi yoki | millisekundlarda | kadr ragami | kadr ragami
tagiqlaydi (False). beriladi.
Tpen (galam) xususiyat *CHiziq rangi CHiziq galinligi CHiziq Tasvirlash
giymatlaridan biri ko’rinishi rejimi
Colorning vazifasi
qaysi qatorda to’g’ri
ko’rsatilgan?
Tpen (galam) xususiyat CHiziq rangi CHiziq galinligi CHiziq *Tasvirlash
giymatlaridan biri ko’rinishi rejimi
Modening vazifasi
qaysi qatorda to’g’ri
ko’rsatilgan?
Tpen (galam) xususiyat CHiziq rangi CHiziq qgalinligi *CHiziq Tasvirlash
giymatlaridan biri ko’rinishi rejimi
Stylening vazifasi gaysi
gqatorda to’g’ri
ko’rsatilgan?
Tpen (galam) xususiyat CHiziq rangi *CHiziq qalinligi CHiziq Tasvirlash
giymatlaridan biri ko’rinishi rejimi

Widthning vazifasi
qaysi qatorda to’g’ri
ko’rsatilgan?
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Bosh ishchi forma
(Forml) ...

ob yektlar
xususiyatlarining
giymatlarini
taxrirlash uchun
mo’ljallangan.

*yaratiluvchi
ilovaning bosh
oynasi
hisoblanadi.

dastur matni

yoziladigan
oyna

hisoblanadi.

dasturlash
hagidagi
barcha
ma’lumotlar
ni olish
imkoniyatin
| yaratadi.

Bu aloxida fayl
ko’rinishdagi,
vazifalari bo’yicha
tartiblangan
protsedura va
funktsiyalarning
kutubxonasidir.

Protsedura

Funktsiya

Yozuv

*Modul

Bu axborotlarning
nomlangan strukturasi
bo’lib, axborotning
barcha elementlari bir
tipga tegishli bo’ladi.
Undagi elementlar
miqdori amaliy
jihatdan
chegaralanmagan.

*Fayl

Modul

Massiv

Yozuv

Bu menyuda yangi
proekt, formalarni
ochish va ularni
saglash mumkin. SHu
bilan birgalikda
ochilgan proektni
yopish, Delphi dan
chigish va shularga
o’xshash fayllar bilan
ishlash imkoniyatlari
bor.

Edit

View

*File

Run

Bu menyuda Delphi
ishchi muhiti
ko’rinishini
o’zgartirish mumkin.

Edit

*View

File

Run

Bu menyuda dasturni
ishga tushirishni turli
yo’llari amalga
oshiriladi.

Edit

View

File

*Run

Bu menyuda kodlarni
tahrirlash, umuman
kodlar sirtida turli xil
amallarni bajarish
mumkin.

*Edit

View

File

Run

Bu menyuda
ma’lumotlar ba zasini
tashkil gilish mumkin.

Edit

View

File

*Database

Bu o’rnatish varianti
dasturchi uchun o’ziga
zarur bo’lgan uskuna

Compact (Kichik
imkoniyatli)

Typical
(Odatdagi)

*Custom
(tanlash,
foydalanuvc

To’g’ri
javob yo’q
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va komponentlarni
tanlash imkoniyatini
beradi. Odatda bunday
o’rnatish variantidan
malakali dasturchilar
foydalanadi. Bundan
tashqari bu
variantidan
kompyuterda yetarli
joy bo’lmagan
holatlarda ham
foydalanish mumkin.

hi
tomonidan
aniglanadi)

Bu o’rnatish o’rnatish
variantida Delphining
asosiy
komponentlarigina
ko’chirib o’tiladi. Bu
variant diskda
unchalik katta
bo’Imagan joy
egallaydi. Lekin
Delphining ayrim
imkoniyatlaridan
foydalanib bo’lmaydi.
Bazan yordam
sistemalarini, ayrim
komponent, utilitlarni
va keltirilgan
misollarni diskka
ko’chirmaydi.

*Compact (Kichik
imkoniyatli)

Typical
(Odatdagi)

Custom
(tanlash,
foydalanuvc
hi
tomonidan
aniglanadi)

To’g’ri
javob yo’q

Bu xususiyat
foydalanuvchi
dasturdan
foydalanayotganda
unga oynaning qaysi
boshqarish
tugmalariga ruxsat bor
yoki yo’qligini
aniglaydi. Xususiyat
giymati
biSystemMenu,
biMinimaze,
biMaximaze va biHelp
xususiyatlarini yuklash
bilan aniglanadi.

Name

Caption

Font

*Borderlcon
S

Bu xususiyat forma
nomi. Dasturda
formaning nomi
formani boshqgarish va
undagi
komponentlarga
murojaat gilish uchun
ishlatiladi.

*Name

Caption

BorderStyle

Borderlcons

Bu xususiyat chegara

Name

Caption

*BorderStyl

Font

159




ko’rinishi. CHegara
o’zgaruvchan
(bsSizeable),
o’zgarmas (bsSingle)
bo’lishi mumkin yoki
chegara bo’lmasligi
mumkin (bsNone).

Buyruq tugmasi ustida
sichqon tugmasining
bosilishi Windows
muhitida .... deb
ataladi.

*hodisa

hususiyat

tugmaning
bosilishi

jarayon

Buyruglar menyusi,
uskunalar paneli va
komponentlar palitrasi
gaysi oynada
joylashadi?

*Bosh oynada

Obiject inspector
oynasida

Kodlarni
tahrirlash
oynasida

Object
Treeview
oynasida

Burchaklari yoy
shaklidagi to’g’ri
to’rtburchak chizish
uslubidan
foydalanishning
umumiy ko’rinishi
qaysi qatorda to’g’ri
ko’rsatilgan?

Ob’yekt.Canvas.El
lipse (x1,y1, x2,u2)

Ob’yekt.Canvas.
Arc
(x1,y1,x2,y2,x3,y
3,x4,y4)

Ob’yekt.Ca
nvas.Rectan
gle (x1,
y1,x2, y2)

*Ob yekt.C
anvas.Roun
dRec
(x1,y1,x2,
y2, X3, y3)

Grafik ob’yektlarning
sirtida matn hosil gilish
uchun TextOut
uslubidan
foydalaniladi. TextOut
uslubini chagirishning
umumiy ko’rinishi
qaysi qatorda to’g’ri
ko’rsatilgan?

*QOb yekt.Canvas.T
extOut (x,y,matn)

Ob’yekt.Canvas.T
extOut (matn)

Ob’yekt.Te
xtOut
(x,y,matn)

Ob’yekt.Ca
nvas.Text
(x;y;matn)

Grafik rejimga o’tish
uchun qaysi
protseduradan
foydalaniladi?

*Canvas

Graph

Detect

Screen

Dastur terish davomida
funktsiya yoki operator
hagida ma’lumot olish
uchun ...

*kodni taxrirlash
oynasida kerakli
protsedura,
funktsiya yoki
operatorni terib,
shu so’z ustida
<F1> tugmasini
bosish kerak.

<F2>
tugmachasini
bosish kerak

Ctrl+<F1>
tugmachasi
ni bosish
kerak.

Alt+<F1>
tugmachasi
ni bosish
kerak

Dasturda mavjud
bo’lishi mumkin
bo’lgan xatoliklar
necha guruhga
bo’linadi?

1

*3

Yoy chizish uslubidan
foydalanishning

Obyekt.Canvas.El
lipse (x1,y1, x2,y2)

*QObyekt.Canvas.
Arc

Ob’yekt.Ca
nvas.Rectan

Ob’yekt.Ca
nvas.Round
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umumiy ko’rinishi (x1,y1,x2,y2,x3,y gle (x1, Rec
qaysi qatorda to’g’ri 3,x4,y4) y1,x2,y2) (x1,y1,x2,
ko’rsatilgan? y2, x3,y3)
Joriy satrga sig’magan Left Top Height *Wordwrap
s0’z avtomatik tarzda
keyingi satrga o’tadi.
Kodlarni tahrirlash ob yektlar yaratiluvchi *dastur dasturlash
oynasi .... xususiyatlarining ilovaning bosh matni hagidagi
giymatlarini oynasi yoziladigan barcha
taxrirlash uchun hisoblanadi. oyna ma’ lumotlar
mo’ljallangan hisoblanadi. ni olish
imkoniyatin
| yaratadi.
Komponent qo’yilgan *ParentFont Caption BorderStyle | Borderlcons
formaning shrifti. Agar
hususiyat giymati True
ga teng bo’lsa formaga
o’rnatilgan shriftning
hususiyatlarini o’ziga
oladi.
Komponentning chap *Left Top Height Width
chegarasidan
formaning chap
chegarasigacha bo’lgan
masofa
Komponentning yuqori Left *Top Height Width
chegarasidan
formaning yuqori
chegarasigacha bo’lgan
masofa.
Mavjud faylga yangi Write yoki Writeln *Append(f) Rewrite(f) Close(f)
ma’lumotlarni qo’shish
uchun qaysi
protseduraga murojaat
gilinadi?
Massivga gaysi qatorda | *bir tipga tegishli bir necha tipga bir tipga bir tipga
to’g’ri ta'rif berilgan. va umumiy nomga tegishli va tegishli tegishli va
ega bo’lgan umumiy nomga | bo’lgan bir umumiy
o’zgaruvchilarning ega bo’lgan necha nomga ega
tartiblangan o’zgaruvchilarnin | nomga ega bo’lgan
to’plamidir g tartiblangan bo’lgan 0’zgarmasla
to’plamidir o’zgaruvchi rning
larning tartiblanma
tartiblangan gangan
to’plamidir. | to’plamidir.
Massivni e’lon gilishga temper: koef: array[0. .2] name: *team:=
gaysi qatorda noto’g’ri array[1..31] of of integer; array[1..30 | array[l..N
misol keltirilgan. real, ] of T] of
string[25]; | string[SN];
Matnli faylni e’lon Nom=TextFile; *Nom:TextFile; | Nom:=Text | Nom;TextFi
gilish gaysi gatorda File; le;
to’g’ri ko’rsatilgan?
Ma’lumotlar omborini ma lumotlar aktivlashtirilgan | ma'lumotlar | *ma’ lumotl
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tashkil gilish uchun omborini ma’lumotlar omborini | ar omborini
foydalaniladigan aktivlashtirish; omborini boshga jadval tahrirlash
DBNavigator ob’yektlar bilan | ko’rinishida uchun
komponentining bog’lash formaga ishlatiladi.
Masalan, chiqarish;
vazifasi-...ﬁ (DBEdit); ;
Ma’lumotlar omborini ma’lumotlar aktivlashtirilgan | *ma’lumotl | ma lumotlar
tashkil gilish uchun omborini ma’lumotlar ar omborini | omborini
foydalaniladigan aktivlashtirish; omborini boshga jadval tahrirlash
DBGrid ob’yektlar bilan | ko’rinishida uchun
komponentining bog’lash formaga ishlatiladi.
o (Masalan, chiqarish;
vazifasi-... DBEdit);
Ma'lumotlar omborini ma’lumotlar *aktivlashtirilgan | ma’lumotlar | ma’lumotlar
tashkil gilish uchun omborini ma’lumotlar omborini omborini
foydalaniladigan aktivlashtirish; omborini boshga jadval tahrirlash
DataSource ob’yektlar bilan | ko’rinishida uchun
komponentining bog’lash formaga ishlatiladi.
T =, (Masalan, chiqarish;
vazifasi-... +* DBEdit):
Ma’lumotlar omborini *ma’lumotlar aktivlashtirilgan | ma'lumotlar | ma lumotlar
tashkil gilish uchun omborini ma’lumotlar omborini omborini
foydalaniladigan Table aktivlashtirish; omborini boshga jadval tahrirlash
komponentining ob’yektlar bilan | ko’rinishida uchun
. . [ES bog’lash formaga ishlatiladi.
vazifasi-.... (Masalan, chigarish;
DBEdit);
Ma'lumotlarni matnli *Write yoki AssignFile Rewrite(f) Close(f)
faylga bevosita yozish Writeln
gaysi buyruq
yordamida amalga
oshiriladi?
Mul tiplikatsiya *odatda odatda oddiy Barcha
deganda-.... xarakatlanuvchi va | xarakatlanmaydig | tasvirlar va javoblar
o’zgaruvchi an rasmlar rasmlar to’g’ri
rasmlar tushuniladi tushuniladi.
tushuniladi.
Ochilgan fayllarni Write yoki Writeln Append(f) Rewrite(f) *Close(f)
yopish uchun qgaysi
protseduraga murojaat
gilinadi?
Proekt faylining *.dpr .dcu .pas .h
kengaytmasi gaysi
javobda to’g’ri
ko’rsatilgan?
Protseduraga murojaat | Nom(parametrlar | *Nom(parametrla | Nom:=(para | Nom:(para
gilish buyrug’ining ro’yxati):tip; r ro’yxati); metrlar metrlar
umumiy ko’rinishi ro’yxati); | ro’yxati:tip)
gaysi qatorda to’g’ri ;
ko’rsatilgan.
Sichgoncha OnClick OnDbIClick OnMouseD | *OnMouse
ko’rsatkichi own Move

harakatlangandagi

162




hodisasi ...deb ataladi.

Sichgoncha tugmasi OnClick OnDDbIClick OnMouseD | *OnMouse
qo’yib yuborilgandagi own Up
hodisasi...deb ataladi.
Sichgoncha *OnClick OnDblIClick OnMouseD | OnMouseU
tugmasining bosilish own p
hodisasi...deb ataladi.
Sichqgoncha OnClick *OnDbIClick OnMouseD | OnMouseU
tugmasining ikki marta own p
tez bosilish
hodisasi...deb ataladi.
Takrorlash Goto,repeat While,if If *for,while,r
operatorlarining epeat
sarlavhalari qaysi
gatorda to’g’ri
ko’rsatilgan.
Umumiy holda faylni Nom:=fayl of Nom; fayl of *Nom: fayl | Nom = fayl
e lon qilish gaysi element tipi; element tipi; of element | of element
qatorda to’g’ri tipi; tipi;
ko’rsatilgan?
Fayldan o’qish uchun Reset(f) *ReadlIn, read Rewrite(f) Close(f)
gaysi protseduraga
murojaat gilinadi?
Fayllarni o’qish uchun *Reset(f) Append(f) Rewrite(f) Close(f)
ochishda gaysi
protseduraga murojaat
gilinadi?
Funktsiyaga murojaat | O’zgaruvchi:Funkt o’zgaruvchi: *o0’zgaruvch | Funktsiya(P
gilishning umumiy siya (Parametrlar) ; unktsiya i:=Funktsiy | arametrlar)
ko’rinishi qaysi (Parametrlar) ; a
qatorda to’g’ri (Parametrlar
ko’rsatilgan. ),
Funktsiyaning *Funktsiyaning Funktsiyaning Funktsiyan Barcha
protseduradan farqi nomi bilan uning | nomi bilan uning ing eloni javoblar
qaysi qatorda to’g’ri natijaviy giymati | natijaviy giymati | protsedurag to’g’ri
ko’rsatilgan. bog’liq bo’ladi. boshga-boshqa a nisbatan
SHuning uchun bo’ladi. 0sonroq
funktsiyani
ifodaning operandi
sifatida ishlatish
mumkin, masalan

o’zlashtirish

operatorida
Ekranning ko’rsatilgan *Putlmage Getlmage Line Image Size

joyida tasvirni
ko’rsatuvchi
protsedura bu...
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10. Nazorat uchun savollar (ON, YaN)

=

CheckBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

2. CommandButton komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan

izohlang.

Dasturlarni gayta ishlash bosqgichlari

DirListBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

DriveListBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan

izohlang.

FileListBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

Foydalanuvchi funktsiyasini yaratish va foydalanish

Foydalanuvchi protsedurasini yaratish va foydalanish

9. Grafik shakllarni chizish protseduralari (aylana, ellips, sektor)

10.Grafik shakllarni chizish protseduralari (ranglar nuqta)

11.Grafik shakllarni chizish protseduralari (to’g’ri chiziq, to’g’ri to’rtburchak)

12.1kki o’Ichovli massiv elementlarini tartiblash algoritmlari

13.Image komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

14.Label komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

15.ListBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

16.Ma’lumotlarni ekranga chiqarish usullari

17.Ma’lumotlarni kiritish usullari

18.Masalani EHMda yechish bosgichlarini batafsil yoritib bering

19.Massivlar va ular bilan ishlash

20.MediaPlayer komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan
izohlang.

21.MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsa satrlarining eng kichik elementlarining
eng kattasi topilsin.

22.MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsa ustunining eng katta elementlarining
eng kichigi topilsin.

23.MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsani barcha satrlarining o’rta arifmetigi
bilan barcha ustunlarning o’rta arifmetig qiymatlari taqqoslansin va kattasi chop
etilsin.

24 MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning eng kichik elementi joylashgan
ustuni topilsin va bu ustun nomeri hamda eng kichik qiymatni chiqaring.

25.MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir satridagi elementlari o’rta
arifmetigidan kichik elementlar soni topilsin.

26.MxN o’Ichamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir toq nomerli (1,3,...) satrlari
uchun elementlari o’rta arifmetigi topilsin.

27/.MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir ustunida maksimal
elementi topilsin.

28.MxN o’lchamli matritsa berilgan. Matritsaning har bir ustunidagi elementlari o’rta
arifmetigidan katta elementlar soni topilsin.

29.MxN o’lchamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning K-satr
elementlari yig’indisi va ko’paytmasi topilsin.

30.MxN o’lchamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning har bir

satri uchun elementlari yig’indisi topilsin.

o bk w

0 N o

164



31.MxN o’Ilchamli matritsa va K (1<K<N) butun son berilgan. Matritsaning K-satr
elementlari yig’indisi va ko’paytmasi topilsin.

32.0ptionButton komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan
izohlang.

33.PictureBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

34.RadioGroup komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

35.Shape komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

36.Statik va dinamik massivlarni izohlang. Ularning o’zaro farqini tushuntiring.

37.TextBox komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

38.Timer komponentasining vazifasi va xususiyatlarini misollar bilan izohlang.

39.Tip o’zgartiruvchi funksiyalarning vazifalarini misollar yordamidaizohlang.

40.Visual Basic da dasturlarni yozish tartiblari, til alfaviti

41.Visual Basic da harakatli tasvirlarni hosil gilish texnologiyasi

42.Visual Basic da takrorlanuvchi jarayonlarni ifidalash operatorlari.

43.Visual Basic da tarmoglanuvchi jarayonlarni tashkil etuvchi operatorlar

44 Visual Basic da xususiyat va hodisa tushunchalari, umumiy xususiyatlardan
kamida 8 tasini sanab, izohlang.

45.Visual Basic da xususiyat va hodisa tushunchalari, xodisalardan kamida 4 tasini
sanab, izohlang.

46.Visual Basic muhitining asosiy oynalarini izohlang.

47.Visual Basicda o’zgaruvchilar va ulardan dasturlashda foydalanish

48.Visual Basicda satr kattaliklar bilan ishlash funksiyalari

165



11. Baholash mezoni

Fan bo'yicha talabaning semestr davomidagi o zlashtirish ko rsatkichi 100
ballik tizimda quyidagi jadval asosida baholanadi:

Vizual dasturlash tillari fani buyicha talabalar bilimini nazorat qilish va
baholash mezonlari tartibi

(OO'MTB ning 2010 vyil 29-avgustdagi 333-sonli OTM larida talabalar
bilimini nazorat qilish va baholashning reyting tizimi to'grisidagi Nizomga
0 zgartirishlar va qushimchalar kiritish hagidagi buyrug'i asosida ishlab chiqildi).

Baholash shakllari va ballari (100 ball)
Joriy baholash — 40 ball | Oraliq baholash — 30 ball yakuni
T/R | Mashg'ulot |20 20 0 |15 15 30 20ball
turi I-JN [1-JN | Jami |[I-ON [II-ON | Jami
1 |Maruza : : - |10ball | 10ball |20 pan |30 bal
(yozma)
2 |Amally o span [spal |10 |- : : :
mashg uloti
3 |Tamba o pan [10ball |20 |- : : :
mashg uloti
g | Mustaqil Sball [Sball |10 |5ball |5ball |10
ta’lim
Hammasi 40 30 30

Fan bo’yicha yakuniy baholash uchun JB ga ajratilgan umumiy ball va OB ga
ajratilgan umumiy baldan saralash balini to plagan talabalarga ruxsat etiladi. Semestr
yakunida fan bo'yicha saralsh bali (55 ball) dan kam bal to plagan talabaning
0 zlashtirishi qoniqarsiz (akademik garzdor) hisoblanadi.
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12. Targatma materiallar

TDBNavigator tugmalari va ular bajaradigan amallar

Amal

Ma’lumotlar omboridagi dastlabki yozuvni faollashtirish. U fagat
joriy yozuv dastlabki yozuv bo’lmagandagina faol bo’ladi.

Ill Ma’lumotlar omborida joriy yozuvdan oldingi yozuvni
Prior faollashtirish. U  fagat joriy yozuv  dastlabki  yozuv
bo’lmagandagina faol bo’ladi.
Ma'lumotlar omborida joriy yozuvdan keyingi yozuvni

faollashtirish. U faqgat joriy yozuv oxirgi yozuv bo’lmagandagina
faol bo’ladi.

Ma lumotlar omboridagi oxirgi yozuvni faollashtirish. U faqgat joriy
yozuv oxirgi yozuv bo’lmagandagina faol bo’ladi.

Jadvalga ma’lumotlarni Kiritish uchun yangi satr qo’shish. Bunda
satrning ixtiyoriy maydoniga ma’lumot kiritilganda o’zgarishlar
saglanadi

Joriy yozuvni o’chirish. Bunda yozuvni o’chirish hagida so’rov
chiqariladi va o’chirilgan yozuv gayta tiklanmaydi.

Joriy yozuvni o’zgartirish, tahrirlash mumkin bo’lgan holatga
o’tkazish.

Kiritilgan o’zgaishlarni xotirada saglash. Bunda joriy maydoning
oldingi ma’lumotlari o’rniga kiritilgan o’zgarishlar saglanadi.

Ix | [x
O
(@)
Qa

Cancel

Joriy yozuvga Kkiritilgan o’zgarishlarni bekor gilish. Bu amaldan
joriy yozuvni almashtirguncha foydalanish mumkin.

7+ Delphi 7 - Project1
File Edit Search View Project Fun  Component Database Tools  Window  Help “IM

Delphi ning yuqori ish oynalari

=10 x|

hH-88F &

P | =

‘ @ Standard I.-'i‘-.u:lu:litic-nall WinEEl Susteml Data .-'f-.ccess_l* [
[o-Mlze|h CIF & AR EmD®.

Dasturning asosiy
menyusi

i

Buyrug tugmachalar
majmuasi

komponentlar
najmua(palitra)si
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Object Inspector oynasi

|m],:uadsu|],:ua[qo AMEINEEA | 10800 G Lx

Object TreeVYiew, Dbjeck Ins El Dbject TreeYiew, Objeck Ins
Form1 TForm1 _I _g IF:::rm'I TForm1 ;I
[a1]
Froperties |Evenm| E Properties  Events

Action . % Actioh -
ActiveContral % ActiveContral
Aligrn alohe = keriu
AlphaBlend  |Falze g Objecttdenulte
&lphaBlendy all 255 & Ordctivate

Anchars [akLeft,akTop] g nCanB esize
AutaScrall True g OnClick FormClick
AutoSize Falze % OnCloze
BiDikode bdl eftT aRight — OnClozeluen

Baorderlcons | [BiSystembd enu kil OnCanstrained
BorderStule | bzSizeable OnCantextPop
Bordertsfidth (0 OnCreate
Captiah Informatika 9 OnDbIClick
ClientHeight 453 OnDeactivate
Clientfidth  [E88 OnDestrop
Colar clBtnFace OnDockDro

[ Canctrainks E‘:ivnl‘nnehninh];" I-Ihnnﬁlrl-lwnpr jl

&I shovn & shown

SUI Pack komponenti imkoniyatlari

8 SUIPack 5 - Controls Demo

00086

File ©nline Help

) ) 1
J Marrnal contrals 1 I Mormal controlz 2 [ Parelz [ Dialogs

Thermes: Features:

@ g B0+ wisual components

) winp @ 5 built-in skins and 20+ official skin files

O DeepBlue E Professional-Ul-designed skins from professional Ul artists
® Frotein @ Wwhat pou zee(design-time] iz what you get{un-time)

O BlusGlass E Pravides converting tool

@ Provides ThemeBuilder ool to create vour own themes/skins

O Fraom outside file

. Load theme file...

E Supports to create non-rectangular forms and controls

g DE-Aware components with theme's suppoart
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e SUIPack 5 - Controls Demo

eCoe

File ©Cnline Help

[ Marmal contrals 1 l}.w&q Fatels T Dialogs 1

[0 vou wart to make vour application have MacOS, Wir<P or mare

rY
profezzional-ll-designed themes/sking? Mow pou can do it without = -1- I]'_:I
wiiting & single line of codel o
SUIPack iz a zuite of WYSPWYG GUI components far Delphi & C++ -1 -
Builder. It provide wou the ability to create professional-Ul-designed o
zkin far pour applications and zawve paur time.
The themes/skins for SUIPack are mostly designed by our Ul artists. -1 -
Please note, we nat only provide the Ul contrals, but alza Ul desgignl |
L 4 = 1S
|. chfindowT ext B| | MS Sams Serif B| |B B| ) e
A
e SUIPack 5 - Controls Demo e O a e
File ©Cnline Help
[ MNarmal contrals 1 T Mormal contrals 2 1{ Fanels 1}.&@;94
r oo type r Pazzwiord Dialog r Input Dialog
® Question / Help
O |Hformation (— Login demo 1~1 rr [rput dermao ‘1

) Stop # Ermror
) wiaming

) Mone

r:- Meszage Dialog W

r:- Pazzward demo ‘1
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Delphi ning asosiy komponentlari.

Standard bo’limi

%

£ B N [ H

®

i

[

:

MainMenu — asosiy menyuni hosil gilish.
PopupMenu — asosiy menyuga analog holdagi menyu.
Label — Tekstni ekranga chigarish.

Edit — universal kiritish elementi.

Memo — Matnlarni kuprok Kkiritish mumkin. 32 kb (10-20 varok) ma’lumotni uzida
saklaydi.

Button — knopka urnatish.

CheckBox — tanlash.

RadioButton — fakat bittasini tanlash.

ListBox — bir necha kator suzlarni kursatish. Ulardan birortasini tanlash mumkin.

ComboBox — Bunda ListBox dan fargli o’laroq, yashiringan xolatdagi suzlardan birortasini
tanlash mumkin.

ScrollBar — prokrutka (yugurdak).

GroupBox — Guruxlab olish uchun maxsus joy.
RadioGroup — GroupBox ga analog xolda RadioButton ob yektlarini guruxlaydi.

Panel — Boshkaruvchi element. Yangisini urnatib uning ustiga yana yangi elementlarni
kuyish mumkin.

Additional bo’limi

BitBtn — Knopka o’rnatish. Button ga o’xshax.

SpeedBotton — Sichkoncha yordamida bosiladigan kichkina knopkacha.

MaskEdit — Nigobli kiritish elementi. Edit ga analog. Xususiyati aniglanadi (masalan sana,
valyuta va xokazo).

StringGrid — Tekstli ma’lumotlarni jadval ko’rinishida chiqgarish.

DrawGrid — Ixtiyoriy turdagi ma’lumotlarni jadval ko’rinishida chigarish.

Image - *.jpg, *.jpeg, *.bmp, *.ico, *.emf, *.wmf tipli grafik tasvirlarni chigarish.
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Shape — oddiy grafik ob yektlarni chigarish (aylana, kvadrat va x.k.).

%

Bevel — Xoshiyalarni bezovchi element.

(25!

ScrollBox — yangi prokrutkali (yugurdakli) maydon hosil gilish.

CheckListBox — bir nechasini tanlash imkoniyati. CheckBox ning bir nechtasi bitta varagqda
bo’ladi.

i

Splitter — Formalarni bo’luvchi yoki ajratuvchi element.

StaticText — ma’lumotni maxsus formada chigarish.

5+

|[»;  ControlBar - toolbar komponentlarini boshgarish.

®  Chart— maxsus diagramma grafiklarini o’matish.

TabControl — gismlarga bo’lingan yozuv daftarini yaratish.

7] PageControl — ko’p varaqli dialog paneli.

1 ImageList — tasvirlarni saglovchi maxsus joy.

RichEdit — matnlarni kirituvchi va taxrirlochi oyna. Memo dan imkoniyati keng.
- —  TrackBar — maxsus boshgarish elementi.

== ProgressBar — jarayonni kuzatish elementi.

i’ UpDown — yugoriga va quyiga boshqarish elementi.

[af  HotKey — aktiv (bosilgan) tugmachani nomlarini ko’rsatuvchi element.
Cﬁ} Animate — animatsiya (xarakat) giluvchi ob yektlar.

DateTimePicker — Yil, oy va kun sanalari bilan ishlash.

-] MonthCalendar — kunlar bilan ishlovchi alohida oy kalendari.

|[_ TreeView — ma’lumotlarni ierarxik, ya ni daraxt ko’rinishida ko’rsatuvchi oyna.

TListView - ma'lumotlarni to’liq qatorda ko’rsatuvchi oyna.

==a HeaderControl — obyektlar uchun boshgaruvchi konteyner
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_| StatusBar - holat satri (quyi hoshiya) ni o’rnatish.

ol ToolBar — Tugmachalarni boshkarish paneli (qurollar paneli). U orqgali tugmachalarlarni
o’lchami va ko’rinishini o’zgartirish mumkin.

@ CoolBar - CoolBand obyektovlari uchun konteyner.

Ediv] PageScroller — kichkina boshgarish paneli. Toolbar ga o’xshash.

System bo’limi
Timer — vaqt bilan ishlash.

ﬂ PaintBox — tasvirlarni chizish soxasi.
ﬂ; MediaPlayer — ovoz va video fayllarini boshqarish.

oel OleContainer - OLE obyektlarini go’yish va bojlash.

Data Access bo’limi
‘?‘: DataSource — ma'lumotlarni yoki komponentalarni bir-biri bilan bojlash.

Table — ma’lumotlar omborini (faylni) bojlash.

2|  Query —ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni boshqarish.

Sﬁ StoredProc — serverdan ma’lumotlar omborini yuklash.

£ Database — yagona ma’lumotlar omborini bojlash.

Data Controls bo’limi
% DBGrid — ma’lumotlar omboridagi yozuvlarni jadval ko’rinishida chiqarish.

% DBNavigator — ma 'lumotlar omboridagi yozuvlarni tahrirlovchi komponent. Unda yangi
so’z qo’shish, o’zgartirish, o’chirish va x.k. ishlarni gilish mumkin.

DBText — ma lumotlar omboridagi matnli maydon ma’lumotlarini chigarish.

>

DBEdit — ma’lumotlar omboridagi biror maydonni taxrirlash.

2

i% DBMemo — ma’lumotlar omboridagi memo tipidagi ma'lumotlarni taxrirlash.
DBImage — ma’lumotlar omborida joylangan tasvirlarni ko’rsatish.
i—p DBListBox —ma’lumotlar omboridagi ma’lumotlarni listga chikarish.
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DBComboBox ma’lumotlarni kombinatsiyali tanlash.

DBRichEdit — maluotlarni taxrirlashning memo ga nisbatan kengrok imkoniyati.

Dialogs bo’limi

B bd @ =

OpenDialog — fayllarni ochish.

SaveDialog — fayllarni saglash.

OpenPictureDialog — rasmli fayllarni ochish .

SavePictureDialog - rasmli fayllarni saglash.

FontDialog — shriftlarni tanlash.

ColorDialog — ranglarni tanlash.

PrintDialog — printerga chop etish.
PrinterSetupDialog — printer xususiyatlarini o’zgartirish.
FindDialog — fayldan ma’lumotlarni izlash.

Win 3.1 bo’limi
FileListBox — ajratilgan katalogdagi fayllar ro’yxatini chiqgarish.
DirectoryListBox — aktiv diskdagi kataloglar ro’yxati.
DriveComboBox — disklarni aktivlashtirish va tanlash elementi.
FilterComboBox — fayllarni turi(kengaytmasi) bo’yicha tanlash.

Samples bo’limi

H

[Ie]

=a
i =
Al

Bi
—|.h

ColorGrid — rang turini tanlash yoki aktivlashtirish .
SpinButton — yuqoriga yoki pastaga boshgarish.
SpinEdit — sonlarni avtomatik o’zgartirish.
DirectoryOutline — kataloglar ro’yxati.

Calendar — kalendar.
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13. Glossariy

algoritm ingl.: algorithm rus.: azeopumm 1. Vazifani bajarishga garatilgan aniq
belgilangan qoidalarning tartiblangan chekli to‘plami. 2. Dastlabki ma’lumotlarni
oxirgi natijaga o‘tkazuvchi hisoblash jarayoni orqali masala yechimini aniq
ko‘rsatuvchi amallar mazmuni va ketma-ketligi.

animatsiya ingl.: animation rus.: awumayus Bir necha tasvir yoki kadrlarni
ko‘rsatish orqali yaratiladigan harakat taqlidi. Televideniyedagi multfilmlar
animatsiyaning bir turidir. Kompyuterlardagi animatsiya ko‘ptashuvchili
taqdimotlarning eng asosiy tarkibiy qismlaridandir. Kompyuter monitorida ko‘rish
mumkin bo‘lgan animatsiyalarni yaratish imkonini beruvchi ko‘plab dasturiy
go‘llanmalar mavjud.

apparat ta’minoti ingl.: hardware rus.: annapamnoe obecneuenue Hisoblash tizimi
tarkibiga kiruvchi uning faoliyat ko‘rsatish uchun zarur bo‘lgan jami apparat
vositalari. Apparat ta’minotiga kompyuter, tashqi qurilmalar, aloga tarmoglari va h.k.
kiradi. Ular texnik nugtai nazardan tizimning samarali ishini, uning foydalanuvchiga
ma’lum xizmat turlarini ko‘rsatishni ta’minlaydi. Ushbu atama hisoblash tizimining
dasturiy ta’minot bo‘lmagan qismini bildiradi.

audiovizual asar ingl.: audiovisual product rus.: ayouosusyanvroe npoussedenue
O‘zaro bog‘liq kadrlarning (tovush jo‘rligida yoki tovush jo‘rligisiz) belgilangan
tartibidan iborat bo‘lgan, tegishli texnik vositalar yordamida ko‘rish yoki eshitish
(tovush jo‘rligida bo‘sa) orqali qabul qilish uchun mo‘ljallangan asar. Audiovizual
asar ichiga, ularning dastlabki yoki keyingi saqlanishidan qat’iy nazar,
kinematografik asarlar va kinematografiya vositalari orgali tagdim etiladigan barcha
asarlar (tele- va videofilmlar, diafilmlar va slaydfilmlar va shular kabi) kiradi.
axboriy dasturiy qurol ingl.: information software weapon rus.: uxngopmayuono-
npoepammuoe opysxcue Maxsus qurol. U apparatli, dasturiy-matematik ta’minot,
axborot (ma’lumotlar), jumladan axborot kompyuter tizimlari (tarmoglari)ni
muhofaza qilish vositalariga vayron qiluvchi dasturiy ta’sir ko‘rsatishga asoslangan
axboriy huqugiy munosabatlar ingl.: information legal relation rus.:
unghopmayuonnoe npasoomuowernue AXborot-huquqiy me’yor bilan tartibga solingan
axboriy ijtimoiy munosabat. Munosabat tomonlari axborot-huquqiy me’yor bilan
belgilangan va kafolatlangan o‘zaro huquq va majburiyatlari tashuvchilari sifatida
gatnashadi.

BASIC tili ingl.: BASIC language rus.: s3ueix BASIC BASIC (Beginner's All-purpose
Symbolic Instruction Code), «boshlovchilarga barcha maqgsadlar uchun buyruq
kodlari» deb atalgan til. 1960 yil o‘rtalarida Dartmut kollejida talabalar uchun John
Kemeney va Thomas Kurtz tomonidan ishlab chiqilgan. Til sodda va qulay bo‘lib
chiqdi va foydalanuvchilarning uncha katta bo‘lmagan tizimlar bilan muloqot
maromida ishlashida katta shuhrat qozondi. O‘zining soddaligiga qaramay BASIC
ko‘pgina qo‘llanmalarni ishlab chiqishda qo‘llaniladi. BASIC tili tavsifining ANSI
standarti mavjud bo‘lsa ham, BASICning ko‘pchilik rusumlari kengaytmalarni o‘z
ichiga oladi. Masalan, Microsoft kompaniyasining Visual Basic mahsuloti, BASIC
tilining standartiga qo‘shimcha ravishda, obektga - yo‘naltirilgan funksiyalar
to‘plamini o°‘z ichiga olgan. Hozirgi kunda, BASIC tilining turli xillari
go‘llanmalarning makrotillari sifatida qo‘shilmoqda. Masalan, Microsoft Word va
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Excel foydalanuvchiga shu qo‘llanmalarni sozlash va avtomatlashtirish uchun
dasturlar yozish imkonini beradigan BASIC tilining rusumini qo‘shadilar.

beta testlash ingl.: beta testing rus.: 6ema-mecmuposanue Dasturiy mahsulotni
bozorga chiqarishdan avval sinash uchun ishlatib ko‘rish. Ishlab chigaruvchi firma
sinovlaridan o‘tkazilgan dasturning dastlabki versiyasi (beta-versiya) hujjatlarning
dastlabki versiyasi bilan birga, ekspert sifatida ko‘riladigan nufuzli potensial
foydalanuvchilarga rasmiy ravishda tarqatiladi. Ular dasturlarni funksional
imkoniyatlarini tekshiradilar, hujjatlarni dasturlarga mos kelishini ko‘rib chiqadilar.
Beta—testlash jarayonida, dasturni ishlash va sinash davrida paygamay qolingan
bevosita mahsulotni ishlatish bilan bog‘liq xatolar aniqlanadi. Ishlab chigaruvchi —
firma beta-testlash natijalariga ko‘ra dasturiy mahsulotga tuzatishlar kiritgandan
so‘ng, uning nusxalari ko‘paytiraladi va bozorga chiqgariladi

bilimlar bazasi (BB) ingl.: knowledge base (KB) rus.: 6asa snanuii (63) 1. Aniq bir
predmet sohasi bo‘yicha dalillar va qoidalar shaklida rasmiylashtirilgan bilimlar
to‘plami. 2. Inson tomonidan aniq predmet sohasi bo‘yicha yig‘ilgan bilimlarni
kompyuterda ifodalash uchun mo‘ljallangan semantik (ma’noli) model. 3. Biror bir
predmet sohasiga oid tushuncha, goida va dalillarning tizimlashgan majmuini saglash
uchun bitta fayl yoki maxsus tashkil gilingan fayllar to‘plami.

Borland International korporatsiyasi ingl.: Borland International corporation
rus.: xopnopayus Borland International Dasturiy ta’minot va ma’lumotlar bazalarini
boshgqarish tizimlarini ishlab chiqish bilan shug‘ullanuvchi kompaniya. Borland 1983
yilda yaratilgan bo‘lib, Kaliforniyada (AQSHda) joylashgan. Kompaniyaning asosiy
ishlanmalari gatoriga quyidagilar kiradi: - Delphi — Windows qo‘llanmalarini yaratish
muhiti, - Borland C++ — dasturlashtirish tili, - IntraBuilder — JavaScript tili uchun
ko‘rib ishlaydigan vosita, - CodeWright — dasturlar muharriri, - Kylix — Linux amaliy
tizimi uchun elektron biznes yechimi.

dasturiy mahsulot ingl.: software product rus.: npoecpammneiii npooyxm Boshga
shaxslarga sotish yoki ishlash uchun berishga mo‘ljallangan va qator talablarga javob
beruvchi dastur (dasturlar paketi). Ushbu talablarning eng muhimlari quyida
keltirilgan: - dasturning o‘zi va unga tegishli ko‘rsatma o‘zining to‘laqonli
foydalanilishi uchun yetarli ma’lumotlar miqdoriga ega bo‘lishi lozim; - dastur ishlab
chigaruvchi tomon kuzatuvida bo‘lishi lozim, ya’ni topilgan xatolar sotib oluvchilar
uchun bepul tuzatilishi lozim; - dastur o‘rnatish va foydalanish uchun qulay shaklda,
odatda epchil yoki lazer disklarda ko‘rsatma va muhofaza tahlami bilan yetkazilishi
lozim; - dastur gonuniy ravishda sotib olingan dasturiy vositalar yordamida yaratilgan
va patentlangan bo‘lishi lozim.

dasturiy ta’minot ingl.: software rus.: npoepammmnoe obecneuenue Axborotga ishlov
berish tizimining barcha yoki ba’zi dasturlari, tartiblari, qoidalari va ularga tegishli
hujjatlar. Dasturiy vositalar ular yozilgan tashuvchidan gat’iy nazar intellektual
mahsulot hisoblanadi.

dasturiy ta’minot replikatsiyasi ingl.: software replication rus.: penuxayus
npoecpammuoco obecneuwenuss Namunaviy axborot majmuasining dasturiy ta’minotini,
uni keyinchalik, yangi soha portali yoki majmuasi asosida klonlash magsadida takror
ishlab chiqarish.

dasturiy ta’minot sifati ingl.. quality of software rus.: xauecmeo npoecpammmnozco
obecneuenusi Dasturly ta’minotning afzalliklari va kamchiliklarini belgilaydigan
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alomatlar, xossalar, fazilatlar majmui. Yaratilayotgan dasturiy ta’minot sifatini
baholash miqgdoriy usullarni ishlatib amalga oshiriladi. Bu tadbir dasturlash
jarayonida amalga oshadi. Bu masalaning dolzarbligini oshishiga munosib ravishda,
bozorda yaratilayotgan dasturlarning sifatini aniglashni ta’minlaydigan dasturlar
paydo bo‘ldi. Ammo, bu sifatni aniglashga doir xalgaro standartlar hozircha yo‘q.
dasturiy ta’minot umri ingl.: software life cycle rus.: owcusuennvii yuxn
npoepammnoco obecnewenuss Kompyuter dasturiy ta’minotini loyihalashtirish
boshlangan daqgiqadan to uning ishlatilishi to‘xtashigacha o‘tgan vaqt.

dasturiy ta’minotni elektron tarqatish ingl.: Electronic Software Distribution
(ESD) rus.: oanexmpomnoe pacmpocmpanenue  NpOSPAMMHOZO — 0OecneveHus
Kommunikatsiya tarmoqlari orqali dasturiy ta’minot tarqatish texnologiyasi. Bu
magsadlarda ESD maxsus tizimlari yaratiladi, ular foydalanuvchilarga dasturlarni
ochibko® chirib olish va ularning haqini to‘lash imkonini beradi. Bunday tizimlar
Internet tarmog‘i xamda modemli ulanish orqali faoliyat ko‘rsatadilar. ESD tizimlari,
foydalanuvchilarga dasturiy ta’minotdan ma’lum vaqt davriga sinab foydalanish
uchun yozib olish imkonini ham beradi.

dasturiy ta’minotni muhofazalash vositalari ingl.: software protection tools rus.:
cpedcmea  3awumel npocpamMmHo2o obecneuwenus Dasturly vositalarini  beruxsat
foydalanishdan muhofaza giluvchi vositalar.

dasturiy uyg‘unlik ingl.: software compatibility rus.: npocpammnas
cosmecmumocms Turli kompyuterlarda bir xil dasturlarni bajarib bir xil natijalarga
erishish mumkinligi.

dasturiy vositalar ingl.: software tools rus.: npocpammnvie cpeocmea garang:
dasturiy ta’minot

dasturiy xatcho‘p ingl.: software bookmark rus.: npoepammmnas 3axnaoxa Axborotga
tahdid tug‘diruvchi, ruxsatsiz o‘rnatilgan dastur.

dasturiy-apparat vositasi ingl.: software-hardware tool rus.: npoecpammno-
annapamuoe cpedcmaso Asosiy xotiradan alohida faoliyat ko‘rsatish mumkin bo‘lgan
holda (odatda doimiy xotira qurilmasida) saglanuvchi jami tartibga solingan
buyruglar va ular bilan bog‘lig ma’lumotlar.

dasturlarni tez ishlash ingl.: Rapid Application Development (RAD) rus.: 6sicmpas
paspabomka npozpamm Dasturlarni sodda va tushunarli gadamlar yordamida ishlab
chigish texnologiyasi. Bu texnologiya, instrumental dasturiy ta’minot bo‘lib, u
dasturchilarga zarur amaliy jarayonni tez ishlab chiqish, tayyor dasturiy ta’minotni
mukammallashtirishda ish hajmini qisqartirish, unga zarur bo‘lgan qo‘shimchalar va
o‘zgartirishlar kiritish imkonini beradi. Dasturlar ularning mualliflari tasavvurida
hosil bo‘lgan ko‘rinishda yaratiladi va bo‘laklab sintez qilinadi. Maksimal
soddalashtirish  dasturlarni tez ishlash 62 magsadida matnli uskunaviy vositalar
o‘rniga grafik vositalar ishlatiladi

dasturlash ingl.: programming rus.: npoepammuposanue 1. Dasturni yaratish
jarayoni. Dasturlash oz ichiga dasturga bo‘lgan talablar tahlili va uni ishlab chiqish
va yaratishning barcha bosgichlarini oladi: - algoritm, ma’lumotlar tuzilmasi va
dasturlash tizimini tanlash; - dasturni yozish (kodlash) va ma’lumotlarni tayyorlash; -
dasturni sozlash va sinovdan o‘tkazish; - dastur uchun qo‘shimcha hujjatlarni
yaratish. 2. Hisoblash mashinalari uchun dasturlar tuzish va amalga oshirish uslublari
va vositalarini ishlab chiqgish bilan shug‘ullanuvchi fan.
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dasturlash tili ingl.: programming language rus.: s3wix npocpammuposanus
Kompyuterlar uchun dasturlar (ko‘rsatmalar yig‘masi) yoziladigan, uni u yoki bu
harakatlarni bajarishiga majbur qiladigan rasmiy til. Dasturlash tilida yozilgan
ko‘rsatmalar dastlabki kod deb ataladi. Dastlabki kod kompyuterda amalda
bajarilishidan avval, uni mashina kodiga yo bo‘laklab talqin qilish, yo batamom
talqin qilish zarur. Dasturlash tilining ta’rifi quyidagilarni o‘z ichiga oladi: 1.
Mumkin bo‘lgan belgilar ro‘yxatini. 2. Zahiralangan so‘zlar ro‘yxatini. 3. Sintaksisni
(belgilarni va zahiralangan so‘zlarni birikmalash usullarini). 4. Semantikani
(dasturlash tilining birikmalar ma’nosi). Dasturlash tillari quyi pog‘ona tillariga
(Assembler tili va mashina tili) va yuqori pog‘onadagi tillariga (BASIC, C, C++,
COBOL, FORTRAN, Ada, Pascal va b.) bo‘linadi. Yana, to‘rtinchi avlod tillarini
(4GL) ham ajratiladi.

dasturlashtirish  tizimi  ingl.:  programming  system rus.. cucmema
npoepammuposanus Jami dasturlashtirish tili va dasturlarni yaratish tizimi. U berilgan
tilda dasturlarni avtomatlashtirilgan tarzda yaratish va bajarish hamda tegishli
hujjatlar tayyorlashni ta’minlaydi. Odatda dasturlashtirish tizimi tilning etalon xilini
emas, balki uning dialektik — ma’lum osonlashtirish yoki kengaytirishlarga ega
rusumini 0‘z ichiga oladi. Ba’zi dasturlashtirish tizimlari dasturlarni bir necha tilda
yaratishni qo‘llab-quvvatlashi mumkin. Shaxsiy kompyuterlar uchun eng mashhur
dasturlashtirish tizimlari: Microsoft kompaniyasining Basic, Java, C++ tillarini
qo‘llab-quvvatlovchi ~ Visual  Studiosi;  Inprise  (Borland  International)
kompaniyasining Delphi tili va boshqalar.

dasturni sozlash ingl.: program debugging rus.: omnaoxa npoecpammer Dasturda
xatolarni topish va tuzatish jarayoni. Bu jarayonni bajarish uchun maxsus sozlovchi
deb atalmish dasturlar yaratiladi. Ular, dasturlashda yo‘l qo‘yilgan xatolarni qidirib
topishga mo‘ljallangan. Sozlashda dastur gadamma-gadam bajariladi. Har bir
qadamda ma’lumotlarda yuz berayotgan o‘zgarishlar tahlil qilinadi. Bu jarayon
o‘zgartirilishi zarur bo‘lgan elementlarni topish imkonini beradi.
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14. Mustagqil ta’lim topshiriglari

o &~ W N

o

O’tkaziluvchi tiplar, oraliqli tiplar va yozuvlar.

Massiv elementlarini tartiblash usullari

Protseduralar yordamida dasturlar yaratish texnologiyalari.
Parametr-giymat va parametr-o’zgaruvchilar.

Foydalanuvchi  funksuyasini  yaratish yordamida dasturlar yaratish
texnologiyalari.

Modulli dasturlar yaratish.
VB da fayl kattaliklar yordamida amaliy dasturlar tuzish.

Boshlang’ich sinf o’quvchilari uchun VB imkoniyatidan foydalanib harflarni
o’rgatuvchi rasmli multimediali ilova dasturlarini ishlab chiqish

Boshlang’ich sinf o’quvchilari uchun VB imkoniyatidan foydalanib karra
jadvalini ixtiyoriy tanlov asosida o’rgatuvchi mashqli dastur ilovasini yaratish

10.Turli o’yinli texnologiyalari asosida bolalar uchun VB imkoniyatidan

foydalanib ilova dasturlarini yaratish

11.Aniq bir qonuniyat asosida ekran bo’ylab harakatlanuvchi ob’yekt uchun VB

imkoniyatidan foydalanib ilova dasturlarini yaratish
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18. Foydali maslahatlar

Hurmatli foydalanuvchilar!

Har bir fan kabi «Vizual dasturlash tillari» fanini o’rganishda mantiqiy ketma-
ketlikni ta’minlash talab etiladi. Shuning uchun mavzuni chuqur o’rgangandan so’ng
yangi mavzuga o’tish mumkin bo’ladi.

Fanni o’zlashtirish, mustaqil ishlarni va topshiriglarni bajarish, nazorat
savollariga javob tayyorlashda respublikamizda va xorijda chop etilgan o’quv
adabiyotlari, maxsus ilmiy va ommabop nashrlardan va internet saytlaridan
foydalanish tavsiya etiladi.

Quyida kompyuterdan foydalanish qoidalari keltirilgan. Har bir kompyuter
foydalanuvchisi birinchi navbatda ushbu qgoida bilan tanishib chigishi magsadga
muvofiq
Shaxsiy kompyuterdan foydalanish goidalari
Texnika xavfsizligi

Kompyuter o’rnatiladigan xonaga kompyuterlar soniga qarab turib, quyidagi
talablar qo’yiladi: Kompyuter xonasida 5 tadan 20 tagacha kompyuter o’rnatilishi
mumkin. Bizning sharoitimizda uning soni 5 taga teng. Shuning uchun kompyuter
xonasini o’lchamlari quyidagicha bo’lishi kerak: 6x10x2,8 metr.

Stol va stullarga talablar

Kompyuter xonasida stol va stullarga talablar mavjud bo’lib, stol balandligi
yerdan 68-77 sm bo’lib, stullar esa aylanuvchan bo’lishi kerak va albatta orqasida
suyanchig’i bo’lishi kerak. Chunki stol-stullar 0’z gabariti bilan to’g’ri kelmasa,
foydalanuvchi tezda charchab qoladi. Stol va stullar shunday joylashtirilishi
kerakki, ular insonlarga turib yurishga xalagit bermasligi kerak. Bundan tashqari,
o’qituvchi bemalol har bitta tinglovchini oldiga borib, uni gilgan xatolarini
kompyuterda bemalol ko’rsata olishi kerak.

Insonni antropometrik o’lchovlarini xisobga olish
Insonni antropometrik o’lchovlari quyidagicha: o’rtacha balandligi 1 metr 72
sm, yelka kengligi 39 sm, go’llar yoyilmasi 160 sm. Agarda bu antropometrik
o’lchovlar xisobga olinmasa, tinglovchilar ish paytida bir-biriga xalagit berishi
mumkin.

Monitordan insonning ko’zigacha bo’lgan optimal masofa
Monitor ko’zdan ozgina pastroqda va 50 smdan kam bo’lmagan masofada
joylashishi kerak. Monitor va ko’z orasidagi masofa 60-70 sm bo’lishi tavsiya
qilinadi, bu masofa kichik bo’lsa, insonni ko’zi tezroq charchaydi. Monitorni dizayni
va rangi o’ziga e’tiborni jalb gilmasligi kerak. Shuning uchun monitorning sirt
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tomonida xar xil reklama yopishtirgichlarini olib tashlash kerak. Monitorning ekrani
zangori va ko’k ranglarga bo’yalishi shart. Chunki bu ranglar inson ko’ziga eng
yaxshi ranglardan xisoblanadi.

Kompyuterda ishlash vaqgtida insonning charchash sabablari
Kompyuter bilan ishlash vaqgtida inson quyidagi faktorlardan charchaydi:
- ekranni yorug’ligi;
- kontrast va fon o’rtasidagi anigligi;
- kompyuterda ishlash paytidagi issiglikdan nurlanishi;
- kompyuterda nurlanishning insonga ta’siri;
- kompyuter buzugligi.
Kompyuter xonasiga talablar
Xonaning shipi 0g-ko’k fon balan oqlanishi, devorlari esa yashil rangga oqlanishi
kerak. Bu ranglar va oftob nurlanishi bizga kerakli rang iglimini yaratib beradi.
Elektr xavfsizligi
Kompyuter xonasida hamma jixozlar elektrotokda ishlaydi, shuning uchun elektr
shikastlanishiga uchrash mumkin. Shuning uchun kompyuterlarni yerga ulash va
yerga ulash himoyasiga talablar hamma kompyuterlarda elektr tarmog’iga ulash
uchun maxsus sistema ishlatiladi va unda "0" ulash himoyasi qo’llanilgan. "0" ga
ulash himoyasi bu "0" simini korpuslarga bog’lash va har xil issiqlikda ishlaydigan
avtomatlarni ishga tushiruvchi sistemadir.
Shaxsiy kompyuterdan foydalanish goidalari
Shaxsiy kompyuterni ishga tayyorlash va o’chirish tartiblari mavjud. Avvalambor
kompyuterning tarmoq kuchlanishiga mosligini tekshirish  kerak. Shaxsiy
kompyuterlar 220 yoki 110 kuchlanishli elektr tarmoglarida ishlashi mumkin.
Shaxsiy kompyuterlar uchun kuchlanishning o’zgarishi, aynigsa keskin
o’zgarishlar xavfli bo’lishi mumkin. Shuning uchun maxsus stabilizatorlardan yoki
elektr quvvatining uzluksizligini ta’minlovchi - UPS
qurilmasidan foydalanish tavsiya etiladi. Maxsus
UPS qurilmasi elektr quvvatini o’zgarmas holda
ushlab turadi, hamda elektr manbai o’chirilgandan
keyin muayyan vaqt davomida kompyuter ishlashini
ta’minlab  turadi. Bu vaqt  kompyuterda
bajarilayotgan ishlarni tugatish uchun vyetarlidir,
masalan, kerakli ma’lumotlarni diskka yozib qo’yish
yoki programmalar ishini tugatish uchun va hokazo.
Sanitariya-gigiyena talablari

Kompyuterda ko’p ishlash, ya’ni uning oldida
ko’p o’tirish insonning ko’zi, qon aylanish sistemasi, bosh miya faoliyatiga zarar
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yetkazishi mumkin. Shunga ko’ra kompyuterdan foydalanganda quyidagi talablarga
rioya qilish zarurdir.
¢ O’quvchining ish joyiga tushayotgan yorug’lik tepadan va chapdan tushishi,
displey ekrani va klavishlar ko’zni gamashtirmaydigan bo’lishi kerak.
¢ Xonadagi havo harorati o’rtacha 20-24 daraja oralig’ida bo’lishi lozim.
¢ O’quvchilarning shaxsiy kompyuter bilan ishlash vaqti 30 minutdan, bir kun
davomida esa 180 minutdan oshmasligi kerak.
O’quvchi kompyuterdan eng kamida 50-60 sm narida o’tirishi kerak.
Kompyuter xonasida o’tkazilayotgan dars jarayonida o’quvchilarning tana
mushaklarida va ko’zlarida zo’riqish hosil bo’lmasligi uchun 2-3 minutdan iborat
dam berish lozim. Shu lahzalarda o’quvchilarga yengil kuy eshitish, kursida o’tirgan
holda qo’l va bo’yin mushaklari toligmasligi uchun yengil jismoniy mashglar bajarish
tavsiya yetiladi.

Ko’z va tana uchun jismoniy mashgqlar
Ko’z uchun:
Mashqlar o’tirgan yoki turgan holda kompyuter ekraniga qaramasdan bajariladi.
1-4 hisobda ko’z mushaklarini qattiq tarang tortib, ko’zni yuming, 1-6 hisobda ko’z
mushaklarini bo’sh qo’ying, ko’zni oching (4-5 marta takrorlanadi).
1-4 hisobda burun uchiga garab turing. Bunda ko’zni charchashgacha olib kelmang,
ko’zni yuming. So’ngra 1-6 hisobda ko’zni ochib, uzoqqa tikiling (4-5 marta
takrorlanadi).
1-4 hisobda boshni burmasdan o’ngga qarab turing. 1-6 hisobda to’g’riga uzoq
masofaga qarang. Bu mashq ko’zni yuqoriga, pastga va chapga qaragan holda
takrorlanadi. 1-6 hisobda garashni diagonal bo’yicha o’ng yuqori burchakka, o’ng
past burchakka, so’ngra 1-6 hisobda chap yuqori burchakka, chap past burchakka
o’tkazib, so’ngra uzoqqga qarang (3-4 marta takrorlanadi).
Tana uchun:
Jismoniy mashglar harakatlanish qobiliyatida, asab, yurak, gqon-tomir, nafas olishga
va mushak sistemalariga ijobiy ta’sir ko’rsatadi, umumiy charchogni bartaraf etadi,
aqliy mehnat gobiliyatini yaxshilaydi.
20-30 sekund turgan joyda o’rta sur’atda yurish.
Dastlabki holat — qo’llar yonda, oyoqlar yelka kengligida turiladi. 1- hisobda qo’llar
oldinda, kaftlar pastga garatiladi. 2- hisobda qo’llar yonga, kaftlar yuqoriga qaratiladi.
3- hisobda oyoq uchiga turiladi, qo’llaringizni yuqoriga qilib engashiladi. 4- hisobda
dastlabki holatga qaytiladi (sekin sur’atda 4-6 marta takrorlanadi).
Dastlabki holat — qo’llar orqaga, oyoqlar yelka kengligiga keltiriladi, tik turiladi. 1-
hisobda tana o’ngga buriladi. 2- hisobda dastlabki holatga gaytiladi. 3- hisobda
qo’llarni atrofga yoyib oldinga egiladi, boshi orqaga tomon ko’tariladi. 4- hisobda
dastlabki holatga gaytiladi. 5- hisobda xuddi shuning o’zi boshqa yo’nalishda
bajariladi (sekin sur’atda 4-6 marta takrorlanadi).
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19. Me’yoriy hujjatlar

AKT to’g’risida O’zbekiston Respublikasi Prezidenti Farmonlari va Vazirlar

Mahkamasining qarorlari, XTV ning sohagi doir me yoriy hujjatlari:

O’zbekiston Respublikasi "Ta'lim to’g’risida"gi Qonunining
26-moddasida «Ta'limning ilg’or shakllari va yangi pedagogik texnologiyalar
ta'lim jarayoniga joriy etilsin» deyilgan (1997-yil, 29- avgust).

O’zbekiston  Respublikasi  Prezidentining "Kompyuterlashtirishni  yanada
rivojlantirish va axborot-kommunikasiya texnologiyalarini joriy etish to’g’risida"
2002 yil 30 maydagi PF-3080-son Farmoni

Vazirlar Mahkamasining “Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish va axborot-
kommunikasiya texnologiyalarini joriy etish chora-tadbirlari to’g’risida”gi 2002
yil 6 iyundagi 200-sonli garori

O’zbekiston Respublikasi Prezidentining “Axborotlashtirish to’g’risida”gi 560-11
Qonuni 11.12.2003 y.

O’zbekiston Respublikasi Prezidentining «Axborot-kommunikasiya
texnologiyalarini yanada rivojlantirishga oid qo’shimcha chora-tadbirlar
to’g’risida» 2005 yil 8 iyuldagi PQ-117-son qgarori

Vazirlar Mahkamasining Kompyuterlashtirish va axborot-kommunikasiya
texnologiyalarini rivojlantirish bo’yicha Muvofiglashtiruvchi Kengash tomonidan
tasdiglangan “Axborot texnologiyalarini qo’llash, Internet tarmog’idagi axborot
resurslarini tashkil etish va doimiy tarzda yangilab borish bo’yicha chora-tadbirlar”
2005 yil 12 avgustdagi

O’zbekiston Respublikasi Prezidentining “O’zbekiston Respublikasining jamoat
ta'lim axborot tarmog’ini tashkil etish to’g’risida”gi 28.09.2005 yil PQ-191-sonli
Qarori

Vazirlar Mahkamasining “Axborotlashtirish sohasida normativ-huquqiy bazani
takomillashtirish to’g’risida”gi 2005 yil 22 noyabrdagi 256-sonli Qarori

Vazirlar Mahkamasining “ZiyoNet axborot tarmog’ini yanada rivojlantirish
to’g’risida” gi 28.12.2005 yil 282-sonli Qarori

Xalq ta'limi vazirligining “Xalq ta'limi tizimida axborot resurslari hamda ularni
shakllantirish, ulardan foydalanish to’g’risida”gi 03.03.2006 yil 51-buyruq

Xalq ta’'limi vazirligining “2006-2007 o’quv yilini AKT dan foydalanishda
pedagog kadrlar salohiyatini oshirish o’quv yili” deb nomlash to’g’risidagi 2006
yil 3-avgust 6/5-sonli buyrug’i

Vazirlar Mahkamasining “Davlat va xo’jalik boshqaruvi, mahalliy davlat
hokimiyati organlarining Xalq ta'limi vazirligining “Fanlarni o’qitishda yangi
zamonaviy usullarni qo’llash bo’yicha o’qituvchilarni masofadan o’qitish orqali
malakasini oshirish kursi sinov moduli materiallarini yaratish hamda sinov moduli
namoyish kursini tashkil etish va o’tkazish to’g’risida”gi 07.05.09 yildagi 120-
sonli buyrug.

Xalq ta'limi vazirligining “Xalq ta'limi vazirligi tasarrufidagi pedagog kadrlarni
gayta tayyorlash va malakasini oshirish institutlarida masofaviy o’qitish orqali
malaka oshirishni tashkil etish haqida”gi 3.08.09 dagi 202- sonli buyrug’iga ko’ra
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2010 yilda, tajriba tariqasida Farg’ona, Buxoro, Samarqanda viloyat va Toshkent
shahar PKQTMOIlarda o’qituvchilarni masofadan o’qitish orqali malakasini
oshirish kurslari tashkil etildi.

Xalq ta'limi vazirligining “Xalq ta'limi tizimidagi muassasalarda kompyuter
texnikasidan foydalanish samaradorligini oshirish to’g’risida”gi 19.08.2008 yil
223-buyruq

Xalq Ta'limi Vazirining “O’zbekiston Respublikasi umumta’lim maktablarini
axborotlashtirish” loyihasi doirasida malaka oshirish kurslarini tashkil qilish
to’g’risidagi 2010 yil 7 oktyabrdagi 238-sonli buyrug’i

Xalq ta'limi vazirligining “Umumta’lim maktablarida faoliyat ko’rsatayotgan
o’qituvchilarni zamonaviy AKT dan foydalanish bo’yicha malakasini oshirishni
tashkil etish to’g’risida”gi 2011 yil 23 martdagi 61-sonli buyrug’i

Vazirlar Mahkamasining “Axborot tizimlarini boshqarish va qo’llab - quvvatlash
axborot  xavfsizligini  ta'minlash, kompyuter texnikasi va  axborot
texnologiyalaridan foydalanish to’g’risida”gi 27.10.2011 yildagi 289-sonli Qarori
O’zbekiston Respublikasi Prezidentining 2012 yil 21-martdagi “Zamonaviy AKT
larni joriy etish va rivojlantirish chora-tadbirlari to’g’risida” gi PQ-1730-sonli
qgarori

Xalg ta'limi vazirligining 2012 vyil 28-martdagi O’zbekiston Respublikasi
Prezidentining 2012 yil 21-martdagi “Zamonaviy AKT larni joriy etish va
rivojlantirish chora-tadbirlari to’g’risida” gi PQ-1730-sonli qarori bajarish
to’g’risidagi 89-sonli buyrug’i

Xalg ta'limi vazirligining 2012 vyil 2l-apreldagi “Umumiy o’rta ta'lim
maktablarida faoliyat ko’rsatayotgan o’qituvchilarning zamonaviy AKT laridan
ta'lim jarayonida foydalanish bo’yicha malakasini oshirish to’g’rsida” gi 125-sonli
buyrug’i
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20. Mualliflar hagida ma’lumot

Jo’rayev Tohirjon Mansurali o’g’li, Informatika va AT
kafedrasi dotsenti, texnika fanlari nomzodi. Axborot
texnologiyalari, dasturlash hamda web dasturlash bo'yicha
mutaxassis. 30 dan ortig ilmiy -—uslubiy ishlar muallifi,
dasturiy mahsulotlar yaratish bo'yicha 4 tadan ortig
guvohnomalari mavjud. 3 dan ortiq Informatika va AT
bo'yicha magistrlik dissertasiyalariga rahbarlik qilgan.

G'oyipov Umidjon G'ulomjonovich Informatika va AT
kafedrasi assistenti. Axborot texnologiyalari bo'yicha
mutaxassis. Jlasturiy mahsulotlar ishlab chigish bo’yicha 1ta
guvohnoma muallifi. 15 tadan ortiq ilmiy-uslubiy nashrlar
muallifi.
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