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Кириси7. 
 

    Компютерлик графика менен жумыс исле7 х1зирги 7а3ытлары ж6д1 ке4 

тарал2ан жеке компютер пайдаланы7шыларды4 тара7ы болып турыпты.  

Буны4 менен тек прфисионал художник 81м дизайнлер 2ана жумыс ислеп 

3алмастан, ал  1пи7айы  пайддаланы7шыларда х1зирги уа3ытлары ке4 

пайдаланба3та. Компютерлик графика ж1рдеминде х1зирги к6нлери 

жаратылып атыр2ан барлы3 дерлик да2азалар исленмекте.Х1зирги бирде-бир  

мултимедиялы3 программа компютерлик графикасыз жаратылмайды.    

    Програмистлерди4 o0 % графикалар 6стинде  жумыс исле7 менен б1нт 

болма3та.   Редакцияларда  81м баспаханаларда  тийкар2ы мийнетлер 

художниклерди4  к5ркемлик 81м безе7шилик жумысларын графикалы3 

программа менен  исле7ге 3аратылма3та.Интернет байланысыны4 пайда 

болы7ы менен графикалы3 программа  3ураларын ке4 пайдаланы7 

з1р6рлигин пайда етти. Себеби 5зине тартату2ын  ?еб – бетлерин жараты7 

ушын компютерлик графика ж6д1  жа3сы 3урал болып есапланады.  Бул 

художниклер 81м безе7шилерди4 жумысын ана2урлым  же4илестиреди 81м 

тезлестиреди. Компютерлик графика  растрлы3 графика 81м векторлы3 графика 

болып б5линеди. 

     
 
 
 
 



2.1. Kompyuter grafikasi tu’rleri. 
Растрлы3  графика. 

Расторлы3 графика  электронлы3 81м полиграфлы3 баспаларды  ислеп  
шы2ы7да  пайдаланылады.  Бул графика менен жаратыл2ан  с67ретлер  
ямаса  безе7лер  компютерлик  программалар  ж1рдеминде  айрым  
жа2дайларда  3олдан  ислениледи.  К5пшилик  жа2дайларда  бундай  
жумыслар  3а2аз2а   салын2ан  с67ретлерди  ямаса  фотос67ретлерди  
сканерге  алы7  ар3алы   1мелге  1мелге  асырылады.  Х1зирги  к6нлери  
расторлы3  с67ретлерди  компютерге  киргизи7  ушын  санлы  фотоаппаратлар  
81м  видиокамералар  жаратыл2ан. Х1зирги  7а3ытлары  Интернет  
тарма2ында  тек  расторлы3  с67ретлер т  2ана  пайдаланылма3та. 
    Растрлы3   графиканы4  тийкар2ы  элементи – бул  точка болып  
есапланады.  Экранда2ы  бундай  точканы  пиксел  деп  атайды.        
    Компютер  экранында   операцион  система  81р  3андай  графикалы3  
с67ретле7ге  байланыслы  81р  2ыйлы  5лшемлерге  пикселлерге  жайласы7ы   
м6мкин. 
    Оларды4  yt0xri0,  i00xy00,  q0wrxuyi 5лшемлер  81м  оннанда  
к5п  5лшемлерде  болы7ы  м6мкин.  Точкалар  саны (пикселлер)  бир  
дюйм(wr,r мм)  бирликте  жайласы7ы  ар3алы  а4латылады.  Оны  дпи (дотс  
пер  инc8-дпи)  деп  белгилейди.  q0xqt см  5лшемдеги  1пи7айы  фото  
с67рет  q000xqt00 пиксел  туты7ы  тийис. *1р  бир  пикселде  са3ла7  ушын   
e байт  яд  талап  етиледи.  Сонда  q,t млн. точканы  са3ла7  ушын,   
я2ыный  бир  1пи7айы  с67ретти  са3ла7  ущын  r МБ  яд  талап  етиледи. 
Демек  6лкен  журнал  3абында2в  с67ретлерди  са3ла7  ушын  qwi МБ  
81м   оннанда  6лкен  оператив  яд3а  ийе   ЭЕМ Лер  керек  болады.  
Бул  графиканы4  та2ы  бир  кемшилиги,   алын2ан  с67ретти  6лкейти7ге  
болмайды. :лкейти7  жумысы  ж6ргизилгенде  с67рет  булдырап  5зини4  
к5ринисин  жо2алтады. Растрлы3  графикада  сызы3  бар,  бира3  онда  
точкаларды4   комбинациясы  ретинде  3аралады  81м  сонлы3тан  
сызы3ты4  81р  бир  точкасы  ушын  ЭЕМ ни4  ядыны4   бир  ямаса  
бирнеше  ячейкалары  жумсалы7ы  м6мкин.  Растрлы3  графика  менен  
жумыс  исле7  ушын  к5плеген  программалар  жаратыл2ан.  Бир  3атар  
(программалар)  графикалы3  редакторлар,  мысалы   Паинтер, Фауве  Матиссе  



с67ретти  салы72а  ба2дарлан2ан  болып,  оларда  с67рет  салы7  
3уралларынан  пайдаланы72а  81м  3олайлы  с67рет   материалларынан   
та4ла72а  арнал2ан.  Ал  бас3а  растрлы3,  графикалы2  редакторлар  
с67ретлерди  жараты72а  арналма2ан  болып,  ал  таяр  с67ретлерди  3айта  
ы3шамла72а  арнал2ан.   Бундай  программалар2а Адобе  Потошоп, 
П8отостулер,  Пиcтуре Публишер   8.т.б жатады.       
                                   Векторлы3  графика. 

 Векторлы3  графиканы4  тийкар2ы  т6синиги  бул  сызы3  болып  
есапланады. Буны4  менен  иллюстрациялар  жараты7  ушын  ке4  
3олланылады,  бира3  расторлы3  графикада2ыдай,  оларды  3айта  исле7  аз  
жумыс  исленеди.  Векторлы3  графикада  рекламалы3   агентликлерде,  
дизайнерлик  бюроларда,  редакцияларда  81м  баспаханаларда  ке4  
3олланылады.  Бул  графика  ж1рдеминде  шрифтлерди   пайдаланы72а  
байланыслы  безе7лерди,  1пи7айы  геометриялы3  элементлерди  жаса7  
жумыслары  ж6д1  1пи7айы  орынланады.   Векторлы3   графикада  сызы3ты4  
компютер  ядында  тутату2ын  орны   оны4  сызы2ыны4   т6рине  81м  
узынлы2ына  байланыслы  емес,  себеби  бунда  сызы3  формула  сыпатында  
3аралады, аны2ра2ы  бирнеше  параметр  есабында  3аралады.  Векторлы3  
графикада2ы  сызы3- оны4  е4  1пи7айы  обекти  болып  есапланады.  
Векторлы3  с67ретле7лердеги  31леген  обект  сызы3ларды4  жыйындысынан  
ибарат  болады.  Бул  графикада  81р  бир  обектти  экран2а  шы2арардан  
алдын  программа  экранлы3  точкаларды4  координаталарын  есапла7лар  
ар3алы  аны3лайды, сонлы3тан  векторлы3  графиканы  айрым  жа2дайларда  
есапланату2ын  графика  депте  атайды.  Бундай  есала7лар  обектлерди  
принтерге  шы2ары7  жа2дайларында  да  ж6ргизиледи. Векторлы3  графиканы4  
6стинде  жумыс  исле7  ушын   к5плеген  программа  жаратыл2ан  болып, 
олар2а Адобе  Иллустратор,  Маcромедиа   Фрее8анд,  CорелДра7  8.т.б 
жатады. 
 
 
                  
 
 



2.2 По7ер поинт редактори. 
 По7ер поинт презентатсия графикли программасы 3атарына 
киреди.Бундай программа 5зинде текстлер (с5злер),с67ретлер,схемалар, 
графиклер,аниматсия эфектлери, да7ыс, видио клиплер 81м та2ы бас3алардан 
ибарат бол2ан  слайдлар жараты7 имканиятын береди. Слайдлар избе-злигиннен 
пайда бол2ан призентатсияны компютер экранда,видеомониторлар 81м 
6лкен экранларда к5рсетиуге м6мкин.К5ргезбе д6зи7 дегенимиз–
слайдлар избе-излигин 3уры7 81м безе7ин   бери7ден  ибарат.  Т5мендеги  
с67ретте  сиз ПО?ЕР  ПОИНТ   программасыны4  экраны  81м  оны4  
тийкар2ы  элементлерин  к5рип  турыпсыз.  
  Экранда  3айсы  элементлер  к5рсети7ин  аны3ла7  ушын  СЕРВИС  
(Тоолс)  менюсин  ашы4  81м  онда2ы  Параметры  (ОПТИНОС)  
буйры2ын  та4ла4.  

 
                              Автомазмун  устасы. 
 
 ?индо7с   да   шаблоналар  81м  усталар  (мастер) ж1рдеминде  
жа4а  Офисе  х6жетлерин  3андай  3ылып  жараты7  м6мкин  болса ПО?ЕР 
ПОИНТ  да  да    жа4а  к5ргизбе  жараты7ды4  тийкарын  ‘’билету2ын ‘’  
81м  бунда  жардем  берету2ын  ажаиып  уста  бар. Автомазмун  
ж1рдеминде  жа4а  к5ргизбе  жараты7. ФАЙЛ  (Филе)  менюсин  ашы4  
81м СОЗДАТ  (НЕ?)   буиры2ын  басы4. Кеийн  болса  т5мендеги  
бумры3ларды  орынла4. 



 
Усы  тийкарында  3ал2ан  т5рт  диолог  айналарды  толтыры4. ПО?ЕР 

PОИНТ  программасы  жа4а  к5ргизбени  жараты6  ушын  автомазмун 
устасыны4  а3ыр2ы  айнасында Готова   (Финш)        т6имесин  басы4. 
 
 

Слайдларды  к5ри7 жа2дайлары. 
 

ПО?ЕР  ПОИНТ  да  т5мендеги  к5ри7  жа2дайлары  бар.  
Слайдлар-  Слаиды.       Экранда  81р бир  слайд  5з  алдына  к5ринеди. 

Д6зилис- структура.  К5ргизбени4  тийкар2ы  текистли  д6зилиси 
к5рсетиледи. 

Слайдларды  сортла7 – сортировшик  слайдов.  
Слайдлар  81ммеси  с67рет  сыпатында  к5ринеди  ( бул  жа2дайда  

оларды4  орнын  а4сат  2ана  алмастыры7  нус3а  алы7  81м   бас3а) 
Т6синдирмели  бетлер – страница  заметок.  *1р  бир  слайды  

лекторды4  т6синиги  менен  бирге  к5рсетеди. 
К5ргизбе4ызды  к5ри7ди4  бул  усыллары  бир-биринне  сезилерли  пар3  

3ылады. К5ргизбе  менен  исле7ды4  е4  жа3сы  усылы  3ойыл2ан  м1селени 
шеши7де  бул  жа2дайларды4  комбинатсиясынан  пайдаланы7  болып  
табылады.  



Бас3а  жа2дай2а 5ти7. 
Вид    (Вие7)  менюсин  ашы4  81м  слайды, структура, ортировшик  

слайдов  ямаса  страница  заметок  ты  басы4   Т5мендеги  к5ри7ди4  
81мме  т5рт  жа2дайы  к5рсетилген. 

Слайдларды  к5ри7  жа2дайларын 3олланы7. 
Слайдлар  жа2дайында  3олланы7да2ы  слайд  5зини4  айнасында  

к5ринеди. Слайдларды  толы3  к5ри7де  слайдлар  жа2дайын  ислети4. Бир  
слайдтан  бас3а  бир  слайд3а  5ти7де  Паге Уп.Паге До7н нан  
пайдаланы7ы4ыз  м6мкин.   
             Д6зилис  жа2дайы. 
  Егер  сиз  81зир  бир  к5ргизбени4  текисти  менен  ислеп  атыр2ан  
болса4ыз  онда  Д6зилис  жа2дайын ислети4.  

Д6зилис  жа2дайында  сиз  слайдты4  ишин  81м  д6зилисин  
к5ри7и4из  м6мкин.  Егер  слайта  с67ретлер  болса  ол  жа2дайда  олар  
ярлы3лар  к5ринисинде  к5рсетиледи. 
 
                        Слайдларды  сарала7  жа2дайы. 

 
 
  Егер  сиз  к5ргизбеде  слайдларды4  кели7  т1ртибин  5згертпекши  
болса4ыз  онда  слайдларды  т1ртиплестири7  жа2дайын  ислети4. Сиз  слайты  
белгилеп  оны   жа4а  орын2а  к5шири7и4из  м5мкин.  Бир  7а3ыты4  
5зинде  бир  неше  слайдты   к5ширмекши  болса4ыз Шифт   т6ймесин  
бас3ан  халда   к5шири4.  Нус3а  алы7  ушын  болса  Шифт   ды4  орнына   
Cтрл    басы7  жеткиликли. 



   
Т6синдирмели  бетлер  жа2дайы. 

 
Бул  жа2дай к5ргизбени  к5ри7ши  ушын  емес  б1лкии  лектор2а  

ж1рдем  бери7  ушын  жаратыл2ан.  Егер  сиз  слайдт3а  лектор  ушын  бир  
т6синдирме  3ойма3шы  болса4ыз,  бул  жа2дайды  ислети4.  

Т6синдирмели  бетлер  жа2дайында  слайд  бетини4  жо3ары  
б5лиминде   киширетилген  8алда  жайласады.  Оны4  астында  ПО?ЕР  
ПОИНТ  ти4  текистли  обекити   стандарт  к5ринисте   жайлас3ан  болады.      

*1мме  жа2дайларда  озини4  алдыннан   орнатыл2ан   
с67ретле7ши  масс8таблари   болады.   Лекин  сиз  31ле7и4изге  3арап  
буны   5згерти7и4из   м6мкин.  Буны4  ушын   Вид  (Вие7)  менюсин  
ашы4  81м  масштаб  (ЗООМ)  буиры2ын  та4лап .  Масштаб  
(ЗООМ)   диолог   айнасында2ы   Масштаб  (Переент) майданына  
6лкейти7   ямаса  кишрейти7  м1нисин  процентлерде  кирити4,  кейин 
болса < ОК  > ни  басы4. 

Слайд д6зилисин  5згерти7. 

 
 



Слайдти4  тийкар2ы  форматин  5згерти7ди4  е4  а4сат  усылы 
авторазметканы   ислети7.    унда   wr   стандарт   к5ринис   бар,   буны  
сиз  белгили   бир   слайд3а    ямаса   слайдлар    топарына    3олланы7ы4ыз   
м6мкин.   Буннан    кейин   слайдты4   айры3ша   б5леклерин   
редакторла7ы4ыз  м6мкин.  

 
 

Авторазметканы  ислети7. 

 
 
Слайдлар  жа2дайы  ямаса  слайдларды   сарала7  жа2дайына   5ти4. 

Слайдларды   т1ртиплестири7  жа2дайында   5згерти7  керек   бол2ан 
слайдларды  белгиле4 . Формат  (Формат)  менюсин  ашы4  81м  онда2ы   



Разметка  слайда (Слиде  Лай  оут)  буйы2ын  та4лан.  Кейин  
т5мендегилерди орынла4.   
 

2.3 Grafikaliq ko’rinisler jaratiw.. 
1. Cорел Драw  д1ст6рини4  тийкар2ы технологик принципи –Бул 

обектлер менен исле7. 
   Обект-деп  6стинде 81р т6рли жумысларды орынла7 имканиятын 
бери7щи  т6синикке айтылады.Пайдаланы7шы обектлер исле7 процесинде 
олар 6стинде 81р т6рли жумысларды орынла72а ту7ра келеди. 

 Обектлер менен т5мендеги жумысларды орынла7 м6мкин: 
 

А)  Белгиле7. 
Б) %шири7. 
В) Нус3а алы7 81м нус3аны  3ойы7. 
С) Бир неше обектлерди белгиле7. 
Д)  :лкейти7 81м киширейти7. 
Е) Обектти жылжыты7. 
Ж) Белгини алып тасла7. 

Жо3арыда к5рсетип  5тилген жумысларды орынла7ды4 бирнеше усыллары 
бар. 

Обектлерди жараты7 ушын  экранны4  щеп м6йешинде  жайлас3ан  
«6скенелер панелинен » пайдаланылады. 



 
 

*6жжетке 3ойыл2ан обектти  белгиле7 ушын  сол обект 6стине  
мычты4 к5рсеткиши алып келинип  шеп т6ймеси бир м1рте 
басылады.Н1тийжеде обект белгиленеди.Я2ный 1- с67ретте  
к5рсетилгениндей  8 маркерге  алынады. Бул усыл ж1рдеминде  ыхтыярлы 
обектлерди белгиле7 м6мкин. 

Бул орында бир н1рсени еслетип 5ти7 керек, егер керек болса бас3а 
д1сть6рлерден  81м обектлерди 3ойы7 м6мкин. 

Белгиленген обектти 5шири7 ушын болса клавятурадан 
«ДЕЛЕТЕ» т6ймеси басылады.Н1тийжеде усы с67рет 5шеди. 

Белгиленген обекттен нус3а алы7 ушын болса Едит+Сопй 1меллери 
орынланады.Н1тийжеде сол обекттен  нус3а алынады. 

Нус3аны 3ойы7 ушын болса Едит+ Пасте 1меллери орынланады. 
Бир неше обектлерди  бирлестири7 я2ный группала7 ушын , 17ели 

бул обектлер белгиленеди , барлы3 обектлерди  белгиле7 ушын  клавиатурада 
Шифт т6ймеси  басылып тур2ын 8алда  обектлер бирме-бир белгиленип 



шы2ылады. 

 
 

Обектлерди 5згерти7 ушын болса бул обект белгиленеди.Маркер 6стине 
тыш3анша к5рсеткиши алып барылып  шеп т6ймеси  басылып турыл2ан 8алда  
обектке керекли 5лшем бериледи. Обектти4 керекли 5лшеми пайда 
3ылын2аннан со4 мышты4 шеп т6ймеси 3ойып жибериледи. 

Белгиленген обектти айландыры72а да болады.Буны4 ушын 
белгиленген  обектлер  6стине мычты4  к5рсеткиши  алып барылып  шеп 
т6йме бир м1рте басылады.Н1тийжеде т5менле к5рсетилген жа2дай пайда 
болады:  



 
 

С67ретте к5ринип тур2андай Маркерлер бас3а  к5ринисти алады. 
Олар 6стине Мычты4 к5рсеткиши  алып барылып  шеп т6ймеси  

басылып турыл2ан 8алда  обектлерди  31леген м6йешке буры7 имканияты 
болады. 

Белгиле7ди алып тасла7 ушын  клавиатурада Cтрл т6ймеси басылады. 
Соны да айтып 5ти7 керек обектлер белгиленгенде  3осымша 

3ураллар  3атары пайда болады.Бул 3ураллар ж1рдеминде  обектлерди4 
5лшемин 5згерти7, бас3а обектлерге салыстыр2анда жайласы7 жа2дайларын, 
м6йеш к5ринислерин 81м орнаты7 м6мкин. 



 
 

2. Обектлерге жаратыл2аннан со4 шегералар2а 81м ишки 
б5лимине ре4 бери7 м6мкин.Бул жумысларды 81р т6рли усыллар 
ж1рдеминде орынла7 м6мкин. 

3. Обектти4 шегера2а 81м ишки б5лимине ре4 бери7 ушын 
CОРЕЛ ДРАW айнасыны4 о4 б5лиминде жайлас3ан ре4лер 
палитрасынан пайдаланы7 м6мкин. 
 



 
 

Обект белгиленип керекли ре4 6стине  мышты4 к5рсеткиши  алып 
барылып  шеп т6йме бир м1рте ьбасылады, н1тийжеде обектти4  ишки б5лими 
керекли ре4ин алады, сырт3ы шегера2а ре4 бери7 ушын болса жо3арыда2ы  
жумыслар орынланады, тек 2ана шеп т6йме  орнына о4 т6йме басылады. 

Ре4нен тыс3ары обектлерге 81р т6рли фонлар бери7 м6мкин.Бул 
ту7рысында 81зир то3талып 5темиз. 

Буны4 ушын Cорел ДраW айнасында 3осымша айнаны пайда 3ылы7 
керек-Обжект Пропертиес айнасын (бул айнаны т5мендегише пайда ети7 
м6мкин: Обект 6стине мычты4 к5рсеткиши алып барылып о4 т6ймеси 
басылады, шы33ан буйры3лар ишинен Пропертйес буйры2ы та4ланады. 

 
 



 
 

Cорел ДраW  д1ст6ринде контур параметрлерин бери7 81м оларды 
бас3ары7ды4 81р т6рли усыллары бар. 

№алы4лы3- контур, я2ный шегара (шегара сызы2ы) 3алы4лы2ы 
т6синилип оны 5згертири7ди4 усылларын  жо3ар2ы пунктте с5з етилген еди. 

К5ринис- контур к5риниси , Я2ный сызы3 типи т6синиледи. 
Ре4- чегера ре4и т6синиледи. 
Наконечниклер -сызы3  а3ыр2ы точкалар к5риниси т6синиледи. 

4. Обектлерди жайластыры7 дегенде , биз обектти4 жа2дайларын экранда 
к5рини7 режимлерин 6йрени7ди т6синемиз.Бул т6синиклерде исле7ди4 
бир 3анша усыллары бар болып , биз пайдаланы7шы к5п 
пайдаланату2ын усыллардан айрымларын к5рсетип 5темиз. 

5. Обект жа2дайларын орнаты7 ушын обект белгиленип  белгилекнген 
обект 6стине к5рсеткиш алып барылып о4 т6йме басылвады.Н1тийжеде 
белгиленген обектке тийисли 3осымша буйры3лар шы2ады. 
Обект жа2дайларын орнаты7 процесинде пайдаланы7шы к5п 

жа2дайларда Ордер б5лиминен пайдаланы72а ту7ра келеди. 



Обектлерди4 экранда к5ринис режимлери  менен танысып 5темиз. 
Cорел ДраW д1ст6ринде обектлерди к5ри7 режимлери: 

1. Симпле Wирефраме (3ыс3артырыл2ан каркас) 
2. Wирефраме (каркас) 
3. Драфт(эскиз) 
4. Нормал(нормал) 
5. Ен8ансед (янгиланган). 

Буларды4 81ммеси менюды4 VиеW  б5лиминде жайлас3ан. 
1. К5ри7 режиминде  обектлерди4 ишки 81м сырт3ы ре4лери, 

сызы3 3алы4лы3лары улы7ма к5ринбейди.(а3-3ара ре4де 
болады) 

2. К5ри7 режиминде 81м  1-к5рини7 режиминдегидей болады, 
тек бул жа2дайда обект сызы3 контурлары са3ланып 3алады. 

3. К5рини7 режиминде ишки ре4лер, я2ный обектге берилген 
фонлар  бир фонлы  фонлар2а айланады. 

4. К5ри7 режиминде обектти4 тыны3 сызы3 81м фон ре4лери 
с17лелендириледи. 

5. К5ринис режиминде  обектлерди4  к5рини7и  еки есе 
к6шейтирилген  режимде  к5ринип турады. 
Обектти4 к5рини7 масштабын  5згерти7 ушын  экраннан  
пайдаланы7 м6мкин. 
    

 



 

 
 
Обектти4 к5рини7 масштабын 5згерти7 ушын  тийкарынан 
пайдаланы7шылар ZOOM (масштаб) панелинен пайдаланылады. 
   ZOOM-панелин т5мендегише пайда ети7 м6мкин: 

 
 

      
_  масшьабты 6лкейти7. 

 

  - масштабты киширейти7. 

 -  белгиленген обектти 6лкейти7. 
 

 -  белгиленген обектти 6лкейти7 

  -  Б5лимди путин 8алда к5рсети7. 



  _   ьб5лимди ени бойынша к5рсети7. 

- б5лимди бойы бойынша к5рсети7. 
 
Обектлерди4 б5лимдеги к5ринисин 5згертири7 ушын VиеW Манагер(к5рини7 
диспетчери) 81м пайдаланылады.Тек оны4 имканиятлдары  бас3ашара3 болады. 
К5рини7 диспетчери  Тоолс-VиеW Манагер (К5рини7 диспетчери) 1меллерин орынлап  
экранда 3осымша сыпатында (о4 м6йеште) шы2арылады. Бул к5ринис диспетчери 
пайдаланы7шы2а обектлерди4 м1лим б5лимлерини4 к5ринисин еслеп 3алы7 
имканиятын  береди , бул т5мендеги б5лимлерден ибарат. 

Бул пенел т5мендеги т6ймелерден  ибарат: 

 
 

 - масчтабты бир м1рте 6лкейти7 имканиятын береди. 

 - масштабты 6лкейтеди. 

 - масштабты киширейтеди 

 - белгиленген  обектти 6лкейтеди 

 - белгиленген обектти киширейтеди. 
 

 - 6лкекнирек 

-   кишкенерек 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
4. Обектлер менен исле7ди4 биз жо3арыда 1пи7айы , 3олайлы т6рин , 

усылларын санап 5тдик. 
5. Сол орында ж1не бир н1рсени айтып 5ти7 керек Сорел ДраW 

д1ст6ринде бир 3анша т6синиклер бар. 
1. Линейка �узынлы3 5лшем бирлигинде к5рсетилген, жумысшы 

орталы3та2ы сызы3лар т6риндеги элементлерге айтылады.Оларды4 5лшем 
бирликлери узынлы3 5лщем бирликлери сыя3лы болады.Лекин олар узынлы3 
5лшем бирликлеринеде бар болма2ан 5лшем бирликлерге ийе. 
М1селен ДЮЙМ(Инc8ес)-2,34см ге те4.Пики 81м Пунктлер 
(Пикас;  Поинтс)-пункт 0,35 ммга те4, пики болса 12 бирликке 
те4.Пиксели-график с67ретини4 ну3тасы. 

2. Кордината сеткалары-м1лим 31дем берилген горизонтал 81м вертикал 
сызы3лар бирлеспеси.Кордината сеткалары иске т6сири7 ушын VieW-GIRLD 
орынла7 м6мкин.  

 
 
 



 
Сеткаларды4 5лшемин бери7 ушын т5мендегини орынла7 

м6мкин. 
1. Тоолс-Ортионс 1меллерин орынла7 керек. 
2. Документ-Грид 1меллерин орынла4. 
3. Шы33ан 3атнас айнада Спасинг(31дем) ди та4ла4. 
4. *оризонтал 81м Vертикал буйры3ларда  горизонтал 81м 

вертикал бойынша  сызы3лар арасында2ы аралы3 та4ланады.81м 
ОК басылады. 

 
2. Обектлерди жайластыры7,я2ный  обектлерди  сондай жайластыры7 оларды4 

та4лан2ан точкалары бир ту7ры сызы3та  жаты7ы керек. 
Буны4 ушын т5мендеги жумыслар орынланады: 
Арранге-Алинг анд Дистрибуте �Алинг 81м шы33ан 3атнас айнада  

жайласы7 жа2дайы к5рсетилип ОК басылады. 
Обектлер 6стинде болса ж1не 3ыйыныра3 тек 2ана Сорел ДраW  

д1ст6рине тийисли жумысларды орынла7 м6 кин .Бул жумысларды орынла7 
процесинде менюдан клавиатурадан, мычтан , 3ураллар ипанелинен 
пайдаланы7 м6мкин .пайдаланы7шы 5зи та4лайды 3айсы усылдан о2ан 
пайдаланы7 3олайлы. 

Сорел ДраW  д1ст6ринде обектлер жараты7 ушын , жо3арыда айтып 
5ткенимиздей оны4 о4 б5лиминде жайлас3ан  3ураллар панелинен 
пайдаланылады. 

№ураллар панелинде жайлас3ан 3ураллар2а 5темиз. 
ЬБул 3ураллар ж1рдеминде обектке ишки 81м сырт3ы ре4 бериледи, 

81м 3осымша имканиятларынан пайдаланып  биз белгиленген обектлер 
6стинде 81р т6рли жумысларды орынла7 имкангиятына ийе боламыз. 

№ураллар панели т5мендеги 6скенелерден ибарат: 

-(Писк Тоол)-обектти белиле7. 

-(Шаре Тоол-Ф10)-обект 6стинде 81р т6рли жумысларды орынла7 имканиятын 
береди.(3ыр3ып алы7, 5шири7, ты2ызла7).Бул т6йме 3осымша т6ймелерден 
ибарат.(Усы т6йме 3осымша т6ймелерден ибарат.(Усы т6йме 6стине мышты4 



к5рсеткиши алып барылып , шеп ть6ймеси басып турылса усы буйры3лар шы2ады, керклиси 
та4лап алынады. 

-(ZOOM)-масштабты 5згерти7 имканиятын береди. Бул т6йме 7азыйпасы 
81м имканиятлары ту7ралы  жо3арыда айтып 5ткен еди. 

Бира3 бул т6ймени4 ж1не бир 3осымша 7азыйпасы бар, я2ный 2- деги 
жумыслар орынланып керекли т6йме та4ланса , бул т6йме бизге  бетти экран 
бойынша жайласы7ын 5згерти7ин имканиятын береди.(шеп т6йме басып турыл2ан 
8алда) 

 

 - (Фрее8анд Тоол)-Ыхтыярлы сызы3  сызы7 имканиятын  бери7ши 
буйры3лардан ибарат. 

 - (Реста7гле Тоол-Ф6)-т5рт м7йешлик сызы7 имканиятын береди. 
      -(Еллипсе Тоол-Ф7)-еллипс ше4бер сызы7 имканиятын  береди. 

   - (Полйгон Тоол)-к5пм6йешликлер, таблицалар  сызы7 имканиятын 
береди.Бул т6йме  3осымша  т6ймелерден ибарат: 

 
 
 



С67ретте к5рип тур2анымыздай 81р бир т6ймеге  тийисли бол2ан  
обект бетте сызып к5рсетилген .Айнаны4 жо3ар2ы б5лиминде жайлас3ан  

3атар ж1рдеминде белгиленген обект 6стинде 81р т6рли жумысларды орынла7 м6мкин. 

 -(Васиc C8апес)- 5зине с1йкес санларды сызы7 имканиятын  
бери7ши буйры3лардан  д6зилген. 

 
 

 -(Техт  тоол)-ф8)-текст жазы7 имканиятын береди. 
 

- (Интераcтиvе  Бленд Тоол)-таяр обектлерди 5згерти7 имканиятын бери7ши 
буйры3лардан  д6зилген. 

-бул т6ймелерди4 81ммеси 5зине сай хызметлерге ийе. 

 -ре4 та4ла7 81м фон бери7 имканиятын  бери7ши буйры3лардан ибарат.  

 А)       -обектлерден ре4 та4ла7 имканиятын береди. 

Б)      - Фон бери7 имканиятын береди. 



-сызы3лар 6стинде 81р т6рли жумысларды  орынла7  имканиятын  бери7ши буйры3лардан 
ибарат. 

 - бул т6йме  белгиленген  обектлерди4 ишине 81р т6рли фонлар бери6 
имканиятын  бери7ши  буйры3лардан д6зилген.Бул т6ймени4 7азыйпаларын  Обжект 
Пропертиес айнасы ар3алы да орынла7 м6мкин. 

- Градиент боя7. 
 



Жу7ма3ла7шы б5лим. 
O’zbekistan Respublikasi Prezidenti I. A. Karimov 

“Kompyuterlashtirish va axborotlashtirish- kommunikacion texnologiyalarni 

tadbiq etishni yanada rivojlantirish haqidagi” № VII-3080-sanli (30.05.02 jil) 

pa’rmani shig’arilg’an edi. 

Respublikamizda milliy Internet- segmentin rawajlandiriw boyinsha isler 

O’zR Vazirlar Mahkamasinin’ “Kompyuterlashtirishni yanada rivojlantirish 

va axborot-kommunikaciya texnologiyalarin engiziw is-ilajlari tuwrali” 2002 

jil 6-iyundag’I 200-san qarari menen tastiyiqlang’an “2002-2010 jillarda 

kompyuterlestiriw ha’m axborot-kommunikaciya texnologiyalarin 

rawajlandiriw da’stu’ri”ne tiykarlanip a’melge asirilmaqta . 

         *азирги 7а3ытта   т6рмысымызда   ен    ахмийетли    т6синик 
информация  т7синиги  кирип  келди.  Qандайда  бир максетке бола 
информацияны  ислеп  шыгы7  ,оннан  пайдаланы7  8а’м  оны  са3ла7 
адамзат   прогрессинин  тийкарын  к7райды.Адамнын  п7ткил  омири 
информацияны  кабылла7,оны  сакла7   хам   кайта   исле7   менен 
байланыскан.7лы7ма алганда адамлардын билими де топланылган хам 
тартипке келтирилген 7сы информациядан ибарат  болады.Информация 
т7синиги    китап    окыймызба,телевизорп    коремиз   бе   ,Яки 
ангимелесемизбе   б7ннан   гарезсизбизхар    дайым    информация 
кабыллаймыз хам оны кайта ислеймиз.Баскаша айтканда информацияны 
адамларга карата айтканымызда олнын  жагдайын  озгерти7ши  тасир депте 
т7сини7 м7мкин. 

 

 
  



 

 

Paydalanilg’an a’debiyatlar. 
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foydalanish»                 T.:“O‘MKHTRI“ 2004 

 2. Abduqodirov A. A., Hayitov A.G‘, Shodiyev R.R. «Axborot texnologiyalari». T. 
«O‘qituvchi». 2002. 

 3.  Sattarov A. «Informatika va axborot texnologiyalari» T. «O‘qituvchi» 2002. 

 4. Aripov M, Haydarov A. «Informatika asoslari». T. «O‘qituvchi» 2002. 

  5. S.I. Rahmonqulova «IBM PC shaxsiy kompyuterida ishlash». „Sharq” NMK-S. PRINT. 
Toshken - 1998  

 
      

 
Paydalanilg’an Internet saytlari. 
 
1.   www.ziyonet.uz. 
 
2.  www.google.uz. 
 
3.   www.dl.uz. 
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